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1. Introduccion

Laespecificacion delos requisitos funcionales
constituye una de las tareas principales en el
desarrollo de sistemas de informacion, inde-
pendientemente del método de desarrollo (en
cascada, agil, etc.) usado. Esta especificacion
consta basicamente del esquema conceptual
del sistema, que describe la estructura de los
conceptos procesados por el sistema, y el
comportamiento del sistema en respuesta a
los eventos que se producen.

Enlaactualidad, el lenguaje de modelizacion
conceptual mas utilizado es el UML (Unified
Modeling Language). Se trata de un lenguaje
propuesto por OMG (Object Management
Group) afinales de los afios 90, de aplicacion
general en el desarrollo de software y que se
ha convertido en un estdndar de facto.

Losmodelos definidosen UML deben tenerla
calidad minima que se requiera en cada caso,
y seguir las mejores practicas profesionales.
Naturalmente, esto también se aplica a los
modelos conceptuales.

Se acostumbra a distinguir tres tipos de cali-
dadenlos esquemas conceptuales: sintactica,
semdntica y pragmatica. El objetivo de la
calidad pragmatica es que todas las partes
interesadas comprendan las partes del esque-
ma que les son relevantes. En este sentido, los
nombres de los elementos de los esquemas
son muyimportantes, porque tienen una gran
influencia en su comprension. Los esquemas
son mds faciles de comprender si se han dado
nombres adecuados a sus elementos.

La guia que proponemos a continuacion trata
cada uno de los elementos de los esquemas
conceptuales que pueden ser nombrados en
UML!. Para cadaelemento, la guia proporcio-
na una forma gramatical y una frase patron.
Un nombre de un elemento cumple con la
guia si tiene la forma gramatical indicada, y
sila frase generada a partir de la frase patron
y el nombre es sintdcticamente correcta y
semanticamente significativa.

El uso sistematico de la guia que se propone
deberia contribuir a mejorar la calidad de los
esquemas conceptuales en UML.

2. Tipos de entidad
En esta seccion ofrecemos una propuesta

Guia de estilo completa para
nombrar los elementos de un
esquema conceptual

en UML/OCL

Resumen: Uno de las objetivos principales a la hora de especificar los requisitos funcionales de un
sisterna de informacion es el facilitar su comprension por parte de los usuarios finales. Asi, cuando
se usan lenguajes de modelizacion conceptual como es el caso de UML, resulta muy importante usar
sistematicamente una nomenclatura apropiada, rigurosa y coherente para los distintos elementos
de los esquemas. El propasito de este articulo es proporcionar una quia de estilo completa para
denominar los distintos elementos que pueden aparecer en los esquemas conceptuales en UML.

Palabras clave: Calidad pragmatica, calidad semantica, calidad sintactica, comprensibilidad,
esquema conceptual, forma gramatical, frase patron, guia de estilo, modelizacion conceptual,

nomenclatura, UML.

para nombrar los tipos de entidad en UML
(ver tabla 1). La regla que presentamos sirve
paraclases UML, clases asociativas y tipos de
datos (los cualesincluyen las enumeraciones).

Esta claro que nombres como Persona,
Silla, Factura o Categoria (clases), Trabajo
o Afiliacion (clases asociativas), Fecha o
CantidadDeDinero (tipos de datos) y Sexo o
Color (enumeraciones), siguen la norma que
hemos presentado.

Un ejemplo mas complejo de nombre que
también cumple la guia es ViaParaVehiculo-
sAMotor. Elntcleo del sintagma nominal (Via)
es un nombre contable y singular, y la frase
que se obtiene en aplicarlo a G, es:

Una instancia de este tipo de entidad es una
via para vehiculos a motor.

la cual es gramaticalmente correcta y tiene
sentido.

Fijense que la norma G, establece que “cl
nucleo del sintagma nominal tiene que ser un
nombre contableysingular”. Esto quiere decir
que nombres comoAgua o Plata soninvalidos,
yaqueno son contables. De hecho,loque suele
pasar coninstancias de estos conceptos es que,
en realidad, son “porciones” o “cantidades”.
Para estos casos atipicos, podriamos ofrecer
una frase distinta que incluyese esta nocion
de “porcion” o “cantidad™:

Una instancia de este tipo de entidad es una
porcion de minusculas(E).

pero creemos que es mejor que sea el mode-
lador quien le asigne un prefijo que convierta
el nombre en contable. Asi, por ejemplo,

Tipos de entidad

contener espacios.

sencillamente:

Sea E un tipo de entidad denominado, precisamente, E, entonces

El nombre de un tipo de entidad E tiene que ser un sintagma nominal cuyo nucleo
sea contable y singular. El nombre debe escribirse con la “forma Pascal™; es decir,
la primera letra de cada palabra debe estar en mayuscula y el nombre no puede
G, : Lasiguiente frase tiene que ser gramaticalmente correcta y tener sentido:

Una instancia del tipo de entidad denominado £ es [un|una] minusculas(E).

donde mintsculas(E) es una funciéon que devuelve el nombre E en minudsculas,
separando las palabras con un espacio.

Cuando el tipo de entidad es implicito por el contexto donde estamos, la frase es,

Una instancia de este tipo de entidad es [un|una] mindsculas(E).

Tabla 1. Nomenclatura para tipos de entidad UML.
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tendriamos BotellaDeAgua o PorcionDePla-
ta. Esto es lo que hemos hecho antes con el
concepto Dinero, el cual hemos nombrado
como CantidadDeDinero.

Si el nombre del tipo de entidad contiene
acronimos, éstos tienen unasreglas especificas
(ver tabla 2).

Algunos ejemplos del uso de acronimos son
(1) bdActiva y cssPorDefecto; (2) LectorDe-
CD y UsuarioDeLaBD; y (3) PdginaHtml y
DocumentoXml.

3. Atributos

En esta seccion presentamos las reglas para
nombrar atributos. Estas sirven para atributos
de una clase, de una clase asociativa, o de un
tipo de datos.

Sea E::A:T [min..max] un atributo deno-
minado A4 de tipo T de un tipo de entidad E
y cuyas multiplicidades minima y maxima
son min y max. Para simplificar esta guia de
estilo, supondremos que el minimoes 06 1y
el maximo es 1 6 * (sin limite), ya que el caso
general es facilmente derivable.

Laguia G,que proponemos paralos atributos
distingue aquellos que son booleanos de
los que no lo son. En ambos casos, la
frase que generaremos tiene en cuenta
las multiplicidades. Sea G, la regla para
atributos no booleanos y G,' 1a regla para
los booleanos.

3.1. Regla para atributos no booleanos
Si T'no es el tipo de datos booleano, entonces
la regla que aplicaremos para el atributo es
la expresada en la tabla 3.

El ejemplo de la figura 1 muestra cuatro
atributos no booleanos, los cuales siguen la
anterior regla. Las frases que generan son:

Una oferta tiene un precio.

Una oferta puede tener una fecha de ca-
ducidad.

Una ofertapuede tener cero o mdsimagenes.
Una cantidad de dinero tiene un valor.

Un producto tiene uno o mas colores.

Una tienda tiene un nombre.

3.2. Regla para atributos booleanos
Si T es booleano, entonces suponemos que la
multiplicidad minima es 0 6 | y la maxima
1 (ver tabla 4).

Elejemplo delafigura1 muestra tres atributos
booleanos,los cuales siguen la anterior norma.
Las frases que generan son:

Una tienda abre o no abre todo el dia, o no
se sabe.

Una tienda es o no es econdémica.

Un producto caduca o no caduca.

secciones técnicas

Uso de mayusculas y minisculas en acronimos

1. Siel acrénimo es la primera palabra de un nombre y, ademds, el nombre tiene
que seguir la “forma Camel” (es decir, la primera palabra se escribe en mi-
nusculas, las demds empiezan con maytscula y no puede contener espacios),
entonces escriban el acronimo todo en mindsculas.

2. Respetando la primera regla, escriban siempre en mayusculas todas las letras
de un acrénimo de solo dos letras.

3. Respetando la primera regla, escriban sélo la primera letra en mayuscula para
cualquier acronimo de tres o mas letras.

Tabla 2. Reglas especificas si el tipo de entidad contiene acrénimos.

Atributos no booleanos

Sea E::A:T [min..max] un atributo denominado 4 de tipo T de un tipo de entidad
E, entonces

G,: Elnombre A tiene que ser un sintagma nominal cuyo nucleo sea contable y singu-
lar, escrito utilizando la “forma Camel”.

Una de les siguientes frases tiene que ser gramaticalmente correcta y tener sentido:
-Simin =0ymax = I:
[Un|Una] mindsculas(E) puede tener [un|una] mindsculas(A).
- Simin = 0y max > I:
[Un|Una] minusculas(E) puede tener cero o mas mindsculas(plural(A)).
- Simin = max = 1:
[Un|Una] minusculas(E) tiene [un|una] mindsculas(A).
- Simin > 0ymax > I:
[Un|Una] mindsculas(E) tiene [un|una] o mas mindsculas(plural(A)).

donde plural(4) es una funcién que devuelve la forma plural de A4.

Tabla 3. Regla para atributos no booleanos.

Atributos booleanos

Sea E::4:Boolean [min..max] un atributo booleano denominado 4 de un tipo de
entidad E, entonces

G, Elnombre 4 tiene que ser un sintagma verbal en tercera persona del singular, escrito
con la “forma Camel”.

G, Lasiguiente frase tiene que ser gramaticalmente correcta y tener sentido:
[Un|Una] minusculas(E) minusculas(normalONegado(A)) [, o no se sabe].
donde la dltima parte es opcional y se incluye si la multiplicidad minima es cero.

La funcién normalONegado(4) expande 4 anadiéndole su forma negada. Por
ejemplo:

normalONegado(esDerivado) = esONoesDerivado
normalONegado(tieneHijos) = tieneONoTieneHijos

Tabla 4. Regla para atributos booleanos.

secciones técnicas
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cadigolso: String

ndatatypes .
Cantidad DeDinero s Preducty
nombre: String i 1.0 caduca: Boolean
ek Reald abreTodoEIDia: Boolean[0..1] : imagen: Url[*]
esEcondmical Boolean colar: Color[1..*]
! :
Divisa Oferta

pracio; CantidadDeDiners
fechaDeCaducidad: Date[0..1]

Figura 1. Ejemplos de atributos booleanos y no booleanos.

; * _revistaEditada
Editor | Publica 2 Revista |, Organizacion
PR—— lugarDondeT rabaja | 0.1
ConsejoEditorial |1.* 1.2 | editorlefe
* |* empleado
Persona |,
Tema ciudadano
auter |1.*
* lugarDeNacimienta | 1
. L 4 Escribe
Articulo Ciudad
Cita
*| referencia

Figura 2. Ejemplos de asociaciones y roles.

Asociaciones binarias

o
G.“

- Simin, = 0y max, = 1:

mindsculas(E,).

- Simin, = 1 y max, = 1:
- Simin, = 0y max, = *:

- Simin, = 1 y max, = *:

Sea R(p :E, [min , max |, p,:E, [min,, max,]) una asociacion binaria, entonces

G,/ Elnombre de la asociacion R tiene que ser un sintagma verbal en tercera persona
del singular, escrito utilizando la “forma Pascal”.

Una de les siguientes frases tiene que ser gramaticalmente correcta y tener sentido:

[Un|Una] mindsculas(E,) mindsculas(R), como mucho, [un|una]

[Un|Una] mindsculas(E,) mindsculas(R) [un|una] mindsculas(E,).
[Un|Una] mindsculas(E,) mindsculas(R) cero o mas minusculas(plural(E,)).

[Un|Una] mindsculas(E,) mindsculas(R) [un|una] o mas mindsculas(plural(E,)).

Tabla 5. Regla para las asociaciones binarias en UML.

4. Asociaciones

En esta seccion presentamos como nombrar
asociaciones en UML. Distinguimos entre
asociaciones binarias y n-arias porque, como
veremos, las respectivas reglas son bastante
diferentes.

4.1. Asociaciones binarias

SeaR(p :E, [min ,max 1,p,:E, [min,, max,])
una asociacion binaria entre dos tipos de
entidad E, y E,, cuyos roles son p, y p, con
multiplicidades [min , max 1y [min,, max,],
respectivamente. En UML, el orden de los
participantes en la asociacion se muestra con
una pequena flecha solida al lado del nombre
R. Cuando el orden es de arriba a abajo o de
izquierda a derecha, puede omitirse.

UML permite tres nombres explicitos en una
asociacion, todos ellos opcionales: el nombre
de la asociacion R y los dos nombres de rol
P,y P, Los roles siempre tienen un nombre
implicito cuando no se les da un nombre
explicito, el cual coincide con el nombre del
tipo de entidad al que estan vinculados, pero
empezando en mindscula.

En general, no hay nombres implicitos para
las asociaciones. Sin embargo, UML incluye
dos tipos especiales de asociacion, las agre-
gaciones y las composiciones, los cuales si
tienen nombres predefinidos y, por lo tanto,
no debemos darles ninguno.

La regla G, que proponemos para las aso-

ciaciones binarias en UML tiene dos partes:
una G/ para el nombre de la asociacion R
(ver tabla 5) y otra para los nombres de rol
G/ (ver tabla 6).

Como ya hemos dicho, los nombres de rol
pueden serimplicitos o explicitos. Distinguimos
entre dos tipos de nombre de rol explicitos: los
externos y losinternos. En UML, hay casos en
que tenemos que asignar un nombre rol a un
miembro de una asociacion y, por tanto, no
queremos que se utilicen en la verbalizacion
del esquema. Para esos casos diferenciamos
entre ambos tipos de nombre y distinguimos los
internos anadiendo un guién bajo como prefijo.

La regla que proponemos para los nombres
de rol externos se basa en la idea que “un rol
se puede ver como un atributo no booleano
del tipo de entidad del otro extremo” y, por
consiguiente, la regla que deberfamos aplicar
es la misma que la que hemos descrito para
esos atributos. En particular, siR(p :E, [min,,
max 1, p,:E, [min,, max,]) es una asociacion
binaria, entonces los roles p, y p, se pueden
ver como los siguientes atributos:

E,:p E [min,max 1yE :p,E,[min, max,]
y, asi, tienen que seguir la regla G,. La regla
en cuestion, adaptada a los nombres de rol,
se muestra en la tabla 6.

Como ejemplos, consideremos las nueve
asociaciones que se muestran en la figura 2.
Hay dos asociaciones que son composicio-
nes (Revista-Tema y Tema-Articulo) y que,
por consiguiente, no necesitan nombre. Hay
cuatro asociaciones con nombres explicitos
que siguen la regla G, generando las si-
guientes frases:

Un editor puede publicar cero o masrevistas.
Un articulo puede citar cero o mas articulos.
Una persona puede escribir cero o mas
articulos.

Una persona nacié en una ciudad.

Hayochonombres de rol explicitos, los cuales
siguen la regla G,

Un articulo tiene cero o mas referencias.
Un articulo tiene uno o mas autores.

Una ciudad tiene cero o mas ciudadanos.
Una persona tiene un lugar de nacimiento.
Una revista tiene uno o mas editores jefe.
Una revista tiene uno o mas miembros del
consejo editorial.

Una organizacion tiene cero o mas emplea-
dos.

Una persona tiene, como mucho, un lugar
donde trabaja.

Fijense que el nombre de rol _revistaEditada
esinterno. Eneste ejemplo, necesitamos asig-
narle un nombre porque hay una restriccion
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sentido:

-Simin, =0y max, = 1,i #

-Simin, =0y max, > 1,i #

-Simin. = max. = 1,7 #j:
1 1

-Simin, > 0y max, > 1,i #

Nombres de rol externos en asociaciones binarias
Sea R(p :E, [min, max ], p,:E, [min,, max,]) una asociacion binaria, entonces

G,/ : Suponiendo que p, es un nombre de rol externo, p, tiene que ser sintagma nomi-
nal cuyo nucleo sea contable y singular, escrito utilizando la “forma Camel”.

G.": Una de las siguientes frases tiene que ser gramaticalmente correcta y tener

[Un|Una] mindscu/as(Ej) puede tener [un|una] mindsculas(p).

[Un|Una] mindscu/as(Ej) puede tener cero o mas minusculas(plural(p,)).

[Un|Una] mindscu/as(Ej) tiene [un|una] mindsculas(p,).

[Un|Una] mindscu/as(Ej) tiene [un|una] o més mindsculas(plural(p)).

plural(p,) es una funcion que devuelve la forma plural de p,.

Tabla 6. Regla para los nombres de rol de las asociaciones binarias en UML.

Asociaciones n-arias

G -

i

SeaR(p :E, [min,max],...,p :E, [min  max ]) una asociacion r-aria, entonces

El nombre de la asociacion R tiene que ser un sintagma verbal en tercera persona
del singular, utilizando la “forma Pascal”. El nombre debe incluir n—1 subcade-
nas de texto de la forma <p,>, una por cada rol p,, ..., p,, donde p, es el nombre
de rol explicito (o implicito si no tiene). Los nombres de rol se escriben usando la

“forma Camel”.

En UML, los participantes de una asociacion estdn ordenados, pero para las
asociaciones n-arias este orden no se muestra graficamente. Fijense que el primer
participante p, de la asociacion es el que no aparece en R.

La siguiente frase tiene que ser gramaticalmente correcta y tener sentido
[Un|Una] mindsculas(E,) mindsculas(expanded(R))
La funcion expanded(R) devuelve R en mindsculas y utilizando el espacio como

delimitador y substituye cada <p,> por “[un|una] (E,)”. Fijense que los nombres
de rol no aparecen en el resultado de expanded(R).

Tabla 7. Regla para los nombres de rol de las asociaciones binarias en UML.

en UML que impide que un tipo de entidad
(como Persona) pueda participar en dos
asociaciones tales que los demads participantes
tengan el mismo nombre de rol.

4.2.Asociaciones n-arias

Sea R(p :E, [min,, max 1, ..., p :E, [min,
max,]) una asociacion n-aria (n > 2) entre
los tipos de entidad E,, ..., E,, cuyos roles
sonp,, ...,p,, respectivamente. En UML hay
hastan + 1 nombres explicitos vinculados a
esta asociacion: el nombre de la asociacion
Rylosnombresderolp,, ....p,.

Losrolesp,, ..., p, siempre tienen un nombre
implicito que se utiliza cuando no se les ha
dado uno explicito. Este nombre implicito es
el mismo nombre que el tipo de entidad al que
estdn vinculados, empezando en mintscula.
Cuando E, = E,, entonces p, 0 p; 0 ambos
roles tienen que tener un nombre explicito. No
hay nombres implicitos para las asociaciones
n-arias. Dos asociaciones distintas pueden
tener el mismo nombre.

Laregla G, que proponemos paralasasociacio-
nes UML n-arias es la mostrada en la tabla 7.
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Los ejemplos de la figura 3 producen el
siguiente resultado:

Suministra <producto>A <proyecto> genera:

Un proveedor suministra un producto a un
proyecto.

Vende <producto>De <proveedor>En<pa
is> genera:

Un vendedor vende un producto de un pro-
veedor en un pais.

PuedeSustituir <sustituto>En<proyecto >
genera:

Un producto puede sustituir un producto en
un proyecto.

5. Invariantes

En UML, un invariante es una restriccion
estatica vinculada a un tipo de entidad. La
restriccion puede estar definida como una
expresion OCL cuyo contexto es el tipo de
entidad. Esta expresion debe ser cierta para
todaslasinstancias de ese tipo. Losinvariantes
pueden tener nombre. Por ejemplo:

context Departamento inv
tieneSuficientesEmpleados:
self.numeroDeEmpleados > 50

es un invariante denominado tieneSuficien-
tesEmpleados.

En UML, las restricciones untargeted deben
definirse como invariantes cuyo contexto sea
un tipo de entidad singleton. Por ejemplo, un
sistema que gestione congresos podria tener
una restriccion indicando que “debe haber
comominimo unasalagrande”,la cual podria
expresarse como el siguiente invariante:

context GestorDeCongresos inv
tieneComoMinimoUnaSalaGrande:
Sala.alllnstances()->select(tamafio =
Tamafo::grande)->size() > 0

donde se supone que GestorDeCongresos es
un tipo de entidad singleton, que tamario es
un atributo de Sala y que Tamario es un tipo
de datos enumerado.

La regla que proponemos para denominar
un invariante I es la mostrada en la tabla 8.

Los siguientes ejemplos muestran la aplica-
cion de nuestra regla:

context Persona inv seldentificaPorSuNom-
bre:

context Matrimonio invesunarelaciéon entre
un hombre y una mujer:

context Seccion inv seldentificaPorEICurs-
oYEINombre:

secciones técnicas
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context Curso inv noPuedeSerSucesorDeSi-
Mismo:

context Curso inv consta de secciones cuyos
profesores son
expertos en el tema del curso:

los cuales generan las siguientes frases:

Una persona se identifica por su nombre.
Un matrimonio es una relaciéon entre un
hombre y una mujer.

Una seccidén se identifica por el curso y el
nombre.

Un curso no puede ser sucesor de si mismo.
Un curso consta de secciones cuyos profeso-
res son expertos en el tema del curso.

6. Tipos de evento y operaciones
de sistema

A continuaciénnos centraremos enla parte de
comportamiento de los esquemas conceptua-
les. En general, un esquema de comportamien-
to se basa en un conjunto de tipos de evento
u operaciones de sistema, y/o un conjunto de
diagramas de transicion de estados.

En esta seccion veremos los tipos de evento
(u operaciones de sistema) y, en la siguiente,
los diagramas de transicion de estados.

6.1. Tipos de evento

Sea Ev un tipo de evento. La regla que pro-
ponemos para nombrarlo es la mostrada en
la tabla 9.

La figura 4 muestra un ejemplo con tres tipos
de evento: NuevaVenta, NuevoltemDeVenta y
FinDeVenta, los cuales generan las siguientes
frases:

Una instancia de este tipo de evento es un
evento de nueva venta.

Una instancia de este tipo de evento es un
evento de nuevo item de venta.

Una instancia de este tipo de evento es un
evento de fin de venta.

6.2. Operaciones de sistema

SeaOp unaoperacion de sistema. Lareglaque
proponemos para las operaciones de sistema
es la mostrada en la tabla 10.

Fijense que la frase incluye simplemente Op,
en lugar de miniisculas(Op). El motivo es
que los nombres que se dan a la mayorfa de
operaciones son, enla practica, descripciones
compactas de lo que hardn cuando se invo-
quen. Por lo tanto, no parece posible dar una
regla general para su correcta verbalizacion.

Lafigura4 muestra también tres operaciones
de sistema, denominadas CreaNuevaVenta,
CrealtemDeVenta y FinalizaVenta, las cuales
se corresponden a los tipos de evento que ya
hemos comentado. Las frases generadas son:

Vendedor
"
Proveedor |- > Pais
. Vende< producto >
De<vendedor

En<pais>
Proyecto [ Froducto

g Suministra< producto =A< proyecto> 5 Tk

2

PuedeSustituir<sustituto>En<proyecto>

Figura 3. Ejemplos de asociaciones n-arias.

Invariantes

[Un|Una] mindsculas(E) mindsculas(l).

G,; Elnombre de un invariante tiene que ser un sintagma verbal en tercera persona
del singular. El nombre tiene que estar escrito usando la “forma Camel” o, si no
hay ninguna palabra que pueda generar ambigiiedad con OCL, usando la forma
normal (es decir, usando mintsculas y espacios).

Si I es el nombre del invariante y E su contexto, entonces la siguiente frase tiene
que ser gramaticalmente correcta y tener sentido:

Tabla 8. Regla para denominar un invariante.

Sistema

CrealuevalVenta(): Venta

FinalizaVenta({venta:Venta)

CrealtemDeVenta(venta:Venta, item:Preducto, cantidadMNatural): ItemDeVenta

Venta

. IltemDeVenta

estaFinalizada: Boolean = False cantidad: Natural
1 Compra
A Finaliza 4 SeCorrespondeCon
E\-'EI:;{.: t: i P .
1] arvants
EinDeVents N Vent MNueveltemDeVental* Compra 1 roducto
i i T e— cantidadEnStock: Natural
cantidad: atura

Figura 4. Fragmento de un esquema estructural y la especificaciéon de su comportamiento
utilizando tipos de evento y operaciones de sistema.

Unainvocacion a esta operacion pide al siste-
ma que ejecute el comando CreaNuevaVenta.
Una invocacion a esta operacion pide al
sistema que ejecute el comando Crealtem-
DeVenta.

Una invocacidn a esta operacidn pide al sis-
tema que ejecute el comando FinalizaVenta.

6.3. Precondiciones

Una precondicion es una condicion que
tienen que satisfacer las caracteristicas del
evento y los parametros de la operacion y/o

el sistema de informacion cuando el evento
o la operacion va a producirse. En UML, las
precondiciones pueden tener un nombre y se
especifican formalmente en OCL.

Sea Pre una precondicion del tipus de evento
Ev o de la operacion de sistema Op. La regla
que proponemos para darle nombre es la
mostrada en la tabla 11.

En el ejemplo de la figura 4, el tipo de evento
NuevoltemDeVenta (o la operacion de siste-
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Tipos de evento

G, : El nombre de un tipo de evento tiene que ser un sintagma nominal cuyo nicleo sea
contable y singular. El nombre tiene que escribirse usando la “forma Pascal”. Fijense

que esta regla es igual a la propuesta para los tipos de entidad (G ).

G, : Si Ev es el nombre de un tipo de evento, entonces la siguiente frase tiene que ser
gramaticalmente correcta y tener sentido:

Una instancia del tipo de evento denominado Ev es un evento de mindsculas(Ev).
Cuando el tipo de un evento es implicito por el contexto, la frase es simplemente:

Una instancia de este tipo de evento es un evento de minusculas(Ev).

Tabla 9. Regla para nombrar tipos de evento.

Operaciones de sistema

G,; Elnombre de una operacion de sistema tiene que ser un sintagma verbal, en impe-
rativo. El nombre debe escribirse usando la “forma Pascal”.

G .

L S10p es el nombre de la operacion de sistema, entonces la siguiente frase tiene

que ser gramaticalmente correcta y ten er sentido:

Una invocacion a la operacion denominada Op pide al sistema que ejecute el
comando “Op”.

Cuando la operacion es implicita por el contexto, la frase es:

Una invocacion a esta operacion pide al sistema que ejecute el comando “Op”.

Tabla 10. Regla para denominar operaciones de sistema.

Precondiciones

G, Elnombre de una precondicion tiene que ser un sintagma verbal. El nombre tiene
que estar escrito en “forma Camel” o usando la forma “normal” (ver G ).

G .

« SiPrees el nombre de la precondicion, entonces la siguiente frase tiene que ser

gramaticalmente correcta y tener sentido:

[Antes que suceda el evento de mindsculas(Ev) | Antes que se ejecute la ope-
racion Op], mindsculas(Pre).

Cuando el tipo de evento o la operacion de sistema es implicito por el contexto,
la frase es:

[Antes que suceda este evento | Antes que se ejecute esta operacion],
minusculas(Pre).

Tabla 11. Regla para nombrar las precondiciones.

ma equivalente CrealtemDeVenta) tiene dos
precondiciones con los nombres: “la venta
no estd finalizada” y “hay suficiente stock™:

esta finalizada.

stock.
context NuevoltemDeVenta::effect() pre la
venta no esta finalizada:
not venta.estaFinalizada pre hay
suficiente stock: cantidad >= producto.
cantidadEnStock

6.4. Postcondiciones

postcondiciones.

el cual genera las siguientes frases:

Antes que suceda este evento, la venta no

Antes que suceda este evento, hay suficiente

El efecto de los eventos o las operaciones
de sistema se describe mediante una o mas

Una postcondicion es una condicion que el

secciones técnicas

sistema de informacion tiene que satisfacer
después que el evento haya sucedido (o que
la operacion se haya ejecutado). En general,
una postcondicion también puede incluir
informacion sobre las salidas generadas
(queries o communications). En UML, las
postcondiciones pueden tener nombre y se
especifican formalmente en OCL.

Sea Post una postcondicion del tipo de evento
Ev o de la operacion de sistema Op. La regla
que proponemos para denominarlas postcon-
diciones se muestra en la tabla 12.

En el ejemplo de la figura 4, el tipo de evento
NuevaVenta (o la operacion de sistema equi-
valente CreaNuevaVenta) tiene una postcon-
dicién denominada “se ha creadounaventa”:

context NuevaVenta::effect() post se ha
creado una venta:
venta.ocllsNew() and venta.
oclisTypeOf(Venta)

la cual genera la siguiente frase:

Después que suceda este evento, se ha creado
una venta.

De la misma forma, el tipo de evento Nue-
voltemDeVenta (o la operacion de sistema
equivalente CrealtemDeVenta) tiene dos
postcondiciones denominadas: “se ha creado
un nuevo item de venta” y “se ha reducido el
stock del producto”, las cuales generan:

Después que suceda este evento, se hacreado
un nuevo item de venta.

Después que suceda este evento, se ha re-
ducido el stock del producto.

7. Estados

En UML, un estado es una “condicion o
situacion durante la vida de un objecto en
donde satisface una cierta condicion, ejecuta
una cierta actividad, o espera algin evento”.

Sea S un estado de un tipo de entidad E. La
regla que proponemos para denominar S es
la mostrada en la tabla 13.

A continuacion tienen unos cuantos ejemplos:

= Microondas: ListoParaCocinar, Puerta-
Abierta, Cocinando, ...

= Paciente: Entrando,Admitido, BajoObser-
vacion, DadoDeAlta.

= LlamadaTelefonica: NoDisponible, Serial-
DeLlamada, Llamando, ...

Algunas de las frases que se generarian con
los anteriores ejemplos son:

Un microondas esta cocinando.
Un paciente esta entrando.
Un paciente esta admitido.

secciones técnicas

novatica n°® 226 noviembre-diciembre 2013 E




secciones técnicas

Postcondiciones

G,: Elnombre de una postcondicion tiene que ser un sintagma verbal. El nombre

oo X
tiene que estar escrito en “forma Camel” o usando la forma “normal” (ver G).

G .

o SiPostes el nombre de la postcondicion, entonces la siguiente frase tiene que ser

gramaticalmente correcta y tener sentido:

[Despues que suceda el evento de mindsculas(Ev) | Después que se invoque la
operacion Op], minusculas(Post).

Cuando el tipo de evento o la operacion de sistema es implicito por el contexto, la
frase es:

[Después que suceda este evento | Después que se invoque esta operacion],
minusculas(Post).

Tabla 12. Regla para denominar las postcondiciones.

Estados
G,, Elnombre de un estado tiene que ser un adjetivo o complemento nominal, escri-
to utilizando la “forma Pascal”.

G, SiSesel nombre de un estado de un tipo de entidad E, entonces una de las
siguientes frases como minimo tiene que ser gramaticalmente correcta y tener

sentido:

10s*

[Un|Una] minusculas(E) [es|estd] mindsculas(s).
[Un|Una] minudsculas(E) estd en el estado de minusculas(S).

Tabla 13. Regla para denominar estados.

TEl texto completo de la guia puede verse en el
articulo de los mismos autores: A complete set
of guidelines for naming UML conceptual schema
elements. Data and Knowledge Engineering vol 88,
pp. 60-74 (2013). Hay una version de la guia para
las lenguas catalana, castellana e inglesa.
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