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【文章摘要】

我们提出一种监督 La 幽cla n 比巨

算法
,

并结合正则化的最小二乘方法

来有效地解 决头部姿态估计问题
,

比

传统的流形 学习算法 能 更有效的保

持数据的局部儿何结 构
,

并且能获得

显式的直接映射来处理样本外扩展

问题
。

在 几ce Pj x 数据集的 头部姿态估

计实验结 果表明
,

我们 的算法是有效

的
,

对于训练 数据和测试数据
,

我们

提出的算法的性能明 显高于 其他对

比算法的性能
。

督 L叩la C ian LL E 流形学习算法
,

针对传统

流形学习算法无法获得直接的显式映射

的问题
,

提出用正则化最小二乘来学习直

接的显式映射
。

而且实验验证了我们算法

比对比的算法能更加有效地的提高头部

姿态估计的准确率
。
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人脸识别一直以来都是计算机视觉

和模式识别研究中的热点问题
,

作为生

物特征识别的关键技术之一
,

其特定条件

下的人脸识别取得了很大的进展
,

但头部

姿态变化是其中的瓶颈
。

为了实现对不同

头部转动姿态的人脸识别
,

估计人脸头部

姿态因而具有重要的研究意义和实用价

值
。

流形学习自从 2 000 被提出以来
,

到现

在已经有众多的方法用来解决人脸识别
,

姿态估计还有维数约简等方面的实际问

题
。

流形学习理论假设数据是采样于一个

高维欧氏空间中的低维流形上
,

并从高维

观测数据中发现并找到潜在的低维流形

结构
,

并构造高维空间到低维空间嵌人的

非线性映射或者线性 映射
,

以实现维数

约简或数据可视化
。

目前提出的流行学

习方法中比较有影响力 的
,

包括等距特

征映射算法 (lS o MA功
、

局部线性嵌人算

法 (LLE )
、

拉普拉斯特征映射算法 (L E )等
。

而具有头部转动姿态的人脸图像很自然

地看成一个具有特定低维流形结构的高

维空间
,

因此采用流形学习进行人脸头像

的头部姿态估计获得了比较大的关注
,

比

如 B al as ub ra m an ian 等人将流形嵌人扩展

到监督学习领域并进行头部姿态估计 ;

Ben Ab de lk ad
e r

等人提出了监督流形学习

框架用于头部姿态估计的方法
。

本论文融合 LE 和 LLE 算法
,

提出监

一
、

基于监督的 LaP la o ian LLE 流形学
习算法

如果存在一组具有嵌人头部姿态流

形的数据集
,

观测空间中的每个样本点被

假定是其邻域内的近邻数据点的加权组

合
,

同时针对数据集的局部近邻关系
,

数

据集的头部姿态样本近邻需要得到保持
,

因此融合 LLE 和 LE 的算法 思想
,

提出
Lap la c ia n L“ 算法

,

如下
:

旅p l :

给定数据臭
二

。、 时。二、 其

中为样本总数
,

是的类别标记
,

搜索数据

集中每个的个最近邻 ;

S te p Z :

定义 袱
补 D

x 一

艺即
。
lln

,

考虑

约束 又今
‘ ,

按照最小方差准则求解用于

LLE 项的权矩阵
。

S比 p 3 :

定义局部近邻的高斯核权值

用于 LE 项
:

(1) 吼

e 、p (卫区全到尸

上式 可推导为
: Y
、

Y +

。
L

Y+
o Y

呱
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其中
,

血一 (1
‘

六
‘

)
。

此外
,

针对欧式空

间的距离度量仅仅定义为样本之间的欧

式距离
,

由于噪声和冗余信息等因素会造

成欧式距离近邻的点并非真正的同类别

近邻
,

我们加人一个偏差系数来引导欧式

距离近邻项同类别近邻靠近
,

根据 B ME[ 5]

的思想
,

我们对确定局部 K 近邻的欧式距

离加人一个系数
,

加)二

蔺斋撮不
,

其中
,

骊 力 =

川 l;J 表示样本之间的类别标记距

离
,

刀都为控制参数
。

这样局部 K 近邻
N 、

的距离定义为 孙
,

了卜 D(
J,

j) f(i
,

j)
,

其中

D(
,

,

j) 为欧式空间度量
。

监督 Lap la C ian LLE 嵌人能生成一个

仅仅定义在训练数据样本上的低维嵌人
,

但是监督分类来说则需要个一个显式的

映射 f 能很好的处理样本外扩展 (
。以-

o f-- sa m ple 。x te n sio n

)
。

考虑一个线性映射
,

我们通过线性变换 夕 = a 了 x

来获得映射

f
,

这是线性流形学习采用的方法
,

如 LPP

等
。

实际上
,

这个线性映射可能并不存在
。

因此我们把我们的算法分为两步
,

第一步

使用监督 La p l、ian LLE 求得低维嵌人
,

第

二步则可以采用 Ti kh on ov 正则化来拟合

从高维输人数据到低维嵌人数据
:

(s) 娜 n

习 }戈 一扩x 『+
yll

。『

特别注意此处的是样本的低维嵌人

而不是样本类别标记
。

(s) 式可以推导为

一个闭式解
, 。 = (xx

· :
l)l xy

,

那么线性映射

矩阵A 则由 d 个解向量 a , , a Z ,

⋯
, a 、 构成

。

、 任 戈 (x ) 八 乙 毛

口th e 尹、、

Ste p 4 :

定义 I月Pl
a c ian l上E 的目标函数

:

(z) 。加01c 朋
一(k)= 肠

一

孔
: }
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撇合瓢一 }

其中价arg 甲。 ) 。

考虑约束 又卜吸
Y

了
Y 一

球解
y
‘ 一

arg 吧 (Y)
。

式 (z) 可重写为

求解
Y (如几)vr

,

的最小化问题
。 Y

·

的最优

解是求矩阵 (M + 兄L) 的一组最小本征

向量
。

由约束可知
,

本征值为零时
,

需要去

除
,

此时数据集会坍缩至一个点
。

因此获

得的低维方法是计算矩阵 (M 十 兄L) 的最

小 (l + l) 个本征向量
,

并舍弃 (j + l) 中的

最小本征值对应的本征向量
。

上述提出的 LaP lac iafl LLE 算法能够

探索和保持数据集本身具有的特定的局

部几何结构
,

对于监督学习来说
,

要加人

监督的类别标签信息来进一步提高头部

姿态估计准确率
。

根据 SM L 框架的原理
,

加人 习宾一
、 ,

用于监督学习问题中
,

其

很自然地
,

通过 (5) 式获得的直接的显式

线性映射 厂能够充分处理样本外扩展
,

同时考虑到训练数据的映射到的低维子

空间和测试数据的低维映射子空间的一

致性
,

我们把训练数据和测试数据使用线

性映射都投影至同一低维子空间
,

然后再

低维子空间的 K 近邻分类算法则能充分

有效的进行头部姿态估计
。

八
一

份罕礁州
因此监督 I月plo an 11 王算法描述如下

:

团 嘛
、 朋

二

加 乞
广

、
心

}w
一 广 }, 、 }

一 广}’

二
、

实验

实验部分主要采用 Fa
c e Pi x

数据集
,

示例如 Fi g
.

1
。

F二eP IX 数据集包含 30 个

主题
,

每个主题包含 181 幅图像
,

姿态转

动角度为 卜90
, + 9 0 ]

。

我们实验使用 1 5 个

主题
,

并且使用留一法 (lea ve
一

oll t一on e) 进

行验证
,

即最后一个主题作为测试其余作

为训练
。

Tab le l 显 示 了 我 们 的算 法 与

LE + R LS
、

LLE + R LS 的在不同的头部姿态

采样率下的头部姿态估计 MA E 比较
,

显
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倍率下在进行 了 80 次的充放 电循环后
,

其容量的保持率还能达到 94 5 %
。

从中可
以看出此法合成的 Ti 0 2 具有很强的倍率
性能

。

定
,

这样就保证了其稳定性
。

三
、

特殊形貌金属氧化物负极材料
Li 等利用模板法合成了 Co3 0 4 的纳

米结构
,

其中包括纳米管
、

纳米颗粒以及

纳米钉
,

通过研究得出了如下的结论
,

形

貌不同的 Co 3 0 4 材料
,

在储铿的性能上

存在着较大的差别
,

其中管状结构比钉状

结构的性能要好
,

颗粒状的性能相对来说

最差
。

张呈乾合成了两种不同形状直径

为 1一2 林 m 的 c u2 0 颗粒
,

对其进行电化

学测试后表明
,

颗粒的形状与电化学性能

有一定的关系
,

正方形颗粒的电化学性能

相较于星形颗粒要好
,

这主要是由于星形

颗粒在进行循环候
,

需要对付内应力的作
用

,

这样就使其分解
,

而正方形却更加稳

四
、

总结
随着科学技术的发展

,

很多 电化学

性能比较好的金属氧化物的负极材料 已

经被成功合成出来
,

这些材料的高容量
、

稳定循环
、

优越的倍率性已经逐渐引起人
们的关注

。

而纳米结构的金属氧化物不但

拥有上述的优点
,

而且还有很长的使用寿

命
,

因此一直备受关注
。

本文主要介绍了

三种类型的金属氧化物负极材料
,

旨在能

够对相关的科学研究工作能够起到一定

的帮助
。

机材朴学报
,

2 0 0 9(o : )
.

[2] 张玉 玺
,

张晓丽
,

郑洪 河
.

钗 离

子 电池 负极材朴 Tj 02 的研 究进展

【J〕
.

电池
,

2 0 0 9(0 2)
.

囚 何见超
,

赵海 雷
,

贾喜娣
,

王梦

微
,

陈敬波
.

钗 离子 电池 S卜C0 合

金 负极材朴的研 究进展 [J]
.

化工

学报
,

2 0 0 9(0 5 )
.

[#] 烧睦敏
,

黄启 明
,

李伟善
.

钗 离

子 电池 纳米负极材朴的研 究进展
【J〕

.

电池工业
,

2 0 0 8(0 2)
.

[参考文献]

【」杨 同欢
,

郭永榔
,

周 学 酬
,

刘 永

梅
.

碳 包覆 纳米 5 002 钗离子 电池

负极材朴合成及其性能研究 [J]
.

无

【作者简介】

李亚娟 (: 9 8 3 一 )
,

女
,

新疆人
,

新疆

教育学院理学分 院
,

新疆教育学院

多功能材朴实验室
,

硕士研究生
,

主

要研 究方向为钗 离子 电池 负极材

朴
。

接 1 0 3 页

酷炫效果所付出的最大的代价
。

Fl as h 网

站会带有一定的用户交互系统
、

视频播放

系统
、

音乐播放系统这都会给 Fl as h 网站

载人增加不少的时间
。

Fl as h 网站载人时间长与宽带带宽也
有关系

。

因为 Fl as h 网站数据大
,

宽带带宽
低两者相加就导致了 Fl as h 网站载人时间
较长

。

这不仅仅是 Fl as h 网站遇到的问题
,

其他任何网站或者游戏都会受到宽带因

素的影响
。

(4 胧化困难
不得不说这是 Fl as h 网站对于企业来

说最大的缺点
。

导致这种情况的原因主要
有两方面

,

一方面 Fl s
ah 网站多以视频

、

音
频

、

动画元素为主很少有文字表达
,

而搜
索引擎对于这些元素识别困难

。

另一方面
传统 Fl as h 网站将文字

,

图片
,

视频等数据

全部集成在
.

5

耐文件里
,

搜索引擎根本无
法识别

,

而不容易支持数据库
。

这是搜索
引擎的问题也是 Fl as h 全站的问题

。

熟悉并掌握
,

fla sh 网站在未来的发展将
会达到一个新的高度

。

就如同电脑的普及
一样

,

fl as h 网站将会因为使用人数的增
加而取得快速的发展

。

2
.

网络宽带的提高
随着计算机技术和通信技术的发展

,

信息传输的手段发生了极大的变化
。

人们
对各种业务的需求

,

也越来越提高
,

要求
业务的种类越来越多样化

,

如语音
、

数据
、

图像等各于业务
,

使得 多媒体业务的需求迅
速上升

。

为了满足上述业务迅速上升的需
求

,

这就要求网络建设向宽带化
、

智能化
、

综
合化方向发展

。

使得宽带网络成为适应上述
业务需求急待加快建设的一种网络

。

3
.

网站优化技术的逐渐成熟
在现有的网络状态下

,

使用者经常
会遇到带宽拥塞

,

应用性能低下
,

蠕虫病
毒

,

D D oS 肆虐
,

恶意人侵等对网络使用

及资源有负面影响的问题及困扰
,

网络优
化功能是针对现有的防火墙

、

安防及人侵
检测

、

负载均衡
、

频宽管理
、

网络防毒等设

备及网络问题的补充
,

能够通过接人硬件
及软件操作的方式进行参数采集

、

数据分
析

,

找出影响网络质量的原 因
,

通过技术
手段或增加相应的硬件设备及调整使网

络达到最佳运行状态的方法
,

使网络资源

获得最佳效益
,

同时了解网络的增长趋势
并提供更好的解决方案

。

4
.

企业对用户需求的重视

随着人们生活水平的提高
,

未来人们
对于网站将会更加倾向于体验方面

,

所以

一些企业为了推广自己的产品
,

必须重视
用户的需求

,

而 fl as h 网站正好符合一些高
端行业的需求

。

三
、

结语
目前

,

Fl as h 网站技术已经基本成熟
,

Fl as h 网站由于其视觉冲击力强
,

互动效果
好被广泛的应用在房地产行业

、

汽车行业
和奢侈品行业等高端行业

。

但是 Fl as h 网

站要想有更大的发展还需软件开发人员
、

计算机专家
、

语言学家
、

心理学家
、

艺术家
等通力合作

,

共同努力
,

从理论研究和应
用开发上有所突破

,

相信 Fl as h 网站定会
有更加光明的未来

。

二
、

Fl as h 网站发展
未来是一个高用户体验的互联网时

代
,

普通的网站已经很难满足日益高涨的用

户需求
。

越来越多的高端企业用户在选择网

站时都更加的趋向于 R as h 网站
,

尤其是在
一些对用户体验较高的行业

。

未来 R as h 网

站要想被越来越多的企业接受成为网站技
术的主流必须 具备以下几个的条件

:

1
.

FI 日s h 网站技术的普及
随着 Fl as h 网站技术被越来越多的人
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