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摘 要 

 I

摘 要 

在称为信息时代的今天，网络已经深入到千家万户，各行各业，导致网络中

的数据流量越来越庞大，网络状况出现越来越多问题，而在许多不同通信规则的

管控下，数据遵循着不同的传输协议在网络中进行交互而发生在某些情况下出现

数据丢失，堵塞等一系列难以预知的情况。例如 TCP 协议的重传在发送方不知道

网络已经拥挤或接收端来不及处理的情况下认为数据包并没有传送到目的而再

次重传进而更加重了网络负担最重导致网络的崩溃。例如 UDP 协议在没有拥塞管

控的情况下仍旧根据有多少发多少，不管接收方是否准确接收到的前提下疯狂占

据着已经不堪重负的网络管道，进行着不公平的资源抢占。因此，对于网络拥塞

控制的研究已经越来越被人们重视，如何合理利用网络资源，如何让用户平稳，

及时，准确的获得数据已经成为许多通信工程师重点研究课题。本文根据 TCP 协

议中的 AIMD(Additive Increase Multiplicative Decrease)算法作为指导思想，

将其移植到 UDP 作为负载传输协议的 RTP 应用协议上，根据 RTCP 反馈信息中的

丢包率和时延抖动进行综合计算，依据 AIMD 算法思想，对 RTP 发送端发送速率

进行控制，达到根据历史推测未来，最大限度公平，高效的使用网络资源，并且

避免原始 AIMD 中的快速逼近峰值，使用变常数进行平滑逼近而达到稳定运行省

去屡次的拥塞避免然后再次的慢启动过程。 

关键词：RTSP；RTP；拥塞控制 
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Abstract 

 III

Abstract 

Today, network has been deeply involved in our modern society. But network 

may collapse as the  data exchange grow endlessly. meanwhile, different 

communication rule also leads to  unpredictable and uncontrollable conditions such 

as data loss and obstruction. For example, under tcp protocol,the network collapse 

caused by data re-send when system misjudges the lag of  data processing as the data 

loss during data transission, or situations in udp protocol, the unfair resource 

occupancy that ignoring the receiving situation. Thus, the research about network 

Congestion Control has become popular, which may help people share resource and 

receive  data smoothly. 

    In this paper, we transplant aimd(Additive Increase Multiplicative Decrease) in 

tcp protocol to rtp protocol. We change the rtp transmit rate in order to achieve great 

fair and network effective usage, bases on the calculation about packet loss rate and 

delay and the avoidance of  fast-reaching peak in aimd. 

 

Key words:RTP;RTCP;Congestion control 
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