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I 

摘  要 

 

    随着社会主义精神文明建设的不断发展，在当今高校校园里出现了各种各样

的学生社团。这些社团极大地丰富了学生的课余文化生活。然而，目前国内高

校社团的管理仍停留在以人力和纸张为基础的水平。活动资料以档案袋的方式

储存，活动组织信息由管理者们口口相传，活动宣传以海报、横幅方式进行。

不仅效率低下而且资料也容易遗失。 

    本文提供了基于计算机技术和网络通信技术社团管理信息系统的设计开发模

式。使用这一系统，学生社团的管理将淘汰纸质文档，社团信息和活动信息在

网站上一目了然，社团管理员可以通过此系统注册社团和创建新活动，一般学

生也能加入自己喜欢的社团，报名参加活动并且针对某一活动发表评论。如此，

将现代计算机信息技术引入到学校社团管理上，我们就能方便、高效地将社团

管理和活动的宣传组织融合在一起。 

    在具体的系统实现中，本文采用了 MVC（Model-View-Controller）的软件架

构模式，使用 Ruby 编程语言。而在数据库的建构中，则使用了 SQLite 3 轻型

数据库。本文利用目前较先进的设计理念完成了对高校社团管理的信息化，弥

补了传统管理模式效率低、易出错的问题；有效地实现了电子化管理；提高了

管理效率；节省了人力；同时，也让普通学生能够更方便地获取到社团和活动

信息，提高活动参与度。 

 

关键词：高校；学生社团管理；MVC 模式 
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III 

Abstract 

 

With the continuous development of the social construction of spiritual 

civilization, various kinds of student associations, which extremely enrich the cultural 

life of students, are getting more and more popular in our universities. However, the 

way student associations in our universities apply, still remains in the level based on 

labor and paper. Data is stored in portfolios. The activity information is spread by 

words of mouth. The organizers use posters and banners to advertise their activities. 

Thus and thus, not only do managers the advertisement inefficiently, but data can 

easily be lost as well. 

This dissertation provides the develop pattern of the association management 

system, which is based on computer technology and network communication 

technology. Using this system, students will obsolete those paper documents, and they 

can easily find activity information on websites. Association managers can register 

the new club and publish new activities. Meanwhile, students will join their favorite 

associations; take part in some activities and comment very one activity by signing in 

the website. When introducing the modern computer information technology into the 

association management, we combine the management with advertisement 

conveniently and efficiently. 

In this dissertation, we adopt the software architecture model MVC（Model-

View-Controller）and use the programming language Ruby to realize this system. 

When building the database, we adopt the lightweight database SQLite 3. This 

dissertation will use currently advanced design concepts to complete the 

informatization of university association management; cover the shortages which 

have been brought from the traditional management, like low efficiency and error-

prone; realize the electronic management; increase the management efficiency; 

economize on manpower; let the common students gain the information from their 

associations more conveniently so that the degree of participation can be improved at 

the same time. 

 

Keywords: University; Students’ Association Management; MVC Mode  
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第一章绪论 

1 

第一章 绪论 

     

自从人类社会产生以来，管理这个概念便产生了，可以说，管理的历史就

与人类的历史一样悠久。在一定的社会条件下，技术与管理师推动人类经济发

展的两个车轮。随着人类社会的工业化，丰富的物质文明也给管理科学带来了

从经验到科学的巨变。今天，人类社会已经进入信息化时代，社会经济的不断

发展和科学技术的不断进步又对我们的管理活动提出了新的挑战和要求。同时

信息化的普及也为管理现代化带来了新机遇。随着现代系统内外部环境的不断

复杂化，管理活动面临着信息量大，信息来源面广和信息形式多样化的困难。

传统的信息处理方式无法再继续适应这一情况。于是，以计算机技术和通讯技

术为基础的管理信息系统（MIS）便诞生了[1]。 

    管理信息系统，即 MIS（Management Information System，MIS），是一个以

计算机软件、硬件、网络通信设备为载体用以高效地进行信息的收集、传递、

处理和储存的人机系统。相较于传统的，以人为主导的管理系统，MIS 具有效

率更高，出错率更小，更加节省人力，管理更加规范的特点[2]。管理信息系统

是一门新兴的交叉学科，它的主要功能是尽可能的运用现代网络通信技术和计

算机技术来加强企业的管理和决策能力。通过对系统鲜有的人力、财力、物力

以及相关的设备、技术资源的调查分析，建立一整套数据处理、加工的方法，

并且清晰准确的将编译的各种信息、资料进行整合处理，提供给企业的管理人

员。帮助管理者形成正确地决策，以提高企业的经济效益和管理水平。随着我

国与世界信息高速公路的接轨，企业通过计算机网络获得信息必将为企业带来

巨大的经济效益和社会效益，企业的办公及管理都将朝着高效、快速、无纸化

的方向发展。 

    目前，现代化的信息管理系统不光被用到企业的管理上，而且也被广泛的运

用于其它地方，比如政府和学校，尤其是高校。近几年，随着高校学生大量增

加，学校的各个管理部门都面临着巨大的考验，很多环节都出现了超负荷运作

的现象，为了提高工作效率，缓解工作压力，很多学校都在管理工作中都使用

了信息管理软件。 
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1.1 研究背景及意义 

    随着社会主义精神文明的不断建设，高校出现了各种各样的学生社团，极大

的丰富了学生的课余文化生活。大学社团是高校一种特殊的群众组织，是大学

生依据个人兴趣、爱好、特长或自身需要为基础而组成的自主开展学生活动的

自愿性团体。学生社团具有自我服务、自我教育、自我管理、自我发展和重要

的社会教化功能。不同类型的社团活动对大学生起到思想政治教育、文化知识

技能教育、心理健康教育的多种教育作用,同时有意义、高质量的社团活动具有

推动学校与社会的发展的作用。现在，学生社团作为高校校园文化的重要组成

部分，作为第一课堂的重要补充，正呈现出生机勃勃的景象，它们就像美食的

调味剂一样，使我们的大学生活变得丰富多彩，有滋有味。学生社团作为大学

生自发组成的学生群众组织，与社会上其他的组织不同，以其组织形式的自发

性，群体目标的整合性，活动的灵活性，体制结构的松散性以及成员的广泛性

著称。一个优秀的高效社团，它的成员能够通过参与社团活动、参与社团管理

等多种途径对成员价值观、是非观、审美观的形成能产生积极的影响。它不仅

可以培养社团成员的创新能力，锻炼交往能力，而且可以促进知识结构的不断

完善，提高会员的社会化程度。与此同时，社团也培养了大学生的竞争和协作

意识。所以大学社团在很大程度上成为学生发展个性素质的良好课堂。它是提

高学生综合组织的有效途径，弥补了高校素质教育的不足，对塑造健康的学生

心理、卓有成效地开展思想工作，有着重要的意义[3,4]。 

    大学生社团是我国校园文化建设的重要载体。各社团以其具有思想性、艺术

性、知识性、趣味性、多样性的社团生活吸引广大学生积极参与其中。新时代，

新社团。高校社团不仅要给大学生一个锻炼的机会，而且要走向社会，让社会

了解它们，建立沟通联络的渠道，为高校学习、生活和工作服务，并且，还要

让学校与学校建立联系，学生团体与学生团体建立联系，学生与学生建立联系，

社会团体与社会团体建立联系，互补长短。简单地说，大学生社团不再只是象

牙塔深处的一个亮点，它要担当的将是象牙塔内外各行各业各组织机构沟通交

流的使者[5]。校园文化是学校广大师生在特定的环境中创造的一种与社会时代

紧密相关，又具有校园特色的人文氛围、校园精神和生存环境。校园文化的建

设和繁荣，要落实到不同的层面和项目。而学生社团是校园文化建设的不可或
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缺的组成部分，丰富多彩的学生社团活动给校园文化建设带来了生机和活力，

促进校园文化多渠道、深层次、高质量的发展。 

    实践证明，高校的学生社团，可以使广大学生通过具体的社会实践，锻炼提

高他们的动手能力和才干；可以使他们自主地发挥、发展自身的特长和智慧；

可以丰富第二课堂的内容，使大学生在课余生活中学有所获；可以增强广大青

年学生的团结意识、竞争意识，促使他们茁壮成长。同时，在高校校园里积极

开展大学生社团活动，可营造出革命的、正直向上的校园文化氛围，有力地促

进着高校校园里的精神文明建设[6,7]。 

     然而，目前国内的高校社团管理仍停留在以人力和纸张为基础的水平。活动

资料以档案袋的方式储存，活动组织信息由管理者们口口相传，活动宣传以海

报、横幅方式进行。不仅效率低下而且资料也容易遗失，而基于网络的社团管

理信息系统则能很好地弥补这些缺点。随着学校基础建设不断提升，计算机已

经逐步普及到高校管理的各个环节，这更是为高校社团管理信息化奠定了坚实

的硬件基础。为了提高工作效率，缓解工作压力，把以计算机技术和通讯技术

为基础的管理信息系统引入到高校社团活动管理中是十分有必要的。 

1.2 研究现状 

    如今，人类社会进入信息化时代，社会经济的不断发展和科学技术的不断进

步又对我们的管理活动提出了新的挑战。信息化也为管理现代化带来了新机遇。

管理信息系统在高校的教学、研究、管理中应用得原来越广泛 ，并逐步取代了

传统的手工管理模式。 

    校园信息化（Campus Computing）的概念是由美国教授 Kenneth C.  Green 在

1990 年第一次提出的。同年，Kenneth 教授推行了针对美国高校信息化的实验

项目。自此之后，学校中越来越多的领域开始试验实行信息化管理方式[8,9]。目

前，在很多国外高校中，学生社团的管理都是信息化管理。有关社团和活动的

信息在网上都能一目了然的看到。以美国哈佛大学为例，哈佛大学目前有 600

多个学生社团，可以分为五类。一是专业学术型社团，如物理学俱乐部、化学

俱乐部；二是信仰型社团，如伊斯兰团结委员会、民主党员俱乐部；三是服务

型学生社团，如哈佛红十字分会；四是艺术型社团，如油画协会、合唱协会；
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五是地域性社团，如中国学生联合会、台湾文化社等。这些社团都有自己的社

团网站，也在学校总的社团管理网站上发布信息，接受统一管理。新生可以很

方便的在这个网站上浏览、查询到社团和活动的信息，并按照自己的的医院和

兴趣来决定加入到哪个社团，参与哪些社团活动。使用起来非常的快捷、方便

和高效[10]。 

而在国内，由于计算机技术起步较晚，互联网的思潮还没有被人们广泛地

接受，很多高校的社团管理还停留在停留在以人力和纸张为基础的水平。活动

资料以档案袋的方式储存，活动组织信息由管理者们口口相传，活动宣传以海

报、横幅方式进行。不仅效率低下而且资料也容易遗失。就算是使用了信息技

术，也依然存在半现代化管理的问题，比如说各社团自身建立了活动档案的管

理系统，但是在与其他社团的信息交互时依然处于手工处理的状态。这不但使

社团之间信息的共享变得更加困难，另外各自信息管理系统代码标准不统一、

操作人员缺乏更新和维护系统的能力也极大地制约了管理信息系统的应用和推

广[11]。具体来说，国内高校社团管理信息系统面临的主要难题有： 

1、已建立的社团管理信息系统大多功能单一。很多都只是学校主网站中的

一个介绍学校主要社团的页面。还有很多社团自身的管理系统只是为了某一个

单一目的而建立起来的，比如专门管理会员信息的会员管理系统、专门管理活

动档案的档案系统等等。使用不同的系统完成不同的社团管理任务，严重的影

响了管理的流畅性和信息共享的效率[12]。 

2、社团管理系统各自孤立。很多学校的社团系统都处于单机试运行状态，

学校部门、学院部门、学生社团各自为政，各自用各自的系统，只有相关的负

责人员才能接触和使用这些系统。各个部门和社团之间不能够有效地沟通，对

相关部门的系统也缺乏了解，给统一的智能管理系统的建立产生了困难，缺乏

提供全面信息分析和决策的能力。 

3、数据库的多样性。高校社团学生信息数据主要包括文本数据和数据库数

据两大类：文本数据包括 Word(. doc)、Text(. txt)、WPS(. wps)、PDF(. pdf)；数

据库数据有 Excel(. xls)、Foxpro(. dbf)、Access(. mdb)、Paradox(. db)等[13]。即使

使用的是同一类型的数据，也有字段的名称、类型、长度等描述不同，如何对

各类数据进行集成、仓库化管理师开发高校社团管理系统难以解决的问题。 
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4、社团管理还没有标准化。 社团管理系统是基于管理成面上的概念，不

同的人对于基础概念的理解千差万变，虽然近几年来，教育部也颁布了各种社

团管理的标准，但是都属于宏观层次，只是对于高校社团管理提出的一个指导

性意见，并没有具体的技术细节标准，也没有颁布强制的措施。无论是从广度

还是深度上来看，这些标准对于高校社团管理信息系统的建立还是远远不够的。 

    另外，还有一些国内高校的社团管理主要还是纯手工，对于所有的社团信息、

社团负责人信息，活动信息都是由人工记录，这样的管理模式存在很大的漏洞

和缺陷。由于手工操作，社团管理人员工作量大，管理活动也繁琐，很容易产

生工作上的失误和管理上的不及时，而且管理效率也不高。 

    因此，针对高校社团的特点，建立一个方便、稳定、效率高的社团管理系统

是提高学校社团管理的有效手段，这样不仅可以弥补传统管理模式效率低、易

出错的问题，还能有效地实现电子化管理，提高管理效率，节省人力，也能让

普通学生更方便的获取到社团和活动信息，提高参与度。 

1.3 主要研究内容 

    本文将提供高校学生社团管理信息系统的设计与实现。使用这一系统，学生

社团的管理将淘汰纸质文档，社团和活动的信息在网上都能一目了然的看到，

社团管理员可以通过此系统注册社团和创建新活动，一般学生也能加入自己喜

欢的社团，报名参加活动并且针对某一活动发表评论。将现代计算机信息技术

引入到学校社团管理上，方便、高效地将社团管理和活动的宣传组织融合在一

起。 

1.4 论文章节安排 

    本文详细介绍了高校学生社团管理信息新系统的设计和实现过程，对学生社

团管理中的业务流程、功能需求进行了详尽的分析和研究，对系统的各个模块

的设计和实现提供了具体的解决方案。本文一共分为七章，各章节的内容安排

如下： 

    第一章：绪论。主要介绍高校社团管理系统的研究背景和意义，国内外研究

现状以及本文研究内容； 
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