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RESUMEN:

En este trabajo se pretende dar una vision amplia sobre el género cinematogréafico
del peplum y sus posibilidades didacticas para la ensefianza de la historia antigua dentro
de las aulas de secundaria, especialmente en 1° de ESO y en la asignatura de Cultura
Clasica, que abordan los contenidos especificos sobre la materia. A lo largo del trabajo
veremos aquellos aspectos, contenidos y competencias, recogidos en el curriculo que se
pueden trabajar a través de la visualizaciéon y el anélisis de algunos fragmentos de
peliculas de indole clasica, favoreciendo un mayor acercamiento y comprension de la
historia. Por Gltimo, proponemos unas pequefias directrices para guiar al profesor en el
uso de este aprovechable recurso didactico como es el cine en general y el peplum en
particular.

ABSTRACT:

This paper aims to give a broad vision of the peplum film genre and its didactic
possibilities for teaching ancient history within secondary school classrooms, especially
in 1°ESO and in the Classical Culture subject, which address the contents specific about
the matter. Throughout the work we will see those aspects, contents and competences,
collected in the curriculum that can be worked on through the visualization and analisis
of some fragments of classic nature films, favoring a greater approach and understanding
of the history. Finally, we propose some small guidelines to guide the teacher in the use

of this useful didactic resource, such as cinema in general and peplum in particular.



El género cinematografico del peplum y su aplicacion Didactica en las aulas

1. INTRODUCCION

El presente trabajo responde al interés personal sobre la Historia Antigua y el
género cinematogréafico que se especializa en ella, conocido como peplum, cine de
romanos y griegos o cine de espada y sandalia cuando se relaciona mas estrechamente
con la religién cristiana (Cano, 2014). Ambos intereses se unen a la hora de emplear tales
producciones audiovisuales en el aula en beneficio del aprendizaje de nuestros alumnos,
sobre diferentes aspectos de las civilizaciones antiguas siendo preponderantes unos sobre
otros debido a la naturaleza del género destacando, por ejemplo, el aspecto urbanistico y

el militar entre otros.

Si bien el tiempo dedicado a la Historia Antigua en el curriculo de la ESO es
escaso Yy practicamente inexistente en Bachillerato. Dentro de las asignaturas cursadas
durante la ESO aparece en dos momentos, una de forma obligatoria con Geografia e
Historia durante el primer curso y otra de manera optativa con Cultura Clésica que
dependiendo de los centros y comunidades se oferta en el tercer o cuarto curso. Por lo que
muchos de nuestros alumnos solo tendran un ligero contacto con la misma, afiadido a que
durante ese primer curso se comparte gran parte del tiempo con aspectos geograficos y
prehistéricos lo que limita ain mas el espacio dedicado a las civilizaciones antiguas como
Grecia y Roma. Pese a que la importancia curricular de estos contenidos es escasa,
consideramos que el conocimiento del Mundo Clasico es relevante para conocer el
devenir de las civilizaciones que les siguieron e incluso la actual ya que su pensamiento,
su forma de vida, la manera de organizar las ciudades, los sistemas politicos que

desarrollaron etc. influyeron e influyen en la cultura y sociedad actual (Lillo, 1994).

Por ello, y considerando que es el primer afio de la ESO para nuestros alumnos
con los cambios y dificultades que ello supone, debemos amoldar la materia a tales
condiciones ofreciendo una metodologia dindmica y atractiva que facilite el aprendizaje.
Para ello, uno de los recursos didacticos que mas posibilidades y variedad presenta es el
cine y, ademas contamos con que se ha desarrollado un género cinematogréafico especifico
para este periodo historico del que puede que algunos de nuestros alumnos ya hayan
visualizado previamente y les sea algo familiar, sobre todo algunas de las peliculas mas
actuales entre las que destacan “Gladiator”, “La Legion del Aguila” o las series “Rome”
e “Hispania”. Si consideramos la asignatura de Cultura Clasica que se imparte en un nivel

mas avanzado de la formacion de los alumnos, se pueden desarrollar actividades mas
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complejas que en el primer curso. A la vez que la seleccidn de peliculas seria diferente ya
que se abordan otros aspectos en el curriculo como pueden ser los mitolégicos, empleando
peliculas como “Hércules” o la saga de “Furia de Titanes” entre otras, asi como la
romanizacion de Hispania y la resistencia planteada por Viriato en la serie espafiola de

“Hispania”.

1.1. El cine como recurso en la ensefianza de la historia

La introduccién del cine en el aula de historia proporciona a nuestros alumnos un
contexto significativo que amplia su visidn sobre la historia, hechos, personajes, lugares
etc. Ademas, su implementacion en el aula nos permite desarrollar habilidades de
pensamiento critico e historico, que pueden otorgar unos beneficios en el aprendizaje de
los alumnos bastante amplios y aprovechables para su futuro tanto dentro como fuera de
las aulas (Alexander, 2018). Estos beneficios pueden ser la posibilidad de adentrarse en
el estudio de la sociedad, conocer culturas diferentes a la propia (interculturalidad),
formar visiones en torno a acontecimientos pasados, presentes y futuros (nos permite
juzgar, ponernos en el papel de los personajes historicos mas relevantes y preguntarnos
el porqué de sus actos y del devenir del mundo), entrar en contacto con valores, ideas,

pensamientos, actitudes, normas etc.
El cine puede actuar como instrumento educativo debido a:

— Su capacidad de formar e informar de forma distendida y ludica. El estudiante
no es consciente de estar siendo educado. Para él, ver cine en clase es una actividad que
se escapa de lo habitual, que le sirve para evadirse de sus tareas normales dentro del aula,

lo que incrementa su interés y participacion (Bermudez, 2008).

— Ayuda a los alumnos a la resolucion de conflictos al presentar a la sociedad
(casi) como es. Les muestra el mundo y les proporciona un ejemplo de las relaciones que
en €l se establecen como pueden ser las politicas, econémicas, de poder, familiares,

amistad e incluso las bélicas para tener precaucion sobre ellas y evitarlas.

Desde planteamientos didacticos, es interesante desarrollar acciones basadas en el
debate y en el dialogo en torno al tema que nos presenta la pelicula en cuestion, pero
también a los aspectos formales y discursivos. Como propuesta basada en la creacion, se
pueden disefiar personajes, vestuarios y escenas, basadas en el dibujo o en el fotomontaje.

Este método puede ser la mejor manera de comprender el valor de los contenidos que
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aparecen en cada capitulo de la serie. Asi, diferenciando entre la puesta en escena y puesta
en serie, puede ser mas facil prestar atencidn a cada uno de los aspectos que nos interesen
del film en relacion con nuestro curriculo que veremos mas adelante, asi como algunas
competencias que también recogemos posteriormente. En opinion de Guichot (2014), el
cine presenta una serie de ventajas en la educacion como son las siguientes (Guichot,
2014, pp.146-148):

1) Aprendizaje duradero: Nos referimos al hecho de que, si usamos imagenes y
sonidos que reflejen de un modo fiel la realidad que queremos estudiar, el
recuerdo de estos permanece largo tiempo en la memoria.

2) Atraccion para el alumnado: Actualmente, muchos jovenes dedican parte de
su tiempo libre a ir al cine para ver sus peliculas favoritas o a través de diversas
plataformas e Internet.

3) Interdisciplinariedad: Es indudable que en la comunicacion cinematogréafica

entra en juego la interdisciplinariedad.

Junto a estas ventajas, Madrid (2015) afiade algunas mas, a la vez que también

tienen en consideracion las anteriores, tales como:

Metodologia interdisciplinar, desarrollo de la imaginacion, la sensibilizacion y la
empatia, conocimiento de nuevos lenguajes y formas comunicativas, fomento de
la capacidad critica, la reflexion y la investigacion, perdurabilidad de los
conocimientos adquiridos, trabajo de las competencias, motivacién, disfrute del
aprendizaje, facilita el aprendizaje por descubrimiento, amplia el marco de
experiencias del alumno (comprension de procesos ajenos a su experiencia) y

ocasiona un aprendizaje no memoristico (Madrid, 2015, p.25).

Los profesores Ortiz y Posadas siguiendo lo indicado por la legislacion ven
coherente y aprovechable desde el punto de vista didactico el uso del cine en las aulas en
para obtener informacion de él para después trabajarla con los alumnos, aspecto el cual
se enmarca en los objetivos del curriculo de Ciencias Sociales, Geografia e Historia, unido
al trabajo de la Competencia Digital tan relevante en nuestros dias. Para ambos el cine
historico se sitia como una de las mejores fuentes sobre la Historia, siempre teniendo en
cuenta la complejidad de cada pelicula y la necesidad de adaptar la metodologia para

poder aprovecharlas en el sentido que se desea (Ortiz y Posadas, s.f.).



Jorge Atondo Martinez

Madrid (2015) recoge lo dicho por De la Torre, Pujol y Rajadell (2015) los cuales
nos instan a reparar en el caracter transversal y multidisciplinar del cine, lo que nos
permite emplear el cine de maneras muy variadas y con diferentes objetivos y
metodologias. EI mundo cinematografico utiliza diferentes lenguajes lo que facilita que
los alumnos que encuentren en alguna de ellas la mas adecuada para su aprendizaje. La
narrativa cinematografica favorece un desarrollo cerebral, cognitivo-emotivo elevado ya
que podemos emplear una estrategia didactica interactiva con mayor facilidad que con los

medios tradicionales (De la Torre, Pujol y Rajadell, 2015).

1.2. Dificultades en la implementacion del cine en las aulas

El cine no solo plantea beneficios en la ensefianza de la historia, sino que plantea,
también una serie de dificultades o inconvenientes a la hora de aplicarse en el aula como
cualquier otro recurso didactico, algunas provienen de la propia naturaleza del cine y otras

desde el profesorado, el alumnado y el curriculo.

La primera de las dificultades que se nos plantea es la negativa concepcién del
cine como fuente histdrica fiable, ya que desde sus inicios se instaurd la idea de que lo
que no esté escrito carece de cualquier valor como documento o fuente histérica. “En
consecuencia la imagen, sea fija 0 en movimiento, ha sido relegada por el historiador a
un segundo plano en su funcién como investigador y/o docente” (Bermudez, 2008,
p.104), aunque esta idea estd mas presente en los primeros que en los segundos puesto
que en su mayoria éstos han superado esta concepcion negativa favoreciendo la

introduccion del cine en las aulas.

“El cine no es la imposicion de la realidad, sino una representacion de ella, desde
un enfoque o perspectiva particular, el del director o directora de la pelicula” (Guichot,
2014, p.148), del mismo modo que impregna la personalidad que dan los actores a sus
personajes. Pero la verdad, visualizada en la pantalla, es siempre una construccion social
por lo tanto sujeta a las ideas, pensamientos y caracter de quien la realiza y de quien la
consume. En definitiva, estamos hablando de la importancia de no confundir montaje y
realidad para la comprension y el acercamiento de la historia al aula al trabajar con
recursos que pueden resultar mas atractivos y proximos al alumnado. Sin embargo, en
opinién de Meier (2003) existen maestros, intelectuales y cabezas de familia que ven en
la experiencia del cine, el video, la television y el uso de internet una reduccion en el

desarrollo del pensamiento cuando se pretende todo lo contrario. “Utilizar el cine para

5
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equipararlo a otros medios artisticos conlleva partir de referencias previas que los
alumnos ya tienen y supone haber avanzado un paso importante para su aprendizaje”
(Madrid, 2015, p.63).

El principal obstaculo que presenta la implantacion del cine en el aula es la falta
de tiempo, por la extensa longitud de las peliculas (especialmente las del peplum) y los
documentales, ademas podemos nombrar la gran cantidad de contenido que obliga a
impartir la legislacion, que pese a no ser un problema generado por la propia naturaleza
del cine si que influye en la forma de abordar una pelicula dentro del aula, lo que hace
casi imposible visualizar una pelicula entera y mucho menos trabajar sobre ella y los
contenidos que nos proporciona. La visualizacion de una pelicula de por si es vista como
una actividad extremadamente lenta, tanto por parte de los docentes como de los alumnos.
Especialmente cuando los maestros consideran la cantidad de tiempo necesaria para
seleccionar, encontrar, estudiar una pelicula y, a veces, editarla o fragmentarla para
adecuarse a las horas del aula, y preparar las actividades; y la cantidad de tiempo que
implica posteriormente el trabajo en el aula, el visionado de la pelicula en si, y la
realizacion de actividades y discusiones relacionadas con la pelicula y con el temario
(Alexander, 2018).

A estos problemas se une la falta de formacién en el lenguaje filmico y la
aplicacion del material audiovisual al aula, especialmente a la de historia, tanto por parte
de los profesores como de los alumnos. Los estudios realizados y consultados por el
profesor Alexander (2018), demuestran que en muchos paises los docentes se encuentran
perdidos a la hora de cdmo emplear una pelicula o documental en el aula y hacer que sirva
de aprendizaje significativo para los alumnos, puesto que en ningin momento se ha
recibido la formacion necesaria a tal efecto, lo que implica la formacién continua del

profesorado.

La inexistencia de una educacion en relacion con los medios audiovisuales y el
cine ha provocado una situacion peor que la ignorancia que es la deseducacion ya que
esta produce mas errores que la primera (Alexander, 2018). Sin embargo, las tecnologias,
la sociedad y las formas de ensefianza evolucionan, por ello debemos adaptarnos a los
nuevos desafios y este trabajo recoge uno de ellos. Aunque es cierto que en algunos paises
si se han tomado iniciativas para solucionarlo y tienen un grado de entendimiento del uso

del cine mucho mas avanzado que el resto, como en el caso de los paises ndrdicos
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europeos (Alexander, 2018). Se debe formar con el cine y sobre el cine, para el correcto
uso de este por parte de profesores y alumnos no solo para el &mbito educativo sino

también para la formacion en valores.

Otro de los obstaculos lo configura la edad de nuestros alumnos, que condiciona
la eleccion de que peliculas y qué escenas escogemos, ya que las asignaturas relativas a
estos temas se dan en primero de la ESO, cuando tienen entre 11 y 13 afios, y en tercero
o cuarto entre 14 y 16 afos. Nos referimos con ello no solo a las escenas de alto contenido
en violencia o sexualidad que debemos evitar en la medida de lo posible, aunque en
algunos aspectos, como la vida militar resulte muy dificil o casi imposible. Por lo general
debemos escoger aquellas peliculas que se adecuen, en primera instancia al temario ya
gue podemos encontrar metrajes muy interesantes, pero fuera de lo que debemos ensefiar.
Una vez encontradas estas peliculas lo normal es que no nos valgan en su totalidad y
debamos seleccionar las escenas pertinentes a trabajar en el aula acorde a la materia, al
contenido y edad. Muchas de ellas suelen situarse bajo la recomendacion de mayores de
13 afios por lo que en un primer momento su uso no seria adecuado, sin embargo, si el
uso educativo es correcto y el profesor consigue que los alumnos aprendan y comprendan
lo que se pretende desde los objetivos planteados acorde a la etapa, sin usar aquellas
escenas inapropiadas para ellos, el éxito del peplum en el aula serd completo.

Son varios los autores y docentes que han puesto en préctica el uso del cine en el
aula y del peplum en particular como pueden ser los ejemplos de Alpizar (2016), Lillo
(2006), Ortiz y Posadas (s.f.), Santamaria (2009), Valverde (2016), las encuestas
recogidas por el profesor Ludwig etc; demostrando su potencial didactico. Es por ellos,
que las experiencias implementadas han servido para la realizacion del presente trabajo y

justifican el uso del cine y el peplum como recurso educativo.

1.3. El peplum como género cinematografico en la ensefianza de la historia
clasica

Por otro lado, comentar a qué nos referimos cuando usamos la palabra peplum en
referencia al cine, si bien hemos dejado claro que son las peliculas de romanos y griegos.
El profesor Fernando Lillo Redonet (1994 y 1997) escribio dos libros referentes a ambos
ambitos, aungue se encuentran algo desfasados ya que nos habla de las primeras peliculas

del peplum a mediados del siglo XX, sin embargo, hay elementos aprovechables a la hora
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de proponer determinados ejercicios sobre estas peliculas clasicas como “Espartaco” de
Stanley Kubrick (1960).

El doctor Lapefa (2011) explica el origen del término peplum traido del latin por
los franceses para referirse a estas peliculas, que equivaldria a nuestra expresion coloquial

de “pelicula de romanos”, describe en sentido preciso:

Al conjunto de producciones realizadas entre mediados de la década de los afios
cincuenta y mitad de los afios sesenta que se ambientaban en la Antigliedad
Clasica. Aunque ya podriamos advertir que en un buen nimero de ocasiones la
Antigliedad que mostraban las pantallas era un referente ambiguo y a la vez
amplio, en donde tenian cabida multiples pueblos y sociedades. Aunque por
extension englobamos también dentro del término peplum a la totalidad de cintas
que centran su interés en el mundo antiguo (Lapefa, 2011, p.2).

El doctor Cano (2014), que en su tesis doctoral alaba trabajos como los de Lillo,
Lapefia y Valverde nombrados en este apartado, considera que lo que llama la atencion
sobre el cine de romanos es que se refiere a la cultura clasica occidental, aunando las
antiguas culturas griega y romana y la riqueza de sus mitos. Aunque, si bien se sustenta
en todo ello, no lo tiene por objetivo, sino por entorno, es decir, en muchos casos la
historia se podria cambiar a otra época sin problema, pero el mundo clasico genera mucha
expectacion. El objetivo que condiciona su estructura dramética es el munus, el gran
espectaculo, los panem et circenses, como concepto clasico de espectaculo global, masivo

y desmedido representado por el cine. Es el munus lo que sustenta el género (Cano, 2014).

Las peliculas de romanos y de griegos tienen unas caracteristicas muy similares,
casi idénticas. Aunque hay una diferencia primordial que es la cantidad de peliculas de
un tipo y de otro, habiendo un gran nimero de romanos y pocas de tematica griega. Segun
Lillo (1997) este desequilibrio se debe a la idiosincrasia de ambas historias; la historia de
Grecia carece de la unidad que caracteriza la historia romana. Las peculiaridades y
complejidades del devenir histérico de cada polis hacen dificilmente una transposicién
cinematogréafica de Grecia como un todo, claro ejemplo es que las peliculas griegas se
centran en los momentos en los que se une la Hélade como son las Guerras Médicas
(“300” y “300: El origen de un imperio”) y las expediciones griegas hacia Asia (“Troya”
y “Alejandro Magno™) (Lillo, 1997).
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Sin embargo, Lapefia (2011) opina que la preferencia por Roma radica
Unicamente en el interés que despierta su historia frente a la griega. La historia de Roma
es mas facil de identificar con la cultura actual occidental e incluso més llamativa, ya que
cualquier emperador con cierto desorden mental se lleva la atencion del publico por

encima de los filosofos griegos o algunos dioses (Lapefia, 2011).

Lapefia (2011) aporta caracteristicas mas modernas y le otorga al peplum un lugar
entre lo puramente fantasioso y la reconstruccion histérica: una pelicula de aventuras
adaptada a unos hechos historicos de forma mas o menos acertada. Permitiendose una
serie de licencias, algunas de ellas verdaderamente singulares, que acerquen el relato al
espectador, el peplum busca conmover al publico, pero nunca ofrecerle una
reconstruccion verosimil de lo ocurrido por lo que la rigurosidad histérica a veces es
inexistente. El cine de romanos evoca la Antigliedad, en particular la clasica, sin perder

nunca su libertad de invencidn e introduccidn de diferentes elementos a gusto del director.

Sin embargo, pese a no tener muy en cuenta la verdad histérica se nutre de todos
los elementos religiosos e historicos de las diversas culturas del mundo antiguo para
reinventarse una epopeya de caracter mitico. El peplum, por lo tanto, muestra una historia
idealizada y reaccionaria, adaptada a las necesidades de sus héroes y de sus espectadores.
(Laperfia, 2011).

Por otro lado, vemos la aplicacion practica en las aulas con el profesor Valverde-
Garcia (2016) aboga por su propia experiencia docente, el cual hemos nombrado antes
como ejemplo de éxito del peplum en las aulas, en las que impartiendo clases de Cultura

Clasica, griego y latin en diversos centros de Educacion Secundaria, describe:

Hemos podido constatar el reiterado buen resultado de la visualizacion de
peliculas de tema clasico por parte de alumnas y alumnos y su posterior debate,
no sélo en lo que a conocimientos y motivacién se refiere, sino también en el
aumento notable de su capacidad de sintesis de los distintos temas y de expresion
de sus propias ideas. Ademas, haciendo una seleccién de peliculas adecuada al
tema que se pretenda estudiar, a la edad del alumnado, a sus propios intereses y a
la realidad que le rodea, también se han podido tratar en el aula temas tan
relevantes como la prevencion y resolucion de conflictos y la educacion en valores
(\Valverde-Garcia, 2016, p.105)
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2. POTENCIALIDAD DIDACTICA DEL PEPLUM

El peplum nos nutre de una gran cantidad de peliculas y series producidas a lo
largo de diferentes décadas, que tratan un amplio espacio tanto temporal como geogréfico,
asi como una variedad de temas y perspectivas. Esta diversidad nos permite emplear
varias de ellas de forma completa o bien seleccionando los fragmentos o las escenas
adecuadas, generalmente lo segundo, para su empleo en el aula en via de que los alumnos
aprendan aquello que recoge el curriculo tanto de Historia en primero de la ESO como

Cultura Clasica en cursos posteriores.

2.1. 1° ESO: Geografia e Historia

En la asignatura de primero de la ESO se plantean varios objetivos de aprendizaje
propios de la Historia Antigua y también de la Historia en general, que pueden ser
trabajados mediante la implementacion del peplum. Uno de los objetivos mas destacados
es saber identificar el tiempo historico y ordenarlo de forma correcta en un eje
cronoldgico remarcando ciertos hechos histdricos importantes o trascendentales tanto
desde la Prehistoria hasta la caida del Imperio Romano. Dentro de este, se busca que los
alumnos conozcan elementos importantes como la evolucién de las sociedades de
Mesopotamia y Egipto; las poleis griegas, la democracia ateniense comparandola con la
actual y la trascendencia de ese sistema politico, asi como su arte en lo referente al ambito
heleno. Dentro del espectro romano veriamos algo similar centrandonos en su cultura,
formas de gobierno y evolucion de estas y, por Gltimo, sus representaciones artisticas.
Ademas, se anima en constantes ocasiones a que este tipo de conocimiento se alcance
desde diferentes fuentes y formas por lo que el cine se adecuaria a ese condicionamiento,
(ORDEN ECD/489/2016, p.12859-12869) particularmente el peplum debido al tema

tratado en el presente trabajo.

2.2. 3% 0 4°ESO: Cultura clasica

Si pasamos a tratar la asignatura de Cultura Clasica vemos que se divide en mas
bloques que la anterior: geografia, historia, mitologia, arte, lengua, sociedad y vida
cotidiana; y por ultimo su repercusion o pervivencia en la actualidad. Algunas de ellas ya
habran sido tratadas en primero pero aqui se amplian, con especial referencia a la sociedad
y vida cotidiana, y se incluyen algunas nuevas con especial detalle a la mitologia y a la
lengua (ORDEN ECD/489/2016, p.12721-12743). Si bien hay algunos aspectos que no

se podrian tratar de forma extensa con el peplum como la lengua griega y latina, los
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restantes si que podrian ser bien explicados y ensefiados a través de él. Un buen ejemplo
de su pervivencia en la actualidad seria el propio género ya que en nuestros dias sigue
estando vigente y despierta interés en la sociedad.

2.3. Contenidos recogidos en el peplum

Ahora veremos aquellos aspectos mas interesantes y practicos de tratar con el cine
dentro de los propuestos por la ley, con algunos ejemplos de peliculas con las que,
trabajando de forma adecuada, seleccionando fragmentos y elaborando una buena
propuesta educativa reflexiva o de indagacion, podemos mejorar el aprendizaje y

comprension de las Ciencias Sociales en nuestros alumnos.

2.3.1. El Urbanismo: Egipto, Mesopotamia, poleis griegas y Roma.

En lo referente al urbanismo nos centraremos en las grandes ciudades y los
edificios mas caracteristicos de cada una de ellas puesto que aparte de haber sido los mas
representados en el cine son aquellos que definen de mejor manera cada una de las

civilizaciones antiguas.

En lo referente al apartado egipcio y mesopotamico la cantidad de peliculas es
menor que para otros, como el grecorromano, y muchas de ellas hacen referencia a un
Egipto ya transformado por la cultura helenistica y romana como pueden ser las peliculas
“Cleopatra” (1963) y “Agora” (2009) respectivamente. Sin embargo, contamos con una
pelicula bastante moderna como es “Exodus: Dioses y reyes” (2014) en la que se nos
narra, la varias veces repetida, incluso en animacion, historia de Ramsés y Moisés.
Nuestro interés radica en los planos que se hacen sobre el palacio del Faradn, asi como
de la ciudad en la que se observan las viviendas representativas durante la época
faradnica. Ademas, podemos incluir las escenas en las canteras para observar otra forma
de vida y organizacion de las viviendas mas pobres, que en opinién de Israel Santamaria
“es lo Unico salvable de la pelicula desde una vision didactica” (Santamaria, 2019, p.58).
Estos grandes palacios y viviendas de la poblacion méas pobre se asemejan a las de
Mesopotamia, debido a las semejanzas tanto en el clima como en la estructuracion

politico-social, por lo que podriamos hacer extensiva la pelicula a este ambito.

Respecto a las ciudades griegas el abanico es mas amplio y moderno debido a un
mayor interés de los cineastas sobre esta cultura en comparacion con la anterior, no
obstante, sigue siendo menor que el romano. Contamos con las dos peliculas <300 (2006)
y “300: El origen de un imperio” (2014), en las que podemos ver a Esparta y Atenas
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respectivamente, que son las poleis mas representativas de la Grecia Clasica por sus
épocas de hegemonia sobre el resto de la Hélade. En ellas aparecen escenas donde
podemos ver la ausencia de murallas en Esparta como algo caracteristico por su forma de
vida y en el caso de Atenas observamos la famosa Acropolis como un simbolo de la
ciudad, se podria decir de la antigliedad junto con el Coliseo romano. La profesora
Stafford (2016) encuentra un mayor potencial en “300” para tratar la sociedad espartana
junto al sistema de combate en falange que era el empleado por todas las poleis griegas,

aunque no desprecia su uso para este otro apartado (Stafford, 2016).

En el caso romano la variedad es mucho mayor, pero nos centramos en la posible
comparacion que podemos hacer entre la Roma Republicana visualizada en la serie
“Rome” de HBO (2005-2007) y la Roma Imperial en la pelicula de” Gladiator” (2000)
que en opinion de los profesores Garcia-Begueria y Lérida (2002), entre otros, la

consideran como la mejor opcion para ello.

Uno de los valores de “Rome” es conocer el crecimiento urbanistico y
demografico de la urbe ya que no es habitual que se muestre en este género. “Roma era
una ciudad que habia cumplido ya méas de cinco siglos de vida, y que se encontraba en
permanente construccién; se trata de algo practicamente inédito en la recreacion
cinematogréafica o pictérica de la ciudad, pues ni los peplums de los sesenta ni una cierta
pintura decimononica volcada en la imagen de la antigliedad habian tenido en cuenta este
rasgo con la misma firmeza que demuestra la serie” (Méndez, 2017, p.122). Ademas, aqui
prima también la conciencia de que su trama se desarrolla antes de Augusto, por lo que
podremos observar la transformacion de la Roma de ladrillo a la Roma de marmol por
parte del primer emperador (Méndez, 2017). Recalca la diferencia con el peplum
tradicional no solo en este aspecto sino también en otros como es el colorido de la ciudad,
los ropajes y la suciedad de las calles, alejandose de la vision de una Roma Imperial llena

de palacios y grandes edificios sin mostrar lo decadente de la urbe.

Dejando atrés la serie “Rome” y el siglo I a.C., la siguiente pelicula con valor para
este tema es “Gladiator” (2000) que se centra en el final del principado de Marco Aurelio
y el principado de Cémodo hasta su muerte (180-192 d.C.). Los profesores Garcia-
Begueria y Lérida (2002) abren dos vias para el estudio de esta pelicula, aunque en este
apartado solo nos interesa la primera que se centra en los aspectos politicos, sociales,

econdmicos, cotidianos, domésticos, ludicos, religiosos, linglisticos, literarios, etc., en
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suma, los elementos civicos y especialmente en aquellos relacionados con los espacios
urbanos (Garcia-Begueria & Lérida, 2002). En su trabajo se relata una lista sobre los
principales edificios que aparecen en la pelicula y representan perfectamente la Roma
Imperial destacando los Foros y el Coliseo, donde transcurre gran parte de la accion. Para
Alpizar, Montero y Rodriguez (2016) un aspecto clave a destacar de la pelicula “es la
representacion del Coliseo romano, realizando una caracterizacion muy fidedigna de la
espectacularidad que este poseia y los sangrientos combates a muerte que se

protagonizaban en este colosal edificio” (Alpizar, Montero y Rodriguez, 2016, p.32).

Con la serie “Rome” y la pelicula “Gladiator” se nos permite un acercamiento
exhaustivo al urbanismo y costumbres de Roma y su evolucion durante tres siglos

pasando de la Republica al Imperio.

Una de las peliculas que nos muestran otra de las grandes ciudades de la
Antigiiedad es Agora (2009) localizada en la Alejandria de mediados del siglo 1V d.C.
Donde a idea de la ciudad antigua, esplendorosa y repleta de marmol no puede ser alejada
por completo del espectador, pero si se intenta reflejar una ciudad més cercana a la Tardo
Antiguedad que a la época imperial, donde todas las estatuas estaban pintadas, deslucidas
por el paso del tiempo y que en las calles se acumulaba la basura y los desechos propios
de una gran urbe. La gran biblioteca es usada como una cuna del saber y uno de los
edificios emblematicos de la ciudad, por lo que tenia ganada la fama de Alejandria como
la mayor biblioteca del mundo y, por lo tanto, como centro del saber dentro del Imperio
Romano (Duce, 2016).

2.3.2. Formas de gobierno grecorromanas: Democracia, Monarquia,
Republica e Imperio.

El &mbito griego resulta bastante heterogéneo para establecer una linea general
respecto a las formas de gobierno ya que cada polis o pequefio reino lo hacia de forma
diferente desde la conocida Democracia ateniense, las monarquias espartana o

macedonia, asi como las agrupaciones de varias ciudades conocidas como L.igas.

Podemos referirnos a las dos peliculas de “300” (2006) y “300: El origen de un
imperio” (2014), en la que vemos enfrentados el modelo monarquico (Esparta) en la
primera y el democratico (Atenas) en la segunda. De esta forma ensefilamos a nuestros
alumnos dos modelos totalmente contrapuestos que llegarian al enfrentamiento bélico
(Guerra del Peloponeso), siendo los mayores representantes de la Grecia Clasica. En lo
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referente la organizacion en Ligas no encontramos films que podamos emplear para ellas
ya que es un sistema complejo que ninguna produccion, a nuestro juicio, a conseguido

representar correctamente.

Por Gltimo, nombrar “Alejandro Magno” (2004) en la que vemos el ejemplo de
monarquia que dominara los ultimos siglos del mundo helénico y que se mantendra
presente en ciertos aspectos en la Republica romana y sobre todo en el Imperio con la

vision sacralizada del Emperador y algunas formas rituales.

En el &mbito romano podemos establecer una linea cronoldgica mas sencilla y
unitaria partiendo desde la monarquia al imperio pasando por la Republica, siendo méas
conocidos y representados estos dos Gltimos en el cine, aunque su estudio resulta méas

dificil, hay determinadas escenas que podemos emplear para ello.

De nuevo la serie “Rome” y la pelicula “Gladiator” son de las mejores para tratar
ambos periodos. “Rome” se centra en los Gltimos afios de la Republica y el comienzo del
Imperio, es un momento histérico en el que los ideales republicanos estan desapareciendo
al mismo tiempo que la urbe romana, sucia y con una poblacion hacinada pero llena de
vida, esta a punto de convertirse en capital de un vasto imperio (Albuera, 2010). Podemos
ver numerosas sesiones en el Senado donde se organiza la RepuUblica y algunas
magistraturas como los ediles, asi como las intrigas que desde las sombras manipulaban
el propio Senado hasta su final con el asesinato de Julio César y que inicia una nueva

serie de guerras civiles finalizada con el advenimiento del Imperio por Octavio.

Los profesores Garcia-Begueria y Lérida nos ofrecen varias cuestiones sobre la
pelicula “Gladiator” que, pese a situarse en Epoca Imperial y mostrarnos el
funcionamiento de un sistema en el que todo el poder recae en el emperador y su familia,
hace alusiones a los valores republicanos y la vuelta al Senado deseada por Marco
Aurelio. A su vez podemos hacer un pequefio repaso a la historia de Roma, su expansion
y las formas de organizacion con diferentes escenas y situaciones como la procedencia de
Maximo, el protagonista, que es hispano o las palabras de Marco Aurelio a Maximo antes
de morir (Garcia-Begueria & Lérida, 2002).

2.3.3. Vida militar: Ejército, tacticas etc.
El aspecto militar es una parte fundamental de la sociedad en el mundo antiguo

puesto que todos los habitantes se veian influenciados por la guerra ya sea directamente
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en el caso de los soldados o generales, como indirectamente a los campesinos,
ciudadanos, esclavos etc. La guerra dominaba todo y era una de las mejores maneras para
enriquecerse y ampliar los dominios de un reino o imperio sobre otro, acrecentando su
poder. Uno de los ejemplos mas claros es Roma y su gran expansion por el Mediterraneo,
sin olvidarnos de Alejandro Magno y su conquista del Imperio Persa. Por ello es
importante tratar la forma de combate de estos ejércitos y como llegaron a controlar tan
vastos territorios, aunque hemos de tener cuidado a la hora de seleccionar las escenas. La
mayoria de ellas son bastante violentas, debido al tema tratado, por lo que debemos
escoger aquellas escenas que nos permitan ver el funcionamiento de los ejércitos, pero
evitando los momentos de extremada violencia innecesarios para nuestros fines
didacticos. Eliminar el &mbito militar de cualquier explicacion de un periodo histérico
seria cercenar la historia, obviando uno de los elementos mas importantes e influyentes
en el devenir de los acontecimientos histéricos y formas de vida que se repite a lo largo

de todas las épocas historicas.

Para la vida militar podriamos emplear las mismas peliculas anteriormente
mencionadas tanto para el caso griego como para el romano, pero a fin de ampliar el
espectro de posibilidades se propondran nuevas producciones. En el dmbito griego
comentar “Troya” (2004) y “Alejandro Magno” (2004) ambas del mismo afio pero que
nos cuentan dos periodos y formas de combate bien diferenciadas ya que una se sita al
principio del mundo griego y otra en su periodo de méxima expansion, pero a su vez de

finalizacion.

En “Troya” se nos presenta la expedicion aquea a la ciudad minorasiatica de Troya
y su asedio durante diez afios. Pese a que hay varias escenas de batallas entre ejércitos
numerosos como varias bajo los muros de Troya, destacan los combates singulares entre
Héctor y Patroclo, y Héctor y Aquiles posteriormente, ejemplos de como la guerra era en
esa época conocida como la de los héroes ya que se le dotaba de gran importancia al

combate singular a la hora de dirimir los conflictos y evitar la pérdida de muchas vidas.

En “300” se diferencian claramente los dos tipos de lucha entre un organizado y
disciplinado ejército espartano combatiendo en falange bajo el mando de su rey Leonidas
(Centeno & Mertens, 2016) frente a las hordas persas dirigidas por diferentes caudillos
sin organizacion ni sistema de combate definido (Centeno & Mertens, 2016, p.26-31).

Pese a que la pelicula surge de un comic y por tanto hay muchas licencias, Stafford (2016)
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“cree que es aprovechable para crear una imagen del mundo antiguo y despertar el interés
de los alumnos por el mismo, asi como para poder relacionar la cultura de la Antigua

Grecia con nuestra sociedad actual” (Stafford, 2016, p.12).

“Alejandro Magno” que nos narra la vida de Alejandro Il de Macedonia y su
conquista del Imperio Persa hasta su muerte en Babilonia (323 a.C.). Durante el reinado
de su padre se inicia la forma de combate denominada falange maceddnica que es una
variante de la anterior falange con una mayor maniobrabilidad al ser la caballeria mas
numerosa y poderosa. Durante la pelicula se nos ofrecen dos detalladas escenas de batalla
tanto en Gaugamela como en el Hidaspes que nos proporcionan imagenes y secuencias
muy aprovechables por su detalle y fiel recreacion del ejército macedonio, del persay del
indio; donde en ambos casos el ejército macedonio destaca por su organizacion y

disciplina frente a las hordas barbaras, al igual que ocurre en “300”.

Hablando de Roma sumamos a las anteriores peliculas, el clasico “Espartaco” de
Staley Kubrick (1960) de donde Sanchez-Martinez (2019) nos ofrece la escena de la
batalla como un recurso en el que podemos ver esta disposicion de combate romana de
forma clara, una disposicion disefiada para aprovechar al maximo los efectivos y
desmoralizar al enemigo con la sola vision de la formacion. Entender como funciona esta
tactica permitira al alumno comprender la efectividad del ejército romano y su capacidad

de conquista (Sanchez-Martinez, 2019).

Una de las peliculas recurrentemente empleadas al propdsito de estudiar el ejército
romano en las aulas es “La legion del Aguila” (2011) en la que se nos relata la situacion
de un campamento romano de frontera en la Britania del siglo 11 d.C. por lo que se puede
observar otra importante faceta de las legiones como es su labor de construccion y
fortificacion de emplazamientos. “Siendo el primer elemento el foso defensivo conocido
como fossa fastigata por su forma en V> (Pefia, 2016, p.26), en la pelicula vemos como
incluyen estacas en la fosa a modo de defensa lo cual es de gran precision histdrica, una
caracteristica que resalta en el film en lo que al ejército se refiere. “El campamento
representado también cuenta de las Ilamadas fabricae donde se reparaba el armamento e

indumentaria” (Pefia, 2016, p.32).

Dentro de las tacticas de combate que se visualizan en varias escenas destaca el

lanzamiento del pilum anterior al combate cerrado caracteristico durante todo el dominio
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romano, a ello se une la formacion en tortuga o testudo conocida por muchos es la forma

de combate més reconocida de los romanos (Pefia, 2016). Para Pefia (2016):

La Legion del Aguila realiza un fuerte esfuerzo en cuanto a documentacion
historica sobre todo en su primera parte, en la que la legion y el campamento
romano se muestran de un modo descriptivo casi documental, en lo que respecta
a contenidos de la legiébn romana, que es en lo que he basado esta

contextualizacion historica (Pefia, 2016, p.48).

2.3.4. Vida cotidiana y costumbres: Ocio, religiosidad, formas de vida etc.

Las formas de vida dentro del mundo antiguo suelen ser bastante homogéneas
tanto en el mundo egipcio como el grecorromano, si bien tienen ciertas particularidades
propias, las generalidades suelen ser mayores que las diferencias. En las peliculas no se
suelen mostrar estos aspectos ya que se centran, por lo general, en los grandes
acontecimientos y personajes por lo que se ven algunos momentos como las intrigas
politicas, los debates del Senado, algunas funciones teatrales etc., pero sin casi presencia

del gran grueso de la poblacion.

Una serie que se desmarca de esto es “Rome”, que en opinién de Albuera (2010),
representa el mundo romano y su sociedad de forma histéricamente mas exacta que en
otras series o peliculas, al menos en su apariencia fisica, en aspectos religiosos o en
costumbres del dia a dia, sin embargo, son muy numerosas las inexactitudes en la
representacion de los acontecimientos historicos y personajes. La serie cuida al extremo
la representacion fisica y humana de la ciudad; el retrato de Roma como una urbe sucia,
violenta, cubierta de polvo y con una poblacion hacinada, pero histéricamente incorrecta
por lo que se rechaza su aportacion a los hechos histéricos, pero no asi para el estudio

fisico de la ciudad y la vida cotidiana (Albuera, 2010).

Albuera opina que una seleccidn adecuada de escenas permite el uso didactico de
esta ambiciosa serie. El alumno puede de esa manera contemplar el dia a dia en la urbe
romana y establecer un contraste entre la forma de vida de las capas populares y la del
patriciado. Asimismo, puede conocer las muy diversas condiciones de vida y de trabajo
de los esclavos, tanto los domésticos como los ilustrados, o los que trabajan en los oficios
mas duros y degradantes. Puede también asistir a numerosas ceremonias y ritos religiosos,
tanto en el ambito de la religion oficial como en el de las creencias populares,
representadas por la aristocracia y la plebe respectivamente.
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Por un lado, el escenario, el paisaje fisico de las calles, el foro, las viviendas, los
edificios publicos, los talleres y tabernas; por otro, el paisaje humano, la vida
cotidiana de hombres y mujeres de diversas clases sociales es un marco idoneo

para conocer la sociedad romana en un margen muy amplio (Albuera, 2010, p.60).

Méndez (2017) apoya esta utilidad de la serie casi en los mismos términos
destacando las diferentes fiestas y ritos religiosos como las lupercales o los Idus de Marzo,
considerando que se produce una entrada de lleno en una pelicula de romanos pero que
destaca por un ambiente urbano y arquitecténico diferente a muchas de las versiones
anteriores y por ello es de gran interés ya que se acerca mas a una Roma mas real
(Méndez, 2017).

También podriamos incluir la serie espafiola “Hispania” que nos narra la
ocupacion romana de la Peninsula Ibérica y la enconada defensa de los rebeldes bajo el
mando del lusitano Viriato. De esta forma acercamos a nuestro alumnado a las formas de
vida indigenas anteriores a la romanizacion y a una de las grandes dificultades a las que

se enfrentd Roma en su proceso de expansion.

Para encontrar un nexo de union entre el mundo griego y el romano la pelicula
Agora (2009) nos ofrece esta oportunidad, que trata la vida de Hipatia de Alejandria pero
que por el titulo de la misma se ve la intencionalidad del director (Alejandro Amenabar)
de centrarse en la vida de la ciudad de Alejandria, otorgandole una posicion de relevancia
al &gora o plaza publica donde se desarrollaba la principal actividad de la ciudad y la pone

en conexion con el resto del cosmos (Duce, 2016).

2.3.5. Relacion con la geografia.

Los aspectos anteriormente indicados se pueden relacionar de forma estrecha con
los aspectos geograficos que son tratados en su propia asignatura, de esta forma
conjugamos dos ramas muy importantes dentro de las Ciencias sociales, como son la
Geografia y la Historia. Los profesores Gamir Orueta y Valdés (2007) nos presentan las
posibilidades del cine con relacion a la ensefianza de la geografia tanto sus ventajas como
inconvenientes, destacamos que su uso didactico dirigido a la geografia fue mas tardio

que su empleo para la didactica de la historia.

Por un lado, el vinculo entre el urbanismo y las condiciones geogréaficas es

evidente, las ciudades antiguas se situaban en lugares cercanos a fuentes de agua y faciles
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de defender si su funcion era la defensiva, en cruces de caminos y de facil acceso si su
intencion era enriquecerse con el comercio etc. De esta forma vemos la influencia del
terreno en la vida humana, mucho més acentuado en el pasado que actualmente debido a
los avances técnicos. La influencia no se limita solo a la localizacion de tales ciudades
sino también a su organizacion interior que se adapta a la diferente intensidad del sol
modificando la amplitud de calles y ventanas, a las precipitaciones que obligan a adecuar

los tejados etc.

También podemos observar cierta influencia en las costumbres y formas de vida
ya que dependiendo del clima se desarrollan civilizaciones con una vida urbana y social

u otras con la vida centrada en la intimidad de la propia casa.

Debido a estos ejemplos y algunos elementos méas, podemos ensefiar a nuestros
alumnos una vision de las Ciencias Sociales mas amplia que Unicamente con la Historia
permitiendo que ellos mismos vean la relacion entre varias disciplinas y la utilidad de

estas.

2.3.6. Arte grecorromano.

Nos encontramos con la misma situacion de escasez de representacion del espacio
griego frente al romano, sin embargo, gran parte del arte romano es copia del griego, por
lo que en este caso no plantea un gran problema para utilizar el recurso de manera
indistinta. Pese a ello, hay peliculas que en ciertas escenas nos muestran ejemplos griegos
como puede ser “Alejandro Magno”, en cual podemos ver un tipico teatro griego
emplazado en la ladera de una montafia con sus partes bien diferenciadas en la escena del

asesinato del rey Filipo.

Una de las peliculas empleadas para conocer el arte romano es el clasico “Ben-
Hur” (1950) y su escena culmen de la carrera de cuadrigas en el circo que esta recreado
al detalle, pudiendo explicar asi a los alumnos las distintas partes que lo componen.
(Alonso, 2008). En lo referente al arte romano, propiamente dicho, emplearemos
fragmentos de la serie “Rome”, con el fin de que los alumnos observen la estructura de la
ciudad de Roma y el aspecto de ésta en la época del final de la Republica, es decir, a
mediados y finales del siglo | a.C. Esta serie nos muestra, al contrario que “Gladiator”
como ya se ha dicho, edificios y ciudades habitadas y desgastadas, reflejando fielmente

el aspecto de una urbe donde habitaban millones de personas.
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2.3.7. Mitologia.

Las peliculas mitologicas se encauzan méas hacia la mitologia griega que hacia la
romana. Debido a la trasmision oral de estas historias hay varias versiones e
interpretaciones de éstas, por lo que debemos tener cuidado a la hora de seleccionar las
escenas adecuadas y explicar que se corresponde con el mito cl&sico y que no para no
crear malas o erréneas concepciones. Pese a ello, hay varias peliculas de las que se pueden
extraer elementos aplicables como pueden ser la version moderna de “Hércules” (2014),
en la que se muestra precisamente esa mala interpretacion que pueda dar lugar la
transmision oral, aunque se mantiene su fuerza y su heroismo. La saga de peliculas “Furia
de Titanes” (2010) e “Ira de Titanes” (2012), si bien son extrafias interpretaciones de la
vida del héroe Perseo, si nos muestran su combate contra la Gorgona, a la vez que
aparecen los dioses griegos como Zeus; por lo que podemos ver en ellas monstruos tipicos
de la mitologia griega junto con alguno introducido de nuevas, episodios tipicos de la

leyenda y dioses que se asemejan a la concepcion tenida sobre ellos.

Por otro lado, podemos contar con la pelicula “Troya”, nombrada anteriormente.
Si bien en ella no aparecen los dioses como en el relato homérico, si que hay aspectos
miticos como el pélida Aquiles y su invulnerabilidad al dafio excepto en su talon que no

tocd las aguas de la laguna Estigia.

Finalmente, nombrar una pelicula clasica que pese a sus afios se puede seguir
empleando para aprender sobre la mitologia griega y es “Jasén y los Argonautas” (1963)
que representa uno de los ciclos épicos mas antiguos como es el viaje de Jasén en su have
Argo en busca del vellocino de oro, aludiendo a la tradicional partida de ajedrez entre los
dioses dirigiendo a los humanos. Es Lillo quien nos ofrece una guia amplia y con
numerosas actividades a realizar sobre esta pelicula para tratar los amplios relatos

mitoldgicos incluidos en ella como las Rocas Simplegadas (Lillo, 1997).

2.4. Relacion de peliculas con su aplicacion didactica

Como hemos ido indicando en los apartados anteriores, el cuadro que se expone
posteriormente facilita la observacion de ello de forma mas clara, cada pelicula se puede
utilizar para trabajar varios elementos de la historia, pero también de la historia del arte e
incluso aspectos geograficos. De esta forma, vemos que el peplum nos permite trabajar
las Ciencias Sociales en varias de sus disciplinas dando una vision mas general de la

materia y las relaciones entre ellas a nuestros alumnos.
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Por altimo, tras haber recorrido los diferentes contenidos a trabajar y seleccionar

las peliculas méas adecuadas para ello, procedemos a disefiar un cuadro relacional. En este

cuadro podremos ver de forma mas clara y rapida, de qué peliculas podemos extraer

fragmentos para tratar los diferentes aspectos a trabajar y en qué etapa educativa serian

mas correctas de emplear.

Tabla 1. Cuadro relacional de peliculas y sus aspectos a trabajar en las diferentes

asignaturas y cursos.

Pelicula Aspectos que trabajar Geografia e Historia | Cultura clasica
(1° ESO) (3°0 4°ESO)
Gladiator 1. Urbanismo romano (Siglo 11d.C.) | 1,2,3 3
2. Sistema de gobierno imperial
3. Valores republicanos
Rome 1. Urbanismo romano (Siglo | a.C.) 1,2,34 4
2. Sistema republicano
3. Instauracién del imperio
4. Sociedad romana
Troya 1. Guerra homérica 1 2
2. Mito de Aquiles
La Legion del Aguila 1. Campamentos romanos 1,2
2. Thécticas romanas
Exodus: Diosesy reyes | 1.  Urbanismo egipcio faradnico 1
Alejandro Magno 1. Ejército helenistico 1
Furia de Titanes 1. Mito de Perseo 1
Ira de titanes 1. Mito de Perseo 1
300 1. Urbanismo espartano 1,2
2. Ejeército hoplitico
300: El origen de un | 1. Urbanismo ateniense 1
imperio
Ben Hur 1. Arte romano (Circo) 1 1
Jason y los argonautas | 1. Mito de Jason 1
Espartaco 1. Ejército romano republicano 1
Hércules 1. Mito de Hércules 1
Hispania 1. Sociedad hispana 1,2
2. Conquista romana
Agora 1. Urbanismo grecorromano 1,2 1,2
2. Cultura grecorromana
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3. Cultura cristiana

Con esta seleccion de peliculas y los diferentes apartados que podemos trabajar
con ellas se nos presentan muchas formas de enfrentarnos ellas como puede ser
contraponer dos peliculas que tratar un mismo periodo o acontecimiento para observar
las diferencias de tratamiento y realizar un cuadro comparativo, por ejemplo. También se
podriamos trabajar uno de los metaconceptos pertenecientes a la historia como es el
cambio-continuidad que estudiariamos marcando las formas de vida o costumbres que
existian en el Antiguo Egipto y en la Grecia Clasica que se mantienen o abandonan
durante el dominio romano posterior, para ello contamos con las peliculas que tratan las

diferentes civilizaciones antiguas.

Seguidamente proponemos una metodologia innovadora con la que desarrollar

estos conceptos y los recogidos anteriormente.
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3. CLAVES METODOLOGICAS

Para la programacion del planteamiento de actividades educativas que incluyan la
visualizacion de diferentes fragmentos de peliculas historicas con el objetivo de introducir
metaconceptos del pensamiento historico, se hace una propuesta basada en la metodologia

reflexiva e indagadora (Llancavil, 2015). Siendo estas sus bases:

-Aprovecha la visualizacion de fragmentos, peliculas o documentales, para incluir
en la propuesta un trabajo basado en el pensamiento histérico promoviendo algunos
metaconceptos como la empatia histérica o la multiperspectiva mediante procesos

comparativos y reflexivos.

-Promueve una metodologia reflexiva e indagadora y plantea preguntas clave en

el alumnado para fomentar la indagacion de nuevas fuentes.

-Plantea un disefio centrado en la basqueda de soluciones a problemas o cuestiones

interesantes y relevantes para el aprendizaje de los alumnos.

-Fomenta el trabajo en grupo para desarrollar la construccion del conocimiento, la

riqueza del intercambio, la ampliacion de materiales etc.

-Despierta en ellos el interés por el cine y la indagacion en las fuentes
filmograficas y documentales.

-No utilices una unica fuente o recurso, fomenta el debate y analisis de los
diferentes enfoques, la veracidad de las fuentes; promueve que comparen, evallen,

debatan y argumenten etc.

La propuesta de secuencia didactica que se presenta a continuacion provee al
planteamiento del trabajo a realizar (programacion de una unidad didactica, un proyecto)
de un conjunto organizado de etapas que tiene en cuenta el ciclo de aprendizaje descrito
por Uzcategui y Betancourt (2013). En el cual el estudiante es el centro del proceso de
ensefianza-aprendizaje mientras el docente es un mediador de este. Sin embargo, esta
metodologia indagadora es mas propia de las ciencias que de las ciencias sociales,
Llancavill (2015) pretende es implementar esta metodologia en las ciencias sociales ya
gue ha demostrado en otros campos que es mas beneficiosa que la metodologia

tradicional.
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Por lo tanto, procedemos a presentar una propuesta de trabajo, de elaboracion
propia, siguiendo las etapas indicadas Uzcategui y Betancour para el correcto seguimiento

de esta en beneficio de nuestros alumnos.

3.1. Focalizacion.

Es en la que se propicia el interés y la motivacion en el estudiante sobre la
situacion problemay en la que los alumnos exploran y explicitan sus ideas previas respeto
a la misma. Estas ideas previas son el punto de partida y es fundamental, para el éxito del
proceso de aprendizaje, que los alumnos las puedan contrastar con los resultados de la
exploracion que sigue. Propuesta orientativa para esta fase:

Comenzar con una actividad motivadora. Son recursos apropiados videos, imagenes
asombrosas, paginas web... En nuestro caso podremos utilizar imagenes de las peliculas
programadas. Esta actividad servira también para la contextualizacion de la situacién y

para la identificacién de algunos problemas que puedan ser indagados.

-Realizacion por parte del docente de preguntas focalizadoras y motivadoras que

le permitan recoger las ideas previas de los alumnos.
-Socializacion de las respuestas y elaboracion de hipotesis.

-Elaboracion colaborativa de preguntas que les permitan indagar sobre el tema 'y

que ayudaran al alumnado a comprender mejor el tema.

3.2. Exploracion.

Es la que va a propiciar el aprendizaje, en ella los estudiantes desarrollan su
investigacion, se fundamentan en sus ideas y buscan estrategias que los lleven a conseguir
resultados. Es importante que los estudiantes elaboren sus procedimientos y el docente
sirva solo de guia, permitiendo la argumentacion, razonamiento y confrontacion de sus
puntos de vista. Los estudiantes interactian con materiales y situaciones concretas y
contextualizadas, con el fin de buscar respuesta a las preguntas focalizadoras. Propuesta

de secuencia de actividades para esta fase:
-Planificacion en grupo del trabajo a realizar y de los procedimientos a utilizar.

-Recopilacion colaborativa de informacion mediante la interaccion con materiales

y situaciones concretas y contextualizadas. Los estudiantes recopilan y contrastan fuentes
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de informacion, registran audiovisualmente imagenes, agrupan la informacion en

diferentes categorias etc.

-Comprobacion de sus predicciones, compartir lo aprendido, discutir y analizar

ideas con sus comparieros etc.

3.3. Reflexion.

Es la etapa en la que los estudiantes elaboran sus propias conclusiones respecto a
la situacién o problema analizado, las confrontan con las predicciones realizadas y las
socializan con el resto de sus comparieros. Es importante que los estudiantes registren con
sus propias palabras los aprendizajes que han obtenido. Es aqui donde el docente puede
introducir algunos conceptos adicionales que considere adecuados, terminologia
asociada, etc. Este realizara el papel de mediador en los debates facilitando que los
alumnos hagan una reflexion metddica y sistematizada, analizando detalladamente sus
conclusiones, sistematizando los resultados, confrontandolos con las hipotesis iniciales,
sintetizando sus pensamientos, compartiendo ideas, discutiendo resultados, explicando

procedimientos etc.

3.4. Aplicacion.

Es la confirmacion del aprendizaje. El objetivo es poner al alumnado ante nuevas
situaciones en las que tenga que extrapolar lo aprendido (contenidos, actitudes y
procedimientos). Estas nuevas situaciones pueden estar asociadas a aconteceres
cotidianos, pequefias nuevas investigaciones, ampliaciones sobre el trabajo ya realizado
en la fase de reflexion; uso de estrategias innovadoras como la gamificacion, el

seguimiento de pistas, la resolucién de una pregunta clave, etc.

Se puede proponer a los alumnos para sistematizar lo aprendido la elaboracion de
forma colaborativa de en un producto, como un ABProyectos, la construccién de un
decalogo, de un debate, de un manifiesto, noticiario, periodico, etc. Pueden optar entre
un ensayo escrito, una presentacion en power-point, un triptico utilizando la herramienta
Publisher, un poster conceptual con recursos digitales, un cortometraje en movie-maker

o también pueden proponer un producto alternativo.

3.5. Evaluacion.
Se encuentra implicita en todas las anteriores, y esta centrada en las competencias

y destrezas que los estudiantes logran. En esta etapa los alumnos realizan la
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metacognicion del proceso (reflexion que el alumno realiza sobre su manera de aprender
y sobre las consecuencias que obtiene para posteriores aprendizajes). Tres preguntas
guian este proceso: ¢qué aprendi?, ¢;cémo lo aprendi? Y ¢para qué lo aprendi? La
evaluacion considera a los diversos agentes participantes estableciendo no solo la
evaluacion del docente, sino que también la autoevaluacién y la coevaluacion. Propuesta

de actividad para esta fase:

-El docente prepara instrumentos de evaluacién como listas de cotejo, escalas de

apreciacion, rubricas, etc.
-Se rellenan en grupos pequefios.

-Se socializan las respuestas con el resto del aula en una reunion plenaria.
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4. CONCLUSIONES

El género cinematografico del peplum tiene un largo recorrido desde los afios 50
hasta la actualidad demostrando que el interés por el mundo antiguo y su historia sigue
vivo, lo que nos permite gozar de una gran cantidad de material que podemos emplear
para nuestro propdsito. Este propdsito no es otro que ensefar y acercar a huestros alumnos
lo més posible las civilizaciones clasicas de Egipto, Grecia y Roma de una forma mas
dindmica y atractiva para ellos como puede ser el cine, para que lo comprendan y
disfruten.

No obstante, no podemos olvidar que el cine puede plantear varias dificultades a la hora

de su utilizacion en el aula, las cuales recogemos a modo de sintesis:

1-Falta de consideracion como fuente historica, bastante superado.
2-No es la realidad, es una interpretacion de esta y debemos aprender a
diferenciarlas.

3-Escasez de tiempo debido a la longitud de las peliculas y al apretado curriculo

oficial.

4- Falta de formacion en el lenguaje filmico tanto por parte de alumnos como

profesores.

5- Discrepancia entre la edad de los alumnos (especialmente en 1°ESO) y la edad

recomendada para la visualizacion de las peliculas.

Sin embargo, bajo la creencia ya mencionada por diversos autores nombrados a
lo largo del texto como Lillo (1994, 1997, 2003 y 1996), Lapefia (2011), Stattord (2016),
Garcia Begueriay Lérida (2002), Sanchez Martinez (2019), Albuera (2010) o Pefia (2016)
entre otros; a la que nos sumamos, de que el peplum puede ser un aporte en el aprendizaje
de la historia clasica, se proponen algunas soluciones para contrarrestar la adversidad,

gue complementan las claves propuestas anteriormente:

1-Desarrollo de un pensamiento critico para llegar a identificar cuando se produce
una interpretacion de la realidad en beneficio del interés, comercial o de guion, de la

pelicula devaluando su rigor historico.

2-Creacion de diferentes estrategias de elaboracion y seleccion de materiales

como escoger peliculas que se puedan emplear para varias asignaturas, crear semanas de
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cine, seleccion precisa de escenas etc. Permite reducir el tiempo necesario para visualizar

una pelicula.

3-Introduccidn en el curriculo de alguna asignatura que forme tanto a alumnos
como profesores en la cultura visual y el lenguaje especifico utilizado por las peliculas,

que permita su mejor aprovechamiento didactico.

4-Seleccidn adecuada de escenas para la edad de nuestros alumnos. Pese a que son
recomendaciones es preferible respetarlas para evitar herir la sensibilidad de los alumnos

0 la de sus padres.

En la actualidad, un gran nimero de profesores ve este recurso mas como una
ayuda al aprendizaje, que como un obstaculo o un medio de rellenar las clases y mantener
a los alumnos entretenidos sin que aprendieran nada aprovechable de su visionado. Sin
embargo, aln perviven los estigmas de una educacion desactualizada y mala praxis, es
decir, seguir usando las peliculas con metodologias tradicionales que consisten en atender
durante la visualizacion y rellenar una serie de preguntas, como hacer un examen, pero
en vez de memorizar textos hay que memorizar imagenes y audio. Por lo que, la
implementacién de una metodologia més activa y dinamica para los alumnos, como la
propuesta en el apartado anterior, deberia ser el camino a seguir para hacer del cine y el

peplum un aprovechable recurso didactico.

Debido al amplio nimero de peliculas, su cada vez mayor facilidad de acceso, y
la variedad de temas y enfoques que recogen, hace que casi todo el temario se puede tratar
con ellas, a excepcion de como se ha dicho anteriormente los aspectos linguisticos. A lo
largo del texto hemos podido visualizar varios ejemplos que trataban cada elemento
recogido en la legislacion, si bien algunas peliculas podian ser empleadas varias veces lo
que resulta beneficioso tanto para el alumno como el profesor al concentrar en menos

minutos mas aprendizaje, con peliculas tanto modernas como clésicas.

Respecto al peplum, pese a ser un género cinematografico bastante amplio en
numero de peliculas y variedad de temas tratados, resulta sorprendente la escasez de
bibliografia referente a él en especifico, aunque si que es abundante la referida al cine en

el aula en general y a otras materias.

El peplum nos aporta una gran variedad de posibilidades por la cantidad de

peliculas existentes, asi como por la variedad de tematica, estilo, etc. A su vez podemos
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emplearlas de muy diferentes maneras dentro del aula ayudando a nuestros alumnos a
conocer el mundo clasico. Por otro lado, el tiempo que se dedica a la Antiguiedad en el
aula es muy escaso, lo que considero un error puesto que muchos de los desarrollos
culturales y formas de vida de aquella época tienen mucha relevancia en las épocas
posteriores llegando incluso a la actual. Por lo que opino que su ensefianza deberia recibir
mas atencién e importancia, ademas de que su comprension facilitard el aprendizaje de

periodos histdricos posteriores acelerando el proceso de ensefianza.

Por lo que podemos decir que dentro del género del peplum hay peliculas que
nunca se podrian utilizar en el aula a modo de recurso para el aprendizaje, aunque de las
mismas alguna escena seria salvable, mientras que hay un gran nimero de éstas que
ofrecen muchas escenas, discursos, dialogos, representaciones de la realidad, vestuarios
etc., muy utiles para conocer el mundo clasico en todas sus esferas, una forma dinamica

y motivadora de acercar la historia con un trabajo didactico adecuadamente planificado.
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