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Presentacion

La investigacion en la Division de Ciencias y Artes para el Disefio es una actividad fundamental para
la generacidén de conocimiento, el respaldo a las actividades de docencia y la atencidn de problemas
que ocurren en el entorno de la Universidad.

Las condiciones de distanciamiento social que se han establecido desde marzo de 2020 han afectado
la realizacion normal de las actividades académicas. No obstante, en la mayoria de los casos, las y los
profesores de nuestra division han respondido con responsabilidad ante los retos que vivimos como
sociedad y han continuado con las actividades de docencia, investigacion y preservacion y difusion de
la cultura.

Como un mecanismo de difusion de los trabajos de investigacion realizados por los profesores durante
el ano 2020, a través de los grupos, areas y otras figuras de organizacioén, el presente catalogo de
proyectos presenta una sintesis de los diferentes temas y procesos para atender problematicas rele-
vantes con una perspectiva desde los disenos.

A lo largo de los pasados cuatro anos se ha dado continuidad a la publicacion del catalogo CyAD
Investiga, en la consideracion de que constituye un instrumento para incentivar la divulgacion de las
investigaciones dentro y fuera de la Universidad. Ademas, se ha realizado la exposicion del proyectos
en fisico y en esta ocasioén , en formato digital a través de internet.

Todos estos trabajos son el resultado del esfuerzo conjunto de profesoras y profesores, grupos, areas
y jefaturas de departamento. A todos les presento mi reconocimiento y les hago la invitacion para que
continuemos trabajando con la conviccion de que las aportaciones de la Casa abierta al tiempo son de
gran importancia para nuestro pais.

Dr. Marco Vinicio Ferruzca Navarro
Director






Introduccion

La edicién 2020 de CyAD Investiga ha logrado reunir los trabajos de 76 proyectos de investigacion, con
la siguiente distribucion: 24 infografias del Departamento de Evaluacion del Disefio en el Tiempo, 30
infografias del Departamento de Procesos y Técnicas de Realizacién, 12 infografias del Departamento
de Investigacion y Conocimiento del Disefio y 10 infografias del Departamento del Medio Ambiente
para el Disefo.

El 47% de los responsables de proyectos son profesoras y el 53% son profesores. Por otro lado, el
86% de los proyectos tiene un caracter colectivo y alrededor de un 14% son proyectos con partici-
pacion interdepartamental. La mayoria de las investigaciones reportadas corresponden a proyectos
registrados ante Consejo Divisional, pero también se ha incluido otros proyectos que llevan a cabo los
académicos de CyAD.

Si se comparan los numeros de esta edicion con ediciones anteriores se identificara que tenemos un
menor numero de trabajos. Dos aspectos influyen en esta situacion: por un lado, se trata del efecto del
distanciamiento social y de las consecuencias que ha traido para la vida universitaria. Por otro lado, se
ha realizado una tarea para que se reporten principalmente proyectos vigentes.

Finalmente, aprovecho la ocasién para agradecer el entusiasmo y compromiso de los profesores-in-
vestigadores para participar en el evento CyAD Investiga 2020. Su trabajo refleja a una Division atenta
a los problemas nacionales y preocupada por la generacién de conocimiento a través del disefio.

Dr. Isaac Acosta Fuentes
Coordinador Divisional de Investigacion
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N-464

DIFERENTES AMBITOS DEL MUNDO

PALABRAS CLAVE: URBANISMO SUSTENTABLE, ESTRATEGIAS Y PROYECTOS SUSTENTABLES, CIUDAD INTELEIGENTE.

HABITAT SUSTENTABLE Ill. ESTRATEGIAS Y PROYECTOS EN

KEY WORDS: SUSTAINABLE HABITAT, SUSTAINABLE ARCHITECTURE AND URBANISM, ISSUES OF SUSTAINABILITY, SUSTAINABLE STRATEGIES, TRENDS IN ARCHITECTURE AND URBA-

NISM.

RESUMEN Y OBJETIVOS:

Hoy por hoy las practicas del urbanismo y de la ar-
quitectura deben estar orientadas al desarrollo de
comunidades urbanas y espacios habitables susten-
tables en ambientes armoénicos y equilibrados. Es-
tas practicas se instrumentan en politicas publicas,
proyectos urbanos y arquitectéonicos que generan
efectos positivos y sostenibles en el ambito social y
medioambiental. Algunos proyectos relevantes abor-
dan temas y constituyen formas alternativas para
incidir en los problemas y en las constantes trans-
formaciones espaciales a los esta sujeta la ciudad y
las construcciones contemporaneas, con un interés
en los problemas sociales, econédmicos y ambienta-
les. Estas practicas del habitat sustentable, con sus
enfoques y planteamientos, deben ser vistas como
una nueva etapa o paradigma en la larga tradicion
disciplinar de arquitectos y urbanistas. Este proyecto
corresponde a la segunda etapa de un proyecto in-
terdepartamental.

El objetivo es profundizar en los procesos inherentes
al desarrollo y practicas del urbanismo y de la arqui-
tectura sustentable en diferentes ambitos del mundo,
con un enfoque disciplinar del urbanismo y la arqui-
tectura bioclimatica.

Sergio Padilla Galicia
ORCID 0000-0002-5313-1392

i

Xristos Vassis '
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Victor Fuentes Freixanet
ffva@correo.azc.uam.mx

Alejandro Hurtado
Farfan

Anibal Figueroa Castrejon

Gloria Castorena Espinosa

ABSTRACT

Today the practice of urbanism and architecture must
be oriented to the development of urban communi-
ties and sustainable living spaces in harmonic and
balanced environments. These practices are imple-
mented in public policy, urban and architectural pro-
jects that generate positive and sustainable effects
in the social and environmental field. Some relevant
projects mean alternative ways to influence the pro-
blems and the constant spatial transformations to the
contemporary city, with an interest in social, econo-
mic, and environmental problems. These practices of
sustainable habitat, with their approaches, should be
a new stage in the long tradition of architects and
urban planners.

The objective is to deepen the processes inherent in
the development and practices of urbanism and sus-
tainable architecture in different areas of the world,
with a disciplinary approach to urbanism and biocli-
matic architecture.

AVANCES A 2020

Productos de la investigacion generados

La investigacion realizé la compilacion y elaboracion
de investigaciones que abordan la tematica del habi-
tat sustentable, presentadas en eventos académicos
para su integracion y edicion del material en diferen-
tes productos digitales e impresos.

Como resultado final se realizé la publicacién de li-
bro Habitat sustentable I, ISBN 978-607-28-1759-3
para la versiéon impresa y 978-607-1753-1 para la
version digital.

Figura 1. Walter Gropius. Torre de rectoria de la universidad de Bagdad. Fachada sur. Fuente:
Fuentes Freixanet,Victor (2019). Criterios Bioclimaticos y Sustentables en la Arquitectura
Moderna. Tomada de http://tochoocho.blogspot.mx/2011/11/universidad-de-bagdad-novierm-

bre-de.html
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Area de Arquitectura y Urbanismo Internacional

METODOLOGIA

Preguntas o problema de investigacion

¢Es posible identificar, una serie de conceptos, métodos y técnicas de analisis
utilizados en la formulacion de politicas y proyectos urbanos, que marcan tenden-
cias en la arquitectura y el urbanismo sustentable?

Proceso de investigacion

El método de investigacion consistié en integrar una muestra de temas y casos de
interés del habitat sustentable, a través de las aportaciones de la red de colabo-
radores externos de las areas de investigacion involucradas: Arquitectura y Urba-
nismo Internacional y Arquitectura Bioclimatica. Los casos seleccionados fueron
presentados en un seminario internacional exprofeso; posteriormente, se some-
tieron a un andlisis comparativo con el fin de encontrar situaciones de convergen-
cia-divergencia entre ellos, para inducir conclusiones de tipo general que mar-
quen pautas en las nuevas practicas de la construccién del habitat sustentable.

HABITAT
SUSTENTABLE

| Compiladores: Sergio Padilla G:
Victor Fuentes Freixanet

Figura 2. Portada del libro: Habitat Sustentable 11l (2019).

Examples of different adaptation approaches and complementary benefits at different water
levels due to flooding

COPING

Benefit

(ol nnﬂﬂn

Purely coping approaches bring short-term
benefits that decrease to zero with each new
disaster. They therefore imply high costs over
time.

Time

INCREMENTAL

Incremental approaches work effectively up to
certain risk levels, Benefits level off over time
and higher risk levels will require additional Time
coping,

TRANSFORMATIVE

Benefit

Transformative approaches need some time
and efforts at the beginning but then benefits
increase and are stable, Very little coping is Time
needed to buffer extremely high risk levels,

B vormat water level
Water level — 1/50 years flood event

Water level — 1/100 years flood event

Figura 3. Examples of different adaptation approaches and complementary benefits at different
water levels due to flooding — Fuente: Lepratti Christiano and Rossi Guido Emilio (2019), A
general overview on urban adaptation strategies to climate change and sea level rise

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

Se ha logrado compilar, documentar y difundir, criterios y lineamientos de politi-
cas urbanas sustentables desarrolladas en los Ultimos afios, o bien estrategias y
proyectos que aportan conceptos, métodos y técnicas de andlisis en casos con-
cretos que pueden ser replicados bajo el enfoque disciplinar de la arquitectura y
el urbanismo sustentable.

Fuentes de informacion

Padilla Galicia, Sergio y Fuentes Freixanet, Victor (compiladores), 2019. Habitat sustentable |1l, Departamento de Evaluacién del Disefio en el Tiempo, Universidad Auténom-

Metropolitana, Azcapotzalco, Ciudad de México. ISBN 978-607-28-1759-3
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N-414

PROCESOS Y MODELOS DE FORMACION Y TRANSFORMACION DEL

ESPACIO METROPOLITANO EN LATINOAMERICA

PALABRAS CLAVE: METROPOLIS EN LATINOAMERICA, FORMACION METROPOLITANA, MORFOLOGIA URBANA, MODELOS URBANOS

KEY WORDS: METROPOLIS IN LATIN AMERICA, METROPOLITAN FORMING, URBAN MORPHOLOGY, URBAN MODELS

RESUMEN Y OBJETIVOS:

El proyecto analiza una serie de metrépolis en Lati-
noamérica, como casos de estudio relevantes, que
han presentado en momentos especificos dinamicas
de crecimiento y transformacion, convirtiéndose en
metrépolis de diferente tamafio y caracteristicas,
desde capitales nacionales y metropolis consolida-
das hasta metrépolis incipientes. A través del ana-
lisis comparativo de los casos de estudio se podra
identificar las caracteristicas basicas del proceso de
formacion y consolidacién de metrépolis en la regioén,
expresado en sus formas de expansion, morfologia
urbana y de transformacién de su estructura urbana
en el tiempo. Se elaboraran modelos explicativos de
su organizacion urbana y de los procesos de forma-
cion y consolidacion metropolitana.

Objetivo general

Mediante el estudio de casos relevantes, se pre-
tende profundizar en los procesos de formacion y
consolidacion metropolitana en América Latina en el
periodo 1970-2010, a través de sus formas de ex-
pansion

Objetivos especificos

*Revisar los conceptos de metrépoli y de formacion
metropolitana que se han aplicado en AL, en el con-
texto de la urbanizacion y nivel de desarrollo actual
de la region.

*Profundizar en el conocimiento de los procesos de
crecimiento poblacional y expansién urbana que han
presentado los casos de estudio de metrépolis en los
ultimos 40 afios.

*Profundizar en el conocimiento de los cambios en la
estructura urbana interna que han presentado los ca-

Sergio Padilla Galicia
ORCID 0000-0002-5313-1392

Maruja Redondo Gémez

Elizabeth Espinosa Dorantes
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sos de estudio de metrdpolis en el periodo analizado.
*Explicar las causas principales de los procesos de
crecimiento y transformacién urbana ocurridos en
estas ciudades.

*Indagar sobre los niveles de consolidacion en el
proceso de formacion metropolitana de estas ciuda-
des.

*Buscar tipologias y modelos de organizacion urba-
na para cada una de las metrépolis seleccionadas.
*Elaborar interpretaciones y explicaciones generales
del proceso de formacion y consolidacion metropoli-
tana a partir de los casos de estudio.

ABSTRACT

The research project examines a series of metropolis
in Latin America, which have presented, at specific
times, dynamics of growth and transformation, be-
coming metropolis of different size and characteris-
tics, since consolidated and national capitals to fle-
dgling metropolis. Through comparative analysis of
study cases will identify the basic characteristics of
the process of formation and consolidation of these
metropolis, expressed in forms of expansion, trans-
formation of its structure and urban morphology in
the time. Explanatory models of its urban organiza-
tion and processes of metropolitan formation will be
developed.

Overall goal

By studying relevant cases, it is intended to deepen
the processes of forming and metropolitan consolida-
tion in Latin America in the period 1970-2010, throu-
gh its forms of expansion.

Specific objectives

» Review the concepts of metropolis and metropolitan
formation that have been applied in AL, in the context
of the current urbanization and level of development
of the region.

» Deepen knowledge of the processes of population
growth and urban expansion that metropolis case
studies have presented over the past 40 years.

» Deepen knowledge of the changes in the internal
urban structure presented by metropolis case studies
in the period analyzed.

« Explain the main causes of urban growth and trans-
formation processes in these cities.

« To find out about the levels of consolidation in the
process of metropolitan formation of these cities.

« Search for typologies and models of urban organi-
zation for each of the selected metropolises.
*Develop general interpretations and explanations of
the metropolitan formation and consolidation process
from case studies.

AVANCES A 2020

Productos de la investigacion generados

Las restricciones impuestas por la pandemia mo-
dificaron el proceso programado y los resultados
esperados; sin embargo, se realizaron avances en
los estudios de caso: Ciudad de México, Puebla y
Veracruz (México); Bogotad y Cartagena de Indias
(Colombia); La Paz (Bolivia), La Habana (Cuba);
Rosario (Argentina), que se expresan en textos pre-
liminares y reportes de avances de la investigacion:

-Acervos de datos y cartografia por casa caso de
estudio

-Ensayos bibliograficos sobre el tema

Bogots, Col. Rosario, Arg.

Veracruz, Mex.

Guayaquil, Ecu. La Habana, Cub. Cartagena, Col. e

Figura 1. Crecimiento urbano 1990-2010. Fuente: Elabora-
cién propia.
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Preguntas o problema de investigacion

¢ Coémo han sido los procesos de formacion metropolitana de algunas metrépolis
en Latinoamérica? ¢Son validos aun los conceptos de metrépoli y de formacion
metropolitana formulados en los afios setenta?

Proceso de investigacion

Se revisaron de forma sintética los procesos histéricos de la continua transfor-
macion socio espacial de cada metrépoli estudiada. La observacién empirica de
cada caso fue por medio de andlisis cartograficos e interpretacién de imagenes
satelitales o aéreas en los diferentes periodos. Se realizaron analisis diacrénico
y sincronico y relacion entre las categorias analizadas. En esta fase inductiva se Bogota, Col. Kosano, Arg.
logré la sistematizacion, evaluacion e interpretacion de la informacion. Se identifi-
can patrones de comportamiento en la organizacion del espacio urbano en forma
dindmica para los casos de estudio y en los periodos de tiempo establecidos. Se
procedié a un analisis comparativo (sincrénico) entre los tres casos. Finalmen-
te, se pretende indagar las caracteristicas, niveles de consolidacion y establecer
modelos generales del proceso de formacién metropolitana de estas ciudades
latinoamericanas.

ia'PaziBois Veracruz, Mex.

Guayaquil, Ecu. La Habana, Cub. Cartagena, Col.

Figura 3. Red de centralidades 2010. Fuente: Elaboracion propia.

Bogota, Col. Rosario, Arg.

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

El trabajo apunta a que hay muchas tendencias del crecimiento urbano en la re-
gion latinoamericana, muy similares en los afios setenta y ochenta, asi como algu-
nas caracteristicas claramente nuevas en las Ultimas dos décadas. Algunas de las
tendencias antiguas y heredadas son: continua expansion urbana y fragmenta-

Veracruz, Mex.

Friobla, Mex: ‘\ LabazBok cion espacial, el fendmeno de crecimiento espacial, siendo mucho mas rapido que
el crecimiento demografico y, en consecuencia, una disminucion de la densidad

¥ de poblacion de las zonas metropolitanas. Ademas, una alta segregacion socioes-

5. Si— pacial y destrucciéon a gran escala de la agricultura y los recursos ambientales.

2 . — Por otra parte, también se indican algunas caracteristicas nuevas e importantes

& del crecimiento y desarrollo urbano: una disminucién de la migraciéon campo-ciu-

dad que ha reducido significativamente la presion demografica en las ciudades
de la regién; una economia urbana modernizada y globalizada, en la que cultura,
informacion y servicios especializados estan reemplazando a las actividades tra-
Figura 2. Segregacion socioespacial 2010. Fuente: Elaboracion propia. dicionales; y en general, una cierta consolidacion de las aglomeraciones urbanas.
De esta forma, aporta elementos de analisis en la urgente discusion de la reforma
de las politicas urbanas y la practica de la planificacion urbana en Latinoamérica.

Guayaquil, Ecu. Cartagena, Col.
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LA CIUDAD CONTEMPORANEA

PALABRAS CLAVE: TRANSFORMACIONES URBANAS, PARAGIMAS URBANOS, CIUDAD INCLUSIVAY SUSTENTABLE

KEY WORDS: URBAN TRANSFORMATIONS, URBAN PARAGIMAS, INCLUSIVE AND SUSTAINABLE CITY

TRANSFORMACIONES URBANAS EN LOS NUEVOS PARADIGMAS DE

RESUMEN

Hasta mayo de 2019 se han organizado quince edi-
ciones, del “Seminario de Urbanismo Internacional”,
en el que han presentado y discutido 335 temas y
proyectos por expertos internacionales.

Las tematicas han difundido procesos de evolucion
y transformacion del espacio fisico de las ciudades;
identificando los conceptos, realizaciones y tenden-
cias en las expresiones y disefios arquitectonicos y
urbanisticos significativos a nivel internacional.

El proyecto busca recopilar investigaciones y pro-
yectos urbano-arquitecténicos, para su analisis y
difusion, desarrollados a nivel internacional, para
entender la diversidad y complejidad del espacio ur-
bano y proponer nuevos métodos de investigacion
y disefio. Se expresan asi las variadas interpreta-
ciones de los diferentes @mbitos en el mundo. Es-
pecial énfasis debe hacerse en la construccién de
una vision global de las tendencias significativas que
caracterizan al urbanismo y a la arquitectura hoy en
dia, al desarrollo y practicas del urbanismo y de la
arquitectura en el contexto de la sustentabilidad y de
los nuevos conceptos sobre la ciudad, analizando
sus planteamientos, conceptos y soluciones adopta-
das, con el fin de identificar las nuevas tendencias en
el urbanismo internacional.

ORCID 0000-0002-5313-1392
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ABSTRACT

Today the practice of urbanism and architecture must
be oriented to the development of urban communi-
ties and sustainable living spaces in harmonic and
balanced environments. These practices are imple-
mented in public policy, urban and architectural pro-
jects that generate positive and sustainable effects
in the social and environmental field. Some relevant
projects mean alternative ways to influence the pro-
blems and the constant spatial transformations to the
contemporary city, with an interest in social, econo-
mic, and environmental problems.

AVANCES A 2020

Productos de la investigacion generados

Se realizé el XV Seminario de Urbanismo Interna-
cional en el Museo Franz Mayer de la Ciudad de
México, entre 24 al 26 de abril de 2019, cuyo tema
fue “Ciudad Inclusiva. Acciones sustentables en la
nueva agenda urbana”. Contempl6 en su programa
presentaciones de destacados académicos y profe-
sionales del urbanismo de diferentes paises.
Realizacién del IX Seminario de Urbanismo Inter-
nacional. Cartagena de Indias en colaboracién con

Acciones y proyectos.
de la nueva ager
el 24 a1 26 de abril de 2019
Museo Franz Mayer, Ciudad de México.
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la Universidad San Buenaventura, realizado en el
Teatro Heredia de la ciudad de Cartagena de Indias,
Colombia, entre el 27 y 29 de agosto de 2019.
Realizacién del II Seminario de Urbanismo Interna-
cional Oaxaca en colaboraciéon con la Universidad
Benito Juarez y el Colegio de Urbanistas de Oaxaca,
realizado en la ciudad de, Oaxaca de Juarez, el 29 y
30 de abril de 2019.

6 trabajos presentados en eventos especializados,
en México, Colombia y Ecuador.

Edicion del Libro Digital “Ciudad Inclusiva. Acciones
sustentables en la nueva agenda urbana”, (2019)
Las restricciones impuestas por la pandemia obliga-
ron a la cancelacion del XVI Seminario de Urbanis-
mo Internacional, programado del 23 al 26 de marzo
de 2020. modificaron el proceso programado y los
resultados esperados.
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Figura 1. Cartel del XV Seminario de Urbanismo Internacional 2019.
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METODOLOGIA

Preguntas o problema de investigacion

¢Cuales son los nuevos paradigmas de la ciudad contemporanea? ¢Es posible
identificar, una serie de conceptos, métodos y técnicas de analisis utilizados en
la formulacién de politicas y proyectos urbanos, que marcan tendencias en el
urbanismo actual?

Proceso de investigacion

El método de investigacion consistié en identificar algunos de los conceptos que
definen paradigmas de la ciudad contemporanea. A partir de estos, se integré
una muestra de temas y casos de interés, a través de las aportaciones de la red
de colaboradores externos del area de investigacion Arquitectura y Urbanismo
Internacional. Los casos seleccionados fueron presentados en un seminario in-
ternacional exprofeso; posteriormente, se sometieron a un analisis comparativo
con el fin de encontrar situaciones de convergencia-divergencia entre ellos, para
inducir conclusiones de tipo general que marquen pautas en las nuevas practicas
del urbanismo contemporaneo.

16

El Derecho a la Ciudad se materializa en ciudades

inclusivas

Figura 2. El derecho a la ciudad e inclusividad. Fuente: Auchen, Roberto (2019), El derecho a
la ciudad, op.cit.

éComo estan las ciudades de Colombia en el IPS?
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20

Ciudades de Colomibia
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Figura 3. indice de Progreso Social en ciudades de Colombia. Fuente: Redondo Gémez,
Maruja (2019). La ciudad inclusiva y su expresion en el territorio, op. cit.

Figura 4. Proyecto con disefio inclusivo en Maracaibo Venezuela. Fuente: Petzold Rodriguez,
Astrid y Mustieles Granell, Francisco (2019), Estrategias de disefio para una ciudad inclusiva,
op. cit.

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

El XV Seminario de Urbanismo Internacional abordé temas y proyectos especifi-
cos de transformacién urbana, resultado de la diversidad de casos en el mundo
y de los procesos de globalizacién, que marcan tendencias de buenas practicas
arquitectonicas y urbanisticas de representatividad, competencia, eficiencia y alta
tecnologia que inciden en la construccion de un ambiente urbano sustentable y se
orientan a promover nuevas ideas, una calidad de vida elevada y el equilibrio so-
cial. La transformacion de nuestras metrépolis maduras o emergentes bajo estos
principios suman muchas estrategias y acciones urbanisticas bien estructuradas
que se adaptan con el tiempo. Entre las generalizaciones mas significativas en la
tematica del seminario “Ciudad inclusiva. Acciones y proyectos sustentables en
la nueva agenda urbana”, se pueden sefialar los siguientes: Ciudades Inclusivas.
Urbanismo sustentable e innovador; Nueva agenda urbana. Politicas publicas y
estrategias de inclusién; Planificacion y gestion urbana en la agenda sustentable
e innovadora; Movilidad urbana sustentable y conectividad; Espacios inclusivos y
de oportunidades.

Figura 5. Piscinas publicas municipales como parte de la politica de inclusién social en Guaya-
quil Ecuador. Fuente: Pesantez Cedefio, Grace Guayaquil, (2019). Ciudad con planificacién
recreativa inclusiva y equilibrio espacial en sectores populares, op. cit.

FUENTES

Padilla Galicia, Sergio (compilador), (2019). Ciudad Creativa. Acciones sustentables en la nueva agenda urbana, coleccion SUI. Departamento de Evaluacion del Disefio en
el Tiempo, Universidad Auténoma Metropolitana, Azcapotzalco. Ciudad de México. Publicacion digital descargable: ISBN 978-607.28-1806-4.
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LAS CIUDADES- PUERTO EN AMERICA LATINA. EVOLUCION

URBANISTICA Y DESAFIOS A FUTURO. El caso de Cartagena de

Indias.

PALABRAS CLAVE: CIUDAD-PUERTO, DESARROLLO SUSTENTABLE, DESARROLLO INTEGRADO, COMPLEMENTARIEDAD.

KEY WORDS: CITY-PORT, SUSTAINABLE DEVELOPMENT, INTEGRATED DEVELOPMENT, COMPLEMENTARITY.

RESUMEN

En los siglos XIX y XX en las ciudades puerto se
emprendieron transformaciones importantes que les
permitieron reafirmar su papel de nodos estratégicos
de movilidad y circulaciéon de bienes materiales de
tal manera que en el siglo XXI estas ciudades se
han convertido en laboratorios experimentales de
estrategias de revitalizacion y competitividad de la
ciudades.

En America Latina, el Puerto fungi6 como un nodo
estratégico que definiria la funcién urbana, propi-
ciando el crecimiento, permitiendo la conformacion y
estructuracion de las zonas que actuaban como es-
labones en el area costera, constituyéndolas como
nucleos importantes de servicios, lo cual planteaba
unos retos que no eran tan diferentes que el resto de
las ciudades que no son puerto en América Latina.
Tales retos como, por un lado, el conflicto entre la
urbanizacién y el medio ambiente, la pobreza y la
calidad de vida relacionados con el objetivo 1 de de-
sarrollo sustentable establecidos en 2015. Por otro
lado el afrontar un desarrollo urbano conforme a un
modelo de ciudad mas humana y democratica, orien-
tado a generar las condiciones materiales que hagan
real y efectivo el acceso de todos los ciudadanos a
bienes y servicios que generen calidad de vida, este
relacionado con el objetivo 11 de DS y por ultimo, el
trabajar un desarrollo integrado efectivo con estrate-
gias que permitieran la vinculacién de todas las ac-
ciones con un marco institucional propicio y modelos
financieros sostenibles.

La pregunta es ;cémo lograr que las Ciudades por-
tuarias generen sinergias de cooperaciéon con su
Puerto y al mismo tiempo se orienten a la convergen-
cia y complementariedad para un desarrollo urbano
sustentable?

En este sentido, el presente trabajo ademas de ana-
lizar la relacién fisica y econémica del puerto con la

20
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ciudad y la dinamica urbana que genera esta carac-
teristica, pretende estudiar este tipo de relacion y
sinergia desde un enfoque sustentable.

OBJETIVO

Explorar en los procesos de desarrollo de las ciuda-
des puerto, identificando las caracteristicas genera-
les de estos procesos, las formas de estructuracion
del espacio, sus dinamicas urbanas y tendencias a
futuro de su desarrollo y crecimiento y con esto ela-
borar modelos que lleven a entender la complejidad
de las mismas.

SUMARY

In the 19th and 20th centuries, the port cities under-
took important transformations that allowed them to
reaffirm their role as strategic nodes of mobility and
circulation of material goods in such a way that in the
21st century these cities have become experimental
laboratories of revitalization strategies. and competi-
tiveness of cities.

In Latin America, the Port served as a strategic node
that would define the urban function, promoting
growth, allowing the conformation and structuring
of the areas that acted as links in the coastal area,
constituting them as important nuclei of services,
which posed some challenges that they were not that
different than the rest of the cities that are not ports in
Latin America. Such challenges as, on the one hand,
the conflict between urbanization and the environ-
ment, poverty and quality of life related to goal 1 of
sustainable development established in 2015. On the
other hand, facing urban development according to a
model of A more humane and democratic city, aimed
at generating the material conditions that make real
and effective the access of all citizens to goods and
services that generate quality of life, is related to ob-
jective 11 of SD and finally, working on an effective
integrated development with strategies that would

allow the linking of all actions with a favorable insti-
tutional framework and sustainable financial models.

The question is how to ensure that port cities gene-
rate cooperation synergies with their port and at the
same time focus on convergence and complementa-
rity for sustainable urban development?

In this sense, the present work, in addition to
analyzing the physical and economic relationship of
the port with the city and the urban dynamics that this
characteristic generates, aims to study this type of re-
lationship and synergy from a sustainable approach.

OBJECTIVE

Explore in the development processes of port cities,
identifying the general characteristics of these pro-
cesses, the forms of structuring the space, its urban
dynamics and future trends of its development and
growth and with this develop models that lead to an
understanding of the complexity of the same.

AVANCES A 2020

Al 2020 se realizaron avances de investigacion re-
lacionados con las tendencias de desarrollo y creci-
miento de la ciudad puerto de Cartagena de Indias
y se hizo una exploracion en los desafios y retos al
2050.

Se plantearon escenarios para tener una vision ge-
neral de las transformaciones mas significativas de
impacto social, fisico y econémico para la ciudad.

* La evolucién de la estructura urbana a través de
proyecciones de poblacién, tasas de crecimiento y
expansion del area urbana.

* Analisis de los procesos de expansion en los dife-
rentes estratos socioeconémicos.

* Analisis de los procesos de Consolidacién, Densifi-
cacion y Mejoramiento de la ciudad puerto.

Expansién urbana del siglo XX. Fuente: eelaboracion propia.
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En esta fase de la investigacion se partié del planteamiento de escenarios de
futuro deseado para la ciudad al 2050, basada en supuestos coherentes y rea-
les posibles de alcanzar, surgiendo una serie de preguntas que llevarian a usar
metodos de prospectiva para formar una idea de lo que sera la ciudad entonces.
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Esto nos llevara a inducir conclusiones de tipo general que orienten a las nuevas No hay grances cambios en la densidad
practicas en intervenciones en ciudades puerto latinoamericanas.
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IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

400,000

— Se ha podido documentar y difundir a través de eventos nacionales e internacio-
nales, los procesos de estructuracion y transformacion de las ciudades puerto en

0 Latinoamérica, logrando construir métodos y técnicas de analisis que permiten re-
83888888828 55¢6¢8¢8¢88¢8¢83288333¢§¢¢ flexionar y actuar sobre posibles estrategias que pueden llevar a orientar mejores

. » ’ procesos de urbanizacion de las ciudades puerto.
Fuente: eelaboracion propia.
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RESUMEN

El primer parque urbano para uso publico se dio en
Liverpool en el afio de 1843 disefiado por el arqui-
tecto Joseph Paxton durante la Revolucion Industrial
en Gran Bretafia, Birkenhead Park, como resulta-
do de la inmigracion de la poblacion del campo a
la ciudad en busca de trabajo en la industria y con
lo cual se produjo el hacinamiento en la urbe, con
la consiguiente separacion de areas naturales que
provocaron una dicotomia entre vida urbana y vida
campestre. Los inmigrantes a la ciudad vivieron pri-
vados de las citadas areas y con esto se provoco un
desgaste que causoé la penuria psicoldgica y fisica
que trajo como resultado enfermedades y epidemias
que se extendieron entre los obreros, pero también
con el peligro de la llegada de éstas a los propie-
tarios de las industrias, las clases econdmicamente
altas que, aunque gozaban de viviendas amplias y
jardines no quedaban totalmente a salvo de las ci-
tadas epidemias.

Las viviendas de los inmigrantes a la urbe eran su-
mamente carentes de lo necesario para llevar una
vida saludable y digna, el area de dichas viviendas
y la congestion entre ellas y de quienes la habitaban
causaron una gran insalubridad, pero al fin y al cabo
estos fueron los espacios brindados para la vivienda,
carentes de ventilacion, de areas necesarias para
una vida saludable, y a esto tuvieron que ajustarse
debido al cambio que estaban teniendo del campo
a la metropoli.

La ola de enfermedades y epidemias provocé una
reaccion a esto dando como resultado un debate en-
tre quienes propugnaban por una vivienda mas sana
con ventilacién y areas adecuadas para una vida
salubre y quienes permanecian reticentes a esto, y
expresaban que los trabajadores no respetarian los
parques urbanos que se proponian como elementos
indispensables para la salud mental y corporal de los
trabajadores y decian que estos provocarian dafios
en los parques publicos y que no sabrian vivirlos y
destruirian y dafiarian lo que se les diera. Finalmente
se gand el debate para quienes manifestaron la ne-
cesidad de dar espacios para la convivencia y para
evitar la total privacion de las areas verdes, que ha-
bian dejado atras, los emigrantes del campo.

Surgi6 asi en La Gran Bretafia él que es considerado
el primer parque urbano para uso publico en la histo-
ria mundial del urbanismo.

En Liverpool, que ya era considerado Centro Urbano
Mayor, inicio el movimiento para la creacion de nue-
vos parques publicos en otras ciudades, entre ellos
el Central Park de New York, que tras un gran debate
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doto a la ciudad de un parque publico en donde se
habian planeado divisiones en reticula para lotificar
y obtener ganancias mercantiles, que finalmente no
se perdieron a la incrementarse el valor de las areas
vecinas a dicho parque.

En esta época de pandemia que estamos viviendo
y que nos ha impedido desplazarnos, se hace no-
tablemente conveniente recapacitar sobre las metas
del “Sanitary Movement” creado en la primer mitad
del siglo XIX liderado por el abogado y economista
Edwin Chadwick (1800-1890) y podemos citar lo si-
guiente: *“Fue el movimiento de salud publica mas
importante de la primera mitad del siglo XIX y marcé
de forma notable los desarrollos en este terreno en
otros paises, constituyéndose un autentico referente
internacional. Es cierto que ya en la época de la ilus-
tracién se habia puesto de manifiesto la necesidad
de la implicacién de los estados en cuestiones sa-
nitarias, y asi el vienés Johann Peter Frank — en los
seis volumenes de sus sistemas de una politica me-
dica completa (1779-1819)- habia considerado los
asuntos de salud publica parte de una problematica
socioeconémica mas amplia y habia propugnado la
organizacioén estatal de los mismos con el estableci-
miento de una legislacion especifica. Luego en las
primeras décadas del siglo XIX, fue Francia la que
asumio el liderazgo en cuestiones de higiene. Pero
seria con el Sanitary movement, desde finales de la
década de 1830, cuando verdaderamente la politica
de salud publica cobré una importancia efectiva sin
precedentes. No era solo una cuestion técnica, de
infraestructuras de alcantarillado y agua corriente,
sino que a través de la mejora del ambiente urbano
se pretendia prioritariamente la estabilidad social y
la moralizacién de las clases obreras, ademas de la
consecucion de ciertos beneficios econémicos. Se
trata de una via aparentemente neutra para acabar
con los problemas asociados a la industrializacion
que concitaba amplios apoyos siendo preferida a
otras convertidas opciones de reforma social y lucha
directa contra la pobreza”.

*Edwin Chadwick, el movimiento britanico de salud
publica y el higienismo espafiol.

Objetivos:

Observar lo que se ha hecho en las ciudades para
llegar a resultados que han contribuido a hacer de
ellas ciudades mas habitables y sustentables. En-
tendemos por ciudades, escenarios urbanos publi-
cos en los que las personas puedan convivir entre
ellas, ver cuales son los lugares en los que se puede
observar la convivencia y también aquellos que no
han logrado satisfacer las demandas de la poblacién
y aquellos que han fracasado por que entre otros
factores este no fue su objetivo, una meta que no
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buscaron obtener entre otras cosas por que solo les
interesaba meter a la gente en areas destinadas al
interés, al negocio de fraccionar grandes areas de
la ciudad, buscando resultados cuantitativos y no
cualitativos.

Varios autores, incluso mandatarios entre ellos Na-
poleodn ll, han expresado la necesidad de observar
lo que se ha hecho en la historia y observar los acier-
tos exitosos y los fracasos desastrosos para apren-
der de ambos y no repetir los mismos errores.

Los casos que nos han llamado la atenciéon son
aquellos de probado éxito y de reconocimiento inter-
nacional y principalmente de la poblacion, lo cual se
ve reflejado en sus calles, en su comunicacion, en su
localizacion con respecto a los nucleos de vivienda
y de trabajo con lo que podriamos llamar pulmones
verdes y lugares de recreacion o ambos.

Como disefiadores, como interventores en las ciuda-
des nos interesa ver por que han nacido y como han
nacido las ciudades nuevas y ver el comportamiento
de la gente en los espacios publicos, su forma o ma-
nera de convivencia placentera o de rechazo y lo que
esto trae consigo.

Con la planeacion eficiente evitar con el buen disefio
el desarrollo de plagas y epidemias como sucedié en
la revolucion industrial y que es asunto al que debe-
mos dar prioridad hoy en dia, ya que de nuevo estan
presentes.

ABSTRACT

We are trying here with the presence in cities of the
achievements that have been reached goals: sustai-
nable healthy and the emotional regards while li9ving
in the public areas of the cities, mainly after the in-
dustrial revolution.

With immigration from the rural areas to the urban
ones and with this the rupture with the nature, that
was left behind for the city immigrants.

We talk about the first public park created to avoid
sickness and epidemies among the population that
affected not only the working class, and the debates
grown among the ones in favor and the ones oppo-
sed to create public parks for all the people not only
for dominant ones and finally they created the first
public park in Liverpool encouraging the creation of
Central Park in New York in which they first planned
the urbanization with form follow finance and the
result was that even the economical point of view
Central Park brought big economical growing to the
city economy which proves that beauty and human
spaces in public parks are not opposed to an econo-
mical success.

Objectives:

To see the results among different cities that have
achieved a more livable city for the people and to
observe what they wone in order to obtain a more
human and sustainable development.

In the twentieth century we saw the growing develo-
pment of new towns, that were looking for a healthier
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city not only in the physical but also in the spiritual, a sustainable city, and we wan-
ted to observe in our planet how they lived mainly in the public spaces of the cities
and in the communication with the places in which they inhabited and worked.
We wanted to learn from the outstanding contributions for the creation of vibrant
urban communities livable and sustainable.

AVANCES A 2020

*Publicacién de articulos para la revista anual MM1.

*Realizacion de articulos para el area de Urbanismo Internacional.
-Conlferenaas presentadas en diferentes seminarios para la division CYAD y Hu- hanghai, China. Fotografia: Guillermo Diaz Tokio, Japén. Fotografia: Guillermo Diaz
manidades. Arellano Arellano

*Creacién de material audiovisual para las diferentes UEA’s que imparto.

*Trabajos de investigacién sobre diferentes ciudades de las Islas Britanicas: Ingla-

terra, Escocia, Irlanda del Norte, Republica de Irlanda y Gales.

+Elaboracion de material fotografico de mi autoria (Stonehenge y Bath).

*Recorrido de las ciudades Britanicas, estudiando sus plazas, parques, museos y

centros histéricos y su renovacion urbana.

APORTACIONES

Mediante el estudio de las contribuciones sobresalientes para las comunidades,
siguiendo las iniciativas de las ciudades entre otras provocadas por la inmigracion
del medio rural al urbano durante la revolucion industrial, en que la insalubridad
en las ciudades trajo epidemias y enfermedades que llevaron a la creaciéon de
parques publicos mostrando por la experiencia vivida en las ciudades lo que se
logré y la manera en que se logré.

Visitando principalmente ciudades en que se ha reconocido el progreso y el éxito
obtenido en las ciudades en las que se logro la sustentabilidad de la que forma
parte la apropiacion de las comunidades por parte de sus habitantes.

Alas visitas de campo se agregé el estudio de documentos creados por las institu-
ciones de dichas ciudades y también de entrevistas consultando videos y libros y
estado del arte actual. El ver como eran las ciudades antes de la intervencion del
estado, que estudios se hicieron previos a la planeacion de las ciudades en casos
como el de Singapur en los que queremos ver y estudiamos lo que hicieron tanto
el estado como los planeadores y realizadores urbanos.

Tokio, Japon. Fotografia: Guillermo Diaz Arellano

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

Hoy ha cobrado una gran importancia el necesario aporte de condiciones que
tomen en cuenta de manera urgente e indispensable el lograr como parte muy
importante dentro de la sustentabilidad el alcanzar comunidades que convivan
en ciudades que atiendan las necesidades de abolir y protegerse de las enferme-
dades y epidemias que causan la falta de planeacion y realizacion de proyectos
para lograr de manera eficiente el evitar la insalubridad mediante la abolicién de
los asentamientos humanos y junto a esto la salud mental de los pobladores de
las ciudades, sin excepcion de clases, culturas y razas, entendiendo que las co-
munidades para lograr una vida saludable en la que decrezca ademas la violencia
y haya un deseo de los habitantes de estas por apropiarse de los espacios urba-
nos y habitables y asi buscarse un equilibrio en la calidad de vida respetando a
todas las comunidades que formen parte de la ciudad, poderosas o de escasos
recursos, Medellin, Colombia nos ha dado un ejemplo de los que se puede lograr
y que ha sido objeto de un reconocimiento mundial como premio del urbanismo,
como lo es el Lee Kuan Yew pero no se trata de lograr premios dados por los
arquitectos mismos para que no suceda lo que acontecié en Proud Egoe que le
mereci6é un premio a dicha comunidad pero que esta realizacion fue rechazada
por sus habitantes terminandose con el hecho de haber sido dinamitada como
unica solucion después de muchas busquedas para terminar con la criminalidad
y el rechazo de sus habitantes.

Shanghai, China. Fotografia: Guillermo Diaz
Arellano

hanghai, China. Fotografia: Guillermo Diaz Arellano

FUENTES

DE LA PESTE NEGRA AL CORONAVIRUS, MARCO ANTONIO MENDOZA BUSTAMANTE.

THE BLACK DEATH 1346-1353: THE COMPLETE HISTORY, OLE J. BENEDICTOW.

THE DIARY OF SAMUEL PEPYS: THE GREAT PLAGUE OF LONDON & THE GREAT FIRE OF LONDON, 1665-1666, SAMUEL PEPYS.

A JOURNAL OF THE PLAGUE YEAR, DANIEL DEFOE.

WALKING LONDON’S WATERWAYS: ORIGINAL WALKS ALONG LONDON’S DOCKS, RIVERS AND CANALS, GILLY CAMERON-COOPER.
URBANISMO ECOLOGICO, MOHSEN MOSTAFAVI, HARVARD UNIVERSITY.

PLANIFICACION DE NUEVAS CIUDADES, PRINCIPIOS Y PRACTICAS, GIDEON GLAN.
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URBANISMO CONTEMPORANERO, PRAXIS DE LA PLANIFICACION, TRANSFORMACION URBANA
CONTEMPORARY URBAN DEVELOPMENT, PRAXIS OF URBAN PLANNING, URBAN TRANSFORMATION

TEORIA Y PRAXIS EN EL URBANISMO CONTEMPORANEO

RESUMEN

Las nuevas ideas urbanisticas se instrumentan en
politicas publicas y diversos proyectos que se inser-
tan en la Nueva Agenda Urbana, la Agenda para el
Desarrollo Sostenible 2030 y los (17) principios de
Desarrollo Sostenible, las cuales reflejan la articula-
cion de la planeacion urbano regional y el vinculo de
distintas dindmicas que configuraran el territorio, en-
tre ellos los procesos de evolucion y transformacion
del espacio fisico y los tipos de infraestructura urba-
na que se desarrollan en la ciudad contemporanea.

Objetivo:

Profundizar en los procesos inherentes al desarrollo
y practicas del urbanismo y de la arquitectura en el
contexto de la teoria y praxis del urbanismo contem-
poraneo, con la finalidad de identificar los nuevos
conceptos sobre la ciudad y analizar planteamientos,
ideas y soluciones adoptadas, con el fin de identifi-
car las tendencias, procesos, tematicas, politicas y
estrategias necesarias para una practica exitosa del
urbanismo.

DORANTES

ORCID 0000-0002-3198-5135

SERGIO PADILLA GALICIA

ABSTRACT

The new urban ideas are implemented in public poli-
cies and various projects that are inserted in the New
Urban Agenda, the 2030 Agenda for Sustainable
Development and the (17) principles of Sustainable
Development, which reflect the articulation of regio-
nal urban planning and link of different dynamics that
will shape the territory, among them the processes of
evolution and transformation of the physical space
and the types of urban infrastructure that are develo-
ped in the contemporary city.

Objective:

Deepen the processes inherent to the development
and practices of urbanism and architecture in the
context of the theory and praxis of contemporary ur-
banism, in order to identify new concepts about the
city and analyze approaches, ideas and solutions
adopted, in order to identify the trends, processes,
themes, policies and strategies necessary for a suc-
cessful urban planning practice.

ELIZABETH ESPINOSA

MARUJA REDONDO GOMEZ .

@ Frincipios Generales

AVANCES A 2020

Apartir de ejes tematicos del urbanismo, se identifico
la sustentabilidad e innovacién como principios ge-
nerales de organizacion de una plataforma de inves-
tigacién en linea, desplegando 6 principios especi-
ficos e identificando 71 requerimientos urbanisticos
que deben ser considerados.

Esta identificacion conceptual de atributos permitié
establecer la estructura de la plataforma de investi-
gacion en donde a manera de apartados y con una
pequefa descripcion tematica, se presentaran es-
trategias y proyectos para la transformacién exitosa
del espacio fisico de las ciudades contemporaneas
(esta Ultima seccion se encuentra en proceso de
construccion).

@ Principios Especificos @ reauisitos Urbanisticos @© Esvrategias y/o Proyectos

2| campo dela.eeologiay las ciencias de féhaturaleza y después.

ion timida y parcial en la eeonomia y.enlas'ciencias sogiales:

@ Principios Especificos @ Feauisitos Urbanisticos © Esvrategias y/o Proyectos

Caratulas de acceso a la plataforma de investigacion

(http://aaui.org.mx/index.cfm)
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METODOLOGIA

Para el desarrollo de la investigacion se formularon 3 preguntas principales:

1. ¢Cudles son los conceptos relativos a la intervencién urbana que permiten
la ocupacion del territorio en términos de equidad, eficiencia y condiciones de
habitabilidad?

2. ;Qué relaciones se requieren establecer para comprender el proyecto urbano

como instrumento integral de intervencion en el espacio urbano y definir nuevos

propdsitos y lineamientos aplicables a la ciudad contemporanea?

3.¢Cudles son las estrategias que requieren de disposiciones interdisciplinares,

para controlar la expansiéon?

Con base a estos cuestionamientos se identificaron y compilaron diversas ex-
periencias en ciudades y casos especificos del urbanismo, la arquitectura y la

sustentabilidad.

Principio general

SOSTENIBILIDAD E INNOVACION

<

Principios especificos

» PROSPERIDAD

" EINCLUSION

Requisitos urbanisticos

/" Concentracion, solidadirdad

e intercambio

/' Atraccion de capital humano
/" Equidad urbana
/" Seguridad

/" Infraestructura y tecnologia
/ Bienestar y calidad de vida

Diversidad humana y urbana

/ Economia plural y abierta  ESTRATEGIAS
/" Mejoramiento Urbano
/" Acceso a la vivienda de cali-

Y PROYECTOS

dad

/" Equipamiento, infraestructura

/ Modelo urbano ordenado, fun-

/ Movilidad urbana
/" Accesibilidad plena
/ Red vial y accesibilidad

/ Distritos y nodos culturales
/ Equipamiento cultural y de

y servicios urbanos suficientes
y adecuados

COHESION Y
CONEXION

Requisitos urbanisticos

/ Conexién nacién/regién/me-

trépoli/local

/ Red de centralidades (plurinu-

clear) en todo el territorio

/ Concentracion de actividades

urbanas estratégicas

cional y desconcentrado

STRATEGIAS

Trasporte publico y modelo
territorial

/ Infraestructura para la cohe-

sion y conectividad

CULTURA
Y VALORES
Requisitos urbanisticos

/ Proteccioén y salvaguarda del

patrimonio cultural

gestion ESTRATEGIAS
Y PROYECTOS

./ Espacio publico como dere-

cho de los ciudadanos

E
Y PROYECTOS

5 APROPIACION
_L2Y ADAPTACION
Requisitos urbanisticos
/ Uso racional de recursos: Aire.
suelo, agua, energia, alimentos,
etc.
-/ Equilibrio entre poblacion y
base ecolégica.
/" Gestion de riesgos
/ Manejo adecuado de residuos
/" Uso de tecnologias blandas o
limpias
/" Uso de recursos naturales como
servicios ambientales y
urbanisticos
Adaptacion al cambio climatico
/" Proteccién y salvaguarda del
patrimonio natural y cultural
/ Limitar la expansion y frag-
mentacion urbana
Compacidad urbana
/" Ordenamiento urbano

CONOCIMIENTO E

ESTRATEGIAS
YPROYECTOS

/L INNOVACION

Requisitos urbanisticos
-/ Conocimiento y cualificacion del
capital humano
’ Recursos e infraestructura inteli-
gentes
/ Actividades y espacios creativos
/ Nodos tecnolégicos e \
innovacion (cluster) ESTRATEGIAS
p ” . Y PROYECTOS
/" Nodos de actividades diversas y
densas en conocimiento
/ Competitividad urbana
/ Transferencia del conocimiento:
internacional, nacional y regional

</| GOBERNANZA Y
=~ GOBERNABILIDAD

Requisitos urbanisticos

./ Planeacién territorial y urbana

/" Proyectos urbanos estratégicos

/ Instrumentos normativos: fo-
mento, control y regulacion

/ Modalidades y estrategias de
gestion

/" Cooperacion internacional.

./ Gobierno, empresas, universi-
dades y sociedad civil

/" Participacion ciudadana

/" Visién y proyecto de ciudad

/ Instituciones funcionales poli-
ticas y técnicas

./ Politicas publicas urbanas de
proyeccion

ESTRATEGIAS
Y PROYECTOS

Mapa conceptual de la estructura de la plataforma digital (EED-2020)

“rincipios

specificos iy
PROSPERIDAD AR N - COHESION CONOCIMIENTO E CULTURA GOBERNANZA Y
EINCLUSION Y ADAPTACION Y CONEXION INNOVACION ¥ VALORES GOBERNABILIDAD
[ [
" L L ik Vinculos a requisitos Vinculos a requisitos .- Vinculos a requisitos
Requistos Requisios Requisios Requisios L Reauisios Requistos
urbanisios urbanisios ubanistios urbanisicos urbanistoos wbaristcos
ESTRATEGIAS ESTRATEGIAS ESTRATEGIAS ESTRATEGIAS ESTRATEGIAS ESTRATEGIAS
Vorrovectos < §io PRoveGTOs VOPROYECTOS /YO PROYECTOS 1 VIO PROVEGTOS %/ W10 PROYEGTOS

Mapa conceptual de la estructura de la plataforma digital (EED-2020) Mapa conceptual de la
estructura de la plataforma digital (EED-2020)

ultricies id sed ante.

ulticies d sed ante.

AREA W

Prosperidad e inclusién
Apropiacién y adaptacion v

Cohesiony conexion

Conocimiento e innovacién

Culturay Valores. ~
Economia plural y abierta.
Govemanza e Lorem ipsum dolor sit amet,
i ,
Aream .
. 950 300 250
@ AGENDA URBANA - PROSPERIDAD E INCLUSION o Publicaciones & Autores. 2 royectos.

Prosperidad e inclusicn
Apropiacion y adaptacion v
Cohesiony conexion
Conocimiento ¢ innovacisn
Culturay Valores v

Governanza v

el augue Ieo. Duis

REA AUISUI © ea AUUSUI o

Caratulas de acceso a principios especificos. (http://aaui.org.mx/index.cfm)

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

El proyecto se soporta en la consideracion y discusiéon de la Nueva Agenda Ur-
bana, aprobada por las Naciones Unidas en la conferencia de la Vivienda y el
Desarrollo Urbano Sostenible (Habitat Ill), en la cual se sustentan los procesos
de planificacién de las ciudades contemporaneas, para reorientar su disefio, fi-
nanciamiento y esquema de desarrollo, ademas de su administracién y gestion.

Por ello se busca documentar las intervenciones urbano-arquitectonicas relevan-
tes en el ambito local e internacional y detallar, con un enfoque disciplinar, sus
especificidades conceptuales, metodologicas y técnicas. El proyecto también es
relevante para que en el proceso de formacion de profesionales se adquieran
herramientas que les permita entender las implicaciones del disefio edificatorio y
su relacion con diferentes componentes, escenarios y actores durante la practica
disciplinar del urbanismo y la arquitectura, lo que implica formular y desarrollar
instrumentos para el disefio de territorios mas sostenibles y por tanto la construc-
cién de edificaciones bajo un caracter de eficiencia.

FUENTES
Verdaguer Viana-Cardenas Carlos, (2017); Después de Habitat I1Il: aproximacién a un analisis critico de la Nueva Agenda Urbana; Revista Ciudad y Territorio. Estudios Territoriales (CyTET) Vol. LI.
Cuarta época N° 202; Ministerio de Fomento; Espafa.
Hernandez Partal, Sonia (2017); Habitat Ill: la Nueva Agenda Urbana; Revista Ciudad y Territorio. Estudios Territoriales (CyTET) Vol. XLIX. Cuarta época N° 191; Ministerio de Fomento; Espafia.
Marti Carlos (2016); Agenda Urbana; para el siglo XXI; La ruta hacia Habitat Ill. Quito 2016; Ciudad Sostenible; ONU Habitat.

Nel.lo, Oriol (1996); Los confines de la ciudad sin confines. Estructura urbana y limites administrativos en la ciudad difusa; Barcelona Espafia www.cccb.es
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HACIA UNA PEDAGOGIA DEL LUGAR. EL ESPACIO PUBLICO COMO

ESCENARIO DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

PALABRAS CLAVES: ESPACIOS COMUNES Y ESCENARIOS URBANOS, APROPIACION (ESPACIAL), ENSENANZA Y APRENDIZAJE SOCIAL
KEY WORDS: COMMON SPACES AND URBAN SCENERY, (SPATIAL) APPROPRIATION, TEACHING AND SOCIAL LEARNING

RESUMEN

La transformacion del espacio publico en espacios-
semi-publicos o espacios comerciales privatizados
llevo a una reconsideracion del papel del espacio pu-
blico como escenario de ensefianza y aprendizaje.
Un tal proyecto educativo del espacio publico resulta
en la idea de una pedagogia del lugar.

OBJETIVOS

Definir el espacio publico como un “escenario urba-
no” de ensefianza y aprendizaje. En este lugar de
encuentro y de la ciudadania se promueve la apro-
piacién como un proceso especifico de aprendizaje.

Realizar estudios comparativos de casos con carac-
teristicas urbanas similares entre lo publico y lo pri-
vado ubicados en Francia, Alemania y México.

SUMARY

The transformation of public space into semi-public
spaces or privatized commercial spaces led to are
consideration of the role of public space as teaching
and learning scenario. Such an educational project
of public space results in the idea of a pedagogy of
place.

OBJECTIVES

Define the public space as an “urban scenery” of
teaching and learning. In this place of encounter and
citizenship, appropriation is promoted as a specific
learning process.

Carry out comparative studies of cases with similar
urban characteristics between public and private lo-
cated in France, Germany and Mexico.

AVANCES A 2020

Lecturas de apoyo y actualizaciéon tematica, con el
fin de desarrollar y engrandecer el marco tedrico,
asi como construir y ampliar el acervo bibliografico
tematico.

Estudios de campo de casos del bien comun en las
capitales de Francia y Alemania Paris y Berlin,estu-
diando las imagenes satelitales y los modelos tridi-
mensionales disponibles, asi como los comentarios
y evaluaciones que aparecen en las redes sociales.

Desarrollo de una intervencion urbana interpretando-
la como un método entendiendo el espacio publico
como un medio para construir ideas sobr la ciudada-
nia y la pertenencia en la ciudad.

Presentacion de los avances de trabajo en diferentes

eventos especializados.

DR. CHRISTOF A. GOBEL
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OBJECTS
El objetivo de esta investigacion se fundamenta en el analisis de la pregunta sobre 1 Shop
¢qué posibilidades ofrecen las realidades espaciales y sociales contemporaneas 2 Restaurant
para la apropiacion de los espacios comunes y como influyen en el papel de estos ii:‘r:’:r:;‘a"‘e'
espacios como escenarios de ensefianza y aprendizaje social? Es decir: jen qué 5 Hotel
medida la funcion del espacio publico urbano como lugar de ensefianza y apren- sg;g Park
dizaje de competencias sociales estd amenazada por la privatizacién publica?, y 8 Parking lot
¢,qué recursos y herramientas estan disponibles para que el disefiador proporcio- :’:;’:J‘g:xm

ne estimulos arquitecténicos y materiales para la apropiacion?

Cabe mencionar que los estudios de campo de casos del bien comun en las me-
tropolis europeas Paris y Berlin, con las observaciones “densas” y el rellenado de
cuestionarios, previstos inicialmente para primavera/verano de 2020, lamentable- ACTIVITIES
mente han sido pospuestos por la pandemia del coronavirus y seran recobrados

. . . K . . = Shol
en cuanto la situacién lo permita. Sin embargo, en el intermedio se ha estado B Eatp
realizando investigaciones intensivas via Internet, utilizando a los nuevos medios ; grilnk
. . elax
como una alternativa de estudio. T Go to the cinema
£ Transit
& Parking
PR ——
P ———
MOVEMENT

Joumée)

Dans auels mesue vous sentz-vous n sécuts 2

Pedestrians

Encroit

Actvnis

Quel types @scttésrélsvous dans cot spaca pubic?

Pourauol avez1ous chiside vers ot pas sieurs?

Dorsonnost

Quelos st avszvous v 5o rosordans ot o5paco publc?

- Caractristiques physiques! mobiler rbain (¢ affordance »)

ez Fespacn publc fpourauol?

Comment percavez-vous Tamosghare docot androt?

pour gl vous vonez?

Ponsaz-ous qua st n o qu fcite I couxstance?

Vehicles

o OBJETOS, ACTIVIDADES, MOVIMIENTO. ELABORACION PROPIA

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

Debemos pensar de la ciudad, y del espacio publico en particular, como lugares
de ensefianza y aprendizaje, cuya clave para la construccion radica en la apropia-
cion espacial. Por ello, la importancia del proyecto se centra en contribuir a la dis-
cusién tedrica y practica de reconocer el significado de las opiniones civicas, ya
que las ciudades no sdlo son construidas por planificadores y urbanistas, sino por
sus habitantes. En consecuencia, la administracién publica deberia promover la

Invkeiz-vous daures porsonnes  vistor cot enrot f pourauei?

CUESTIONARIO (EN FRANCES). ELABORACION PROPIA

Bercy Village

v creacion de “espacios de posibilidad”, con la intencién de establecer situaciones
Accesibilidad por transporte L. . . .
publico para la apropiacion y de este modo proporcionar oportunidades para el aprendi-
Watid @ zaje. Asimismo, el trabajo es un llamado al aprendizaje permanente, en escuelas,

universidades y también en los espacios publicos y una invitacién a salir a las
calles, beneficiarse de los “escenarios urbanos” y apropiarse de ellos.

Rt Exjeas Regional

50 200 500m
T

ACCESIBILIDAD. ELABORACION PROPIA

S“SUPERBARRIO GOMEZ".
HTTPS://WWW.BBC.COM

HTTP://LANGUES.AC-DIJON.FR

FUENTES

DRECHSEL, PIA (2010) PUBLIC DESIGN INTERVENTIONS. EINGRIFFE IN DEN OFFENTLICHEN RAUM. RESEARCH PROPOSAL I. MASTER OF EUROPEAN DESIGN (MEDES), KOLN INTERNA-
TIONAL SCHOOL OF DESIGN (KISD)

FLEURY, ANTOINE (2010) PUBLIC/ PRIVE: LE (RE)DISTRIBUTION DES ROLES DANS LA PRODUCTION DES ESPACES PUBLICS A PARIS ET A BERLIN. METROPOLES, 8, TOULOUSE
GARRIDO PEREIRA, MARCELO (2005) EL ESPACIO POR APRENDER, EL MISMO QUE ENSENAR: LAS URGENCIAS DE LA EDUCACION GEOGRAFICA, CAD. CEDES. CAMPINAS, 25 (66),
MAYO/ AGOSTO 2005, PP. 137-163

GOBEL, CHRISTOF (2019) APRENDIZAJE SOCIAL EN ESPACIOS PUBLICOS, CDMX/SOCIAL LEARNING IN PUBLIC SPACES, MEXICO CITY, UAM-AZCAPOTZALCO, CIUDAD DE MEXICO D.F.
PATRICIA, PURICE (2009) PRIVATISIERUNG OFFENTLICHER RAUME. STRUKTUREN UND ENTWICKLUNGSTENDENZEN, BACHELORARBEIT, INSTITUT FUR OFFENTLICHE DIENSTLEISTUN-
GEN UND TOURISMUS (IDT-HSG), UNIVERSITAT ST. GALLEN: HOCHSCHULE FUR WIRTSCHAFTS-, RECHTS- UND SOZIALWISSENSCHAFTEN

27



Departamento de Evaluacion del Disefo en el Tiempo

20

N-386

MIGRACIONES MEXICANAS Y LAS TRANSFORMACIONES EN LA

IMAGEN URBANA EN CIUDADES NORTEAMERICANAS

PALABRAS CLAVE: MODA, ESTILO, TENDENCIAS
KEY WORDS: FASHION, STYLE, TRENDS

RESUMEN

Mostrar en la vestimenta de las poblaciones princi-
palmente de jévenes mexicoamericanos el estilo y
moda actual, marcando tendencias, reflejados en
diversos y variados estampados graficos de caracter
nacionalista o religiosa que disefian y la imprimen
en su ropa.

Esta moda crea una nueva identidad social y étnica
contemporanea a través de la vestimenta, de acce-
sorios y simbolos usados por aquellos jévenes de la
cuarta generacion de mexicoamericanos.

FENOCHIO

ORCID 0000-0003-1136-7732

28

JORGE DEL ARENAL

SUMARY

-Show in the clothing of the populations mainly of
young Mexican Americans the current style and fas-
hion, marking trends, reflected in various and varied
graphic prints of a nationalist or religious character
that design and print it on their clothes.

-This fashion creates a new contemporary social
and ethnic identity through clothing, accessories and
symbols worn by those young people of the fourth
generation of Mexican Americans.

&/
TOGETHER
WE
ARE
THE FORCE
TOGETHER

WE CAN
TEAR DOWN
OUR

(INIVISIBLE
WALLS

Mextilo memoria de la moda mexicana pag.30

AVANCES A 2020

Continuar con la novena y ultima etapa de la inves-
tigacion 2012-2021, sintetizada en diversas infogra-
fias exhibidas en CyAD investiga.

Con esta ultima infografia se concluyen las diversas
fases del desarrollo de la investigacion, mismas que
han mostrado visualmente la diversidad cultural lati-
na del mexicano y mexicoamericano que vive y radi-
ca en diversos barrios en los Estados Unidos, y que
va desde el andlisis a través de imagenes urbanas,
arquitectonicas, muralismo social, gastronémicas,
moda, estilo y racismo politico.

www.pinterest.com
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«Llevar como parte del proceso de investigacion un recuento de los elementos de
comunicacion visual y grafica desarrollados dentro de las comunidades de mexi-
coamericanos en los Estados Unidos.

¢, Como se presentan y se representan a través de su manera de vestir? en sus
estilos de vida y en sus costumbres como una forma de expresion social y ser
diferente al resto de las comunidades étnicas.

+¢, Cuales son las modas y tendencias dentro de estos grupos minoritarios de jo-
venes latinos?

*A través de imagenes representativas y de algunos ejemplos de personas de
como visten usando los elementos nacionales como los colores de la bandera
mexicana, el aguila y la Virgen de Guadalupe como simbolos representativos que
les otorgan una identidad muy marcada, diferente y muy lejos de su origen mexi-
cano.

*Expresiones biculturales en el vestir de hombres, mujeres y adolescentes, en
grupos socio econoémicos y dentro de sus entornos fisicos-urbanos y entornos
sociales-urbanos.

*Reconocimiento social de pertenecer al grupo y ser diferente de otros grupos
principalmente de las comunidades anglosajonas.

«Influencias y comportamientos sociales de grupos principalmente de mexicoame-
ricanos de cuarta generacion en su manera de expresarse social y culturalmente,
a veces como protesta o inconformidad politica, mostrada a través de su vesti-
menta y con estilos muy personalizados.

+Uso de simbolos o iconos de raices mexicanas, colores y texturas como el rojo, Mextilo memoria de la moda mexicana pag.19
el verde, religiosas o politicas.

*Tendencias reflejadas en su manera de hablar, moverse y actuar frente al mismo

grupo social y frente a otros grupos étnicos dentro y fuera de sus comunidades.

revistaespejo.com

FUENTES

Prado Gustavo & Andonella, Mextilo, Memoria de la moda Mexicana, trendo mx, 2017, México
Gonzalez de Cosio Antonio, El Libro del Estilo, Ed. Océano, 2014, México
Saulquin, La muerte de la moda, el dia después, Paidos, 2015, Buenos Aires, Argentina
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PRODUCCION DEL ESPACIO URBANO EN DISPUTA. ANALISIS DE
POLITICAS, ACTORES Y FORMAS QUE CONFIGURAN LA CULTURA
URBANA DE LA CIUDAD DE MEXICO

N-509

PALABRAS CLAVE: POLITICA URBANA, DESIGUALDAD URBANA, MORFOLOGIA URBANA
KEYWORDS: URBAN POLICY, URBAN INEQUALITY, URBAN MORPHOLOGY

RESUMEN

La fase mas reciente de las transformaciones de
la Ciudad de México se distingue por su velocidad,
intensidad y localizacion, pero también por sus im-
pactos a los grupos sociales que la habitan. Para
comprender esta historia reciente de la ciudad es im-
portante dejar atras la visiéon sectorial, no perder de
vista el contexto de desigualdad, reconocer el papel
que tienen los distintos actores clave, asi como la
relevancia de los principios que se materializan en el
marco normativo del desarrollo urbano. La importan-
cia del proyecto de investigacion esta en su abordaje
a estos componentes desde sus interacciones, mis-
mas que seran interpretadas como expresiones de
las distintas identidades que configuran la cultura
urbana del siglo XXI.

OBJETIVO

Generar parametros para la construccion conceptual
de la cultura urbana en la Ciudad de México del si-
glo XXI, a partir de la interpretaciéon del proceso de
reproduccion del espacio urbano como relacion dia-
|éctica entre tres de sus dimensiones clave: morfolo-
gica, politica y social.

Reconstruccién nacional del Estado
mexicano moderno

ABSTRACT

The most recent phase of Mexico City’s transforma-
tions is distinguished by its speed, intensity and loca-
tion, but also by its impacts on the social groups that
inhabit it. To understand this recent history of the city,
it is important to avoid a fragmented vision, not lose
sight of the context of inequality, recognize the role
of the different stakeholders, as well as the princi-
ples of the urban development regulatory framework.
This research project proposes an approach to the
interactions of these components, which will be inter-
preted as expressions of the different identities that
make up the urban culture of the XXI century.

OBJECTIVE

Generate parameters for the conceptual construction
of urban culture in Mexico City in the XXI century,
from the interpretation of the process of reproduction
of urban space as a dialectical relationship between
three of its main dimensions: morphological, political
and social.

Reforma Politica DF
Sismos 1985

1929 1976 1992

CW 1989 ;

Estado corporativo Estado neoliberal
Fase de crisis economicas

Milagro mexicano 1g40-1570

PGDUDF i
2003 H
@ T-MEC
208

AVANCES A 2020

La primera fase del proyecto de investigacion (mar-

zo-octubre), muestra como primer avance la cons-
truccion de una linea de tiempo para contextualizar
el andlisis de las ultimas dos décadas.

La linea incorpora tres tipos de elementos:
=Politico-normativos

*Actores (relaciones y conflictos)

*Cambios morfolégicos urbanos

El segundo avance es la recuperacion de insumos
(tedricos y empiricos) para la construccién de la
categoria de disputa urbana. Aportes de lecturas
criticas a la desigualdad (ej.: Harvey, 1977 y 2013;
Sen, 2016; Smith, 2008; Piketty, 2015) se ponen en
discusion con aproximaciones criticas a lo urbano
latinoamericano (ej.: Pradilla, 2011; Ramirez y Pra-
dilla, 2014). Ambas se encuentran con referencias
empiricas (De la Torre, 2019, 2020 y s.f.).

SisMos2017 501
2012 : 2018

¢Guerra contra el narcotrafico? 24Ty fin del neoliberalismo?

+ Ly
1996 2016

SINTESIS LINEA DE TIEMPO (ESCALAS FEDERAL Y LOCAL) Fuente: elaboracién propia.

FRANCISCO JAVIER DE
LA TORRE GALINDO

ORCID 0000-0002-3523-9850
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Ccmmxlansmo y

Métodos de investigacion 2020 cooperativismo desde el Financiarizacion como
. P e . s . namatpomlav territorializacion de la
i. Andlisis histérico-documental (AHD) de la Ciudad de México en el siglo XX a hegemonia

partir de tres dimensiones: politica, urbana y social. La linea de tiempo resultante Apropiacién o

sustentara el analisis urbano a profundidad de las dos primeras décadas del siglo -

XXI.

ii. Elaboracién conceptual de la categoria de “disputa urbana” a partir de los re- i R
Yy . . e urbana

sultados del AHD y de la revision a literatura cientifica sobre procesos urbanos y ‘

Formulacién o la

territoriales desde ciencias humanas y sociales. T e /

politicas publicas

Métodos de investigacion 2021-2022

Desterritorializacion
epistemologica

. . T . Amenaza
i. Desarrollo de una matriz de indicadores para resultados (MIR) y analisis del necibarel ala

discurso (AD) de las politicas, programas e instrumentos urbanos vigentes en la popular |
Ciudad de México durante las ultimas dos décadas.

Reacciones veci

ii. Analisis espacial (AE) de las transformaciones de mayor impacto en la forma procesos de dosplaz T Nommatiided

urbana de la Ciudad de México de 1997 a 2020, con el uso de sistemas de infor- = ‘ legitimadora

macioén geografica.

iii. Andlisis de correlacion entre variables cualitativas resultantes de la MIR y del Morfologia de la Morfologia de la
AD con aquellas del analisis espacial. e PO’]"“‘ apropiacion privada
iv. Analisis de relaciones e interacciones entre actores clave que manifiestan in- adang de la civdad
terés y/o poseen capacidades para determinar las transformaciones de la forma

urbana de la ciudad. El analisis se realiza por medio del mapeo de actores clave MORFOLOGIAS DE LA DISPUTA URBANA Fuente: elaboracién propia.

(MAC).

v. Determinacion de los parametros conceptuales de la cultura urbana en la Ciu-
dad de México del siglo XXI a partir de la vinculacién del andlisis de correlacién de
variables cualitativas con el analisis de relaciones e interacciones entre actores.

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

El proyecto es una investigacion basica que explora las relaciones horizontales
y verticales que determinan la politica urbana de la Ciudad de México. Aunque

mmmm
"""'""'“ H I" reconoce los planteamientos de los organismos internacionales, principalmente
4= TRRTTAT reflejados en los Objetivos del Desarrollo Sostenible y la Agenda Urbana del Ha-
2 o-cer bitat Ill, referente a ciudades y desigualdad, lo hace con el propésito de problema-

tizarlos desde una mirada local.

Este camino critico a estas agendas globales permite identificar la diversidad de
grupos, sujetos y actores locales, sus intereses, relaciones, tensiones y conflic-
tos, en la dindmica de transformacion de la ciudad. Asi, el proyecto propone la
construccion de la categoria de cultura urbana en el siglo XXI, desde las disputas
que conforman la reproduccién del espacio urbano. Aunque de caracter general,
esta categoria podra abonar al fortalecimiento de la transformacion de la ciudad a
contramarcha de la desigualdad estructurante.

FUENTES

De la Torre Galindo, F.J. (2019). “Aproximacion a formas ciudadanas que reformulan lo publico urbano de la Ciudad de México”. Anuario de Espacios Urbanos, Historia, Cultura y Disefio, UAM Azcapot-
zalco.

De la Torre Galindo, F.J. y Ramirez Velazquez, B.R. (Coords.) (2020). Ciudad en disputa. Politica urbana, movilizacién ciudadana y nuevas desigualdades urbanas. Ciudad de México: UAM, Unidades
Xochimilco y Azcapotzalco.

De la Torre Galindo, Francisco Javier, Blanca Rebeca Ramirez Velazquez y Rafael Mora Lépez (2020), “Conceptos y debates sobre la segregacion y la disputa urbana”. Revista Investigacion y Disefio,
no. 5, UAM-Xochimilco.

De la Torre Galindo, Francisco Javier (2020), “Disputa epistemoldgica por el territorio. La complejidad entre los abordajes de politica publica y analisis espacial”. Revista Investigacion y Disefio, no. 5,
UAM-Xochimilco.

De la Torre Galindo, F.J. (s.f.). “La participacién en procesos territoriales. Apuntes para su reconstruccion epistemolégica y metodoldgica”. Ciudad de México: UACM. En edicion.

Harvey, D. (2013). Ciudades rebeldes. Del derecho a la ciudad a la revolucion urbana. Madrid: Akal.

Harvey, D. (1977). Urbanismo y desigualdad social. Espafa: Siglo XXI Editores.

Kropotkin, P. (2018). El apoyo mutuo. Un factor de evolucion. Logrofio: Pepitas de calabaza ed.

Lefebvre, H. (1976). La revolucién urbana. Alianza Editorial.

Piketty, T. (2015). La economia de las desigualdades. Cémo implementar una redistribucion justa y eficaz de la riqueza. Argentina: Siglo XXI Editores.

Pradilla Cobos, E. (2011). Los territorios del neoliberalismo en América Latina. México: UAM.

Ramirez Velazquez, B.R. y Pradilla Cobos, E. (Comps.) (2014). Teorias sobre la ciudad en América Latina. México: UAM.

Santos, M. (1995). Metamorfosis del espacio habitado. Barcelona: Oikos-tau.

Sen, A. (2016). La desigualdad econémica. México: Fondo de Cultura Econémica.

Smith, N. (2008). Uneven development. Nature, capital and the production of space. Athens: The University of Georgia Press.
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N-455

ARQUITECTURA

PALABRAS CLAVE: PORFIRIATO, CIUDAD DE MEXICO, ARQUITECTURA DECIMONONICA PORFIRIATO

KEYWORDS: MEXICO CITY, 19th CENTURY ARCHITECTURE

LA TRANSFORMACION DE LA CIUDAD PORFIRIANA: CARTOGRAFIA Y

RESUMEN
OBJETIVO GENERAL

Andlisis de la Ciudad de México durante el Porfiriato
a través de los planos de 1886, 1891, 1900, 1907
y 1911.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Examinar una familia de planos de 1886, 1891,
1900, 1907 y 1911.

Realizar el analisis contextualizado y pormenorizado
de los elementos que componen los planos de 1891
y 1900, 1907 y 1911.

Andlisis de algunos de los proyectos del Porfiriato
con menos lustre simbdlico.

RESUMEN

Los cambios producidos en el ultimo tercio del siglo
XIX marcaron los derroteros a seguir durante el siglo
XX, los cuales estaban inmersos dentro de un con-
texto mundial en el que muchos paises occidentales
estaban efectuando transformaciones similares. El
analisis cartografico y arquitectonico de la capital del
pais pone de manifiesto las politicas urbanas pues-
tas en marcha para darle un nuevo rostro a la capital.
La cartografia se convirtié en una evidencia visual
de los ideales del régimen y de las politicas urbanas
puestas en marcha.

La importancia del proyecto.

La transformacién de la ciudad porfiriana: cartografia
y arquitectura” radica en la posibilidad de trazar la
transformacion morfolégica de la Ciudad de México
a través de la representacion cartografica y del re-
gistro que hace de los proyectos de equipamiento
e infraestructura puestos en marcha durante el Por-
firiato. Este tipo de anadlisis es casi inexistente en
el corpus de conocimiento acerca de la Ciudad de
México, por tanto ahi radica su originalidad y contri-
bucion a los estudios urbanos.

ORCID 0000-0002-4666-721X

32

ABSTRACT

Analysis of Mexico City during the Porfiriato through
the plans of 1886, 1891, 1900, 1907 and 1911.

Examine a family of plans from 1886, 1891, 1900,
1907 and 1911.

Perform the contextualized and detailed analysis of
the elements that make up the plans of 1891 and
1900, 1907 and 1911. Analysis of some of the Por-
firiato projects with less symbolic luster.

The changes produced in the last third of the nine-
teenth century marked the paths to follow during the
twentieth century, which were immersed in a global
context in which many Western countries were ma-
king similar transformations. The cartographic and
architectural analysis of the country’s capital highli-
ghts the urban policies put in place to give the ca-
pital a new face. The cartography became a visual
evidence of the ideals of the regime and of the urban
policies implemented. The importance of the project
“The transformation of the Porfirian city: cartography
and architecture” lies in the possibility of plotting the
morphological transformation of Mexico City through
the cartographic representation and the registry that
makes the equipment and infrastructure projects put
into March during the Porfiriato. This type of analy-
sis is almost non-existent in the body of knowledge
about Mexico City, so therein lies its originality and
contribution to urban studies.

MARIA ESTHER SANCHEZ MARTINEZ

AVANCES A 2020

Publicacion de capitulo de libro (en proceso de im-
presion) en el libro:

“(2020)La modernizacion procelosa de la Ciudad de
México en el Porfiriato: el fracaso del mercado de Lo-
reto.” en Luis Enrique Otero Carvajal (2020), Las in-
fraestructura en la construccién de la ciudad. Espaiia
y México 1850 y 1936, Catarata: Madrid. El texto gira
en torno al mercado de Loreto, el cual es resultado
del analisis de la cartografia decimononica.

El mercado de Loreto se inaugurd en septiembre de
1889; fue un edificio de fierro y vidrio, acorde con la
tecnologia y el disefio de su época. El objetivo de su
construccion fue dotar de un centro de abasto a la
zona nororiente de la Ciudad de México. Pese a ser
promovido como un logro de la ciudad y del régimen
porfirista, no tuvo la aceptacion que se esperaba, ni
de parte de los comerciantes, ni de los consumido-
res. El inmueble solo permanecié algunos afios en
su lugar de emplazamiento original, en 1902 fue
desarmado vy trasladado para su reinstalacion en el
barrio de San Cosme, al norponiente de la capital.
La construccion del establecimiento formo parte de
un proyecto del Ayuntamiento que consistia en la
edificacion, ampliacién y adecuacion de tres centros
de abasto (Loreto, la Merced y San Juan o lturbide)
cuyo propésito inmediato era sustituir al mercado
del Volador ubicado a un costado del Palacio Nacio-
nal. Esta accion se hallaba vinculada a una politica
urbana mas compleja que pretendia organizar las
actividades comerciales sobre el territorio, crear un
sistema de abasto de viveres de primera necesidad
distribuido por toda la capital, mantener el control de
los recursos econémicos que generaban tales esta-
blecimientos y mejorar el entorno de la zona central
de la capital. Lo anterior pone de manifiesto un en-
foque distinto en el andlisis de la cartografia y de la
obra publica al exhibir que en el proceso de moder-
nizacion no bastaba tener resueltos los problemas
técnicos y de financiamiento, también era menester
considerar las peculiaridades urbanas del lugar en
que iba a ser emplazado el equipamiento. La carto-
grafia urbana al mismo tiempo que se convierte en
el discurso legitimador del régimen, también es la vi-
sion atomizada de las politicas urbanas desplegadas
sobre el territorio.
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*Preguntas o problema de investigacion. El andlisis cartografico y arquitectonico
de la capital del pais pone de manifiesto las politicas urbanas puestas en mar-
cha para darle un nuevo rostro a la capital. La cartografia se convierte en una
evidencia grafica de los ideales del régimen, son documentos que “redescriben
al mundo, al igual que cualquier otro documento en términos de relaciones de
poder, preferencias y prioridades culturales.” (Harvey, 2005: 61-62) Se trata de
examinar en dos sentidos los planos como objeto de estudio y a partir de la repre-
sentacion que hace del territorio (qué dice de la ciudad de México, qué obras de
equipamiento resalta).

*Proceso de investigacion. Analisis documental de fuentes escritas (bibliograficas
y hemerogréficas) y cartograficas. Busqueda en archivos histéricos de manuscri-
tos de finales del siglo XIX 'y principios del siglo XX. Revisién de hemerografia de
época en formato digital.

Mercado de San Cosme. Fuente: INAH, Mediateca.
(https://www.mediateca.inah.gob.mx/islandora_74/islandora/object/fotografia%3A4204 73)

1bLOS NUEVOS MERGAROS

MERCADO DE LA PLAZUELA DE LORETO

Mercado de la plazuela de Loreto. Fuente: (La Patria llustrada, 1890. 3 de marzo)
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Arriba, al norte, se muestra la ubicacion de la plaza de Loreto y su cercania con el mercado
del Volador y la plaza principal. Plano general de indicacion de la Ciudad de México, con la
nueva division de cuarteles y nomenclatura de calles, Debray, Suc., 1886 (detalle). Fuente:
Planoteca, AHCM.

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

La transformacion morfolégica del territorio urbano observado en la cartografia
sintetiza las politicas urbanas aplicadas a lo largo de su historia. Y al mismo tiem-
po deja ver la imagen y el discurso que promovié el régimen porfirista sobre un
soporte de papel.

La cartografia exhibe, de manera atomizada, los problemas y las necesidades a
los que debieron enfrentarse las grandes urbes en asuntos relacionados con el
control de la expansion urbana sobre las zonas rurales y del incremento demogra-
fico, de la construccion de infraestructuras (redes hidraulicas, eléctricas, de elimi-
nacion de basura, de drenaje, etcétera), del tendido de nuevas lineas de transpor-
te, de la construccion de vivienda para alojar a los nuevos habitantes, entre otros.
La reconstruccion histérica de la cartografia urbana nos obliga a reflexionar sobre
los aciertos y desaciertos de las politicas urbanas puestas en marcha a lo largo
de la historia de la Ciudad de México. Ademas, en analisis cartografico permite
dar cuenta de las consecuencias de tales decisiones sobre el territorio urbano.

FUENTES

RCHIVO HISTORICO DE LA CIUDAD DE MEXICO (AHCM). Fondo Ayuntamiento, secciones: Calles-Nomenclatura, Demarcaciones-cuarteles y Obras PUblicas. MAPOTECA OROZCO Y BERRA.
(1890) Memoria documentada de los trabajos municipales de 1889, Imprenta Francisco Diaz de Ledn, México.

Harley, John B. (2005) La nueva naturaleza de los mapas. Ensayos sobre la historia de la cartografia, México: F.C.E. (Tezontle).

Schldgel, Karl (2007) En el espacio leemos el tiempo. Sobre Historia de la civilizacion Geopolitica, Madrid: Ediciones Siruela (biblioteca de Ensayo). Hemerografia

El Correo Espaiiol
El Imparcial

EI Municipio Libre
La Patria de México
El Tiempo

La Voz de México
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PALABRAS CLAVE: ARTE — CIUDAD — MURALISMO
KEY WORDS: ART - CITY - MURALISM

EL ARTE PUBLICO COMO ESTRATEGIA PARA ENTENDER LA CIUDAD

RESUMEN

Este Proyecto de investigacion pretende introducir el
tema del arte publico dentro de los ejes tematicos
del Area de Estudios Urbanos y mediante este cono-
cimiento, desarrollar practicas artisticas en la UAM
Azcapotzalco que utilicen al arte publico como eje de
accién y motor de reflexion para entender la ciudad.
El proyecto propone la organizaciéon del evento IN-
VASION GRAFICA II, en el cual se realizaran mura-
les originales, a través de una convocatoria publica
dirigida a estudiantes de la UAM Azcapotzalco.

La tematica general de la convocatoria fue “Género,
diversidad e inclusiéon” y basandose en ella, se reali-
zaron 14 murales que se colocaron en el agora 1 del
edificio L, de la UAM Azcapotzalco.

ORCID: 0000-0002-5915-7817
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SUMARY

This research project aims to introduce the subject
of public art within the thematic axes of the Urban
Studies Area and through this knowledge, develop
artistic practices at UAM Azcapotzalco that use pu-
blic art as an axis of action and engine of reflection to
understand the city .

The project proposes the organization of the GRA-
PHIC INVASION Il event, in which original murals will
be made, through a public call aimed at students of
the UAM Azcapotzalco.

The general theme of the call was “Gender, diver-
sity and inclusion” and based on it, 14 murals were
made that were placed in Agora 1 of building L, UAM
Azcapotzalco.

DANIEL FAJARDO MONTANO

Cartel oficial del evento INVASION GRAFICA Il -UAM
Azcapotzalco — 2020

AVANCES A 2020

Hasta el momento se ha comenzado a incorporar el
estudio de la ciudad a través del arte publico como
una estrategia pedagdgica que se pueda replicar en
la ensefianza de materias de la Division de Ciencias
y Artes para el Disefio, que sean afines a tematicas
urbanas.

Se recopild informacién sustancial de los tres en-
cuentros de arte publico que sirven como antece-
dente al este proyecto de investigacion y se llevo a
cabo el evento INVASION GRAFICA II, con una par-
ticipacion notable de la comunidad estudiantil de la
UAM Azcapotzalco, ademas de tener como artistas
invitados a muralistas reconocidos, asi como la cola-
boracién de la Alcaldia Azcapotzalco y la fundacion
COMEX.

Proceso de realizacion de murales del evento INVASION
GRAFICA Il -

Edificio L — UAM Azcapotzalco — 2020 —

Fotografia: Daniel Fajardo Montafio
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Area de Estudios Urbanos

METODOLOGIA

* Es evidente la creciente importancia de la investigacion basada en las artes, la
vinculacion del arte publico con la vida cotidiana de las grandes ciudades y su
potencia ludica para involucrar a la gente joven en temas relacionados con la vida
urbana. El tema del arte publico no solo es pertinente como una nueva forma de
estudio de las ciudades, sino como herramienta de creacion que acerca a profe-
sores investigadores con la poblacién joven que forma parte de las universidades,
la investigacion a través del arte publico es una estrategia para conocer mas a
fondo nuestras ciudades.

+ Se ha utilizado la investigacion basada en artes que se fundamenta en utilizar
las practicas artisticas para generar conocimiento tomando en cuenta, la comu-
nicacion, las relaciones personales, el lenguaje, la imaginacién, los valores, la
ideologia, la creatividad y la conciencia social entre otros.

» También se utiliza la observacién participante, para poder investigar los proce-
sos que se derivan del arte publico, estando inmerso directamente en las accio-
nes que ejecuta.

+ Se realizé una documentacion critica de todo el proceso creativo que culminé
con la realizacion de 14 nuevos murales, que ya forman parte del patrimonio cul-
tural e inmaterial de la UAM Azcapotzalco. Esta documentacion incluye un registro
fotografico y en video, el acervo de todos los bocetos que participaron en la con-
vocatoria grafica y la entrevista con las y los estudiantes y artistas que realizaron
los murales del evento Invasién Gréfica Il.

Estudiantes ganadores de la convocatoria INVASION GRAFICA Il — Edificio L -UAM Azcapot-
zalco — 2020 —
Fotografia: Daniel Fajardo

Detalle de murales terminados y colocados - Evento INVASION GRAFICA II Edificio L — UAM
Azcapotzalco — 2020 —
Fotografia: Daniel Fajardo Montafio

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

La transformacion producida por el arte publico en los entornos sociales, no pue-
de medirse de manera lineal, pues sus efectos se pueden dar tanto en el momen-
to o con el transcurso de los meses, el arte impacta no solo en el presente, sino
también en la construccién de la memoria y las proyecciones a futuro.

Del mismo modo que el muralismo social de principios del siglo XX en México, fue
concebido como un proyecto de arte, en espacios publicos accesibles a la pobla-
cion, para facilitar la transmisiéon de sus mensajes, la colocacién de murales en los
espacios de reunién mas importantes del edificio cede de la Division de Ciencias
y Artes para el Disefio, impacta en el mejoramiento del paisaje arquitecténico, la
promocion de la cultura y el tratamiento publico de temas de relevancia en la ac-
tualidad, como el caso de “Género, diversidad e inclusién”, abordado en el evento
INVASION GRAFICA Il generado a través de este proyecto de investigacion.

La historia de nuestra universidad se ve marcada por los acontecimientos que en
ella se han desarrollado, sin duda la colocacién de nuevos murales, en espacios
publicos internos, fortalece la identidad de nuestra casa de estudios y propicia el
desarrollo de la creatividad en una divisién que tiene al arte, como uno de sus dos
pilares desde su fundacion.

FUENTES

Blanco, Paloma, Jesus Carrillo , Jordi Claramonte, y Marcelo Expdsito . Modos de hacer. Arte critico, esfera publica y accion directa. Salamanca : Ediciones Universidad de Salamanca , 1998.

Bourriaud, Nicolas. Estética relacional. Buenos Aires: Adriana Hidalgo, 2006.

Cirujeda, Santiago. Recetas Urbanas. s.f. http://www.recetasurbanas.net (tltimo acceso: 22 de Marzo de 2013).

Gomez Aguilera, Fernando. «Arte, ciudadania y espacio publico.» On the w@terfront, 2004: 36-51.
La Galeria de Comercio. s.f. http://www.lagaleriadecomercio.org/ (Ultimo acceso: 22 de Marzo de 2013).

Lynch, Kevin. La imagen de la ciudad. Barcelona: Gustavo Gili, 1998
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PALABRAS CLAVE: HIGIENISMO, SALUD PUBLICA, PORFIRIATO

KEYWORDS: HYGIENISM, PUBLIC HEALTH, PORFIRIATO

EL HIGIENISMO DECIMONONICO COMO CONSTRUCTO URBANO

RESUMEN

El Higienismo decimondnico como corriente de pen-
samiento, resulta de una larga evolucién ideoldgica
que tiene sus origenes durante el S. XVIII, y en don-
de, como puntos fundamentales, se establece que
la salud es un concepto que rebasa lo meramente
organico, para insertarse como una propiedad inhe-
rente de la sociedad; y que el Estado, como guardian
del orden social, tiene el deber de la procuracion de
la salud mediante el establecimiento de Politicas Sa-
nitarias, en donde la practica médica debe de pro-
fesionalizarse, apoyandose de los adelantos cientifi-
cos y tecnoldgicos disponibles.

Por lo tanto, la presente investigacion focaliza en los
efectos que el Higienismo tuvo en el desarrollo del
espacio urbano, y especificamente, en la Ciudad de
México.

Asi pues, la presente propuesta de investigacion
se ha delimitado a recorrer dos ejes principales: (i)
Influencia del Higienismo decimonédnico en la pla-
neacién urbano-arquitecténica; (ii) Influencia del
Higienismo decimondnico en el desarrollo cientifi-
co-tecnoldgico.

OBJETIVOS:

Analizar la sustentacion de los sistemas constructi-
vos inspirados en las maximas higienistas.
—Realizar un tratamiento estadistico-descriptivo del
desarrollo cientifico e industrial, con base en datos
recopilados mediante técnicas historiograficas.
—Realizar un analisis estadistico-inferencial sobre la
posible correlacién entre la produccion cientifica y el
desarrollo industrial.

ORCID: 0000-0001-7970-450X

ORCID: 0000-0003-2171-7644

Y JOSE BRUNO ROJAS TRIGOS
% ORCID: 0000-0003-3841-0411
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CONSUELO CORDOBA FLORES

JOEL HERNANDEZ WONG

ABSTRACT

Nineteenth-century Hygienism as a current of thou-
ght, results from a long ideological evolution that has
its origins during the 18th century, and where, as
fundamentals, established that health is a concept
that goes beyond the merely organic, to be inserted
as a inherent quality of the society; that the State,
as the guardian of the social order, has the duty to
ensure the public health through the establishment
of Health Policies, where medical practice must be
professionalized, relying on available scientific and
technological advances.

Therefore, the present research focuses on the
effects that Hygienism had on the development of
urban space, and specifically, in Mexico City.

Thus, this research proposal has been limited to co-
vering two main axes: (i) Influence of nineteenth-cen-
tury Hygienism on urban-architectural planning; (ii)
Influence of 19th century Hygienism on scientific-te-
chnological development.

OBJECTIVES:

Analyze the support of construction systems inspired
from the Hygienism.

-Perform a statistical-descriptive treatment, of scien-
tific and industrial development, based on data co-
llected through historiographic techniques.

-Carry out a statistical-inferential analysis on the pos-
sible correlation between scientific production and in-
dustrial development.

AVANCES A 2020

-Se analizaron las caracteristicas del Higienismo de-
cimononico, y su contraste con el Higienismo mexi-
cano.

-Se documenté la materializacion arquitectonica del
Higienismo mexicano, en la Ciudad de México.

-Se realiz6 la trama digital de un corte transversal de
un pabellon hospitalario, disefiado bajo las maximas
higienistas europeas.

-Con base en la digitalizaciéon del corte transversal
del pabellén hospitalario, disefiado bajo el Systeme
Tollet, se generé una simulacién 2D, mediante FEM,
del flujo de aire en condiciones normales. En dicha
simulacion, se pueden apreciar ademas de las lineas
de flujo de aire, la distribucion de la velocidad del
aire dentro del pabelldn. Los resultados expuestos,
estan condicionados tanto por el sistema constructi-
vo desarrollado por Tollet y su forma ojival, como por
las recomendaciones para la insuflacion mecanica
de aire en los pabellones, estipuladas en la literatura
higienista de la época.

2 PARTIE. — LES AOPITAUX T LASSISTANCE PUBLIQUS PENDANT LE XIX' SLECLE

CORTE TRANSVERSAL DEL PABELLON TIPO,

QUE MUESTRA EL SYSTEME TOLLET
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METODOLOGIA

—Recopilacion, clasificacion y evaluacion de fuentes documentales historiografi-
cas (archivisticas, hemerograficas, bibliograficas y cartograficas).

—Anadlisis estadistico-descriptivo y estadistico-inferencial de datos proporciona-
dos por las fuentes documentales recuperadas.

—Generacion de cartografias a partir de los datos historiograficos y analisis es-
tadisticos realizados.

—Elaboracion de geometrias (planos digitalizados) 2D y 3D de estructuras arqui-
tectonicas, mediante sistemas CAD (Computer Aided Design), a partir de datos
historiograficos recuperados.

—Elaboracion de simulaciones numéricas FEM (Finite Element Method) para el
analisis de procesos de transporte de momento y energia, en las geometrias digi-
talizadas, mediante una plataforma multifisica de simulacién numérica.

Modify Parametric  Window _Connect _Help
3 SIMETRIA SYSTEME TOLLET.dwg

DIGITALIZACION DEL DETALLE ESTRUCTURAL DEL
SYSTEME TOLLET

Time=300 s Surface: Velocity magnitude (m/s) Streamline: Velocitﬂe\
m T T T T T

11
10.5F

SIMULACION 2D, MEDIANTE FEM, DE LA DISTRIBUCION DE VELOCIDADES DEL AIRE, Y
DIRECCION DE LAS
LINEAS DE FLUJO, BAJO CONDICIONES DE INSUFLACION MECANICA LATERAL

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

Al valorar desde el presente, los resultados de las politicas higienistas en torno a
la salud publica y al desarrollo urbano, es posible adquirir un marco de referencia
para la prospectiva en torno a los ambitos de la salud publica en los entornos
urbanos.

FUENTES

FELIPPA, Carlos A. (2001). A historical outline of matrix structural analysis: a play in three acts. Computers & Structures, 79(14): 1313 1324.
HARDLE, Wolfgang Karl, Sigbert Klinke, Bernd Rénz (2015) Introduction to Statistics. Suiza: Springer International Publishing Switzerland.

LOGAN, D. L. (1986) A First Course in the Finite Element Method. Boston: PWS Publishing.
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PALABRAS CLAVE / KEY WORDS: VITRAL / STAINED GLASS, GRISALLA/ GRISAILLE,

ICONOGRAFIA / ICONOGRAPHY

DISENO Y ARTE EN EL VITRAL DE MEXICO Y EL MUNDO

RESUMEN

Se trabaja en un registro de caracter histérico del
vitral en México por medio de una investigacion de
campo en la que se obtiene evidencia fotografica,
estudio de técnica, analisis de simbolos y del con-
texto ar-quitecténico de diversas obras ubicadas en
la republica mexicana.

Se plantea la difusion de los resultados obtenidos
de esta indagacion con la finalidad de propagar la
importancia de los vitrales, su funcién simbdlica y
arquitectonica y las técnicas para su elaboracion,
tomando como referencia las obras de artistas del
siglo XX como la maestra Armonia Ocafia, Leopoldo
Flores, Bernabé Fernandez y Pedro Ayala.

Responsable

Mtro. Victor Manuel
Collantes Vazquez
ORCID: 0000-0002-6530-9231

Participantes

ol
Arg. Ma. Guadalupe
Diaz Avila

Mtra. Moénica Patricia
Stevens Ramirez
ORCID: 0000-0002-1478-2256

Arq. Jaime Gregorio Arq. Graciela
Gonzalez Montes Poo Rubio

ORCID: 0000-0002.0098-2233 ORCID: 0000-0001-7997-1990

Servicio Social

PRESTADORES DE SERVICIO SOCIAL:
Disefio de la

Comunicacion Grafica:

Mauricio Bastida Ruiz

Salvador Guadarrama Ramirez

Jessica Aireé Sanchez Martinez

Disefio Industrial:

Maria de Lourdes Aguilar Juarez
José Luis Chavarin Ponce
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ABSTRACT

As a continuation of the N-358 project, it is proposed
to carry out a historical record of the stained glass
window in Mexico through a field investigation in
which photographic evidence, technique study, sym-
bol analysis and the architectural context of various
works located in the Mexican republic.

The dissemination of the results obtained from this
inquiry is proposed in order to propagate the impor-
tance of the stained glass, its symbolic and architec-
tural function and the techniques for its elaboration,
taking as reference the works of artists of the twentie-
th century as the master Armonia Ocafa, Leopoldo
Flo-res, Bernabé Fernandez and Pedro Ayala.

DiseNO Y ARTE

# Identificacion de recursos

AVANCES A 2020

Objetivo general

Contribuir al disefio con el modelo metodolégico
para el estudio de te"mas, técnica, recursos, testi-
monios y documentos que caracterizan la obra del
vitral en México, aplicando la suma de disciplinas
para la des~cripcion técnica, interpretacién icono-
grafica y analisis arquitecténico.

Objetivos especificos

-Analisis histérico sobre vitralistas en México, estilo
artistico, técnica y contexto arquitecténico.
-Comprension de la imagen, signos, figuras, estruc-
turas y forma.

-Evidencias fotograficas, de consulta, técnica, dibu-
jos y mantenimiento entre otros sobre la investiga-
cion de campo.

-Disefio de la publicacion y difusion de los resulta-
dos obtenidos tanto del proyecto N-358 asi como del
presente.

Identificacion de recursos
Contexto arquitecténico
Registro fotografico

=4 <

Técnica

# Definir obras a estudiar

Recursos # Reporte descriptivo
Imagen

Signos

Ubicacion de la obra

Testimonios documentales

~"

=4 <

s Analisis y sintesis de la
informacion

# Publicacién de
resultados obtenidos

<



Area de Historia del Disefio

METODOLOGIA

Metas

-Estudio histérico de vitralistas, estilo, técnica y contexto.

-Analisis de representaciones visuales, combinacion de formas, figuras y signos,
construccion de estructuras.

-Registro fotografico de apuntes y dibujos en papel, asi como otra evidencia fisica
de disefio, y reporte de del estado actual de las obras.

-Estudio y revision de las técnicas utilizadas para la elaboracion de los vitrales.
-Estudio del contexto arquitecténico de los edificios donde se sitia la obra.
-Disefio de publicaciones para difundir los resultados de esta investigacion y del
proyecto originario (N-358).

Evidencia y registro de vitrales en zona metropolitana

Se realiza una investigacion de campo donde se acude a la zona de los vitrales
propuestos para el proyecto y se realiza una entrevista con el encargado del in-
mueble.

El primer trabajo consiste en la evidencia fotografica, recopilacién de informacion
y analisis sobre el mantenimiento de cada vitral. Observar las caracteristicas ge-
nerales y particulares y de ser posible, obtener el reporte de los signos y simbolos
presentes en cada imagen.

En segundo término, se realizaron una serie de fichas que contienen una sintesis
de la informacién, asi como fotografias y/o dibujos segun sea el caso.

Estas fichas tienen como finalidad, ser incluidas en las publicaciones planteadas
para la difusion de resultados del proyecto N-358 y el presente.

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

Lazos de activdad conjunta con:

« Faro Poniente Xochikalli, Azcapotzalco, Ciudad de México

* Escuela de Artesanias (Instituto Nacional de Bellas Artes), México

« Direccion de Obras Publicas del Ayuntamiento de Torreén, Coahuila, México
« Universitat de Barcelona, Espaia

Productos de la investigacién en proceso:

-El legado del vitral en México: La Familia Marco

-Manual de Mantenimiento del Vitral. Publicacién guia para instituciones y orga-
nizaciones que albergan la obra en vitral, asi como especialistas en el tema del
vitral.

-El arte del vitral en México y el mundo. Publicacién sobre resultados de ésta
investigacion.

Modalidad de difusion

-Participacién Conferencias en eventos de la UAM y otros eventos institucionales.
-Exposiciones CyAD investiga y otros eventos de la UAM y otras instituciones.
-Edicion de publicaciones sobre resultados de la investigacion (libros de divulga-
cién, articulos especializados de investigacion, reportes de investigacion).
-Coordinacion de cursos de educacion continua sobre el tema y la técnica del
vitral.

FUENTES

FERNANDEZ, Miguel Angel (1990) El vidrio en México, Centro de Arte Vitro, Primera edicion.

DE LA BEDOYERE, Canmila, (2007) Louis Comfort Tiffany Masterworks, Flame Tree Publishing, U.K, Primera edicion.

LYONGRUN, Arnold, (1989) Masterpieces of Art Nouveau, Stained Glass Design, Dover Publications, Inc., New York, USA.

DRAHOTOVA, Olga (1990) El arte del vidrio en Europa, Editorial Libsa, Madrid.

PAUL, Tessa (1987) The art of Louis Confort Tiffany, New Jersey, USA.

FOSTER, Michel (1988). “La construccién de la Arquitectura. Técnica Disefio y Estilo”. Editorial: Hermann Blume. Madrid. Espafia.

SEGUI Buenaventura, Miguel (1994). “Félix Candela Arquitecto.” Ministerio de Obras Publicas, Transporte y medio Ambiente. Espafia, Madrid.
DE ANDA Alanis, Enrique (2008).” Félix Candela 1910-1997. El dominio de los limites X”. Taschen. Alemania.

MUNOZ Mufioz Héctor (2014-2015). Las ventanas de Le Corbusier. Del hueco al espacio. Valencia.
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EL HACER DISENO COMO UN PROCESO DE ENSENANZA-

APRENDIZAJE SUSTENTADO EN EL HACER Y CREAR DEL ARTE

PALABRAS CLAVE CONCEPTO, ARTE, DISENO
KEY WORDS: CONCEPT, ART, DESIGN.

RESUMEN

La presente investigacion ha revelado la importan-
cia de implementar de forma eficiente el Proceso de
Conceptualizacion ejercido por el artista, en el espa-
cio de las UEA de Disefio de los primeros trimestres
de las carreras (I a lll), como un factor que coad-
yuvara a fortalecer el nivel académico de nuestros
alumnos, asi como la eficiente vinculaciéon del Tron-
co General con el Tronco Basico de las licenciaturas
de nuestra Division.

Asimismo, este proceso contribuird a fortalecer la
identidad de esta, siendo el Arte uno de los elemen-
tos establecidos con el fin de formar la Cuarta Area
del Conocimiento: la Divisién de Ciencias y Artes
para el Disefio y recuperar, con su implementacion,
parte esencial del Modelo General del Proceso de
Disefio.

OBJETIVO GENERAL: Ejercer en el Hacer Disefio,
un Proceso de ensefianza—aprendizaje diferente
que, sustentado en el Proceso del crear y hacer del
Arte, impulse una nueva visién académica.

DCG. LAURA
ELVIRA
SERRATOS
ZAVALA

8525-6651

ARQ. OLGA
MARGARITA
GUTIERREZ
TRAPERO

2516-6459

Avance del disefio del Libro del Proceso de conceptualizacion
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ABSTRACT

The present research has revealed the importance
of implementing efficiently the Conceptualization
Process exercised by the artist, during the first quar-
ters (I to Il) of the careers at the Design UEA's, as a
factor that shall support the strengthening of the aca-
demic level of our students, as well as the efficient
linkage of the General Core with the Basic Core of
the bachelor degrees of our Division. Furthermore,
this process shall also firm up the identity of our Divi-
sion, being Art the element that was set up in order to
integrate the Forth Area of Knowledge: the Science
and Arts Division for Design and, with its implemen-
tation, retrieve an essential part of the General Model
of the Design Process.

GENERAL OBJECTIVE: To exercise within the De-
sign Making, a diverse teaching — learning process
which, based in the creation and making process of
the Art, also boosts a new academic vision.

Clave del proyecto:

Avance del disefio del Libro del Proceso de conceptualiza-
cion

,COLOQUIO
'DE EDUCACION
ENDISENO

PROLOGO 2

AVANCES A 2020

«Participacion en el CyAD Investiga 2020 con ponen-
cia e infografia (diciembre de 2019).

*Realizacion de la infografia para Expo Servicio So-
cial 2020.

*Ejecucion de importantes avances contando con el
apoyo de los alumnos de servicio social con el pro-
yecto “El Proceso de conceptualizacion del Disefio
sustentado en el Arte.” Aprobado en la Sesion 565
Ordinaria del XLIV Consejo Divisional de CyAD ce-
lebrada el 11 de julio. Clave asignada: 565/11 y ACA
D001770.

*Participacion en el Xl Coloquio Inter Divisional de
Historia y Disefio, Historia, Arte y Disefio en las Pan-
demias, con la ponencia: El arte, refugio para el alma
en tiempos de pandemias. Empatia y esperanza.
*Participacion en el 2° Coloquio de Educacion en
Disefio, con la ponencia: Y la sefial que viene y va
en el aula.

Trabajo de campo y otros

*Realizacion de ejercicios piloto en las UEA de Ra-
zonamiento y légica simbdlica | y II, asi como en los
talleres Lenguaje Basico, Sistemas de Disefio y Di-
sefio Arquitectodnico I.

*Desarrollo de avances correspondientes a la Inves-
tigacion sobre el Modelo General del Proceso de
Disefio (MGPD).

*Desarrollo de avances correspondientes a la Inves-
tigacion sobre ejercicios pedagdgicos utilizados en
la Bauhaus.

*Elaboracion de material didactico

(diaporamas) relacionado con el Proceso de concep-
tualizacion para el Tronco general.

De izquierda a derecha: A) Constancia de la ponencia: Y la sefial que viene y va en el aula
a distancia. B) Constancia de ponencia: El arte refugio del alma en tiempos de pandemia.
Empatia y esperanza. C) Participacion en Expo CyArte.
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Interdepartamental con el Area de Historia del Disefio

PROBLEMA DE INVESTIGACION

La situacion actual, ocasionada por la pandemia surgida por el Sar Cov2 (Covid
19), ha exigido, como una prioridad, el enfoque de todos nuestros esfuerzos en
sacar avante los cursos impartidos en la Division CyAD, requiriendo de su trans-
formacién a una modalidad remota con el fin de poder trabajar bajo el esquema
PEER (Programa Emergente de Educacion a Distancia) que ofrece la Universidad
Auténoma Metropolitana.

Aunque tal circunstancia pudiera concebirse como un atraso para este Proyecto
de Investigacion, no existiendo evidencias que avalen un progreso en el docu-
mento final, lo cierto es que este momento histdrico ha concedido la experimen-
tacién y el ajuste de las practicas relativas al Proceso de conceptualizacion del
Arte y Disefio en el aula, potenciando, con ello, nuestra investigacion tras ha-
ber obtenido resultados de gran importancia, como se aprecia en el apartado de
Avances 2020.

UEA Razonamiento y Légica Simbodlica |.
Trimestre 20-P. Autoconocimiento, abstraccion y
creatividad. Dalia Castorena

UEA Razonamiento y Légica
Simbolica I.

Trimestre 20-P. Autoconocimiento,
abstraccion y

creatividad. Yaretzy Bautista

UEA Razonamiento y Légica Simbolica I.
Trimestre 20-P. Detonadores: Musica

y dulce

(con los ojos cerrados) y Ley de similitud
de

Gestalt. Berenice Serrano

DISERO DE SILLON Y LAMPARA PARA
GABRIEL 0ROZCO

UEA Razonamiento y Légica Simbdlica
Il

Trimestre 20-1. Detonadores: Artista
plastico

Gabriel Orozco. Laisha Suarez

SHLEELEE &

UEA Sistemas de Disefio, Trimestre 20-I. Alumnos de derecha a izquierda
arriba a abajo: Chandana Peralta, Jazmin Castillo, Aura Tenorio, Isaac
Martinez, Jezabel Garcia y Aura Tenorio.

UEA Razonamiento y Légica Simbodlica |. Trimestre 20-P.
|zquierda: Detonador: Obra Manuel Felguérez, alumno: Juan
Cerodn. Derecha: Detonador: arte abstracto, Dalia Castorena.

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

El impacto de este proyecto puede advertirse de forma trascendental en el es-
pacio de los cursos en que se esta aplicando el Proceso de conceptualizacion
del Arte y del Disefio, a través del fortalecimiento de la identidad CyAD entre
nuestros estudiantes, asi como de la generacion de las bases necesarias para la
proposicion de ideas innovadoras, creativas y dotadas de una auténtica carga hu-
manistica, aspectos que aseguramos mejoraran en el nivel de profesionalizacion
de nuestros egresados para beneficio de la sociedad actual.

UEA Disefio Arquitectdnico |. Trimestre
20-1.

Proceso de conceptualizacion en
Portafolio

de disefio. Aarén Morales

JUAN LUIS CERON BAUTISTA
Asesora Olga Margarita Gutiérrez Trapero

NOVIEMBRE 2020

UEA Razonamiento y Légica Simbdlica I.
Trimestre 20-P. Portada de Portafolio de
disefio. Juan Luis Cerén.

FUENTES

«Fiedler, J. Feierabend, P. ed. (2000) Bauhaus, Espafia, Kénemann.

*Garcia Canclini, Néstor (2012), “El horizonte de la cultura, equidad en la Ciudad de México: después del Bicentenario,” en Libro verde para la institucionalizacion del Sistema de Fomento y Desarrollo

Cultural de la Ciudad de México.

*Nivén Bolan, Eduardo (2012), Libro verde para la institucionalizacion del Sistema de Fomento y Desarrollo Cultural de la Ciudad de México.
*Ramos-Watanave, E. (2015) “El futuro de la investigacion y la educacién del disefio industrial”’, Un afio de disefiarte. MM1, N° 17, Pp. 53-65, México, UAM-A.
*Rodriguez Barba, Fabiola (2008) Las politicas culturales del México contemporaneo en el contexto de la Convencién sobre Diversidad Cultural de la UNESCO.
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PALABRAS CLAVE: SEMIOTICA VISUAL, INTERPRETACION DE LA IMAGEN, LENGUAJE VISUAL.
KEY WORDS: VISUAL SEMIOTIC, IMAGE INTERPRETATION, VISUAL LANGUAGE

NUEVAS TENDENCIAS Y PROPUESTAS DE LA SEMIOTICA DE LA

RESUMEN

Desde un enfoque concepual del estudio tedrico y
de las nuevas tendencias de la Semidtica, busca
enriquecer el concepto de Imagen Visual y su repre-
sentatividad cultural, en esquemas de comunicacion
gréafica.

Objetivo general:

Evaluar la aplicacion de las principales teorias y
nuevas tendencias de la semiética, en el manejo
y representacion del lenguaje visual, en productos
de comunicacion gréfica, identificando sus vincu-
los y principales lineas en las que se ha fundado el
aprendizaje, ensefianza y ejercicio profesional de la
disciplina.

Objetivos especificos:

«ldentificar las principales teorias y nuevas tenden-
cias de la semidtica relacionadas con la imagen vi-
sual.

*Estudio del manejo del lenguaje visual y la repre-
sentacion de la imagen, a través de un proceso me-
todoldgico de analisis de productos de comunicacion
grafica para comprender y fundamentar su significa-
cién dentro del contexto cultural.

RAMOS
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SUSUNAGA
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DRA. OLIVIA FRAGOSO

ABSTRACT

From a conceptual approach to the theoretical study
and the new tendencies of semiotics, it seeks to
enrich the concept of Visual Image and its cultural
representativeness, in graphic communication sche-
mes.

General objective:

Evaluate the application of the main theories and
new trends of semiotics, in the management and re-
presentation of visual language, in graphic communi-
cation products, identifying their links and main lines
on which the learning, teaching and professional
practice of the discipline.

Specific objectives:

«Identify the main theories and new trends in semio-
tics related to visual image.

«Study of the management of the visual language
and the representation of the image, through a me-
thodological process of analysis of graphic commu-
nication products to understand and base their signi-
ficance within the cultural context.

DRA. MARIA TERESA OLALDE
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Reflexiones tedricas y propuestas de relacién de la semictica con el
disefio y las artes (teatro, danza, literatura y artes visuales) desde distin-
tos contextos culturales, politicos y sociales.

La indagacion teérica y la aplicacion de procesos metodolégicos de anali-

AVANCES A 2020

Para reflexionar sobre las teorias y nuevas tenden-
cias de la semidtica para el disefio, se organizd un
seminario virtual con el nombre de Aproximaciones y
Fabulaciones de la Semiética en el disefio y las ar-
tes, que se llevo a cabo del del 8 al 10 de septiembre
del presente afio.

Siendo ésta una oportunidad para explorar y expo-
ner la manera en la que el disefio ha sido estudiado y
analizado desde diferentes teorias semidticas lo que
llevara a la comprension de la manera en la que se
han abordado las practicas del disefio y las artes (el
teatro, la danza, la escenografia, la literatura y las
artes visuales) desde distintos contextos culturales,
politicos y sociales.

Con la finalidad de lograr a través de la indagacion
tedrica y la aplicacion de procesos metodoldgicos de
andlisis, estudiar el funcionamiento y la operacion de
los signos para comprender y explicar las distintas
fabulaciones en la generacion de sentido en image-
nes, objetos, ideas y conceptos en el disefio y las ar-
tes; se instrumentd un Taller colaborativo virtual, en
el cual participaron los ponentes del seminario con
reflexiones y conclusiones, obtenidas en el mismo
seminario.

SeminariQ

Modalidad virtual

sis en el estdudio del funcionamiento y la operacion de los signos, para

comprender las distintas fabulaciones en la generacion del sentido.

Aproximaciones
Y [fabulaciones

Propésitos
+ Reconocer categorias semiticas,
analiticas e interpretativas, en torno al
disefio y las artes y su impacto en la
comprension de la realidad.
+ Explorar efectos del manejo de las
teorias semidticas en la creacion,
produccion, reproduccion, interpreta-
cion de imégenes, objetos, productos
y conceptos del disefio y las artes.
«+ Compartir conocimientos en la ela-
boracion de propuestas analiticas del
- disefioy las artes. %
« Reflexionar sobre lenguajes, lasig- &
nificacion, las representaciones,
narrativas y discursos de la ciudad.

A ;Qi‘%&\ A

(D)

" gt
Area de Semitica del Disefio del
Departamento de Evaluacién del Diseo en ¢l Tiempo

8, 9y 10 de septiembre 2020
delas 17 alas 19 horas

Convocatoria

de la Semidtica

en el disetio y las artes

1. El signo, la significacion, la
semiosis y el sentido en el disefio
y las artes.

2. Aportes de la semiética a las
artes y a los disefios.

3. Aproximaciones semiéticas a la
narracion, estética, arte y ciudad.
4. Transdisciplinariedad, disefio y.
arte desde la semidtica de la

cultura

5. Reflexiones semitticas sobre el
discurso y la ideologia en el
disefio y las artes

6. Lenguaije, intertextualidad,
traduccion y retérica como ejes
analiticos del disefio y las artes
desde la semittica.

Ejes de Trabajo

El Area de investigacion en Semittica del Disefio del Departa-
mento de Evaluacion del Disefio y el Cuerpo Académico de Na-
rracion, estética, arte y ciudad, de la UAM Azcapotzalco, de
manera conjunta con el Cuerpo Académico de Artes Escénicas
de la Facultad Popular de Bellas Artes de la Universidad
Michoacana de San Nicolas de Hidalgo, invitan a participar
como ponente en el Seminario virtual de Aproximaciones y
Fabulaciones de la Semidtica en el disefio y la artes.

Envio de propuestas a mtor@azc.uam.mx, con fecha limite al
20 de agosto de 2020.

Deben contener: Titulo, resumen de entre 150 a 250 palabras y
tres palabras clave. Incluir el nombre o nombres del (los)
autor(es), institucion académica a la que pertenece(n) y correo
electronico.

Las propuestas aprobadas por el Comité organizador, podran
presentarse en alguna de estas modalidades: presentacion
virtual a través de zoom, con una duracion de 15 minutos o a
través de un cartel o infografia para presentarse en un espacio
virtual de exhibicion (se enviara un enlace al sitio de exhibicion
atodos los asistentes)

Para participar y recibir la informacion del evento favor de regis-
trase en la siguiente liga:

hitp ms.gle/Ei4rT)

KmdRGR8
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PROPOSITOS

*Reconocer categorias semiéticas, analiticas e interpretativas, en torno al disefio
y las artes y su impacto en la comprension de la realidad.

*Explorar efectos del manejo de las teorias semidticas en la creacién, produccion,
reproduccion, interpretacion de imagenes, objetos, productos y conceptos del di-
sefio y las artes.

*Compartir conocimientos en la elaboracion de propuestas analiticas del disefio
y las artes.

*Reflexionar sobre los lenguajes, la significacion, las representaciones, narrativas
y discursos de la ciudad

LA MUJER CON BIGOTE

Ejes tematicos de trabajo

1. El signo, la significacion, la semiosis y el sentido en el disefio, las artes.

2. Aportes de la semiética a las artes y a los disefios.

3. Aproximaciones semiéticas a la narracion, estética, arte y ciudad.

4. Transdisciplinariedad, disefio y arte desde la semidtica de la cultura.

5. Reflexiones semidticas sobre el discurso y la ideologia en el disefio y las artes.
6. Lenguaje, intertextualidad, traduccion y retérica como ejes analiticos del disefio
y las artes desde la semiética.

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

La sociedad actual exige que todas las dinamicas sociales incluyendo las educa-
tivas giren en torno a la utilizaciéon de los recursos tecnoldgicos, tedricos, éticos y
conceptuales acorde a la época en que vivimos.

i st wa La evaluacién de la aplicacién de las principales teorias y nuevas tendencias de
P E—— la semiética, en el manejo y representacién del lenguaje visual, en productos de
Nty comunicacion grafica, y la identificacion de los principales vinculos y lineas en las
oG e que se ha fundado el aprendizaje, ensefianza y ejercicio profesional de la disci-
plina son de suma relevancia para la sociedad en el ambito de la formacién de

et profesionales de la comunicacion grafica comprometidos con el hecho de que la

disciplina es un medio que coadyuva a la equidad y la justiciar sociales.
Por tal motivo, comprender el funcionamiento semiético de los principios de la

e imagen permitira a los profesionales egresados de la UAM un servicio mas per-
[P ——— tinente con las necesidades sociales que son un reflejo de los objetivos institu-
g s cionales..

Una de sus principales aportaciones al campo del Disefio, es la comprension de
fenébmenos de comunicacion visual desde las teorias semidticas, identificando
las relaciones existentes entre las principales teorias y nuevas tendencias de la
Semidtica Visual y el Disefio de la Comunicacion Grafica.

e do sesén

FUENTES

*AICHER, Otl & Martin KRAMPEN(1979) Sistemas de signos en la comunicacion visual. Barcelona: Gustavo Gili (Zeichensysteme der visuellen Kommunikation. Stuttgart: Alexander Koch, 1977).
*Barthes, R. (1990): La aventura semioldgica. Buenos Aires, Argentina: Paidés.

*Berger, J. (2000): Los modos de ver. Barcelona, Espafia: Gustavo Gili.

*Beuchot, Mauricio (2001). Elementos de semiética. 32 Ed. México: Editorial Surge.

*Beuchot, Mauricio (2004). La semidtica. Teorias del signo y el lenguaje en la historia. México: FCE.

*Brier, Sgren (2008). Cybersemiotics. Why information is not enough. Toronto, Buffalo, London: University of Toronto Press.

*Deely, John (1982). Introducing semiotics. Bloomington: Indiana University Press.

*Eco, U. (1968).La estructura ausente. Introduccion a la semidtica. Madrid: Lumen.

Lupton, E. &. (2016). Disefio Grafico, nuevos fundamentos. Barcelona, Espafia: Editorial Gustavo Gili. Lupton, E., & Miller, J. A. (1994). El abc de la bauhaus y la teoria del disefio. Mexico: Ediciones G. Gili.
Matlin, M. W. (1996). Sensacién y Percepcion. Ney York: Prentice Hall.

Mckim, R. H. (1972). Experiences in visual thinking. USA: Stanford University Books Publishing Co..

Moholy-Nagy, L. (2008). La nueva Vision (5a. ed.). Buenos Aires: Ediciones Infinito.

Moszkowicz, J. (2011). Gestaly y Disefio Grafico: una exploracion de los efectos terapeuticos de la organizacion visual. [version electrénica] Temas de Disefio, 27(4).

Munari, B. (1985). Disefio y Comunicacion Visual. Barcelona: Editorial Gustavo Gili, S.A. de C.V.

Rainer, W. (1998). Pedagogia de la Bauhaus (Versién ensayo). (B. Bas Alvarez, Ed.) Espafia: Editorial Alianza, S.A.

Rodas, I. D., y Vanni, E. (1998). Aspectos indtroductorios del Disefio. Andlisis basico de la forma. México: Aurea Editores. Scott, R. G. (1994). Fundamentos del Disefio. Buenos Aires: Editorial Victor Leru.
de Extremadura.

Villafafia G., (2003). Educacion visual: conocimientos basicos para el disefio. México: Editorial Trillas.

Wick, R. (1998). La pedagogia de la Bauhaus. Madrid: Alianza Editorial.

Wilemwn, R. E. (1980). Exercises in Visual Thinking. U.S.A.: Editorial Library of Congress.

Wong, W. (1981). Fundamentos del Disefio Bi y Tri dimensional. Barcelona: Editorial Gustavo Gili.

Wong, W. (1987). Prinipios del Disefio en Color. Barcelona: Editorial Gustavo Gili.
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PALABRAS CLAVE: VISUALIZACION, COMPOSICION, APRENDIZAJE

KEY WORDS: VISUALIZATION, COMPOSITION, LEARNING

LA COMPOSICION VISUAL EN EL APRENDIZAJE VIRTUAL
(E-LEARNING)

RESUMEN

En la educacion a distancia a través de cursos virtua-
les, la transmisién del conocimiento ya no recae di-
rectamente en el método de exposicion del profesor,
sino en la manera de presentar la informacion a los
estudiantes. En la modalidad del e-learning los re-
cursos didacticos son los encargados de transmitir la
informacion a los estudiantes, utilizando las ventajas
que nos ofrecen las TIC. Sin embargo, es importante
considerar que la mayor parte de la informacion es
presentada de manera visual y que dichos materia-
les deben ser capaces de actuar de manera auténo-
ma e independiente.

ABSTRACT

In distance education through virtual courses, the
transmission of knowledge no longer falls directly on
the teacher’s method of presentation, but on the way
of presenting information to students. In the e-lear-
ning modality, the didactic resources are in charge of
transmitting the information to the students, using the
advantages that ICTs offer us. However, it is im-
portant to consider that most of the information is
presented visually and that such materials must be
capable of acting autonomously and independently.
The objective of this project is to identify the
gestation, development and transformation

AVANCES A 2020

El avance de este proyecto ha sido la recopilacion-
tedrica sobre los postulados que nos ayudan a la de-
finicién de la buena composicién visual a partir de la
sintaxis del lenguaje visual. El estudio de una sinta-
xis formal clarifica las relaciones entre los elementos
conceptuales de una composicién visual, pasando
de la pura intuicion al manejo de la estructuracion
de una gramatica de las formas, facilitando la gene-
raciéon de codigos visuales y creando convenciona-
lismos que facilitaran la intercomunicacion entre los
miembros de una sociedad, como es el caso de las
sefales de transito y de los utilizados en nuevos me-

mechanisms of applied visual languages and
their implications within the strategies of
semiotics in design applied to virtual learning.
Aiming at the development of an instructional
proposal on what can be understood as visual
“good composition”, based on the postulates of
the Gestalt School and its followers, as a didactic
resource model using visual composition
strategies, to improve virtual learning.

El objetivo de este proyecto es identificar los meca-
nismos de gestacion, desarrollo y transformacion de
los lenguajes visuales aplicados y sus implicaciones
dentro de las estrategias de la semidtica en el disefio
aplicadas al aprendizaje virtual.

Teniendo como meta el desarrollo de una propuesta
instruccional sobre lo que puede ser entendido como
la «buena composicion» visual, a partir de los pos-
tulados de la Escuela de la Gestalt y sus seguido-
res, como modelo de recurso didactico utilizando las
estrategias de composicion visual, para mejorar el
aprendizaje virtual.

La tecnologia por si misma no es una acti-
vidad educativa, ni mejora las habilidades
de aprendizaje, unicamente sirve como
instrumento para alcanzar un fin.

DRA. MARIA TERESA OLALDE
RAMOS

ORCID 0000-0002-2853-6515

MTRO. JONATHAN ADAN RiOS
FLORES
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dios de comunicacion entre muchos otros.

Han existido muchos intentos de crear una sintaxis
del lenguaje visual y es posible decir que casi todos
se han basado en los principios de organizacién per-
ceptual de la Teoria de la Gestalt que, vale la pena
mencionar, si bien ha pasado mas de medio siglo de
sus propuestas, aun son la base para el estudio y la
ensefianza del disefio y de las artes plasticas.

Dondis (1992) dice que:

En la teoria Gestalt de la percepcion, la ley de Pragnanz denomina «buena»
(regular, simétrica y simple) aquella organizacion psicolégica en la que preva-
lecen estas condiciones. En este caso, el adjetivo «bueno» no es deseable, ni
siquiera descriptivo, si consideramos el significado pretendido: una definicién
mas exacta seria menos provocativa emocionalmente, mas simple, menos
complicada, todo lo cual describe el estado al que se llega visualmente me-
diante la simetria bilateral (p.45). Kepes (1976) opina que: Del mismo modo
que en la naturaleza existe la tendencia de hallar en cada formacioén la uni-
dad de superficie mas econémica, también en la organizacién visual hay una
tendencia a hallar la unidad espacial mas econémica en el ordenamiento de
diferencias opticas (p.69). De Sausmarez (1995) hace referencia a la coheren-
cia visual como base de la organizacién en una «buena» composicién, la cual
unicamente puede ser percibida a través de la sensibilidad y Villafafia (2003)
dice que la composicion es la organizacion total del fondo y figuras, por lo cual
para que sea una «buena» composicion el acomodo del estos elementos debe
ser bien etructurado.

Babot, (2003):

“El conocimiento no se transmite, ni por Inter-
net, ni por ninguna otra forma. La informacién
si es facilmente transmisible, pero el conoci-
miento lo construye cada individuo a través de
su propia experiencia” (p. 96).
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METODOLOGIA

Tomando en cuenta que, en la educacion virtual los materiales didacticos que
se utilizan tienen que actuar de manera auténoma e independiente, al ser éste
un proceso educativo asincrénico y a distancia, es indispensable considerar la
presentacion visual de la informacién como una estrategia didactica importante
en el logro del aprendizaje. A partir de lo cual surgen algunas interrogantes como:
+ ;La buena presentacion visual de la informacién favorece la autonomia de los
materiales didacticos para el aprendizaje virtual?

+ ¢ Una mejor percepcion de la informacion, favorece la interpretacion y compren-
sién de esta, apoyando de manera mas contundente al logro del aprendizaje?

* ¢La buena composicion visual en la presentacion de la informacion, mejora la
eficiencia en la interpretacion y comprension de ésta, lo que favorece el logro del
aprendizaje?

« s Cuales son los principios de organizacion perceptual que ayudan a crear una
buena composicion visual?

Desde un enfoque conceptual del estudio tedrico de la composicion visual y de
las nuevas tendencias de la semiética, se busca enriquecer el concepto de la
sintaxis del lenguaje visual, su influencia en la interpretacién y comprensién de la
informacion y su repercusion en el aprendizaje virtual.

Utilizando un proceso de analisis de los procesos cognitivos aplicados en apren-
dizajes virtuales, verificar la importancia de la visualizacion de la informacién en
la interpretacion del correcto significado en un mensaje visual y como la buena
composicién visual puede favorecer en la interpretacion de la informacién mejo-
rando el aprendizaje.

Fig. 1 Limite de Circulo I, M.C. Esher 1958.
Fuente: https://

Dondis (1992):

El proceso de composicion es el paso mas importante en la resolucién del problema visual. Los
resultados de las decisiones compositivas marcan el propdsito y el significado de la declara-
cién visual y tienen fuertes implicaciones sobre lo que recibe el espectador (p.33). Lupton et
al. (2016) dice que: El equilibrio es, de hecho, un bien extremadamente apreciado en nuestra
cultura y no es sorprendente, por tanto, que nuestra relacion implicita e intuitiva con él nos
haya preparado para percibir su presencia (o su ausencia) en todo aquello que vemos, oimos,
olemos, saboreamos y tocamos (p.49). Villafafia (2003), dice: El efecto de totalidad tiene mucho
que ver con el equilibrio, [...] Cuando una imagen obtiene el equilibrio entre todos sus elemen-
tos, y éstos pierden su autonomia en beneficio de la sintesis iconica, ésta adquiere un valor de
permanencia que, sobre todo, en el caso de la imagen aislada es facilimente perceptible. Una
vez mas, este hecho depende en gran medida de la simplicidad de la estructura que sustenta
la composicion. (p. 181) Kepes (1976) dice que:[...] toda diferenciacion éptica de una superficie
grafica genera un sentido de espacio. Un disefio tipografico, los garabatos en el papel, los
puntos de color en un lienzo, [...] son por igual expresiones espaciales en virtud del proceso
mediante el cual el ojo organiza sus diferencias visibles no una totalidad. “El ojo reclama espe-
cialmente la integridad”, dice Goethe. Fuerzas internas actian para restablecer el equilibrio tras
cada perturbacion venida del exterior (p.35 y 49).

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

La sociedad actual exige que todas las dinamicas sociales incluyendo las educa-
tivas giren en torno a la utilizacion de los recursos tecnolégicos, tedricos, éticos y
conceptuales acorde a la época en que vivimos. En este sentido el campo acadé-
mico se encuentra en un momento crucial en términos de replantear la manera en
cémo se ensefia y se aprende. En el campo del disefio como en el de otras dis-
ciplinas el e-learning resulta fundamental para experimentar otra forma de apren-
der, en donde el desarrollo de materiales y recursos didacticos es fundamental
para el logro educativo y se ha convertido en todo un reto para los disefiadores
de la comunicacion gréfica.

Con una investigacion como ésta se busca lograr aportaciones a las areas de
conocimiento implicadas, como en este caso al disefio y la visualizacion de la
informacion, donde las definiciones de la comunicacién y el lenguaje visual, donde
se puede llegar a una detallada descripcién de la Teoria de la Gestalt sobre la
percepcion visual, asi como su presentacion sintética e ilustrada, que bien pueden
ser un compendio teérico que al intentar definir el concepto de la buena composi-
cién visual desde la postura de diferentes autores, asi como la descripcion sintéti-
ca e ilustrada de varios aspectos de la sintaxis del lenguaje visual, es una enrique-
cedora aportacién a la semiética del disefio en la visualizacion de la informacién.
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LA BODA DE LA LAGARTA. HUAMELULA, MEMORIA, TRADICION Y

MODERNIDAD. RETRATOS E INTERPRETACION SEMIOTICA DE LA
IMAGEN DE UNA FIESTA CHONTAL

PALABRAS CLAVE: CHONTALES, TRADICION, FOTOGRAFIA

KEY WORDS: CHONTALES TRADITION, PHOTOGRAPHY

RESUMEN

En este proyecto se analiza la fiesta patronal del pue-
blo San Pedro Huamelula en la zona de los Chonta-
les de Oaxaca, que se celebra entre el 24 y el 30 de
junio de cada afio. Esta es una festividad tradicional
muy antigua cuyo origen se pierde en el tiempo, en
ella conviven el culto catdlico y las creencias indige-
nas originarias que dio como resultado una tradicion
de gran fuerza y complejidad, un sincretismo que se
manifiesta en diversos signos que aqui se exploran.
La celebracion se lleva a cabo unos dias antes del
San Pedro Apostol, patron del pueblo.

OBJETIVOS

Crear los retratos que reflejen el rostro de los Chon-
tales de Oaxaca. Como sefialé al inicio del proyecto,
mi interés principal por retratar a estas personas ra-
dica en sefalar la importancia de cada uno de ellos
dentro de su comunidad y mostrarlo a través de sus
rostros y en su entorno. Ellos viven, se mueven y se
desarrollan alrededor de este rito, algunos de ellos
dedican toda su vida.

La intencién es tener un acercamiento a este con-
junto visual para:

Darle una interpretacion significativa en imagenes.
Captar lo que ellos puedan expresar y sus necesi-
dades.

ORCID 0000-0001-6447-0640

DANY GARCIA, ALEJANDRO CARDENAS, OLIVIA SOSAY FELIPE VAZQUEZ FOTO:

NORMA PATINO

46

MARIA NORMA PATINO NAVARRO
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ABSTRACT

This project analyzes the patronal feast of the San
Pedro Huamelula people in the Chontales area

of Oaxaca, which is celebrated between June 24 and
30 of each year. This is a very old traditional festival
whose origin is lost in time, in it Catholic worship and
original indigenous beliefs coexist, resulting in a tra-
dition of great strength and complexity, a syncretism
that is manifested in various signs that are explored
here . The celebration takes place a few days before
San Pedro Apostol, patron saint of the town.
OBJECTIVES

Create portraits that reflect the face of the Chontales
of Oaxaca. As | pointed out at the beginning of the
project, my main interest in portraying these people
lies in pointing out the importance of each one of
them within their community and showing it through
their faces and in their environment. They live, move
and develop around this rite, some of them dedicate
their entire lives. The intention is to have an approach
to this visual set to

Give it a meaningful interpretation in images.
Capture what they can express and their needs.

AVANCES A 2020

-Se ha presentado algo del material fotografico en la
Exposicion Colectiva: Fotografia Version 5.0, en el
Centro Cultural Lindavista, desde el 25 de enero al
24 de febrero del 2020.

-Se ha publicado un articulo en el libro “Mundos in-
digenas” coordinado por Jorge Mercado Mondragén,
Karina Ochoa Mufoz, Jorge Ortiz Leroux y Jesus
Manuel Ramos Garcia, Ed. UAM A, 2020 (Cabe se-
fialar que por causas de la pandemia que se vive
en la actualidad no se ha podido entregar ni difundir
el libro).

-Se prepara el material para el libro “La boda de la
lagarta”, el cual contien los avances de la investiga-
cién, textos de varios autores, los retratos junto con
los testimonios acerca de la comunidad de Huame-
lula, ademas de otros testimonios de los habitantes
del pueblo y sus alrededores.

GENTE DEL PUEBLO DE HUAMELULA. FOTOS: NORMA PATINO
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METODOLOGIA

Durante cientos de afios esta comunidad de Huamelula ha mantenido sus cos-
tumbres cargadas de un gran sincretismo, el culto catélico y las creencias de los
chontales reflejadas en sus fiestas tradicionales. Su forma de vida se distingue de
otras comunidades vecinas, lo cual genera una gran atraccion, sin embargo, esta
es una comunidad hermética, plena de signos y simbolos dificiles de descifrar.
La metodologia que se aplica ha sido a través de la investigaciéon sobre la his-
toria de la fiesta, ademas de las visitas al pueblo y el seguimiento a las tomas
fotograficas y las entrevistas a los principales habitantes , las entrevistas y la
convivencia en sus ceremonias. También se han hecho nuevas lecturas como
“Cuentos y leyendas Chontales”, de Leandro Martinez Machuca y otras. A través
de sus narraciones, sus testimonios registrados en video y ante la cdmara, y como
resultado final se crea el retrato de cada personaje. Esta es una comunidad en la
que sobresalen las practicas matriarcales.

Este sera un documento testimonial de los Chontales de Oaxaca.

LOS TURCOS EN LA MISA DE BAUTIZO DE LA LAGARTITA. FOTO: NORMA PATINO

DON TOMAS GARCIA Y NINAS DEL PUEBLO. FOTO: NORMA PATINO

MUJER CON SU ALTAR IESTA DE LAS FLORES (DETALLE) FO-

TOS: NORMA PATINO

: {? | "‘

MUXES EN LA FIESTA DE LAS FLORES.
FOTO: NORMA PATINO

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

La influencia que esta comunidad ejerce en la zona Chontal es relevante en todo
Oaxaca. De sus tradiciones y costumbres se conoce muy poco y esta es una co-
munidad poco apreciada en el pais, aunque se les han hecho reportajes y fotogra-
fias, pocos han sido los proyectos que buscan retribuir a los habitantes con una
investigacion profunda sobre sus costumbres y tradiciones. Muchos académicos
e investigadores visitan cada afio el pueblo pero pocos son los trabajos trascen-
dentes acerca de la region. Se pretende sefalar la importancia de una tradicion
de gran sincretismo y valor cultural en México. Darla a conocer de manera inter-
disciplinaria y contribuir al reconocimiento de esta comunidad como una forma
ejemplar de organizacion cultural, para lograr una difusion adecuada.

En una siguiente etapa se propone terminar las tomas fotograficas y las entrevis-
tas para trabajar con los contenidos de manera que se pueda hacer un analisis
tedrico profundo y completo, ya que debido a la pandemia que vivimos en la ac-
tualidad, no se han podido hacer los viajes planeados al Municipio de Huamelula.
Las imagenes que aqui se muestran son una seleccion de lo que aparecera en la
exposicion que tendra lugar en el encuentro del préximo afio (2021), asi como en
el libro que se pretende publicar en ese mismo afio.

FUENTES

-Brizuela Absalén, Alvaro. Su Semejanta la lagarta y la Gunifacia
Ediciones de la Sabana. 2000

-Lotman, luri M. La semiosfera |. Semiética de la cultura y el texto. Madrid. Ediciones Catedra. 1996.

-Morin, Edgar. Breve historia de la barbarie en occidente, Buenos Aires. Paidés. 2006.

-Patifio Navarro, Norma. La boda de la lagarta. Mito e imagen de una fiesta Chontal. (Poster) Buenos Aires. UAM. 2012.

-Zarate Escamilla, Jaime. Huamelula, Pueblo danzante. México. CDI. Edicion en tramite. 2007.
Paginas web

http://www.scielo.org.mx/scielo.php?pid=S0188-70172010000200009&script=sci_arttext http://culturaspopulares.org/populares/documentosdiplomado/I.%20Lotman%20-

%20Semiosfera%20l.pdf
http://www.historicas.unam.mx/moderna/ehmc/ehmc07/082.html
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VISUALIZACION DE INFORMACION SOCIO-ESCOLAR MEDIANTE

MODELOS JERARQUICOS MULTINIVEL. DATOS Y SIGNOS

PALABRAS CLAVE: EDUCACION, EVALUACION, FACTORES ENDOGENOS, FACTORES, EXOGENOS, HABITOS ALIMENTICIOS.

KEY WORDS: EDUCATION, EVALUATION, ENDOGENOUS FACTORS, EXOGENOUSFACTORS, EATING HABITS.

RESUMEN

La Reforma Educativa que se implementa actual-
mente en las aulas de Educacion Basica responde
a un modelo neoliberal que propone la evaluacion
de los alumnos como objetivo fundamental. De lo
anterior se desprenden procesos de evaluacion con
una vision nada resolutiva ante las carencias que pu-
diera tener el sistema educativo en los afios previos
a su aplicacion.

La evaluacion se realiza a través de la prueba PLA-
NEA que es “un instrumento que esta integrado por
un conjunto de pruebas de aprendizaje disefiadas
para conocer la medida en que los estudiantes lo-
gran el dominio de una serie de aprendizajes clave
del curriculo en diferentes momentos de su educa-
cion obligatoria.” (INEE,2016). PLANEA se aplica
a los alumnos que cursan el 6°. Afio de Educacion
Basica un mes antes de su egreso, lo que no permite
la toma de acciones emergentes. Ademas, solo se
consideran factores endégenos al proceso educativo
como la escuela, el aprendizaje dejando de lado fac-
tores como el modelo familiar y los habitos alimen-
ticios que son considerados en esta investigacion.

OBJETIVO GENERAL
Disefiar un modelo de visualizacion de informacion
mediante ecuaciones estructurales y con filtros alter-

nativos para revisar el efecto del contexto socio-cul-
tural en nifios de escolaridad basica en México.

ORCID 0000-0003-0223-1411

ORCID 0000-0002-51260-1

DR. JORGE
ORTIZ
LEROUX

ABSTRACT

The Educational Reform that is nowadays imple-
mented in the Basic Education in Mexico responds
to a neoliberal model that proposes the evaluation
of students as a fundamental objective. Due to this
situation, evaluation processes with a non-resolutive
vision emerge before the deficiencies that the edu-
cational system could have in the years before to its
application. The evaluation is done through the test
PLANEA, is “an instrument that is integrated by a set
of learning tests designed to know which students
achieve a series of key learning curricula at different
times of their education. “(INEE, 2016). PLANER is
applied to students who attend the 6th. year of Basic
Education one month before graduation, which not
allow the taking of emerging actions. In addition, only
endogenous factors are considered to the educatio-
nal process such as school, learning, leaving aside
factors such as the family model and the eating ha-
bits that are considered in this investigation.

Design a model for displaying informations through
structural equations and with alternative filters to re-
view the effect of the socio-cultural context on chil-
dren of basic schooling in Mexico.

DR. GUSTAVO IVAN GARMENDIA RAMIREZ

MTRO. OSCAR MANZANARES BETANCOURT

MTRA. NORMA
PATINO
NAVARRO

AVANCES A 2020

Proceso de modelizacion del MLM

Tipos de datos

Tomando en cuenta la presente investigacion, y con
la finalidad de explicar en cierta medida el rendimien-
to escolar en funcién a los habitos alimentarios (HA);
se ha trabajado con una variable depediente cuanti-
tativa continua, que es el rendimiento escolar (RE)
o logro escolar (es decir el promedio de las asigna-
turas de Matematicas y Lenguaje y Comunicacion);
y una variable independiente bi-factorial que integra
distintos factores de analisis de contexto, que son
los HA; en el cual se observa en el siguiente grafico.

- Habitos de (D6nde, Que, Cusles..)
~Gastos en la escula (5)

~Frecuencia deactividad fisica
- Habitos de actividad fisica

Como describe el grafico anterior, la variable de
contexto HA es un constructo que integra dos di-
mensiones que se relacionan con los habitos de ali-
mentacion y la actividad fisica; contemplando areas
de desenvolvimiento que son el entorno escolar y el
entorno familiar; y que a su vez divide su estudio en
dimensiones de analisis.

Dimension de habilidades en la cocina a
(D.hC)
Dimension de frecuencia de consumo b
(D.IC)
Dimension de habitos en la c
(D.hA)
Dimension de actividad fisica (D.aF) d
Genero (GEN) G
Grado de Marginacion (GM) 2

DIMENSIONES Y VARIABLES EXPLICATIVAS.
FUENTE: CREACION DEL AUTOR
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METODOLOGIA

*Preguntas o problema de investigacoén

¢Es posible considerar el desarrollo y andlisis de variables y filtros alternativos,
correspondientes a un entorno especifico, complementarios a la prueba PLANEA;
que aborden el aspecto contextual desde diversos angulos; considerando tépicos
como los habitos alimenticios?

*Proceso de de investigacion

Se aplican métodos y técnicas de investigacion de campo de tipo correlacional.
Buscando detectar la relacion entre los habitos alimenticios (variables) en alum-
nos de nivel basico (primaria), y el aprovechamiento escolar.

Es importante realizar una exploracion y analisis in situ de manera transversal,
con la finalidad de recolectar informaciéon que permita el conocimiento mas a
fondo y detallado de los sujetos de estudio; por lo que se utiliza también como
método la investigacion de campo, que se apoya en informaciones que provienen
entre otras, de entrevistas, cuestionarios, encuestas y observaciones. Debido a
su naturaleza, la investigacion de campo es compatible a desarrollar junto a la de
caracter documental.

NIVEL 2

NIVEL 1

REFERENCIA MODELOS JERARQUICOS LINEALES.
FUENTE CREACION DEL AUTOR

Clasificacion de Niveles | Variable dependiente | Dimensiones o variables explicativas
Estudiantes | Escuelas Puntuacién (jj} D.hC | D.fC|D.hA |D.aF | GEN| GM
) [i}} (i) (| |||
Estudiante 1 1 8 3 4 1 4 1 F
Estudiante 2 1 9 4 5 3 5 3 M
Estudiante 1 2 8 5 1 3 1 3 F
Estudiante 2 2 10 3 5 4 5 4 F
Estudiante 1 3 7 4 2 2 2 2 | M
Estudiante 2 3 7 4 2 3 2 3 M
Estudiante 1 4 9 1 2 2 2 2 M
Estudiante 2 4 8 3 1 3 1 3 F
Estudiante 1 5 10 2 4 3 4 3 M
Estudiante 2 5 10 1 3 1 3 1 F

PROPUESTA DE ANALISIS DE 7 MODELOS JERARQUICOS MULTI NIVEL. FUENTE:
ELABORACION DEL AUTOR

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

El rendimiento escolar esta determinado por multiples variables. Una de ellas que
se ha considerado en la presente inverstigacion es la de Habitos alimentarios; la
cual se muestra como un modelo de variable bifactorial o de dos componentes
que son la alimentacién y la actividad fisica.

Dentro de la evaluacién educativa, dicho rendimiento es uno de los principales
parametros a considerar para estimar la eficiencia y eficacia de los sistemas edu-
cativos. Instrumentos como PISA a nivel internacional, y PLANEA a nivel local,
logran estandarizar la evaluacion de dicho rendimiento.

Los estudiantes que participan en estas prueba no se consideran sujetos de ana-
lisis independientes (los cuales atienden solo a sus condicicionantes sociales y
familiares), por el contrario, se encuentran agrupados en escuelas que debido
a sus multiples caracteristicas, podrian condicionar de manera distinta su rendi-
miento académico.

Esta caracteristica de los datos conlleva a que los analisis cuantitativos tradicio-
nales como los modelos de regresion lineal (en sus diferentes versiones), no sean
los mas apropiados para este tipo de estudios, ya que obvian este agrupamiento
de las unidades muestrales.

Para esta investigacion en especifico, el tipo de analisis que mas se ajusta a los
datos jerarquicos es el que se basa en los modelos lineales multinivel (MLM),
también llamados modelos jerarquicos lineales o modelos mixtos lineales.

FUENTES

*Alfonso-Medina, J. (2009). Recomendaciones para la introduccion de la ensefianza de la Visualizacion de la Informacién en la especialidad de Bibliotecologia y Ciencia de la Informacién en Cuba. Trabajo
de diploma no publicado. Cuba: Licenciatura en Bibliotecologia y Ciencia de la Informacién. Facultad deComunicacion, Universidad de La Habana.
*BackhoffE., M. y Sanchez A. (2005). Manual tedrico INEE. Construccién de reactivos para la prueba EXCALE. México: Instituto Nacional para la Evaluacién de la Educacion. Direccion de pruebas y

medicion. 42p.

*Celman, S.; (1998) . ¢ Es posible mejorar la evaluacién y transformarla en herramienta de conocimiento?. La evaluacion de los aprendizajes en el debate didactico contemporaneo. Buenos Aires, Argentina:

Editorial Paidés.

*México, entre los peores paises en educacion primaria. (2015). Excélsior. Recuperado el 30 de enero del 2014, de http://www.excelsior.com.mx/nacional/2015/05/14/1024175
*Pérez, M. y Colaboradores (2015). Indicadores del sistema educativo nacional. Panorama educativo de México 2015. México: Instituto Nacional para la Evaluacion de la Educacion. 548p.
*Gelmany Hill, (2006). Data Analysis Using Regression And Multilevel/Hierarchical. Cambridge University Press.
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COMUNICACION VISUAL PARA EL CAMBIO DE PERCEPCION ACERCA

DE LOS POBLADORES DE TLAHUELILPAN, HIDALGO

PALABRAS CLAVES: CULTURA, IDENTIDAD Y DESARROLLO.

KEYWORDS: CULTURE, IDENTITY AND DEVELOPMENT.

RESUMEN

En el mes de enero de 2019, la poblacion de Tlahue-
lilpan Hidalgo sufrié un accidente, el cual consistié
en una explosion debido a una fuga en ductos de
combustible que atraviesan por predios del muni-
cipio. Como muchas comunidades de la region,
Tlahuelilpan cuenta con recursos naturales de gran
valor e importantes rasgos culturales, pero también
estan presentes problematicas ambientales y socia-
les que inhiben el desarrollo de los habitantes; auna-
do a lo anterior y debido al accidente acontecido, la
percepcion sobre la poblacion de Tlahuelilpan esta
dafada.

Este proyecto pretende analizar y reflexionar cual
puede ser el nivel de influencia del disefio grafico y
la comunicacion visual en el mejoramiento de la per-
cepcioén de la comunidad de Tlahuelilpan, por medio
del rescate de pautas culturales y a su vez, que esto
sirva para la realizacién de actividades sustentables,
estimulando el desarrollo de la poblacién.

Objetivo general

Determinar la posible influencia del disefio de la co-
municacién grafica en la modificacion de la identidad
cultural de la poblacién de Tlahuelilpan Hidalgo.

SAUL VARGAS GONZALEZ

ORCID: 0000-0001-7787-0387

JUANA ANGELES LOZANO

ABSTRACT

In the month of January 2019, the population of
Tlahuelilpan Hidalgo suffered an accident, which
consisted of an explosion due to a leak in fuel pipe-
lines that pass through the municipality’s premises.
Like many communities in the region, Tlahuelilpan
has valuable natural resources and important cultu-
ral features, but environmental and social problems
that inhibit the development of the inhabitants are
also present; In addition to the above and due to the
accident, the perception of the population of Tlahue-
lilpan is damaged.

This project aims to analyze and reflect on the level
of influence of graphic design and visual communi-
cation in improving the perception of the community
of Tlahuelilpan, through the rescue of cultural patter-
ns and, in turn, that this serves for the realization of
sustainable activities, stimulating population develo-
pment.

General objective

To determine the possible influence of the design
of graphic communication in the modification of the
cultural identity of the population of Tlahuelilpan Hi-
dalgo.

P ZS

AVANCES A 2020

Estudiantes de CyAD realizaron propuestas de iden-
tidad grafica para la comunidad, con la finalidad de
presentarlas, seleccionar una de las opciones y apli-
carla en el municipio para observar su interaccion
con la poblacién y con los visitantes y determinar en
que grado puede influir en el cambio de percepcion
de los individuos a los cuales supuestamente hace
referencia. De acuerdo a experiencias previas, se
cree que puede haber un cambio significativo, sin
embargo, seria conveniente explorar este caso con
su situacion especifica particular.

La presentacion de los trabajos no se ha llevado a
cabo, debido a la emergencia sanitaria que implica
la presencia de la COVID-19 y la restriccion de la
movilidad que conlleva; sin embargo, estan en las
manos de las autoridades. En cuanto a la vision y
aceptacion que tiene el equipo de trabajo de la actual
administracion del municipio, al parecer no dan mu-
cha importancia al trabajo realizado y pretenden rea-
lizar cambios a las propuestas que no cuentan con
sustento en el brief de investigacion y solo responde
al gusto o criterio de alguna persona no instruida en
la disciplina del disefio.

‘.’Q
4N _Tlahuelilpar =z

Mezcl: ), tierra radlic \
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MARCELA ANGELES LOZANO

UAM Azcapotzalco / Vargas / 2019.
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METODOLOGIA

*Preguntas o problema de investigation

En el caso del municipio de Tlahuelilpan, como muchos otros de la Republica
Mexicana, es una comunidad con recursos naturales e historia particulares; esta
habitado por gente que se dedica en su mayoria al trabajo en el campo o el co-
mercio, y con la esperanza de mejores condiciones de vida. Cuenta con una iden-
tidad dada por la regiéon denominada el valle del mezquital y las manifestaciones
culturales propias de la regién, aunadas a las que se han adquirido de otros luga-
res. Esta identidad se vio modificada o enfocada de manera negativa, en virtud de
las problematicas sociales y ambientales propias del municipio y posiblemente en
el ultimo par de afios, debido al accidente suscitado en los ductos de combustible.

*Proceso de de investigacion

Con la informacién obtenida y recabada durante las visitas de exploracion, la toma
de fotografias y la revisién de documentos, se realiz6 el brief que guio el trabajo
de los alumnos del taller de disefio de identidad grafica; en un primer paso del tra-
bajo, se realiz6 una lluvia de ideas conformada por una lista de adjetivos califica-
tivos, sustantivos o verbos que de alguna manera hicieran referencia al municipio,
de los cuales se hizo una seleccion para pasar a la fase de bocetaje. Los bocetos
se fueron depurando hasta obtener la propuesta de identidad grafica la cual se
proyecto en papeleria como hojas membretadas tarjetas de presentacion y folder
ademas de tazas, gorras y vehiculos.

Dos meses y medio de trabajo por parte de los alumnos, con la colaboracion de
habitantes de la comunidad como la profesora Maria Concepcién Pérez Mayo e
incluso habitantes de comunidades vecinas como la profesora Juana Angeles Lo-
zano y la ciudadana Marcela Angeles Lozano ambas del municipio de Tezontepec
de Aldama fueron necesarios para obtener las propuestas resultantes, las cuales
fueron presentadas al presidente municipal en turno Juan Pedro Cruz Frias y par-
te de su equipo de trabajo durante una visita a la UAM Azcapotzalco, recibiendo
comentarios positivos.

Tlahuelilpan / Vargas / 2019.

Tlahuelilpan / Vargas / 2019.

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

El siguiente paso consistia en aplicar una o mas de las identidades seleccionadas
en la poblacion y observar la interaccion de la misma con los habitantes y también
con los visitantes. En teoria la identidad grafica debe de presentar algunas de las
manifestaciones culturales o atributos naturales del pueblo referenciado. Y posi-
blemente asi diluir la mala imagen que se tiene de sus habitantes. El trabajo se
detuvo en la realizacion de las propuestas debido al aislamiento social provocado
por el COVID y no se ha podido determinar hasta qué punto la identidad grafica
puede cambiar la percepcién de la gente en su beneficio.

FUENTES

Calinesco, M. (1991). Cinco caras de la moderni- dad. Madrid, Espafia: Ed. Tecnos.
Costa, J. (2003). Disefiar para los ojos., La paz, Bolivia: Grupo Editorial Desing

Fernandez S. (2008). Historia del Disefio en Amé- rica Latina y el Caribe: Industrializacién y comunicacion visual para la autonomia. Sdo Paulo, Brasil: Ed. Bliicher.

Geertz, C. (1999), La interpretacion de las cultu- ras. Gedisa, México.
Heskett, J. (2005), El disefio en la vida cotidiana. Barcelona, Espafia: Gustavo Gili.

Miiller-Brockmann J. (1993). Historia de la comu- nicacion Visual. Barcelona, Espafia: Ed. Gustavo Gili.

Pratt, H. (1997), Diccionario de sociologia, Méxi- co: Fondo de Cultura Econémica.

Rowe, W. y Vivian S. (1991), Memoria y Moder- nidad. Cultura popular en América Latina., México: Grijalbo.
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N-499

CULTURALES Y NATURALES DEL MUNICIPIO DE IXHUACAN DE LOS

REYES VERACRUZ, POR MEDIO DEL DISENO DE LA COMUNICACION

GRAFICA

PALABRAS CLAVES: IDENTIDAD, DESARROLLO Y SUSTENTABILIDAD.

KEYWORDS: IDENTITY, DEVELOPMENT AND SUSTAINABILITY.

RESUMEN

El disefio es una actividad que ha estado presen-
te en la existencia del hombre y lo ha apoyado en
su desarrollo, al satisfacer sus necesidades; por un
lado y paraddjicamente este desarrollo ha puesto la
existencia del hombre en crisis, entonces el disefio
tal vez deberia encontrar la manera de apoyar a las
comunidades humanas en la busqueda de un de-
sarrollo adecuado para su subsistencia, y por otro
lado siendo la disminucién de las problematicas de
las poblaciones una necesidad, entonces el disefio
deberia ayudar a satisfacerla. Por lo anterior se con-
sidera que el presente trabajo cuenta con el sustento
necesario para ser realizado.

Objetivo general

Determinar la posible aportacion de la comunicacion
visual en el rescate de los entornos cultural y am-
biental de la poblacion de Ixhuacan de los Reyes,
Veracruz.

ABSTRACT

Design is an activity that has been present in the
existence of man and has supported him in his de-
velopment, by satisfying his needs; on the one hand
and paradoxically this development has put the exis-
tence of man in crisis, so design should perhaps find
a way to support human communities in the search
for adequate development for their subsistence, and
on the other hand being the minimization of popula-
tion problems a necessity, then design should help to
satisfy it. Therefore, it is considered that the present
work has the necessary support to be carried out.

General objective

To determine the possible contribution of visual com-
munication in the rescue of the cultural and environ-
mental environments of the population of Ixhuacan
de los Reyes, Veracruz.

SAUL VARGAS GONZALEZ

ORCID: 0000-0001-7787-0387
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AVANCES A 2020

Por el momento se esta realizando una serie de
identidades graficas destinadas a negocios de la ca-
becera municipal y se esta disefiando una publica-
cion que dara cuenta de la tradicion oral del poblado
la cual se pretende presenter en el mes diciembre
de este afio.

Los productos de disefio mencionado, seran introdu-
cidos en la comunidad para ver cudl es su interac-
cién con los miembros de la comunidad.

Entre Brujas y Nahuales

Leyendas de Ixhpacdn Veracruz

UAM Azcapotzalco / Vargas / 2019.
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METODOLOGIA

*Preguntas o problema de investigation

El problema consiste en que el municipio de Ixhuacan esta perdiendo sus mani-
festaciones culturales originales y su entorno natural se ve cada vez mal alterado
de manera negativa.

*Proceso de de investigacion

El trabajo motivo de este texto, comenzé con visitas de exploracién a la poblacion,
ante la solicitud de las instancias responsables de la cultura y el turismo o miem-
bros de la comunidad que mostraban preocupacion por alguna problematica es-
pecifica o inquietud por el cuidado de los ambientes en los cuales se desarrolla su
grupo social o también que tenian la idea de realizar actividades de turismo. Los
productos de disefio son elaborados por alumnos prestadores de servicio social o
integrados en los diferentes talleres de disefio, a partir de las bases dadas por los
conceptos revisados. El trabajo se realiza en dos vertientes. La primera, introdu-
ciendo los productos de disefio en la comunidad y posteriormente se observa cual
es el comportamiento y la interaccién con los habitantes de la misma. Por otro
lado, por medio del disefio y la comunicacion visual se retoman manifestaciones
culturales, para poder difundirlas y asi contar con recursos para la realizaciéon de
actividades de reconversion productiva.

En el caso especifico del municipio en cuestion, se realizé la visita para conocer
el contexto en el cual se desarrolla la comunidad e intentar observar y detectar
las problematicas existentes, para realizar propuestas especificas de disefio que
ayuden de alguna manera a mitigar las problematicas detectadas y de ser posi-
ble integrar a las actividades otras areas del conocimiento que podrian optimizar
resultados. Las problematicas de las distintas poblaciones son comunes y muy
parecidas como la pérdida de la cultura tradicional y la destruccién de su entorno
natural, sin embargo, en virtud de que cada comunidad tiene rasgos particulares,
posiblemente podrian proponerse soluciones basados en esas particularidades,
siendo estas situaciones

UAM Azcapotzalco / Vargas / 2019.

Ixhuacan / Vargas / 2019.

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

El disefio y la comunicacién visual, como elementos que forman parte de la cul-
tura de los grupos humanos, han apoyado en satisfacer necesidades y apoyar al
desarrollo de los grupos humanos; y al ser la solucién de los problemas una nece-
sidad, entonces el disefio y la comunicacion visual, deberian apoyar en esta labor,
hacia un desarrollo justo, equitativo e integral y acercarlo al ponto denominado
sustentabilidad. Se puede disefiar comunicacion visual que transmita informacion
referente a la biodiversidad de las distintas regiones, a fin de sensibilizar a los
miembros de la poblacion y a los visitantes sobre su cuidado, ademas de realizar
materiales visuales que apoyen campafas de educaciéon ambiental.

La comunicacién visual y las expresiones populares de las comunidades tradi-
cionales, plasman su entorno natural y su cultura por medio de sus tradiciones o
cosmogonia; ser tradicional es ser representante de la biodiversidad, la geogra-
fia, los cuerpos de agua, y su relacién con la vida cotidiana. En muchos casos,
las personas de estas comunidades, comprenden esta relaciéon y entienden la
vital importancia de la naturaleza para la existencia humana, que aunque es una
obviedad, al parecer muchos la hemos olvidado. El recate y preservacién de los
rasgos culturales y ambientales de las comunidades con apoyo del disefio de
la comunicacién grafica, puede generar la posibilidad de realizar actividades de
turismo alternativo; y el fenémeno de identidad puede propiciar la apropiacion de
los mismos y fomentar su cuidado, creando un ciclo de posible bienestar, ademas
de propiciar el respeto de los externos a la comunidad.

FUENTES
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Fernandez S. (2008). Historia del Disefio en Amé- rica Latina y el Caribe: Industrializacién y comunicacion visual para la autonomia. Sdo Paulo, Brasil: Ed. Bliicher.
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DISENO COLABORATIVO: UN DISENO OPORTUNO PARA LA INTER Y

N-510

MULTIDISCIPLINARIEDAD, LA SOCIALIZACION, LA INCLUSION, LA

INTERACCION Y LA SOLUCION A PROBLEMATICAS SOCIALES

PALABRAS CLAVE DISENO, COLABORATIVO, PARTICIPATIVO /
KEY WORDS: DESIGN, COLLABORATIVE, PARTICIPATORY

RESUMEN

El Disefio Colaborativo también conocido como Di-
sefio Participativo o Co-Disefio, tiene como objetivo
permitir que el usuario se involucre en todo momento
en el proceso de disefio.

La necesidad de poder disefiar tomando en cuenta
al ser humano, comunidad, cliente o sociedad y a su
contexto, hace que se pongan en practica la ética
del disefiador y las experiencias de los usuarios, pro-
vocando una interaccion directa mas comprensible
del problema de disefio. La solucion a problemas de
disefio vistos desde varios puntos de vista generan
diversas propuestas de solucion.

OBJETIVO GENERAL.

Identificar al Disefio Colaborativo como un disefio
oportuno para el trabajo colaborativo para la solucién
a problemas sociales.

ORCID 0000-0002-1481-8925

QUESADAS

ORCID 0000-0002-4143-4556

54

ABSTRACT

Collaborative Design also known as Participatory
Design or Co-Design, aims to allow the user to be
involved in the design process at all times.

The need to be able to design taking into account
the human being, community, client or society and
its context, makes the ethics of the designer and
the experiences of the users to be put into practice,
causing a more understandable direct interaction of
the design problem. The solution to design problems
seen from various points of view generates diverse
proposals for solutions.

GENERAL OBJECTIVE.
To identify Collaborative Design as a timely design
for collaborative work to solve social problems.

SARAE. VIVEROS RAMIREZ

RICARDO R. AGUILAR

AVANCES A 2020

Hasta el momento se ha realizado la busqueda de
bibliografia, se han revisado textos, materiales di-
dacticos, referencias electronicas.

También se han revisado las estrategias de comu-
nicacion y proyectos que incluyen al Disefio Cola-
borativo.
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METODOLOGIA

La metodologia que se sigue para este proyecto es:

Fase analitica:

Organizacion de la informacion, se crean los métodos de disefio y los métodos
creativos, los roles de los participantes, los escenarios para el trabajo colaborati-
vo, las estrategias y las finalidades.

Fase Creativa:

Se requieren procesos colaborativos para consolidar ideas y elaborar prototipos.
Los disefiadores trabajan cara a cara con los usuarios, agilizando el problema y
utilizando la informacién de primera mano, tomando en cuenta la experiencia de
uso de los usuarios.

Fase ejecutiva:

A partir de las experiencias de los usuarios se abren nuevos espacios para el di-
seflo, nuevos actores en el proceso y nuevas maneras de entender las dinamicas

Solucién de
problemas
usando un
proceso de
disefio

usuarios
como
creadores

. > Disefio
Utilizacién concebido

de métodos como una

de disefio actividad disehadores

social

invitar e Jos
iferentes
interesados
a perticipar
activamente

DISERO
PARTICIPATIVO

«l potencial

es exclusivo

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

El estudio del Disefio Colaborativo parte de la necesidad del tema de la sustenta-
bilidad; este término al incluir a la sociedad, hace participe al disefiador, que en el
proceso de disefio jamas debe de perder de vista la busqueda de alternativas mas
incluyentes, eficientes y que también beneficien al medio ambiente.

La necesidad de poder disefiar tomando en cuenta al ser humano, comunidad,
cliente o sociedad y a su contexto hace que se pongan en practica la ética del
disefiador y las experiencias de los usuarios, provocando una interaccion directa
mas comprensible del problema de disefio. La solucién a un problema de disefio
visto desde varios puntos de vista genera diversas propuestas de solucion.

DISERO COLABORATIVO

CODISERO

los usuarios
Son expertos

‘experiencia
e uso”
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LAS FORMAS EN QUE SE PERCIBE LA SUSTENTABILIDAD A PARTIR

N-430

DISENO DE LA UAM AZCAPOTZALCO

PALABRAS CLAVE: SUSTENTABILIDAD, REFERENTES CULTURALES, DISENO
KEY WORDS: SUSTAINABILITY CULTURAL REFERENCES DESIGN

DE LOS REFERENTES CULTURALES DENTRO DE LA COMUNIDAD DE

RESUMEN

El concepto de sustentabilidad es confuso para algu-
nos y erréneo para otros. Desde su aparicion dicho
término se ha resignficado.

La intencién de la investigacion es definir que se en-
tiende por sustentabilidad, a fin de darle una correcta
aplicacion en el ambito del disefio.

Objetivo General:

Determinar las diferentes formas en que se perci-
be la sustentabilidad dentro de nuestra comunidad
universitaria y generar un posible concepto nuevo,
resignificado de lo que deberia ser la sustentabilidad
actualmente para ser tomado como fundamento en
los proyectos de disefio de nuestros alumnos.

MTRO. RAMIRO

ORCID: 0000-0003-0311-2801
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MTRO. JULIO ERNESTO
SUAREZ SANTACRUZ

ABSTRACT

The concept of sustainability is confusing for some
and wrong for others. Since its appearance, this term
has been resigned.

The intention of the research is to define what is un-
derstood by sustainability, in order to give it a correct
aplication in the field of design.

General Objetive:

Determine the differents ways in wich sustainability
is perceived within our university community and ge-
nerate a possible new concept, resignified of what
sustainability should be today to be taken as the
foundation in our student’s design projects.

SALGADO MEN ESES PREGUNTA 1

£Cuél de las siguientes alternativas representa mejor u idea
de sustentabilidad?

o 8 85 8 8 8 8 58 & & 8

Gréficas derivadas de la
informacion obtenida
en las encuestas, Salgado, 2020

AVANCES A 2020

Se completd la definicion de la terminologia basica
aplicable el proyecto.

Se analizé la informacién recopilada de la aplicacion
de las 450 encuestas del proyecto y se procedi6 a la
elaboracion de graficas, para interpretar los resulta-
dos derivados de la investigacion.

Se inici6 la elaboracion del Manual de Sustentabili-
dad para el Grupo de Investigacion de Comunidad
Sustentable.

PREGUNTA 18

¢Reutilizas o reciclas materiales en casa, como plésticos,
botellas, efc.?
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METODOLOGIA

* Preguntas o problema de investigacion:

¢ Como se percibe la sustentabilidad dentro de la Comunidad de CyAD Azcapot-
zalco?

¢Es la sustentabilidad una solucién para algunos problemas de nuestra vida dia-
ria?

¢ Es la sustentabiliad una moda o una realidad?

* Proceso de investigacion:

. Definicion de la idea a investigar.

. Planteamiento del problema de investigacion.

. Elaboracién del marco tedrico

. Definicion de la investigacion como Exploratoria.

. Establecimiento de hipotesis.

. Definicion del disefio adecuado a la investigacion como No Experimental.
. Recoleccion y codificaciéon de datos

8. Andlisis de datos

9. Presentacion de resultados.

NO O~ WN -

Informe Brundtland

Desarrollo Sustentable ‘

Paginas del Manual de Sustentabilidad, Salgado 2020

UAM AZCAPOTZALCO, Salgado, 2019

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

No sélo en nuestra universidad, sino también en la sociedad,cada vez es mayor
el nimero de areas interesadas en comprender y utilizar de manera real los prin-
cipios de la sustentabilidad para su aplicaciéon en proyectos diarios de nuestra
vida cotidiana.

En el area de disefio grafico poco a poco se ha obtenido mayor conocimiento de
este tema, pero aun hace falta una comprension total del tépico entre profesores
y estudiantes a fin de resolver de forma satisfactoria la realizacién de proyectos
sustentables.

La intencion del proyecto y del manual es difundir el tema de una manera concisa
y util, y a la vez crear conciencia de su importancia en la elaboracién de proyectos
que verdaderamente incluyan los tres ejes de la sustentabilidad: la parte ambien-
tal, la econémica y la parte social.

FUENTES

« Castro Alvarez Ulises. (2008) Economia de México y Desarrollo Sustentable. México, D. F. Red Académica Iberoamericana Local Global.
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« Garcia Parra Brenda. (2008). Ecodisefio. Nueva herramienta para la sustentabilidad. México, D.F. Editorial Designio, S. A. de C.V.

« Foladori Guillermo y Pierri Estades Naina. (2008) ¢ Sustentabilidad? Desacuerdos sobre el desarrollo sustentable. México, D.F.
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N-429

SOLARES PARA CASA HABITACION

PALABRAS CLAVE: ENERGIA ALTERNATIVA SOLAR
KEY WORDS: SOLAR ALTERNATIVE ENERGY

MANUAL PARA LA INSTALACION DE UN SISTEMA DE CELDAS

RESUMEN

« Utlizar el prototipo construido de un Sistema de
celdas solares para difundir y explicar su funciona-
miento.

« Terminar la elaboracién de un Manual de un Siste-
ma de celdas solares, que sea facil de entender por
medio de imagenes y graficos.

SANTACRUZ

ORCID: 0001-8104-343X
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D.I. JULIO E. SUAREZ

ABSTRACT

« Use the built prototype of a solar cell system to dis-
seminate and explain its opera”on.

« Finish the elabora”on of a Manual of a Solar Cell
System, which is easy to understand through images
and graphics.

AVANCES A 2020

Finalizacién del Proyecto

Este proyecto se realizd en base a los objetivos
planteados desde un principio, aunque se vio la ne-
cesidad de construir modelos y prototipos para for-
talecer la investigacion y mostrarla a sectores de la
sociedad.

El manual que se elaboré es de facil comprension ya
que tuvimos cuidado de no incluir términos demasia-
do técnicos que pudieran confundir al usuario.

Este manual contiene diagramas e imagenes grafi-
cas que facilitan la compresion de los usuarios.

Prototipo de un Sistema de Celdas solares. Propiedad de Julio E. Suarez Santa Cruz
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Grupo de Comunidad Sustentable

METODOLOGIA

Estudio del contexto basico del proyecto por realizar en cuanto a la utlizaciéon de
la energia solar.

Andlisis de soluciones existentes en relacién al uso de energias alternativas den-
tro de la comunidad en estudio.

Evaluacion de los diferentes métodos para la generacion de energia eléctrica.
Revisién de catalogos y manuales de uso de las diferentes dispositivos para la
generacion de energia eléctrica.

Revisién de manuales y demas bibliografia referente a la generacién de energia
eléctrica, recomendandoselas a los estudiantes con el fin de ampliar sus conoci-
mientos y referentes en cuanto a los diversos productos que generan energias
alternativas.

Recomendacion de diversas lecturas, videos y diaporamas con el fin de concien-
tizar a la comunidad estudiantil de las ventajas y desventajas de la utilizacion de
energias alternativas.

Presentacion en publico de médulo de pruebas con celdas solares en mercados
publicos, asi como en salones de clases.

Elaboracion de un Manual titulado “Manual para la instalaciéon de celdas solares
en casa habitacion”.

Casa habitacion con Sistema de celdas solares. Propiedad de Gabriela Benitez
Sanchez

FUENTE Propiedad de Julio E. Suarez Santa Cruz

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

Por medio de esta investigacion se pudo difundir el uso de celdas solares como
fuente de energia eléctrica y concientizar a la comunidad del uso de dichas celdas
se puede aplicar a una casa habitacion y no solamente a proyectos altamente
especializados.

La enorme necesidad que se tiene de crear instrumentos graficos que apoyen a
lo sociedad interesada en la utilizacion de paneles solares para sus casas habita-
cion y que tengan los elementos suficientes para elegir el sistema mas adecuado
y tener en cuenta sus ventajas y desventajas.

FUENTES

https://softgrade.mx/manual-de-procedimientos/
https://www.uv.mx/personal/fcastaneda/files/2010/10/guia_elab_manu_proc.pdf
https://es.wikihow.com/hacer-un-manual-de-usuario
https://www.pymempresario.com/2013/07/5-pasos-para-hacer-un-manual-de-procedimientos/
https://steemit.com/spanish/@raosubterraneo/como-elaborar-un-manual
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RECURSOS DIDACTICOS PARA LA ENSENANZA DEL DISENO A

N-511

PARTIR DE LA UTILIZACION DE HERRAMIENTAS INNOVADORAS

APOYADAS EN LA GAMIFICACION, LA VISUALIZACION DE LA

INFORMACION Y LA EDUCACION SITUADA

PALABRAS CLAVE ENSENANZA DEL DISENO, HERRAMIENTAS INNOVADORAS

KEY WORDS: DESIGN EDUCATION, INNOVATIVE TOOLS

RESUMEN

El presente proyecto de investigacion surge a partir
de la necesidad de explorar dentro del aula diversas
estrategias, herramientas, dinamicas o recursos di-
dacticos innovadores en el proceso de ensefianza y
aprendizaje del disefio, los cuales tengan por objeti-
vo estar en armonia con el contexto actual, asi como
incentivar en los alumnos a la participacion activa
en su desarrollo como profesionales tanto en el aula
como fuera de ella.

OBJETIVO GENERAL

Desarrollar recursos didacticos de aprendizaje, ba-
sados en algunos criterios de la gamificacién, visua-
lizacién de la informacion y la educacion situada,
sustentados a través de un marco teérico-metodolo-
gico, para su aplicacion en el proceso de ensefianza
y aprendizaje en el campo del disefio.

ORCID: 0000-0002-7020-5891

ORCID: 0000-0001-5340-0030

ORCID: 0000-0002-0277-5454

60

JONATHAN ADAN RiOS FLORES

MONICA YAZMIN LOPEZ LOPEZ

ABSTRACT

This research project arises from the need to explore
in the classroom various strategies, tools, dynamics
or innovative didactic resources in the process of
teaching and learning of design, which aim to be in
harmony with the current context, thus how to en-
courage students to actively participate in their deve-
lopment as professionals both in the classroom and
outside of it.

GENERAL OBJECTIVE

To develop didactic learning resources, based on
some criteria of gamification, visualization of infor-
mation and situated education, supported through a
theoretical-methodological framework, for its applica-
tion in the teaching and learning process in the field
of design.

IARENE ARGELIA TOVAR ROMERO

AVANCES A 2020

Hasta el momento, se esta realizando la Fase | de la
investigacioén, que incluye la formulacién del protoco-
lo de investigacion, es decir, la recoleccién y analisis
de datos para sustentar la fundamentacion teérica y
metodoldgica del proyecto. Que a su vez conformara
el marco referencial, histérico y contextual.

La gamificacion corresponde a la disciplina que se dedica a aplicar los
componentes, mecanicas y dindamicas del juego en contextos no ludicos.
FUENTE: Trabajo en equipo: https://www.freepik.es/
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METODOLOGIA

-Preguntas-

¢Qué es la gamificacion?

¢ Qué es la visualizacion de la informacion?

¢, Qué es la educacion situada?

¢, Coémo aplicar la gamificacion dentro de diversas dinamicas innovadoras en el
proceso de ensefianza y aprendizaje del disefio?

¢, Coémo aplicar la visualizacion de la informacién dentro de diversas dinamicas
innovadoras en el proceso de ensefianza y aprendizaje del disefio?

¢, Cémo aplicar la educacion situada dentro de diversas dinamicas innovadoras en
el proceso de ensefianza y aprendizaje del disefio?

¢ Se puede tener un aprendizaje significativo al aplicar determinadas dinamicas
innovadoras que tienen su fundamento en la gamificacion, la visualizacion de la
informacion y la educacion situada implementadas en el proceso de ensefianza y
aprendizaje del disefio?

-Problema de investigacion-

La dimension social demanda investigaciones y conocimientos sobre aspectos
que representen lo Gtil para distintos sectores de la sociedad, como en este caso
algunos alumnos de nivel superior dentro del campo del disefio presentan difi-
cultades para mantener su atencion y participacion activa en su desarrollo como
profesionales tanto en el aula como fuera de ella, mismas que limitan sus posibili-
dades de aprendizaje y su desarrollo educativo de manera 6ptima.

En la educacion situada aprender y hacer son acciones inseparables.Los alumnos requieren
aprender en el contexto pertinente.FUENTE: https://www.mprnews.org/story/2020/05/12/wor-
kplace-protectionsstill-apply-when-you-work-from-home

PROCESO DE INVESTIGACION

Fase |: Formulacion protocolo de investigacion Experimentacion
|_. (Marco contextual) |_.
(Marco histérico) Trabajo en el aula fisica o virtual
DEOSFERA (Marco referencial)
2 Fase II: Construccion del estado del arte Ajustes
Fase lll: Disefio d‘e recursos didacticos FAGTEaEIcH & i 8 o Teaiiiadia
I_. (Gamificacién) obtenidos en la fase de experimentacién
(Visualizacion de la informacion) .
(Educacion situada) Conclusiones

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

Se parte de la premisa de concebir a la universidad publica como un instrumen-
to social que tiene por objetivo ser un espacio de generacion y transmision de
conocimentos, intercambio de ideas, difusion de la cultura y el arte y la creacion
de buenos y mejores ciudadanos. Por ello, resulta fundamental la constante ac-
tualizacion de herramientas y métodos educativos que busquen fomentar dichos
principios universitarios.

En este sentido, al reunir en un sélo proyecto los principios de gamificacion, visua-
lizacién de la informacion y la educacion situada se busca generar en los jévenes
estudiantes experiencias significativas dentro del aula que los lleve a relacionar
de manera directa los temas vistos en clase con su realidad cotidiana con el ob-
jetivo de que los conocimientos adquiridos por los alumnos trasciendan al propio
VIHDEOSFERA. Ejemplo de ejercicio de Visualizacion de la informacion en donde el alumno sujeto que aprende y se reflejen, a partir de ponerlos en practica, en las propias
utiliza la informacién que tiene con el objetivo de que, a través de un esquema, pueda comuni- comunidades en las que habitan.

car visualmente a terceros un problema social. Autor: Alan Betanzos.

FUENTE: Propia

FUENTES

*Acaso M. (2015). Esto no es una clase. Espafa. Editorial Ariel.

«Diaz F. (2006). Ensefianza Situada: Vinculo entre la escuela y la vida. México. Mc Graw Hill.

*Martin, R. (2007). How Successful Leaders Think. Harvard Business Review, 85(6), 60-7, 139.

*Martinez, L. V., & del Moral Pérez, M. E. (2015). Gamificacion: Estrategia para optimizar el proceso de aprendizaje y la adquisicién de competencias en contextos universitarios. Digital Education Review,
(27), 13-31.

*Medina, R. A. et al (2009). Innovacién de la educacién y de la Docencia. Espafa. Editorial Universitaria Ramon Areces. UNED.

*Nowotny, H., Scott, P., & Gibbons, M. (2003). “Mode 2" Revisited: The New Production of Knowledge. Polity, 179-194.

«Schuller, G. (2007). Information design= complexity+ interdisciplinarity+ experiment. Aiga: the Professional association for design. Recuperado febrero de 2020. Disponible en: http://theworldasflatland.net/
webbilder/essays/essay-aiga.pdf

«Rivera, A. (2018). La evaluacion de la educacion del disefio en México: un enfoque desde la didactica. México. COMAPROD.

. (2013). La nueva educacion del disefiador grafico. Designio. México.
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N-054

VIDA DISENANDO

PALABRAS CLAVE: DISENO, ACADEMIA, MUNDO PROFESIONAL, ENFOQUE CRITICO
KEY WORDS: DESIGN, ACADEMY, PROFESSIONAL DESIGN WORLD, CRITICAL APPROACH.

DOS MUNDOS DEL DISENO: FORMARSE EN DISENO Y GANARSE LA

RESUMEN

El objetivo de la publicacién es propiciar la reflexion
sobre las diversas posturas que se observan actual-
mente en el campo del disefio, visto como un campo
del saber, entorno a lo que se considera el sentido de
los mundos académico y profesional, y los vinculos
que hay o debieran existir entre ellos ante las gran-
des transformaciones del mundo en que vivimos. Del
andlisis de la informacién recabada se desprenden
ideas que reflejan un gran abanico de posturas entre
los disefiadores ante el tema, que se han tratado de
integrar como visiones complementarias, con el fin
de contrastar ideas que ofrezcan una idea mas com-
pleta y que trascienda las opiniones individuales.

La publicaciéon consta de cinco apartados: 1. Ana-
lisis del sentido que guarda la relacion: formacion
académica-ejercicio profesional del disefio; 2. Apor-
taciones de la investigacion en disefio a la praxis
profesional; 3. Colaboraciones academia-empresa y
academia-sector publico; 4. Casos del ejercicio pro-
fesional; y 5. Entrevistas a profesionales. La praxis
profesional estd presente aqui, desde la empresa
grande, nacional o internacional, hasta la empresa
pequefia, el gobierno o el sector de las artesanias. El
trabajo del disefiador se muestra desde su actividad
tradicional, es decir enfocado a productos como ve-
hiculos, dispositivos médicos, envases o puntos de
venta; hasta la creacion de servicios y experiencias.
Aunque también se incluyen los casos de centros de
investigacion, ingenieria del producto y laboratorios
de disefio. Son 23 articulos, en que los autores com-
parten sus experiencias y visiones actuales desde
México, EUA, Italia, Nueva Zelanda, Brasil y Espafia,
en los que intervienen mas de 40 disefiadores, ya
sea de manera directa o indirecta.

orcid.org/0000-0001-6804-0920

orcid.org/0000-0001-5013-6326

ABSTRACT

The purpose of this publication is to foster the re-
flexion on the different positions that are observed
in the world of design, as a knowledge field, about
of what is considered the academic and professio-
nal arenas, and the existing relationships, or that
should exist, in between them in face of the great
transformation we are living today. From analyzing
the information that was obtained through this pro-
ject, we may observe a wide range of positions that
designers have on this topic. The purpose was to in-
tegrate complementary visions, and to contrast ideas
that offer a more complete idea that may transcend
the opinion of only one person.

This publication consist of five sections: 1. Analysis
of the academic preparation and of the professional
design work; 2. Contributions of design research to
the professional praxis; 3. Collaborations between
academy-enterprise, and academy-public sector;
4. Professional cases of the professional practice;
and finally, 5. | nterviews to design professionals.
The professional praxis is present, it covers from
the large enterprise, national or international, to the
small and medium-sized enterprise (SME), including
the government and even the handicraft sector. The
work of the designer covers what has been his/her
traditional activity, that is to say products such as:
automobiles, medical devices, packaging or points of
purchase (POP); but also creating services and ex-
periences. There are other cases presented as well,
such as research centers, product engineering and
design laboratories. There are a total of 23 articles,
where authors share their experiences, expertise,
and actual visions from Mexico, Italy, New Zealand,
Brazil and Spain. In total there are more than 40 de-
signers that take part, either directly or indirectly.

DI. FRANCISCO JAVIER GUTIERREZ RUIZ

DR. JORGE RODRIGUEZ MARTINEZ

AVANCES A 2020

Participacion en el 2do Coloquio de Educacion en
Disefio, el 23 de noviembre de 2020, con el trabajo:
“Dos mundos del disefio, la teoria y la practica. Pen-
sar futuros para la educacion en disefio”.

COLOQUIO
DE EDUCACION
EN DISEI

Dos mundos del disefio, la teoriay la préctica.
Pensar futuros para la educacion en disefio.
educacon

@) Dos mundos del disefio

Dos mundos del disefio
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METODOLOGIA

* Preguntas o problemas de investigacion.

Frente a las transformaciones socioeconémicas y avances tecnolégicos del mun-
do actual, resulta evidente que las maneras de ejercer la profesion y las de formar
al disefiador en la academia, han cambiado y lo continuaran haciendo cada vez
con mayor fuerza. Para adecuarse con consistencia al cambio, resulta impres-
cindible revisar algunos elementos conceptuales de la disciplina del disefio y re-
formularlos de forma critica, desde una perspectiva afin a la complejidad de los
nuevos escenarios.

Sin embargo, en la confusion intelectual que prevalece en el mundo, hay cierto
extravio en las ideas y discursos sobre el rumbo a tomar en el futuro del disefio,
que reflejan una lucha entre las tradiciones y las tendencias innovadoras de cam-
bio. En este escenario, importa preguntar: ;,céomo orientarnos en tal complejidad?
¢,como repercutiran estos cambios al disefio como profesiéon y campo del cono-
cimiento? ;coémo manejar estas situaciones a corto, mediano y largo plazo?. Y,
¢hacia dénde actualizar los conceptos del discurso del disefio?

Proceso de investigacion-

La relevancia académica de este trabajo, radica en que se aborda el problema
planteado desde una perspectiva amplia e incluyente, que se sustenta sobre el
trabajo de profesionistas experimentados dedicados totalmente al ejercicio pro-
fesional del disefio. Lo cual permitié detectar un extenso abanico de visiones y
aportaciones de los autores, que va, desde el enfoque reflexivo de la academia,

al enfoque docente, pasando por la experiencia de quienes vinculan la academia
con la praxis del disefio a nivel organizacional, y finalmente, a la experiencia de
los profesionistas mas experientados. Los apartados de la publicacién desarrollan
los cinco siguientes temas:

1.Andlisis critico del sentido del disefio como campo del saber, en torno a lo que
se considera los mundos académico y profesional, en el entorno de transforma-
cién del mundo actual.

2. Estudio de las aportaciones de la investigacion en disefio a la praxis profesional
3. Colaboraciones academia-empresa y academia-sector publico

4. Casos del ejercicio profesional

5. Entrevistas a profesionistas experimentados

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

La aportacion primordial de la publicacién, radica en que en ella se contrastan
algunos de los planteamientos tedricos mas esenciales de la formacion del dise-
fador, con la diversidad de experiencias y modalidades generadas en su ejercicio
profesional, como resultado del cambio del mundo. Aportando con ello nuevos
elementos para incentivar una reflexiéon mas sélida sobre la relacién formacion-
ejercicio profesional, en la comunidad del disefio de México.

ALGUNOS DE LOS PROFESIONISTAS DEL DISENO ENTREVISTADOS EN 2019 PARA ESTE PROYECTO, POR EL MDI. GABRIEL
SIMON SOL (UAM-X). DE IZQUIERDA A DERECHA: ARIEL ROJO, DESIREE HERNANDEZ IBINARRIAGA, JAVIER HENRIQUEZ LARA.
MOISES HERNANDEZ HERNANDEZ, JOEL ESCALONA, JORGE DIEGO ETIEENE, JOSE DE LA O, Y SILVINO LOPEZ TOVAR.

FUENTES

Bourdieu, Pierre (2007). El sentido practico. Argentina: Fondo de Cultura Econémica
Byung-Chul Han (2016). La sociedad del cansancio. Barcelona: Herder).

Celaschi, Flaviano (2016), “Design de los procesos y modelos de relacion: proyecto de las culturas en la era de intermediacion digital”. En, Gutiérrez, F y Rodiguez, J, (2016). Modelos clave para el disefiador

en los escenarios de cambio. México: UAM-A.

Crary, Jonathan (2015). 24/7. El capitalismo al asalto del suefio. Barcelona: Editorial Planeta
Herrera, Miguel (2018). Investigacion en disefio: su realidad y objeto de estudio. México: UAM-A
Lessenich, Stephan (2019). La sociedad de la externalizacion. Barcelona: Herder.

Marina, José (2012). La inteligencia ejecutiva. Barcelona: Ariel.

Molina, Silvia y del Castillo, Vedia (2019), Cambio: una vision transdisciplinaria. México: UNAM

Mould, Oli (2019). Contra la creatividad. Capitalismo y domesticacion del talento. Madrid: Alfabeto

Ordine, Nuccio (2013). La utilidad de lo inutil. Manifiesto. Barcelona: Acantilado
Piketty, Thomas (2015), El capital en el siglo XXI, Madrid, Fondo de Cultura Econémica,

Pinker, Steven (2018). En defensa de la llustracion. Por la razén, la ciencia, el humanismo y el progreso. Barcelona: Espasa.
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N-346 JUEGOS SERIOS. ACTUALIZACION DE APLICACION MOVIL HUBBUB!

ALERTA RUIDO

PALABRAS CLAVE: RUIDO, CONCIENCIA, VISUALIZACION

KEY WORDS: NOISE, AWARENESS, DISPLAY

RESUMEN

El objetivo de la aplicacion HUBBUB! ® es concien-
tizar y promover un medio ambiente mas respetuoso
en zonas urbanas, monitoreando por medio de la
colaboracion ciudadana las zonas cadticas contami-
nadas por ruido.

Se plantea el analisis integral del ruido ambiental en
la ciudad a partir de sistemas de colaboracién abier-
ta en las que el usuario comparta sus experiencia de
molestia por ruido y consolide una base de datos.

Los datos recabados por este monitoreo se emplea-
ran para desarrollar mapas de las zonas de mayor
impacto por ruido que se visualizaran tanto en la apli-
cacion como en una pagina web

PEDROZA

MTRA. VERONICAARROYO

http://orcid.org/0000-0002-3656-3361

ABSTRACT

HUBBUB! Alerta ruido ®, is inroduced as an active
mobile application intended to raise awareness and
to foster a more respectful environment in urban
areas, taking advantage of the people’s participation,
through their collaborative monitoring.

The data obtained through this monitoring will be
used to develop noise annoyance maps where the
areas with greater noise impact can be noticed, and
which can be viewed both in the application and/or in
the website (in the development process).

AVANCES A 2020

Se realiz6 la propuesta de pantallas en el proceso
de mapeo y cuenta de usuario.

Ademas, se presento la ponencia titulada:
“Actualizaciones de la app

Hubbub! ® Alerta ruido! “ en la semana de la cul-
tura digital, en el espacio de laboratorio multimedia
UAM-X.

Productos esperados:

- Actualizacion de pantallas en las plataformas digi-
tales

*Articulo de investigacion

« Ponencia en evento especializado

*’W@ HUBBUB Mapa de sitio

GUTIERREZ

MTRA. DULCE R. PONCE PATRON

MIGUEL ANGEL LOPEZ MARQUEZ

Splash screen (Logo Hubbub)

Pr medir

|
Midies
|

Ajustar ubicacién
Exteri interior
¢Qué ocasiona el ruido?

¢Cuénto te molesta?

Guia de uso
Mapa de ruido

Reportes

Mi cuenta

Mi cuenta

Presiona para medir

Enviar alerta Compartir

| |
Alr:ivla enviada Ver reporte — Reportes
{Unete a Hubbub!

Registro
Acceder

Presiona para medir

Google

Facebook } Permisos

Correo Terminos y
condiciones

Elige tu avatar

Acceder

Google |
Mi cuenta
Facebook
Correo
Recordar  — Acceder
contrasena |

Micuenta

LLUVIA ITANDEHUI ORTEGA

IMAGEN 4. MAPA DE SITIO DE APP HUBBUB! ® ALERTA RUIDO!.
A) ESTRUCTURA BASE (AMARILLO): MEDICION, ENVIO DE ALERTAY GUIA

DE USO.

B) ESTRUCTURA PROPUESTA (BLANCO): MAPA DE MOLESTIA POR RUIDO,
CREACION DE CUENTA PERSONAL Y REPORTE DE DATOS MEDIDOS.

FUENTE: ELABORACION PROPIA.



En colaboracion con el Area de Andlisis y Disefio Acustico

METODOLOGIA

Se planted expandir los alcances de la aplicacion mejorando la experiencia de
usuario y la visualizacién de la informacién recabada.

1. Consolidacién de experiencia de usuario
* Socializacién de la informacién; envio de alerta y pantalla con los datos de me-
dicion a través de las redes sociales.

« Estimulacion del usuario al uso de la aplicacion en el dia a dia; creacion de una
cuenta personal, eleccién de avatar, almacenamiento de la informacion personal
proporcionada por el usuario y muestra de reportes y estadisticas personales.

2. Creacién de mapa colectivo de molestia por ruido
« Visualizacion de seis items de informacion: ubicacion urbana, molestia, tipo de
ruido, horario de medicién (dia-noche), ubicacién arquitecténica y nivel sonoro.

* Visualizacién de acuerdo a la escala:
a) zoom 1, acercamiento en el que se observan las mediciones puntuales, y
una vez seleccionadas individualmente, se despliega un pop up que
muestra los datos de la medicién.

b) zoom 2, visualizacién a nivel regional, colonia o zona en el que se
observa el promedio de un grupo de mediciones, que al seleccionarse
despliega un pop up que muestra el nimero de mediciones por molestia y
por tipo de ruido.

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

El ruido ambiental es el conjunto de sonidos procedentes de la dinamica urba-
na generadora de un acumulado de sonidos, que en muchas ocasiones causan
molestia y afectaciones a la salud de la poblacién, sin embargo, ésta aun no lo
considera un factor que impacte en su calidad de vida o en la vida cotidiana. Es
por ello, que es primordial conocer la magnitud de dicho contaminante y la per-
cepcion de la poblacién ante su influencia. Si bien existen métodos de medicion
cuantitativa como es el caso de los decibeles en ponderacién A, el proceso de
sensacion y molestia no esta ligado Unicamente con la intensidad del sonido, sino
que intervienen otros factores socioculturales o de sensibilidad que dependeran
de cada individuo.

Asi mismo, el estudio del ruido ambiental es una linea de investigacién ligada
ala UAM-A y al Area de Analisis y Disefio Actstico (AADAc) a través de diver-
sos trabajos realizados a lo largo del tiempo en rubros urbanos y arquitectonicos
como el Mapa de ruido de la zona metropolitana del valle de México, por lo que
es importante por una parte complementar la informacién obtenida a través de
la simulacién con datos reales y por otra, crear una base de datos accesible a
la poblacién de las investigaciones realizadas. Lo expuesto anteriormente busca
incentivar que la UAM se erija como el referente en investigacion en materia de
ruido ambiental a nivel nacional.

AGEN 1. PANTALLAS DE MEDICION, A) MEDICION DE DECIBELES, B) UBICACION, C) TIPO DE RUIDO, D) MOLESTIA, E) ENVIO DE MEDICION, F) REPORTE DE MEDICION EN REDES SOCIA-
LES FUENTE: ELABORACION PROPIA
MAGEN 2. PANTALLAS DE MAPA DE MOLESTIA A) MAPA DE MOLESTIA DIA, B) MAPA DE MOLESTIA NOCHE, C) MAPA ZOOM 2 MOLESTIA PROMEDIO Y MEDICIONES, D) MAPA ZOOM 2 MO-
LESTIA PROMEDIO Y TIPO DE RUIDO Y E) ZOOM 1 MEDICION PUNTUAL. FUENTE: ELABORACION PROPIA

IMAGEN 2. PANTALLAS DE CUENTA PERSONALA) REGISTRO, B) REGISTRO DATOS PERSONALES, C) AVATARES, D) INICIO DE SESION Y E) EDICION DE PERFIL. FUENTE: ELABORACION
PROPIA

FUENTES

SMA-UAM-A-LADACc, (2011). Primer Mapa de ruido de la Zona Metropolitana del Valle de México. p. V. Revisado mayo 2014: http://www.azc.uam.mx/privado/difusion/adjuntos/MAPA%20DE%20RUIDO%20

ANEXO1

Cowan, James P. Handbook of environmental acoustics. New York: VAN NOSTRAND REINHOLD, 1994.

Documento Basico HR (2009). Proteccién frente al ruido: 2-4. Recuperado en julio de 2015 de: www.fomento.gob.es/NR/rdonlyres/0155F82F-4091-40A0.../15.pdf
Gaceta Oficial de Distrito Federal. (1994) NOM-081-SEMARNAT-1994 Que establece los limites maximos permisibles de emision de ruido de las fuentes fijas y su método de medicién. México.: Diario oficial
de la federacién. NADF-005-AMBT-2013 Norma Ambiental para el . Distrito Federal DISTRITO FEDERAL: Gaceta Oficial de Distrito Federal, 2013.
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DISENO Y DISCIPLINAS AFINES

PALABRAS CLAVE: CALIDAD, NORMATIVIDAD, INFRAESTRUCTURA NACIONAL DE CALIDAD.
KEY WORDS: QUALITY, NORMALIZATION, NATIONAL QUALITY INFRASTRUCTURE.

VISION GENERAL Y ACTUALIZADA DEL TEMA DE LA CALIDAD Y EL

RESUMEN

La investigacion busca ofrecer una visién general
de algunos temas relevantes dentro de la calidad.
En esta entrega el enfoque es en la infraestructura
de calidad de México. El sistema de comercio in-
ternacional de productos y servicios se fundamenta
en la armonizacién de normas que son adoptadas
por los paises dentro de su contexto nacional, y que
reglamentan tamanos, pesos, medidas, caracteris-
ticas técnicas, protocolos; asi como requerimientos
de calidad, gestion ambiental, y hasta de seguridad
industrial. La infraestructura nacional de calidad es
“La totalidad de los integrantes de la red institucio-
nal, que formulan, editan e implementan las normas
y dan evidencia de su cumplimiento”. Se basa en
tres columnas: acreditacion, normalizacion y metro-
logia. En México, la acreditacion la otorga la Entidad
Mexicana de Acreditacion (EMA); la normalizacion
la Direccion General de Normas (DGN) junto con 9
organismos nacionales de normalizacién (ONN), que
emiten Normas Oficiales Mexicanas (NOM), obliga-
torias, y las Normas Mexicanas (NMX), voluntarias; y
la metrologia a cargo del Centro Nacional de Metro-
logia (CENAM). Sin embargo, se avizoran cambios,
ya que el 1 de julio de 2020, se publico la Ley de
Infraestructura de la Calidad en México, que entré en
vigor junto con el T-MEC, el nuevo Tratado de Libre
Comercio con Canada, Estados Unidos y México. Se
espera que estos cambios traigan mas competencia,
el proceso sea mas abierto y publico, y que fomente
el comercio internacional.

orcid.org/0000-0001-5013-6326
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ABSTRACT

This research aims to offer a general vision of some
relevant topics in quality. This time the focus is on
the quality infrastructure of Mexico. The international
world trade of products and services is based on the
harmonization of norms adopted by the countries for
their internal market, and that establish rules for the
sizes, weights, measurements, technical characte-
ristics, quality requirements, environmental manage-
ment and even industrial safety. The national quality
infrastructure is defined as “all stakeholders that are
part of the institutional network, that formulate, edit
and implement standards and offer evidence of their
fulfillment. It is supported by three columns: accredi-
tation, standardization, and metrology. In Mexico, the
accreditation is delivered by EMA; standardization by
DGN and 9 standardization organisms that publish
Mexican Official Standards (NOM) which are com-
pulsory, and Mexican Standards (NMX), which are
voluntary; and the metrology aspects where CENAM
is in charge. Nevertheless, changes are on the hori-
zon, because on July 1, 2020, the new Law of Quality
Infrastructure came into force, along with T-MEC the
new Free Trade Agreement between Canada, the
USA and Mexico. The expectative is that these chan-
ges will bring more competition, the process will be
more open and public, and it will foster international
trade.

DR. JORGE RODRIGUEZ MARTINEZ

D.I HAYDEE BECERRIL MARANON

AVANCES A 2020

Con los avances de este proyecto de investigacion,
se participé en la Convocatoria 2019 del Proyecto
Divisional Cuadernos Universitarios de Investigacion
(CUID), con el trabajo titulado: “La calidad y el dise-
fio. Sistemas de produccion y areas de oportunidad.”
Al salir seleccionado, se procedié6 a mandar dicta-
minar la obra, y hechas las correcciones se pasé al
trabajo editorial. En noviembre 2020 se publico, el
numero 01 de la coleccion. ISBN de la Coleccion:
978-607-28-1898-9, e ISBN del Cuaderno 01, 978-
607-28-1899-6, cuenta con total de 76 paginas. Los
capitulos de la obra son:

Introduccion.

Desarrollo del tema.

« La esencia de la calidad.

« Evolucién del movimiento de la calidad. Las 6 eras.
« El disefiador debe hablar varios lenguajes. Del di-
sefio, del dinero y los negocios.

« El proceso de deteccién de necesidades: manufac-
tura, disefio y comercial

Los diferentes sistemas de produccion en la industria
automotriz.

« Sistema de produccion artesanal. Surge en Europa.
» Sistema de produccion en masa. EUA, Detroit,
compaiiia Ford, y el modelo “T”.

* Sistema de produccién Justo a Tiempo (JIT-TPS-
LPS). Japén, compafiia Toyota.

Resultados.

« El sistema de produccion de Toyota se expande a
diferentes sectores de la economia, su atractivo es la
flexibilidad para responder a cambios en la demanda
del mercado, asi como una reduccion de costos. Se
incluyen ejemplos de aplicacion en restaurantes de
comida rapida (fast-food), y hasta en las carreras de
autos, F1 o Nascar, en las paradas de autos (pits).
Conclusiones

Anexos. Bibliografia, paginas Web, y videos en You-
Tube que complementan los temas cubiertos.

En pasadas ediciones de Cyad Investiga, 2017,
2018, 2019, se han mostrado algunos de los temas
que cubre el proyecto, como ha sido el sistema de
produccion del justo a tiempo, células o areas de tra-
bajo, o la evolucion del tema de la calidad. En esta
ocasion se ofrecera el tema de la infraestructura
nacional de calidad, y en especifico la normatividad.
Los mercados internacionales avanzan hacia una
mayor integracién comercial , mediante la armoniza-
cién de normas que reglamentan tamarios, pesos,
medidas, caracteristicas técnicas, protocolos; asi
como requerimientos de calidad, gestion ambiental,
y hasta seguridad industrial. La infraestructura na-
cional de calidad la definen Géthner y Rovira (2011)
como: “La totalidad de la red institucional, ya sean
agentes publicos o privados, y el marco legal que
la regula, responsables por formular, editar e im-
plementar las normas y dar evidencia de su cumpli-
miento”. La infraestructura se basa en tres colum-
nas: acreditacion, normalizacion y metrologia.
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Metodologia.

* Preguntas o problemas de investigacion.

El problema de investigacion es demostrar de una forma practica e interesante, la
relacion de la calidad y el disefio, desde la planeacion, manufactura y control de
un proceso que dé como resultado un producto o servicio, hasta su distribucion,
uso y consumo.

* Proceso de investigacion.

Uno de los objetivos planteados para dar a difundir los resultados de este proyec-
to de investigacion, es la publicacion de un libro que sirva de introduccion al tema
de la calidad para alumnos de las carreras de disefio, ingenieria, y disciplinas
afines, que les ofrezca un panorama general de la importancia y aplicacion de la
calidad. Este libro va ser la version corregida, aumentada y actualizada del libro
“Vision General del Tema de la Calidad y el Disefio Industrial”’, que escribi6 este
autor en 2001, publicado por la UAM-A.

El material del que se compone el nuevo libro comenzé siendo notas de texto,
formatos, y un ejercicio de aplicacion de las 7 herramientas del Control Estadistico
del Proceso (CEP), que consiste en dibujar, cortar y doblar 24 helicopteros de
papel, que se vuelan para obtener un objetivo de tiempo de vuelo, el disefio del
helicéptero tiene 5 caracteristicas de disefio que se pueden modificar. El material
escrito se ha ido probando en los cursos de la materia de calidad para disefiado-
res industriales a lo largo de mas de 15 afios, lo que ha permitido ir mejorando.
La primera parte de este proyecto, la redaccion del libro lleva un avance de cerca
del 90%. La obra se estructura en 10 capitulos.

« Capitulo 1. Las seis eras de la calidad: historia y evolucion.

+ Capitulo 2. Teoria de la organizacién y de la calidad.

+ Capitulo 3. El caso de Japdn. Calidad, manufactura y Disefio

+ Capitulo 4. Sistemas de produccion: artesanal, en masa y produccion justo a
tiempo.

+ Capitulo 5. Las siete herramientas basicas del Control Estadistico del Proceso
(C.E.P).

* Capitulo 6. Las Siete Nuevas Herramientas de la Calidad o Administrativas

* Capitulo 7. Temas Selectos de Calidad 1. Las 58S, dispositivos Poka-Yoke, QFD.
* Capitulo 8. Temas Selectos de Calidad 2. Normatividad e infraestructura de ca-
lidad en MX,

* Capitulo 9. Temas Selectos de Calidad 3. Costos de calidad, AMFE, retirada de
productos (recalls).

* Capitulo 10. Conclusiones.

+ Anexos: Metaforas de calidad; dinamicas o ejercicios de aplicacion; y glosario de
términos relacionados con calidad en espafiol, inglés y japonés.

Los tres pilares basicos infraestructura nacional de calidad en México (G6thner y Rovira, 2011

Acr

Nor 1

Metrologia

Entidad independiente de las dos
para asegurar la imparcialidad de
las  decisiones sobre la
acreditacion

Entidad pablica o privada que
desarrolla y difunde las normas.
Las normas son obligatorias o
voluntarias, que pueden
transformarse en reglamentos
técnicos

Asegura trazabilidad de las
mediciones de acuerdo con las
definiciones del sistema
internacional de medidas.

Entidad Mexicana de
Acreditacién (EMA)
Www.ema.org.mx, su objetivo es
acreditar a los organismos de
evaluacion de la conformidad
como: laboratorios de ensayo,
laboratorios de  calibracion,
laboratorios clinicos, unidades de

Direccién General de Normas
(DGN) www.economia.gob.mx y
http://www.economia-
noms.gob.mx/ Normas Oficiales
Mexicanas (NOM) - su
cumplimiento  es  obligatorio;
Normas Mexicanas (NMX) son
voluntarias

Centro Nacional de Metrologia
(CENAM) www.cenam.mx

Laboratorio nacional de
referencia  en  materia  de
mediciones. Es responsable de
establecer y mantener los
patrones nacionales

verificacion y organismos de | http://www.economia-
certificacién. nmx.gob.mx/

e

Direccion General de Normas

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

La calidad es una disciplina necesaria para cualquier profesionista, técnico, co-
merciante o estudiante. En la actualidad se ha vuelto indispensable contar y apli-
car los conocimientos basicos y herramientas necesarias de la calidad en todos
los sectores de la economia, para poder producir y ofrecer buenos producto o
servicios que cumplan con las crecientes expectativas de los clientes, tanto del
mercado interno como para el internacional.

CUADERNOS DIVISIONALES DE INVESTIGACION EN DISENO

La calidad y el disefio.
Sistemas de produccién
y areas de oportunidad

JORGE RODRIGUEZ-MARTINEZ

CUADERNOS UNIVERSITARIOS DE INVESTIGACION
EN DISENO

FUENTES

Gothner, Karl-Christian; y Rovira, Sebastian (compiladores), (2011). Impacto de la infraestructura de la calidad en América Latina, Santiago de Chile, CEPAL y GIZ.
Rodriguez-Martinez, Jorge (2008). “Normatividad y disefio. Normatividad a nivel internacional y nacional”’, Memorias 2008, Seminario de Administracion y Tecnologia para la Arquitectura, Disefio e Ingenie-

ria, México, Universidad Auténoma Metropolitana, CYAD, Procesos, Azcapotzalco. Pag. 47-67.

Rodriguez-Martinez, Jorge (2001). Vision General del Tema de la Calidad y el Disefio Industrial. México, Universidad Auténoma Metropolitana, CYAD. ISBN 970-654-080-6. 176 paginas.

Direccién General de Normas (México), (DGN), www.economia-noms.gob.mx/

Ley de Infraestructura de la calidad en México , publicada en el DOF, el 1ro Julio 2020 http://www.dof.gob.mx/nota_detalle.php?codigo=5596009&fecha=01/07/2020
Revista del Consumidor, estudios de calidad https://www.gob.mx/cms/uploads/attachment/file/410540/ESTUDIO_DE_CALIDAD_CARRIOLAS_.pdf
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METODOLOGIA AMPLIADA PARA EL DISENO INDUSTRIAL

RESUMEN

A medida que los deseos de un conglomerado hu-
mano, plasmados a partir de necesidades, se diver-
sifican; igualmente se multiplican las ofertas que los
objetos le prometen.

De manera proporcional a este fenémeno, el trabajo
del profesionista del disefio industrial progresiva-
mente se torna mas complicado, puesto que debe
ofrecer solucion a los requerimientos de un mundo
con exigencias cada vez mas diversas, por ello debe
de poseer un amplio espectro de conocimientos, que
le permitan captar las necesidades, comprender el
mercado, coordinar estas motivaciones con la tec-
nologia y los procesos productivos vigentes con el
objetivo de ofrecer a la sociedad los objetos que
demanda.

Entiéndase como profesionista del disefio tanto a un
individuo en particular, con sobresalientes capacida-
des de trabajo 0 a un equipo de disefio que cuente
con un colectivo de especialistas que sean capaces
de cubrir areas especificas del conocimiento a la vez
que integrarse organicamente en la produccion de
resultados.
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ABSTRACT

As the desires of a human conglomerate, embodied
from needs, diversify; the offers that the items gua-
rantee are equally multiplied.

In proportion to this phenomenon, the work of the in-
dustrial design professional progressively becomes
more complicated, since he or she must offer solu-
tions to the requirements of a world with increasingly
diverse demands, so must possess a wide spectrum
of knowledge, which allows to capture the needs,
understand the market, coordinate these motivations
with the technology and production processes in
force with the aim of offering society the objects it
demands.

It is fundamental to visualize the design professio-
nal as an individual, with outstanding work skills or
a team of specialists who are able to cover specific
areas of knowledge while integrating organically into
the production of outcomes.

DR. LUCIANO SEGURAJAUREGUI

AVANCES A 2020

Existen gran cantidad de procesos metodoldgicos,
algunos de ellos se orientan en relacion con todos
los aspectos basicos del proceso de disefio, otros
hacen hincapié en la fase creativa y otros centran su
interés mas hacia en la fase productiva. Todos son
susceptibles a ser considerados como posibles vias
de solucion a problematicas existentes, sin cues-
tionar su valor practico y en funcién del replantea-
miento conceptual que se propone a continuacion.
No obstante las diferencias operativas que puedan
tener las diversas metodologias; todas ellas remiten,
légicamente, a un factor primordial; la capacidad que
debe poseer el disefiador para recopilar y analizar
informacion que le permita a la postre tomar las de-
cisiones adecuadas en las propuestas que lleve a
cabo.

Problema
(Area de interés general)

What?

Definicion del problema
(Area de interés especifica)

So What?

Now what?

Conclusiones

Integracion de preguntas para concretar conceptos, integradas al modelo
metodoldgico. Basadas en los métodos pedagdgicos KOLB y VERK, sugeridas por el
Designer Stephen Melamed de la UIC en 2016. Fuente: Luciano Segurajauregui © 2020
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METODOLOGIA

Tomando en cuenta las definiciones que proporciona Abarca sobre los tipos de
investigaciones existentes, consideramos que este proyecto tiene un perfil propio
de una investigacioén para la innovacién o también llamada de desarrollo experi-
mental (Abarca F, R. 1981) .

Enmarcado dentro del ambito de la pedagogia para el disefio industrial, y denomi-
nado dentro de los lineamientos de investigacion establecidos por la Universidad
Auténoma Metropolitana como investigacion formativa.

La Universidad Auténoma Metropolitana desde sus inicios ha manifestado un
fuerte compromiso social. En este sentido adquieren gran importancia los proyec-
tos de investigacion que sus diferentes areas del conocimiento llevan a cabo en
todo el territorio nacional.

Este proyecto surge debido a las carencias observadas en los alumnos que cur-
san la licenciatura en disefio industrial, en torno a la estructuracién adecuada de
los proyectos de investigacion, que permitan desplegar cabalmente un proceso
metodolégico que incida de manera positiva en el desarrollo de productos de di-
sefio industrial acordes con las necesidades de mercado actuales.

Quién es/Quiénes son?
Rango de edad/ sexo

Cultura, educacion, nivel
socioecondmico, patrones
estéticos

Valores del consumidor

Antivalores del consumidor

Empatia del diseiador al
‘consumidor

Ergonomia/antropometria

Consumidor / Usuario
Lo que se debe descubrir y documentar del consumidor/usuario al cual se le pretende

dirigir un producto de disefio industrial.
Fuente: Luciano Segurajauregui © 2020

Sustentabilidad

Elementos del problema

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

Una de las fases que reviste la mayor importancia dentro del proceso de investi-
gacion es el conocer, analizar y comprender los productos existentes en el mer-
cado que se relacionan de manera directa o indirecta con el problema investigado
Aspectos legales y que se considera puedan aportar ideas de solucion. En otras palabras, el dise-
Aador industrial debe de conocer a profundidad la cultura material alrededor de la
tematica que pretende abordar.
De acuerdo con el publico al cual se pretende dirigir el producto de disefio, téc-
nicas como el coolhunting o su contraparte el uncoolhunting pueden ayudar a
Materiales/produccidn vislumbrar de mejor manera lo que sucede en el mercado con un tipo de producto
determinado y cuales son las tendencias que este sigue; sin embargo es nece-
sario hacer un andlisis a mayor profundidad, el cual permita entender de forma
precisa porque esos productos tienen éxito o no, entre los consumidores.
Sera a partir de lo anterior, que el disefiador logre determinar la manera en cémo
se da el sentido de apropiacion por parte del usuario y los deseos diversos que
este puede manifestar a partir de la posesién y utilizacion del objeto de disefio.

Mercado/ P. existentes

Oportunidad de negocio

Listado de elementos a investigar en relacién al proyecto de disefio.
Fuente: Luciano Segurajauregui © 2020
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BERNARD LONDON Y LA OBSOLESCENCIA PLANIFCADA

RESUMEN

Resulta necesario estudiar la relacién que se esta-
blece entre el ambito de la practicidad, la aportacion
de los valores estéticos y la incidencia de lo simbo-
lico que el objeto porta y aporta cuando se inserta
en el mundo del consumo y el uso cotidiano, deste-
rrando la ingenuidad o el cultivo de la vocacion vo-
luntarista, porque por mas que se pretenda soslayar
la participacion en la pasarela de la frivolidad, la ob-
solescencia, de la mano del consumo, constituye un
puntal ineludible para legitimar las individualidades
en el mundo contemporaneo. El consumidor esta a
la caza, de manera permanente, de la aprobacion, la
admiracion y el deseo a partir de la exposicion que
lleva a cabo de su coleccion de objetos particulares,
y mayormente de uso comun.

« Traducir al idioma espaniol el texto de Bernard Lon-
don.

» Publicar el texto de Bernard London: Ending the
depression through planned obsolescence.
Traducido al idioma espafol, lo cual servira como
material de referencia y estudio a investigadores,
nacionales y extranjeros.

» Recuperar el valor fundamental de la Universidad
en un eje primordial, la vinculacion entre ésta y la
realidad social. En este sentido, el disefio, como
conjunto de disciplinas posibilita la estructuracion de
actitudes y comportamientos, no solo en calidad de
respuestas inmediatas o por su vinculacién a activi-
dades comerciales.
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ABSTRACT

It is necessary to study the relationship that is es-
tablished between the field of practicality, the con-
tribution of aesthetic values and the impact of the
symbolic that the object carries and contributes
when it is inserted into the world of consumption and
everyday use, banishing the naivety or cultivation of
the voluntary vocation, because however it is inten-
ded to avoid participation in the gateway of frivolity
, obsolescence, by the hand of consumption, is an
inescapable strut for legitimizing individualities in
the contemporary world. The consumer is constantly
hunting for approval, admiration and desire from the
exhibition he carries out of his collection of particular
objects, and mostly of common use.

« Translate Bernard London’s text into Spanish.

« Publish the text of Bernard London: Ending the de-
pression through planned obsolescence, translated
into Spanish, which will serve as reference material
and study to researchers, national and foreign.

* Recover the fundamental value of the University in
a primary axis, the link between it and social reality.
In this sense, design, as a set of disciplines, enables
the structuring of attitudes and behaviors, not only as
immediate responses or because of their linkage to
commercial activities.

AVANCES A 2020

A partir de la investigacion llevada a cabo, se han de-
sarrollado varias definiciones sobre la obsolescencia
considerando diversos horizontes a partir del mo-
mento econémico, politico, religioso o de mercado
que vive un objeto de disefio industrial. Lo anterior
es bastante novedoso, dado que no existian defini-
ciones puntuales para la obsolescencia que consi-
derasen el momento en que esta sucede. Solamente
se tiene conocimiento de las definiciones de la obso-
lescencia planificada de London y la obsolescencia
percibida de Brooks Stevens.

Negocio de mercancias de consumo, en donde la variedad de productos ofertados
obedece a las caracteristicas que el consumidor busca en los mismos. Fotografia Luciano

Segurajauregui © 2018
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METODOLOGIA

De acuerdo con los lineamientos Aprobados en la segunda sesion ordinaria del
vigésimo quinto Consejo Divisional, el 7 de junio de 1999; se trata de una investi-
gacion basica, la cual se define como:

Es la investigacion tedrica o fundamental, que permite la construccion de estruc-
turas conceptuales, tedricas y empiricas, que hacen posible la comprension del
Disefio.

De manera similar; y tomando en cuenta las definiciones que proporciona Abarca
sobre los tipos de investigaciones existentes, este proyecto tiene un perfil propio
de una investigacion primaria (Abarca F, R. 1981). Enmarcado dentro del ambito
de la pedagogia para el disefio industrial, y en concordancia con los lineamientos
de investigacion establecidos por la Universidad Auténoma Metropolitana como
investigacion basica.

http://www.azc.uam.mx/cyad/Investig/coinv/Lineam.pdf. Lineamientos para el re-
gistro y seguimiento de programas y proyectos de investigacion de la Divisién de
Ciencias y Artes para el Disefio (1999).

“Es un trabajo creativo y sistematico, que tiene por fin la puesta en uso del conoci-
miento cientifico con el objeto de producir en forma de ensayo nuevos materiales,
aparatos, procesos o sistemas y/o mejorar los ya existentes”.

La amplia gama de productos en los que el disefiador industrial puede influir es practicamente
infinita. Y dicha infleuncia obedecera a un espacio histérico temporal definido puntualmente.
Al cambiar alguna variable temporal, se vuelven a abrir las oportunidades de influir en la con-
formacion funcional, estética y/o simbdlica del objeto de disefio industrial. Fotografia Luciano
Segurajauregui © 2018

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

La Identidad Cultural no es una realidad fija, sino un complejo sistema en cons-
tante desarrollo y el Disefio es un factor clave para estimular la conciencia de las
posibilidades de ello. El potencial para fijar huellas en la sociedad actual es tan
alto, que constituye un instrumento efectivo para la transformacion organica de los
individuos, tanto por su incidencia a través de la sensibilidad en la conformacion
de una percepcioén global como por lo que construye, aporta, y modifica cultural-
mente.

Gran cantidad de los millones de objetos que son adoptados diariamente por los
compradores para formar parte de su universo objetual, son adquiridos a partir
del conjunto de ofrecimientos y esperanzas que el objeto hace al consumidor. Y
son posteriormente descartados por una nueva y efimera promesa o cumulo de
promesas que son publicitados en un nuevo objeto de disefio.

La obsolescencia es un contundente y enérgico incentivo para el consumo. En
la era posmoderna es, tal vez con mas intensidad que nunca antes, un recurso
aprovechado de forma programatica, porque trasciende rangos y jerarquias, asi
como no responde al derecho verdadero de usufructo y posesion, sino que es
posible adquirir el objeto, si se esta dispuesto a pagar por él.

Centro coemrcial en Qingdao, China. El consumidor siempre esta a la caza de objetos que
complementan su vida de manera fisica y simbdlica.
Fotografia Luciano Segurajauregui © 2018

FUENTES

Alvarez, L. (2014). Las trampas del consumismo, en Cuba debate. Disponible en http://www.cubadebate.cu/especiales/2011/11/28/las-trampas-delconsumismo/#.

U9jdtmP5elt

Dannoritzer, C. (produccién & direccién). (2010). Comprar, tirar, comprar. (En linea). Catalufia, Espafia. Media 3.14-Article Z, Arte France, Television Espafiola, Televisio

Catalunya.

El timo del consumo y otros aspectos de la Obsolescencia Programada 12 Parte. Disponible en, https://www.cibercorresponsales.org/perfiles/jimgar/blogs/el-timo-del-consumo-y-otrosaspectos-de-la-obso-
lescencia-programada-1%C2%AA-parte

Cerrillo, A. (2014). Productos disefiados para morir en la vanguardia. Disponible en http://www.lavanguardia.com/vida/20101228/54095405704/productos-disenados-paramorir.html
London, B. (1932). Ending the Depression through Planned Obsolescence. (Autoedicién) New York.

Silva, S. (2008). La Crisis de 1929 [en linea]. Zonaeconomica.com, 10 de Marzo de 2008.

The light bulb conspiracies. (2012), https://greenwashinglamps.wordpress.com/2012/07/27/the-lightbulb-conspiracies/
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KEY WORDS: INDUSTRIAL DESIGN , DESCRIPTIVE / FUNCTIONAL RESEARCH , DESIGN STRATEGY

LA PLANEACION ESTRATEGICA DE MARCAS EN EL DISENO

RESUMEN

En el disefio, si bien la investigacion es una accion
natural y primordial en el proceso de disefo, se re-
quiere comprender la necesidad de planear dicha
investigacion, lo cual implica una direccion y un en-
foque Si se sigue un proceso para efectuar inves-
tigacion, la metodologia es el paso que se refiere
a la planeacion. La investigacion en disefio debe
orientarse al usuario, sus creencias, habitos y per-
cepciones al utilizar productos, ya sean éstos bienes
0 servicios.

Desde la visién del Disefio se han propuesto dife-
rentes métodos que buscan el mejor desarrollo del
proceso, como lo es el modelo general del proce-
so de disefio de la UAM Azcapotzalco, u otros tales
como lo son el de Christopher Jones, el de Morriz
Asimow, el de Bruce Archer, el de Hans Gugelot, el
de Christopher Alexander y el método Diana de Olea
y Gonzélez.

Expresar cdmo van a ser realizadas las observacio-
nes cémo los sujetos ( escuelas, por ejemplo) van a
ser seleccionados de modo que sean muestra ade-
cuada de la poblacién qué técnicas para observacion
van a ser utilizadas (entrevistas u otras) y si se so-
meteran a una pre prueba antes de usarlas cémo se
entrenara a los recolectores de informacién, recoger
los datos.

ALVAREZ

ORCID: 0000 0002 5313 9036

DR. LUCIANO SEGURAJAUREGUI

ABSTRACT

In design while research is a natural and primary
action in the design process it is necessary to un-
derstand the need to plan such research which in-
volves direction and approach If a research process
is followed the methodology is the step in planning
Design research should target the user their beliefs
habits and perceptions when using products whether
these goods or services. From the design vision di-
fferent methods have been proposed that seek the
best development of the process such as the general
model of the design process of the UAM Azcapot-
zalco, or others such as that of Christopher Jones,
Morriz Asimow Bruce Archer, Hans Gugelot Christo-
pher Alexander, and the Diana method of Olea and
Gonzalez.

Express how observations will be made how subjects
people schools for example are going to be selec-
ted so that they are adequately sampled from the
population what observation techniques will be used
questionnaires interviews or others and whether they
will undergo a pre test before using them how infor-
mation collectors will be trained collect data.

MTRO. CLAUDIO VINICIO COTTO

ARECHAVALA
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ENFOQUES CUALITATIVOS

AVANCES A 2020

Esta investigacion busca reducir la distancia que
existe hoy en dia, entre el disefio industrial de pro-
ductos y el negocio de la empresa. Esta distancia
que se puede ver desde varias areas pero la que in-
teresa a esta investigacion es la de: “ Es por esto que
el énfasis se centra en la relacion del disefio indus-
trial con la idea central del negocio en una empresa
para la generacion de valor en el cliente.

El contexto que nos interesa en este primer acerca-
miento es el la formacion del practicante de disefio y
las expectativas de su trabajo por parte de un clien-
te. Las organizaciones productivas y de servicios
(ambas independientemente del giro y objeto social,
se interesan en generar valor al usuario con el fin
de obtener una remuneraciéon o mejorar la calidad
de vida del usuario consumidor, que los diferencia
dentro de un contexto ya sea éste competitivo o de
necesidad social.

La presente investigacion tratara de establecer indi-
cadores cualitativos que permitan comprobar la utili-
dad o no de la planeacion estratégica para el practi-
cante de disefio en establecer una relacion de valor
entre el disefio y lo que espera usuario.

Fenomenologicos
Etnograficos
Naturalistas
Constructivistas
Holisticos
Hermenéuticos

LA P

Interaccion simbdlica

Induccion particularista

La investigacion cualitativa esta siempre influida

por los valores:

= Del investigador
* De la teoria que utiliza

» Del contexto

* De estructuras etnograficas

Trata de integrar conceptos de diversos esquemas de orientacion de la investigacién social
En la literatura estos nuevos paradigmas aparecen con nombres diversos bajo la clasifica-
cion de enfoques cualitativos Pineda, Roberto UNIANDES Depto de Antropologia
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METODOLOGIA

A partir de la definicién que propone Tamayo y Tamayo sobre los tipos y la funcion
de la investigacion, consideramos que este proyecto tiene un perfil de investiga-
cion descriptiva que busca presentar la situacion actual del disefio y las oportuni-
dades que le presenta la planeacion estratégica ..(Gémez S 2012).

Enmarcado dentro del ambito de la pedagogia para el disefio industrial, la practica
del disefio y denominado dentro de los lineamientos de investigacion establecidos
por la Universidad Auténoma Metropolitana como investigacion formativa.

La Universidad Auténoma Metropolitana desde sus inicios ha manifestado un
fuerte compromiso social. En este sentido adquieren gran importancia los proyec-
tos de investigacion que sus diferentes areas del conocimiento llevan a cabo en
todo el territorio nacional.

Este proyecto surge debido a las carencias observadas en los alumnos que cur-
san la licenciatura en disefio industrial, en torno a la estructuracién adecuada de
los proyectos de investigacion, que permitan desplegar cabalmente un proceso
metodoldgico que incide de manera positiva en el desarrollo de productos de di-
sefio industrial acordes con las necesidades de mercado actuales.

. 2. Perspectiva del desempefic
1. Perspectiva de Valor del P P
. del valor
Consumidor
- Co de el
.
+ ;Como deberiamos o ¢-omo puece € -
X - ) departamento de disefo (o
aparecer, a través del disefio | = -
X > el consultor en diseno),
ante los clientes para lograr .
- mejorar el proceso en el que
alcanzar nuestra visién?
destacamos?
VISION VISION
3. Perspectiva del aprendizaje 4. Perspectiva del valor
financiero
*+  ;Cémo hace el =
departamento de disefio (o O |. Paratener éxito
el consultor de disefio), para g financieramente, ;Cémo
sostener nuestra habilidad debe aparecer el disefio ante
de cambiar y mejorar? nuestros accionistas?

Es crucial explicar en cualquier brief de disefio y medir en cualquier proyecto de disefio,
como el disefio genera valor a partir de las cuatro perspectivas del cuadro de mando integral.
Fuente: R. Kaplan y D. Norton. Linking the Balance Score Card to Strategy . (1996). California
Management Review 39:1

Generacion de valor

TS e S o =

o o T
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! | Experiencia | |
| %

El practicante requiere para generar valor, de la informacion del consumidor generada por la
IM, para identificar los hallazgos que le orienten para resolver los satisfactores, y del analisis
estratégico por parte de la mercadotecnia para disefiar la experiencia del producto. (Segura-
jauregui/Cotto

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

La toma de decisiones y la planeacién del producto se lleva a cabo normalmente
por las areas de ventas y mercadotecnia, ya que éstas poseen la informacion tan-
to del mercado como del consumidor asi como el proceso de costeo del producto.
El disefiador es llamado a la mesa de trabajo cuando ya se ha decidido la estrate-
gia para satisfacer la necesidad y el disefiador es requerido solo para ofrecer una
solucién estético técnica.

Esto causa desconfianza, desentendimiento entre los estrategas y el disefiador
por lo que puede causar que un producto brillante, una gran idea falle donde vale
mas, en el momento de encuentro con el consumidor.

El disefio ya considera la aplicacion de conceptos y herramientas administrativas
y de investigacion para desarrollo de productos y para proyectos de disefio, en la
disciplina denominada “Gestion de Disefio”.

Falta entonces insertar al practicante de disefio y la integracion del disefio dentro
de las actividades para planeacién de negocio y de toma de decision en los es-
fuerzos de las marcas y sus productos en el mercado.

Ayudaria a crear un marco de referencia comercial mutuamente soportado esto es
en equipo” Design Council, 2010 Return on design investment and why everyone
should measure it.

Se tiene que repensar el disefio como valor para el negocio, que aporte beneficios
concretos a partir de la innovacion, diferenciacion y significado, en términos de
comunicacién emocional y experiencia relevante, que ayuden a la empresa a fo-
talecer y revitalizar la relacién con los usuarios de sus productos en el mercado.

FUENTES

Neumeier, M. (2006). THE BRAND GAP, How to bridge the distance between business and design, California: Ed. New Riders, AIGA.

Viladas. X. (2008). Managing Design, Managing expectations?, DME Essay: http://www.designmanagementexcellence.com/articles/managing design/
Lockwood, T. (2009). Design Thinking, Integrating innovation, customer experience, and brand value, New York: Ed. Allworth Press.

Neumeier, M. (2009). The Designful Company, How to build a culture of non stop innovation, Berkelay: Ed. New Riders, AIGA.

Julier G., (2004). The Thames and Hudson dictionary of design since 1900 . Thames and Hudson, London.

Camacho L., (2010). ;Qué es el branding? Consultado el 12 de junio de 2016 de: http://mercadeoglobal.com/blog/branding/
Leon, A.F.,, (2015). ;Qué es el merchandising y cudl es su importancia en marketing? Consultado el 3 de julio de 2016 de: http://www.merca20.com
Lépez, R.P. (1996). La construccién de tipologias: Metodologia de andlisis. Papers : revista de sociologia, No. 48. pp. 9 29
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EL METODO BIM COMO ADMINISTRADOR CONTEMPORANEO DE LA

ARQUITECTURA Y SU INCIDENCIA EN LA ACADEMIA EN UAM AZC

PALABRAS CLAVE: CONSTRUCCION, INFORMACION, MODELADO

KEY WORDS: BUILDING, INFORMATION, MODELING

RESUMEN

La Universidad Autonoma Metropolitana se ha su-
mado en los meses recientes mediante multiples ac-
tividades realizadas por integrantes de este Proyecto
de Investigacion. y en diferentes campos de accion,
al cambio que representa entender los procesos de
disefio, construccion y gestion de las edificaciones e
infraestructura de una forma completamente diferen-
te a como se han venido realizando durante las dé-
cadas recientes. Metodologias como BIM (Building
Information Modeling) LEAN y IPD (Integrated Pro-
ject delivery) exigen trabajar de forma colaborativa
y eficiente, conocer y aplicar herramientas digitales
para diversos fines y optimizar los procesos en las
diversas etapas contempladas desde la planeacion
hasta la renovacion o demolicion de una edificacion.
Nuestro pais demanda desde hace algunos arios
de profesionales que conozcan de estas metodo-
logias, particularmente en el sector privado, baste
mencionar dos ejemplos relevantes en la Ciudad de
México: Torre Reforma y Torre Chapultepec. En el
sector publico el ritmo ha sido mas lento y el sector
académico no es la excepcion, por lo que es funda-
mental que en el corto plazo se tomen decisiones en
favor de la implementacién a gran escala de BIM y
LEAN en principio, adecuando planes de estudio de
las carreras de Arquitectura e Ingenieria Civil en una
primera etapa.

ARQ. MOISES

ORCID 0000 0001 7929 9524

DRA. AURORA
MINA POO RUBIO

ARQ. ISAURA
LOPEZ VIVERO
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BUSTOS ALVAREZ

ABSTRACT

The Universidad Auténoma Metropolitana has joi-
ned, in recent months, multiple activities organized
by the members who are part of this research pro-
ject, in different fields of action. To the change and
challenge represented to understand design proces-
ses, construction and management of building and
infrastructure in a way which is completely different
to the way that for decades was commonly done.
Methodologies such as BIM (Building Information
Modelling), LEAN and IPD (Integrated Project Deli-
very) demand to work in a collaborative and efficient
way, to know and apply digital tools for diverse ends,
and optimize the processes in the diverse phases
that are planned, from the preparation stage, to re-
modeling, or even the demolition of a construction.
Our country demands, starting some years ago, that
professionals know of these methodologies, especia-
lly in the private sector; just to mention two relevant
examples in Mexico City: Torre Reforma and Torre
Chapultepec. In the public and academic sectors,
the rhythm of adapting to these new methodologies
has been slower, that is why it is fundamental that in
the short term, decisions need to be taken in favor of
implementing at large scale BIM and LEAN methodo-
logies, by adequating study programs in the architec-
ture and civil engineering degrees.

E. SOSA
PEDROZA

MONTSERRAT
LULE RAMIREZ

LUIS A. LEON
NUNEZ

ING. ARQ. TOMAS

AVANCES A 2020

Este afio hemos convertido en oportunidad la situa-
cion actual en el mundo derivada de la pandemia por
covid 19 y hemos realizado o participado en impor-
tantes foros que han colocado el nombre de nues-
tra institucion en un gran nimero de paises de Ibe-
roamérica. Entre el 8 de abril y el 2 de diciembre de
2020 realizamos 33 reuniones de trabajo, y participa-
mos en muchas otras en modalidad virtual contando
con la relevante participacion de profesionistas, em-
presas, instituciones, exalumnos y académicos en
16 ciudades de 10 paises. La Jornada BIM — LEAN
llevada a cabo el 21 de octubre en el marco del XIV
Congreso Internacional “Administracién y Tecnologia
para la Arquitectura, Disefio e Ingenieria” conté con
la asistencia de un amplio sector académico y profe-
sional de paises como Argentina, Chile, Colombia,
Nicaragua, Venezuela, Peru, y Espafa.

PISODIO 22 “MUJERES EN BIM” PODCAST SHARED
COORDINATES, MARZO 2020

PARTICIPACION DE DRA. AURORA M. POO RUBIO Y
MTRA. ISAURA E, LOPEZ VIVERO

IMAGEN: https://i.ytimg.com/

Laboratorio
Architectural
Representation|
Center

MTRO. MIGUEL A. PEREZ SANDOVAL, ACADEMICO UAM
AZC./ ESTUDIANTE DE POSGRADO

U. POLITECNICA DE CATALUNA. COLABORADOR INVI-
TADO. IMAGEN NAVARRO . 2020
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Durante 2019 la mayoria de las actividades realizadas por quienes integramos
este Proyecto, tanto académicos como nuestros alumnos colaboradores de Ser-
vicio Social fueron en torno a la investigacion documental, como lo planteamos
inicialmente, conocer los avances de implementacién de la metodologia BIM en
otras instituciones educativas, en otros sectores y en otros paises, particularmen-
te aquellos referentes como Inglaterra, Estados Unidos, Asia, y Chile, pais de
vanguardia en Latinoamérica.

La situacién derivada de la pandemia por Covid 19 y el consecuente cierre de las
instalaciones de la UAM Azcapotzalco parecié en principio un importante contra-
tiempo para continuar con las acciones iniciadas el afio previo, 3 semanas antes
se habia realizado la entrega de nuestra propuesta para una nueva UEA en el
Plan de Estudios de la Carrera de Arquitectura. Sin embargo, practicamente de
inmediato decidimos continuar nuestras reuniones ahora en modo virtual y pronto
estabamos interactuando con ex alumnos, profesionistas y académicos tanto de
México como del extranjero, quienes nos han compartido a lo largo de 8 meses
las experiencias en cada uno de sus sectores y sus ciudades y/o paises.

En este periodo realizamos 33 sesiones con colegas académicos de:
Universidad Auténoma de Yucatan Universidad Politécnica de Catalufia
Universidad Politécnica de Madrid Universidad de Sevilla

Universidad Anahuac Cancun Universidad UNIACC, Chile.

Hemos tenido acercamiento con instituciones y empresas.

En resumen, hemos participado 60 personas, estudiantes, académicos, profesio-
nistas, consultores y empresarios, en 10 paises y 16 ciudades.

ENTREGA DE PROPUESTA DE PROGRAMA DE ESTUDIOS Y CARTA TEMATICA DE UEA
OPTATIVA “GESTION DE PROYECTOS Y REALIZACION ARQUITECTONICA MEDIANTE
BIM”A COORDINACION DE ARQUITECTURA. FEBRERO 26 DE 2020

IMAGEN: LOPEZ I. 2020

XIVE2aooil e Gasmiass
JORNADA BIM - LEAN

21 DE OCTUBRE 2020
9:00 A 15:00 HRS (cdmx] Q zoom
REGISTRO

9:000- 1020 hrs

El negocio BIM para CEOS...

Desarrolladores, Estudios y Empresas Constructoras
Ing. Fabian Calcagno, Director Miller & Co. Argentina

1030-11:50 s
Panci BIM - LEAN

Arg Maria de los Angeles Caripa, B Wise 8IM, Chile
Ing. Andrés Bustos Acevedo, Besser Lean, M6

Or. Sergio Alvarez Romero, UAGY, Mexico

12:00-13:20 hrs
“La experiencia de diseminar BIM en el marco
académico y profesional”

Arq.Ignasi Perez Arnal, BIM Academy, Espana

13:30- 14:50
“Integracién BIM en Ciudades, Municipios y Territorios™
Argq. Héctor Miller, Director Miller&Co., Argentina

Arq. Eduardo de Feo, Director Miler & Co., Argentina

]

i
M VLR @ omscaery  [BOWISE C & uapY
A\ QAD Procesos

POSTER PROMOCIONAL DE JORNADA BIM — LEAN
XIV CONGRESO INTERNACIONAL “ADMINISTRACION Y TECNOLOGIA PARA LA
ARQUITECTURA, DISENO E INGENIERIA” 2020. DISENO: ARQ. MOISES BUSTOS

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

Si bien en regiones, paises o ciudades como Asia, Reino Unido, Estados Unidos,
Espafia y Dubai la metodologia BIM avanza con pasos firmes en la consolida-
cion de sus procesos, en Latinoamérica 2020 ha representado la oportunidad
de integracion que ha liderado Chile a través de Planbim-CORFO, y a la que se
han sumado hasta el momento Argentina, Brazil, Colombia, Costa Rica, México,
Pert y Uruguay en la denominada “RED BIM GOB LATAM". Entre los objetivos
fundamentales que persigue la implementacién de BIM se tienen el planear, de-
sarrolllar, construir y operar de manera eficiente proyectos de infraestructura que
manejan importantes presupuestos y a la vez realizar procesos de licitacion y
construccién transparentes y de esa manera reducir uno de los principales proble-
mas que tenemos en comun: la corrupcion.

Nuestros alumnos de Servicio Social han compartido sus conocimientos y expe-
riencias impartiendo curso en la UAM Azcapotzalco y Xochimilco de los dos pro-
gramas de autoria de mayor uso en México, Revit® y ArchiCAD®, la Mtra. Isaura
E. Lépez Vivero impartié curso de Revit® y taller BIM en nuestra Institucion, la
Dra. Aurora Poo ha coordinado las reuniones durante 8 meses, el Ing. Arq. Tomas
Sosa ha contribuido con su experiencia profesional y académica en nuestras acti-
vidades y el Responsable de Proyecto Arq. Moisés Bustos formé parte del primer
bloque de participantes del Curso E-learning “Introduccién a la metodologia BIM”
que ofrece actualmente Planbim-CORFO con el apoyo del BID.

Los resultados de algunas acciones realizados hace dos o tres afios comienzan
a rendir frutos, hoy en dia el nivel de desconocimiento acerca de la metodologia
BIM se ha reducido de manera importante.

FUENTES

Estrategia para la implementacion del modelado de informacién de la construccion (MIC) en México. Secretaria de Hacienda y Crédito Publico, Subsecretaria de Egresos, Unidad de

Inversiones, Marzo 2019.

1ISO 19650 Partes 1y 2 Comité de Transformacion Digital. (2019). Estandar BIM para Proyectos Publicos. Santiago, Chile: Creative Commons.

https://planbim.cl/
www.upm.es
www.upc.edu
WWW.Us.es

77



Departamento de Procesos y Técnicas de Realizacion

20

PROCESOS Y PROCEDIMIENTOS PARA LA ORGANIZACION DE

N-480

ACTIVIDADES Y SU COMPORTAMIENTO PARA LA MEJORA CONTINUA

EN EL AREA DE ADMINISTRACION Y TECNOLOGIA PARA EL DISENO

PALABRAS CLAVE: CALIDAD, MEJORA CONTINUA, PROCEDIMIENTOS
KEY WORDS: QUALITY, CONTINUOUS IMPROVEMENT, PROCEDURES.

RESUMEN

El area de Administracién y Tecnologia para el Dise-
fio organiza afio con afio diferentes actividades de
investigacion y difusion de la arquitectura, el dise-
fio industrial y el disefio grafico, los cuales generan
grandes bases de datos de participantes, asistentes,
conferencistas y proveedores.

Los datos recabados resultan sumamente importan-
tes, ya que es posible contar con un gran nimero de
posibles asistentes para futuras ediciones, asi como
reducir el archivo fisico del registro de actividades
pasadas.

Dentro de este marco y resaltando las actividades
extracurriculares que el Area de Administracién y
Tecnologia para el Disefio organiza, es de vital im-
portancia, implementar procesos, procedimientos,
instrucciones de trabajo, registros e indicadores que
nos faciliten el desarrollo, realizaciéon y seguimien-
to de las mismas, logrando optimizar los recursos,
identificando los temas y conferencistas e instruc-
tores especializados en ellos, para una constante
actualizacion, una estrecha vinculacién entre acade-
mia y los diferentes sectores (publico y privado), asi
como el aprovechamiento de informacion relevante
de primera mano.

Resulta de gran importancia hacer el brinco tecno-
légico del proceso de registro y seguimiento de los
participantes hacia una plataforma digital que sea
dinamica y de facil acceso.

RAMIREZ

ORCID:0000-0002-1478-2256

CAMPOS

HAYDEE BECERRIL MARANON

LIC. MARIA EUGENIA ORTEGA MARIN

DR. RODRIGO ALEXANDER CASTRO

ABSTRACT

The research area “Administration and Technology-
for Design” organizes year after year different re-
search and dissemination activities on architecture,
industrial and graphic design, which generate large
databases of participants, assistants, speakers and
suppliers.

The data collected is extremely important, since it is
possible to have a large number of possible atten-
dees for future editions, as well as reduce the physi-
cal file of the record of past activities.

Within this framework and highlighting the extracu-
rricular activities that the Area of Administration and
Technology for Design organizes, it is of vital impor-
tance to implement processes, procedures, work
instructions, records and indicators that facilitate
the development, implementation and monitoring of
them, managing to optimize resources, identifying
the topics and specialized speakers and instructors,
for constant updating, a close link between academia
and the different sectors (public and private), as well
as the use of relevant first-hand information.
Understanding this information through different indi-
cators helps us understand how we can address the
commitment of attendance and follow-up of atten-
dees in new events. Statistics also help us unders-
tand the efficiency of participation. It is very important
to make the technological leap from the registration
and recruitment process of event participants to a di-
gital platform that is dynamic and easily accessible.

MTRA. M. PATRICIA STEVENS

AVANCES A 2020

De acuerdo con el objetivo planteado "Describir y
clasificar las actividades de docencia, investigacion y
difusion de la cultura que permitan la generacion de
procesos y procedimientos, para adoptarlos en una
aplicacion digital”, se comenzé el desarrollo del Dia-
grama de Procesos nombrado “Gestion y Logistica
de las Actividades Extracurriculares del Area de Ad-
ministracion y Tecnologia para el Disefio”.

De la misma manera se realizé el procedimiento del
“"Programa de Actividades del area, de Administra-
cién y Tecnologia para el Disefio” determinando sus
fases respectivas asi como el personal responsable
de cada actividad.

En el Procedimiento del Programa de Actividades del
Area de Administracién y Tecnologia para el Disefio,
estan incluidas 10 Instrucciones de Trabajo (7 revi-
sadas y en proceso de aprobacion por la Oficina de
Gestion de Calidad y 3 en proceso de redaccion),
que apoyan directamente al desarrollo y buen fun-
cionamiento del mismo.

PATD-01 | Reviion00

Enero 2020 | Pagna2de2

Actividades del Area de Administracion y

MIGUEL ANGEL MARTINEZ GONZALEZ

PROCEDIMIENTO DEL PROGRAMA DE ACTIVIDADES DEL AREA

DE ADMINISTRACION Y TECNOLOGIA PARA EL DISENO
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Area de Administracion y Tecnologia para el Disefio

Para la integracion y registro de los participantes, consultores, talleristas, etc. se
adecuaron 5 formatos. Asi como se desarrollé el Manual de disefio grafico para la
organizacion del Congreso Internacional de Administracion y Tecnologia para la
Arquitectura, Disefio e Ingenieria determinando las reglas, usos y aplicaciones de
la imagen en las diferentes areas a trabajar. Y el Manual del Administrador Digital
de Seguimiento, todo esto con la revisién, supervision y en proceso de aprobacion
de la Oficina de Gestion de la Calidad y el apoyo del personal de la Coordinacion
de Cémputo en la operatividad del sistema.

El objetivo 2 va inmerso en el trabajo que se ha realizado en conjunto, pues se ha
optimizado al 100% las mejores practicas a través del analisis de la informacién,
generando una mejor organizacion y disminuyendo la improvisacion.

El objetivo 3 se cumplié de acuerdo con los indicadores que se han obtenido
en el periodo 2015 -2019 se ha logrado establecer un estudio DNC (deteccion
de necesidades) por medios tecnolégicos, (como uUnica salida), mismo que sirvié
como punta de lanza en los temas de interés que en este Congreso 2020 recién
concluido, cumplieron con un mayor nimero de publico asistente.

Este objetivo no se pudo terminar pues los registros se quedaron en carpeta den-
tro de la universidad con el confinamiento.

MANUAL DEL ADMINISTRADOR DIGITAL DE SEGUIMIENTO EI desarrollo de
este manual se pensoé para que cualquier persona integrante del area pueda ac-
ceder y registrar informacion de las actividades extracurriculares que se llevan
a cabo, asi como conocer el seguimiento y comportamiento estadistico de los
indicadores como la eficiencia terminal en las actividades, la satisfaccion del par-
ticipante, el % de participantes de acuerdo a la licenciatura, trimestre, afio, edad,
género, etc., la continuidad, interés y permanencia en estas actividades, el tipo de
participante que se inscribe, la evaluacién de los medios por los que se enteran
del evento, entre otros.

—t Wy \ g
¥ 2 o

Y\ . \ oot

o erge. MICAPOLZICO Ty Lad

iBienvenido Administrador! - Salir
Ir 2l Panel de Administracién

No estss inscrito a ninguna actividad

No hay préximas actividades en Administracion y Tecnologia para el Disefio

Registro de actividad

APTURAS DE PANTALLA DEL MANUAL DE SEGUIMIENTO

CARTELES PARA CONFERENCIAS PREVIAS

Elementos a considerar en el diseho de la imagen:

1. Logos dal Cangrese
2. Colacar o1 titula de I Conferencia y ol nombre de

6. Colocar los contactos y redes sociales del Area

7. Colocar ¢l ndmero de Aprabacion del Congrese

8. En ol diseno de los carteles se ha procurado utilizar
imagenes coma fondo, éstas son proporcionadas por ios.
conferencistaz o s hace |a seleceién de algunas que tengan
relacién con la canferencia, encima de las imagenes se colosan

9 os datos antes mencionados.

Elementos a considerar en el disefo
de Constancias:
2 Vision del
i XNIGRGEERE g RS
AN TERAH P ARSI 6250 NG #lCa del Congreso

2. Logos del Congreso
3. Involucrados en la organizacion del evento.
4 Colocar el texto “Constancia a" y dejar libre
el espacio de la persona, pues &5 la nica
variante del documento

5. Mombre de la ponencia en caso de dar la
Constancia a un Conferencista

51. Nombre del Taller en case de ser la para
quien did un Taller

52 Nombre del Taller en caso de ser para los
que participaron en los Talleres

53. Por su asistencia a las Conferancias del
Congreso, en caso de ser para los asistentes
6. Espacio, nombre y titulo de los encargados
de firmar las contancias, colocados en orden
jerarquias.

7. Logos institucinales acomodados en orden:
Unidad-Division-Departamento-Area

CONSTANCIA

Periédico La Crénica de Hoy

00 0000

MANUAL DE DISENO GRAFICO PARA LA ORGANIZACION DE

ACTIVIDADES DEL AREA

8 DISENANDO
« ‘ EXPERIENCIAS

ADMINISTRACION Y TECNOLOGIA PARA LA ARQUITECTURA, DISERO E INGENIERIA

El avance del proyecto es muy bueno, se cuenta con la plataforma programada
en el servidor y con los indicadores y acciones requeridas de acuerdo al plantea-
miento presencial. Se necesita registrar de las bases de datos de afios anteriores,
2015-2019, asi como la actualizacién del procedimiento, formatos, evaluacion y
adaptacién de las instrucciones de trabajo realizadas hasta antes de marzo 2020,
para que puedan funcionar de manera remota totalmente.

La Gestién de la Calidad permite una continua actualizacién y mejora de los pro-
cesos y procedimientos evaluando los resultados, y respondiendo proactivamente
a la solucion de las necesidades. La buena planeacién, administracion, segui-
miento y control de los recursos genera oportunidades para un mejor desarrollo y
proyeccién del conocimiento y aprendizaje. Es importante aprovechar esta aper-
tura digital y redisefar diversos procedimientos para actividades en forma remota,
para reconstruir el proyecto con una visién mas interactiva y ambiciosa.

FUENTES

Guia para la medicion directa de la satisfaccion de los clientes, Instituto Andaluz de Tecnologia.

Plataforma del sistema de Gestion de la calidad https://www.siiso.azc.uam.mx

Sistema de Gestion de la Calidad fundamentos y vocabulario http:/siiso.azc.uam.mx/Documentos/ISO%209000-2015.pdf

Sistema de Gestion de la Calidad requisitos http://iiso.azc.uam.mx/Documentos/ISO%209001-2015.pdf

Reglamento para la adjudicacién de Obras, Bienes y Servicios http://siiso.azc.uam.mx/Documentos/RADOBIS.pdf
Directrices para la auditoria de Sistemas e Gestion http://siiso.azc.uam.mx/Documentos/ISO_19011_2011%20Espanol.pdf

Documentos operativos de la Divisiéon de Ciencias y Artes para el Disefio

Informe Ejecutivo Revisién por alta direccion junio 2013 http:/siiso.azc.uam.mx/revision_directiva/doc_rev_directiva/Informe%20del%20RD%2019%20Junio%202013Term.pdf

Proyectos y Actividades emprendidas por la OGC
Procuracién de Fondos UNAM http://www.fundacionunam.org.mx/procuracion-de-fondos/
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EVALUACION DE ESTRATEGIAS PARA MEJORAR LAS CONDICIONES
DE CONFORT ACUSTICO EN AULAS DE EDUCACION BASICA EN LA

CDMX

PALABRAS CLAVE: BIENESTAR, MOLESTIA POR RUIDO, ACUSTICA EN AULAS;
KEY WORDS: WELL-BEING, NOISE DISTURBANCE, CLASSROOM ACOUSTICS

RESUMEN

Debido a que existe poca informacion a nivel na-
cional sobre los efectos que tiene el ruido en nifios
de educacién basica y a la falta de procesos para
sensibilizar a la poblacién respecto a este tema, se
propone en esta investigacion, un modelo de evalua-
cion de diversas estrategias utilizadas para mejorar
las condiciones de confort acustico en las escue-
las. Algunas de ellas, ya han sido probadas, como
el acondicionamiento acustico de los espacios con
materiales absorbentes, sin embargo, no se sabe si
esta estrategia en combinacién con otras mas no-
vedosas, como los sistemas de retroalimentacion,
pudieran tener mejores resultados.

El objetivo de esta investigacion es desarrollar un
modelo que evalle las diferentes estrategias pro-
puestas, como el sistema de medicion y retroalimen-
tacion que contribuyen a que los profesores y alum-
nos mejoren de forma activa el ambiente sonoro
en el aula. A su vez, se realizara un andlisis para
comparar aspectos del entorno, ambiente urbano,
arquitectdnico, social y econdémico, con el fin de co-
nocer la relacién e influencia que éstos tienen en la
aplicacion de estrategias y sus resultados.

https://orcid.org/0000-0003-0243-7401

MANZO

CERON

Evaluacion del oL

DR. ERNESTO VAZQUEZ

ABSTRACT

This research proposes an evaluation of various stra-
tegies used to improve acoustic comfort conditions in
classrooms since there is little information at the na-
tional level on the effects that noise has on children
of basic education and the lack of processes to sen-
sitize the population regarding this issue. Some of
the strategies had already been tested, such as the
acoustic conditioning of spaces with absorbent mate-
rials, however, it is not known whether this strategy in
combination with others could be more innovative
and useful.

The objective of this research is to develop a mo-
del that evaluates the different proposed strategies,
such as the measurement and feedback system that
help teachers and students to actively improve the
sound environment in the classroom. This research
will compare, as well, different aspects such as the
urban and architectural acoustic environment, the ar-
chitectural configuration, and the social and econo-
mic status with the application of different strategies.

MTRA. ELISA GARAY VARGAS

DR. FAUSTO E. RODRIGUEZ

problema e

fenémeno. Investigacion cuantitativa y cualitativa,

+ Extender a vineulacién entre universidades y gobierno.

i6n de
politicas publicas.

« Integrar a a act

arquitectura y ¢l urbanismo.

preservacién de las dreas tranquias existentes.

Sensibilizando 2 |2 poblacién mas joven.

‘aconémicas.

AVANCES A 2020

. Se realizé un andlisis documental de los efec-
tos y molestia que tiene el ruido en nifios de
diferentes edades.

. Se realizé un analisis documental sobre instru-
mentos utilizados a nivel mundial para medir la
molestia por ruido en nifios de diferentes nive-
les escolares.

. Se determinaron los diferentes aspectos para
analisis y comparacion de resultados.

. Se realizé un articulo para su futura publica-
cion.

A partir del afio 2002, la plataforma digital de PAOT
inicié un registro de denuncias respecto a todo tipo
de contaminacion ambiental.

En su primer afio de registro, las denuncias por ruido
sumaron ocho y para el afio

2005 el numero ascendi6 a 186. Desde 2005 al 2020
los registros han incrementado afio con afio siendo
2018 el afio con mayor numero de denuncias regis-
tradas hasta el momento (948 denuncias). A lo largo
de este periodo, las denuncias por ruido ocupan el
primer lugar y las de residuos el segundo.

La diferencia en los valores del afio 2020 con res-
pecto a los afios anteriores se debe a ser un afo
atipico, en donde la disminucién de actividades ante
la contingencia sanitaria de COVID-19, generé una
reduccién en la movilidad de la poblacion y por tanto
en la de los niveles de ruido. Esto significa un cambio
del ambiente sonoro de la ciudad y demuestra que
la interaccion humana es la principal generadora, no
s6lo el ambiente sonoro, sino las diferencias e inter-
cambio de opinidn con respecto a lo que es ruido o
no entre la poblacion.

DENUNCIAS ANTE PAOT (2005-2020)

AATMOSFERA ENERGIALUMINICA  —=—RESIDUOS  —8~RUIDO

(Fuente: PAOT-RESULTADOS)

— Mt

mitigar al ruic i ' i

IMAGEN 2. Comparacion de denuncias del 2005 al 2020 PAOT.
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20 Area de Analisis y Disefio Acustico

METODOLOGIA

* Analisis de los aspectos del entorno, ambiente sonoro, arquitecténico, social y Dénde y cémo denunclar
econoémico para la seleccién de casos de estudio.

* Seleccioén de las escuelas y grupos de estudio para realizar la vinculacién.

« Caracterizacion del ambiente acustico urbano y arquitectonico.

« Disefio de instrumentos para conocer el grado de molestia ante el ruido para
nifios de educacion basica.

« Disefio y construccion de un dispositivo de medicién de los niveles sonoros y
ambientales y un dispositivo de retroalimentacion.

* Aplicacion de encuestas a los grupos de estudio.

+ Acondicionamiento acustico de las aulas seleccionadas.

* Monitoreo acustico de los grupos de estudio.

* Aplicacion de instrumentos de sensibilizacion.

+ Obtencion de resultados de las diferentes estrategias utilizadas y comparacion
de los mismos.

* Contrastar los resultados con los aspectos del entorno, ambiente sonoro, arqui- ) B B = i
tectonico, social y econémico. Existen al momepto pocas campafias que ensefien a la lproblal\uon a tomar en cuenta al ruido
- Desarrollo de un modelo de evaluacién de las estrategias para mejorar el confort como un contaminante que afecta su salud. La informacion dlsponlb]g respecto a este tema

L es poca y apenas se empiezan a generar programas para la poblacién, como el generado
acustico dentro del aula. por la PAOT: “Ya bajale. El ruido contamina y afecta tu salud”. En esta pagina se difunde
informacion sobre los efectos nocivos del ruido en la salud y qué se puede hacer para reducir
el ruido en la comunidad (PAOT-RUIDO). Sin embargo, se tienen que generar mas programas
y mecanismos, no solo para evaluar las condiciones acusticas en diferentes espacios, si no,
para sensibilizar a la comunidad.

Norma

® %l

iYA BAJALE!

CONFORT ACUSTICO EN AULAS DE EDUCACION BASICA

e - g IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

Hoy el ruido es considerado como un contaminante que afecta la calidad de vida
de los habitantes en las ciudades. Segun la OMS (2020), el ruido en exceso dafia
la salud e interfiere con las actividades cotidianas. Existen evidencias de que
tiene efectos nocivos en la audicion, en el suefio, en las funciones fisiolégicas, en
la salud mental, en el rendimiento y en el comportamiento (Efectos de la salud
por ruido, 2020).

Este proyecto de investigacion se genera a partir del protocolo de investigacion
presentado en el Posgrado del Doctorado en Arquitectura Bioclimatica de la Di-
vision de Ciencias y Artes para el Disefio, iniciado en el trimestre 20-I. Los con-
i tenidos de esta investigacion buscan fortalecer y generar nuevos conocimientos
: e sobre el campo del ambiente sonoro, la arquitectura y la sociedad.

\ ) El enfoque de este proyecto esta encaminado al andlisis de diferentes estrategias
para mejorar las condiciones del ambiente acustico en las aulas de educacion
basica en la Ciudad de México y la generacion de un modelo de evaluacién que
ayude a determinar el impacto de cada una de ellas en la poblacion.

IMAGEN 1. Secuencia para el Desarrollo de la investigacion.
Fuente: Elaboracion propia.
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EL RUIDO AMBIENTAL EN EL ESPACIO URBANO DE LA CIUDAD DE
MEXICO. RUIDO AMBIENTAL, MOVILIDAD Y TRANSPORTE

PALABRAS CLAVE: RUIDO AMBIENTAL, PLANEACION URBANA, MOVILIDAD;
KEY WORDS: ENVIRONMENTAL NOISE, URBAN PLANING, MOBILITY

RESUMEN

La movilidad urbana es uno de los grandes retos que
tiene la ciudad en términos de planeacion.

El desplazamiento de personas y/o mercancias
hacia y en el interior del area urbana implica la in-
cubacion de problematicas para la calidad de vida
urbana; como la contaminacién acustica, derivada
principalmente del trafico vehicular.

El Proyecto general tiene como objetivo explicar el
ruido ambiental en la Ciudad de México, a partir del
analisis de los factores historico-espaciales y de pla-
neacion urbana.

En este orden de ideas, en este apartado del proyec-
to se analizan las principales acciones viales que se
ejecutaron en la Ciudad de México de 1975 a 2015,
su impacto en los valores actuales de ruido ambien-
tal y la identificacién de zonas de la ciudad que su-
peran los valores maximos de ruido.

MANZO
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ABSTRACT

Urban mobility is one of the great challenges that the
city has in terms of planning. The movement of peo-
ple and/or goods to and within the urban area implies
the incubation of problems for the quality of urban
life; such as noise pollution, derived mainly from ve-
hicular traffic. The general project aims to explain
environmental noise in Mexico City, based on the
analysis of historical-spatial factors and urban plan-
ning. In this order of ideas, this section of the project
analyzes the main road actions that were carried out
in Mexico City from 1975 to 2015, their impact on the
current values of environmental noise and the identi-
fication of areas of the city that exceed the maximum
noise values.

AVANCES A 2020

En 2019 se present6 en el Congreso Internacional
de Acustica (ICA) la ponencia: The Importance of an
Urban Interpretation of Environmental Noise. The
case of Mexico City.

Ademas se presentd el articulo del mismo nombre,
en el que se explora una metodologia para el analisis
integral del ruido en el espacio urbano-arquitecténi-
co.

Se realizé el Libro digital titulado: El Ruido ambien-
tal en el espacio urbano de la Ciudad de México. El
cual, se encuentra en revision para su publicacion.
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Se planted conocer la influencia del trafico vehicular, producto de las desiciones y
acciones de planeacion vial que se realizaron en la ciudad de México, comprendi-
das entre los afios 1975 y 2015, en el ruido ambiental.

+ Identificacién de delegaciones con mayor nimero de acciones de vialidades
ejecutados en el periodo planteado.

* Mapeo de acciones viales y equipamiento sensible como hospitales y zonas
habitacionales, realizados en ocho delegaciones/alcaldias de la Ciudad de México
en cuatro periodos temporales.

« Simulacion a partir de software CADNAA, de mapa de ruido por trafico vehicular
de ocho alcaldias.

« Simulacion a partir de software CADNAA, de pasos deprimidos, pasos elevados
y distribuidores viales, como elementos especificos que por su forma modifican la
diffusion y difraccion del sonido.

« Identificacion de areas de ruido que sobrepasan los niveles recomendados por
la normativa nacional (65 dB).

» Comparacion de porcentajes de areas de ruido entre alcaldias.

« Identificacion de obras de vialidad que generan mayor area de ruido y los facto-
res que producen su desempefio.

IMAGEN 1. Mapa de ruido y areas de ruido
product de acciones de vialidad en las alcal-
dias a) Alvaro Obregén, b) Miguel Hidalgo, c)
Cuauhtémoc, d) Benito Juarez, e) Coyoacan,
f) Iztacalco, g) Venustiano Carranzay, h)
|ztapalapa. Fuente: Laboratorio de Analisis y
Disefio Acustico.
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IMAGEN 2. Porcentaje de areas de ruido por trafico vehicular en acciones de vialidad
ejecutadas entre 1975 y 2015 en alcaldias de la Ciudad de México.
Fuente: Laboratorio de Andlisis y Disefio Acustico.

Niveles de
exposicion sonora

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

A nivel mundial, el ruido es motivo de estudio sobre el efecto que pueda tener
sobre la salud humana, esto ha generado la emision de normas y regulaciones
encaminadas a controlar su propagacion. En el afio 2002, en Europa se emite la
Directiva 2002/49/ec, dirigida a la evaluacion y gestion del ruido ambiental dentro
de los paises miembros, con objeto de determinar la exposicién al mismo, gene-
rar instrumentos de informacién, difundir dicha informacion entre la poblacién y
adoptar planes de accion. Esto ha llevado a que los paises miembros desarrollen
mapas de ruido que muestren el impacto que las distintas fuentes sonoras tienen
en la poblacion. Actualmente, se encuentran en proceso de elaboracién de planes
de accion para afrontar las prioridades de ruido urbano segun los criterios elegi-
dos por los estados miembros (Directiva ce, 2002).

El estudio del ruido, es una actividad que se ha vuelto inherente a la UAM Az-
capotzalco y concretamente al AADAc, a través de los trabajos realizados en
vinculacion con la SMA —GDF, por lo que es importante que se desarrolle una
investigacion sistematica de este tema y la misma quede registrada en la UAM
— Azcapotzalco, lo cual ayudara a que la UAM se erija como el referente en inves-
tigacion en materia de ruido ambiental a nivel nacional.

FUENTES
« Gaceta oficial del distrito federal gdf 11/12/2019
« Godf (2018) autopista urbana sur. Www.Ausur.Com.Mx/quienes-somos/

» Godf (2019) autopista urbana. Www.Data.Obras.Cdmx.Gob.Mx/autopista-urbana-de-la-ciudad-de-mexico/

» Godf. (2009) estudio de movilidad en el d.F. Http://sinat.Semarnat.Gob.Mx/dgiradocs/documentos/mex/estudios/2009/15em2009v0019.Pdf

« Valentin, martha (2016). Desarrollo urbano-ambiental y movilidad en la ciudad de méxico.: Evaluacion histérica, cambios recientes y politicas publicas. Colegio de méxico, ciudad de méxico.

Din 18005-1. Noise abatement in town planning, Germany. Accessed November 27, 2019. Http://www.Staedtebauliche-laermfibel.De/?P=97&p2=3.1.2.1

« Dpcm 14/11/97 in gazzetta ufficiale - serie generale n. 280 del 1/12/97. Istituto superiore per la protezione e la ricerca ambientale, italy. Accessed april 25, 2016. Http://www.Isprambiente.Gov.It/files/temi/

dpcm-14-11-97 .Pdf/view

« Federal, g. O. D. D., Plan parcial de desarrollo urbano para zona patrimonial de Tacubaya, delegacién miguel hidalgo, versién 2012, distrito federal, México, 2012.
« Federal, g. O. D. D., Plan parcial de desarrollo urbano para Polanco, Delegacion Miguel Hidalgo, version 2014, distrito federal, México 2014
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EL RUIDO AMBIENTAL EN EL ESPACIO URBANO DE LA CIUDAD
DE MEXICO. MODELOS FiSICOS DE SIMULACION ACUSTICA DEL
ESPACIO URBANO

PALABRAS CLAVE: MODELOS A ESCALA, CANONES URBANOS, CAMPO ACUSTICO
KEY WORDS: SCALE MODELS, URBAN CANNON, ACOUSTIC FIELD

RESUMEN

Algunas lineas de investigacion dentro de la acUstica
arquitectonica y urbana, se centran en el estudio de
la propagacion del sonido a través de diversos mé-
todos: mediciones en campo, simulaciones por com-
putadora en programas especializados y mediciones
en modelos fisicos a escala.

Esta seccion del proyecto, tiene como objetivo la
caracterizaciéon y visualizacion del campo acustico
de diversos espacios urbanos caracteristicos de la
CDMX, a través del empleo de modelos fisicos a
escala.

Los objetivos especificos consistieron en identificar
diversas tipologias del espacio urbano de la CDMX,
disefiar una metodologia para cuantificar y represen-
tar el campo acustico, construir modelos a escala
para evaluar el nivel de presiéon sonora equivalente
y representar tridimensionalmente el campo acustico
del espacio a analizar.
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ABSTRACT

Some lines of research within architectural and urban
acoustics focus on the study of sound propagation
through various methods: field measurements, com-
puter simulations in specialized programs, and mea-
surements in physical scale models.

This section of the project aims to characterize and
visualize the acoustic field of various urban spaces
characteristic of CDMX, through the use of physical
scale models.

The specific objectives are to identify various typolo-
gies of the urban space of CDMX, design a metho-
dology to quantify and represent the acoustic field,
build scale models to evaluate the equivalent sound
pressure level, and represent the acoustic field of the
space to be analyzed in three dimensions.

AVANCES A 2020

Se publicé un articulo en la revista Pistas Educati-
vas del Tecnoldgico Nacional de México en Celaya,
titulado: “Determinacién tridimensional del campo
acustico de un modelo urbano a escala”.

Se desarrollé un paquete computacional titulado:
“Visualizacion tridimensional del campo acustico en
cafiones urbanos”, para analizar la distribucién del
nivel sonoro equivalente en funcion de los parame-
tros fisicos de una configuracion urbana arquitecté-
nica, denominada comiUnmente como cafién urbano.
Se presentaron resultados del proyecto en eventos
especializados en la Fonoteca Nacional, tales como
el Segundo Encuentro Internacional de Especialistas
en Audio y en las Primeras Jornadas de la Red Eco-
logia Acustica_México [REA_MX].
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«ldentificacion de las tipologias del espacio urbano

Determinacién de espacios con caracter publico como  calles, plazas, par-
ques, jardines, glorietas, puentes peatonales y vehiculares, camellones y areas
residuales.

+ Determinacion de la escala

Se identificaron los espacios urbanos mas amplios, especificamente los que
superaban los 80 m de ancho. Se consideraron las caracteristicas de la instru-
mentacion a emplear y las dimensiones de la cdmara sonoamortiguada donde se
llevarian a cabo las mediciones. Con base en esas condicionantes se determiné
ocupar la escala 1:40 para la construcciéon de los modelos a escala.

*Seleccion de materiales

Considerando referencias de investigaciones semejantes, se opté por fabricar
bloques con materiales como acrilico y madera tipo MDF, los cuales simularian
concreto pulido y tabiques a escala real.

*Configuracion de los espacios urbanos

Los anchos promedios de los diversos espacios urbanos caracteristicos de la
CDMYX, correspondieron a 12 m, 18 m, 35 m, 50 m y 80 m, la ultima dimensién
se aplica para los espacios mayores a esa distancia. Para cada una de las confi-
guraciones se realizaron configuraciones simétricas de 2x2, 5x5, 10x10 y 21x21
niveles (la ultima configuracién no se considero para los anchos de 12 my 18 m).
También se realizaron configuraciones asimétricas con niveles de 2x5, 2x10, 5x10
y 10x21, igualmente, la ultima configuracién no se consideré para los anchos de
12my 18 m.

*Establecimiento de la metodologia de medicion

Dentro de la camara sonoamortiguada se monté una base de madera tipo MDF
aislada en su parte inferior.

Encima de la base se construyeron las diversas configuraciones de los espacios
urbanos, se apilaron bloques de los materiales elegidos previamente.

Se ubicaron bocinas que simularian las fuentes sonoras, asi como los micréfonos
que representarian los receptores.

Se implementé equipo e instrumentacién especializada, asi como la utilizacion de
un software disefiado para tal fin. Se generaron sefiales acusticas para la deter-
minacion del nivel sonoro equivalente.

*Obtencion de resultados

A través de un proceso de interpolacion de datos, fue posible la visualizacion
tridimensional de los diversos espacios urbanos.

‘Gamara semianecoica
2.93m de ancho,
627 mdelargoy

283mdealto

L 140 e 140 1 140

Lago:  48m  012m 72m  018m 96m  02¢m
Ancho:  48m  012m 48m  0tzm 48m  012m
24m  006m 24m  006m 24m  006m

GEN 1. Determinacion de la escala.
Fuente: Laboratorio de Analisis y Disefio Acustico.
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IMAGEN 6, 7, 8 y 9. Medicién y obtencién de resultados.
Fuente: Laboratorio de Andlisis y Disefio Acustico.

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

Este tipo de estudios permite simular y entender la propagacion del sonido en los
espacios publicos y en un futuro ayudar a una adecuada planeacion de los mis-
mos, o bien a la toma de decisiones en cuanto a politicas publicas, permitiendo
estudiar la viabilidad de estas y aplicar las mas adecuadas por sus beneficios para
este tipo de espacios de interaccién social.

El uso de mapas permite realizar un analisis general o especifico de diversas
zonas, obteniendo asi parametros cuantitativos, por lo que es importante enrique-
cer dicha informacién con estudios que ademas aporten parametros cualitativos.
La metodologia implementada en este tipo de estudios contribuye al disefio de
espacios urbanos a través de la identificacion de parametros y caracteristicas
idéneas para cada uno de ellos, segun sus cualidades y propositos, y buscar pri-
mordialmente el bienestar social que en muchas ocasiones carecen los espacios
publicos.

FUENTES

*Arnal L & Betancourt M. Building Regulations of Mexico City. Trillas. 2009. [11] Design Manual Public Space. Direccion General de Obras Publicas de Zapopan. México.

*Chapra, S.C., & Canale R.P. Métodos numéricos para Ingenieros. Mc Graw Hill. USA. 2006.

*Hornikx M and Forssén J. A Scale Model Study of Parallel Urban Canyons. Acta Acustica Unmited with Acustica. Vol. 94. 2008. 265-281.

«Ismail MR; Oldham DJ. A scale model investigation of sound reflection from building facades. Elsevier, Applied Acoustics 66, 2005, 123-147.

+ISO 1996-1:2016 (en) Acoustics-Description, measurement and assessment of environmental noise- Part 1: Basic quantities and assessment procedures.

+ISO 1996-2:2017 (en) Acoustics-Description, measurement and assessment of environmental noise- Part 2: Determination of sound pressure levels.

«Jang H S; Chan Lee S; Jeon J Y; Kang J. Evaluation of road traffic noise abatement by vegetation treatment in a 1:10 urban scale model. J. Acoust Soc Am. Vol. 138. 2015.3884-3895.
*Kang J. Sound propagation in street canyons: Comparison between diffusely and geometrically reflecting boundaries. J Acoust. Soc. Am. Vol. 107 No. 3. 2000. 1394-1404.

«Kinsler L. Fundamentos de Acustica. Limusa Wiley, USA. 1995.

«Llinares, J., Llopis, A. & Sancho, J. Acustica Arquitectonica y Urbanistica. Limusa, Ciudad de México, México. 2008.
*Lyon R; Blair C; De Jong R. Evaluating effects of vegetation on the acoustical environment by physical scale-modeling. Proceedings of the Conference on Metropolitan Physical Environment, Upper Darby,

PA, 1977, 218-225.

*Molerén M; Félix S; Pagneaux V; Richoux O. Low frequency acoustic resonances in urban courtyards. J. Acoust Soc Am. Vol. 135. No. 1. 2014.
*Picaut J and Simon L. A scale model experiment for the study of sound propagation in urban areas. Elsevier, Applied Acoustics 62, 2001, 327-340.
*K. K. lu & Li M. The propagation of sound in narrow street canyons. J Acoust. Soc. Am. Vol. 112 No. 2. 2002.

*Roberts, Cedric. Low Frequency Noise form Transportation Sources. Proceedings of 20th International Congress on Acoustics, ICA. 2010
*Wiener FM; Malme CI; Gogos CM. Sound Propagation in urban areas. J Acoust Soc Am, Vol. 37, Num. 4, 1965, 738-47.
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DISENO DE INSTRUMENTOS DE SENSIBILIZACION ANTE EL RUIDO
AMBIENTAL PARA NINOS DE EDUCACION BASICA

PALABRAS CLAVE: BIENESTAR, MOLESTIA POR RUIDO, CONCIENTIZACION ANTE EL RUIDO
KEY WORDS: WELL-BEING, NOISE DISTURBANCE, NOISE AWARENESS

RESUMEN

Desde el afio 2016, con motivo del Dia Internacional
de Concienciacién sobre el Ruido, el Area de Investi-
gacion de Analisis y Disefio Acustico ha organizado y
llevado a cabo en diferentes espacios, el evento que
tiene como lema “Hagamos ruido contra el ruido”.
En dichos eventos se han convocado principalmente
a nifios entre 8 y 11 afios de edad de escuelas de
educacion basica, a quienes se les han impartido
platicas introductorias sobre el tema del ruido y se
han desarrollan actividades ludicas y talleres que los
hagan consientes del ruido como contaminante.

Alo largo de esos afios y como parte de lo generado
en el Proyecto “Procesos de sensibilizacion social
ante el ruido ambiental en la Ciudad de México”, que
antecede al este proyecto, se han aplicado algunas
actividades ludicas y encuestas de forma general,
sin embargo, en este proyecto el objetivo es re-dise-
fAiar dichos instrumentos con objetivos especificos y
una secuencia clara, ademas de crear y aplicar una
identidad grafica que unifique el conjunto de instru-
mentos generados.

Actualmente en México, la educaciéon de la conta-
minaciéon ambiental provocada por el ruido no ha
tomado su debida importancia, lo cual por una parte,
se debe a que existe un desconocimiento del tema
y no existen campafas continuas que permitan dar
a conocer los efectos que el ruido tiene en la salud
humana. Especificamente en escuelas de educacion
basica no son conocidas dichas campafias y este
nivel de educacion es la base para el desarrollo de
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diversos aspectos como la creatividad, la persona-
lidad, el comportamiento social, entre otros, por lo
que resulta clave tomar acciones en esta etapa tan
significativa y generar un grado de sensibilizacion y
por ende conciencia de la problematica del ruido en
el desarrollo de las actividades cotidianas.

ABSTRACT

Since 2016, on the occasion of the International
Noise Awareness Day, the Acoustic Analysis and De-
sign Research Area has organized and carried out
in different spaces, the event whose slogan is “Let’s
make noise against noise.”In these events, children
between 8 and 11 years old, from basic education
schools have been called and given introductory
talks on the subject of noise. The Area has develo-
ped recreational activities and workshops intending
to create awareness of noise as a pollutant.Throu-
ghout those years, and as part of what was genera-
ted in the Project “Processes of social awareness of
environmental noise in Mexico City”, which precedes
this project, some recreational activities and surveys
have been applied. However, in this project, the ob-
jective is to re-design the instruments with specific
objectives and a clear sequence, in addition to crea-
ting and applying a graphic identity that unifies the
set of instruments generated.Currently, in Mexico,
education on environmental pollution caused by noi-
se has not taken into account, since there is a lack of
knowledge on the subject, and there are no constant
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programs and campaigns to advertise the effects that
noise has on human health. These campaigns are
not known, specifically in basic education schools, in
which the development of various aspects such as
creativity, personality, social behavior, among others,
takes place. It is important to take significant actions
at this stage of education and generate awareness
of the problem of noise in the development of daily
activities.

AVANCES A 2020

*Se disefid una secuencia de instrumentos ludicos
que generen consciencia respecto al ruido para ni-
fios de educacién basica.

+Se desarrollo una primera fase de la identidad grafi-
ca para el conjunto de instrumentos ludicos.

*Se realizé un guion y story board para un video
introductorio al tema del ruido y cémo afecta a los
seres humanos.

+Se disefid la imagen grafica para el juego de la Lo-
teria Sonora

*Se disefio y realiz6 de forma digital una encuesta de
opinion respecto al ruido para alumnos y profesores
de educacion basica.

+Se inicid la gestion de vinculaciéon con escuelas de
educacion basica dentro de la Alcaldia de Azcapot-
zalco.
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*Disefar cuatro instrumentos ludicos que propicien conciencia respecto al ruido
para nifios de educacion basica.

+Disefiar la identidad grafica de cada uno de los instrumentos ludicos y aplicarla
en el conjunto.

*Realizar un video introductorio enfocado en las afectaciones del ruido en el ser
humano.

*Obtener en digital e impreso laminado el juego de la Loteria Sonora.

*Obtener en digital e impreso el juego Boom ;Qué es?.

*Obtener en digital e impreso el cuento Los Monstruos del Ruido.

*Obtener en digital e impreso en lona de gran formato el mural del juego de Los
Monstruos del Ruido.

*Obtener en digital e impreso los manuales de aplicacién de todos los instrumen-
tos ludicos.

*Elaborar una encuesta de opinién para alumnos y otra para profesores respecto
al ruido, disponible en linea e impresa.

*Obtenerlos los instrumentos de disefio en formato fisico o digital.

*Generar por lo menos una vinculacién con dos escuelas de educacion basica en
la Alcaldia de Azcapotzalco.

*Promover campafas continuas de aplicacion de los instrumentos ludicos en las
escuelas de educacién basica en la Alcaldia de Azcapotzalco.

*Publicar dos articulos de investigacion con los avances y resultados del proyecto
de investigacion.

*Registrar bajo derechos de autor los instrumentos ltdicos desarrollados.

A ‘coum?t? OGS0

Cuestionario "Lucha contra el ruido”
Encuestaa smmos

IMAGEN 8. Encuesta en linea.

Fuente: Laboratorio de Andlisis y Disefio
Acstico. Disefio: Ahudel Pérez Rodri-
guez.

= LOTERIA _
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OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

sonidoy el ruido como contaminane.

i especifico, propician-

*Generar proyectos de servicio social en la Division de Ciencias y Artes para el
Disefio y en la Divisién de Ciencias Sociales y Humanidades de la UAM-Azca- PO
potzalco. OBJETIVO PARTICULAR

s de la COMX

entorno y disingan cuiles de el se concierten enruid,  parte el

de Mésico

cultura mexicana.

MAGEN 6 y 7. Desarrollo de la animacion
para

video introductorio.

Fuente: Laboratorio de Analisis y Disefio
Acustico.

Disefio: Diana Santos Melo

AGEN 9y 10. Disefio de imagen grafica
del

juego Loteria Sonora

Fuente: Laboratorio de Analisis y Disefio
Acustico. Disefio: Mabel V. Soriano Ortiz

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

Este proyecto de investigacion se genera como una continuacién del proyecto
“Procesos de sensibilizacién social ante el ruido ambiental en la Ciudad de Méxi-
co” el cual surgié a partir de la participacion del Area de Analisis y Disefio AcUstico
desde el afio 2016 en actividades en donde se ha visto la necesidad de utilizar
objetos de disefio que apoyen la sensibilizacién y la concienciacion del problema
del ruido ambiental para nifios de educacion basica. En este proyecto el objetivo
se centra en redisefiar y agregar dos instrumentos mas a los ya definidos en el
proyecto anterior para generar una secuencia clara, ademas de crear y aplicar
una identidad grafica que unifique el conjunto de instrumentos disefiados.

Este proyecto también se alinea con las actividades que el grupo ha ido realizan-
do con el interés de divulgar el problema del ruido ambiental en la ciudad, desarro-
llando estudios y promoviendo actitudes mediante la organizacion y participacion
en eventos con un enfoque encaminado hacia la sensibilizacién y la conciencia
del sonido y del problema del ruido ambiental en la metrépoli.

IMAGEN 3, 4 y 5. Desarrollo del personaje principal y secundarios.
Fuente: Laboratorio de Analisis y Disefio Acustico.
Disefio: Diana Santos Melo

FUENTES
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EL RUIDO AMBIENTAL EN LA CIUDAD DE MEXICO. ANALISIS
ACUSTICO DEL ESPACIO PUBLICO. MEDICIONES ACUSTICAS Y
GRABACIONES SONORAS

PALABRAS CLAVE: ACUSTICA URBANA, PAISAJE SONORO, MEDICIONES ACUSTICAS
KEY WORDS: URBAN ACOUSTICS, SOUNDSCAPE, ACOUSTIC MEASUREMENTS

RESUMEN

El objetivo de este estudio es analizar el ambiente
sonoro de determinados espacios publicos, ubica-
dos dentro de las zonas de estudio en la CDMX,
donde se consideran a las estructuras urbanas ele-
mentales para clasificar los espacios de acuerdo con
su tipologia urbana, su funcion, actividades de los
usuarios, entre otras, de acuerdo con los siguientes
criterios:

«las relacionadas con peatones, como son: plazas,
parques y vialidades peatonales; con usos como
transito, estancia, contemplacion o para realizar ac-
tividades sociales,

«las relacionadas con vehiculos automotores: glorie-
tas, vialidades primarias, vialidades secundarias y
vialidades terciarias; espacios que propician movili-
dad y conexién de vehiculos.

MANZO
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LANCON RIVERA
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ABSTRACT

The objective of this study is to analyze the sound
environment of certain public spaces, located within
the study areas in CDMX, where elementary urban
structures are considered to classify spaces accor-
ding to their urban typology, their function, social
activities, among others, according to the following
criteria:

«those related to pedestrians, such as: squares, par-
ks and pedestrian roads; with uses such as transit,
stay, contemplation or to carry out social activities,
«those related to motor vehicles: roundabouts, pri-
mary roads, secondary roads and tertiary roads; spa-
ces that promote mobility and connection of vehicles.

AVANCES A 2020

*En el afio 2019 se logré concretar el trabajo en cam-
po, analisis del sitio, mediciones acusticas, grabacio-
nes biaurales, andlisis fisico y urbano, entre otros.
*Este afio 2020 se terminaron de analizar los resul-
tados obtenidos, asi como la compilacion del libro
electrénico del proyecto CONACYT “El Ruido Am-
biental en la Ciudad de México” del que forma parte
este estudio.

En este primer analisis del ambiente sonoro a de-
talle, se seleccionaron Unicamente once espacios
publicos significativos incluidos dentro de cinco zo-
nas de las doce que componen este proyecto de in-
vestigacion, dado que destacan por sus cualidades
urbanas, fisicas y formales, su organizacion, funcion,
actividades sociales y sobre todo por un ambiente
sonoro particular.

Los espacios publicos seleccionados se clasifican en
la siguiente tabla por tipologias de espacios publicos
y de acuerdo con su funcién, uso urbano y las acti-
vidades sociales.

MTRA. SILVIA G.

GARCIA MARTINEZ

MTRA. DULCE R.

PONCE PATRON

GEYNE

SUSANAB. NIETO

MTRO. RAFAEL
VILLEDA AYALA
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Con la finalidad de estudiar e interpretar los espacios publicos seleccionados se
realizé un analisis fisico - urbano y acustico concretado en las siguientes cédulas
técnicas, tomando en cuenta los siguientes criterios:

*Analisis del sitio, urbano — fisico y de la funcion.

*Andlisis del ambiente sonoro — a través de mediciones acusticas, grabaciones
biaurales, mapas de ruido.

La siguiente imagen ejemplifica la composicién de una cédula técnica de analisis
urbano y del ambiente sonoro del espacio publico, en este caso la glorieta del
Angel de la Independencia, CDMX:

Dummy Head Grabadora TASCAM

Espacio publico

Uso
primario

Parque X X

Espacios Plaza X X
relacionados ~ Plaza

Alameda Central, Centro
Plaza de la Constitucion, Centro Histérico

on Plazuela X X Plazuela del Marqués, Centro Histdrico
peatones [Yei:tig:gl X X Calle Fco. | Madero, Centro Historico
Glorieta X X Monumento a la independencia
Vialidad  con camellén M M M Av. Alvaro Obregén, Col. Roma
Fspaciods primaria peatonal Av. Reforma, Col. Juarez
e acé‘;?f o - X X Av. 20 de noviembre, Centro Histérico
vehiculos Vialidad 16
automotores  Secundaria mgec:t?:alo" X X Av. Amsterdam, Col. Condesa
l’eiﬁcligﬁg X X Calle Pomona, Col. Roma

Trabajo en campo de levantamiento de mediciones acusticas y grabaciones sonoras. Elabora-
cion propia. Fte: Ladac

i ||||II|I ||||||| O

.
Columna Angel de la Independencia Planta esquemitica de la medicion Mipaderico MW o5 R osse0 R 07
Paseo de la Reforma y Eje 2 Pt Zonas-Colluire: 55 W g0 W s

Judrez,Cuauhtémoc, COMX s encecneies @ B 285

ndices acisticos
Lheq 73,6 dBA
LAF 10% 68.6 4B
LAF 50% 63.9 dB J !
LAF 90% 61.2d8 )
. -

Descripcién del ambiente Corte esquematico de la medicion

Detale esquemético de la medicion

Componentes urbanos.

+Punto focal: Elemento columnar con base: "
laryplans elevad €

scalonads),
e discontinua, prevalecen fachadas

eleva «
- Rodeado de vialdades primriss. 3
© Nivelde enclaustramiento senclo ia
Componentes de ambiente sonoro “
o pesaos it o . | |

lantes, aves,construcciones, ocales comer- e e st e 230 200
s, slbatos de policia

Cédula técnica de andlisis urnbano y del ambiente sonoro. Fuente: elaboracion propia

Tabla 1. Clasificacion de los espacios publicos seleccionados de acuerdo a la tipologia
urbana. Fuente: Elaboracion propia.

Anadlisis de espectrograma y andlisis de fuentes sonoras. Fuente:Elaboracion propia

FUENTES

Goldstein, E. Sensacion y percepcion. 8va. Editado por Antonio Nufiez Ramos y Lorena. Peralta Rosales. México: CENGAGE LEARNING, 2011.

Bazant, J. Espacios urbanos: historia, teoria y disefio. Ed. Limusa. México, 2009

Guzman Rios, V. Espacio Exteriores. Plumaje de la Arquitectura. Facultad de Arquitectura. Universidad Auténoma Metropolitana - Xochimilco. México, 2001.

Sudrez, E. & Cardenas, J. Mapa Sonoro de Valdivia. Universidad Austral de Chile. Chile, 2015.

International Organization for Standardization (ISO). ISO 12913 Acoustics soundscape - Part 1 Acoustics — Definition and conceptual framework, 2014.
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N-472

TECNOLOGICAS PARA EL IMPULSO DE UNA SOCIEDAD

AMBIENTALMENTE RESPONSABLE EN EL CONTEXTO
ACTUAL DE LA CIUDAD DE MEXICO

PALABRAS CLAVE: DISENO, SOCIEDAD, AMBIENTALMENTE RESPONSIBLE
KEY WORDS: DESIGN, SOCIETY, ENVIRONMENTALLY RESPONSIBLE

RESUMEN

Este proyecto busca desarrollar un sistema que ba-
sado en los principios del disefio sumados a las he-
rramientas tecnoldgicas, coadyuve en la generacion
de una sociedad ambientalmente responsable, bajo
el principio del beneficio personal y de la comunidad,
en la actualidad de la Ciudad de México.

Objetivos especificos

*Disefiar un sistema que apoyado con diversos re-
cursos fortalezca la generacion de un sociedad am-
bientalmente responsable y que pueda ser replicable
en diferentes comunidades, adaptandose a sus ne-
cesidades especificas.

*Aprovechar las capacidades de la tecnologia, para
facilitar las actividades resultado del desarrollo de un
sistema para la generacién de un sociedad ambien-
talmente responsable.

ABSTRACT

This project seeks to develop a system that, based
on the principles of design added to the technologi-
cal tools, contributed to the generation of an environ-
mentally responsible society, under the principle of
personal and community benefit, currently in Mexico
City.

Specific objectives

Design a system that, supported with various resour-
ces, strengthens the generation of an environmen-
tally responsible society and that can be replicated
in different communities, adapting to their specific
needs.

Take advantage of the capabilities of technology, to
facilitate activities resulting from the development of
a system for the generation of an environmentally
responsible society.

BEATRIZ IRENE MEJIA MODESTO

https://orcid.org/0000-0002-3571-8106
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AVANCES A 2020

*Contextualizacién de la poblacién.

*Encuentro con los ciudadanos: apoyando en trabajo
comunitario.

*Material de Introduccion a la tematica
*Presentacion del proyecto ante los ciudadanos, con
introduccion basica de la tematica.

*Constitucion del GIAP (Grupo de investigacion ac-
cion participacion).

*Encuesta inicial con un grupo de miembros de la
comunidad.

*Establecimiento de las metas a lograr directamente
con la comunidad.

«Criterios y estrategias para el desarrollo del pro-
yecto, fundamentados en la contextualizacion de la
poblacion.

Reunién de trabajo con la
comunidad
(Mejia y colaboradores, 2019)
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Problematica Problematica
*Problema de investigacion: Generar un sistema para coadyuvar en la generacion
de una sociedad ambientalmente responsable. Somos un gran nimero de Nos comportamos como una
*La metodologia a aplicar es Investigacion Accion Participativa (IAP), que se basa habitantes en el planeta. sociedad de consumo

en una serie de practicas que incluyen a miembros de una comunidad e implica
la participacion de la misma gente involucrada en el programa de estudio y de
accion, como forma de conocer e intervenir en los problemas sociales. Entendien-
do que la propia comunidad es la encargada de definir y dirigir sus necesidades,
conflictos y soluciones. Se procura que el desarrollo de la investigacion y la inter-
vencion estén centrados en la participacion de sus integrantes para la creacion
de un conocimiento sobre ellos mismos y que este conocimiento sirva para la
transformacion social.

Fases establecidas para la realizacion del proyecto

Fase |. Diagndstico de la problematica en la realidad seleccionada Problemdtica Problematica
Fase Il. Construccion del Plan de Accion

- e I ) Generamos desechos a
Fase lll. Seleccion, Disefio y Produccion de Material Sobreexplotamos los i ; b
Fase IV. Puesta en practica del plan y su respectiva observacion recursos naturales un ritmo Insostenible
Fase V. Reflexion e interpretacion de resultados para el planeta

Fase VI. Posiblemente replanificacion.

Informar Sensibilizar ey (e G
respecto a la e respecto a °
la tematica

tematica interés de accion

Identificar Identificar _ - - .
temas de ﬂ problematicas & Broponerjaltemativas Participacion de diversos actores sociedad

™ de solucién . o
interés de accidl para la accién para mitigar los dafios amblentalmenta Implica
— responsable

oA e Coadyuvar en la sociedad
Gestion o Participacion generacién de una

creacion de las ° y accion de la ° sociedad ambientalmente

. : TN Ciudadanos
alternativas comunidad responsable Gobiernos <_‘ :/ Empresas

cuidadosos con el medio ambiente

Academia FE e EYCRRR A TN
Esquema sintético del desarrollo del proceso del proyecto (Mejia y colaboradores, 2019) _—— 5”:’#%

w Ejemplos del presentado a la comunidad (Mejia y colaboradores, 2020)

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

Un problema que aqueja hoy a la humanidad es el dafio al medio ambiente, y
su cuidado es tan importante, que se ha establecido como uno de los pilares del
desarrollo sustentable.

Una sociedad ambientalmente responsable, implica conductas de los ciudadanos
que se enfocan a la prevencion y mitigacion de dafios ambientales, conscientes
de que estos tienen efectos sobre la salud, la economia, la calidad de vida y la
vida futura. Se informan sobre la problematica, aprenden sobre ella y buscan
contribuir a la solucién basados en valores como: el compromiso, la solidaridad,
la responsabilidad, el esfuerzo. De acuerdo con el Programa de las Naciones
Presentacion ante la comunidad (Mejia y colaboradores, 2020) Unidas para el Medio Ambiente (2005:6) una ciudadania ambiental global implica
“un cambio profundo de mentalidad, de conceptos y valores respecto al medio
ambiente que nos lleven a la construccion de procesos hacia la sostenibilidad con
una participacion social informada y responsable”.

FUENTES

Acosta, I. (Ed.). (2014) Discurso sobre el disefio, la relacion con el entorno natural y la sustentabilidad. México, D.F. México: Universidad Auténoma Metropolitana.

Ezequiel Ander-Egg. (2003) Repensando la investigacion- accion- participativa: comentarios, criticas y sugerencias. Buenos Aires, Argentina: Editorial Distribuidora Lumen SRL.

Flores, H y Gardufio, A. (2013) Disefio: Factor de desarrollo socialmente sustentable. Conferencia Internacional de Disefio Forma 2013: Disefio para Todos. La Habana, Cuba. Consultada el 21 de mayo
del 2020. Recuperado de: https://www.researchgate.net/publication/295909346_Diseno_Factor_de_desarrollo_socialmente_sustentable

Gaitto, J (2018), La funcion social del disefio o el disefio al servicio social. Universidad de Palermo, Facultad de disefio y comunicacién. Cuaderno del Centro de Estudios en Disefio y Comunicacion,
No.69- Afio XIX, Septiembre 2018, Buenos Aires, Argentina. Consultado el 30 de septiembre del 2020. Recuperado de: https:/fido.palermo.edu/servicios_dyc/publicacionesdc/cuadernos/detalle_articulo.
php?id_libro=663&id_articulo=13897

Programa de las Naciones Unidas para el Medio Ambiente (2005). Manual de Ciudadania Ambiental Global. Oficina Regional para América Latina y el Caribe (PNUMA/ORPALC). Recuperado de https:/
www.oei.es/historico/decada/portadas/ciudadana.htm.

Ospina Ramirez, D. A. (2018). Construccién de comunidades colaborativas desde el disefio y el emprendimiento enddgeno. Revista EAN, 84, (63 -77). Consultado el 12 de octubre del 2020. Disponible en
https://doi.org/10.21158/01208160.n84.2018.1917
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N-470

DISENO DE PRODUCTOS

PALABRAS CLAVE: HARDWARE LIBRE, INTERNET DE LAS COSAS, USUARIO, DISENODE PRODUCTOS
KEY WORDS: FREE HARDWARE, INTERNET OF THINGS, USER, PRODUCT DESIGN

DESARROLLO DE INTERFACES CON HARDWARE LIBRE PARA EL

RESUMEN

La Globalizacién y los adelantos tecnolégicos han
contribuido en la evolucién de las necesidades que
determina la sociedad la cual estd integrada por
usuarios por el simple hecho de ser seres vivos, por
lo que, un usuario es cualquier serviviente, desde
“entes” inanimados hasta las personas, por lo que
el disefio de productos contemporaneo, reorienta
sus alcances y en la actualidad se aprecia mas su
versatilidad y capacidad para relacionarse con otras
disciplinas de forma multidisciplinaria, el facilitar sus
actividades a los individuos es una de las activida-
des propias del disefio industrial, pero sobre todo,
que los objetos disefiados sean usuables. Explorar
los alcances del hardware libre através de placas
de circuitos electrénicos para construir dispositivos
digitales que sean interactivos para poder detectar
y controlar objetos, es un recurso por medio del cual
se ofrezca al usuario el poseer objetos con capaci-
dad para automatizar el uso del producto y de esta
manera facilitar las actividades cotidianas, dentro del
contexto del Internet de las cosas.

Objetivo general

Generar y conocer la documentacion necesaria para
el desarrollo de interfaces inteligentes para el dise-
fio de productos con la implementacion de hardware
libre.

ObjetivosParticulares

Generar el andlisis de circuitos para el ensamble y
disefio de circuitos determinados para dar solucién a
determinadas necesidades de usuario.

Realizar investigacion suficiente acerca de circuitos
electronicos vy tablillas de circuitos (Hardware libre,
en particular arduinos) para el desarrollo de circuitos

'.;J

Orcid: 0000-0002-6407-707X

PEREZ

Orcid: 0000-0002-8905-9599

Orcid: 0000-0001-6267-6063

del disefio de algunos productos de disefio.
Realizar mecanismos electronicos sencillos para la
implementacion de un disefio

Conocer la l6gica de ensamble y programacion para
el disefio de circuitos electronicos basada en lengua-
je de programacion.

Se han podido realizar practicas materializadas con
tablilla de circuito (Arduino) y algunos componentes
electronicos.

ABSTRACT

Globalization and technological advances have con-
tributed to the evolution of the needs determined by
society, which is made up of users for the simple
factor being living beings, there fore, a user is any
living being, from inanimate “entities” to people, so
contemporary product design reorients its scope and
today its versatility and ability to interact with other
disciplines in a multidisciplinary way is more appre-
ciated, facilitating their activities to individuals is one
of the activities of design industrial, but above all, that
the designed objects are usable. Exploring the sco-
pe of free hardware through electronic circuit boards
to build digital devices that are interactive to detect
and control objects, is are source through which the
user is offered to possess objects with the capacity
to automate the use of the product and in this way
to facilitate daily activities, with in the context of the
Internet of Things.

General objetiv

Generate and know the necessary documentation
for the development of intelligent interfaces for the
design of products with the implementation of free

CARLOS ANGULO ALVAREZ

GUILLERMO DE JESUS MARTINEZ

MARCO ANTONIO MARIN ALVAREZ

hardware.

Particular objetives

Generate circuit an alysis for the assembly and de-
sign of certain circuits to solve certain user needs.
Conduct sufficient research on electronic circuit sand
circuit boards (free hardware, particularly arduinos)
for the development of design circuits for some de-
sign products.

Realize simple electronic mechanisms for the imple-
mentation of a design.

To know the logic of assembly and programming for-
the design of electronic circuits based on program-
ming language.

It has been possible to carr your materialized practi-
ces with a circuit board (Arduino) and some electro-
nic components.

AVANCES A 2020

Se ha logrado realizar la investigacion documental
en diversas fuentes acerca de circuitos electrénicos
para el confeccionamiento de dispositivos digitales.
El Autoaprendizaje de electronica basica y lenguaje
de programacion para el control de los circuitos en-
samblado que forma parte de algun producto.
Desarrollo de practicas con el uso de software Ardui-
no para programar los codigos y rutinas de control y
el software fritzing.

Con la intension de que los resultados de esta in-
vestigacion permeen en la ensefianza del disefio de
productos, recurriendo al apoyo transdisciplina, dado
que aunque el desarrollo de hardware se apoya en
la electronica, se puede aprender como estrategia
complementaria.
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El proceso de desarrollo de esta investigacion esta planteado en funcién del méto-
do de aproximaciones sucesivas y del conocimiento minimo necesario, asi mismo
se toma encuentra al manual de disefio industrial, sin dejar de lado cualquier fun-
damento metodolégico para la estructuracion de la investigacion donde la parte
practica o desarrollo de las experiencias vivenciales de generacion de circuitos y
programacion con hardware y software libre, forman parte del caso de estudio,
disefio del producto o aparato critico. Si bien la estructura que sustenta la inves-
tigacion esta contextualizada en el marco teérico como entorno macro.Dentro de
este se plantea el estado del arte o los planteamientos particulares para el desa-
rrollo del aparato critico (Fig1).

Marco Tedrico

Estadodel Arte

Aparato
critico
Fig 1.-Planteamientogeneral de la investigacion. Propiedaddel autor

En funcion de esta légica, se planifica la estructura general de la investigacion con
un determinado nimero de actividades que generan el conocimiento de manera
aproximada (Fig2).

Estado del Arte

Objetivos

Constructos Hipdtesis
Metas
bl

Disefio del aparato critico u objeto de
estudio (AC/OE)
|

Pruebas Clinicas (con pacientes. ]
reales)

Revisiones

si

[ Afirmacion o Negacion de los constructos <
|

) T
J

[ Conclusiones y Aportaciones

Fig 2.-Estructura metodologica de la investigacion. Propiedad del autor

[ resuitedos+ Estmdisticas |

Dentro de los avances indagatorios en terminos de software y analisis de disposi-
tivos electrénicos, se esta explorando el software Arduino (Fig3) y fritzing (Fig4).
Y comprendiendo la programacion basada en lenguaje C++.

| R
Genuino
ARDUINO

AM OPEM PROJECT WRITTEN, DEBUCCED,

AMND SUPPORTED BY ARDUINC.CC AND Al

THE ARDUING COMMUNITY WORLDWIDE L . q/’
L.

LEARMN MORE ABOUT THE CONTRIBEUTORS

of [ELIIETEMAN on arduino.cc/credits

=

. B

I

Fig 3.-Software para realizer programaciénde control de la marcaArduino. Propiedaddel autor

@ shetch decOTo Arin 189

Archivo Editar Programa Herramientas Ayuda

sketch_dec07h

18hotd semup ¢ B
2 /7 par your setup code here, to run once

}
6Bl void loopl) {
7 // put your main code here, to run repeatedly;

o1

v

Pantallas de Software para programar y para disefiar el circuito en protoboard. Propiedad del
autor Fig 4.-Software para similar el disefio de circuitos montados en protoboard. Propiedad
del autor

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

Hasta esta parte de la investigacion y desarrollo del Proyecto, no se aprecia un
impacto a la sociedad, dado que aun se esta aprendiendo y practicando para la
realizacion del disefio de un artefacto mas grande el cual tenga un impacto social
en el ambito de las Neurociencias.

FUENTES

https://www.arduino.cc/reference/en/
http://arduino.cc/en/Reference/HomePage
LibroC.Kerninghan, Brian W.Lenguajede programaciénC. Ed. Prentice Hall

Manual Moreno Mufioz Alfredo y CoércolesCoércolesSheyla. AprendeArduino enun fin de semana. El contenido de la obra ha sido desarrollado exclusivamente por los miembros del equipo de Time of

Software.

http://www.cplusplus.com/
http://en.cppreference.com/w/cpp
http://www.c.conclase.net/
http://www.tutorialspoint.com/cplusplus/
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PALABRAS CLAVE: FOTOGRAFIA, IMAGEN, SEMIOTICA, HERMENEUTICA.
KEY WORDS: PHOTOGRAPHY, IMAGE, SEMIOTICS, HERMENEUTICS.

SEMIOTICA, HERMENEUTICA Y LA COMPRENSION DE LA IMAGEN

RESUMEN

En la construccion de la imagen se hace necesaria
la comprensién de nuevas técnicas fuertemente aso-
ciadas con propuestas tedricas. Se profundiza sobre
el basamento tedrico de la semiética y hermenéutica
que ofrece esta propuesta para el disefio. Se plan-
tea un estudio sobre la imagen que emerge de las
clasificaciones usuales de la imagen contrastadas
con las imagenes que se asocian con las nuevas
tecnologias.

Por dltimo, se plantea una metodologia en la cual el
alumno explore los procesos psicoldgicos técnicos y
de disefio derivados del estudio planteado.

Através de las distintas épocas se ha tratado de dar
un significado a la imagen visual, con un término
empleado recurrentemente como “la lectura de la
imagen”, sin embargo, apegandonos estrictamente
al significado de la lectura, nos hemos cuestionado si
realmente este proceso se lleva a cabo, o si en su lu-
gar lo que se pretende expresar es percibir laimagen
visual entendido como un proceso de caracteristicas
complejas visuales y cognitivas.

Investigar, teorizar y proponer sobre bases semioti-
cas hermenéuticas la comprensién del signo innova-
dor en la imagen en sus diferentes escenarios.

ORCID: 0000-0001-6267-6063

ORCID: 0000-0003-4615-6812

ORCID: 0000-0002-1329-0583
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ABSTRACT

In the image construction, it is necessary to unders-
tand the new techniques associated with the theo-
retical proposals. The theoretical base of semiotics
and hermeneutics is studied in depth by this propo-
sal for Design. We propose a study about the image
emerging from the usual classifications contrasted
with images associated with new technologies. Fina-
lly, a methodology is proposed in which the student
explores the technical and psychological design pro-
cesses derivedfrom the proposed study.

Through different eras, it has been tried to give signi-
ficance to the visual image using a term recursively
known as “the reading of the image”.

However adhering strictly to the meaning of the rea-
ding we have questioned if this process is really ca-
rried out as planned, or if instead what is pretended
to express is the perception of visual images unders-
tood as a process of complex visual and cognitive
characteristics.

The objective of this work is to investigate, theorize
and propose upon semiotic and hermeneutical bases
the comprehension of the innovative sign in the ima-
ges in its different scenarios.

DR. MARCO ANTONIO MARIN ALVAREZ

MTRA. ADRIANA ACERO GUTIERREZ

MTRA. NANCY A. NORIEGA TOVILLA

AVANCES A 2020

Capitulo de libro y conferencia:

Reconsideraciones metodoldgicas en la ensefianza
de la fotografia de estudio (caso practico). Abril del
2020 EUMED. Universidad de Malaga, Espafa.

Articulo

El disefio de la informacion: una aproximacién al di-
sefo centrado en el usuario, un redisefio métodolé-
gico basado en la propuesta de Frascara.

Revista Tecnologia & Disefio. UAM. Azcapotzalco.
Articulo y conferencia: Emotional Design and Human
Factors Design as Tool for Understanding Efficiency
in Information Design Process at Medical Docu-
ments. Ju lio de 2020. San Diego, California.
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Area de Nuevas Tecnologias

METODOLOGIA

Partiendo del andlisis del estado del arte, se realiza una investigacion tedrica
descriptiva de la semiética, hermenéutica y disefio.

El desafio que cada individuo establece para conceptuar el tiempo con sus ver-
tientes pasado, presente y futuro sobre el encuentro y la observacion del arte de
acuerdo con lo que plantea la semiética y la hermenéutica no es tarea facil. De-
manda una construccion mental de las cosas y del mundo de modo caético.

Este flujo se mueve bidireccionalmente. La tradicién es el centro conceptual de
este pasaje semidtico hermenéutico cuyo flujo permea al tiempo en todas direc-
ciones, en realidad casi todo surge mediante las incidencias de experiencia, vida
y educacion que acontecen dentro del andamiaje del pasado.

Esta investigacion busca ir del pasaje hermenéutico y semidtico al pasado, a la
memoria como fuente creadora, a la experiencia museolégica monumental y su
hipétesis cronoldgica, metédica, clasificatoria absolutamente legitimada que de-
manda la construccién de una historia y sus efectos para cada cual aplicado a la
imagen.

Igualmente, se plantea una controversia que se da entre la finitud del hombre
y una adquisicion aproximada, no fiel del pasado, pues por un lado, gracias la
tradicion se posee un pasado enorme que supera a cualquier ser vivo, y por otro,
el hombre en su accidentado transito por la vida se ve inmerso en la recuperacion
de una memoria constante llena de contradicciones, imperfecta y algunas veces
deforme mediada siempre por la criba de la remembranza.

En segundo término, se reflexiona sobre el mismo y sus condicionantes, aqui se
conceptualiza el presente como la fusion de horizontes en la cual el hombre se
encuentra con el arte, ya sea como creador o espectador, o bien, desarrolla un ob-
jeto como disefiador. Sin olvidar que la presencialidad del presente se encuentra
siempre ya marcada por el pasado, y que al mismo tiempo ya se atisba el futuro.
Finalmente se realiza una aproximacion al tiempo futuro visto desde la hermenéu-
tica y la semiética. En este contexto, el futuro se observa como una apertura a las
condiciones de posibilidad relacionada con el hombre entendido como proyecto
y se complementa esta postura con tres alternativas que ofrece la prospectiva
sobre la tematica del futuro.

Advances in Intelligent Systems and Computing 1202

Giuseppe Di Bucchianico -

Cliff Sungsoo Shin - Scott Shim -
Shuichi Fukuda - Gianni Montagna -
Cristina Carvalho Editors

Advances in
Industrial Design

Proceedings of the AHFE 2020 Virtual
Conferences on Design for Inclusion,
Affective and Pleasurable Design,
Interdisciplinary Practice in Industrial
Design, Kansei Engineering, and
Human Factors for Apparel and Textile
Engineering, July 16-20, 2020, USA

@ Springer

Imagen 1. Libro "Advances in industrial Design”, En cuyo interior se
encuentra el capitulo Emotional Design and Human Factors Design
as Tool for Understanding Efficiency in Information Design Process at
Medical Documents. Julio de 2020. San Diego, California. E.U.

Escuelas de Disefio
Juicio de Valor
(intuitivo e irracional)

Evaluacién i
Proceso Toma fotografica
sistematica
. Planeacion
Metodologia Produccion

Postproduccion

2 Discurso del disefiador

Imagen 2. Esquema empleado en el articulo “Reconsideraciones metodoldgicas
en la ensefianza de estudio” (caso practico), para ilustrar

lel modo de evaluacién tradicional y la propuesta de como debe ser

esta en el mismo documento.

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

La presente investigacion tiene relacion directa tanto con los procesos de en-
sefianza-aprendizaje gestados en la UAM-A, particularmente en la Divisién de
Ciencias y Artes para el Disefio, asi como en las escuelas de disefio grafico y
comunicacién en nuestro pais.

Paralelamente, se vincula con la estética de lo extrafio impuesta por el arte mo-
derno. Entorno siempre cambiante que produce en el espectador extrafieza, vacio
y malestar, que reta al sujeto a realizar una comprension diferida. En esa multipli-
cidad de horizontes de sentido, la hermenéutica de Gadamer que aborda lo bello
y lo extrafio toma vida para trascender lo extrafio y sublimar el arte.

El presente estudio, no sélo favorece el aprendizaje y la construccién del cono-
cimiento sino también constituyen una via a través de la cual se enriquece y se
preserva la cultura, ya que no es solo para los alumnos o profesores que estudien
el tema sino también para todos aquellos que no son universitarios y que se
muestren interesados en ello.

FUENTES

Foucault, M. (1989) The Order of Things: An Archaeology of the Human Sciences, London: Routledge.

Frayling, C. (1993) Research in Art and Design, London: Royal College of Art.

Gadamer H.G. (1991) La actualidad de lo bello: el arte como juego, simbolo y fiesta. Ed. Paidos Ibérica.

Marin Alvarez, Marco Antonio (2011) Del Haluro de plata al pixel, la transmutacién de la imagen. Tesis doctoral. UAM Azcapotzalco.

Merleau-Ponty, M. (1962) Phenomenology of Perception, London: Routledge & Kegan Paul.
Merleau-Ponty, M. (1968) The Visible and the Invisible, Evanston: Northwestern University Press.
Frayling, C. (1993) Research in Art and Design, London: Royal College of Art.
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DISENO DE UN ARTEFACTO TECNOLOGICO QUE APOYE LOS

PROBLEMAS DE ARTICULACION DEL LENGUAJE INFANTIL

PALABRAS CLAVE: DISENO INCLUSIVO; LENGUAJE; EXPERIENCIA DE USUARIO.
KEY WORDS: INCLUSIVE DESIGN; LANGUAGE; USER EXPERIENCE.

RESUMEN

El resultado final sera el disefio y desarrollo de una
artefacto tecnoldgico mediante una aplicacion digital
para el sistema operativo movil Android, que funcio-
na de manera facil para nifios, los familiares y los te-
rapeutas que requieran apoyo en la habilitacion y de-
sarrollo del lenguaje. La aplicacién tiene la finalidad
de llevar implicito el ideal de gamificacion que influye
en la conducta psicologica y social del jugador, asi lo
definen Zichermann, Cunningham & Kapp (2012). El
estudio actual, expone una serie de estrategias de
gamificacion implementadas en el desarrollo de apli-
caciones moviles, donde se usan distintos elemen-
tos en los juegos como: insignias, puntos, niveles,
barras, avatar, entre otros, que permiten a los juga-
dores incrementar su tiempo en el juego asi como su
predisposicion psicoldgica a seguir en él. Por ello, el
desarrollo de una aplicacion movil con tales caracte-
risticas, aplicado al desarrollo de adquisicion de las
formas linglisticas y de los contenidos, promovera
nuevas experiencias y sentimientos de dominio.
Objetivo General

Apoyar al nifio en su terapia de lenguaje, mediante la
aplicacion Android propuesta y herramientas digita-
les aprovechando los diferentes recursos hiperme-
dia.

Objetivos especificos

« Ofrecer a nifios, familiares y terapeutas un material
de apoyo diferente, que apoye la terapia de lenguaje
con resultados efectivos.

* Lograr la interaccion del nifio de forma mas dina-
mica.

» Favorecer el aprendizaje individualizado a través
de la aplicacion Android.

ORCID: 0000-0001-5410-6749

ORCID: 0000-0002-0277-5454

ABSTRACT

The end result will be the design and development of
a technological artifact through a digital application
for the Android mobile operating system, which wor-
ks easily for children, family members and therapists
who need support in language development and em-
powerment. The App is intended to imply the ideal
of gamification that influences the psychological and
social behavior of the player, as defined by Zicher-
mann, Cunningham & Kapp (2012). The current
study exposes a series of gamification strategies
implemented in the development of mobile applica-
tions, where different elements are used in games
such as: badges, points, levels, bars, avatar, among
others, which allow players to increase their time in
the game as well as his psychological predisposition
to continue in it. Therefore, the development of a mo-
bile application with such characteristics, applied to
the development of acquisition of linguistic forms and
content, will promote new experiences and feelings
of mastery.

General Objective

Support the child in their speech therapy, through the
proposed Android application and digital tools, taking
advantage of the different hypermedia resources.
Specific objectives

« Offer children, relatives and therapists a different
support material, which supports speech therapy with
effective results.

« Achieve the child’s interaction in a more dynamic
way.

» Encourage individualized learning through the An-
droid App.

DRA. YADIRA ALATRISTE MARTINEZ

DCG MONICA YAZMIN LOPEZ LOPEZ

ING. JAIR MICHEL PAREDES ESTRADA

DCG. IVAN ALAIN ESPEJEL RIVERA
L.C.H. ROSA MARIA RODRIGUEZ CERVANTES
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AVANCES A 2020

Estado del arte que contiene revision de literatura
o Disefio de la interfaz grafica

® 60% de la programacion de la App

e Realizacion de productos de investigacion

PROSPECTIVA

e Implementacion de principios de gamificacion y
serious games en la App.

e Programacion del resto de la App.

e Evaluacion de experiencia de usuario de la App.
e Conclusiones del proyecto.
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METODOLOGIA

Para el disefio de la aplicacion movil se consideré una metodologia FORMIT recu-
perada del libro “The Living Lab Metodology Handbook” cuya finalidad es mejorar
la calidad de vida de las personas. La metodologia esta representada en forma
de espiral, existen tres fases que son: oportunidades apreciadas, disefio y evalua-
cioén. También se puede notar tres aspectos dentro de cada fase: uso, negocios y
tecnologia. Stahlbrost, A. & Holst M. (2013).

Disefio de la Interfaz Gréafica de Usuario

Un software con interfaz gréfica, interactiva, dindmica, que faciliten al nifio apren-
der y reconocer los principales fonemas y trabajar en las areas propuestas para la
terapia de habla. La aplicacion tiene el propdsito de que los nifios logren un mejor
desarrollo comunicacional con su entorno social. Es primordial abarcar el area
mas complicada en el inicio de la terapia del nifio, el problema de articulacion de
fonemas.

La metéafora para el disefio de la aplicacion es un entorno espacial en donde el
nifio viaja por distintos planetas y al mismo tiempo realiza su terapia de lenguaje.
Se cre6 una familia avatares que proporcionan informacién dentro de la aplica-
cion. Cada planeta representa un area de trabajo para ejercitar su lenguaje. Per-
mite y guia al nifio en la etapa de aprendizaje del lenguaje articulatorio ya que el
nifio es capaz de trabajar solo en las actividades correspondientes a los fonemas
situados en el Planeta Artifos, para buscar lograr la pronunciaciéon correcta de
las silabas y palabras presentadas, permitiendo posteriormente que el nifio se
escuche y sea capaz de reconocer y darse cuenta de su error para asi corregirle
adecuadamente. Por ejemplo el planeta artifos permite y guia al nifio en la etapa
de aprendizaje del lenguaje articulatorio busca lograr la pronunciacién correcta de
las silabas y palabras presentadas (ver figura 1). El planeta ejerfos contiene ejer-
cicios de respiracion, ritmo, discrimnacion auditiva, soplo y ejercicios linguolabia-
les. El planeta oralfos permite al nifio conocer el abecedario, las vocales y los dip-
tongos. Por otro lado el planeta juegofos contiene tres juegos como memoramas,
rompecabezas y trabalenguas. El planeta cuentofos muestra la historia de cuen-
tos cortos que ayudan trabajar areas de atencion y concentracion. Por ultimo los
créditos de las personas que colaboran y desarrollan el disefio y programacion de
la App. La labor del terapeuta sera escuchar la articulacién que el nifio efectue,
permitiéndole captar, evaluar y ayudar a corregir el problema que presente mayor
dificultad.

o

A
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Figura 1. Interfaz Grafica de Usuario. Aplicacién Andriod. Alatriste (2018)

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

La investigacion aporta una aplicacion didactica, atractiva y terapéutica que cum-
ple con el objetivo principal del proyecto que es el de apoyar al especialista a
impartir la terapia de habla de nifios con problemas de articulacién de lenguaje
mediante la aplicacion Android. Ademas de que motiva a los nifios llamando su
atencion, llevandolos de la mano para repetir y aprender a hablar mejor, tomando
al terapeuta como guia. De manera dinamica y divertida el nifio puede ejercitar
su lenguaje, olvidando que se encuentra en un consultorio recibiendo terapia. El
disefio en TIC vino a romper paradigmas tradicionales en la terapia, debido a que
existe poco desarrollo en México en esta area y ademas de que es producido por
los algunos especialistas del INR y personas interesadas a participar en este tipo
de proyecto.

Se ha comprobado que una de las mejores formas que existen para que aprenda
el ser humano es a través del juego, por ello la implementacion de principios de
la gamificacién y de los juegos serios en el disefio y creacién de aplicaciones
moviles se han convertido en herramientas idéneas para lograr la adquisicion de
conocimientos significativos en el contexto del individuo. El desarrollo de una apli-
cacion como la que se ilustra anteriormente, resulta una herramienta fascinante,
principalmente si es un nifio al que le gustan los juegos cuyas caracteristicas se
apegan a una terapia integral para el desarrollo de su problema de articulacion de
lenguaje.

FUENTES

« Chipia, J., (2011) Juegos serios: alternaGva innovadora. Il Congreso en linea en Conocimiento Libre y Educacion CLED2011. Recuperado de: hQp://erevistas.saber.ula.ve/index.php/cled/arGcle/viewFi-

le/4862/4680

« Dabbah, J. (1994). Trastornos especificos del lenguaje. Psicologia. México. Iberoamericana, 2 p. 2, 86-98

« Damico, Jack S., Nicole Miiller y MarGn J. Ball (2010), The Handbook of Language and Speech Disorders, Chichester (UK), Blackwell Publishing.
« Diaz, J. y Fava, L., (s.f.) Juegos serios y educacion. LINTI- Laboratorio de InvesGgacién en Nuevas Tecnologias InformaGcas. Universidad Nacional de la Plata. Recuperado de:
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PROCESOS EDUCATIVOS PARA EL APRENDIZAJE DEL DISENO BAJO
EL PARADIGMA DEL INTERNET DE LAS COSAS

PALABRAS CLAVE: PROCESO EDUCATIVO, DISENO, INTERNET DE LAS COSAS
KEY WORDS: EDUCATIONAL PROCESS, DESIGN, INTERNET OF THINGS

RESUMEN

El paradigma de Internet de las Cosas (loT) esta
transformando la manera en que se gestan los pro-
cesos educativos, brindandoles opciones académi-
cas, de gestion y de infraestructura bajo las condi-
ciones que supone el aprendizaje en las sociedades
contemporaneas. Ante este reto, muchas institucio-
nes estan llevando a cabo acciones para incorporar
los principios del loT a sus procesos educativos. Tal
es el caso de la Division de Ciencias y Artes para el
Disefio (UAM-A), la cual ha reconocido la importan-
cia de considerar el desarrollo de sus procesos de
ensefianza y aprendizaje bajo nuevos paradigmas,
acordes a las necesidades sociales existentes. Esta
situacion evidencia la necesidad de realizar inves-
tigaciones que fundamenten el desarrollo e imple-
mentacion de nuevos procesos educativos para el
aprendizaje del Disefio que den respuesta a las pro-
blematicas educativas en las sociedades del Internet
de las Cosas.

Objetivo general: Estructurar un marco referencial y
tedrico sobre la influencia del 10T en los procesos
educativos actuales que sirva como base tedrica en
el desarrollo e implementacion de procesos para el
aprendizaje del Disefio.

Objetivos especificos: 1) Describir el concepto del
loT. 2) Reconocer la influencia del lIoT en el desarro-
llo de los ambitos que conforman a las sociedades
actuales. 3) Explicar el desarrollo de los procesos
educativos a partir de la implementacion del loT. 4)
Resumir las caracteristicas del aprendizaje ubicuo
como parte del paradigma del loT. 5) Explicar las ca-
racteristicas de los procesos de ensefianza apren-
dizaje referentes al Disefio gestados a partir de la
implementacion del paradigma del loT.

ABSTRACT

The paradigm of Internet of Things (loT) is transfor-
ming the way in which educational processes are
gestated, providing them with academic, manage-
ment and infrastructure options under the conditions
of learning in contemporary societies. Faced with this
challenge, many institutions are carrying out actions
to incorporate the loT principles into their educatio-
nal processes. Such is the case of the Divisién de
Ciencias y Artes para el Disefio (UAM-A), which has
recognized the importance of considering the deve-
lopment of its teaching and learning processes under
new paradigms, according to existing social needs.
This situation demonstrates the need to carry out
research that supports the development and imple-
mentation of new educational processes for learning
Design that respond to educational problems in the
Internet of Things societies.

General objective: Structure a referential and theore-
tical framework about the influence of IoT in current
educational processes that serve as a theoretical
basis in the development and implementation of pro-
cesses for learning Design.

Specific objectives: 1) Describe the concept of loT. 2)
Recognize the influence of 10T in the development of
the areas that make up today’s societies. 3) Explain
the development of educational processes from the
implementation of loT. 4) Summarize the characteris-
tics of ubiquitous learning as part of the loT paradigm.
5) Explain the characteristics of the teaching-learning
processes related to the Design gestated from the
implementation of the loT paradigm.

DRA. MARCELA E. BUITRON DE LA TORRE
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AVANCES A 2020

A la fecha, se cuenta como avance del proyecto:

1) Protocolo de investigacion -en el cual se definen
la problematica existente, la hipotesis o supuestos a
validar, los objetivos de la investigacion asi como la
definicion de las metas, los tiempos y los recursos
necesarios para el logro de los objetivos planteados.
2) Recoleccioén y revision de fuentes bibliograficas
que sustenten el desarrollo del proyecto.

Productos generados:

1) Documento de registro del proyecto de investiga-
cion ante el Consejo Divisional de CyAD.

2) Base de datos de la bibliografia para el desarrollo
del proyecto.

3) Infografia para la presentacion de los avances del
proyecto en el evento CyAD Investiga 2019 y 2020
(UAM-A).

4) Presentacion de los avances del proyecto en el
Congreso Academia Journals Hidalgo 2020, asi
como su publicacion en las memorias de este.
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METODOLOGIA

El Internet de las Cosas puede aportar significativamente al desarrollo de los pro-
cesos educativos actuales, situacion que implica que las instituciones vinculadas
con la educacion lleven a cabo investigaciones que permitan incorporar los princi-
pios de este paradigma tecnoldgico a sus procesos de ensefianza y aprendizaje,
con la finalidad de dar respuesta a las necesidades educativas de las sociedades
contemporaneas.

Asi, con base en la naturaleza de los objetivos, el desarrollo de este proyecto re-
quiere de un modelo de investigacion conceptual y formativa, mediante la cual se
pueda construir una estructura teérica que posibilite la comprensién de las prac-
ticas pedagdgicas y didacticas relativas a la educacion en Disefio, propiciando
nuevos enfoques de analisis y, con ello, innovacién en los procesos de ensefianza
y aprendizaje en la disciplina. (CyAD, 2017)

Para tal efecto se ha establecido el empleo de una metodologia de investigacion
documental, como “instrumento de apoyo que facilita [...] el dominio de las téc-
nicas empleadas para el uso de la Bibliografia [...]” permitiendo “[...] la creacién
de habilidades para el acceso a investigaciones cientificas, reportadas en Fuen-
tes documentales de forma organizada [...]” teniendo como “finalidad la base de
la construccion de Conocimientos” (EcuRed, 2019), considerando las siguientes
fases:

* Investigadora (indagar elementos del conocimiento, comparar aspectos del co-
nocimiento con otros ya conocidos, establecer relaciones entre ambos).

+ Sistematizacion (reflexionar analiticamente, criticar los elementos del conoci-
miento para comprobar su validez).

* Expositiva (precisar y ordenar el conocimiento adquirido, crear el discurso cien-
tifico y enriquecerlo con los productos de fuentes documentales y la experiencia).

APRENDIZAJE EN
ADAPTABILIDAD

INTERACTIVIDAD
CONTEXTO
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Imagen 2. Caracteristicas clave del aprendizaje ubicuo basado en el paradigma del Internet
de las Cosas.

Imagen 1. CAMVIA —Campus Virtual de la UAM-Azc—consultado a través de un dispositivo
electrénico movil.

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

El Internet de las cosas es considerado un paradigma tecnoldgico que ofrece
oportunidades al desarrollo econémico y social y, en ese sentido, el ambito edu-
cativo no resulta ajeno a las posibilidades que éste le puede aportar. Asi, hoy en
dia, el loT estad apoyando significativamente a diversos procesos de aprendizaje
que se gestan a nivel mundial, ofreciendo avances en lo académico, la gestion
e infraestructura educativa, promoviendo escuelas inteligentes que, ademas de
considerar la cuestion académica a partir del uso del IoT, analizan los datos ge-
nerados por los dispositivos empleados en los procesos para mejorar la calidad
de la educacién y la seguridad en las instalaciones, dando con ello solucién a los
nuevos retos que se plantean las sociedades actuales.

FUENTES
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*Rueda, J., et. al. (2017) Internet de las Cosas en las Instituciones de Educacién Superior. Congreso Internacional en Innovacion y Apropiacion de las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones.

(en linea) Recuperado de: https://www.researchgate.net/

«Selinger, M., et. al. (2013) Education and the Internet of Everything. (en linea) Recuperado de: https://www.cisco.com
*Tikhomirov, V. (2015) Development of strategy for smart University. (en linea) Recuperado de: https://conference.oeconsortium.org/
*Uskoy, V., et. Al. (2016) Smart University Taxonomy: Features, Components, Systems. En Smart Education and e-Learning 2016. Springer Ed.: Suiza.
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MODULAR MULTIUSOS PARA LA UAM

PALABRAS CLAVE: PROTOTIPO, ESTRUCTURA, SISTEMA || PROTOTYPE,

KEY WORDS: STRUCTURE, SYSTEM

DISENO DE CUBIERTAS LIGERAS. CASO DE ESTUDIO: CARPA

RESUMEN

Las enormes ventajas que ofrecen las estructuras
ligeras por su propio peso, grandes claros, sin apo-
yos intermedios, rapidez en su montaje, costo y buen
comportamiento estructural ante un sismo, son una
opcion para el desarrollo de proyectos arquitectoni-
cos hoy en dia.

El laboratorio de estructuras ligeras, desde los 80’s
es pionero en este campo y los resultados logrados
por sus integrantes se han presentado en diversos
congresos nacionales e internacionales.

Al ser conocimiento de vanguardia para los alumnos
de la carrera de arquitectura les ha significado pri-
meros lugares y menciones honorificas en diversos
CoNncursos.

OBJETIVOS

Objetivos generales.

* Apoyar las funciones de la Universidad Auténoma
Metropolitana en el interior mismo de las unidades y
fuera de ellas.

« Estudio y analisis de las estructuras ligeras a través
de principios fisicos y formas geométricas.

« Disefio y construccién de un prototipo de cubierta
ligera modular que sea de facil transporte y montaje.
« Evaluar la eficiencia estructural y econémica de la
cubierta.

Objetivos especificos.

« Andlisis de las diversas estructuras ligeras por me-
dio de principios naturales.

« Disefio geométrico de las estructuras elegidas por
computadora.

« Utilizacion de software para el andlisis y disefio
estructural.

« Disefio de sistemas de unién que solucionen la for-
ma de la cubierta.

« Desarrollar un prototipo de cubierta modular inte-
gral que pueda ser resistente, ligera, recuperable y
facilmente transportable.

» Construccion de modelos fisicos experimentales
para el analisis de la forma y comportamiento es-
tructural.

ARCINIEGA

ORCID: 0000-0003-2100-0432

VIVERO

ORCID: 0000-0003-3764-5497
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MTRA. ISAURA ELISA LOPEZ

ABSTRACT

The enormous advantages that lightweight struc-
tures offer due to their own weight, large clearings,
without intermediate supports,

speed of assembly, cost and good structural beha-
vior in the event of an earthquake, are an option for
the development of architectural projects nowadays.
The laboratory of light structures, since the 80’s is a
pioneer in this field and the results achieved by its
members have been presented at various national
and international conferences.

Being avant-garde knowledge for the students of the
architecture career has meant first places and hono-
rable mentions in various competitions.
OBJECTIVES

General objectives.

» Support the functions of the Metropolitan Autono-
mous University within the units and outside of them.
« Study and analysis of light structures through physi-
cal principles and geometric shapes.

« Design and construction of a prototype of a modular
lightweight roof that is easy to transport and assem-
ble.

« Evaluate the structural and economic efficiency of
the roof.

Specific objectives.

« Analysis of the various light structures by means of
natural principles.

» Geometric design of the structures chosen by com-
puter.

« Use of software for structural analysis and design.
Design of union systems that solve the shape of the
roof.

« Develop an integral modular roof prototype that can
be strong, light, retrievable and easily transportable.
« Construction of experimental physical models for
the analysis of the shape and structural behavior.

AVANCES A 2020

Actualmente el Proyecto de Carpa Modular se en-
cuentra en un proceso de analisis , con base a la
determinacion del Concepto original MULTIUSOS,
definiendo los usos viables, que como consecuen-
cia de la investigacién realizada, algunos de ellos
no son convenientes por situaciones de salidas de
emergencia.

Actualmente el concepto se modifico, antes se podia
proponer espacios con un aforo amplio, lo cual era
la idea original, actualmente esa situacion cambio,
los aforos amplios, ya no son opcién la necesidad
de disefar esta carpa para cubrir necesidades de la
propia Universidad continuara.

Por lo que parte de la investigacion sera necesario
modificar a espacios reducidos, esto implicara un
cambio dentro de la metodologia de investigacion,
asi como la modificacion de modelos ya en estudio.
Actualmente se estaba preparando el primer informe
de investigacion para presentar ante el consejo divi-
sional, sin embargo, entregarlo implicaria no modifi-
caciones al proyecto original.

Se cuenta con un avance del 40% considerando la
informacion que se puede rescatar para la nueva
propuesta .
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Levantamiento del sitio — elaboracién por servicio social.
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Acoplo de Informaclon Desarrollo de modelo a escala
(prototipo 3)

Estudio de Casos Analogos Propuestas de sistemas
constructivos

Desarrollo del prototipo escala
1:1

Propuestas conceptuales

Disefio y trazos geomeiricos basicos y Colocaclén y anallsls de L .
por computadora ,,,ou‘,’t,po Ubicacion tentativa de la nueva estructura en la UAM-A.

Modelado estructural Evaluaclon econémica

Desarrollo del manual de

Disefio y analisls estructural z
construccién

(conexlones y anclajes)

Desarrollo de modelo a escala Concluslon de resultado
(prototipo 1)

Apoyo al programa de serviclo
soclal

Desarrollo de modelo a escala
(prototipo 2)

Modelado 3D en Revit de Plaza Roja — Elaboracion de la ayudantia.

Nodo propuesta 1 Nodo propuesta 2 Nodo base

= B i . o B B =
T T T T T 1T T : ‘};
w I § T T T T T ”_
B n | i 1 T -~

Modelado 3D en Revit de Plaza Roja (Vista en alzado) — Elaboracién de la ayudantia.

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO
Actualmente se busca generar proyectos econémicamente sustentables y renta-

bles en el interior de las universidades, algunas de ellas ya no tienen los recursos
econoémicos suficientes para rentar estructuras ligeras utilizadas en los eventos
que durante todo el afio se desarrollan en la Universidad en areas exteriores; por
lo que el Desarrollo de esta estructura ligera permitira a la Universidad no tener
gastos en este rubro.

Trazo asistido por computadora.

FUENTES

Engel, Heino. Sistemas de Estructuras. Editorial Gustavo Gili. 22 edicién. Espafia. 2000

Santomauro, Roberto. TENSILE STRUCTURES FROM URUGUAY. Editor. Arq. Eduardo Folle- Chavannes. Impreso Montevideo, Septiembre 2008

Noriega, Eresto .METODOLOGIAS PARA EL DISENO DE ESTRUCTURAS ATRAVES DEL TRAZO CON GEOMETRIA DESCRIPTIVAYY MODELOS FISICOS EXPERIMENTALES. Programa de Maestria
y Doctorado en Arquitectura de la UNAM, Mayo 200
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SUSTENTABILIDAD E IMPACTO AMBIENTAL EN CUBIERTAS

RETICULARES DE DOBLE CURVATURA DE BAMBU PARA ZONAS
TEMPLADAS. CASO DE ESTUDIO: GRIDSHELL CON BAMBU

PALABRAS CLAVE: PROTOTIPO, ESTRUCTURA, SISTEMA.
KEY WORDS: PROTOTYPE, STRUCTURE, SYSTEM.

RESUMEN

Los Gridshell son estructuras ligeras de forma acti-
va, estos sistemas buscan la geometria éptima y los
materiales adecuados para que el elemento cons-
tructivo trabaje mecanicamente por su propia forma.
Una de sus principales ventajas es que libran gran-
des claros con poco material. En el Laboratorio de
Estructuras Ligeras se ha incursionado en el estudio
de modelos semejantes como el caso del proyecto
para el Zooldgico de Chapultepec, dirigido por el Arg.
Francisco Montero Lopez. Esta investigacion es de
gran importancia para los alumnos de la carrera de
Arquitectura pues les brinda elementos para el desa-
rrollo de propuestas innovadoras.

OBJETIVOS

» Determinar mediante un analisis estructural la cur-
va regular mas optima (circunferencia, catenaria o
parabola) para desarrollar este tipo de sistema.

« Experimentar con diversas conexiones en el bambu
para encontrar la mas 6ptima. Evaluar la transmision
de cargas al subsuelo, para desarrollar una cimen-
tacion o algun tipo de anclaje, considerando que la
estructura pueda ser desmontada y reubicada.

» Estimar la eficiencia econémica del GridShell de
Bambu, asi como su desempenfio estructural y cons-
tructivo, mediante la comparacién con una estructura
de acero con la misma forma.

* Realizar un prototipo (maqueta) o modelo tridimen-
sional que nos permita observar el proceso construc-
tivo y evaluar el comportamiento estructural.

MTRA. DOLORES
YOLANDA NERI
ACEVES

Orcid: 0000-0002-3688-881X

D.l. GUILLERMO DE
JESUS MARTINEZ
PEREZ

DR. LUIS ALFONSO
PENICHE CAMACHO

102

ABSTRACT

Gridshells are shape-working light structures. To suc-
ceed in the design of these systems it's important to
find an optimal geometry and choose the right mate-
rial to make it work mechanically by its own shape,
so they can cover large areas. The Light Structures
Laboratory has been studying such models, as in
the project in the Chapultepec Zoo, by the Architect
Francisco Montero Lopez. The research is an impor-
tant opportunity for Architecture students, as it gives
them the elements for development of innovative
proposals.

OBJECTIVES

« Determine through a structural analysis the most
optimal regular curve (circumference, catenary or
parabola) to develop this type of system.

« Experiment with various connections in the bamboo
to find the most optimal one.

Evaluate the transmission of loads to the subsoil, to
develop a foundation or some type of anchor, con-
sidering that the structure can be dismantled and
relocated.

« Estimate the economic efficiency of the Bamboo
GridShell, as well as its structural and constructive
performance, by comparing it with a Steel structure
with the same shape.

* Make a prototype (model) or threedimensional mo-
del that allows us to observe the constructive pro-
cess and evaluate the behavior strucutral.

D.I. AARON
ILLESCAS
SERRANO

GARCIA MALO
FLORES

MTRO. CARLOS

AVANCES A 2020

Se ha complementado la parte documental en re-
lacion a los materiales factibles para desarrollar los
modelos de prueba de las conexiones de la cubierta
reticulada de bambu.

El modelo digital se esta preparando para hacer un
andlisis de esfuerzos y comportamiento tanto con
tubular de acero, como bastones de bambu, a fin de
complementar los estudios de factibilidad.

Se esta revisando las opciones actuales afines a las
conexiones o nodos de mayor uso en el mercado
nacional e internacional, para tener puntos de refe-
rencia.

Por cuestiones de la contingencia sanitaria se ha
pospuesto la elaboracion del modelo a escala y la
adquisicion de materiales para el modelo a tamafio
natural, para lo cual se esta preparando el modelo
digital para los analisis necesarios.

Por cuestiones del uso de espacio dentro del labo-
ratorio de Estructuras Ligeras se replanteo el desa-
rrollo de una seccion de la cubierta reticular a escala
natural para las pruebas de las propuesta de cone-
xiones y observar sus comportamientos (ya se tiene
la propuesta, solo esperamos los insumos para su
construccion).

o

Imagen 3. Propuesta de conector de
acero para recibir bastones de

bambu con orejas para conectar relingas.
Yolanda Neri Aceves
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EL proyecto va encaminado a evaluar la eficiencia de la cubierta reticular, como
su factibilidad econémica y funcionalidad estructural para una zona de claro sin
apoyos; con el enfoque de sustentabilidad al usar el bambt como material princi-
pal de construccion, a su vez el desarrollo de nuevas propuestas de conexiones
para tal fin.

Asi el procesos de investigacion planteado se ha ajustado por la cuestion de con-
tingencia sanitaria y extension de tiempo para el desarrollo de este mismo como
lo muestra el plan de trabajo general.

Enzo Vergara “; Como unir las varas de Bambu?” 19 marzo 2014. ArchDaily México
<https://www.archdaily.mx/mx/02-345367/en-detalle-las-uniones-en-bambu>.

‘ ‘ ‘ Imagen 4. En detalle las unions de bambu.

Imagen 3. Propuesta de conector de
acero para recibir bastones de

bambu con orejas para conectar relingas.
Yolanda Neri Aceves

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

El desarrollo de la cubierta reticulada se enfoca en plantear soluciones a varios si-
tuaciones, la de tener un sistema para cubrir claros en uso de materiales en zonas
templadas que es el bambu, que son de rapido crecimiento y no necesita equipo
especializado para su aprovechamiento siendo amigable con el medio ambiente a
su vez creando una estructura confiable.

El bambu gigante (guadua) es una planta con condiciones de sostenibilidad, li-
viandad, resistencia, flexibilidad, facil manejo, su cultivo es sostenible y no requie-
re demasiada inversién, siendo aprovechado a un 100 %.

La cubierta reticulada puede se modificada a fin de responde a diversas necesida-
des o situaciones o afectadas por desastres naturales (como las acontecidas con
el temblor de 2017, las zonas que sufren inundaciones etc.) a fin de crear refugios
temporales o semi permanentes en tiempos razonable o cortos.

De forma indirecta se puede apoyar a las zonas donde se cultiva el bambu al
promoviendo el autoconsumo y uso en la construccion no solo de casas, sino de
insumos de uso cotidiano como lo podemos ver en mercados locales.

Imagen 3. Propuesta de conector de acero para recibir bastones de En la promocién del uso de materiales sustentables en los alumnos como una al-
bambu con orejas para conectar relingas. Yolanda Neri Aceves ternativa en sus proyectos de disefio y vida laboral como los futuros constructores
y disefiadores de bienes y servicios que llegan al consumidor final.

FUENTES

Adriaenssens S., Block, P., Veenendaal, D. and Williams, C.J.K. ‘Shells for Architecture: structural form-finding and optimisation’ Ed.Routledge: Taylor and Francis (2014)
Consultado en https://www.tue.nl/en/university/departments/builtenvironment/research/structural-design/education/final-thesis/projects/isd/optimization-form-and-grid-gridshell/
Consultado en http://matsysdesign.com/2012/04/13/sg2012-gridshell/

Consultado en http://gridshell-comalle.blogspot.mx/p/estructura.html

Consultado en http://shells.princeton.edu/Mann1.

Consultado en https://www.conafor.gob.mx/biblioteca/documentos/MANUAL_PARA_LA_CONSTRUCCION_SUSTENTABLE_CON_BAMBU.PDF

Consultado en html http://www.studioseed.net/blog/software-blog/parametric-generative-designblog/grasshopper/el-bambu-la-solucion-ante-las-emergencias/

Consultado en https://www.archdaily.mx/mx/02-345367/en-detalle-las-uniones-en-bambu>ISSN 0719-8914
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PALABRAS CLAVE: ARQUITECTURA, MODELO, APRENDIZAJE

KEY WORDS: ARCHITECTURE, MODEL, LEARNING

MODELOS ESTRUCTURALES DESTRUCTIBLES

RESUMEN

Una de las areas de conocimiento que mas se les
dificulta a los alumnos de la Licenciatura en Arqui-
tectura de la Universidad Auténoma Metropolitana,
plantel Azcapotzalco (UAM-A), es la de célculo de
estructuras. Esto es debido a la vinculacion que tiene
esta con los fendmenos fisicos y su relacion con las
matematicas. Por este motivo, es necesario imple-
mentar métodos didacticos por medio de maquetas
que les permitan, primero, la experimentacion e inte-
raccion directa del comportamiento de las estructu-
ras que seran objeto de estudio.

Una vez que se hayan visualizado fisicamente, se
podra pasar al calculo estructural, para lograr una
experiencia de aprendizaje integral, ludica y racional.
Como dinamica de ensefianza, se propone transfor-
mar el salén de clase en un espacio de aprendizaje
por medio de la experimentacion y descubrimiento,
en donde los alumnos primero elaboren modelos a
escala y por medio de estas maquetas les apliquen
diversas cargas y fuerzas con el fin de observar y
analizar su comportamiento; y segundo, a partir de
esta experiencia real con los modelos, planteen
posibles hipotesis para la elaboracion del modelo
matematico estructural, que representara posibles
soluciones que se podran comprobar o refutar.
OBJETIVOS

Objetivos generales.

« Vinculacion de profesores y alumnos con el labora-
torio de estructuras ligeras.

* Que el alumno sea capaz de entender el comporta-
miento de diversas estructuras y cargas, por medio
de la exploracion, creando asi un puente entre el
contenido y el aprendizaje por medio del descubri-
miento, que le ayude a analizar y resolver problemas
por medio de la investigacion, elevando asi su cu-
riosidad y sus estructuras cognitivas fundamentales
para su formacion.

Objetivos especificos.

«ldentificar a simple vista los elementos de carga y
los elementos de refuerzo que se diferenciaran con
colores.

Al cargar la estructura, observar el comportamiento
de esta y las deformaciones de sus elementos es-
tructurales y de refuerzo

» Se podra jugar con las cargas y los elementos de
carga y de refuerzo para mejorar el comportamiento
de la estructura llevandola a un equilibrio estable.

ORCID: 0000-0003-0077-8229

104
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«La estructura podra ser cargada hasta llevarla a la
falla para observar cuanto resiste, como falla y como
se afectan dichos elementos estructurales.
*Comprobar lo observado con el modelo matematico
respectivo.

*Prueba de modelos en mesa vibratoria para obser-
var comportamiento antisismico.

ABSTRACT

One of the areas of knowledge most difficult for stu-
dents of the Bachelor of Architecture at the Autono-
mous Metropolitan University, Azcapotzalco campus
(UAM-A), is the calculation of structures. This is due
to the link it has with physical phenomena and their
relationship with mathematics. For this reason, it is
necessary to implement didactic methods by means
of models that allow them, first, the experimentation
and direct interaction of the behavior of the structures
that will be object of study. Once they have been phy-
sically visualized, it will be possible to move on to the
structural calculation, to achieve an integral, playful
and rational learning experience. As a teaching dy-
namic, it is proposed to transform the classroom into
a learning space by means of experimentation and
discovery, where the students first elaborate scale
models and by means of these models they apply
different loads and forces in order to observe and
analyze their behavior; and second, based on this
real experience with the models, they propose pos-
sible hypotheses for the elaboration of the structural
mathematical model, which will represent possible
solutions that can be checked or refuted.
OBJECTIVES

General objectives.

« Linking teachers and students with the laboratory
of light structures.

« That the student is able to understand the behavior
of various structures and loads, through exploration,
thus creating a bridge between content and learning
through discovery, which helps them analyze and
solve problems through research, thus raising their
curiosity and their fundamental cognitive structures
for their training.

Specific objectives.

« Identify at a glance the load-bearing elements and
the reinforcement elements that will be differentiated
with colors.

* When loading the structure, observe its behavior
and the deformations of its structural and reinforce-
ment elements

« It will be possible to play with the loads and the
load-bearing and reinforcing elements to improve
the behavior of the structure, bringing it to a stable
equilibrium.

* The structure can be loaded until it fails to observe
how much it resists, how it fails and how said structu-
ral elements are affected.

» Check what is observed with the respective mathe-
matical model.

+ Testing of models on a vibrating table to observe
anti-seismic behavior.

AVANCES A 2020

Se han elaborado y realizado tres practicas de mo-
delos estructurales destructibles:

1) Vigas isostaticas

2) Elementos continuos, caso: Marcos rigidos.

3) Armaduras

4) Esta en proceso la elaboracion la cuarta practica
sobre: Propiedades de las secciones planas: Cen-
troide y Momento de Inercia Centroidal

Sobre la practica numero uno, se presento el arti-
culo Modelos fisicos de prueba en la ensefianza del
Célculo Estructural para la Licenciatura en Arquitec-
tura de la UAM-A, en el 3er Congreso Internacional
“RETOS DE LA FORMACION Y PROFESIONALIZA-
CION DOCENTE EN EL SIGLO XXI". El articulo fue
seleccionado y publicado en la revista arbitrada por
pares académicos de las memorias del congreso,
TOMO |, impreso en diciembre del 2017. ISBN volu-
men: 978-607-96697-9-9 ISBN obra completa: 978-
607-96697-7-5 Edita: Centro Regional de Formacioén
Docente e Investigacion Educativa 8607- 96697) Pri-
mera edicion: diciembre de 2017 Impreso en México
Elaboracion de practica 3 Armaduras

Nota: La practica 3, a comparacién de las dos an-
teriores, no fue elaborada en el laboratorio, los
alumnos la elaboraron como tarea y se probé en el
laboratorio.

Imagen 1: armadura elaborada en AutoCAD (Chris-
tian)

Imagen 2: Las que te envie de la parte teérica
Imagen 3: Reporte (hecho a mano)

MTRA. MARIA TERESA BERNAL
ARCINIEGA

ORCID: 0000-0003-2100-0432
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ARMADURA SIMETRICA EN FORMA Y EN CARGA
Elaboracl encuesta

ESCALA 1:25
MATERIAL: PALOS DE PALETA PLANOS Y RESISTOL BLANCO

AT T
MALURA

Estudlo de Casos Analogos e forze e
Interpretaclon de datos

Propuestas conceptuales

Elaboraclén de practica 2

Evaluaclon y revision /| S A
A |7 =
Prueba plioto
Documentacion de resultados

Apoyo al programa de serviclo soclal

Elaboracion Practica 2

Resultados Practica 3

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

La Ciudad de México es considerada una zona altamente sismica, motivo por el
cual la seguridad estructural es de primer orden en la formacién de ingenieros y
arquitectos, ya que del buen comportamiento de la estructura depende la preser-
Resultados Practica 2 vacion de la vida de los usuarios.

FUENTES

Ausebel-Novak-Hanesian. (1983). Psicologia Educativa: Un punto de vista cognoscitivo (22 ed.) México. Editorial Trillas

Bruner, J. (1987) La importancia de la educacion. Buenos Aires, Paidds, (Primera edicion en inglés, 1970) Cap. 4; “Algunos elementos acerca del descubrimiento”.

Coll, C. (1990). Significado y sentido en el aprendizaje escolar. Reflexiones en torno al concepto de aprendizaje significativo. Barcelona. Editorial Paidés Educador.

Engel, O. (1970). Sistemas Estructurales. Espafia. Editorial Blume.

Engel, H. & Gerd, H. (2001). Sistemas de Estructuras. Barcelona. Editorial Gustavo Gili.

Garcia Malo, C. (2008). Propuesta de Laboratorio de Modelos Estructurales para la mediacion de los conceptos basicos de la asignatura de estructuras de madera y acero de la licenciatura en arquitectura
en la Universidad La Salle. Tesis de Maestria. México. Universidad La Salle.

Jiménez, F. (1989). V Modelos Didéacticos para la Innovacién Educativa. (12 ed.) Barcelona. Editorial Promociones y Publicaciones Universitarias S.A.

Meli, R. (2001). Disefio Estructural. (22 ed.). México. Editorial Limusa.

Morales, V.M. (1999) Analisis sismico de modelos a escala haciendo uso de métodos aproximados, un programa de computo y una mesa vibradora. Tesis de Maestria. México. Universidad La Salle.
Moreno, C.H. (2003). Laboratorio de Modelos Estructurales: Un proyecto didactico para las licenciaturas en Arquitectura, Ingenieria Civil y Disefio Industrial. México. Universidad Auténoma Metropolita-
na-Azcapotzalco.

Berger, J. (2000) Modos de Ver. (52 ed.). Barcelona. Editorial Gustavo Gili.
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ANALISIS DE UNA TENSOESTRUCTURA ANTE LAS ACCIONES

ACCIDENTALES DE SISMO Y VIENTO EN LA CIUDAD DE MEXICO

PALABRAS CLAVE: TENSOESTRUCTURAS, SISMO, VIENTO || BEHAVIOR,

KEY WORDS: EARTHQUAKE, WIND.

RESUMEN

El campo de las simulaciones fisicas para el analisis
de acciones accidentales muchas veces se encuen-
tra limitado al campo de la ingenieria, sin embargo
la participacion de la Arquitectura es fundamental
formal y estructuralmente hablando, hoy en dia los
disefios arquitecténicos son mas osados y obedecen
a condiciones climaticas mas adversas, por ello la
incursion de las diferentes propuestas estructurales
en las edificaciones altas van desde la construccion
compuesta, hasta el uso de estructuras ligeras en
sus diferentes espacios. Con los recientes eventos
en nuestro pais, en el mundo y especificamente en
la Ciudad de México, es demandante llevar un estu-
dio minucioso sobre dichas estructuras, en este caso
las consideradas ligeras, que por su magnitud se
encuentran ya participando en las construcciones
altas y sometidas a las acciones accidentales que
se manifiestan con mayor frecuencia e intensidad
en la zona metropolitana (sismos y viento) aunado
a ello hay que enfatizar que en el RCDF, no se les
considera como debiera, su calculo y concepcion
aunque no es intuitivo todavia no es normado como
podria serlo, la presente investigacion busca generar
el conocimiento basico del comportamiento de las
tensoestructuras ante el sismo y viento para futuras
intervenciones en las edificaciones altas en la Ciu-
dad de México.

OBJETIVOS

Objetivo General:

Analizar el comportamiento de una tensoestructura
en el tunel de viento, laboratorio de estructuras li-
geras y laboratorio de materiales de la UAM-A, para
comprender los esfuerzos a los que es sometida y
prevenir posibles causas de sobreesfuerzo y colapso
por efecto de las acciones accidentales como sismo
y viento.

Objetivos Especificos:

« |dentificar las condiciones de trabajo a las que se
somete una tensoestructura al estar sobre la influen-
cia de las acciones de sismo y viento en la Ciudad
de México.

« Diferenciar el comportamiento de una tensoestruc-
tura por ubicacion geografica en las diferentes zonas

VIVERO

ORCID: 0000-0003-3764-5497

VIDAL

ORCID: 0000-0003-2396-5238

MTRA. ISAURA ELISA LOPEZ

MTRO. JUAN CARLOS PEDRAZA

sismicas en la Ciudad de México.

« Proponer una metodologia de trabajo para simu-
lar en una tensoestructura la presencia de acciones
accidentales de sismo y viento caracteristicas de la
Ciudad de México.

ABSTRACT

Most of the times the physical simulations of the
analysis of accidental actions is often limited to the
engineering field, however the participation of Archi-
tecture is fundamental.

Nowadays the architectural designs are more incli-
ned to climatic conditions, for this reason the incur-
sion of the different structural proposals in the high
buildings go from the composite construction, to the
use of light structures in their different spaces.

With the recent events in our country, specifically in
Mexico City, it is demanding to carry out a detailed
study of these structures.

Those structures are considered light, which due to
their magnitude are already participating in the high
and subdued constructions of the accidental actions
that are manifested with greater frequency and in-
tensity in the Metropolitan Area (earthquakes and
wind) coupled with it, it must be emphasized that in
the RCDF, although they are not considered as they
should, their calculation and conception is not intuiti-
ve and is not yet normed as it could be. This research
seeks to generate the basic knowledge of the beha-
vior of the tense structures prior future earthquake
and wind catastrophies on high buildings in Mexico
City.

OBJECTIVES

General purpose:

Analyze the behavior of a tensile structure in the wind
tunnel, laboratory of light structures and laboratory of
materials of the UAM-A, to understand the efforts to
which it is subjected and prevent possible causes of
overexertion and collapse due to accidental actions
such as earthquake and wind.

Specific objectives:

Identify the working conditions to which a tensile
structure is subjected to being on the influence of
earthquake and wind actions in Mexico City.
Differentiate the behavior of a tensile structure by

geographical location in the different seismic zones
in Mexico City.

To propose a work methodology to simulate in a ten-
sile structure the presence of accidental earthquake
and wind actions characteristic of Mexico City.

AVANCES A 2020

Ala fecha se han cubierto el 70 % de la investigacion
con la tematica de viento en una simulacién sobre
tres modelos a escala en el tinel de viento del La-
boratorio de Arquitectura Bioclimatica de la UAM-A.

Actividades Estado
Generacian de estado del arte Completo
Estudic de Casos Andlogos Completa
Propuestas conceptuales Completo
Dizef trae Etri i
izefio y trazos grometricos basicos y Completo
par computzders
Desarrollo de modelo 3 escla
) Completo
(prototipo 1
Desarrollo ée modelo 3 escla)
. Completo
|protetipo 2)
Desarrollo ée modelo a escla
) Completo
(prototipo 3
Modelado estructural Pendiente
Dizefo y anilizis astructural [oonexiones
. Pendiente
y anclzjez)
Colocacin y anilisis de prototipo Pendiente
Evaluacion econémica Pendiente
Publicacion y comunicacion de articulos
R Completa
de irvestigacion (3}
Conclusion de resultados Pendiente
Apoyo a1 programa de servicio social Completo
Modelado estructural Completo

MTRO. ERNESTO
NORIEGA ESTRADA

ORCID: 0000-0001-6691-8074

MTRA. MARIA TERESA BERNAL
ARCINIEGA

ORCID: 0000-0003-2100-0432
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1. Observacion de campo y documental lo cual permitird la compilacién, diserta-
cion y analisis de informacion para la evaluacion de las condiciones y variantes
que dan origen al problema.

2. Propuesta y realizacién de ejercicios en la construccion de modelos fisicos a
escala con diferentes materiales, con la finalidad de someterlos a condiciones de
simulacién y poder refutar o avalar las posibles hipotesis.

3. Los experimentos con modelos fisicos que se deban construir y llevar a los
diferentes laboratorios, seran analizados por tiempos de ejecucién, disposicion
de los laboratorios y de prueba, asi como por costos y factibilidad constructiva.
4. Comunicacion de resultados.

o\ i LY
L%Y P —
o Gaieodments 00 e ™

o) oo envacon 2 Curpacos on cotare

Figura 1. Anclajes Estructurales (construccionenacero.com)

Figura 2. Propuesta de Tensoestructura en maqueta (Elaboracién Propia)

Figura 3. Analisis con apoyo del laboratorio de Bioclimatica.

Manémetro reparado en servicio social y control de tinel de viento.

|
-
|
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|
O eulime

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

Las tensoestructuras representan alternativas y soluciones de disefio, con iguales
o mejores resistencias y durabilidad que otras tecnologias. Infortunadamente, su
utilizacion en México esta condicionada a la accesibilidad econémica del proyecto
y de grupos sociales, debido a factores de costos como las inversiones tanto en
investigacion como desarrollo de las tecnologias necesarias, traducidas a su vez
en tiempo, por lo que resulta mas factible inclinarse por la tecnologia extranjera,
aunque el costo siga siendo muy alto.

Por todo esto, es importante incentivar el desarrollo de tecnologias propias del
contexto y necesidades de nuestro pais.

En Europa, Japon y EE.UU. han surgido asociaciones con guias de disefio para
los interesados en el tema de construcciéon de tensoestructuras, tales como:
“Membrane Structures Association” (Asociacion de Estructuras de Membrana) de
Japon.

La red tematica europea bajo el nombre de TensiNet, La guia seguida de un co-
digo de practica del tema por parte de la “American Society of Civil Engineers”
ASCE, (Sociedad Americana de Ingenieros Civiles) En Latinoamérica el interés
por la arquitectura textil, llevd a Brasil a organizar y celebrar el 1er. Simposio
Latino Americano de Tenso Estructuras en el afio 2002. Tres afios mas tarde, en
2005, se celebra en Caracas, Venezuela; el 2do. Simposio Latinoamericano de
Tensoestructuras y en el marco de este simposio y para fomentar el trabajo cola-
borativo y la comunicacién entre los interesados en este tema y pertenecientes
a paises latinoamericanos, se crea la Red Latinoamericana de Tensoestructuras.
En el afio 2008 se celebra en México el 3er. Simposio Latinoamericano de Ten-
soestructuras.

FUENTES
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PALABRAS CLAVE: ESTRUCTURA, SISTEMA, RETRACTIL |

KEY WORDS: STRUCTURE, SYSTEM, RETRACTABLE

COMPUESTO PARA EL DESARROLLO DE ACTIVIDADES GENERALES

RESUMEN

Las ventajas que ofrecen las estructuras ligeras por
cubrir grandes claros sin apoyos intermedios, su
propio peso, costo, rapidez en su montaje y buen
comportamiento estructural ante un sismo, son una
muy buena opcion para el desarrollo de proyectos
arquitectonicos hoy en dia.

Objetivos generales.

« Estudio y analisis de los sdlidos de Kepler-Poinsot
para el disefio de estructuras ligeras.

« Disefio de la cubierta de membrana plastica a tra-
vés de las superficies anticlasticas.

« Construccion de dos prototipos de cubierta ligera
modular.

« Propuesta de solucién a la necesidad de espacios
para el desarrollo de una de las funciones de la Uni-
versidad Auténoma Metropolitana.

Objetivos especificos.

« Estudio de las formas derivadas del pequefio do-
decaedro estrellado, gran dodecaedro estrellado,
gran icosaedro y gran dodecaedro como principios
de disefio.

« Disefio geométrico por computadora, de las estruc-
turas seleccionadas.

« Utilizacion de software para el andlisis y disefio
estructural.

« Disefio de sistemas de unién que solucionen la for-
ma de la cubierta.

« Desarrollar dos prototipos de cubierta modular in-
tegral que pueda ser resistente, ligera, recuperable y
facilmente transportable.

» Construccion de modelos fisicos experimentales
para el analisis de la forma y comportamiento es-
tructural.

ﬁ ESTRADA
W / ORCID: 0000-0001-6691-8074

VIVERO
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ABSTRACT

The advantages offered by light structures for cove-
ring large openings without intermediate supports,
their own weight, cost, speed in assembly and good
structural behavior in the event of an earthquake, are
a very good option for the development of architectu-
ral projects today.

General objectives.

« Study and analysis of Kepler-Poinsot solids for the
design of lightweight structures.

« Design of the plastic membrane cover through the
anticlastic surfaces.

« Construction of two prototypes of modular lightwei-
ght roof.

» Proposed solution to the need for spaces for the de-
velopment of one of the functions of the Autonomous
Metropolitan University.

Specific objectives.

» Study of the derived forms of the small stellated
dodecahedron, large stellated dodecahedron, large
icosahedron and large dodecahedron as design prin-
ciples.

» Geometric computer design of the selected struc-
tures.

« Use of software for structural analysis and design.
* Design of union systems that solve the shape of
the roof.

* To develop two prototypes of integral modular roof
that can be resistant, light, recoverable and easily
transportable.

« Construction of experimental physical models for
the analysis of the shape and structural behavior.

MTRO. JUAN CARLOS PEDRAZA

AVANCES A 2020

*» Acopio de Informacion

* Estudio de Casos Analogos
« Propuestas conceptuales

« Disefio

DI GUILLERMO DE JESUS
MARTINEZ PEREZ

ARQ. CHRISTIAN RAUL RIVERA
LAUREANO

ORCID: 0000-0003-1423-2956
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APROBACION

OORUNI CACIONDE RESULTADOS

Propuesta Esquematica 1. Vista en Alzado (Elaboracion propia)

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

La atencion a la ciudadania en casos de vacunacion, informacion, desastres na-
turales, divulgacion de la cultura y multiples actividades, requieren de espacios
PROPUESIA 1 adecuados en condiciones 6ptimas de resguardo y seguridad de las personas que
necesitan un lugar temporal que cubra sus necesidades.
Una cubierta retractil, impacta positivamente a la sociedad que lo demanda por-
que considera un sistema estructural fundamental y de rapida ejecucion, con ma-
Propuesta Esquematica 1. (Elaboracion propia) teriales resistentes de membrana plastica y perfiles metalicos ligeros, con disefio
basado en los principios de las superficies anticlast icas y cuerpos volumétricos.
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CROMATICAS BIOMIMETICAS; EL COLOR DE LA NATURALEZA EN EL

RESUMEN

El objetivo de esta investigacién es evidenciar como
los organismos vivos en su gran mayoria se mani-
fiestan utilizando colores que, independientemente
de su funcién biolégica (mimetismo, disposicion y
diferenciacion sexual, distincion de especie, aviso de
peligro por toxicidad etc.), casi siempre resultan en
propuestas armonicas para la percepcion humana y
son por tanto son combinaciones de color aplicables
al arte y al disefio.

Es también un objetivo descubrir si existen patrones
de comportamiento o modelos basados en las ca-
racteristicas del color para su aplicacion en disefio.
Esta investigacion utilizara métodos experimentales
para comprobar supuestos sobre la manera en que
los colores se manifiestan en la naturaleza dado que
se pretende que los estudiantes puedan aplicar el
color a sus proyectos siguiendo los patrones de la
naturaleza.

ABSTRACT

The objective of this research is to show how the
living organisms mostly manifest themselves using
colors that, regardless of their biological function
(mimicry, sexual disposition and differentiation, spe-
cies distinction, toxicity hazard warning etc.), almost
always result in harmonic proposals for human per-
ception and are therefore color combinations appli-
cable to art and design.

It is also an objective of this research to discover if
there are patterns of behavior or models based on
the characteristics of the color for its application in
design.

This research will use experimental methods to verify
assumptions about the way in which colors manifest
themselves in nature since it is intended that stu-
dents can apply color to their projects following the
patterns of nature

Maratus karrie

IMAGEN 1.- En la imagen se describe el medio de analisis que utilizan los alumnos para
concluir como se manifiestan las aplicaciones de color en la naturaleza;

Un circulo cromatico normalizado que se les proporciona, con el uso del gotero de color de
Photoshop se selecciona el color del organismo y se asienta en los sistemas RGB o CMYK.
Se establecen a criterio personal, los porcentajes de area de aplicacion del color y se hace
una aplicacion. En este caso la alumna Edith Pefafiel Hernandez selecciond ropa con los mis-
mos colore del aracnido. Se dan casos donde replantean el color de trabajos bidimensionales
de Lenguaje Basico o tridimensionales en Sistemas de Disefio, manipulan o escogen colores

de propuestas arquitectonicas o de disefio de interiores, etc.

ORCID ID; 0000-0002-5130-5475
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analogo a la musica.

ADOLFO ALBERTO CERVANTES BAQUE

AVANCES A 2020

La investigacion se encuentra completada en un
85%, se han realizado las principales propuestas y
resta la redaccion de un texto en formato de libro
sobre las conclusiones y su aplicacion al disefio.
Debido a la pandemia no se particip6 en algunos
eventos pero se presentaron resultados en CyAD
investiga 2019 o y se avanzé en la propuesta de los
mapas cromaticos en el ambito de la educacion vir-
tual del Peer

IMAGEN 2.- Pez coralino (Pygoplites Diacantus) La combinacion cromatica de la izquierda es
la cromatica original del organismo en la naturaleza; las del centro y de extrema derecha los
colores fueron manipulados en su tono barriendo la barra de tono en Photoshop. Se crea va-
riantes que eventualmente dejan de tener armonia y generan lo que en esta investigacion se
podria considerar como disonancias cromatica, cosa que no ocurre con propuestas tedricas
como las triadas y tétradas de Joseph Albers. Imagenes producidas por el autor.

Estas variantes se proponen para su evaluacion a los alumnos durante clase para demostrar
los postulados de la investigacion, en este caso la disonancia tonal que se da de manera
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Problemas de investigacion.

El problema basico de esta investigacion es encontrar cual el la légica del uso
del color por la naturaleza y si es posible aplicar estos criterios por el disefiador
en su disefios.

Proceso de Investigacion.

Desde un principio esta investigacion ha estado vinculada a la docencia y a la
ensefianza del color en las UEAs de Lenguaje Basico y Sistemas de disefio de
primer y segundo trimestre del TGA en UAM Azcapotzalco y se muestran en la
Imagen 3 varios ejemplos de hallazgos vinculados a la investigacién por parte de
alumnos.

Mapas Cromaticos.- Uno de los hallazgos mas importantes de la investigacion es
la propuesta de los mapas cromaticos que son esquemas graficos en donde se
indica el porcentaje de area afectada de cada color la vecindad de colores y en su
caso los patrones caracteristicos de aplicacion. En la siguiente imagen se plantea
un ejemplo (al centro el mapa cromatico).

Ademas de las combinaciones cromatica que los tedricos del disefio como Joseph
Albers y Johannes ltten (entre otros) con las conclusiones de esta investigacion
se abre una muy extensa alternativa de proponer combinaciones cromaticas ar-
monicas y afines a la percepcion humana, basadas en la gran diversidad que se
manifiesta en la naturaleza trasladando con el método propuesto.

Plectorhinchus polytaenia

=)
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IMAGEN 3.- Diversos ejemplos de analisis de alumnos sobre croma+cas de organismos apli-
cados a disefio de interiores, accesorios de vestuario (cinturén), Trabajos de Lenguaje basico
y ropa. Trimestres 17-o0, 18-p, 19-0 y 20-i.

IMAGEN 4 .- A la derecha el colorido de una de las aves emblematica de Haiti Priotelus rosei-
gaster o Trogon de la Espafiola. A la izquierda se muestra arriba el modelo de tenis Adidas
Harder en sus colores originales y abajo la modificacién hecha basadas los colore del ave
emblematica (intervencion del autor

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

Otro hallazgo de la investigacion es la posibilidad de vincular animales distintivos
de ciertas regiones a productos de disefio como ropa, carteles, viviendas, disefio
de interiores o lineas de productos de disefio industrial y darle sentido de apro-
piacion e identidad de esa region con el colorido distintivo de ciertos organismo
propios de esa zona. Con esta integracion y fortalecimiento de la identidad se
MAGEN 3.- Rana Ranitomeya reticulata con su cromatica, al centro el mapa croma+co y su '°9,rf'" que el disefiador participe en este proceso al designar combinaciones cro-
aplicacion a un jarron (aplicacion, disefio y dibujo del autor). maticas adecuadas.
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EL DIBUJO ARTISTICO E HIPNOSIS ERICKSONIANA

RESUMEN

Mi experiencia como creador en la practica del dibu-
jo artistico me ha llevado a incursionar en discipli-
nas cientificas, tal como es en este caso la hipnosis
ericksoniana. A partir de leer el libro; “Concierto para
Cuatro Cerebros en Psicoterapia” de la Dra. Teresa
Robles, pude concebir relaciones entre el Dibujo
(como creacion y ensefianza) con el tipo de cono-
cimiento que nos da este tipo de hipnosis. Este tra-
tado nos dice que la hipnosis no necesariamente se
tiene que entender de manera clasica en donde una
persona pierde el control y el terapeuta indaga en el
subconsciente del paciente, sino que a través de la
imaginacion en total control, el sujeto genera image-
nes y metéaforas que le permiten acceder a su vida y
a sus recursos. Y aqui es en donde encontré el cru-
ce entre dibujo y esta disciplina psicoldgica, ya que
como dibujante he sabido que el lenguaje articulado
basado en la légica, razén y habla, es insuficiente
para representar la realidad. Y es precisamente la
imagen la que nos permite entender de una manera
mas amplia el arte y la vida.

Objetivos generales

1. Andlisis y aprendizaje de la HIPNOSIS PSICOTE-
RAPIA ERICKSONIANA.

2. Relacionar de manera tedrica y practica las dis-
ciplinas del Dibujo y la Hipnosis Ericksoniana, para
su aplicacién en la creacion del dibujo artistico y su
ensefianza.

Objetivos especificos

1. Tratar temas comunes del Dibujo y la Hipnosis
Ericksoniana como son:

a. Epistemologia comun entre estas dos disciplinas,
la cual es acceder por medio de la imagen y la meta-
fora a la realidad sea visible o inconsciente.

b. El cuerpo como territorio de conocimiento.

c. Disociacion de lo cerebral y lo corporal a través de
movimientos involuntarios.

d. Creacion de imagenes y metaforas a partir de las
leyes de la naturaleza.

ORCID: 0000-0002-6909-9913
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ABSTRACT

My experience as a creator in the practice of artistic
drawing has led me to venture into scientific discipli-
nes, as in this case is Ericksonian hypnosis. From
reading the book; “Concert for Four Brains in Psy-
chotherapy” by Dr. Teresa Robles, | was able to con-
ceive relationships between drawing (as creation and
its teaching) with the kind of knowledge that gives us
this type of hypnosis. This treatise tells us that hyp-
nosis does not necessarily have to be understood in
a classical way in which a person loses control and
the therapist inquires into the subconscious of the
patient, but through the imagination in total control,
the subject generates images and metaphors that
allow you to access your life and your resources. And
here is where | found the crossing of drawing and
this psychological discipline, since as a draftsman |
have known that articulate language (logic, reason
and speech) is insufficient to represent reality. And
it is precisely the image that allows us to understand
art and life more broadly.

DR. GABRIEL SALAZAR CONTRERAS

AVANCES A 2020

-Publicacion del articulo: La Hipnosis Ericksoniana
como recurso para la ensefianza del dibujo artistico.
X Congreso Internacional de Disefio de la Habana,
FORMA 2019.

-Titulo de Maestria en Psicoterapia Ericksonia-
na con reconocimiento oficial de la SEP, RVOE
2007/1020 7-12-2007, RENIECYT del CONACYT
2017/1701563 y de instituciones internacionales
como The International Society of Hypnosis, The
Milton H. Erickson Fundation Inc., Comité Nacional
de la Bandera de la Paz ONG-ONU. Feha de titula-
cion: 28 de Octubre de 2020.
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JEn qué teorias esta sustentada mi investigacion?

Se toma la concepcion de hipnosis fundada por Milton Erickson (1901-1980), y el
método de ensefianza del dibujo de Kimon Nicolaides (1891-1938): “La forma na-
tural de dibujar”. La hipnosis ericksoniana utiliza un tipo especial de comunicacién
para ayudar a una persona a comunicarse con ella misma y sus recursos propios,
a través de un trance, el cual puede denominarse estado de percepcién amplifi-
cada. Esta técnica de comunicacion aparte de verbal, es a través de imagenes y
metaforas, a diferencia de la comunicacion solamente légica y en palabras. Dicho
de otra manera, esta técnica de comunicacién que inventa Milton Erickson se
basa en estas imagenes y metaforas, que complementan la comunicacién verbal
que se basa sélo en simbolos representados por palabras, sean escritas o ver-
bales. La ventaja de esta comunicacion en imagenes es que se accede de una
manera directa al subconsciente, logrando una comunicacién efectiva. A partir de
estas premisas se puede plantear una investigacion en torno a la educacion, al
emplear imagenes y metaforas para comunicar ideas de una manera mas con-
tundente. Este trabajo con metaforas soluciona el problema de resistencia en la
comunicacion. Ya que la informacion no llega por medio de meras palabras, sino
que se establecen nuevos accesos no verbales, en donde el alumno tendra nue-
vas conexiones neuronales naturales y espontaneas.

Basado en estas condiciones se puede hacer la pregunta: ;cémo se puede me-
jorar la ensefianza del dibujo artistico, basado en estas técnicas? Para iniciar a
contestar esto se plantean las similitudes de estos dos campos de conocimiento:

Similitudes entra of dibujo artistico y la hipnosie erckeoniana:

El dibujo artistico. Hipnosie arcksoniana.

1. Ss defins seta enssflanza, [1. Se dsfine sste tpo de hipnosis
asgiin Nicolsides, como “natural” | tambidn como "natural”, segln Erickson
besada en la intuicin de cémo | en donde k energla de la vide busca
lsa leyes do la natwraleza | sus causse.
esaon  las  formas  que
dbujamos.

2. Estado ampificado ds conaciencia

laa formas.,

a.
Gcorporales on la realizacion ds | (esflales idsomotoras). qus indican que
un dibujo. la psraona entra en trancs hipnético.

4. Disociacién de la percapeion | 4. Disociacién de la percepcin
simbélica lsnguaja verbal), yla | simbéiica y la parcapeitn senaorial. Al
pereapditn enaarial (lenguaje | evocar no peneamientos insalea
visual) de las formaz del dibuio. | verbalee, sin imégenes y matdforas.
A partir sl diferants
funcionamisnto ds los
hemisferios izquisrdo y derecho
del carebro.

5. Creacitn de imgsnes y metdforas a

5. Creasion del dibujo a parir de | par del plamtsamiento de la hipnosia
laa fusrzas de la naturaleza. erickaonian. qus segin ka Dra. Tereea
Goma o plantea &l método de | Robies. invoca al subconacients. En el
dbujo ds Kimon Nicolsidss:"La | cual sstén contsnidas todos los
forma Natural ds Dibujar® rscursoe del ser humano y su sabidurla

universal.

Titulo: “SUENO N° 12”.
Técnica: Mixta.
Autor: Gabriel Salazar Contreras.

Titulo: “Autorretrato”.

Técnica: Lapiz de color sobre
papel.

Autor: Gabriel Salazar Contreras.

FUENTES

Aguirre, M. (2014). La psicoterapia, un proceso de autoconstruccion. Los cimientos. México: Alom Editores.
Bridgman, G. (1962). Constructive anatomy. Nueva York, Estados Unidos: John Lane The Boadley Head.

Gombrich, E. (2004). Arte e llusion. Espafia: PHAIDOM.
Lehrer, J. (2010). Proust y la Neurociencia. Barcelona, Espafia: Ediciones Paidés.
Nicolaides, K. (2014). La forma natural de dibujar. México: FAD-UNAM.

Robles, Teresa. (2004). Concierto para cuatro cerebros en Psicoterapia, quince afios después. México: Alom Editores.
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ESTUDIO Y ANALISIS DE LA FORMA GEOMETRICA EN LA

ARQUITECTURA DEL TEMPLO DE NUESTRA SENORA DE LA
ASUNCION EN TOCHIMILCO, PUEBLA

PALABRAS CLAVE: GEOMETRIA, FORMAL, BARROCO
KEY WORDS: GEOMETRY, SHAPE, BAROQUE

RESUMEN

Este proyecto de investigacion, aprobado este afo
por el Consejo Divisional de CYAD, plantea el interés
de reflejar por medio de un estudio de la forma, la in-
fluencia que tiene la geometria en la expresion de los
elementos arquitectonicos y estructurales de ejem-
plos patrimoniales de la época virreinal de la Nueva
Espafa, abarcando una importante etapa como lo
fue el barroco entre los siglos XVII, XVIII y albores
del XIX. En el afan de proporcionar una caracteris-
tica propia de esta emocion cultural y alcanzar tal
perspectiva formal de elementos en la arquitectura
del barroco, elegimos como ejemplo representativo
el Templo y exconvento de Nuestra Sefiora de la
Asuncion en Tochimilco, Puebla, de entre los sitios
tratados en Cursos Vivos de Arte por el grupo de
investigacion “Forma, Expresiéon y Tecnologia del
Disefio”

Objetivos General:

Estudio y analisis de la generacion de la forma en
elementos arquitectonicos y estructurales del Tem-
plo y exconvento de Nuestra Sefiora de La Asuncion
como modelo representativo del patrimonio cultural
en la época virreinal y su evolucién arquitecténica
para identificar su intima relacion con la geometria.
Objetivos Especificos:

A través de este ejercicio de investigacion ejemplifi-
cada por gréficas e informacién documentada alusi-
va a los eventos sismicos ocurridos en el sitio elegi-
do, se muestren sus dafios y la afectacion estructural
recibida, exponer la evaluacion de sus respectivas
soluciones estructurales y trabajos de reconstruc-
cién a que fue sometida tal edificacion

«Visualizar la necesidad de la ensefianza de la geo-

ORCID 0000-0002-9098-2233

ORCID 0000-0001-7997-1990

FLORES

ORCID 0000-0001-8062-0725
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ARQ. JAIME GREGORIO
GONZALEZ MONTES

M. EN A. GRACIELA POO RUBIO

MTRO. CARLOS GARCIA MALO

metria estructural en la licenciatura de arquitectura
e implementarla en los planes de estudio para que
pueda ser cubierto la sensible deficiencia del cono-
cimiento geométrico con respecto de los elementos
estructurales, redundando con esto, en el reforza-
miento del criterio estructural geométrico de alumnos
y maestros.

ABSTRACT

This research project, approved this year by the
“Divisional Counsel of CYAD”, present the interest to
show, through the study of the shape, the influence
that geometry has in the expression of the structu-
ral and architectural elements of some patrimonial
examples of the Viceroyalty of New Spain, covering
an important part of the baroque of the XVII, XVIII
& part of the XIX century. With the goal of providing
a proper characteristic to the cultural emotion, rea-
ching a formal perspective of the elements in the
baroque architecture, we chose the representative
example of the “Temple and ex-convent of our Lady
of Assumption in Tochimilco, Puebla”. This as part of
the sites visited in the Art Live Courses created by
the investigation group: “Shape, Expression and De-
sign Technology”.

Main objective:

Studies and analysis of the generation of the shape
in architectonic and structural elements of the “Tem-
ple and ex-convent of our Lady of Assumption” as a
representative model of the cultural patrimony of the
Viceroyalty of New Spain period and its architectonic
evolution to identify its close relation with geometry.

Specific objectives:

*Through investigation exercise, exemplified with
graphics and documented information related to the
seismic events occurred in this chosen site, to show
the damages and the structural affectation. To show
the evaluation of the respective structural solutions
and rebuilding works that this edification was sub-
dued.

+To visualize the need of the teaching of the structu-
ral geometry in the bachelor’s degree of architecture
and implement it in the study plans so it can be cove-
red the sensitive deficiency of geometric knowledge
with respect to the structural elements, and reinfor-
cing the geometric structural criteria of students and
teachers.

AVANCES A 2020

DESARROLLO DE ACTIVIDADES

* Recopilacion de investigacion:

1 octubre de 2020 a 30 mayo de 2021
a)Documental

b) Escrito

c) Videografico

d) Bibliografico

*Investigacion de Campo:

1 de junio de 2021 a 30 de enero de 2022
a) Ordenamiento de aspectos histéricos y formales
b) Analisis de Datos

c) Estudio grafico

*Conclusiones y resultados:

30 de septiembre de 2022

Fecha de Inicio: 1°. De octubre de 2020
Fecha de Conclusion: 30 de septiembre de 2022

DR. LUIS CARLOS HERRERA
GUTIERREZ DE VELASCO

ORCID- 0000-0002-5030-4219

TALIA MENDOZA PACHUCA

VICTOR MARTIN ANDRADE
ROJAS
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Problema: No existen estudios de la forma desde el punto de vista geométrico que
aporten elementos suficientes para integrarlos al ambito del disefio.

Fuentes basicas: Libros, revistas, visitas, asesorias, fotografias, videos, etc.
Marco de referencia: Ambito existente (Analisis), y seleccion (Sintesis)
Desarrollo: Elaboracion grafica por fotografias, dibujos, CD’s y escritos.
Conclusiones: Reportes, publicaciones y difusién electronicas.

Altar de la Virgen de Guadalupe

Fachada de Tochimilco

RETABLO VIRGEN DE GUADALUPE

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

Con la identificacion de la forma geométrica en elementos arquitecténicos, aqui
tratados, esta investigacion se convierte en una herramienta cognitiva de particu-
lar enfoque y descripcién a través de trazos y dibujos en programas de graficos,

ALTARES INTERIORES

Tomplo do Ata. Maria ASUNCION la cual permite de manera objetiva, comprender el lenguaje propio de la época
virreinal desarrollada en México y hace que se perciban con mayor claridad y
sintesis los valores histéricos, urbanos, socio-econémicos y artisticos de sitios
patrimoniales en el ambito nacional.

FUENTES

AMERLINCK, De Corsi Ma. Concepcion, Regina Coeli en sus 425 afios de su Fundacion, México, Ed. INHA,

ANGULO INIGUEZ, Diego. Historia del Arte Hispanoamericano “Retablos y sillerias de Coro en México”, 2 vols., Salvat, Barcelona, Espafia.1950.

BIRD, Joseph A. Los retablos del siglo XVIII en el sur de Portugal y México, Universidad Nacional Auténoma de México, México, 1987 (p182) (Traduccién de Rebeca Barrera)
CAZARES, Hernandez Laura. Técnicas Actuales de Investigacion Documental, México, Ed. Trillas, 1980, ISBN 968-24-0802-4

CHANFON, Olmos Carlos. Historia de la Arquitectura en México Siglo XVI, México, Ed. UNAM, 1978

DIAZ CAYEROS, Patricia. “Una carta de examen para obtener el titulo de maestro del carpintero poblano Pedro Mufioz”, Anales del Instituto de Investigaciones Estéticas Num.81, México, UNAM, 2002
FABIENNE, Emilie Hellen Doorn. Influencia del Manierismo Nérdico en la Arquitectura Virreinal Religiosa de México, México, Ed. UNAM, 1980

GONZALEZ GALVAN, Manuel. Trazo, Proporcion y Simbolo en el Arte Virreinal

Antologia personal. . Instituto de Investigaciones Estéticas. UNAM, Gobierno del Edo de Michoacan, México, Sria de Cultura. 1974.

GHYKA, Matila. EI Numero de Oro. Vol. I: Los Ritmos, Vol. Il Los Ritos, Buenos Aires, Ed. Poseidon

INSTITUTO, Nacional de Antropologia. Zona Monumental del Centro de la Ciudad de México, 12 Etapa, México, Ed. INHA, 1967

ROSELL, Lauro. Iglesias y Conventos de México, México, Ed. Patria, 1979.

SECRETARIA, del Patrimonio Nacional. Vocabulario Arquitecténico llustrado, México, Ed. Secretaria del Patrimonio Nacional, 1975

SOLANO, Agustin. El estudio del retablo saloménico en la region Puebla-Tlaxcala, Universidad Nacional Auténoma de México, 2008.

TOUSSAINT, Manuel. Arte Colonial en México, México, Instituto de Investigaciones Estéticas. UNAM, 1974, 1990.

VARGAS LUGO, Elisa. “Los retablos Novohispanicos en opinién de Don Diego Angulo Tfiiguez, Anales del Instituto de Investigaciones Estéticas, Vol XV, No59, UNAM, México.1988
VINOLA, J. B. De. Tratado Practico Elemental de Arquitectura,. Ed. Porrua. México 1975
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PALABRAS CLAVE: PROCESO, ENSENANZA, APRENDIZAJE

KEY WORDS: PROCESS, TEACHING, LEARNING

NOCIONES GENERALES DE LA GEOMETRIA DESCRIPTIVA

RESUMEN

La geometria como parte de las matematicas permi-
te la representacion exacta de lineas, volimenes y
figuras, tanto en su formacién, como en sus proyec-
ciones planas que contribuyen a la expresion grafica
en la comunicacion de ideas.

Esta investigacion, es un documento complementa-
rio al curso basico de geometria descriptiva el cual
da a conocer otro tipo de superficies no tan comu-
nes como las conocidas por todos que se manejan
de manera cotidiana, las cuales requieren para su
trazo de caracteristicas especiales, mismas que se
explican de manera muy general en este documento.

OBJETIVO

Se pretende que los jovenes estudiantes en las areas
de Arquitectura, Disefio Industrial y Disefio Grafico e
Ingenieria tengan un panorama mas extenso y que a
la vez sus conocimientos se vean ampliados en este
campo del disefio, dando asi como resultado que el
dominio de esta técnica les facilite su manera de co-
municarse graficamente de una manera mas rapida
y eficaz y a la vez con un gran sentido del manejo de
la proporcién y escala, en los objetos que este ana-
lizando, esto a través de sus esquemas realizados
manualmente o del uso de la computadora.

ALMEIDA

ORCID. 0000-0001-6571-5216
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ABSTRACT

Geometry as part of mathematics allows the exact
representation of lines, volumes and figures, both in
their formation, and in their flat projections that contri-
bute to the graphic expression in the communication
of ideas.

This research, is a complementary document to the
basic course of descriptive geometry which unvei-
Is other types of surfaces not as common as those
known to all that are handled on a daily basis, which
require for their stroke of characteristics that are exp-
lained in a very general way in this document.

OBJECTIVE

It is intended that young students in the areas of Ar-
chitecture, Industrial Design and Graphic Design and
Engineering have a more extensive and that at the
same time their knowledge will be expanded in this
field of design, resulting in the result that the mastery
of this technique will facilitate their way of communi-
cating graphically in a faster and more efficient way
and at the same time with a great sense of the hand-
ling of the proportion and scale, in the objects that
they are analyzing, this through their schemes made
manually or use of the computer.

MTRO. OSCAR HENRY CASTRO

AVANCES A 2020

La Geometria Descriptiva permite el desarrollo de la
habilidad de representracion plana, tanto en la capa-
cidad imaginativa de llevar un volumen o una figura
a una proyeccion plana, como el dibujo preciso de
formas geométricas.

Es indispensable seguir un orden en grados de in-
tensidad para la comprension de conceptos y de-
sarrollo gradual de la habilidad de trazos vy dibujos.
Actualmente el grado de avance porcentual de ésta
investigacion es del 50%.

PLANTILLA

CORTE DE UN PLANO DE CANTO A UNA PIRAMIDE REGULAR
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Con el estudio de los diferentes ejemplos que se han expuesto, queda claro la
teoria del trazo geométrico; se disponen de los conocimientos necesarios para
trazar cualquier objeto partiendo de sus geometrales y desde el punto de vista
que se quiera.

La construccion geométrica que se ha estudiado, se funda en esta premisa de
orden practico: el dibujo en sus diferentes proyecciones solo abarca una porcion
limitada del espacio, lo que se capta con la vista inmovil.

A pesar de esta limitacion, el trazo geométrico es indispensable para los estudian-
tes de disefio, que expresan su idea plastica en formas planas.

Un disefio se expresa en la obra construida, en volumen y en algunos casos
en dimensién siempre mayor que el hombre, pero el proyecto se modela en
geometrales, proyecciones planas a escala reducida, que dificilmente producen
el efecto la obra al natural; es necesario entonces, probar anticipadamente y en
cierto grado de precision ese resultado final, para corregir en el geometral lo que
si se requiere.

Plantila

1

P | /—M\ DESARROLLO DE UN CILINDRO OBLICUO

et de carfonsd \.,4J

Unién y cortes de canto

Secciones planas Cortes verticales

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

La formacion de futuros profesionistas en el area de disefio, enfrenta en estos
momentos nuevos retos, que surgen, principalmente, de fuertes cambios que se
estan presentando y produciendo constantemente en el escenario universitario,

=7 R ’ sobre todo a partir de los cambios sociales de las universidades, la sociedad del
Estora Cortas de cantoy verticales Unién y cortes verticales conocimiento y del propio aprendizaje, a lo largo de la vida.

SECCIONES PLANAS A UNA ESFERA Estas exigencias han traido consigo el cuestionamiento de las funciones tradicio-
nales de los profesores, de transmisor de conocimientos en facilitar el aprendizaje
de los estudiantes en el area de disefio, revalorizando su funcién formativa y su
papel como guia o ayuda para conseguir que sea el propio alumno el que aprenda
de manera auténoma.

En este sentido, los nuevos parametros que definen la personalidad docente, se
centran sobre todo, en el desarrollo de las competencias que hagan posible la
capacidad del profesor para analizar sus propias practicas y trabajar en colabora-
cion con otros profesores, como estrategias fundamentales para la innovacién y la
introduccion de nuevas metodologias mas acordes con las necesidades actuales.

PLANTILLA

DESARROLLO DE UNA PIRAMIDE REGULAR TRUNCADA

FUENTES

De la Torre C. Miguel. Dibujo Axonométrico. Editorial UNAM. México.1989.

De la Torre C. Miguel. Geometria Descriptiva. Editorial UNAM/México.1982.

De la Torre C. Miguel. Perspectiva Geométrica. Editorial UNAM. México. 1982.

Garcia S. Carmina. Geometria Aplicada a la Arquitectura. México.1988.

Raeder H. Pablo. La Geometria de la Forma. Editorial UAM.X. México.1992.

Las imagenes de éste trabajo son propiedad de : Castro,O. (fotégrafo) s.f.Laminas de trazo y dibujos (Imagenes) México.
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PALABRAS CLAVE: CREATIVIDAD, ESTRATEGIAS DIDACTICAS, APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
KEYWORDS: CREATIVITY, DIDACTIC STRATEGIES, SIGNIFICANT LEARNING

ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA LA CREATIVIDAD

RESUMEN

La educacion superior afronta enormes retos, las
transformaciones sociales, el desarrollo tecnolégico
y los procesos de globalizacion son el escenario pro-
fesional actual, las habilidades y competencias que
los disefiadores requieren en este momento implican
cambios y desafios importantes en su formacion.
Los docentes se enfrentan a entornos formativos
que demandan desafios en el proceso de ensefian-
za aprendizaje. De ahi la importancia de buscar,
seleccionar y aplicar estrategias didacticas que co-
adyuven a que los contenidos (conocimientos, habi-
lidades y actitudes) sean mas asequibles a la com-
prensioén de los estudiantes

Objetivo Generales:

Determinar

Las estrategias didacticas mas adecuadas a los
contenidos planteados en Expresion Formal |y I,
Dibujo Basico Ill, asi como en materias donde se
pretenda apoyar el desarrollo de habilidades creati-
vas de los estudiantes de la carrera de Disefio de la
Comunicacion Grafica

Especificos

» Determinar qué estrategias son aplicables a los
contenidos (conocimientos, habilidades y actitudes
esenciales, que un estudiante universitario debe do-
minar para lograr un desempefio competente).
Verificar si  dichas estrategias inciden en la com-
prensioén de los contenidos, o facilitan el aprendizaje
que apoyen el desarrollo de habilidades creativas.
Confirmar si se generan ambientes propicios para la
formacién universitaria.

ORCID ID 0000-0002-4164-8079

MTRO. LUIS ANTONIO ACEVES

ARGUETA
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ABSTRACT

The superior education faces enormous challenges,
the social transformations, the technological and the
processes of globalization are the current professio-
nal scenario, the skills and competences that the
designers need in this moment imply changes and
challenges important in their formation.

The teachers are too confronted to formative envi-
ronment that present challenges in the process of
education-teaching. That is why is important to find,
select and apply didactic strategies that cooperate to
make contents (knowledge, skills and attitudes) be
more affordable to the comprehension of the stu-
dents.

General Objective:

Decide

The didactic strategies most appropriate to the con-
tents proposed in Formal Expression | and Il, Basic
Drawing lll, as well as in subjects where it is inten-
ded to support the development of creative skills of
students in the career of Design of Graphic Commu-
nication.

Specific

Determine which strategies are applicable to the con-
tent (knowledge, skills and essential attitudes, that a
university student must master to achieve a compe-
tent performance).

Verify if these strategies affect the comprehension of
the contents, or facilitate the learning that supports
the development of creative abilities.

Confirm if favorable environments are created for
university education.

AVANCES A 2020

En esta nueva realidad que se ha enfrentado como
sociedad a partir de marzo 2020. La investigacion
abordo:

* Investigacion sobre estrategias didacticas acordes
al momento histdrico, especialmente, trabajando en
aulas virtuales y su implementacion en la ensefianza
del dibujo desde una perspectiva constructivista
*Obtencion de soporte visual

«Participacion en:

Academia Journals Puebla

El design Thinking como estrategia didactica para el
desarrollo de una solucion creativa

Universidad Nacional Auténoma de México
Diplomado “Ensefianza Activa en el Aula del Futuro”
Proyecto final: “El uso del dispositivo moévil para la
visualizacion, comprobacion y aplicacion de las pro-
porciones del rostro en un dibujo de frente”

fhe Al ko b
L bate s
S b b vt LT
et

“EL USO DEL DISPOSITIVO MOVIL PARA LA VISUALIZACION, COMPROBACION Y
APLICACION DE LAS PROPORCIONES DEL ROSTRO EN UN DIBUJO DE FRENTE”
PARTE 1: EXPOSICION TEORICA POR PARTE DEL DOCENTE

ALUMNOS EXPRESION FORMAL |
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Este proyecto se considera, una investigacion-accion en el aula, bajo el método
etnografico, cuyo objetivo es descubrir la naturaleza de un problema comun o
personal, plantear y lograr su posible solucién en un proceso ciclico.
Considerando que la investigaciéon - accién en el aula consiste en determinar
cémo aprenden los sujetos lo que deben aprender. Se pueden generar ciclos de
aprendizaje en donde se detectan y corrigen aspectos que favorezcan la ense-
Aanza. (Ciclos).

Al hacer un analisis de las diferentes estrategias aplicadas en el aula y los resulta-
dos obtenidos, se pretende evaluar si los contenidos habilidades o destrezas han
sido comprendidas de manera satisfactoria, de no ser asi, a través de los ciclos
que maneja la investigacion accién en el aula, corregir o en su caso modificar para
lograr mejores resultados.

Lo valioso de las estrategias es que, a través ellas, se propician y fortalecen, los
aprendizajes creando escenarios favorables para que el docente con una fuerte
presencia en el proceso, coadyuve en el desarrollo del pensamiento creativo y
finalmente en la formacion de los estudiantes

“EL USO DEL DISPOSITIVO MOVIL PARA LA VISUALIZACION, COMPROBACION Y
APLICACION DE LAS PROPORCIONES DEL ROSTRO EN UN DIBUJO DE FRENTE”
PARTE 3: APLICACION DEL CONOCIMIENTO ANTERIOR A UN DIBUJO REALIZADO POR
LOS ESTUDIANTES ALUMNOS EXPRESION FORMAL |

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

En esta realidad que enfrenta la sociedad y el mundo en general a partir de marzo
2020, la educacion superior ha tenido un giro de 180 grados, sobre todo en la
ensefianza del disefio (que es en gran parte aprendizajes procedimentales y prac-
ticos) hoy en dia no es posible realizar el trabajo docente de la misma manera,
es necesario tener un ajuste que comienza desde la percepcion mental hasta la
adaptacion del contexto no presencial.

Sofia Garcia-Bullé (2020) comenta que los maestros deben acercarse al uso de
recursos con un mindset diferente, mas en tono con las necesidades de la edu-
cacion en linea en situacion de aislamiento, esto les permitira generar estrategias
certeras para lidiar con las problematicas que marca este contexto.

Ahora mas que nunca es necesario una seria reflexion sobre la manera en que se
“EL USO DEL DISPOSITIVO MOVIL PARA LA VISUALIZACION, COMPROBACION Y APLI- aborda la docencia y sus métodos pedagdgicos, para buscar la implementacion
CACION DE LAS PROPORCIONES DEL ROSTRO EN UN DIBUJO DE FRENTE" de estrategias didacticas adecuadas que promuevan y coadyuven los aprendi-

PARTE 2: USO DEL DISPOSITIVO MOVIL PARA COMPROBAR LA TEORIA ) e e -
ALUMNOS EXPRESION FORMAL | zajes significativos no solo de manera presencial sino también de forma remota.

FUENTES

*Martinez M. Miguel.(2009) Ciencia y arte en la metodologia Cualitativa. 2areimpresion. Ed. Trillas

*Anzaldua Uribe Enrique (2012). “Aprender a ver a través del dibujo” Boletin Espacio Disefio 203, Marzo 2012.

*Edwards B. (2019). Aprende a Dibujar. Un método garantizado. Espafia. Ed .URANO

*HERNANDEZ Rojas Gerardo. Médulo Fundamentos del Desarrollo de la Tecnologia Educativa (Bases Psicopedagdgicas). Coordinador: Frida Diaz Barriga Arceo. México: Editado por ILCE- OEA 1997.
Disponible en: http://comenio.files.wordpress.com/2007/10/paradigma_psicogenetico.pdf

*Diaz B. A. Frida, Hernandez R. Gerardo (2010). Estrategias Docentes, para un aprendizaje significativo. Una interpretacion constructivista. (32 edicion) Ed. McGraw Hill. México.

*Hanks K., Belliston L.(2009) El dibujo. La imagen como medio de comunicacién. México. Ed. Trillas

~Autores Varios (2017) Estrategias didacticas, para el aprendizaje significativo en contextos universitarios. Universidad de Concepcion. Chile. Disponible en: http://docencia.udec.cl/unidd/images/stories/
contenido/material_apoyo/ESTRATEGIAS%20DIDACTICAS.pdf

*Fuerte K. (2017) “Las competencias y habilidades en demanda para el 2030”. En Observatorio de Innovacién Educativa. Instituto Tecnoldgico y de Estudios Superiores de Monterrey. Disponible en: https://
observatorio.itesm.mx/edunews/futurodelempleo2030

*Garcia S.(2020) “Repensando la educacion para un modelo 100% en linea” En Observatorio de Innovacién Educativa. Instituto Tecnoldgico y de Estudios Superiores de Monterrey Disponible en: https:/
observatorio.tec.mx/edu-news/decalogo-educacion-online
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BIBLIOTECAS MOVILES

PALABRAS CLAVE: BIBLIOTECA PUBLICA MOVIL, EDUCACION INFORMAL.

CAJA DE LECTURA, UNA APROXIMACION AL DISENO DE

RESUMEN

En la actualidad, se requieren ofertas de educacion
formal e informal para los jévenes de nuestro pais,
que potencie el mejoramiento del aprendizaje.

Las nuevas tecnologias y aplicaciones digitales han
generado nuevos entornos culturales, que permiten
a los estudiantes llevar a cabo actividades extracu-
rriculares, como la documentacion y la investigacion
relativa a diferentes tematicas.

DANIEL CASARRUBIAS

: CASTREJON

0000-0002-1052-679X

RAFAEL VILLEDA AYALA

JAVIER BRAVO FERREIRA
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ABSTRACT

Currently, formal and informal education offers for
young people in our country are required to enhance
their improvement of learning.

New technologies and digital applications have ge-
nerated cultural environments, which allow students
to carry out documentation and research to different
topics.

AVANCES A 2020

En el segundo semestre del 2019, se presentaron
dos exposiciones sobre las bibliotecas publicas rele-
vantes de la Ciudad de México. Este proyecto se lle-
v6 a cabo con el apoyo de alumnos de la licenciatura
de Disefio de la Comunicacién Gréfica.

En el mes de diciembre del 2020, se envio un segun-
do reporte de avances de la investigacién, relativo
a las bibliotecas que se encuentran en la Alcaldia
Azcapotzalco, y el disefio de un programa de comu-
nicacién con la comunidad cercana a la biblioteca,
para su integracion y uso de este servicio cultural.

@AD Custodios de la cultura en México

BIBLIOTECA oo
ARCHIVO DEL CABILDO
CATEDRAL METROPOLITANO DE

ARCHIVO DEL *
CABILDO

BIBLIOTECA i
TURRIANA

REFERENCIA
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METODOLOGIA

En esta etapa de la investigacion se requiere conocer la situacién actual de las
bibliotecas publicas en la Alcaldia de Azcapotzalco y determinar lugares en don-
de existen espacios de oportunidad para incorporar nuevas bibliotecas para la
comunidad.

« Se realizé un levantamiento sobre la situacion actual, considerando que se cubre

una buena parte del territorio, pero que en sectores de interés publico como son
los parques, éstos ofrecen un espacio importante para el desarrollo del Proyecto.
Sumado a lo anterior, actualmente se esta disefiando un programa de comunica-
cion para entrar en relacién con la comunidad del norte en la Alcaldia.

» Realizacion de un programa de clasificacion bibliografica de acuerdo a la nor-
matividad de la Secretaria de Cultura y del Programa General para Bibliotecas
Publicas.

IMAGEN DE EXPOSICION DE INFOGRAFIAS EN MESANINE DE COSEI, UAM AZC.

Bibliotecas Publicas

en Alcaldia Azcapotzalco
10, @
_— ~
A,

B.P.Fray Bartolomé de las Casas

1

2 B.P.Emesto Ramirez

3 BP.Estado de México

@ B.P.San Andrés

5 B.P.José Maria Vigil

& BP.San Juan Tlihuaca

7 B.Central Fernando Montes de Oca

8 B.P.Cen. deBienestar Soc. Urb. Sn. Juan Tlihuaca

9 B.P.Santa Cruz Acayucan

% B.P.Pacto Cen. de Des. Comunitario Pacto Federal B spacio habitacional

M BPizcoatl B Areaindustrial

@ B José Enrique Rodo B Aveas verdes

3 B.P.Victoria de las Democracias I Area de equipamiento

# B.P. José Maria Morelos y Pavén [} Vias de comunicacién

1 B Jorge Alberto Manrique —  Limite con el Estado de México
16 B.P.Vito Alessio Robles + Limite con Alcaldias de Cd. México
2 B.P.Xavier Villaurrutia

MAPA DE UBICACION DE LAS BIBLIOTECAS PUBLICAS EN ALCALDIA AZCAPOTZALCO

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

El proyecto esta basado en el Reglamento de la Ley de Fomento para la lectura
y el libro. En su articulo Il se especifica la funcién de las bibliotecas publicas,
la cual esta destinada a la consulta de informacion bibliografica, hemerogréfica,
entre otras.

En su capitulo Ill, Del fomento para la lectura y el libro, en su articulo 5 plantea en
su apartado | “Situar a la lectura y el libro como elementos fundamentales para el
desarrollo integral de la poblacién” en el apartado IV “establecer salas de lectura 'y
definir sus bases de operacién”, finalmente en el apartado X, establece “promover
y fortalecer las bibliotecas publicas como salas de lectura”.

En su articulo 6.— Para efectos de lo dispuesto por la fraccion 11l del articulo 20 de
la Ley, se entendera: “I. La promocion y difusion de la lectura en sus espacios de
reunion; IV. El establecimiento de salas de lectura”.

Por lo anterior queda claro la importancia de implementar espacios culturales que
promuevan la lectura y la educacion no formal en comunidades urbanas.

FUENTES

Balague, Nuria. Gestion de la Calidad en la Biblioteca. Ed. UOC,S.L. Espafia, 2014 / Gomez, Octavio. Las Bibliotecas Escolares en el contexto educativo. Ed. intef, Espafia 2015. / Parera Pascual, Cristina.
Técnicas de archivo y documentacion, Ed. Fundacion Confemetal, Espafa, 2014. /. Sagarra, Ricard Mari. El transporte de contenedores, ed. Politext, Barcelona, Espafia, 2009. /. Samek, Antonia
Biblioteconomia y derechos humanos, Ed. Omega, Espafia. 2010 /. Valverde, Pedro. La Biblioteca un centro clave de documentacion escolar. Ed. Narcea, Espafia, 2016 Electronicas

Ley de fomento para la lectura y el libro, (2020) consultada en septiembre 2020 www.diputados.Gob.mx/pdf/ LFLL_190118
www.ifla.org/files/assets/school-libraries-resource-centers/publications/school-library-guidelines/school-library-guidelines-es.pdf. www.unesco.org/webworld/libraries/.../school_manifesto_es.html
http://unesdoc.unesco.org/images/0006/000638/063847so.pdf www.treehugger.com/green-architecture/60recycled-mall.html www.antonioz.com.ar/libro.php

http://upcommons.upc.edu/bitstream/handle/2009
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TEMAS DE APRENDIZAJE DEL DISENO CON APOYO DE LA

TECNOLOGIA DE CORTE LASER Y DE MODELIZACION FiSICA
TRIDIMENSIONAL

PALABRAS CLAVE: DISENO, LASER, MODELIZACION
KEY WORDS: DESIGN, LASER, MODELIZATION

RESUMEN

La intencion es investigar y reflexionar sobre las
practicas de trabajo en el transcurso de las diferen-
tes fases proyectuales del disefio, cuando se apo-
yan en el uso de equipo digital de corte laser y de
modelizacién fisica tridimensional para avanzar mas
alla del uso superficial o al tanteo de estas nuevas
herramientas. Esto nos permitira organizar las fases,
mecanismos, experiencias, habilidades, destrezas y
normas, involucradas en la ensefianza, el aprendiza-
je, en el uso de dichas tecnologias que, sin demérito
del ensayo y la experimentacién, permitan aprove-
char mejor su empleo.

Objetivo General

Investigar las practicas académicas de alumnos y
profesores, que ocurren con el apoyo de equipo digi-
tal como el corte laser y la impresion 3D.

Objetivos Especificos

Estudiar y organizar las formas, etapas, experien-
cias, habilidades y destrezas involucradas en la en-
sefianza y el aprendizaje de la tecnologia digital de
modelizacion tridimensional.

Definir las normas y mecanismos para el uso de la
tecnologia digital de modelizacion tridimensional en
el ambito académico de CYAD Azcapotzalco.
Promover la actualizacion de los profesores de dise-
fio en el manejo de la tecnologia digital de modeliza-
cién tridimensional.

CASTREJON

ORCID 0000-0002-1052-679X
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DANIEL CASARRUBIAS

RAFAEL VILLEDA AYALA

JAVIER BRAVO FERREIRA

ABSTRACT

The intention is to investigate and reflect on the work
practices in the course of the different project phases
of the design, when they are supported by the use
of digital laser cutting and three-dimensional physical
modeling equipment, to advance beyond of the trial
and error or the superficial use of these new tools.
This will allow us to organize the phases, mechanis-
ms, experiences, abilities, skills and norms, involved
in teaching and learning, in the use of these tech-
nologies that, without demerit of the test and experi-
mentation, we get a better use of them.

General Purpose

Investigate the academic practices of students and
teachers, when they use the support of digital equip-
ment such as laser cutting machines and 3D printing.
Specific Objectives

Study and organize the forms, stages, experiences,
abilities and skills involved in the teaching and lear-
ning of digital three-dimensional modeling technolo-

9y.

Define the rules and mechanisms for the use of di-
gital three-dimensional modeling technology in the
academic labs of CYAD Azcapotzalco.

Promote the updating of design teachers in the ma-
nagement of digital three-dimensional modeling te-
chnology.

AVANCES A 2020

Analisis, seleccion, recomendacion y adquisicion de
equipo digital para modelado y prototipado 3D, (La-
boratorio de Modelos y Maquetas), en apoyo a los
alumnos y profesores-investigadores, para el desa-
rrollo de proyectos de investigacion en disefio.
Fabricacién digital de modelos de prueba, modelos
de estudio, modelos funcionales y prototipos, en pro-
yectos de investigacion vinculados a la ergonomia,
discapacidad, acustica e ingenieria electronica, asi
como del posgrado en disefio y creacion artistica.
Experimentacion con materiales diversos, aprove-
chables para corte laser, sus posibilidades y limites.
Recoleccion de informacién sobre el funcionamiento
operativo y académico de diversos Fab Labs.

GEORGINAAGUILAR
MONTOYA

J. MAGDALENA VALLEJO
CABRERA

M. PATRICIA ORTEGA OCHOA
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Implementacién operativa de la
tecnologia de corte laser y

i6n 3D en las carreras e

L investigaciones de disefio, a través

®

7 1. IMPLEMENTACION |o
del Laboratorio de Modelos y
Maquetas.

Usos de las tecnologias de
i6n 3D y corte laser en el
disefio y desarrollos creativos por @
parte de Profesores, Alumnos e J

Temas de o 2, APLICACIONES ©
Aprendizaje
del Disefio
con Apoyo de
la Tecnologia
de Corte

Laser y de <| 3. MATERIALES |©

Modelizacion

Investigadores.

[~ Prueba de materiales actualesy w
nuevos, aprovechables para corte ®
laser, sus posibilidades y limites. |

Modalidades de ensefianza para el

o[ 4. ENSENANZA aprendizaje y capacitacion enel uso  [®
de estas tecnologias.

icas en el uso académico de

Y 5, EXPLORACION |o tecnol de corte laser y
modelizacién 3D.

®

Esquema de Ruta de Trabajo de Investigacion / Archivo MME / R. Villeda 2020

Fabricacion digital de modelo ergonémico y arquitecténico / Archivo MME / R. Villeda 2020

Impresion de maniqui con impresora 3D. / Archivo MME / R. Villeda 2020

Experimentacion de Corte Laser en Panel Acustico de Componentes
Organicos / Archivo MME / R. Villeda 2020

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

La investigacion se relaciona con una problematica de actualidad nacional, si bien
sorpresiva, debido al viraje de caracter mundial en las nuevas condiciones de
ensefianza con apoyos tecnoldgicos diversos que, sin menoscabar las urgencias
sanitarias, hagan posible cumplir con las tareas académicas de los alumnos, y
en donde toda la comunidad universitaria visualice un futuro de trabajo profesio-
nal, donde elementos como la distancia social pueda ser manejada con dichos
recursos.

Otro elemento en el que esta investigacion trascienden socialmente, es en cuanto
al apoyo a través de soporte tecnoldgico, otros proyectos de investigacion que
inciden en areas prioritarias en términos sociales (discapacidad), ecolégicos (uso
de materiales como el bambu) o bien, en problematicas urbanas como el ruido.
Y por ultimo se exploran opciones, para que a distancia se continle con la capa-
citacién de alumnos de servicio social, apoyando diferentes proyectos docentes
y de investigacion.

FUENTES

AA Projects Review 05/06. Architectural Association, 2006, England.

Millan Gémez, Simén (2006). Procedimientos de Mecanizado. Madrid: Editorial Paraninfo. ISBN 84-9732-428-5.

Rosado Castellano, Pedro (1993). Procesos de mecanizado. Valencia: Universidad Politécnica de Valencia.

Sakamoto Tomoko et al; From Control to Design, Parametric / Algorithmic Architecture; VerB Monograph, European Union, 2007.

Yuan, Philip F., et al; DIGITAL FABRICATION, Tongji University Press, Republica Popular de China 2017.
Burry, Mark, Burry Jane; PROTOTYPING FOR ARCHITECTS; Thames & Hudson Ltd; China 2017.

123



Departamento de Procesos y Técnicas de Realizacion

20

N-493

PALABRAS CLAVE: ILUSTRACION, EXPERIENCIA, APRENDIZAJE.

KEY WORDS: ILUSTRATION, EXPERIENCE, LEARNING.

“CAJA TRANSPARENTE” 1ER TALLER PICTORICO: LA ILUSTRACION
DEL ESPIRITU

RESUMEN

A través del éxito obtenido con el proyecto anterior
“El Sentido de la Vida” 24 horas de llustracion y Pin-
tura en Vivo”

Retomamos la tematica evolucionando los temas y
problemas a resolver del disefio en la recuperacion
de espacios arquitectonicos, ayuda a instituciones
para recabar fondos econdmicos y resolver situa-
ciones de funcionamiento econémico y fomentar la
fraternidad y solidaridad de los trabajos en equipo de
diferente segmento de la sociedad, como educacion,
cultura y transformacion de los diferentes publicos
a los que vamos dirigidos, nace el proyecto de la
“Caja Transparente”, proyecto que se fundamenta
con el trabajo colectivo de los diferentes publicos
en un espacio de CREATIVIDAD, CONVIVENCIA'Y
TRABAJO.

Con el fin de resolver problemas reales de disefio
tanto de espacio, economia y fomento de la apli-
cacién de recursos académicos y profesionales en
una atmosfera de convivencia colectiva, para lograr
resultados fehacientes de disefio y el arte como una
propuesta util a nuestra sociedad aplicando discipli-
nas, asi como la pedagogia y el desarrollo humano
basado en el proceso general del disefio.

ORCID 0000-0002-9971-3232

ABSTRACT

Through the success of the previous project “The
Meaning of Life” 24 Hours of Live lllustration and
Painting”

We return to the theme by evolving the issues and
problems to be solved from the design to the reco-
very of architectural spaces to help institutions rai-
se economic funds to solve situations of economic
operation and promote the fraternity and solidarity
of teamwork in different segments of society, as an
education, culture and transformation of the diffe-
rent audiences to which we address ourselves, the
“Transparent Box” project was born. This project is
based on the collective work of the different audien-
ces in a space of CREATIVITY, COEXISTENCE AND
WORK.

In order to solve real design problems of both space,
economy and the promotion of the application of aca-
demic and professional resources in an environment
of collective coexistence, to achieve reliable results
of design and art as a useful proposal to our society.
applying disciplines such as pedagogy. and human
development based on the general design process.

MTRO. JAIME VIELMA MORENO

MTRA. GABRIELA GARCIA ARMENTA

7
Aplicacién
del color

MTRA. LAURA ELISA LEON VALLE

MTRO. ALONSO RANGEL RODRIGUEZ

W
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Se aplicaran diferentes disciplinas como lo son: la pedagogia, el desarrollo hu-
mano, Psicologia y procesos generales de disefio. Para resolver problematicas
sociales en el ambito del arte y el disefio en beneficio de nuestra sociedad, cémo
son: obra expuesta al publico, murales, exposiciones pictograficas, articulos pu-
blicados en revistas asi como también videos documentales.

El 26 y 27 de octubre del 2019 se realizo el primer taller titulado “ La llustracion
del espiritu “ concretandose con un mural efimero aplicando nuestra metodologia
y logistica en la creacion del arte y el disefio en la investigacion experimental y
formativa aplicada al trabajo artistico terapéutico a un publico.

El objetivo del taller era vincular la estrecha relacién entre las emociones, dibujo,
arte y disefio a través de recursos como la escritura creativa y la ilustraciéon con
el objetivo de canalizar emociones y reflejos en el espacio de arte en un proceso
de catarsis de sanacion reflejado en un mural efimero llamado “Gracias” mural
efimero colectivo expuesto en las calles de Barcelona Espafia

En estas imagenes se pueden apreciar distintos momentos durante el taller realizado en el
“ATELIER DE CORA EGGER” en el Barrio Gético de Barcelona, Espania.

En estas imagenes se pueden apreciar distintos momentos durante el taller realizado en el
“ATELIER DE CORA EGGER” en el Barrio Gético de Barcelona, Espania.

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

VINCULACION CON LA DOCENCIA
En este proyecto participan docentes como alumnos de las areas de:

*Psicologia
*Psiquiatria
*Arteterapia

Con el propésito de vincular el conocimiento emocional con el Dibujo, las artes y
el disefio nuestros participantes provienen de diferentes instituciones académicas
publicas asi como privadas.

IMPACTO SOCIAL

Este proyecto satisface necesidades de comunicacion social a través de la
creacion de un laboratorio de experimentacion vivencial del disefio que pone en
practica teorias

FUENTES

M.L Gutiérrez, J.S. Antufiano, E. Dussel, F. Daniel, A. Toca, M.T. Ocejo, F. Pardinas y otros, “Contra un disefio Dependiente: un modelo para la autodeterminacién nacional”, Primera edicién 1992, Univer-

sidad Autéonoma Metropolitana.
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PALABRAS CLAVE: VIVIENDA — SUSTENTABLE — AUTOMATIZADA

KEY WORDS: LIVING PLACE — SUSTAINABLE - AUTOMATED

VIVIENDA SUSTENTABLE Y AUTOMATIZADA (NIVEL BASICO)

RESUMEN

OBJETIVOS :

1.- Facilitar la demostraciéon de los sistemas cons-
tructivos, con el material como es el acero, concreto
y mamposteria, en este caso especifico con la pre-
fabricacion.

2.- Promover la experimentacion de las alternativas
estructurales aplicadas a los proyectos arquitecténi-
cos profesionales.

MUCINO

CAMACHO

MTRO. ALEJANDRO VIRAMONTES

DR. LUIS ALFONSO PENICHE

ABSTRACT

1.- To facilitate the demonstration of construction
systems, with material such as steel, concrete and
masonry, in this specific case with prefabrication.

2.- Promote the experimentation of structural alter-
natives applied to professional architectural projects.

AVANCES A 2020

1.- Desarrollo de 2 prototipos arquitectonicos y es-
tructurales.

2.- Desarrollo y disefio de programa arquitecténico.
3.- Desarrollo y disefio de proyecto estructural.

4 .- Despiece de prefabricados.

5.- Modelos en 3d.

PIE DE IMAGEN CON DATOS, TITULO Y FUENTE:
Imagen en Corte Estructural del prototipo 2, Casa de 2 niveles, 2020

D.l. GUILLERMO DE JESUS MARTINEZ

PEREZ
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PIE DE IMAGEN CON DATOS, TITULO Y FUENTE:
Imagen en Isométrico Estructural del prototipo 2, Casa de 2 niveles, 2020



Grupo Tecnologia y Disefio en las Edificaciones

METODOLOGIA

Dentro del grupo de investigacion de Tecnologia y disefio en las edificaciones en
el seminario se discute y determina qué tipo de materiales y submaterial a utilizer
para explicar el sistema constructivo a analalizar.

Se procede a hacer una investigacion analoga, se esquematiza el modelo con
una propuesta inicial functional — arquitectonica, se propone el sistema estructural
y las instalaciones para especificar los materiales para concluir con sus costos.
Se realiza el modelo tridimensional 3d y/o maqueta a escala para revision final
antes de proceder a su construccién a escala real.

Se desarrolla la publicacion digital del proceso constructivo - acero, caso de vi-
vienda sustentable.

PIE DE IMAGEN CON DATOS, TITULO Y FUENTE:
limagen en 3D de prototipo 2, Casa de 2 Niveles, 2020

TIEMPO

PASADO PRESENTE

NECESIDADES
GUSTOS

FUTURO

EXPECTATIVAS

TRADICIONES PREFERENCIAS

COSTUMBRES

|\ 'f 41
ESTIiO DEVIDA <> POSIBILIDADES

ECONOMICAS

PIE DE IMAGEN CON DATOS, TITULO Y FUENTE:
Enfoque de relaciones para la evaluacion segun el pasado-presente-futuroFuente: Pé-
rez (2011a, p. 100)

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

La oferta de vivienda en nuestro pais presenta actualmente un déficit acumulativo,
siendo la poblacién en general y sobre todo la clase media y baja las mas afec-
tadas y la que mayores reclamos presenta para su solucion , por lo que el sector
constructivo nacional tendra que valerse de los Ultimos avances tecnoldgicos para
adecuar y optimizar sus programas, y ofrecer opciones que signifiquen una solu-
cion al problema, en términos de habitibilidad, economia y sustentabilidad.

FUENTES

1.- Palacio, Blanco, José Luis, la casa ecologica, editoriaI’TriIIas, 1a. Edicion México Ciudad de México 2011.

2.- Van, Lengen, Johan, Manual del arquitecto descalzo, Arbol editorial, México Ciudad de México 1997.

3.- Schimitt, Heinrich Heene, Andreas. Tratado de construccion, Gustavo Gilli 7a. Edicién Espafia Barcelona 1998.
4.- Plunket,Drew, Construccion, detalles y acabados en interiorismo Blume, 1a. Edicién en lengua espafola Espafa, Barcelona 2011.
5.- Zepeda Sergioc. Manual de instalaciones hidraulicas, sanitarias, gas, aire comprimido y vapor, editorial Limusa, 2a. Edicién México, Ciudad de México 2002.

Fuentes o referencias:
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N-433

APLICACION E IMPACTOS DE LAS NUEVAS TECNOLOGIAS, PARA LA

TOMA DE SIGNOS VITALES EN FORMA ELECTRONICA A DISTANCIA

PALABRAS CLAVE: SIGNOS VITALES, CONSULTA A DISTANCIA, TRANSMISION Y RECEPCION DE INFORMACION
KEY WORDS: VITAL SIGNS, REMOTE CONSULTATION, TRANSMISSION AND RECEPTION OF INFORMATION

RESUMEN

El sistema de medicion de signos vitales, ofrece la
posibilidad de realizar una consulta médica a dis-
tancia, diagnéstico, tratamiento, evaluacion, y reha-
bilitacion, mediante la transmision de informacion
médica, entre diferentes puntos hospitalarios de las
zonas rurales, con poco equipamiento médico y es-
casos recursos humanos especializados.

La informacion se trasmitira via telefénica, alambri-
ca, inalambrica o satelital, del lugar de origen, hasta
un centro hospitalario de mayor nivel, solicitando de
ser necesario, asesoria con el especialista que se
encuentre en hospitales, que diagnosticara el pro-
blema, el grado de gravedad del paciente, y de
ser necesario, poder canalizar al paciente al hospital
mas cercano, o darle un tratamiento lo mas adecua-
do posible con los recursos existentes.

Objetivo General del sistema de medicion.

Crear la instrumentacion electrénica necesaria para
elaborar un “sistema de toma de signos vitales en
forma electrénica a distancia”, para la elaboracion
de una consulta médica, diagnostico, tratamiento,
evaluacion, y rehabilitacién, mediante la transmision
de informacién, entre diferentes puntos hospitalarios
del pais.

Fotografia del prototipo de medicién de la investigacion

Orcid. 0000-0003-3831-6468

ABSTRACT

The vital signs measurement system offers the pos-
sibility of remote medical consultation, diagnosis,
treatment, evaluation, and rehabilitation, through
the transmission of medical information, between
different hospital points in rural areas, with little and
scarce medical equipment. specialized human re-
sources.

The information will be transmitted via telephone,
wired, wireless or satellite, from the place of origin,
to a higher level hospital center, requesting, if neces-
sary, advice from the specialist who is in hospitals,
who will diagnose the problem, the degree of severity
of the patient, and if necessary, to be able to refer
the patient to the nearest hospital, or to give him the
most appropriate treatment possible with existing re-
sources.

General objective of the measurement system.
Create the electronic instrumentation necessary to
develop a “remote electronic vital sign system” for
the preparation of a medical consultation, diagnosis,
treatment, evaluation, and rehabilitation, through the
transmission of information, between different hospi-
tal points of the country.

Médico

Diagnéstico correcto

22 3 nivel médico

Sistema esquematico de consuita médica a mayor nivel.

Paciente
Archivo clinico

Esquema realizado por Arturo Heméndez Escalante.

Diagrama esquematico del proyecto de investigacion

M. EN I. ARTURO HERNANDEZ ESCALANTE

DR. JORGE RODRIGUEZ MARTINEZ

orcid. 0000-0001-5013-6326
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AVANCES A 2020

-La investigacién, se apoya en los antecedentes del
maletin electrénico, que serviran como una guia de
estudio para ampliar la gama de posibilidades de
aplicacion en el ambito de la salud, para el personal
médico de primer nivel, se revis6 el campo médico
a nivel mundial y nacional, asi como el ofrecer una
consulta médica en la casa del usuario, en caso de
no poder asistir a las clinicas o centro de salud, todo
esto del orden de 1er nivel de atencion médica.
-Las fuentes de informacion son: el usuario, los
centros familiares, los hospitales rurales y de espe-
cialidad, el pasante médico, personal de urgencias,
paramédicos, enfermeras y de centros de atencion
de emergencia (Cruz Roja, Erum, etc.) asi como
el proyecto del médico en su casa de la ciudad de
México. La utilizacion de fuentes bibliograficas como
son: revistas con publicaciones médicas, bibliotecas
publicas y/o privadas, e Internet, y la cadena de Dis-
covery

-La utilizacion de teléfonos inteligentes, y aplicacio-
nes (de cada uno de los signos vitales) asi como el
uso de la tecnologia denominada RFID (identifica-
cion de objetos mediante radiofrecuencia), que nos
permite realizar las mediciones de los signos vitales
aplicando la interaccion en frecuencia de UHF.

-El cable de fibra optica, transporta las sefiales digi-
tales de datos en forma de pulsos modulados de luz,
a diferencia de los cables de cobre que llevan los
datos en forma de sefiales electrénicas, los cables
de fibra dptica transportan impulsos no eléctricos.
-Utilizacién de la cobertura de la sefial Telefonia en
México, la compariia “Telcel”, seguida de Movistar,
lusacell y Unefon, etc., Diferentes tecnologias 2G
(GSM), 3G (UMTS), 4G (LTE) de las regiones 1a 9.
-Elaboracion de prototipos de apoyo para el equipo
de medicion de los signos vitales, de temperatura,
frecuencia cardiaca, presion arterial, cantidad de
oxigeno en sangre, glucosa en sangre y sistemas
de apoyo de camaras de alta definicién para el otos-
copio y oftalmoscopio, asi como la sustitucion del
equipo del estuche médico elemental.
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METODOLOGIA

Propuesta de la investigacion.

El presente proyecto de investigacion pretende apoyar al pasante médico, en-
fermeras, técnico médico o médico general, y paramédico en el momento que
algunos de ellos tengan alguna duda sobre el proceso del diagnéstico médico.

El apoyo se canaliza a los hospitales de recursos de 2° y 3° nivel, para solicitar
a médicos expertos (especialistas) sobre el tema de diagnéstico médico; es por
ello que se disefara la infraestructura para la toma de signos vitales, asi como la
elaboracion de un sistema que le permita al médico de primer nivel, recibir otra
opinién de personal de mayor experiencia profesional. Asi mismo, el disefio y
realizacion de un expediente médico (formato general), que se puede transmitir
de origen médico — paciente a médico — de 2° o 3° nivel y médico —paciente para
realizar el diagndstico médico.

Preguntas de investigacion.

¢A qué retos y/o dificultades se enfrenta un médico realizando su servicio en
zonas rurales?

¢, Coémo podemos aprovechar a la tecnologia en materia de Salud?

¢ Qué beneficios podemos obtener al generar una red médica de 1er, 2do y 3er
nivel sin importar la zona geografica en donde se encuentren los médicos?
Limites de investigacion.

Los limites de investigacion sobre el tema de Aplicacion e impacto de las nuevas
tecnologias, para la toma de signos vitales en forma electrénica a distancia, se
plantean en el disefio y elaboracion del prototipo en base de un teléfono celular
inteligente, mismo que tenga la capacidad de procesamiento de informacion (sis-
tema Android o en versién iOS) para la aplicacion de la toma de signos vitales, mi-
diendo temperatura corporal, frecuencia cardiaca, presién arterial, % de oxigeno
en sangre, mediciéon de azUcar en sangre, visualizacion de la retina, y observacion
de cavidades corporales.

Los dispositivos utilizados para la medicién de los signos vitales en forma inalam-
brica deberan contar con sistema Bluetooth permitiendo realizar la consulta médi-
ca de 1er nivel, ubicado en zonas rurales de México, con la posibilidad de realizar
una consulta médica a distancia de hospitales o centros médicos de segundo o
tercer nivel ubicados en capitales de estado o la Ciudad de México

Asi mismo, realizar la medicina preventiva, para que el paciente conozca el nivel
de gravedad de su problema, y poder atenderlo en su lugar de origen, o bien, de
ser necesario poder trasladar al mismo a los centros de mayor nivel de atencién
médica (2° y 3° nivel) ubicados en las grandes ciudades.

Endoscopio. Primera fotografia Se muestra el uso del otoscopio (para ver cavidades corpora-
les),mostrando la dentadura del paciente, segunda fotografia se muestra el timpano derecho
del paciente Oftalmoscopio. Primer a fotografia, se muestra al ojo, segunda fotografia, se
muestra retina del paciente

del ojo derecho

Oftalmoscopio y Endoscopio. La propuesta sustituir base y una camara de alta definicion

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

Impacto social, el proyecto busca ademas de resolver la parte medica del pacien-
te, el apoyar en general a la sociedad local, misma que tendra problemas y ne-
cesidades propias a la cultura local, ya que en el territorio nacional se presentan
una diversidad cultural.

Actualmente, en la parte social se podria apoyar en los programas para la pre-
vencion de enfermedades, programas de atencién y prevencion del virus SARS-
COV-2 etc. Asimismo para aperturar a la sociedad local el uso y aplicacién de las
nuevas tecnologias médicas

En la parte de privacidad de la informacion, de los datos médicos, asi como de los
resultados de laboratorio se pretende que los Unicos que manejen la informacion
del paciente, sean el médico local, y en el caso de una consulta a 2° y 3° nivel, los
médicos consultados, para conservar la privacidad de la informacion.

Acciones actuales.

1- Se esta asesorando con un grupo de personas del sector salud, tanto jovenes
como experimentados, que incluye desde médicos generales, especialistas, en-
fermeras, paramédicos, etc.

2- Con el apoyo de estas personas, se cre6 una hoja de registro (Historia clinica
en Excel) con todos los datos del paciente que seran parte de la propuesta via
teléfono celular o via internet.

FUENTES

apéndice Densidad de Personas en el Mundo en el mundo consultado 2019 06 26. https://www.indexmundi.com/map/?v=2226&I=es
22.- apéndice Poder Econémico a Nivel Mundial consultado 2019 06 26 https://datos.bancomundial.org/indicador/ny.gdp.mktp.cd
20.- apéndice Densidad de Médicos en el Mundo consultado 2019 06 26 https://www.indexmundi.com/map/?v=2226&I=es

18.- apéndice mexicocomovamos Consultado 2018 06 29 mexicocomovamos.mx/encifrascomovamos.pdf  (solo se presentan algunos)
-http://noticieros.televisa.com/programas-primero-noticias/1408/medicos-pasantes-sos- parte-1/
-http://noticieros.televisa.com/programas-primero-noticias/1408/medicos-pasantes-sos- parte-2/
-http://online.liebertpub.com/doi/abs/10.1089/tmj.2008.0021
-http://voyaldoc.com/?gclid=CjwKEAjwkf-gBRCd-b2m2a0Oo0EQSJABMeQDkxK-
cCqD_IvSMXAjyKeqCzc55211SvQSJVssvskAschoC2m3w_wcB
-http://www.ehealth.gov.au/internet/ehealth/publishing.nsf/content/home
-http://a-abierto.blogspot.mx/2007/09/biblos-e-archivo-repositorio.html
-http://www.cyad.azc.uam.mx/MenuLateral/Investigaciones/CatHistInv.php
-http://informacionydivulgacionuama.wordpress.com/2013/12/06/catalogo-cyad-investiga-2013/
-http://informacionydivulgacionuama.wordpress.com/tag/cyad-investiga-2014/

-http://www.bidi.uam.mx/ (solo presente algunos)
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Departamento de Investigacion y
Conocimiento del Diseno

Mtra. Sandra Luz Molina Mata
Jefa de Departamento
samm@azc.uam.mx

Dr. Ignacio Aceves Jiménez Area de Analisis y Prospectiva del Disefio
ajji@azc.uam.mx

Mtro.Rubén Sahagun Angulo Area de Habitat y Disefio
sahagun@azc.uam.mx

Dra. Georgina Ramirez Sandoval Grupo de Aprendizaje en el Habitat Comunitario
rsg@azc.uam.mx

Prof. Roberto Real del Ledn Grupo Arquepoética y Visualistica Prospectiva
robertorealdeleon@azc.uam.mx

Dra. ltzel Sainz Gonzalez Grupo Disenio e Interaccidon Tecnoldgica
misg@azc.uam.mx

Mtra. Dulce Maria Castro Val Grupo Teoria y Creacion de la Imagen
dmcv@azc.uam.mx
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N-518

PALABRAS CLAVE. DISENO, MATERIALES, LATINOAMERICA.

KEY WORDS. DESIGN, MATERIALS, LATIN AMERICA

MATERIALOTECA LATINOAMERICANA DISUR

RESUMEN

El conocimiento de los materiales existentes en cada
pais latino es muy importante para las disciplinas del
disefio, no solo para el ejercicio de las profesiones
impartidas en la Universidades, si no para diversos
proyectos que estan pendientes en relacion al uso
de los materiales en beneficio de la sociedad.

Debido a que no hay una base de datos completa de
materiales en la region, no existen medios de com-
paracion de los mismos ya sea desde sus propieda-
des fisicas, sus costos o su impacto ambiental, entre
otros. Debido a estas carencias se requiere com-
pletar lo mas posible el acervo de la Materialoteca
y ofrecer dicho conocimiento a la sociedad. Sin esto,
los profesionales del disefio carecen de argumentos
para el buen uso de los materiales y para el ejercicio
ético y adecuado de su profesion.

ABSTRACT

The knowledge of the existing materials in each Latin
country is very important for the disciplines of design,
not only for the exercise of the professions taught in
the Universities, but for various projects that are pen-
ding in relation to the use of materials for the benefit
of the society.

Due to the fact that there is not a complete databa-
se of materials in the region, there are no means of
comparing them either from their physical properties,
their costs or their environmental impact, among
others. Due to these shortcomings, it is necessary
to complete the collection of the Material Library as
much as possible and offer this knowledge to society.
Without this, design professionals lack arguments for
the proper use of materials and for the proper and
ethical exercise of their profession.

AVANCES A 2020

El Proyecto ya estd aceptado por el consejo de
DiSUR desde noviembre de 2019 y se ha desarro-
llado la plataforma en linea durante 2020, que ya
se encuentra en funcionamiento en la pagina de la
Universidad. Hasta el momento hay 9 Universidades
participando activamente y la mas adelantada en el
alta de los materiales del pais es la UAM. Espera-
mos que el siguiente afo la participacion de las otras
instituciones sea mayor ya que este afio fue de otras
muchas prioridades para ellos.

http://desarrollophp2.azc.uam.mx/materialotecadi-
sur/index.php

MDI RUBEN SAHAGUN ANGULO

https://orcid.org/0000-0002-0145-1618

MATERIALOTECA

DiSUR

Logotipo del Proyecto. Disefio Propio
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Area de Habitat y Disefio

METODOLOGIA

Al no existir una base de datos de materiales de Latinoamérica, la seleccion de
materiales en los procesos de disefio y desarrollo de proyectos orientan a la ad-
quisicion de materiales importados de otras regiones, provocando una serie de
problemas econémicos, sociales y ambientales.

Junto con 30 escuelas de disefio de toda Latinoamérica, estamos construyendo,
con investigacion de campo y documental la base de datos de materiales por pais
y region. Se integran datos generales, aplicaciones e informacion especial de
cada uno. También se incorporan fotos de las muestras, fotos de microscopio. Las
muestras se clasifican y se resguardan, generando un acervo fisico. Finalmente,
se elabora una ficha técnica con la informacion del proveedor, que se pone a
disposicion de todos los suscriptores, los cuales pertenecen a las instituciones
asociadas.

MTDS - MX - UAM - PALMA TEJIDA ENTINTADA -
002

PALMATEJIDA ENTINTADA
Gatogoria: De origen animal

La paima_do guano crece pricticamente en
o ficonaln para lecher

casas mayas. Las hojas ra la fabrica
Y do ar sborado proceso en of
una parte se lione que realizar en cueves bajo la
o

Categorfas
O o » a s o

Catalogo de Materiales. Base de datos de la Materialoteca DiSUR.
http://desarrollophp2.azc.uam.mx/materialotecadisur/index.php/catalogo-de-materiales

Categorfas

~

Espuma, P,

Comentoy hormigan, Ceimics, Carica

Categorias de busqueda. Base de datos de la Materialoteca DiSUR.
http://desarrollophp2.azc.uam.mx/materialotecadisur/index.php/catalogo-de-materiales

TEXTIL ARTESANAL

oductos de mantelerfa,

i o ve s piezas
una gran variedad de artesania textil

PALMA TEJIDA NATURAL

ucatén. Tradicionalmente se usa para
icacion de artesanias tiene un elaborado proceso
Ta para que la_humedad qu

jales de Ia palma de
el

~1ow

Fichas técnicas. Base de datos de la Materialoteca DiSUR.
http://desarrollophp2.azc.uam.mx/materialotecadisur/index.php/catalogo-de-materiales

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

La trascendencia del Proyecto es en los tres pilares de la sustentabilidad. En el
ambito econdémico la materialoteca ayuda a promover el desarrollo regional al
promover y difundir los productos endémicos de cada pais, generando una de-
rrama econdmica local y no la salida de ganancias debido a las importaciones. El
ambito social esta relacionado ya que al promover los materiales de la zona, cada
pais conserva sus tradiciones, sobre todo en el uso y comercializacién de ma-
teriales y procesos artesanales. Finalmente, hay una reduccién de los impactos
ambientales en la adecuada seleccion de los materiales, no solo por la reduccion
de impactos en el transporte al ser regionales, sino en el intercambio de materia-
les altamente procesados por los artesanales, manufacturados, reciclados o con
materias primas locales.

FUENTES
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N-517

PALABRAS CLAVE. MOVILIDAD, SUSTENTABILIDAD, REGENERACION URBANA.
KEY WORDS. MOVILITY, SUSTAINABILITY, URBAN REGENERATION

MAPA DE MOVILIDAD DE LA UAM AZCAPOTZALCO

RESUMEN

Los estudios de la movilidad urbana que existen
actualmente no analizan la informacién desde la
perspectiva que se esta planteando en este mapa.
Comunmente hablan de cifras que no estan relacio-
nadas con el destino de los viajes. En este estudio
se pretende relacionar los viajes de las personas
con el mismo destino. En este caso en concreto, se
estudiara, de manera preliminar, la movilidad de los
miembros de la comunidad universitaria, como ejem-
plo y modelo del estudio de cada escuela y empresa
de cualquier ciudad del mundo.

Cuando se analiza la informacién por empresa o
escuela y se realiza un mapa para visualizar la in-
formacién, el diagndstico y accion hacia la situacion
planteada manera particular, se clarifica y se pueden
realizar estrategias inmediatas y un plan de accion a
corto, mediano y largo plazo.

El proyecto califica como sustentable ya que las es-
trategias pueden resolver problemas econémicos,
sociales (salud, seguridad, etc.) y ambientales rela-
cionados con la movilidad.

134

ABSTRACT

The studies of urban mobility that currently exist do
not analyze the information from the perspective that
is being considered in this map. They commonly
speak of figures that are not related to the destination
of the trips. This study tries to relate people’s trips to
the same destination. In this specific case, the mobi-
lity of the members of the university community will
be studied, in a preliminary way, as an example and
model of the study of each school and company in
any city in the world.

When the information is analyzed by company or
school and a map is made to visualize the informa-
tion, the diagnosis and action towards the situation
raised in a particular way, it is clarified and immediate
strategies and a short, medium and long term action
plan can be carried out .

The project qualifies as sustainable since the strate-
gies can solve economic, social (health, safety, etc.)
and environmental problems related to mobility.

MDI RUBEN SAHAGUN ANGULO

https://orcid.org/0000-0002-0145-1618

AVANCES A 2020

El Proyecto ya estéa aceptado por el consejo aca-
demico a través de la Comisién de Sustentabilidad
de la Unidad. Se realizd, junto con el Ing. Ramén
Macias y el Ing. Rafael Alvarado la encuesta para
estudiantes, académicos y trabajadores de la Uni-
dad. Existen estudios preliminares con muestras de
cientos de estudiantes donde se muestran los alcan-
ces del proyecto. Se solicité al Rector de Unidad la
aplicacion de la encuesta y estamos a la espera de
Su respuesta.

http://desarrollophp.azc.uam.mx/movilidad/site/index

MAPA DE MOVILIDAD

Logotipo del Proyecto. Disefio Propio
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Area de Habitat y Disefio

METODOLOGIA

Al no existir una base de datos de materiales de Latinoamérica, la seleccién de
materiales en los procesos de disefio y desarrollo de proyectos orientan a la ad-
quisicion de materiales importados de otras regiones, provocando una serie de
problemas econémicos, sociales y ambientales.

Junto con 30 escuelas de disefio de toda Latinoamérica, estamos construyendo,
con investigacion de campo y documental la base de datos de materiales por pais
y regién. Se integran datos generales, aplicaciones e informacion especial de
cada uno. También se incorporan fotos de las muestras, fotos de microscopio. Las
muestras se clasifican y se resguardan, generando un acervo fisico. Finalmente,
se elabora una ficha técnica con la informacion del proveedor, que se pone a
disposicion de todos los suscriptores, los cuales pertenecen a las instituciones
asociadas.

Universida

Metropolitana
Casa abierta al tempo Azcapotzalco -

Jueves, 3 de
Diciembre de
2020

Inido  Acceso  Contacto

Este mapa contiene Informacién sobre
la movilidad de la comunidad
universitaria.

15000 alumnos inscritos en la n
Universidad generan 879,397 kg de u
€02 ala atmésfera cada mes solo para

transportarse ida y vuelta a la unidad r ]

Lo que equivale 2 plantar 2,325

arboles para compensar el impacto.

Ademés, recorren 7,520,689 Km

mensuales, el equivalente a dar 187.6

vueltas a la Tierra, También, gastan

501,379 Hrs. mensuales, o que o

TS0

Inicio de la pagina del Mapa de Movilidad.
http://desarrollophp.azc.uam.mx/movilidad/site/index

X {3 A Noessequro | des

Universidad

Auténoma 'y
Metropolitana

Casa abierta al empo Azcapotzalco

Diciembre de

Inido  Acceso  Contacto

Encuesta para alumnos

Por favor, llene la siguiente encuesta

Matricula

Correo electrénico

Encuesta para alumnos de la UAM Azcapotzalco.

de'Diaz Coy

Mapa de Movilidad. Radar de la UAM Azcapotzalco.

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

La trascendencia del proyecto es en los tres pilares de la sustentabilidad. En el
ambito economico el mapa analizara el gasto diario, mensual y anual de la comu-
nidad universitaria y a partir del mapa estudiara posibles apoyos y programas. En
el aspecto social hay muchas vertientes en que el analsis puede ser utilizado. La
seguridad en el traslado y el riesgo de contagio al regreso a clases presenciales
son los mas significativos en este momento. Finalmente, el impacto ambiental
por movilidad puede ser lo mas importante del proyecto. Al calcular el impacto se
reconoce cual es la aportacién de la Universidad y potenciamente, de todas las
escuelas y empresas de cualquier ciudad. Con esa informacion, relacionada al
mapa, se pueden realizar estrategias de cada caso particular para reducir el im-
pacto e inclusive asignar responsabilidades a los actores urbanos que incentivan
la complejidad del transito.

FUENTES
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N-449

PALABRAS CLAVE: CIUDAD, DISCURSO VISUAL, ESTETICA, RETORICA VISUAL.
KEY WORDS: CITY, VISUAL DISCOURSE, AESTHETICS, VISUAL RHETORIC.

EL DISCURSO ESTETICO DE LA CIUDAD Y RETORICA VISUAL

RESUMEN

Este proyecto pretende comprender el fenémeno
de la ciudad como un discurso estético en el cual
existe una retdrica visual desde los mecanismos de
significacion de la imagen a un andlisis metodico y
preciso del creador de imagenes, de sus elementos
y dispositivos, en relacion con la palabra, la elocuen-
ciay las ideas.

¢ Cuando una imagen es una metafora, por qué es
paradoja o reticencia? ¢Como la imagen es un tex-
to? La investigacion pretende responder a estas pre-
guntas y abrir otras.

Objetivo:

Explorar los vinculos existentes entre los estudios
estéticos de la imagen con los recursos argumenta-
tivos en los mensajes visuales y el discurso. No solo
con las disciplinas de humanidades y filosofia, arte,
cine, literatura y la estética sino en especial en su
relacion con el funcionamiento de la interdisciplina
en los otros campos del disefio investigados en la
Division de Ciencias y Artes para el Disefio.

ORCID: 0000-0001-8030-6349
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DR. NICOLAS AMOROSO BOELCKE

MTRO. RICARDO RUIZ SALINAS.

ABSTRACT

This project aims to understand the phenomenon of
the city as an aesthetic discourse in which there is a
visual rhetoric from the mechanisms of meaning of
the image to a methodical and precise analysis of
the creator of images, their elements and devices, in
relation to the word , eloquence and ideas. When an
image is a metaphor, why is it paradox or reluctan-
ce? How is the image a text? The research aims to
answer these questions and open others.

Research Objective:

To explore the links between aesthetic studies of the
image with argumentative resources in visual mes-
sages and discourse. Not only with the disciplines of
humanities and philosophy, art, cinema, literature
and aesthetics but especially in its relationship with
the operation of interdiscipline in the other fields of
design investigated in the Division of Sciences and
Arts for Design.

DRA. OLIVIA FRAGOSO SUSUNAGA

AVANCES A 2020

Participacion en la organizacion del Seminario: Apro-
ximaciones y fabulaciones de la semidtica con el di-
sefio y las artes, Seminario elaborado de manera
conjunta con el Area de Investigacion de Semictica
del Departamento de Evaluacién, el Cuerpo Acadé-
mico Narracion Estética Arte y Ciudad de PRODEP
y el Cuerpo Académico de Artes Escénicas de la
Facultad Popular de Bellas Artes de la Universidad
Michoacana de San Nicolas de Hidalgo.
Presentacion de las conferencias en el Seminario:
Aproximaciones y fabulaciones de la semiética con
el disefio y las artes:

1. Ciudad implicita y

2. La escenografia en el cine como practica semiéti-
co discursiva. Ciudad, politica y categorias estéticas
en el cine de pobreza.

Elaboracion del articulo: La ciudad del amor. La
practica estética de produccion de la imagen del en-
torno urbano a través de la fotografia para el libro
“Amor, cuerpo y disefio desde la intertextualidad”.
Departamento de Evaluacion del disefio en el Tiem-
po UAM Unidad Azcapotzalco.

Publicacion del articulo: La resistencia desde el arte
Como practica cultural en la ciudad en la Revista El
ornitorrinco Tachado de la UAEMEX.

Presentacion y aprobacion para su publicacion en la
revista Cuestion de disefio del texto La l6gica de la
ciudad: sensacion, cuerpo, territorios y profanacio-
nes en fuga.

Foto. Nicolas Amoroso. Ciudades Cruzadas
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METODOLOGIA

¢ Cudles son las teorias y métodos pertinentes par explicar
el problema del discurso estético de la ciudad?

N

Documentacion de conceptos y teorias pertinentes

\Z

Establecimiento de categorias analiticas

N

Busqueda de problemas empiricos que den cuenta

del discurso estético de la ciudad

Andlisis y procesamiento de la informacion

A4

Areas de oportunidad con la generacién de proyectos integradores

Foto. Ricardo Ruiz, Tras la mascara de la pandemia.

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

El proyecto tiene como antecedentes el trabajo de docencia, investigacion y en el
campo profesional de los miembros del proyecto. Esto significa, ademas del tra-
bajo frente a grupo en la ensefianza de asignaturas relacionadas con el discurso
estético de la ciudad y la retdrica visual, una serie de trabajos y participaciones en
congresos e imparticién de conferencias tanto a nivel nacional como internacional
que dan cuenta de la preocupacion existente en torno al discurso estético de la
ciudad y a la retérica visual implicita en este proceso.

Este proyecto esta vinculado con el Cuerpo Académico Narracién Estética Arte y
Ciudad de PRODEP. La ciudad es un objeto de estudio que sin duda significa una
preocupacion para todos los habitantes del mundo. La poblacion ha cambiado de
ser mayoritariamente urbana a ser citadina.

Desde esta perspectiva se coincide en la necesidad de revisar la situacion del
discurso estético de la ciudad y retérica visual aprovechando las experiencias
vividas para establecer puentes que lleven a la generacién de ideas que sirvan
para resolver problemas sociales con los que el objeto de estudio se relaciona
desde el campo de los disefios.

Foto. Olivia Fragoso, Imagenes de la distopia pandémica.

FUENTES

Arnheim, R (1996). El pensamiento visual. Paidds, Barcelona.

Bal, M. (2016) Tiempos trastornados: analisis, historias y politicas de la mirada. Madrid: Akal.

Baricco, A. (2007) Los barbaros. Ensayo sobre la mutacién. Anagrama.

Barthes, R. (2009) Lo obvio y lo obtuso. Paidos.

Benjamin, W (1936). La obra de arte en la época de su reproductibilidad técnica, en Discursos interrumpidos |. Taurus, Madrid.
Beristain, H. (2006) Diccionario de retérica y poética. México; Porrua.

Brea, J. L. (2007) Cultura Ram. Mutaciones de la cultura en la era de su distribucion electrénica.Barcelona: Gedisa.

Castells, M. (2009). Comunicacién y poder. Madrid: Alianza Editorial.

Castells, M. (2006) La sociedad en red: una visién global. Madrid: Alianza.

Danto, A. C. (2005) El abuso de la belleza: |a estética y el concepto del arte. Barcelona; México: Paidos.

Fontcuberta, J. (2012) La camara de Pandora. La fotografia después de la fotografia. Barcelona: Gustavo Gili.

Fontcuberta, J. (2016) La furia de las imagenes. Barcelona Galaxia Gutenberg.

Freedberg, D. (2009) El poder de las imagenes. Estudios sobre la historia y la teoria de la respuesta. Madrid: Catedra.

Gombrich, E. (2002) Meditaciones sobre un caballo de juguete o las raices de la forma artistica; en Meditaciones sobre un caballo de juguete y otros ensayos. Madrid, Debate.
Grassi, E. (2015) Retdrica como filosofia: la tradicién humanista. Barcelona: Anthropos; Fundacion Studia Humanitatis.

Gubern, R (1996). Del bisonte a la realidad Virtual: la escena y el laberinto;. Anagrama, Barcelona.

Martin Barbero J. La sociedad convertida en espectaculo audiovisual; en “Oficio de cartégrafo”. Fondo de cultura econémica. 2002
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N-450

TEORIA DE LA IMAGEN

PALABRAS CLAVE: TEORIA DE LA IMAGEN, DISCURSO VISUAL, COMUNICACION VISUAL.
KEY WORDS: THEORY OF THE IMAGE, VISUAL DISCOURSE, VISUAL COMMUNICATION.

RESUMEN

La teoria de la imagen es un campo en elaboracion,
por tal motivo desde lo institucional se requieren es-
pacios académicos que formulen un marco tedrico y
metodologico desde donde comprender, analizar,
evaluar y desarrollar este fenémeno.

Objetivo general:

Reflexionar sobre distintos enfoques de la imagen
formulados desde diferentes ambitos del conoci-
miento para desarrollar principios teéricos desde
donde analizar fendmenos de la realidad social y
cultural vinculados al campo tedrico, su ensefianza y
aprendizaje y aplicacion en casos practicos del di-
sefio.

ORCID: 0000-0001-8030-6349

BARRERA

CASTRO VAL
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DCG DULCE MARIA

ABSTRACT

The theory of the image is a field in preparation, for
this reason from the institutional academic spaces
are required to formulate a theoretical and methodo-
logical framework from which to understand, analyze,
evaluate and develop this phenomenon.

Research Objective:

Reflect on different approaches to the image formu-
lated from different fields of knowledge to develop
theoretical principles from which to analyze pheno-
mena of social and cultural reality linked to the theo-
retical field, its teaching and learning and application
in practical cases of design.

DRA. OLIVIA FRAGOSO SUSUNAGA

Dr. FELIX BELTRAN CONCEPCION

MTRO. CUAUHTEMOC SALGADO

ARQ. VICENTE ALEJANDRO
ORTEGA CEDILLO

AVANCES A 2020

Seminario: Teoria y creacion de la imagen, proyec-
tos, ideas y trayectorias.

Aprobado en la Sesién 584 Ordinaria del Cuadragé-
simo Cuarto Consejo Divisional celebrada el dia 06
de marzo de 2020 (Acuerdo 584-4)

El seminario permitié conocer, analizar y evaluar los
avances de investigacion realizados por los miem-
bros del grupo de investigacion Teoria y Creacion
de la imagen, este acontecimiento permite iniciar
la integraciéon de nuevos programas y proyectos de
trabajo, asi como la adhesion de otros participantes.
Mediante las exposiciones hechas por los ponentes
se expusieron de los proyectos que conforman el
grupo; se dio cuenta de las trayectorias de investiga-
cién de los investigadores participantes; se plantea-
ron ideas relacionadas con la generacion de nuevos
proyectos y programas de investigacion; se discutie-
ron ideas para formular un plan estratégico para el
crecimiento y evolucién del grupo y sus integrantes
con la generacion de nuevos caminos para el desa-
rrollo de la investigacion.

Intervencion arquitectdnica en la imagen de la Ciu-
dad de Bayamo Cuba.

Participacion en congreso con la ponencia: Posturas
epistémicas en la teoria de la imagen. Segundo se-
minario de sustentabilidad, disefio y vida cotidiana,
UAM Azcapotzalco.

MTRA. LAURA CECILIA
ARZAVE MARQUEZ.
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METODOLOGIA

¢Cual es la forma en la que pueden integrarse los diferentes saberes de los miembros del grupo?

\Z

Exposicion de temas

\Z

Andlisis de los vinculos con los disefios

\Z

Analisis y procesamiento de la informacion

{) El Profesor Arq. Vicente Alejandro Ortega Cedillo firmando convenios de intervencién en
obras arquitectdnicas en Cuba.

Evaluacion del impacto social

\Z

Areas de oportunidad con la generacién de proyectos integradores

Dr. Félix Beltran en entrevista. https://www.circulobellasartes.com/wp-content/uploads/2019/11/
FB-0x456_c.jpg

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

Es necesario recuperar la experiencia adquirida por los miembros del grupo, en
especial por la integracion de los nuevos miembros que conformaron parte del
proyecto a partir de su integracion.

En este sentido se exponen las visiones que los miembros del grupo tienen en
relacion con la forma en la que se ha trabajado con la Teoria de la imagen en la
actualidad y la manera en la que esta ha sido entendida desde la arquitectura,
el disefio industrial y el disefio de la comunicacion grafica. La experiencia de los
nuevos integrantes sumada a los ya existentes permite una reflexién sobre las
necesidades sociales que impactan de manera significativa en la actividad pro-
fesional del disefio.

Imagenes de la distopia pandémica. Olivia Fragoso.

FUENTES

Arnheim, R (1996). El pensamiento visual. Paidés, Barcelona.

Bal, M. (2016) Tiempos trastornados: analisis, historias y politicas de la mirada. Madrid: Akal.

Baricco, A. (2007) Los barbaros. Ensayo sobre la mutaciéon. Anagrama.

Barthes, R. (2009) Lo obvio y lo obtuso. Paidos.

Benjamin, W (1936). La obra de arte en la época de su reproductibilidad técnica, en Discursos interrumpidos |. Taurus, Madrid.
Beristain, H. (2006) Diccionario de retérica y poética. México; Porrua.

Brea, J. L. (2007) Cultura Ram. Mutaciones de la cultura en la era de su distribucion electrénica. Barcelona: Gedisa.

Castells, M. (2009). Comunicacién y poder. Madrid: Alianza Editorial.

Castells, M. (2006) La sociedad en red: una visién global. Madrid: Alianza.

Danto, A. C. (2005) El abuso de la belleza: |a estética y el concepto del arte. Barcelona; México: Paidos.

Fontcuberta, J. (2012) La camara de Pandora. La fotografia después de la fotografia. Barcelona: Gustavo Gili.

Fontcuberta, J. (2016) La furia de las imagenes. Barcelona Galaxia Gutenberg.

Freedberg, D. (2009) El poder de las imagenes. Estudios sobre la historia y la teoria de la respuesta. Madrid: Catedra.

Gombrich, E. (2002) Meditaciones sobre un caballo de juguete o las raices de la forma artistica; en Meditaciones sobre un caballo de juguete y otros ensayos. Madrid, Debate.
Grassi, E. (2015) Retérica como filosofia: la tradicién humanista. Barcelona: Anthropos; Fundacion Studia Humanitatis.

Gubern, R (1996). Del bisonte a la realidad Virtual: la escena y el laberinto;. Anagrama, Barcelona.

Martin Barbero J. La sociedad convertida en espectaculo audiovisual; en “Oficio de cartégrafo”. Fondo de cultura econémica. 2002
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N-417

RETOS PARA MEXICO

PALABRAS CLAVE: DISENO DE SERVICIOS, DISENO ESTRATEGICO, INDUSTRIAS CREATIVAS
KEY WORDS: SERVICE DESIGN, STRATEGIC DESIGN, CREATIVE INDUSTRIES

DISENO DE SERVICIOS EN LA ERA DIGITAL: OPORTUNIDADES Y

RESUMEN

El disefio de servicios ha ganado mucha atencion
por su impacto en las actividades econdémicas, prin-
cipalmente en economias desarrolladas, de tal forma
que existen diversas aproximaciones a su estudio
con una perspectiva de negocios, ingenieria de la
gestion de la informacién o incluso del disefio,
Adicionalmente, han surgido programas educativos
en esta tematica orientados a desarrollar habilidades
para co-disefiar con los usuarios mejores sistemas
de productos-servicios sostenibles.

Objetivo

Profundizar desde una perspectiva holistica en el
estudio del disefio de servicios como un area emer-
gente de investigacion y practica profesional en un
contexto de desarrollo tecnoldgico acelerado

DR. MARCO VINICIO

ABSTRACT

The Service Design has gained attention for the
great impact in economic activities, especially in
developed economies. Somehow there is a variety
of studies from the point of view of business, enge-
neering, information managment and design. Additio-
nally there are educational programs about service
design oriented to developy co-creation skills for de-
signing better systems-products services.

Purpose

Analyze from a holistic perspective the study of ser-
vice design as an emerging area of research and
professional practice in a context of accelerated te-
chnological development.

FERRUZCA NAVARRO

ORCID: 0000-0003-2415-586X

DRA. CAROLINA SUE

ANDRADE DIiAZ

ORCID: 0000-0003-2484-4534

W MTRA. ALINNE SANCHEZ
PAREDES TORRES

ORCID: 0000-0001-5832-6124
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AVANCES A 2020

Durante 2020 se desarrollaron 3 articulos indexados
que dan testimonio a los avances de la investigacion,
que sirvieron para concluir una primera etapa de la
investigacién, asi como tener el enfoque del desa-
rrollo del disefio de servicicos desde la perspectiva
de la pandemia.

Taller para estudiantes GGJ CDMX
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METODOLOGIA

La investigacion se ha desarrollado a partir de varias etapas. La primera etapa fue
a través de cursos de formacién para profesores y alumnos, como son la edicion
del GGJ 2017 al 2020, el taller de strategic design y las conferencias magistra-
les dirigidas a estudiantes y profesores interesados en la tematica; esta primera
etapa sirvio para tener un primer marco conceptual sobre el disefio de servicios.

A la par de la primera etapa se hizo la consulta de articulos relacionados con el
tema, asi como investigacion relacionada a planes y programas de estudio en
Instituciones de Educacion Superior que ofrecen formacién de recursos humanos
relacionada al disefio de servicios.

En la tercera etapa se hizo una investigacion relacionada con aspectos macro-
econoémicos en México y areas de oportunidad para su desarrollo, asi como una
reflexion relacionada al estado actual del disefio de servicios y la crisis sanitaria.

Taller para estudiantes GGJ CDMX

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

Formacion de Recursos Humanos:

En el Global Goals Jam la directriz es desarrollar proyectos sociales que tuvieran
impacto relacionado dentro del marco de los 17 Objetivos para el Desarrollo Sus-
tentable de la UNESCO para 2030.

El Taller de Disefio Estratégico se desarrollaron proyectos para mejorar la acce-
sibilidad de la UAM Azcapotzalco con su entorno urbano, a través de la participa-
cién con la comunidad universitaria, vecinos, y comerciantes locales.

Taller para estudiantes GGJ CDMX

FUENTES

Kuosa, T., & Westerlund, L. (s.f.). Service Design: On the Evolution of Design Expertise. Tuomo

Ferruzca, Marco & Tossavainen, Paivi & Kaartti, Virpi. (2016). Educating the future generation of service innovators in emerging markets: A tale from the land of 100000 lakes.

Ferruzca, M. V., Lozano, A., Rodriguez, J., Ramirez, C. |., Zafra, |. A., Kitahara, M. H., Molina, S. L., Zizumbo, A. M., Martinez, G. D., Badillo, S. H., & Loyola, R. S. (2013). Disefio MX: Modelado del sistema
disefio de la ciudad de México. México: Universidad Auténoma Metropolitana.

Secomandi, F., & Snelders, D. (2011). The object of service design. Design Issues, 27(3), 20-34. https://doi.org/10.1162/desi_a_00088 Fecha de consulta: 11 de julio 2020

Stickdorn, M., Hormess, M. E., Lawrence, A., & Schneider, J. (2018). This is service design doing: Applying service design thinking in the real world. O'Reilly Media

Design Council. (2015, Marzo 17). Design methods for developing services.
https://www.designcouncil.org.uk/sites/default/files/asset/document/DesignCouncil_Design%20methods%20for%20developing%20services.pdf Fecha de consulta 3 de septiembre 2020

Divisién de Ciencias y Artes para el Disefio (2017, Julio). Plan de Estudios de la Licenciatura en Disefio Industrial. http://www.cyad.azc.uam.mx/doclicenciaturas/1310442017031019_4_PPE-DI.pdf Fecha
de consulta: 3 de septiembre 2020

Instituto Nacional de Estadistica y Geografia (INEGI). (2014, Enero 1). Directorio Estadistico Nacional de Unidades Econémicas. DENUE. https://www.inegi.org.mx/app/mapa/denue/ Fecha de consulta: el
24 de mayo de 2020

INEGI. (s.f.). Censos Econdmicos. Instituto Nacional de Estadistica y Geografia (INEGI). Recuperado de: https://www.inegi.org.mx/app/saic/ Fecha de consulta: el 24 de mayo de 2020

World Economic Forum. (s.f.). Strategic intelligence | World economic forum. Strategic Intelligence. Recuperado de: https://intelligence.weforum.org/topics/a1Gb0000001SH21EAG?tab=publications (Fecha
de consulta: el 12 de mayo de 2020).
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UNIVERSITARIOS

PALABRAS CLAVE: DISENO GRAFICO; TERCERA FUNCION SUSTANTIVA UNIVERSITARIA; COMUNICACION UNIVERSITARIA

KEY WORDS: GRAPHIC DESIGN; UNIVERSITY’S SUBSTANTIVE THIRD ROLE; UNIVERSITY COMMUNICATION

EL DISENO DE LA COMUNICACION UNIVERSITARIA EN ESPACIOS

RESUMEN

Las Instituciones de Educacién Superior (IES) cum-
plen de diferentes modos con su tercera funcion sus-
tantiva (TFS). Los ambitos en los que se desarrollan
las actividades relacionadas con la misma son: di-
fusion cultural, enlace comunitario, comunicacion de
la ciencia, vinculacién, educacién continua, atencion
a la comunidad universitaria y comunicacion univer-
sitaria. Esta investigacion gira en torno al ultimo de
ellos, pues contribuye a la realizacién de todos los
anteriores; se centra en los entornos virtuales.
Objetivos

Generar un diagndstico sobre las modalidades en
las que las IES realizan la comunicacion universita-
ria a través de los espacios virtuales; establecer la
relacién entre el Disefio de la Comunicacion Grafica
(DCQG) y los objetivos, metas y estrategias que las
|IES se han planteado al respecto.

ABSTRACT

Universities fulfill in different ways its third substan-
tive role: the preservation and dissemination of cul-
ture. The areas in which the activities are developed
are: cultural diffusion, community linking, science
communication, entailment, continual education, at-
tention to the university’s community and university
communication. This research focuses on the last
one, for it contributes to the realization of all the abo-
ve; it is constrained on virtual environments.
Objectives

To generate a diagnosis on the modalities in which
universities perform their communication through
electronic media; establish the relationship between
Graphic Design and the objectives, goals and strate-
gies that the universities have raised in this regard.

L MARIA ITZEL SAINZ GONZALEZ

orcid.org/0000-0002-6380-3682

CARRASCO

CHRISTIAN IVAN SEGOVIANO

AVANCES A 2020

Investigacion marco terminada: proyecto, apoyada
por Conacyt: “La Universidad mexicana y su relacion
con el entorno. Modelos de Tercera Funcion Univer-
sitaria y su pertinencia regional”.

*Capitulo de libro “Divulgacion de la Ciencia” en:
Entre la comunidad y el mercado. Ambitos y usos
de la tercera funcion sustantiva universitaria de Mé-
xico. Universidad Veracruzana. Col. Biblioteca. pp.
177-205.

*Capitulo de libro “Comunicacion universitaria, el qué
y el como: una propuesta metodoldégica” en Tecno-
logias y conocimiento para visualizar, colaborar y
vincularse a través del disefio. (Cuadernos Universi-
tarios de Investigacion en Disefio vol. 6) UAM Azca-
potzalco. pp.39-54.

sLibro cientifico: La comunicacién universitaria en
el espacio virtual. Espacios, codigos, estrategias y
disefio a través de la tercera funcién sustantiva en
México. Ya aceptado, en proceso de publicacién por
UAM Azcapotzalco, coleccion Cuadernos Universita-
rios de Investigacion en Disefio.

@ OBJETIVOIS S55eiats

1 N
DELAPOBREZA

it

EDUCACION
DECALIDAD

IGUALDAD
DEGENERD

142

IONES ELEGIDAS, DENTRO DE CADA UNA, SEIS INSTITUCIONES DE EDU-
CACION SUPERIOR, VARIEDAD DE SUBSISTEMAS SEGUN LA SECRETARIA
DE EDUCACIONPUBLICA. FUENTE: ELABORACION PROPIA.

.

TRABAJO DECENTE INDUSTRIA, 1 REDUCCIONDELAS
Y CRECIMIENTO DESIGUALDADES
ECONOMICO

1 PRODUCCION
YCONSUMO
RESPONSABLES

QO

ACCION iy PAZ, JUSTICIA ALIANZASPARA .
13 PORELCUIMA 1 EINSTITUCIONES 17 LOGRAR @
SOLIDAS LOSOBJETIVOS -
0 OBJETIVC:S
J DE DESARROLLO
@ lz— SOSTENIBLE
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LOS 17 OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE DE LA AGENDA 2030.
FUENTE: ORGANIZACION DE LAS NACIONES UNIDAS (2015).
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METODOLOGIA

Dos preguntas centrales:

¢ Qué actividades se revelan como prioritarias para las instituciones de educaciéon
superior?

¢, Cémo contribuye el disefio a su proceso?

Para responderlas, se utilizan como fuentes de informacién los contenidos de la
pagina electrénica y las redes sociales oficiales de una IES y, como instrumentos
de andlisis, varias matrices con informacién cuantitativa y cualitativa.

Definicion de ] Anlisis de IES
regiones e IES 47, y regiones 47,
N , %) - : &%)
jjuana, Monterrey, Ciénega de cnapala,‘,,) Revision de espacios virtuales de “)

Zona Metropolitana de la Ciudad de
México, Chiapas, Riviera Maya

cada IES: un dia de pagina web,
un mes de redes sociales

Disefio Integracion
metodolégico 47, de los datos 47,
< ; )
10 subsistemas de IES mexicanas, Vaciado en matrices, datos G
Agenda 2030, ambitos de la cuantitativos, conclusiones
tercera funcion sustantiva cualitativas, comparativos
Categorias Conclusiones
aplicables a disefio 47, generales 47,
<o &%)
Modalidades de generacion y distribucidn‘!) — Panorama nacional por cada ‘x)

de contenidos, codigos de transmision,
caracter de las estrategias

categoria de analisis: ambitos y
objetivos predominantes, uso de
recursos de disefio

METODOLOGIA DISENADA PARA EL PROYECTO. FUENTE: ELABORACION PROPIA

Ambitos preponderantes de la tercera funcion sustantiva: enlace comunitario,
difusién cultural y divulgacion de la ciencia TE

2 b el
sPUEBLOS
Originarios
GRACIAS POR TU APOYO

D <

RECOLECTAMOS:

-
B

PANORAMA NACIONAL, AMBITOS DE LA TFSU. FUENTES: ESPACIOS VIRTUALES DE LA
UNIVERSIDAD TECNOLOGICA DE TIJUANA, UNIVERSIDAD AUTONOMA DE CHIAPAS Y
UNIVERSIDAD DE QUINTANA ROO — PLANTEL PLAYA DEL CARMEN, RESPECTIVAMEN-
TE

Objetivos de la Agenda 2030 sobresalientes: salud y bienestar, educacién de
calidad, e igualdad de género
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TUALESDE LA UNIVERSIDAD AUTONOMA DE NUEVO LEON, INSTITUTO TECNOLOGI-
CO DE TLALNEPANTLA, EL COLEGIO DE MEXICO, RESPECTIVAMENTE

Modalidades de generacion y distribucién de contenidos mas utilizadas:
paginas web, Facebook y Twitter

PANORAMA NACIONAL. MODALIDADES DE GENERACION Y DISTRIBUCION DE
CONTENIDOS. FUENTES: ESPACIOS VIRTUALES DE LA UNIVERSIDAD DEL CARIBE, EL
COLEGIO DE LA FRONTERA NORTE, Y EL CENTRO UNIVERSITARIO DE LA CIENEGA DE
LA UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

Cadigos de transmision: texto, audio, imagen y combinaciones

25 de cada mes 4
Dia temacionalde
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PANORAMA NACIONAL, EJEMPLO DE USO. FUENTES: ESPACIOS VIRTUALES DE LA
UNIVERSIDAD POLITECNICA DE CHIAPAS, UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE
MEXICO E INSTITUTO TECNOLOGICO DE CANCUN

Caracter de las estrategias: general, en/de red, intervencion cultural

PANORAMA NACIONAL, EJEMPLO DE USO: FUENTE: ESPACIOS VIRTUALES DE LA
UNIVERSIDAD AUTONOMA DE NUEVO LEON, EL CENTRO DE ESTUDIOS SUPERIORES
DE MEXICO Y CENTROAMERICA DE LA UNIVER-SIDAD DE CIENCIAS Y ARTES DE CHIA-
PAS, Y INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR DE FELIPE CARRILLO PUERTO

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

Gracias a la elaboracion de diagnésticos regionales y los distintos ambitos, se
contribuird a que las distintas instituciones de educacién superior se cuestionen
sobre la manera en la que desarrollan las distintas vertientes de la tercera funcion
sustantiva, propiciando asi nuevos planteamientos y distintas respuestas.

La comunicacién universitaria tiene un caracter transversal; ha sido conceptuali-
zada como “el conjunto de estrategias que desarrolla una institucion con el fin de
mantener un didlogo permanente con la sociedad. Refleja el perfil del centro edu-
cativo, su mision y la manera de relacionarse con sus diversos publicos mediante
canales tradicionales y/o en la Red que incluyen texto, imagen, audio, tridimen-
sién y combinaciones entre ellos” (Sainz, 2017: 15). Se trata de una herramienta
que contribuye al impacto que pueden lograr el resto de las vertientes de la TFS.
Los resultados de esta investigacion ofreceran a las IES informacion profunda y
sistematizada sobre como potenciar su comunicacion universitaria, 1o que impac-
tara en todos publicos a los cuales llega. Les ayudaran, asimismo, a establecer
lineas de accion e implementacion de politicas pertinentes para mejorar la mane-
ra en la que ejercen la TFS en su conjunto.

FUENTES

Belenguer Jané, M. (2003). Informacion y divulgacion cientifica: dos conceptos paralelos y complementarios en el periodismo cientifico. Estudios sobre el mensaje periodistico, (9), 43-53. Recuperado a

partir de https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=860254
Igarza, R. (2009). Burbujas de ocio (1a ed.). Buenos Aires: La Crujia.

Martinez llla, S., & Mendoza, R. (2004). TIC y gestion de la cultura: ¢ politicas e-culturales? Boletin GC, (10), 23. Recuperado a partir de https://bit.ly/2XyMntA
Organizacion de las Naciones Unidas. (2015). Objetivos de Desarrollo Sostenible. Recuperado el 20 de septiembre de 2018, a partir de https://bit.ly/1Z2Fdcq
Sainz, I. (2017). Didlogo desde las universidades, un punto de partida. En M. Ferruzca (Ed.), Temas selectos de disefio e interaccion tecnoldgica (1a ed., pp. 9-18). México: UAM Azcapotzalco. Recuperado

de: http://zaloamati.azc.uam.mx/handle/11191/6868

Sainz, I. (2019). Comunicacion universitaria, el qué y el como: una propuesta metodolégica. En M. Ferruzca (Ed.), Tecnologias y conocimiento para visualizar, colaborar y vincularse a través del disefio (1a
ed., pp. 39-54). México: UAM Azcapotzalco. Recuperado de http://zaloamati.azc.uam.mx/handle/11191/6891
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N-476
DISENO

PALABRAS CLAVE: DISENO GRAFICO; TECNOLOGIA; APRENDIZAJE HIBRIDO
KEY WORDS: GRAPHIC DESIGN; TECHNOLOGY; BLENDED LEARNING

LA TECNOLOGIA COMO DISCURSO Y COMO HERRAMIENTA PARA EL

RESUMEN

La tecnologia, pensada en sus inicios como una dis-
ciplina ajena al disefio, se ha incorporado a la mis-
ma. Aqui se busca comprender como su UsO y su
avance se han integrado tanto a su ejercicio como a
los mensajes visuales que se producen.

Objetivo

En esta etapa del proyecto se enfatiza el objetivo
de experimentar con distintos recursos tecnoldgicos
como herramientas para la docencia de disefio en
UAM Azcapotzalco.

ABSTRACT

Technology, thought of in its beginnings as a disci-
pline foreign to design, has been incorporated into
it. Here, we seek to understand how its use and pro-
gress have been integrated both to its exercise and
to the visual messages that are produced.

Objective

At this level of the project, the emphasis is to experi-
ment with different technological resources as tools
for teaching design at UAM Azcapotzalco.

L MARIA ITZEL SAINZ GONZALEZ

orcid.org/0000-0002-6380-3682

Docente
M 5
Debates.
RESPONSABLES
Proponer
I Espacios de

AVANCES A 2020

2019: Deteccioén y analisis de un ejemplo mexicano
representativo de la tecnologia como discurso visual:
libro Racrufi: arte de alta energia, coeditado por
UAM-Ay Editorial Milenio (Lleida, Catalunya).

2020: Disefio didactico mediante aprendizaje hibrido
para el curso Disefio y Comunicacion VII. Cultura de
la imagen, de la licenciatura en Disefio de la Comu-
nica-cién Gréafica.
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DIAGRAMA RIZOMATICO DEL ECOSISTEMA DE APRENDIZAJE. FUENTE: ELABORA-

LUMNOS CON ROLES DIVERSOS, ELEGIDOS POR ELLOSMISMOS MEDIANTE
CION PROPIA.

SUBASTA.
FUENTE: ELABORACION PROPIA
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Grupo Disenfo e Interaccidén Tecnoldgica

METODOLOGIA

Algunas de las preguntas que se busca abrir con esta investigacion son:

+¢Qué de la tecnologia es Uutil para el mensaje visual, qué es sélo un adorno caro
o inutil?

+¢,Como se incorporan los estudiantes de disefio a la tecnologia e incorporan la
tecnologia a sus disefios?

Los avances que se reportan aqui se relacionan con la segunda. El proceso que
se siguid para el disefio didactico involucro:

*Investigacion documental sobre la relevancia de las competencias TIC para el
aprendizaje del disefio; y ecosistemas tecnoldgicos de aprendizaje.

*Disefio didactico para el curso Disefio y Comunicacién VII. Cultura de la imagen.
A partir de un esquema de aprendizaje hibrido, responsabilidades compartidas,
actividades diversas, documentaciéon de actividades y materiales, y distintos re-
cursos de interaccion.

*Puesta en marcha del disefio previo.

*Evaluacioén de la experiencia de aprendizaje-ensefianza.

*Redaccion del guion didactico incorporando la evaluacién previa (fase en pro-
ceso).

19-1 Cultura de la imagen
Carteles politicos

—citura detaimagen - R
o Disefo Gréfico
00

LU 4to Congreso de caricatura, iustracion y dibsjo
F -.sz ; AL

® Culbura

de laimagen.

OENE st
o118 o straclOel
TLES; Ly o

e

(el Bl AL T 0 L]
®H0OY

o]

a imagen como:
Construccion social y
Representacion social .

Amaya Ollin Escarefio
Cinthya Cpca
Luis Roberto Gatica s
Edgar Valencia
Tete Corofaif
Mariana Vega' s

eqln &:Itura de lalmagen

EJEMPLO DE ESPACIOS DE INTERACCION TECNOLOGICA UTILIZADOS: AULA FiSICA,
PINTEREST, CONFERENCIAS Y PERFILES EN REDES SOCIALES COMO FACEBOOK Y
SPOTIFY. FUENTE: CAPTURAS DE PANTALLA DE LOS ESPACIOS GENERADOS

POR EL GRUPO.

CULTURA DE
LA IMAGEN ] E'

Cultura de la Imagen

EJEMPLO DE LOS TRABAJOS GENERADOS COMO RESULTADO DE LA
EXPERIENCIA: ANTOLOGIA DE TEXTOS DE REFERENCIA, INFOGRAFIAS FINALES
Y ANEXO CON ENSAYOS ESCRITOS POR LOS ESTUDIANTES. FUENTE: ENTREGAS
Y PUBLICACIONES GENERADOS POR LADOCENTE Y EL GRUPO.

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

“En el mercado laboral, no es evidente que las TIC por si mismas vayan a des-
plazar a los disefiadores que estén bien preparados, sin embargo, quienes usen
mejor las TIC si desplazaran a quienes no las empleen” (Torres, 2019). Esta afir-
macién pone de manifiesto la importancia de que los alumnos desarrollen sus
competencias en cuanto a las tecnologias de informacion y las comunicaciones
mas alla del uso de programas especificos de su disciplina.

En este proyecto, la incorporacién de las TIC a los procesos de aprendizaje-en-
sefianza busca, a la par, utilizar estos recursos para fortalecer competencias
suaves, indispensables para que las y los disefiadores puedan insertarse exitosa-
mente en el campo laboral que elijan: expresién oral, expresion escrita, trabajo en
equipo y liderazgo, entre otras.

El ecosistema de aprendizaje que se ha propuesto trabaja en su desarrollo a
través de distintas actividades, mas alla del programa de estudios especifico de la
UEA que se ubica en el 9° trimestre de la licenciatura, con miras a que las alumnas
y alumnos estén mejor preparados para integrarse al entorno profesional.

FUENTES

Garcia-Holgado, A., & Garcia-Pefialvo, F. J. (2017). Definicién de ecosistemas de aprendizaje independientes de plataforma. Servicio de Publicaciones Universidad de Salamanca, 668-673. Recuperado

de https://repositorio.grial.eu/handle/grial/1024

Garcia-Pefalvo, F. J. (2016). En clave de innovacién educativa. Construyendo el nuevo ecosistema de aprendizaje. GRIAL repository. Recuperado de https://repositorio.grial.eu/handle/grial/689
Nguyen Manh, H., & Nguyen Hoai, N. (2013). On the Procedural Structure of Learning Ecosystem Toward Competency Learning Model. Social Science Research Network : SSRN, (53), 113-117. Recupe-

rado de https://bit.ly/3kTYJZ3

Reyna, J. (2011). Digital Teaching and Learning Ecosystem (DTLE): A Theoretical Approach for Online Learning Environments. Proceedings ascilite Hobart, 1083—-1088. Recuperado de https://www.resear-
chgate.net/publication/267685382_Digital_Teaching_and_Learning_Ecosystem_DTLE_A_Theoretical_Approach_for_Online_Learning_Environments
Torres, F. (2019). Competencias TIC para disefiadores de la comunicacion grafica. Universidad Auténoma Metropolitana. Recuperado de https://coticdcg.com/tesis-doctoral/
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N-514 BIM Y SUS BENEFICIOS PARA LA DOCENCIA Y LA CONSTRUCCION

PALABRAS CLAVE: EDUCACION; COLABORACION Y PROYECTO SOCIALES
KEY WORDS: EDUCATION, COLABORATION, SOCIAL PROJECTS.

RESUMEN

Permitiréa reconocer las innovaciones tecnolégicas
que contribuyan a mantener una estrecha relacion
entre la elaboracion conceptual y practica, para
abordar proyectos y fomentar el compromiso social
de la Universidad.

Publicaciones:

Obje,tllvo general: . . . 3 Titulo de publicacion Estado Fechas Publicaciones y congresos Financiado
Justificar la necesidad de introducir BIM en la curri-
C_UIa de Arquitectura de la UAM Azcapotzalco, Mé- Building Information http://www.worldcist.org/2020/
Xico. Modeling Academic
Objetivos especificos: Assessment International https://link.springer.com/chapt
Argumentar la necesaria modificacién de los pro- Architecture Workshop UPC- junio er/10.1007%2F978-3-030-
gramas de estudios de arquitectura, para que res- ! Bublicacy RIRE SE IR WA
pondan a las necesidades profesionales actuales y Experiencias de Educacion

BIM en la Resolucién de
futuras. Ee——————
Demostrar que los beneficios BIM suponen una me- royectos sociaes.
. - . L. . . International Architecture
jora en e_l aprendizaje, lmotlvacmn y experiencia de Workshop UPC-UAM- En proceso de
los estudiantes de Arquitectura. LASALLE publicacién 2021 http:/www.worldcist.org/

Demostrar que BIM puede servir a la docencia en el
desarrollo de competencias y elevar el rendimiento
académico de los estudiantes.

Determinar los principales obstaculos de las univer-
sidades al incorporar BIM en sus planes y programas
de estudios.

MTRO. MIGUEL ANGEL PEREZ
SANDOVAL

DRA. GEORGINA RAMIREZ
SANDOVAL

DR. FERNANDO RAFAEL MINAYA
HERNANDEZ

Sesion de trabajo colaborativo via remota entre estudiantes UPC Espafia -UAM-A
México
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METODOLOGIA

¢Puede BIM servir a la docencia en el desarrollo de competencias y elevar el
rendimiento académico de los estudiantes?

., Coémo deben ser modificados los programas de estudios de arquitectura para
responder a las necesidades profesionales actuales y futuras?

Aplicar metodologias experimentales y pedagdgicas.

*Proceso de investigacion:

Se definieron las competencias generales y especificas BIM que el estudiante ha-
bra de adquirir para el ejercicio profesional. Junto con la programacion de tiempos,
contenidos y metodologia que garantice la adquisicion de dichas competencias.

Participacion en el XIV Congreso Internacional
de Experiencias con BIM; organiza UAM-A

Capacitacion de los estudiantes de la UAM en BIM por parte de la UPC Barcelona

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

jJuan José

Javier Farratell Alan Zamora

Sesion de trabajo colaborativo via remota entre estudiantes UAM México ~UPC Esparia Proceso de “disefio participativo” en la
comunidad de vecinos de Santa Isabel Tola

FUENTES
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18 FORO DE HISTORIA Y CRITICA DE LA ARQUITECTURA MODERNA

PALABRAS CLAVE: ARQUITECTURA EMERGENTE; ARQUITECTURA EN SITUACION DE CRISIS; CRITICAA LAARQUITECTURA MODERNA.
KEY WORDS: EMERGING ARCHITECTURE; ARCHITECTURE IN CRISIS SITUATION; CRITICIZES MODERN ARCHITECTURE

RESUMEN

Objetivo del evento:

Identificar y reconocer las investigaciones sobre las
experiencias y posturas practicas, tedricas, histori-
cas y criticas de la arquitectura en crisis, emergencia
y complejidades de las realidades de los ultimos 30
anos.

Objetivos especificos:

Conocer las diferentes investigaciones sobre crisis
sociales que afectan a la arquitectura.

Identificar las principales lineas de trabajo académi-
co sobre la arquitectura en crisis, emergencia y com-
plejidades de las realidades de los ultimos 30 afos.
Construir y caracterizar las diferentes problematicas
de la arquitectura contemporanea

Abrir espacios de vinculacion para la construccion de
redes académicas sobre la arquitectura en situacio-
nes de crisis

HERNANDEZ

SANDOVAL

MTRO. MIGUEL ANGEL PEREZ

SANDOVAL
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El Grupo de igacion Ap en el habitat comunitario dél
Departamento de Investigacion y Conocimiento del Disefio de la
Universidad Auténoma Metropolitana, Unidad Azcapotzalco
Otorga la presente constancia a:

M. en D.U. Juan Manuel Gastéllum Alvarado

Por su participacion como penente con el tema:

“Arquitectura es Guerra. Un acercamiento a Lebbeus Woods de posguerra y su
influencia contemporanea en la arquitectura de emergencia”

Aprobado por el Acuerdo 595-5, en Sesion 595 urgente del Cuadragésimo Quinto Consejo

Divisional, celebrada el 13 de octubre de 2020, con una duracion de 21 haras; llevado a
cabo en la Ciudad de México, los dias 31 de septiembre, 1y 2 de octubre de 2020

e S

T

DR. FERNANDO RAFAEL MINAYA

DRA. GEORGINA RAMIREZ

Arq. Juana Cetilia Angeles Cafiedo  Dra. Georgina Ramirez Sandoval Dr. Fernando R. Minaya H. Dr. Enrique Xavier de Anda Alanis
Encargada del Departamentode  Coordinacion del Foro y Responsable  Coordinacién del Foro ¢ Integrante  Director del Foro de Historia y Critics
Investigacién y Conocimiento del del Grupo de Investigacién del Grupo de Investigacion de la Arquitectura Moderna

Disefio Aprendizajes en Habitat Comunitario  Aprendizajes en Habitat Comunitario
_ SRS S = - - - -

Edith Cota Castil... Juan Manuel Ga... arturoburciaga

Dra. Edna Vega ...

PARTICIPANTES
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Grupo Aprendizaje en el Habitat Comunitario

METODOLOGIA

Frente a la coyuntura que la nueva década nos presenta, surgen varios y puntua-
les cuestionamientos y reflexiones a la arquitectura y al uso del espacio que nos
situan historica y teéricamente en el marco del 18° Foro de Historia y Critica de la
Arquitectura Moderna.

El mes de marzo del 2020 se lanzé la convocatoria; llamando a la formacion de
un comité cientifico y se seleccionaron los mejores trabajos para ser presentados
en el Foro.

Por motivos de la contingencia el foro fue realizado de manera virtual.

Mesas de trabajo:

1. Contextos en crisis; ¢qué hace la reflexion tedrica, histérica y critica para co-
adyuvar a idear una arquitectura que enfrente la urgencia de: inundaciones, terre-
motos, huracanes, crecimiento anarquico de ciudades o situaciones de guerra?
2. Flujos migratorios y arquitectura de frontera.

3. Arquitectura como fenémeno transcultural; ciudad y patrimonio perdido monu-
mental y familiar, frente a la crisis del entorno.

Daniela Tashai Pineda

davazt Karen Juérez Dora A.Correa Fuen... José Hernandez Riv.

Karen Judrez

v
Rosendo Mesias Peter Chung Dora A. Correa Fuen... \J

[PELICE] Ana Maria Lozada davazt

Momento inaugural, con la presencia del Dr. Marco Ferruzca

18 ° FORO DE HISTORIA Y CRITICA
DE LA ARQUITECTURA MODERNA

CONFERENCIAS MAGISTRALES
Dr. Rosendo Mesias
PROGRAMA DE LAS NACIONES UNIDAS PARA EL DESARROLLO

Dra. Edna Elena Vega Rangel
DIRECTORA GENERAL DE LA COMISION NACIONAL DE VIVIENDA, CONAVI

CONSULTA NUESTRA PAGINA WEB
www.forohistoriaycriticaarg.com

SIGUENOS EN FACEBOOK
https://www.facebook.com/profile.phplid=100012874267495

ulmmmnmduou METROPOLITANA AZC

del 30 de septiembre
al 2 de octubre 2020 \

o g .unpﬂz-ln

FUENTES
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ARQUITECTURA COMUNITARIA: UNA PROPUESTA PEDAGOGICA
DESDE EL ABORDAJE METODOLOGICO DE LA ARQUITECTURA

CRITICA

PALABRAS CLAVE: VINCULACION COMUNITARIA; ARQUITECTURA PARTICIPATIVA
KEY WORDS: COMMUNITY VINCULATION, PARTICIPATORY ARCHITECTURE

RESUMEN

La Brigada Académica Interdisciplinaria (BAl) es un
espacio académico colectivo conformado por profe-
sores y alumnos de la UAM Azcapotzalco. Uno de
los ejes de trabajo que desarrolla la BAI es la vin-
culacion comunitaria, mediante proyectos que se
realizan en distintos niveles: intervenciones urbanas,
disefio de espacios arquitectdénicos y disefio de ob-
jetos.

Las experiencias de vinculacién comunitaria son pro-
ducto de reflexiones académicas para plantear alter-
nativas en la produccién de habitat popular, pues la
légica de la construccion de la ciudad privilegia el
valor de cambio sobre el valor de uso y esto ha traido
importantes consecuencias en el crecimiento urbano
y en la segregacion socio espacial.

Las experiencias llevadas a cabo han implicado la
generacion de una propuesta metodoldgica que per-
mite articular la investigacion y la docencia desde
una perspectiva de vinculaciéon comunitaria entre la
universidad y distintos sectores de la sociedad, por
ello se plantean los siguientes objetivos:

1. Desarrollar una propuesta pedagogica basada en
las experiencias de vinculacion comunitaria

2. Desarrollar cuatro ejes sobre los que se despliega
un proyecto de vinculacion: social, econémico, tec-
noldgico y ecolégico.

3. Desarrollar las multiples perspectivas de un pro-
yecto de vinculacion comunitaria: tedrica, histérica y
tecnoldgica

GALINDO

VARGAS.

CAMACHO.

150

MTRA. SELENE LAGUNA

ABSTRACT

The Interdisciplinary Academic Brigade (BAl) is a co-
llective academic space of professors and students
of the Autonomus Metropolitan University Azcapot-
zalco. One of the axes of work developed by the BAI
is community vinculation, through projects in different
levels: urban interventions, design of architectural
spaces and design of objects.

The experiences of community vinculation are the
product of academic reflections to propose alterna-
tives in the production of popular habitat. As a result,
the logic of the construction of the city privileges the
value of change over the value of use has brought
important consequences in urban growth and in the
socio-spatial segregation.

The experiences carried out have involved the ge-
neration of a methodological proposal that allows re-
search and teaching to be articulated from a commu-
nity linkage perspective between the university and
different sectors of society, therefore the following
objectives are proposed:

1. Develop a pedagogical proposal based on com-
munity bonding experiences

2. Develop four axes on which a linkage project is
deployed: social, economic, technological and eco-
nomic.

3. Develop the multiple perspectives of a community
linking project: theoretical, historical and technologi-
cal.

ARQ. CELSO VALDEZ

DR. GENARO HERNANDEZ

Vivenda so
proyecto 40 viviendas para el FPRO

APORTACIONES

Elaboracién de un esquema metodolégico que
permite abordar proyectos arquitecténicos de vin-
culacion comunitaria mediante el dialogo y la parti-
cipacion para desarrollar los siguientes ejes peda-
gogicos:

1. La fase caso: identificar un fenémeno socio-territo-
rial que pueda ser resuelto a partir de la arquitectura
2. Fase teorizacion. Consiste en caracterizar los ele-
mentos conceptuales del problema socio territorial
mediante la investigacién proyectual.

3. La fase andlisis de sitio. Implica reconocer la exis-
tencia de una realidad que sera transformada por
una intervencién arquitectonica

4. Fase Interpretacion del problema. Es la posibilidad
de plantear un programa de necesidades con un ob-
jetivo especifico del proyecto de arquitectura

5. Fase construccion de la propuesta. Esta fase con-
siste en concretar mediante una forma arquitectoni-
ca el programa de necesidades construido colecti-
vamente.

DI DAVID CASTILLO
NUNEZ

Alternativas populares Aztecas 215 2020
Alternativas para la recuperacién del
manantial y proyectos de
mejoramiento de vivienda

Iy colectiva

Proyectos desarrollados bajo esa perspectiva en 2019 y 2020
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Brigada Académica Interdisciplinaria

AVANCES 2019-2020

Camacho Genaro, Valdez Celso, Laguna Selene y Castillo David. Utopia: Un
mundo en construccion. Universidad Federal de Pernambuco, Brasil (Articulo en
proceso de dictaminacion)

Camacho Genaro, Valdez Celso, Laguna Selene y Castillo David. Crisis en la
modernidad distdpica: hacia la reconstruccién de la utopia. Universidad Autbnoma
Metropolitana (Articulo en proceso de dictaminacion)

Participacion en el foro virtual Vivienda Adecuada en México. Realizado en mayo
de 2020. Ocupa tu ciudad, Guadalajara.

Participacion en el foro latinoamericano: Procesos de ensefianza aprendizaje del
Habitat Social Latinoamericano en tiempos de coronavirus. Realizado en mayo de
2020 RED-ULACAV

Participacion en el XXVI Encuentro de la Red Universitaria Latinoamericana de
Céatedras de Vivienda. Realizado del 25 septiembre, 2 y 9 de octubre de 2020.
Chaco, Argentina

Incorporacion de la Brigada Académica Interdisciplinaria a la Red Universitaria
Latinoamericana de Catedras de Vivienda. octubre de 2020.

Organizadores del los Dialogos virtuales: Dilemas comunitarios para enfrentar el
COVID-19. Realizado en plataforma Digital de agosto a octubre 2020.
Organizadores del V Encuentro Latinoamericano de Arquitectura Comunitaria. Se
llevara a cabo en la Universidad Autdbnoma Metropolitana. Unidad Azcapotzalco
septiembre del 2021.
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Imagen del foro de zoom que fue trasnmitido en vivo a través de facebook para la
presentacion de proyectos a la Asamblea de Pueblos, Barrios, colonias y Pedregales de
Coyoacan

aller de disefio participativo en el Pedregal de Santo Domingo (antes del COVID). Foto: BAI

VINCULACION CON LA SOCIEDAD

La propuesta pedagdgica desarrollada durante varios afios ha permitido la vincu-
lacién de la universidad a través de proyectos arquitecténicos con organizaciones
sociales y comunidades del campo y la ciudad.

Estos proyectos se han desarrollado académicamente por estudiantes de arqui-
tectura en diferentes UUEEAA.

De esta manera se han concretado proyectos, bajo una perspectiva de respeto y
aprendizaje de los saberes locales, y con la intencién de recuperar las técnicas de
construccion tradicionales que permanecen y constituyen un rasgo identitario de
las formas de vida de los pueblos, entendiendo que la arquitectura, mas alla de la
forma que adquiere, genera practicas sociales.

a. Proyecto de vivienda social, multifamiliar. Trabajo de vinculacion desarrollado
para 60 familias solicitantes de vivienda del Frente del Pueblo Resistencia Orga-
nizada, en un predio ubicado en Av. Martin Carrera #83. 2019s

b. Alternativas populares para el predio de Aztecas 215 y programa de mejora-
miento de vivienda. Proyecto de vinculacién con la Asamblea de Pueblos, Barrios,
Colonias y Pedregales de Coyoacan. Modalidad Hibrida (por pandemia)

FUENTES

Estrella, Fermin (1982) Construir con la participacion del pueblo, Centro Experimental de Vivienda y Urbanismo, A.C., cuaderno nimero 11, 21p.
Haramoto, Edwin (1984) Vivienda social: una hipétesis de accién, Revista INVI, Universidad de Chile Santiago, Chile, vol. 16, nim. 44, noviembre, 2002, pp. 49-64.
Higuera Zimbron, Alejandro & Rubio Toledo, Miguel Angel (2011) La vivienda de interés social: sostenibilidad, reglamentos internacionales y su relacién en México, Quivera, Universidad Auténoma del

Estado de México, Toluca, México, vol. 13, nim. 2, julio-diciembre, pp. 193-208.

Hernandez-Araque, Mary Johana (2016) Urbanismo participativo. Construccion social del espacio urbano, Revista de Arquitectura, Universidad Catélica de Colombia Bogota, Colombia, volumen 18, nimero

1, enero-junio, pp. 6-17.

Prieto Gonzalez, José Manuel; Torrego Gémez, Daniel (2016) Rebeldes con causa: nuevos arquitectos para reconectar con la sociedad, Intersticios Sociales, El Colegio de Jalisco Zapopan, México, numero

12, septiembre, pp. 1-46.
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INDAGACIONES SOBRE LA TEORIA Y LAS HISTORIAS DE LAS
VANGUARDIAS SOVIETICAS. HOMENAJE AL CENTENARIO DEL
VKHUTEMAS, NUCLEO DE LAS VANGUARDIAS ARQUITECTONICAS
SOVIETICAS 1920-2020

PALABRAS CLAVE: VKHUTEMAS / VANGUARDIAS / ENSENANZA DEL DISENO.
KEY WORDS: VKHUTEMAS / VANGUARDS / TEACHING OF DESIGN.

RESUMEN

Este trabajo constituye un esfuerzo de ampliacion
del conocimiento dentro del campo, en particular en
lineas que tienen que ver con la historia y teoria de la
arquitectura y la ciudad, que son poco conocidas en
nuestro pais y otros de América Latina.

Asi como un aporte para el conocimiento de la re-
lacion existente entre estas formas de construccion
de la realidad social y de objetivacion de la cultura.
Lo mismo que de indagacion sobre los diversos plan-
teos tedrico-pedagdgicos en los que se fundaron las
distintas lineas de la proyectacion urbanistica, ar-
quitectonica, de disefio industrial y grafico en las
escuelas de disefio durante el ciclo de duracion de
las vanguardias.

Y el aspecto abordado en esta presentaciéon apunta
al conocimiento de la génesis de los procesos for-
mativos en una de las mas importantes instituciones
de ensefianza del disefio existentes en la Union So-
viética a partir de la Revolucion de Octubre de 1917.

ABSTRACT

This work constitutes an effort to expand knowledge
within the field, particularly in lines that have to do
with the history and theory of architecture and the
city, which are little known in our country and others
in Latin America.

As well as a contribution to the knowledge of the
relationship between these forms of construction of
social reality and objectification of culture.

As well as an inquiry into the various theoretical-pe-
dagogical approaches on which the different lines of
urban, architectural, industrial and graphic design
were founded in design schools during the duration
of the avant-garde.

And the aspect addressed in this presentation points
to the knowledge of the genesis of the training pro-
cesses in one of the most important design teaching
institutions existing in the Soviet Union since the Oc-
tober Revolution of 1917.

CELSO VALDEZ VARGAS

SELENE LAGUNA GALINDO

GENARO HERNANDEZ CAMACHO

RESUMEN EN RUSO

Ota pabora npeacTtaBnser coboi  NOMbITKY
paclmpuTb 3HaHWs B AaHHOW obnactu, ocobeHHo B
HanpaeneHusix, CBA3aHHbIX C UCTOpUei 1 Teopren
apXMTEKTYpbl U ropofa, KOTopble Mano M3BECTHbI
B Halen cTpaHe W [Apyrvx cTpaHax JlatuHckon
Amepuku.

A Takke BKnag B MO3HaHWE B3aUMOCBSI3N MeXay
aTMMM  bopmMamy  MOCTPOEHUSI  coumarnbHoOw
peanbHOCTW 1 06beKTMBaLMENR KyNbTYpbl.

A Takke uccnefoBaHMe PasnUYHbIX TEOPETUKO-
negarormyecknx NoaxofoB, Ha OCHOBE KOTOPbIX Gblnn
OCHOBaHbl PasnMYHble HanpaBMEHUs1 TOPOACKOro,
ApXMTEKTYPHOTO, NMPOMBILLNIEHHOTO U rpadhuyeckoro
[Ov3aliHa B LWKonax Au3aiiHa Bo BpeMs aBaHrapga.
A acnekT, 3aTpoOHyTbIl B OTOM MpeseHTauuu,
yKas3blBaeT Ha 3HaHWe reHeswca nNpoLeccoB obyyeHnst
B OOHOM W3 BaxHeWWWx Yy4yebHbIX 3aBedeHUi
Ou3aiiHa, cyuwectBoBaBlmx B CoseTckom Cotose
nocne OkTabpbckoi pesontoumn 1917 ropa.

Exhibicién del trabajo de los alumnos de la
disciplina del color, Divisién Basica, VKHUTEMAS,
1926. FUENTE: ADASKINA, Natalia. “The Place of

Vkhutemas in the Russian Avant-Garde”
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Exhibicién del trabajo de los estudiantes de la disciplina
espacial, Division Basica, VKHUTEMAS, 1926.FUENTE:
ADASKINA, Natalia. “The Place of Vkhutemas in the Rus-

sian Avant-Garde”
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Brigada Académica Interdisciplinaria

METODOLOGIA

* Preguntas o problema de investigacion

La orientacién basica radica en la obtencion de respuestas a una serie de inte-
rrogantes, a saber: ;Cuales son las causas de surgimiento de esta nueva institu-
cion? ¢ Qué objetivos se establecieron para ella?, ; Qué papel jugo el Vkhutemas
en el proceso de configuracion de una nueva educacién del disefio acorde con
las transformaciones sociales producto de la Revolucion de Octubre de 19177,
¢Cuales fueron sus principales resultados? ;Como se articuld esta institucion
educativa con el desarrollo de las Vanguardias Soviéticas?

* Proceso de de investigacion Investigacion sobre la bibliografia basica sobre el
tema y presentacion en el seminario de la Brigada Académica Interdisciplinaria.
Traduccién colectiva de los textos sobre el tema designados como principales.
Establecimiento de un marco basico sobre la totalidad concreta en la que surge el
Vkhutemas y sus articulaciones. Formulacion de un esquema basico explicativo
del proceso de génesis y transformacion de esta institucion. Discusion en la Bri-
gada Académica Interdisciplinaria (BAI)

Acercamiento a detalle de los procesos de elaboracion tedrica (en particular los
referidos a las distintas propuestas pedagdgicas formuladas, y su impacto en la
produccion de nuevas alternativas de disefio para la construccién de un nuevo
entorno material), a partir de la designacion de lineas pedagdgicas especificas a
cada integrante de la Brigada.

Presentacion de los avances en el Seminario Interno de La Brigada y en el Semi-
nario Internacional con integrantes de grupos afines de otros paises de América
Latina.

Revisién y ajuste de los planteos a partir de la experiencia de los seminarios.

AVANCES DE LA INVESTIGACION HASTA 2020 Y PRODUCTOS DE LA INVES-
TIGACION GENERADOS

20 % del Programa de trabajo.

20% of the Work Program.

20% paboyeii nporpaMmbl.

PRODUCTOS DE LA INVESTIGACION GENERADOS

Documentos de discusion interna.

VALDEZ, Laguna, Hernandez y Castillo. VANGUARDIA-VANGUARDIAS: Teoria
de un fenédmeno multiple. CUADERNOS DE LA BRIGADA. Mecanoescrito. Num.
4.

VALDEZ, Laguna, Hernandez y Castillo. LA EXPERIMENTACION DE LAS VI-
VIENDAS SOVIETICAS: una nueva vida para un nuevo mundo. CUADERNOS
DE LA BRIGADA. Mecanoescrito. Nim. 5.

VALDEZ, Laguna, Hernandez y Castillo. NUEVAS TIPOLOGIAS ARQUITECTO-
NICAS Y NUEVAS SOCIABILIDADES EN LA CONSTRUCCION DE LA SOCIE-
DAD SOVIETICA. Los Clubes para Trabajadores. CUADERNOS DE LA BRIGA-
DA. Mecanoescrito. NUm. 6.

VALDEZ, Laguna, Hernandez y Castillo. LA CONSTRUCCION DEL TERRITORIO
Y LA CIUDAD SOVIETICOS. CUADERNOS DE LA BRIGADA. Mecanoescrito.
Num. 7.

VALDEZ, Laguna, Hernandez y Castillo. LA REBELION DE LAS COSAS. Teoria
del objeto en las Vanguardias Soviéticas. CUADERNOS DE LA BRIGADA. Me-
canoescrito. Num. 8.

VALDEZ, Laguna, Hernandez y Castillo. LA VANGUARDIA TEATRALARQUITEC-
TONICAEN LA UNION SOVIETICA. CUADERNOS DE LA BRIGADA. Mecanoes-
crito. Num. 9.

VALDEZ, Laguna, Hernandez y Castillo. PEDAGOGIA DEL DISENO ARQUITEC-
TONICO EN LAS VANGUARDIAS SOVIETICAS. CUADERNOS DE LA BRIGA-
DA. Mecanoescrito.

Num. 10.

VALDEZ, Laguna, Hernandez y Castillo. UTOPIAS URBANAS EN LA UNION SO-
VIETICA.

CUADERNOS DE LA BRIGADA. Mecanoescrito. Num. 11

Casa de tipo comunal, 1927.
M. Barkhin. Fuente: OT
BKYTEMACa 1 MAPKW.
1920-1936.

Casa de tipo comunal, 1927. M. Barkhin. Fuente: Ot
BKYTEMACa H MAPK.1920-1936.

Circo 1923, R. Higer. Supervisor N. Markovnikov.
FUENTE: Ot KYTEMACa H MAPKW. 1920-1936.

Revelacion de la forma
tridimensional con
P inclusion de elementos
\A/\L adicionales en elespacio
1920. Autor desconoci-

do. FUENTE: Ot
BKYTEMACa 1 MAPKW. Yo Gies

Podium. Proyecto experimental. 1921. V. Krinsky. FUENTE: Ot BKYTEMACa H MAPKW. 1920-

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

Solo orientada a la ampliacion del campo teérico-histérico del disefio, la arquitec-
tura y el desarrollo de la capacidad critica.

Only oriented to the expansion of the theoretical-historical field of design, architec-
ture and the development of critical capacity.

OpueHTUpoBaH TOMbKO Ha paclUMpeHVne TeopeTMKO-UCTOpUYeckoit obnacTu
[An3aiHa, apxMTeKTypbl U pasBUTUE KPUTUYECKOTO NoTeHumana.

AAEFK

HOMEmMHETC

Manifestacion de estudiantes del VKHUTEMAS. 1923. FUENTE: Ot BKYTEMACa 1 MAPKI.
1920-1936.

FUENTES

* GRAY, Camilla. THE RUSSIAN EXPERIMENT IN ART: 1863-1922. Constructivism « Rayonnism *Suprematism including Kandinsky, Gabo, Malevich, Lissitzky,Tatlin, and others. 1970. HARRY N.

ABRAMS, INC. Publishers. Great Britain.

* VAINGURT, Julia. WONDERLANDS OF THE AVANT-GARDE. Technology and the Arts in Russia of the 1920s. 2013, Northwestern University Press Studies in Russian Literature and Theory, EU.
* OT BKYTEMACa H MAPKW. 1920-1936. ApxuTekTypHble npoekTbl u3 cobpanus Myses MAPKW. M., A-doHa, 2005.
* ADASKINA, Natalia. “The Place of Vkhutemas in the Russian Avant-Garde” en THE GREAT UTOPIA. The Russian and Soviet Avant-Garde, 1915 1932. 1992. Published by the GUGGENHEIM MUSEUM

1071 Fifth Avenue, New York, New York, 10128, Printed in Japan by Toppan Printing Co., Inc.

*LAWTON Anna y Eagle Herbert, eds. RUSSIAN FUTURISM THROUGH ITS MANIFESTOES 1912-1928. 1988, Cornell University Press Ithaca And London. EU.
*VALDEZ, Laguna, Hernandez y Castillo. VANGUARDIA-VANGUARDIAS: Teoria de un fenémeno multiple. CUADERNOS DE LA BRIGADA. Mecanoescrito. Num. 4.
* VALDEZ, Laguna, Hernandez y Castillo. PEDAGOGIA DEL DISENO ARQUITECTONICO EN LAS VANGUARDIAS SOVIETICAS. CUADERNOS DE LA BRIGADA. Mecanoescrito. Nim. 10.
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CELULAS DE EXPERIMENTACION: PROPUESTA DE FORMACION

CURRICULAR

PALABRAS CLAVE: TEORIA, PRACTICA, TRANSFERENCIA DE TECNOLOGIAS /
KEY WORDS: THEORY, PRACTICE, KNOWLEDGE TRANSMISSION

RESUMEN

Toda buena teoria lleva a la materializacion. Con
base en el conocimiento de los sistemas logicos-de-
ductivos comprobamos un campo de aplicacién que
permita complementar los aprendizajes tedricos, por
lo tanto, desarrollamos un conjunto de talleres de-
signados: Células experimentales. Las cuales atien-
den una problematica existente, en su mayoria son
realizadas en contextos especificos y una minoria
son llevados a cabo, dentro de la universidad, con la
finalidad de transmitir las metodologias que pueden
ser aplicadas en casos diversos. De este modo, se
plantea retomar el vinculo entre teoria practica en
casos determinados para vincular: a la poblacion
carente; alumnos; egresados y docentes que plan-
tean intervenciones sociourbanas, entre las que se
encuentran:

1.-Ensefiar que la arquitectura se construye.
2.-Tomar en cuenta la relacion entre arquitectura y
urbanismo (casos determinados).

3.-Demostrar como cada caso tiene soluciones par-
ticulares.

4.-Coadyuvar en la Transferencia de saberes.
5.-Revalorizar las tradiciones y cultura expresadas
en las morfologias.

6. Formacion de Ambientes Comunitarios

CAMACHO.

MTRA. SELENE LAGUNA GALINDO.

ABSTRACT

Every good theory leads to materialization. Based
on the logical-deductive systems we checked a field
of application that would complement the theoreti-
cal learning, but we developed a set of workshops
designated: Experimental Cells. Wich, according to
an existing problem, are mostly carried out in spe-
cific contexts and a minority are carried out, within
the university in order to transmit the methodologies
that can be applied in diverse cases. In this way, it
is proposed to resume the link between theory and
practice in certain cases to link: the lacking popula-
tion; students; graduates and teachers who propose
social interventions, among which are:

1. Teach that architecture is built.

2.-Take into account the relationship between archi-
tects and urban planning (specific cases).
3.-Demonstrate that each case give particular solu-
tions.

4.-Assist in the transfer of knowledge.

5.-Revalue the traditions and culture expressed in
the morphologies.

6.-Formation of Community Environments

DR. GENARO HERNANDEZ

Necesidades
Sociales

FORMACION DE LOS
ARQUITECTOS

Para complementar los sistemas de ensefian-
za-aprendizaje las Células experimentales fungen
de interfase en las transiciones del aula al sitio. Des-
pués del interactuar en los talleres, los estudiantes
pueden dibujar lo que realizaron, asi como aprenden
a componer unidades con los elementos diversos de
su entorno.

Al conocer un lugar y al dialogar con la gente, los es-
tudiantes asumen un compromiso social intrinseco.
A la par los futuros habitantes cuentan con un res-
paldo de arquitectos para orientarlos y en conjunto
plantear alternativas de construccion local, acorde a
la satisfaccion de sus necesidades.

Con la finalidad de establecer vinculos entre los di-
ferentes actores sociales: comunidades, alumnos,
egresados y docentes, se retoma la aplicacion de
las herramientas conceptuales del Lenguaje de Pa-
trones y los Cédigos generativos para proponer una
metodologia (Salingaros et al., 2006). Con la aplica-
cién de las herramientas conceptuales del Lenguaje
de Patrones y los Cddigos generativos resulta po-
sible proponer una metodologia. De este modo, un
proyectos es exitoso, en cuando son mantenidos y
amados por sus habitantes y también si su tejido ur-
bano se une de forma sana e interactiva con el resto
de la ciudad; mas que establecer un proyecto defini-
do, este responde al lugar, en casos especificos don-
de no existe una imagen; sino que esta emerge del
proceso y se constituye hasta que la construccion
esta habitada (Salingaros et al., 2006).

/— UAM-A \
\ _/ Egresados
Arquitectura

Taller de bévedas de abobe (SIACOT, 2019)
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APRENDIZAJE EN LAS COMUNIDADES,
TRAYECTOS DE APRENDIZAJE

Las Células Experimentales consisten en un conjunto de procesos sistematiza-
dos, dentro de los cuales acontece la légistica del translado. De tal modo que
transcurre de manera natural la nocién de ir hacia el conocimiento. En dicha trave-
sia hemos decidido no ir solos; sino en compaiia de quienes nos sucederan, por
lo tanto, el compromiso de formar profesionales en relacion a la cuestién social
es de suma importancia.

Ademas de notar las condiciones del lugar y de conocer las dinamicas de los ha-
bitantes en cada comunidad, resulta posible plantear comparaciones de los entor-
nos: urbano, rururbano y rural. Por ejemplo, al entrar en Zapotlan las actividades
rurubanas generan sensaciones de tranquilidad y una pérdida de la aceleracién
del quehacer. Percibir tales ambientes forman parten de la formacién de conscien-
cia en los futuros arquitectos.

Indudablemente después de los trayectos recorridos los alumnos son otros, de
manera individual y colectiva. Es asi que la convivencia permite articular al con-
junto capacitado para realizar construcciones que pueden ser necesarias ante
algun riesgo o desastre futuro.

Los viajes hacia el conocimiento nos permiten compartir el aprendizaje con comu-
nidades; pero también con otros grupos docentes, de investigadores, arquitectos,
activistas, entre otros que estan en la busqueda de construir mejores condiciones
de vida. Como fue el Seminario Iberoamericano de Arquitectura y construccion
con Tierra (SIACOT) en el que pudo acudir parte de la Brigada Académica Inter-
disciplinaria (BAI).

Taller de reutilizacion de botellas de vidrio Taller de Béveda Gausa y de Cafidn corrido,
en la construccion (SIACOT, 2019) Zapotlan de Juarez.

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

Las Células de Experimentacion en cuanto a propuesta de formacion extracurri-
cular son indispensables en la arquitectura. Coadyuvan a ser un vehiculo hacia el
conocimiento, por ejemplo cuando nos referimos al genius loci o cuando mencio-
namos la caracterizacion de la época, inmediatamente a los alumnos les resulta
posible concebir aquellas cuestiones subjetivas que componen sus conceptos.
De tal modo que el conocimiento de la vida cotidiana es fundamental en la ar-
quitectura, la cual esta vinculada a los procesos para la: organizacion; al disefio
progresivo, al conocimiento de los materiales y de las tipologias de cada lugar.

A su vez, la capacitacion coadyuva en la disminucion de la segregacién socio-es-
pacial, la cual esta caracterizada por: el desempleo, los egresados sin trabajo,
poblaciones con carencias, etc. Por lo tanto, las Células Experimentales estan
conformadas por arquitectos de la UAM-A y con el devenir del tiempo estable-
cemos vinculos con otras instituciones. De tal modo que los arquitectos actuales
pueden fungir de puente entre: las comunidades, los érdenes gubernamentales,
Ong’s; entre otros actores involucrados en la transformacion del entorno.

Las actividades realizadas dentro de la universidad; asi como los vinculos es-
tablecidos con redes de investigacion tienden a incrementarse puesto que los
objetivos de aprender-ensefiar acorde a principios teéricos implementados en la
practica conforman cada vez mas motivos en los arquitectos para llevar a cabo
soluciones en contextos determinados; asi como continuar con las comunidades
y grupos con los que ya se trabaja.

Taller de Adobe Reforzado (SIACOT, 2019)

FUENTES

Bouskela, Mauricio et al. (2016) La ruta hacia las Smart Cities. Migrando de una gestion tradicional a la ciudad ! inteligente. s.I. : Banco Interamericano de Desarrollo (BID), 148p.

Rodriguez Alfredo & Sugranyes, Ana (2004) El problema de vivienda de los con techo., 91, diciembre, Santiago, Chile : EURE, Pontificia Universidad Catoélica de Chile Santiago, volumen

Cubillos Gonzélez, Rolando Arturo (2010) Sistema de gestién de informacion de proyectos de vivienda social ! (SGIPVIS). enero-diciembre, Bogota, Colombia: Revista de Arquitectura, Universidad Catdlica
de Colombia, ! volumen 12. pp. 88-99.

Ventajas constructivas del uso de tierra comprimida y estabilizada con cal en México. GUERRERO Baca, Luis Fernando et al. 10, enero-junio, Colima, México: Palapa, Universidad de Colima, 2010, Vol.
5. pp. 45-57.

| Salingaros, Nikos A. et al. (2006) Vivienda Social en Latinoamérica: Una metodologia para ! utilizar procesos de auto-organizacién, Cédigos generativos para el desarrollo de vivienda

social. Brasil: Congreso Ibero-Americano de Vivienda Social en Brasil.
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N-413
Y JOVENES

PALABRAS CLAVE: INTEGRACION SOCIAL, DISENO, LUDICO
KEY WORDS: SOCIAL INTEGRATION, DESIGN, PLAYFUL

RESUMEN

El proyecto promueve la integracion social de nifios y
jovenes, con y sin discapacidad, quienes en muchos
casos son una parte vulnerable de la poblacion.

Por ello se busca brindar un beneficio social y tra-
tar de dar soluciones a esta problematica nacional
através de la investigacion y mediante el disefio de
materiales ludicos y educativos.

Objetivo General

Favorecer la integracion social de nifios y jovenes
mediante el disefio de materiales ludicos y educa-
tivos.

Objetivos especificos

Fomentar la integracién y convivencia de nifios y/o
jovenes através de la interaccion en talleres y activi-
dades ludicas, con materiales de apoyo.

Desarrollar, materializar y evaluarlas propuestas de
disefio que apoyen la integracion social.

Verificar la funcionalidad de los objetos desarrollados
y determinar si satisfacen la necesidad planteada.
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ABSTRACT

The project has strengthened the social integra-
tion of children and young people, with and without
disabilities, who are a vulnerable part of the popu-
lation. Therefore, a social benefit was provided by
providing solutions to this national problem through
research, whichs how ed that it is an urgent issue,
which received the contribution of new recreational
and educational materials.

General purpose

Promote social integration of children and youth by
designing recreational and educational materials.
Specific objectives

*To promote the integration and coexistence of chil-
dren and/or youth through interaction in workshops
and recreational activities, with support materials.
*Develop, materialize and evaluate design proposals
that support social integration.

«Verify the functionality of the developed objects and
determine if they satisfy the stated need.

LUIS YOSHIAKI
ANDO
ASHIJARA
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MARTHA
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DISENO DE MATERIALES PARA LA INTEGRACION SOCIAL DE NINOS

AVANCES A 2020

La investigacion se dio por concluida este afio, con
los siguientes resultados.

Una investigacion documental y de campo, con el
andlisis y tratamiento de la informacion, expresada
en tres informes.

Desarrollo y materializacion de propuestas, que in-
cluyen modelos funcionales, virtuales y prototipos.
De un prototipo se desarrollé una preserie.
Evaluacion de las propuestas materializadas.
Integracion de la documentacion (informes y memo-
rias).

ELISA
CALZADA
CAMACHO

LUIS EDUARDO
TREJO
RAMIREZ
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RECOPILACION DE INFORMACION
BIBLIOGRAFICA Y MATERIAL FOTOGRAFICO.

ESTUDIO DE LAS NECESIDADES Y
REQUERIMIENTOS.

‘—I DESARROLLO DE PROPUESTAS. I

MATERIALIZACION DE PROPUESTAS

Modelos Digitales |

Modelos fisicos funcionales I

Analisis de las propuestas | IMAGENES DEL MODELO DE LA PROPUESTA EN BAJO RELIEVE DE LABERINTO, DE
APOYO AL DESARROLLO SENSORIO MOTRIZ

‘—[ INTEGRACION DE INFORMES I

IMAGENES DE LA EVALUACION FUNCIONAL DE MODELOS DE LAS PROPUESTAS

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

El impacto social del proyecto ocurre en el terreno de la promocion dirigida a lo-
grar la equidad, la integracion y/o la inclusién de las personas, en particular nifios
y jovenes, con y sin discapacidad.

El proyecto se trabajé con adolescentes de secundaria, oficial y particular, asi
como jévenes de la Asociacion Amigos Mano con Mano, que integra a personas
con discapacidad dando respuesta a algunas de las necesidades especificas de

DIBUJO Y MODELO DE LA PROPUESTA HEXAGONAL DE LABERINTO, DE APOYO AL este sector de la poblacién. El material que se ha disefiado contribuye en la cons-

DESARROLLO SENSORIO MOTRIZ truccion de la autonomia de estos jovenes, asi como a elevar y fortalecer su nivel
educativo, sus capacidades laborales y en general su desarrollo e integracion
social.

FUENTES

Escuela Santa Lucia. (2007). Manual para entrenamiento en técnicas de orientaciéon y movilidad a personas ciegas o con baja vision. (S. L. Cl, Editor) Recuperado el 2017, de https://www.slideshare.net/
olycaco/manual-de-orientacin-y-movilidad Foto Nostra. (n.d.).

INEGI. (2017). México Cifras. (INEGI.ORG.MX, Editor) Recuperado el 2017, de http://www.beta.inegi.org.mx/app/saladeprensa/noticia.html?id=3681

Ministerio de Educacion. (2007). Educacion Inclusiva. Discapacidad Visual. (I. d. Educativas, Editor) Recuperado el 2017, de http://www.ite.educacion.es/formacion/materiales/129/cd/pdf/m6_dv.pdf
PRONADIS. (2013). Orientacion y movilidad: estrategias frente a nuevos escenarios poblacionales. (P. (. Discapacidad), Editor) Recuperado el 2017, de http://pronadis.mides.gub.uy/innovaportal/v/23113/9/
innova.front/orientacion-y-movilidad:-estrategias-frente-a--nuevos-escenarios-poblacionales

UMAD (Unidad Municipal de Atencion a Drogodependientes). (11 de 07 de 17). umad.Santiago de Compostela. Obtenido de http://Jumad.santiagodecompostela.gal/umad/incorporacion/interior.php?txt=in-
corporacion&lg=cas
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20

DISENO DE DINAMICAS Y/O TALLERES DE SENSIBILIZACION PARA

NINOS, JOVENES Y ADULTOS EN EL AMBITO DE LA ACCESIBILIDAD
Y LA DISCAPACIDAD

PALABRAS CLAVE: SENSIBILIZACION, DISCAPACIDAD, DINAMICAS DE GRUPO

KEY WORDS: SENSITIZATION, DISABILITY, GROUP DYNAMICS

RESUMEN

El proyecto se enfoca en promover la sensibilizacion
sobre la problematica de la discapacidad en nifos,
jovenes y adultos, exponiendo las necesidades, di-
ficultades y barreras que enfrentan cotidianamente,
mediante la implementaciéon de talleres educativos
y el disefio de los materiales didacticos pertinentes.
Objetivo General

Promover la sensibilizacion de nifios, jovenes y adul-
tos sobre el tema de la discapacidad mediante el ma-
nejo de diversas dindmicas y/o técnicas.

Objetivos especificos

» Concientizar a la poblaciéon sobre los principios
fundamentales de no discriminacion, igualdad de
oportunidades y accesibilidad a las personas con
discapacidad.

« Promover actividades de sensibilizacion, asi como
la elaboracion de materiales de apoyo que sean de
utilidad para sensibilizar a la sociedad sobre la reali-
dad de las personas con discapacidad.
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ABSTRACT

The project focuses on promoting awareness about
the problem of disability in children, youth and adults,
exposing the needs, difficulties and barriers they face
on a daily basis, through the implementation of edu-
cational workshops and the design of the relevant
teaching materials.

General purpose

Promote awareness of children, youth and adults on
the issue of disability through the management of va-
rious dynamics and / or techniques.

Specific objectives

» Educate the public about the fundamental principles
of non-discrimination, equal opportunities and acces-
sibility for people with disabilities.

* Promote awareness activities, and the development
of support materials that are useful to sensitize socie-
ty about the reality of people with disabilities.
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AVANCES A 2020

Los avances que se tienen a la fecha son:
Desarrollo y mejoras a las propuestas realizadas en
el afio 2019

Modelado 3D de las propuestas, no se pudieron rea-
lizar los modelos fisicos para evaluacion.

Para una segunda edicién de talleres, se modificaron
algunos materiales y dinamicas de grupo.
Integracion de 2°. Informe y prérroga del proyecto.

JUAN
CARLOS
SANCHEZ
ABUNDIO

PROPUESTA ORIGINAL Y PROPUESTA DE ADECUACION
AL MEMORAMA SOBRE ICONOGRAFIA RELACIONADA
CON DISCAPACIDAD
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PROPUESTAS

ANALISIS DE LA
INFORMACION OBTENIDA

| ADECUACIONES A LAS PROPUESTAS
| DESARROLLC DE PROPUESTAS.

—| MATERIALIZACION DE PROPUESTAS

MODELADO DE LAS PROPUESTAS

Modelos Digitales

“| INTEGRACION DE INFORMES

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

El proyecto tiene gran impacto social, en tanto que busca promover la sensibili-

4 zacion, la concientizaciéon de la poblaciéon en general sobre las caracteristicas,

capacidades y habilidades de las personas con discapacidad, asi como las con-
diciones y dificultades que enfrentan, las cuales abarcan un 10% de la poblacién
mundial. (OMS)
Lo anterior se esta realizando a través de dinamicas dirigidas a personas regu-
lares, en particular nifios y jovenes, con ejercicios que limitan sus capacidades
perceptuales para lograr una empatia con las experiencias de las personas con
discapacidad.

A partir de los buenos resultados de esta etapa se promoveran nuevos talleres en
donde se integren personas con y sin discapacidad. Probablemente la evaluacion
de este nuevo momento dara pie al ajuste tanto de las dinamicas como de sus
materiales.

PROPUESTA DE MODIFICACION AL MODULO Y AL ROMPECABEZAS

FUENTES

Beltran, P. (2004). El proceso de sensibilizacion . (F. Encuentro, Ed.) Recuperado el 22 de 3 de 2018, de Foro Pedagégico de Internet: http://www.fund-encuentro.org/foro/publicaciones/C1.pdf
Disabilities., U. N. (07 de Enero de 2015). United Nations Convention on the Rights of Persons with Disabilities. Obtenido de http://www.un.org/disabilities/documents/convention/convention_accessible_pdf.
pdf

INEGI. (2014-2018). La discapacidad en México, datos 2014.2018. Obtenido de http://internet.contenidos.inegi.org.mx/contenidos/productos/prod_serv/contenidos/espanol/bvinegi/productos/nueva_es-
truc/702825090203.pdf

Lago, R. R. (s.f.). La sensibilizacién, una forma de aprendizaje pre-asociativo. Recuperado el 3 de 2018, de psicologiaymente.net: https://psicologiaymente.net/psicologia/sensibilizacion-aprendiza-
je-pre-asociativo

Ministerio de Educacion Ecuador. (2011). Ministerio de Educacién Ecuador. Recuperado en marzo de 2018, de Educacién.gob.ec: https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2014/02/PLAN_
DE_SENSIBILIZACION_100214.pdf

161



Departamento del Medio Ambiente para el Disefio

N-515

EL LABORATORIO DE ERGONOMIA

PALABRAS CLAVE:
KEY WORDS:

RESUMEN

Disefio y desarrollo de equipo para toma de medidas
antropométricas para fortalecer la infraestructura del
Laboratorio de Ergonomia, y a su vez, la docencia y
la investigacion.

Aumentar la cantidad de instrumentos de medicién
antropométrica que estén a la disposicion de la co-
munidad académica como apoyo en los proyectos
de investigacion y su aplicacion en dinamicas de
docencia.

Crear productos funcionales precisos, versatiles y
utiles para estudios antrométricos.

Realizar levantamientos mas rapidos, cémodos y
eficientes para los sujetos de estudio y para los res-
ponsables de los proyectos.

Ofrecer una alternativa mas de solucion a las necesi-
dades antropométricas que tengan algunos proyec-
tos de alumnos y profesores.

HAYDEE A.
JIMENEZ SEADE
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RUTHA.
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ABSTRACT

Design and development of equipment to take an-
thropometric measurements to strengthen the infras-
tructure of the Ergonomics Laboratory, and in turn,
teaching and research.

Increase the amount of anthropometric measure-
ment instruments that are available to the academic
community as support in research projects and their
application in teaching dynamics.

Create functional, accurate, versatile and useful pro-
ducts for anthropometric studies.

Perform faster, more comfortable and efficient sur-
veys for the study subjects and for those responsible
for the projects.

Offer one more alternative solution to the anthro-
pometric needs that some projects of students and
teachers have.

LUIS YOSHIAKI
ANDO
ASHIJARA

ORCID 0000-0001-8385-5677

RODRIGO
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JOSE
ENERNESTO
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IPALNEMOANI
LOPEZ
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DESARROLLO DE EQUIPO Y MOBILIARIO ANTROPOMETRICO PARA

AVANCES A 2020

El proyecto se aprobé en el mes de noviembre, sin
embargo, ademas de contar con la etapa de recopi-
lacién de informacion y de problematizacion, se han
comenzado a elaborar modelos funcionales que per-
mitan evaluar el cumplimiento de los requerimientos
de disefio.

CORTE LASER DE MODELOS EN MDF

ALEJANDRO
JUAREZ
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04. Prototipar ~ —---------emo, ; 05. Testear

por o

En esta fase se pons a prusba el
funcionamenta del equipa ankopamétiico
con <1 abjetva do (dentificar y majorar las
Geficiancias que tanga ol disefio anes do
realizar 1a fabricacion demis piezas.

Una vez realizados Ios ajustes y cambios
n funién e dichas prusbas se croard ol
Froducto final,

Proyecto
Equipo Antropométrico

amientas
i

01. Empatizar

60 dond

Este proyecto tiene In finalidad da disenar y prosucs

Pars usie proyecio se uliz0 la melodoiegia del Design Thinking

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

IMPRESION DE PIEZAS MOVILES DE CALIBRADORES

PIEZAS PARA CALIBRADORES IMPRESAS PRUEBAS DE USO Y FINCION DE MODELOS

FUENTES

KAPANDJI LA. (1987), Cuadernos de fisiologia articular. 4% edicion. Barcelona, Masson. S.A., ISBN: 9788431101596.
NOGAREDA C. et al. (2008), Ergonomia. 52 edicién. Madrid: INSHT, ISBN: 978-84-7425-753-3. PANERO J., ZELNIK M. (2007), Las dimensiones humanas en los espacios interiores. Estandares antro-

pométricos. México: Ed. G. Gili., 1991. ISBN: 968-887-328-4

MONDELO, P., TORADA, G., DE PEDRO, E., GONZALEZ, O., GOMEZ, M., (2002), Ergonomia 4: El Trabajo en Oficinas. México, E. Alfaomega.

AVILA CHAURAND, ROSALIO, PRADO LEON, LILIAR., GONZALEZ MUNOZ, ELVIALL., (2001), Dimensiones Antropométricas de Poblacién Latinoamericana: México, Cuba, Colombia, Chile, Guadalajara,
México. Ediciones Centro Universitario de Arte, Arquitectura y Disefio; Coleccién Modular. Universidad de Guadalajara; Centro de Investigaciones en Ergonomia.
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BAMBU: ESTUDIO DE KIOSKO

PALABRAS CLAVE: MODULOS ESTRUCTURALES DE BAMBU, CONEXIONES, PROCEDIMIENTOS CONSTRUCTIVOS.
KEY WORDS: STRUCTURAL BAMBOO MODULES, CONNECTIONS, CONSTRUCTION PROCEDURES.

RESUMEN

La incorporacién del bambu en la construccién ha
reaparecido en el disefio de edificios como una alter-
nativa sustentable en la construccion. Esto se debe a
su favorable desempefio mecanico y su contribucion
a la mitigacion y adaptacion al cambio climatico.

El propdsito de la investigacion es determinar las
caracteristicas y condiciones adecuadas para unir y
ensamblar moédulos estructurales en bambu para un
Kiosco, formados por tallos de Guadua Angustifolia
Kunth. Los procedimientos constructivos y estructu-
rales seran documentados.

Su estudio en la universidad es pertinente. Es nece-
sario transmitir el conocimiento de los procedimien-
tos constructivos sobre las formas de unir y ensam-
blar en bambul. De la misma forma, es necesario
identificar el periodo de vibracién del bambi como
elemento estructural instalado. Esto contribuira a la
ensefianza del uso del bambu en la construccion
para las disciplinas de arquitectura e ingenieria civil.

ORCID: 0000-0001-7453-5364

CORREA
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ALFONSO RIVAS CRUCES
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ABSTRACT

The incorporation of bamboo in construction has rea-
ppeared in building design as a sustainable alternati-
ve in construction. This is due to its favorable mecha-
nical performance and contribution to mitigation and
adaptation to climate change.

The research’s purpose is to determine the charac-
teristics and suitable conditions for joining and as-
sembling structural modules in bamboo for a Kiosk.
They are formed by stems of Guadua Angustifolia
Kunth. Construction and structural procedures will
be documented.

His study at the university is relevant. It is necessary
to transmit the knowledge of the construction proce-
dures on the ways of joining and assembling in bam-
boo. In the same way, it is necessary to identify the
vibration period of the bamboo as an installed struc-
tural element. This will contribute to the teaching of
the use of bamboo in construction for the disciplines
of architecture and civil engineering.

CORTE LONGITUDINAL
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ENSAMBLES Y CONEXIONES DE MODULOS ESTRUCTURALES DE

AVANCES A 2020

El Proyecto ha concluido con la primera de tres eta-
pas establecidas en el método de investigacion. Pri-
mera etapa:

El disefio de una solucién modulada para la estruc-
tura de un Kiosco con culmos de bambu de Guadua
Angustifolia Kunth.

La realizacién de los planos y construccion de proto-
tipos a escala para el estudio del tipo de entalladuras
y elementos estructurales modulados que confor-
man el kiosco.

Exploracion fisica y geométrica de los procedimien-
tos de corte y construccion preliminar de los ele-
mentos estructurales modulados, escala 1:1. Esto
ha incluido ensambles con propio bambu, con perno
roscado y con solera metalica.

Durante el periodo de pandemia se logro gestionar la
adquisicion de los culmos de bambu para continuar
con la investigacion. Su recepcion ocurrird proxima-
mente en el mes de diciembre.

CESAR ULISES MARTINEZ
FLORES

CORTE TRANSVERSAL DETALLE 1

PLANO ESTRUCTURAL CON DETALLES DE CONEXIONES. Elaboracion propia
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Preguntas o problema de investigacion
¢Cuales son las condiciones idéneas de unién y ensamblaje de entalladuras en
bambu de elementos estructurales modulados?

Proceso de investigacion

La metodologia de trabajo da inicio con la definiciéon de un Kiosco compuesto
por elementos estructurales modulados, en bambu. Luego se procedié a la ela-
boracién de los planos y prototipos a escala para ratificar sus caracteristicas y
modulacién. Con ello, se ha comprobado el tipo de entalladuras y el niumero de
elementos estructurales modulados que dan forman al kiosco.

A partir de aqui, se investiga los procedimientos de corte mediante la explora-
cion fisica, geométrica y aritmética para la correcta ejecucion de los ensambles
y uniones.

Se han construido algunos elementos estructurales modulados de prueba, escala
1:1; hasta antes de la pandemia de COVID-19. Con la experiencia adquirida
antes de la pandemia, se procedera, en la medida de lo posible, con la documen-
tacién del proceso de corte y ensamblaje de los elementos estructurales, para su
fabricacion y posterior montaje.

Finalmente se evaluaran los resultados del procedimiento constructivo con la rea-
lizacion de dos talleres para la aplicacion de los conocimientos adquiridos en la
produccion sistematica de los elementos modulares. Todo lo cual concluira con la
construccién temporal del kiosco y la medicién en campo su periodo de vibracion.

PROTOTIPOS DE KIOSCO. Elaboracién propia

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

La presente investigacion tiene un alto impacto social. El uso de un sistema cons-
tructivo con bambu no emite CO2. Favorece la mitigacion del cambio climatico.
Su ensefianza en las aulas y a grupos interesados promueve la construccién sus-
tentable.

La construccion con bambu es una tecnologia ancestral. Es un material natural,
renovable, de rapida reproduccion y eficiencia mecanica estructural. Se precisa
actualizar su conocimiento y dominio técnico. Al estudiar los tipos de ensamble y
conexién con bambu, se afianza las competencias para su uso en la construccion
y promueve en el ambito universitario el disefio sustentable. Su aprendizaje en el
ejercicio profesional del la arquitectura y la ingenieria civil resulta cada vez mas
necesario.

La Guadua nativa, asi como la Guadua Angustifolia Kunth existen en distintas re-
giones del pais. Esto hace que sea un recurso natural disponible, y en ocasiones
fortuito. Puede aprovecharse para fines sociales. Este grupo de investigacion en
particular, tiene interés en quienes estan en condiciones vulnerables de pobreza y
marginacion. El conocimiento técnico de su uso en la construccion, acorta la bre-
cha para hacer accesible su incorporacién en beneficio de estos grupos sociales.

PROCESO DE CORTE Y ENSAMBLADO DE CULMOS DE BAMBU

FUENTES
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PALABRAS CLAVE: VIVINENDAAUTOSUSTENTABLE, BIOCLIMATICA, RECUPERACION DE AGUA
KEY WORDS: SELF-SUFFICIENT HOUSING, BIOCLIMATICS, WATER RECOVERY

RESUMEN

El objetivo de proyecto de investigacion Vivienda Au-
tosustentable es mostrar un disefio de vivienda bio-
climaticamente eficiente integrado con tecnologia de
ultima generacion, que aproveche la energia solar
para generar calor util, iluminacion natural, climatiza-
cién y procesos energéticos, asi como uso eficiente,
tratamiento, reutilizacion y disposicion final del agua
y los desechos sélidos.

En esta etapa se ha disefiado, modelado y construi-
do un prototipo de vivienda unifamiliar de 49 m2 de
construccion, que incluye areas publicas, dos bafios
completos y un dormitorio cubiertos, complementa-
dos por una terraza exterior.

Se han incluido sistemas de calentamiento de agua,
enfriamiento de aire, recuperacién de agua de lluvia,
reciclado de aguas jabonosas e iluminacién natural,
entre otras.

Orcid.org/000-002-0031-3301

166

ABSTRACT

The objective of self-sustaining housing research
project is to show a bioclimatically efficient housing
design that integrates state-of-the-art technology,
to generate useful heat, daylighting, air conditio-
ning and energy processes, as well as efficient use,
treatment, reuse and final disposal of water and solid
waste. In this stage, a prototype detached house of
49 m2 of construction has been designed, modeled
and built, including public areas, two full bathrooms
and a bedroom; all complemented by an outdoor te-
rrace.

Water heating systems, passive air cooling, rainwa-
ter recovery, gray water recycling and natural ligh-
ting, among others, have been implemented.

ANIBAL FIGUEROA CASTREJON
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VIVIENDA AUTOSUFICIENTE. PROTOTIPO TEQUISQUIAPAN 50M2

AVANCES A 2020

Se ha conseguido completar un prototipo completa-
mente functional en un lote pequefio en Tequisquia-
pan, Qro. En éste se han instalado: 1. Colectores
solares para el calentamiento de agua que se em-
plean en los bafios y cocina. 2. Un sistema de recu-
peracién de Agua Pluvial que incluye un tanque de
primeras aguas (tlabloque) para la retencion de sedi-
mentos y depdsitos. 3. Un semisétano que funciona
como estabilizador de energia para acondicionar la
temperatura del aire interior.

4. Este se complementa con ductos de ventilacion
bajo el jardin para la renovacion de aire. 5. Adicio-
nalmente se ha instalado una chimenea solar que
regula la extraccion de aire caliente en la segunda
planta. 6. Un Sistema de iluminacién natural difusa a
base de block de vidrio en la cubierta. 7. Un Sistema
de riego subterraneo para arboles y vegetacion en el
jardin, entre otros.

Areas verdes

Chapoteadero

PROTOTIPO 50M2 ALGUNOS ELEMENTOS DE DISENO BIOCLIMATICO
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¢ Es posible crear viviendas pequefias autosustentables que sean confortables y
espaciosas?

La construccién de millones de viviendas pequefias, mal adaptadas al clima y casi
inhabitables por parte de INFONAVIT en todo el pais, ha creado la percepcion de
que una casa pequefa es inadecuada.

Usando la metodologia de disefio bioclimatico desarrollada en el Laboratorio de
Arquitectura Bioclimatica de la UAM Azcapotzalco, hemos desarrollado un prototi-
po de solo 50 m2 con espacios amplios, bien iluminados y ventilados naturalmen-
te, que hace uso de la tecnologia nacional disponible para recuperar el agua de
lluvia y calentar el agua de bafios y cocina. Adicionalmente emplea los depésitos
de agua y un sistema de tuberias subterraneas para acondicionar la temperatura
interior por medio de un ventilador pequefio.

Para llevar a cabo esta investigacion se procedié a efectuar un analisis climato-
logico detallado del lugar que determine las estrategias de disefio adecuadas al
clima; evaluar diferentes volumetrias respecto a sus orientaciones, asoleamiento
y viento; modelar y afinar el sombreado y la iluminacién natural; realizar un mode-
lo matematico del ciclo del agua en el proyecto; determinar los volimenes y ve-
locidades de aire requeridos en el sistema de inyeccion, transferencia de energia
en los tanques y extraccion en la chimenea solar; llevar a cabo su construccion y
finalmente efectuar una evaluacion del proyecto construido.

De esta forma se ha obtenido informacion relevante que se aplicara en el desarro-
llo e implementacion de nuevos prototipos de vivienda pequefia autosustentable
en México.

Sistema de captacion de agua pluvial

Tuberia de conduccion

de agua pluvial

Filtro de primeras
aguas

Dispositivos de almacenamiento de agua pluvial

SISTEMA DE CAPTACION DE AGUA PLUVIAL

FUENTES

Area de Arquitectura Bioclimatica

PROTOTIPO 50M2 TERMINADO FEBRERO 2020

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

México es un pais con abundantes recursos naturales incluyendo una intensa
radiacion solar, un régimen de lluvias moderado y muy regular y climas no muy
extremosos; ademas de una gran disponibilidad de materiales de construccién
tanto naturales como transformados.

Este proyecto de investigacion demuestra que si es posible realizar espacios con
una superficie construida de menos de 50m2 que sean eficientes y cémodos para
los usuarios en diferentes condiciones climaticas del pais, con un costo mode-
rado y empleando tecnologia desarrollada en México, disponible en el mercado
nacional.

Adicionalmente este proyecto, se basa en la idea de una “Vivienda Progresiva”,
construida con materiales de alta resistencia que puede ser agrandada o modi-
ficada para adaptarse a los requerimientos de diferentes nucleos familiares. El
prototipo construido es un “pie de casa” accessible y financiable, completamente
funcional y cémodo para una pareja joven, sin hijos. Esta planeado para integrar
sin problema, dos recamaras adicionales.

Fuentes Freixanet, Victor (2004). Clima y Arquitectura. Ed Universidad Auténoma Metropolitana, CDMX, México
Gordillo F. (2004). Habitat transitorio y vivienda para emergencias. Colombia: Tabula Rasa. No. 2.p. 145-166.

CONAVI, FCE (2005). Vivienda. Evidencia del cambio. Fondo de Cultura Econémica, CDMX, México.

Wassouf, Michael (2016). De la Casa Pasiva al Estandar Passivhaus, la Arquitectura Passiva en Climas Calidos. Ed Gustavo Gili. Barcelona.
Montero C.D. (2009). Innovacién tecnolégica, cultura y gestion del agua, Nuevos retos del agua en el Valle de México. p. 21-42. Porriia, UAM.. México
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FUTUROS ALTERNATIVOS PARA EL DESARROLLO SUSTENTABLE

DIAGNOSTICO DEL PLAN ESTRATEGICO TLALNEPANTLA

PALABRAS CLAVE: GEODISENO, URBANISMO SUSTENTABLE, BIOCLIMATICA
KEY WORDS: GEODESIGN, SUSTAINABLE URBANISM, BIOCLIMATICS

RESUMEN

Al cambio climatico y la crisis energética, se ha su-
mado a partir de este afio 2020, la necesidad de am-
bientes urbanos mas saludables y flexibles. En estos
escenarios es importante el disefio de los edificios
basados en los principios de la arquitectura bioclima-
tica con consumo zero o casi zero de energia y re-
cursos. Adicionalmente es importante considerar los
conceptos del Geo-disefio que incluyen la mobilidad
sustentable, el uso de recursos naturales y humanos
a escala regional, la produccion de alimentos, la ge-
neracion de empleos alternativos y la consolidacion
de areas verdes asociadas a los sistemas hidrologi-
cos, entre otros.

En esta fase el Proyecto Futuros Alternativos para
el Desarrollo Sustentable se ha enfocado en la zona
norte del area metropolitana de la Ciudad de México,
y especificamente en la zona central del Municipio
de Tlalnepantla. Desde hace mas de 20 afios, esta
zona presenta una degradacién paulatina de su plan-
ta industrial, con la consiguiente pérdida de empleo y
emigracion de sus habitantes, que ha producido falta
de mantenimiento del equipamiento e incremento de
la delincuencia. Sin embargo, la zona de estudio tie-
ne una ubicacion privilegiada en la frontera politica
del Estado de México y el Distrito Federal y cuenta
con buena infraestructura de transporte regional que
incluye el primer y segundo pisos del periférico y una
estacion del Tren Suburbano.

Objetivos

Efectuar un andlisis y propuestas para transformar
una parte de la zona de estudio en un municipio
sustentable que atraiga invesion en industria limpia
y servicios especializados con el consecuente au-
mento de la poblacion, oportunidades de empleo e
ingresos.

Orcid.org/000-002-0031-3301
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VICTOR FUENTES FREIXANET

GLORIA CASTORENA ESPINOSA

ABSTRACT

Since 2020, the need for healthier and more flexible
urban environments has been added to our concer-
ns about climate change and energy crisis. In these
scenarios, it is important to design buildings based
on the principles of bioclimatic architecture with zero
or near zero consumption of energy and resources.
In addition, it is necessary to consider the concepts
of Geo-design that include sustainable mobility, the
use of natural and human resources at the regional
level, food production, the generation of alternative
jobs and the consolidation of green areas associa-
ted with hydrological systems, among others. In this
phase the Alternative Futures Project for Sustainable
Development has focused on the northern part of the
metropolitan area of Mexico City, and specifically in
the Municipality of Tlalnepantla. For more than 20
years, this old industrial area has been slowly de-
graded, with the consequent loss of employment and
emigration of its inhabitants, which has led to a lack
of maintenance and increased crime. However, the
study area has a privileged location on the political
border of the State of Mexico and the Federal District
and has good regional transport infrastructure that
includes the first and second floors of the “periferico”
highway and a Suburban Train station.

Objectives

Carry out an analysis and proposals to transform a
part of the study area into a sustainable municipality
that attracts investment in clean industry and specia-
lized services with the consequent increase in popu-
lation, job opportunities and income.

ANIBAL FIGUEROA CASTREJON

AVANCES A 2020

Se ha revisado y consultado el Andlisis y Diagndsti-
co del Plan Parcial de Desarrollo Urbano del Centro
Urbano Regional de Tlalnepantla de Baz 2020 con
diversos actores sociales que incluyen: el gobierno
municipal, inversionistas, habitantes y poblacion re-
sidente y flotante.

La conclusiones de este andlisis demuestran que
el plan actual no se ha podido implementar con la
velocidad propuesta, debido a que el area es muy
extensa e incluye numerosos predios actualmente
ocupados y en operacion.

Esto hace que exista una gran dificultad para con-
seguir cambios significativos. Se ha conseguido
atraer inversionistas en comercios y servicios, pero
la transformacion industrial no ha ocurrido. Las in-
versiones en infraestructura han sido dispersas y
poco visibles, por lo que apenas son percibidas por
los usuarios.

Se han hecho recomendaciones y propuestas de
disefio que incluyen establecer y dar prioridad a un
“poligono de accion” limitado y muy visible dentro de
toda la superficie del municipio que incluye el plan
parcial.

En esta area se concentraran proyectos municipa-
les de movilidad sustentable, peatonalizacion, areas
verdes, generacion de energia limpia, incentivos a
empresas para transformarse en industria verde,
mejora de iluminacion publica, mobiliario y seguri-
dad.

Asimismo, dentro de éste poligono se deben promo-
ver uno o dos “proyectos detonadores” con la inicia-
tiva privada, social y gubernamental que aprovechen
las comunicaciones urbanas ya construidas y que
estén basados en principios de arquitectura biocli-
matica, verde, sustentable y saludable. Estos ejem-
plificaran los modelos de construccién que se estan
impulsando y atraeran a mas inversiones, fuentes de
empleo y habitantes al municipio.

HECTOR VALERDI MADRIGAL

EDWIN ISRAEL TOVAR JIMENEZ
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Preguntas o problema de investigacion

¢ Es posible transformar las zonas industriales en decadencia a industria verde y
sustentable que genere empleo, servicios y atraiga nuevos habitantes?

¢, Se puede obtener una propuesta consensada, viable y realista aplicando la me-
todologia de Geo-Disefio y Disefio Bioclimatico?

Proceso de investigacion

Este proceso ha partido del andlisis de una propuesta existente, recientemente
aprobada y por lo tanto “oficial” en el que propone una transformacioén importante
en los usos de suelo del Municipio de Tlalnepantla.

Tomando esta informacién como base, se ha aplicado un analisis estadistico, do-
cumental y de campo para verificar la informacion y el estado actual de la infraes-
tructura y equipamiento.

Asimismo, se ha desarrollado un proceso de disefio participativo por medio de
encuestas, reuniones de trabajo y talleres (presenciales y a distancia) con diferen-
tes actores clave para establecer una estrategia que cuente con el apoyo de los
habitantes actuales e inversionistas y permita alcanzar los objetivos gradualmente
en escenarios de 15y 30 afos.

Las propuestas continuaran desarrollandose con la participacion de profesores y
alumnos de la licenciatura en Arquitectura y los posgrados en Disefio Ambiental y
Arquitectura Bioclimatica

TLALNEPANTLA: PROPUESTA DE NODOS PRIMARIOS Y SECUNDARIOS

Fuente: Plan Parcial de Desarrollo Urbano Regional de Tlalnepantla de Baz, Noviembre 2013
TLALNEPANTLA: ESTRATEGIA DE CAMBIO DE USO DE SUELO 2050

Fuente: Plan Parcial de Desarrollo Urbano Regional de Tlalnepantla de Baz, Noviembre 2013

FUENTES

Plan Parcial de Desarrollo Urbano Regional de Tlalnepantla de Baz, Noviembre 2013 Google Earth, 2019

Analisis del Plan Parcial de Desarrollo Urbano Regional de Tlalnepentla de Baz, UAM 2013
Plan Nacional de Desarrollo 2019-2023
Plan de Desarrollo Urbano Estatal, Gobierno de Estado de México 2008

Area de Arquitectura Bioclimatica

nepantla’de Baz
¥

—

TLALNEPANTLA: FOTO AEREA DE LA ZONA DE ESTUDIO
Fuente: Google Earth, Marzo 2019

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

Muchas de la empresas de la Zona Industrial de Tlalnepantla tienen entre 45
y 60 afios de haber sido construidas y estan siendo desplazadas por parques
industrials modernos en otras zonas de México. La regeneracién de la actividad
industrial hacia industrias del tercer milenio que incluyen la electronica y las ener-
gias verdes, puede tener una gran ventaja competitiva por su ubicacién cercana
a universidades y tecnoldgicos, una gran cantidad de jévenes bien calificados
en busqueda de empleo y un enorme mercado potencial que constituye la Zona
Metropolitana de la Ciudad de México (ZMCM).

La ubicacién de la zona de estudio es estratégica dentro de la ZMCM cuenta ya
con una buena infraestructura de comunicaciones y transporte, que en el caso del
tren suburbano esté subutilizada.

Este proyecto explora nuevas formas de produccion, trabajo, habitacion, comer-
cio, servicios y equipamiento en un entorno urbano degradado, por lo que pro-
pone estrategias para mejorar la calidad de vida, generar empleo, impulsar un
desarrollo que incluya areas verdes e impactar la calidad de los servicios publicos,
la mobilidad social y la consolidacién de nuevas industrias nacionales en los mer-
cados mas competitivos

Guia Metodoldgica para la Elaboracion y Actualizacion de Programas Municipales de Desarrollo Urbano, SEDATU, SEMARNAT 2017

Libro Quinto del Codigo Administrativo del Estado de México. Gaseta de Gobierno, 15 marzo 2018
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VALOR AMBIENTAL, BIOCLIMATICO Y SUSTENTABLE DEL

PATRIMONIO HISTORICO, ARQUITECTONICO Y URBANO EN MEXICO
Y SU APLICACION EN EL SIGLO XXI

PALABRAS CLAVE: VALOR AMBIENTAL, ARQUITECTURA BIOCLIMATICA, SUSTENTABILIDAD
KEY WORDS: ENVIRONMENTAL VALUE, BIOCLIMATIC ARCHITECTURE SUSTAINABILITY

RESUMEN

El valor ambiental de la arquitectura histérica, es un
legado de conocimiento de los conceptos y estrate-
gias de disefio bioclimatico, aun vigentes en el tiem-
po y el lugar de origen, que deben ser investigados
y documentados antes de su posible modificacion o
destrucciéon, como el antecedente de la sostenibili-
dad en México.

OBJETIVOS

Analizar, documentar, evaluar y difundir los saberes
ambientales y sustentables de la arquitectura histo-
rica.

Ponderar la adaptacion de la arquitectura y el urba-
nismo al medio ambiente.

Estudiar, identificar y documentar en forma escrita y
con imagenes las tecnologias ambientales utilizadas
en la operacion y funcionamiento de los edificios pa-
trimoniales en México.

ESPINOSA

orcid.org/0003-3034-1319
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FREIXANET
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ABSTRACT

The environmental value of historical architecture is
a legacy of knowledge of the concepts and strategies
for bioclimatic design, still in force in their place of
origin. As an antecedent of sustainability in Mexico,
these buildings must be researched and documented
before their possible modification or destruction.
OBJECTIVES

Analyze, document, evaluate and disseminate the
environmental and sustainable knowledge of histori-
cal architecture valuating the adaptation of historical
architecture and urban planning to the environment.
Study, identify and document in written and graphic
forms the environmental technologies used in the
operation and functioning of heritage buildings in
Mexico.

GLORIA MARIA CASTORENA

VICTOR ARMANDO FUENTES

ANIBAL FIGUEROA CASTREJON

AVANCES A 2020

El Proyecto de investigacion tiene un 20 % de avan-
ce con la participacion en dos Instituciones de Edu-
cacion Superior a nivel nacional e internacional.

Conferencia Magistral, en el Seminario Internacional
Fi Formacion en Investigacion Universidad de Bue-
nos Aires.

Conferencia en el Seminario — Taller Edificacion
Sustentables . Universidad Nacionl Auténoma de
México,

GRAFICAS CLIMATICAS

Imagen 2 Gréficas del Clima, Autoria Gloria Castorena. Recuperado de BAT
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La metodologia utilizada es una adaptacion para el analisis de edificios histéricos,
con base en la Metodologia de Arquitectura Bioclimatica desarrollada en la UAM,

por el Dr. Fuentes-Freixanet.
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Iméagen 3 Anpalisis del ssitema de iluminacion y ventilacion (Recuperado de: Wind tunel
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Temperatura horaria y trayectoria. Recuperado de: Sun path. Marsh, 2020

FUENTES

Area de Arquitectura Bioclimatica

Imagen 1 Fotografia del Convento de Santo Domingo de Guzman Oaxaca. (Aguilar, 2020).
Planta Arquitecténica (INAH)

Figura 2 Fotografias del interior y exterior del Museo Regional de Querétaro en el Ex convento
de San Francisco. Autoria: Gloria Castorena et. Al.

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

Los beneficios que la presente investigacion aporta a la sociedad son amplios,
incluyendo la revaloracién y preservacion del patrimonio arquitecténico histérico
por sus valores estéticos, histéricos y sustentables.

Evaluar las soluciones de disefio y las tecnologias ambientales para la operacion
autéonoma de las edificaciones y la eficiencia energética asi como su respuesta
por la adecuacion al clima.

Establecer los antecedentes de la sustentabilidad en México incluido en un marco
normativo, que responda a los sistemas constructivos, procedimientos y materia-
les en nuestro pais.

Weathering Uncertainty Traditional Knowledge for Climate Change Assessment and AdaptationUNESCO-UNU, 2012.

Ciencia, Conocimiento Tradicional y Desarrollo Sostenible
Series ICSU sobre la Ciencia para el desarrollo Sostenible No. 4
International Council for Science y UNESCO, Marzo 2002
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PALABRAS CLAVE: ARTE, EDUCACION AMBIENTAL, TROPICO DE CANCER, MARCADORES GEOGRAFICOS, SOLSTICIO
KEY WORDS: ART, ENVIRONMENTAL EDUCATION, TROPIC OF CANCER, GEOGRAPHICAL MARKINGS, SOLSTICE.

RESUMEN

Las marcaciones geograficas representan fendme-
nos de la naturaleza susceptibles de ser poderosos
signos sensibles en el cuidado del medio ambiente.
Vincular de manera practica propuestas artisticas y
de disefio con nociones de educacion ambiental no
formal.

Experimentar conceptual y formalmente con formas
escultdricas que refieran en la geografia fenémenos
astronémicos simples.

ABSTRACT

Geographical markings represent natural phenome-
na that can be powerful sensitive signs in caring for
the environment.

Practically linking artistic and design proposals with
notions of non-formal environmental education.
Experimenting conceptually and formally with sculp-
tural shapes that refer to simple astronomical pheno-
mena in geography.

MAURICIO BENITO GUERRERO

ALARCON

ORCID http://orcid.org/0000-0003-1940-8615

Modelo de marca No.1, para sitio especifico.
Bosquejos de marcas en modelado 3D para los sitios de cruce del paralelo 23° 27°N con los
caminos. El disefio esta orientado al aparente movimiento solar con equinoccios y solsticios.
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Modelo de marca No.2 para sitio

especifico.
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MARCACIONES GEOGRAFICAS PARA LA EDUCACION AMBIENTAL

AVANCES A 2020

*Se propone que la mejor comprensién del habitat
planetario, particularmente de la poblacién de las
ciudades, pasa por la observacion y conocimiento
del entorno.

*La urgencia de acciones ante los inevitables cam-
bios en el ambiente hace necesaria una toma de
conciencia guiada por propuestas alternativas de
educacion ambiental.

+Los vestigios y conocimientos ancestrales son hitos
de importancia cultural relevante que deben ser guia
de nueva conciencia sobre el cuidado de la natura-
leza.

Modelo de marca No.3 para sitio
especifico.
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El ostensible deterioro ambiental que se percibe particularmente en las ciudades
suscita algunos cuestionamientos:

¢ Qué significado tiene la linea del paralelo conocido como Trépico de Cancer en
las antiguas civilizaciones y cual tiene actualmente?

¢ Puede la observacién de los astros o el Sol generar la conciencia que requiere
en la actualidad la humanidad para el cuidado de su habitat?

En la era actual de avances tecnoldgicos ¢ tiene algun valor para los seres huma-
nos conocer o reconocer su ubicacion en el cosmos?

Proceso de investigacion:

*Marcaciones geograficas para educacion ambiental. Es un proyecto que debido
a su magnitud se ha conformado durante varios afios con trabajo de campo, reco-
pilando imagenes de sitios especificos -donde hay cruce de caminos o autopista-
con el paralelo o marca imaginaria del Tropico de Cancer en México.

«La investigacion documental esta orientada al conocimiento de los vestigios ar-
queoldgicos y celebraciones antiguas con motivo del movimiento de astros como
el Sol, Luna o Venus ha sido una ocupacion principal del tema.

«Para la correcta disposicion de objetos marcadores y su realizacion se ha reque-
rido del célculo preciso del movimiento aparente del Sol por medio de software
especializado y de disefio 3D.

Marcas en el paralelo 23° 27°N en San Luis Potosi (izquierda) y Tamaulipas (derecha) en el
solsticio de verano (ver sombras proyectadas). Tomas fotograficas propias

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

Los mas recientes indicadores del deterioro ambiental y los esfuerzos institucio-
nales a nivel mundial por aminorar los efectos del cambio en el clima contrastan
con los resultados.

En declaraciones optimistas se ofrecen cumplir objetivos que ante los indices
actuales palidecen.

Entre las acciones inmediatas esta la probable implementacién de educacion am-
biental de tipo artistico que logre despertar la conciencia social a través de inicia-
tivas que dibujen horizontes alternativos. Acciones que recuperen conocimientos
originales y nos lleven a conceptuar a la naturaleza como un bien no econémico
sino sensitivo y vital para nuestra generacion y las venideras.

Si bien el proyecto se dirige a todo publico, se enfoca a los habitantes de las ciu-
dades que cada vez son mas numerosos y tienen menos conciencia del impacto
de su huella de carbono en el ambiente debido al estilo de vida urbano.

El marcaje de la linea imaginaria donde topa el Sol en el solsticio de Verano en su
transito aparente por nuestro pais es el pretexto para hacer reflexionar al publico
perceptor que este fendmeno -cada vez menos consciente en la actualidad- entre
nuestros ancestros era digno de representarse mediante una celebracion ritual
Marcas en el paralelo 23°, 27°N en Baja California Sur (izquierda) y Zacatecas (derecha). del Tlachco o juego de la bola de hule.

Tomas fotogréficas propias y mapa satelital de GoogleEarth.com

Marcas en el Trépico de Cancer con la costa del Océano Pacifico y ciudad de Todos los
Santos, Baja California Sur.

s

FUENTES

Barbosa, A. Educacion y Arte para la sustentabilidad, (2015), Juan Pablos Editor, Cuernavaca,

Beebe, Mary Livinstone (2001) LANDMARKS, University of California, San Diego Rizzoli International Publication, NY.

Garcia Chavez, José Roberto y Victor Fuentes Freixanet (2000). Arquitectura y medio ambiente en la Ciudad de México, Universidad Auténoma Metropolitana, México, D.F.
Guerrero Alarcén M. B., (2014), El conocimiento del medio ambiente a través de las propuestas artisticas y de disefio, UAM.
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Maclean, Alex S. (2003) La fotografia del territorio, Ed. Gustavo Gili, Barcelona,

Centro Nacional de Educacion Ambiental, 2000.

Programa de conservacion y manejo areas naturales protegidas, 2006, Parque Nacional EI Chico, Comisién Nacional de Areas Naturales Protegidas, Gobierno Federal, EUM. (2006).
SEMARNAT, (2006), Estrategia de educaciéon ambiental para la sustentabilidad en México, Centro de educacion y capacitacion para el desarrollo sustentable, CECADESU.
SEMARNAT, (2014), Consumo sustentable: un enfoque integral,

Global Education Monitoring, Planet Education for Environmental Sustainability and Green Growth, UNESCO, (2016).

Mapas de GOOGLE EARTH, tomas de 2018.

Uriarte, Maria Teresa. (2016) El Juego de Pelota Mesoamericano, Temas eternos Nuevas aproximaciones, Ed UNAM, México, pp.352., ISBN 978-607-02-7591-3

Casab Rueda, Ulises. (1992) El juego de la Bola de Hule, México Antiguo, ed. SEP, Comisién Nacional del Deporte, México, 405 pp.

El Juego de Pelota en Mesoamérica, Fundacion Cultural Armella Spitalier,http:// www.fundacionarmella.com Video documental No. 31, 40 min. 2006, ISBN 978-968-9342-00-7.
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PALABRAS CLAVE: HEROES DEL CELULOIDE
KEY WORDS:

RESUMEN

Serie televisiva que trata los temas relacionados con
el cine: Su historia, técnicas, las peliculas mas des-
tacadas, los realizadores mexicanos y extranjeros
mas importantes y los ciclos cinematograficos que
se proyectan en los cines, en especial en nuestra
Cineteca Nacional
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ABSTRACT

FEDERICO JOSE CHAO FUENTE
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AVANCES A 2020

Guiones y realizacién de los videos de los directores
y actores de cine:

GERMAN VALDEZ (TIN TAN)
QUENTIN TARANTINO
PEDRO ALMODOVAR
ROMAN POLANSKY

INGMAR BERGMAN EN LA FILMACION DEL “SEPTIMO SELLO”
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METODOLOGIA

Proceso de Investigacion

INVESTIGACION

BUSQUEDA DE BIBLIOGRAFIA

BUSQUEDA DE FILMOGRAFIA

BUSQUEDA DE MATERIAL VIDEOGRAFICO

ANALISIS DE VALORES E IMPORTANCIA DE LA OBRA CINEMATOGRAFICA
DE LOS REALIZADORES EN LA HISTORIA DEL CINE

VER LA OBRA CINEMATOGRAFICA

HACER EL GUION
HACER LA PRODUCCION DEL VIDEO
DIFUSION

EMILIO EL INDIO FERNANDEZ (CINEASTA MEXICANO)

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

La serie consta de 26 programas hasta la fecha terminados y se encuentran en

EMMANUEL LUBEZKY ( FOTOGRAFO) el canal de Federico José Chao Fugnte en YouTubg y §or) cpnsultados Qara dife-
rentes usos, y sobre todo han servido como material didactico en esta época de
pandemia

FUENTES

Historia del Cine, George Sadoul, Edit. Siglo XXI

Historia del Cine, Roman Gubern, Edit. Anagrama

El Efecto Tarantino, Jordi Picatose Verdejo, Redbook Ediciones, Barcelona

Pedro Almodovar, Antonio Holguin, Ediciones Catedra

Roman Polanski, Joaquin Vallet, Ediciones Catedra

Herzog por Herzog, Werner Herzog, Entrevistas y Edicién de Paul Cronin El Cuenco de Plata SRL

175



Departamento del Medio Ambiente para el Disefio

N-492
MAGNETICA

PALABRAS CLAVE:ACROMATICOS, RESONANCIA MAGNETICA, COMPARACION, ARCHIVO DICOM

KEY WORDS: ACHROMATIC, MRI, COMPARISON, DICOM FILE

RESUMEN

El objetivo de este trabajo es identificar los valores
acromaticos imagenes resonancia magnética (IRM)
correspondientes a lesiones articulares sacroilicas.
Es una investigacion de caracter cuantitativo, explo-
ratoria con una muestra no probabilistica.

El resultado es una comparacién de valores acro-
ma-ticos en Osirix X y software de tratamiento de
imagenes.

ORCID: 0000-0002-6099-5770
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ABSTRACT

The objective of this work is to identify the achromatic
values of magnetic resonance imaging (MRI) corres-
ponding to sacroiliac joint lesions. It is a quantitati-
ve, exploratory investigation with a non-probabilistic
sample.

The result is a comparison of achromatic values in
Osirix X and image processing software.

MARCELA BURGOS VARGAS
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VALORES ACROMATICOS EN IMAGENES DE RESONANCIA

AVANCES A 2020

A partir de los datos consignados (tablas excell), de
la muestra de tonos acromaticos en las IRM se co-
mapraron con la Escala de densidad en T1y T2 con
dos diferentes valores de gris medio. La compara-
cion de datos de Adobe Photoshop en la escala de
100 valores tonales y el sistema de diez zonas. Se
determinaron los requisitos de calidad de las IRM,
basados en atributos de los documentos, variacio-
nes de resolucion, tamafio de imagenes en compa-
racién con las tres escalas.

Rodriguezg (Rd2G)
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METODOLOGiA ESCALA 1 ESCALA 2 ESCALA3

Es una Investigacion cuantitativa exploratoria, con muestra no probabilistica de
9 sujetos, de los cuales son 7 hombres y 5 mujeres; edades entre 14 a 65 afios
todos ellos con algun tipo de lesion en articulacién sacroiliaca demostrada en las
secuencias de Imagenes de Resonancia Magnética (IRM). Se cuenta con las car-
petas de estudio de los 9 pacientes, con un total de 579 imagenes, de las cuales,
se seleccionaron 83 como las indicadas de acuerdo a los parametros de nitidez
para localizar las lesiones articulares y determinar el valor acromatico.

De dos pacientes con lesién en las articulaciones sacroiliacas y sus archivos de
secuencias de Resonancia Magnética TR1 y STIR se determinan las caracteris-
ticas técnicas de las condiciones en las que se obtuvo dicha secuencia, tomado
en cuenta datos de resolucién, tamario, claridad y oscuridad de cada una de las
imagenes, por otro lado, la localizacion del tejido y el significado diagnéstico de la
lesion de acuerdo con su tonalidad blanco al negro y grises intermedios.

El programa de Adobe Photoshop permite seleccionar porciones pequefias de
una imagen y obtener parametros numéricos exactos de la gama de tonalidades
del blanco al negro y grises intermedios, para crear una matriz con valores tonales
de los tejidos lesionados.

or 1

BLANCO "
AGUALIBRE ——
7777777 GRASA !
HUESO MEDULA —— #
SUBS.GRIS :
SUBS. BLANCA —— )
8 COMPARACION DE ESCALAS.
- RESULTADOS DE COMPARACION DE DATOS DE SOFTWARE OSIRIX Y ADOBE
MUSCULO ; : PHOTOSHOP
LIGAMENTOS . IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO
HUESO CORTICAL — # ) ) )
NEGRO AIRE 8 La relevancia en este proyecto ha sido en dos aspectos: primero, la etapa reco-

leccion de datos cuantitativos con el programa visor de imagenes OsirisX, y con-
siderar las funciones de visualizacion de secuencias de IRM y los parametros de

i DP resolucién de pantalla, color, nomenclatura, formatos de salida y entrada de archi-
\ J vos. Posteriormente, determinar los parametros técnicos para medir los valores
acromaticos en diferentes aplicaciones de tratamiento de imagenes para disefio.
El segundo aspecto fue la etapa estadistica para consignar los valores acroma-
ticos de las imagenes muestra y encontrar la frecuencia y el valor de la media
con sus graficas correspondientes para finalmente encontrar patrones que sean
posibles de representar en el disefio de visualizacién de la informacion.

MPARACION DE ESCALAS Y SU EQUIVALENCIA EN LA LESION ARTICULAR

FUENTES

American, T. (2016). Visualization of medical content on color display systems. International Color Consortium. White paper 44. (April).

Anne R. Kenney y Oya Y. Rieger. (2000). Moving Theory into Practice: Digital Imaging for Libraries and Archives. Mountain View, CA: Grupo de Bibliotecas de Investigacion, Recuperado de: http://www.rlg.
org/preserv/mtip2000.html

Bruno, M., Gold, G., & Mosher, T. (2009). Arthritis in Color. Elsevier

Inc. https://doi.org/10.1016/B978-1-4160-4722-3.X0001-8

Foust, K. D., & Kaspar, B. K. (2010). Chromaticity of color perception and object color knowledge. NIH Public Access, 8(24), 4017-4018. https://doi.org/10.1002/bmb.20244.DNA

Franziska Frey, (2008). File Formats for Digital Masters, Guide 5 to Quality

in Visual Resource Imaging. Recuperado de: http://www.rlg.org/visguides

Ivisguide5.html

Kompaniez, E., Abbey, C. K., Boone, J. M., & Webster, M. A. (2013). Adaptation Aftereffects in the Perception of Radiological Images. PLoS ONE, 8(10). https://doi.org/10.1371/journal.pone.0076175
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PALABRAS CLAVE: PLAN MAESTRO, ESPACIOS DE RECREACION Y EDUCACION, CALIDAD DE VIDA.
KEY WORDS: MASTER PLAN, SPACES FOR LEISURE AND EDUCATION, QUALITY OF LIFE

RESUMEN

Ante la necesidad de ampliar las instalaciones para
la imparticion de la docencia a nivel superior de la
ENEH, ESCUELA NORMAL EXPERIMENTAL DE
HUAJUAPAN, Oaxaca, las autoridades de dicha
escuela buscaron la asesoria y un intercambio aca-
démico con la Carrera de Arquitectura de la UAM-A.
El planteamiento general en la etapa 1 es elaborar
un PLAN MAESTRO, donde el disefio de los espa-
cios sirva también para satisfacer necesidades re-
creativas para la poblacién aledafa.

DILCIA SOFIA MARTINEZ

GARCIA

ORCID: https://orcid.org/0000-0003-0165-1449

JORGE RAMIREZ RIVERA

ABSTRACT

Given the need to expand the facilities for the tea-
ching of higher education of the ENEH, NORMAL
EXPERIMENTAL SCHOOL OF HUAJUAPAN, Oaxa-
ca, the authorities of that school sought advice and
an academic exchange with the Architecture Career
of the UAM-A .

The general approach in stage 1 is to elaborate a
MASTER PLAN, where the design of the spaces also
serves to satisfy recreational needs for the surroun-
ding population.

MARIA DE LOURDES
SANDOVAL MARTINON

20

PROYECTO PARA LA ESCUELA NORMAL EXPERIMENTAL EN
HUAJUAPAN DE LEON, OAXACA. ETAPA 1

AVANCES A 2020

Se ha tenido reuniones con las autoridades de la
Escuela Normal Experimental de Huajuapan y se ha
visitado el lugar para elaborar el Andlisis del Sitio co-
rrespondiente. Se han formulado los Requerimientos
para el Proyecto, y se hicieron varias propuestas de
Plan Maestro.

Los avances del Proyecto se han presentado en
varios foros, a nivel divisional, en el evento CyAD
Investiga 2019, a nivel nacional en el V Encuentro
Internacional de Recreacion Comunitaria en Huajua-
pan de Ledn, Oaxaca., y a nivel internacional en el
V Congreso Continental IAKS LAC en Buenos Aires,
Argentina.

Participacion en el Concurso I0C / IPC / IAKS Archi-
tecture and design award for students and young
professionals 2019. El proyecto gané la Medalla de
Plata, y el premio se recibi6 en la ceremonia de gala
el 5 de noviembre en Colonia, Alemania.

ENTREGA DEL DIPLOMA MEDALLA DE PLATA EN LA CIUDAD DE COLONIA,
ALEMANIA. FUENTE: I0C IPC IAKS 2019 Architecture and Design Award for
Students and Young Professionals for innovative ideas, designs and concepts
for sports, leisure and recreational facilities.

ESTEFANIA MEDINA DUARTE

8
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Preguntas de investigaclon.

¢, Coémo realizar un proyecto urbano-arquitecténico que incorpore nuevas formas
de aprovechamiento del espacio, no solo para el Caso Educacién, sino también
para la Recreacion de la comunidad aledafia, y que incorpore valores del lugar
(tradicion, cultura), y con nuevas propuestas de buenas practicas ambientales? 2019 10C IPC IAKS

Proceso de de investigacion. Architecture and Design Awards for
Students and Young Professionals

En relacion con el Modelo General del Proceso de Disefio MGPD, se ha seguido
de manera lineal y en retroalimentacion, las distintas fases: desde la definicion de

los Casos Educacion y Recreacion, el andlisis del problema (Proyecto para una S I Lv E R

Escuela Normal Experimental en el estado de Oaxaca), pasando por el Analisis

del Sitio, el estudio de Casos Andlogos y el estudio del usuario para definir el Pro- . .

grama de Requerimientos y las Matrices de relacion y Zonificaciéon. En la Fase de EXpe”m ental Teachin g School
Hipotesis, elaboracién de varias propuestas a distintas escalas. Diego Eduardo Hernandez Santa Marfa,

Estefania Medina Duarte, Paola Andrea Rios Camacho

ELMODELO @

GENERAL DEL
PROCESO DE L 4

*
I DISENO (MGPD)

dela conla

Medalla de plata en el IOC IPC IAKS 2019 Architecture and Design Award for Students and
Young Professionals for innovative ideas, designs and concepts for sports, leisure and
recreational facilities. Fuente: I0C IPC IAKS 2019 Architecture and Design Award for
Students and Young Professionals for innovative ideas, designs and concepts for sports,

Interrelacién Escuela con la leisure and recreational facilities.
comunidad

IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

En el desarrollo del proyecto, se busca expresar valores de solidaridad, respeto
al medio ambiente y sentido de pertenencia e identidad, para estar en sintonia
con los lineamientos de los planes de estudio de nuestra Division: “Formar profe-
sionales que realicen disefios destinados a la produccion o mejoramiento de los
espacios usados por el hombre en sus actividades cotidianas, capacitados para
el trabajo interdisciplinario, mediante un proceso que permita visualizar los pro-
blemas arquitectonicos, plantear soluciones, desarrollar proyectos y supervisar
su realizacion material, a partir de la investigacién de las necesidades sociales
relevantes en nuestro pais..”, objetivos dentro de los cuales queda enmarcada
la busqueda de las buenas practicas ambientales que se veran reflejadas en el
proyecto del Plan Maestro

DETALLES DEL PROYECTO: ESTUDIO DE INTEGRACION, BIBLIOTECAY BIOPISCINA,
FUENTE: ELABORACION DEL GRUPO DE INVESTIGACION.

FUENTES

V Encuentro de Recreaciéon comunitaria. Disponible en:

https://www.facebook.com/profile.php?id=1000104709979118&sk=media_set&set=a.802040583488301&type=3

CPAU | Consejo Profesional de Arquitectura y Urbanismo. IAKS LAC | V CONGRESO CONTINENTAL El Disefio y la Gestion en las Instalaciones Deportivas y Recreativas. Disponible en:
https://www.facebook.com/cpauorg/photos/iaks-lac-v-congreso-continental-el-dise % C3%B10-y-la-gesti%C3%B3n-en-las-instalaciones-depo/1755349684500421/

Noticias diario marca (Oaxaca) http://www.diariomarca.com.mx/2019/10/alumnos-de-la-uam-ganan-premio-por-proyecto-arquitectonico-de-normal-en-huajuapan/?fbclid=lwAR1osxgYLf_n4yZNXyMDLKd-
Hc4073JfHRETcSxD5pUuly-xEg9-sAKPrFls

10C IPC IAKS 2019 Architecture and Design Award for Students and Young Professionals for innovative ideas, designs and concepts for sports, leisure and recreational facilities. Disponible en:
https://iaks.sport/students-award

Revista SB (de la IAKS) Nimero 5/2019 pag. 80-81 https://iaks.sport/sb-magazine/sb-magazine-52019

Noticias CyAD https://www.cyad.online/uam/uncategorized/segundo-lugar-en-concurso-internacional/
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