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ABSTRAKT

Diplomova prace s nazvem Vyuzivdni tabletii na 1. stupni ZS je zaméfena na inovativni
vzdélavani zakia zakladni skoly. V teoretické ¢asti diplomové prace jsou vymezeny pojmy
souvisejici s digitalnimi a interaktivnimi mobilnimi zafizenimi. Pfedstavuje tablet jako jednu
z mobilnich technologii. Zabyva se jejich integraci do vzdélavani a nasledn€ uvadi analyzu
kladnych a zapornych vlivl této problematiky. Zavér teoretické Casti je vénovan vyuziti
tabletu v pfedmétu Hudebni vychova. Empiricka ¢ast fesi vyuzivani tableti ve vyuce pro
dany pfedmét a na zakladé teorie je zde popsana koncepce vyucovacich hodin a jejich

realizace. Z vyzkumnych metod byl pouzit dotaznik a akéni vyzkum.

KLICOVA SLOVA
informacni a komunikaéni technologie, digitalni a mobilni zafizeni, tablet, integrace,

hudebni vychova



ABSTRACT

The thesis titled Using tablets in primary education is focused on innovative education
of primary school pupils. The theoretical part of the thesis defines terms related to digital
and interactive mobile devices. It represents the tablet as one of the mobile technologies.
It deals with their integration into education and consequently provides an analysis of the
positive and negative impacts of this issue. The conclusion of the theoretical part is devoted
to use of tablets in the subject Music. The empirical part deals with using tablets in the
classroom for each subject. Based on the theory, concept of lessons and their implementation

is described. Questionnaire and action research were used as the research methods.

KEYWORDS
information and communication technologies, digital and mobile devices, tablet,

integration, Music subjec
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1 Uvod

Zijeme ve svété, ktery je velmi technicky vyspély. K nasi pracovni i volno¢asové ¢innosti
muzeme vyuzit rizné moderni technologie. Spole¢nost na nés vSechny klade ¢im dal tim
vyS$$i naroky, a proto ma motivace zakl k u¢eni nesmirny vyznam. Informacni systémy
a technologie se staly neodmyslitelnou a pfirozenou soucasti dnesni moderni spolecnosti,
tedy naSich zivotl. Setkdvame se s nimi zkratka vSude. Shodneme se na tom, Ze nam
usnadnuji a zjednodusuji zivot, napf. v oblasti komunikace, kultury, cestovani, ziskavani
védomosti a novych informaci, seberealizace a rekreace. V této dobé uz bez nich nemutze
fungovat zadna instituce. Jednim z mnoha slov, kterym bychom mohli informacni
a komunikacni technologie (ICT) charakterizovat, je ,, rozmanitost”. ICT vyuzivame pii
kazdodenni préci i zabave, a to plati nejen pro svét dospélych, ale i s rychle vzristajici

tendenci pro svét dospivajici mladeze a déti.

Vzdélavaci systémy nezistaly vyjimkou, a tak jsou informacni a komunikaéni technologie
vice, & méné vyuzivany ve vétsing zikladnich kol a vzdélavacich institucich. Ukolem
ucitell je tedy déti v této sféfe cilené a efektivné vzdelavat a ptipravit je tak na bezpecné
uzivani ICT, aby v pozd¢jsim veéku vyhovély narocnym pozadavkim spolecnosti a téZ mohly
spokojené zit vlastni Zivot. Pedagogové by méli také ucit Zaky nachazet dlivéryhodné zdroje,
pomoci kterych se budou vzdé€lavat a pfipravovat se na realny (prakticky) Zivot. Timto
zpuisobem se vlastné ucitelé podileji na celozivotnim vzdélavani svych zaki. Proto je
dilezité ,,spravné™ zacleniovat informacni a komunikac¢ni technologie do Skolniho prostiedi
a vyuky. Praveé skola by méla byt oteviena a naklonéna novym moznostem a piilezitostem,

aby u zaki nedochazelo k demotivaci vzdélavani se.

Jiz mnoho ucitell, at’ uz dobrovolné¢ nebo nedobrovoln€, se snazi pomoci novych
technologii zpestfit a obohatit vyucovaci jednotku. Kantoii by méli vytvaret spravné cilené,
obohacujici a atraktivni hodiny. Takové jednotky by pfispély k rozvoji mySlenkovych
a tvlrcich aktivit a zaktivizovaly Zaky stejné jako jiné metody a formy vyuky, vzbudily
zajem o0 nové poznavani, tvofivost, uceni se a kreativitu. Jednim z hlavnich cild je zvysit
motivaci a aktivni zapojeni se do procesu uceni. Nové technologie by mély vést 1 k lepsi
nazornosti, systemati¢nosti a detailnosti. Pfinasi s sebou 1 tzv. pfesné sdileni informaci

(Zounek, Sed’ova, 2009). ZA4ci si umi predstavit, co ucitel sd€¢luje nebo co ma na mysli.



Také je mozné do hodin snadnéji zacleiiovat mezipfedmétové vztahy. Vznikaji tak
ucelenéjsi a propojenéjsi piedstavy o probirané latce. Nelze vSak opomenout, Ze v modernim
pojeti vyuky by neméla chybét napiiklad vlastni aktivita zéka, praktickd ukazka nebo pokus,
ktery je poté doplnén o vyklad ucitele. Samoziejmée ne vzdy je interaktivni vyuka vhodna.
Je pouze na uciteli, zda viibec, jak a do jaké miry, ¢i jakym zplisobem do své vyuky zaradi
nekterou z téchto novych technologii. Dle mého nézoru by moderni pedagog mél mit zajem
se V této oblasti vzdélavat, a proto by mél navstévovat rizné odborné kurzy a workshopy.
Jde o to, aby co nejvhodnéji a ve spravné mifte zaclenoval tyto prostiedky. Predpokladam,
Ze nejen vétSina uciteld, ale i rodi¢u vede déti k tzv. informacni gramotnosti, potfebné

k obsluze a spravnému vyuzivani technologii.

Praci jsem zaméfila na jednu z estetickych vychov, a jelikoz je mi velice blizka hudebni,

vybrala jsem si prave ji.

Diplomova prace nazvana Vyuzivani tabletii na 1. stupni ZS seznamuje &tenafe nejprve
s vieobecnou problematikou vyuzivani ICT v Ceské republice a konkrétnéji pak s integraci
tabletd do Skol. V prvni ¢asti definuje samotny pojem ,tablet a popisuje jeho historii,
vysvétluje jeho funkce, technické provedeni a zaclenéni do vyuky. Podrobnéji seznamuje
s pfedmétem Hudebni vychova na prvnim stupni ZS a nasledné s vyuzitim tabletu v daném
predmétu. Zamétuje se na vyhody a nevyhody této technologické novinky, na moznosti
vyuZiti a na zavér predstavuje piehled jiz existujicich programi ¢i aplikaci pro hudebni

vychovu.

Vyzkumna ¢ast mapuje soucasny stav vyuzivani tabletd ve vyucovani z pohledu ucitele,
zaka a rodiCe, analyzuje podoby implementace tableti do hudebni vychovy a popisuje
nasledujici vysledky. Vyucovaci jednotky jsou zaméfeny na konkrétni oblast z hudebni

vychovy dle RVP, ktera je za pomoci tabletu realizovana.

Cilem diplomové prace je popsat tablety nejen po strance funkcné-technologické, ale
I didaktické. Nadale definovat moznosti vyuziti tabletll ve vyuce a analyzovat jejich kladné
I zaporné rysy. DalSim cilem je analyzovat formy a metody vyuky, vcetné piistupt k ni

a pro oblast poslechové ¢innosti navrhnout koncepci vyucovacich hodin s tablety.



2 Digitalni technologie ve vzdélavani

Alan Lesgold: ,,Pocita¢ je jako zesilova¢. Umoctiuje ty nejlepsi vyukové metody i ty
nejhorsi. Je zde redlné nebezpeci, ze ty horsi mohou pievazit, a omezit tak schopnosti

budoucich dospélych.*

Mnozi lidé vnimaji technologie jako néco, co je lidem ,,dano*, aniz by byl zcela jasny smysl
existence takovych technologii nebo smysl jejich vyuziti ve vyucovani a u¢eni. Technologie
je nutné chapat jako produkty urcité spolecnosti a kultury a vzdy je nutné promyslet jejich
existenci a vyuziti v souvislosti s Cinnosti clovéka nikoli jako dopad technologii

na cloveka. (Lévy, 2000)

2.1 Role technologii v sou¢asném $kolstvi

Technologické, spolecenské a kulturni promény v poslednich letech vedly k zamysleni,
jakymi kompetencemi by mél nakladat lovék 21. stoleti. Uvahy o dovednostech pro
soucasné stoleti ndm ukazuji, jakym smérem inovovat vyucovéni, a to vyucovani, jehoz
nedilnou soucésti jsou praveé digitdlni technologie. Kompetence v oblasti vyuZzivani
digitalnich technologii a médii patii k piliftim moderniho vzdélavani. Role skoly je zde
nezastupitelna, protoZze moderni Skola musi sméfovat k vytvareni rovnych Sanci pro vSechny

déti, tedy 1 pro ty, které by se k technologiim mimo Skolu dostaly jen omezené nebo viibec.

Ackoli o dovednostech pro 21. stoleti probiha neustale velk4 debata, miiZeme nalzt mnoho

¢lenéni. Uvedu dva zdroje, s tim nejobvyklejSim ¢lenénim.

Mezi kompetence 21. stoleti patii komunikace v matefském i cizim jazyce. Ucime se
konstruovat logické argumenty (vyjadiovat piedstavy, myslenky, pocity...), vyvozovat
zavéry z odlisnych zdroju, vnimat ucastniky diskuze a adekvatné vyuzivat technologie pro
razné jeji formy. Kreativita a inovace ¢i iniciativa a podnikavost je schopnost prevadét
myslenky do praxe. Souc¢asna doba nas uc¢i myslet a pracovat kreativné, byt inovativni, umét
novinky a inovace aplikovat v zivoté a ucit se z chyb. S tim uzce souvisi i spoluprace, kdy
se ucime pracovat v riznych tymech, byt flexibilni a sdilet zodpovédnost, byt do spravné
miry kriti¢ti k dostupnym informacim a znalostem, k hodnoceni a feSeni problémil a byt
schopni informace analyzovat i syntetizovat. Technologicka kompetence je obecna

pfipravenost ucit se pouzivat nastroje a programy rozsifujici moznosti lidi (pfi studiu, praci,
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ve volném cCase). Zpracovavat, hodnotit, vytvaret nebo vymeénovat informace z rozdilnych
zdroji a v rozdilnych formatech. Jde i o tzv. kritické pouzivani technologii informacni
spolecnosti. Kompetence ucit se je schopnost d€lat tuto ¢innost. Vytrvavat v procesu ucent,
a organizovat si jej a efektivné hospodafit se svym ¢asem a informacemi (samostatn¢,
ve skupin€). Evropsky parlament a Rada Evropské unie (o klicovych schopnostech
pro celozivotni u¢eni) uvadi jesté dalsi tii kompetence 21. stoleti: Matematicka schopnost
a zakladni schopnosti v oblasti védy, Kulturni povédomi a vyjadieni a Socialni a obanské

schopnosti. (Neumajer, Rohlikova, Zounek, 2015, Veteska, Tureckiova, 2008)

Dalsim castym dé€lenim, jak uvadi spolecnost Cisco (2010) je shromazd'ovani, syntéza
a analyza informaci, samostatna prace s vysokym standardem a kontrolou, vedeni
a usmériovani dalSich pracovnikt, Kreativita a jeji pietvafeni v Ciny, kritické mysleni
a kladeni spravnych otdzek, snaha pochopit stanoviska ostatnich a porozumét problému
v jeho celistvosti, u¢inné komunikovat, ¢asto pouzivat technologie, pracovat eticky a byt
pevné ukotven ve své spoleCnosti a ve svété jako takovém. Existuji i nekognitivni
dovednosti, jejichz vyznam je pro uspéch jedince v kolektivu a ve spolecnosti také dulezity:

socialni a emocni inteligence, iniciativni chovani a vnitini disciplina.

Mezi soubory definovanych dovednosti pro digitalni technologie ve vzd¢lavani patii
standardy The International Society for Technology in Education (ISTE). Posledni verze
z roku 2007 popisuje Sest hlavnich oblasti: tvofivost a inovace, komunikace a spoluprace,
vyhledavani a zkoumani, prace s informacemi, kritické mysleni, feSeni problémid,
rozhodovani, vychova k obcanstvi v digitalnim véku a technologické procesy a koncepty.

(Neumajer, 2010)

Pedagogicky slovnik (Priicha, Walterova, Mares, 2013, s. 130) definuje kompetence ucitele
jako: ,,Soubor védomosti, dovednosti, postojii a hodnot dilezitych pro vykon ucitelské
profese. Vztahuji se k profesni, obsahové a osobnostni slozce standardu ucitelstvi. Jedna se
0 kompetence- pedagogické, didaktické, oborové predmétové, diagnostické, informacni,

socialni, komunika¢ni, manazerské, normativni, profesn¢ a osobnostné kultivujici.*
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Rozlisuje tii skupiny ucitelskych kompetenci: kompetence Kk vyucovani a vychoveé
(psychopedagogicka, komunikativni, diagnosticka kompetence), osobnostni kompetence,
rozvijejici  kompetence (adaptivni, vyzkumnd, sebereflektivni, autoregulativni
a informacni), ktera spo¢iva v osvojeni si modernich informacnich technologii a jejich

vyuziti v ¢innosti u€itele. (Janikova, 2009)

S 21. stoletim pfichazi 1 tzv. problematika novych gramotnosti. Nejde o potlaceni
¢1 odstranéni tradi¢nich gramotnosti nebo zakladnich dovednosti Clovéka (Cist, psat, pocitat),
ale pouze o jejich doplnéni, rozvinuti a prohloubeni. ,,Gramotnost* se pouziva jako vyraz
s vyznamem ,,schopnost aplikace nékterych specifickych znalosti a dovednosti, jako je
napf. ¢tenaiska gramotnost, matematicka gramotnost, pocitacova gramotnost...“ (Pricha,

Walterova, Mares, 2013, s. 85)

ICT gramotnost je koncept, zamé&feny na technické znalosti, dovednosti a ovladani pocitact
a jejich programd. Internetova gramotnost je taktéz znalost, dovednost, ale navic schopnost
orientovat se a smyslupln¢ vyuzivat internet a komplexnéji digitalni sit€. Informacni
gramotnost znamena umét nalézt, organizovat a zpracovat informace a kriticky myslet. Znat
a dovést interpretovat, vyuZzivat a vytvafet medialni sdéleni v Zivotnich situacich znamena

byt tzv. medialné gramotny.

Jednim z typl gramotnosti je tzv. digitdlni gramotnost. Lidé by méli byt schopni jakychkoli
aktivit s digitdlnimi technologiemi. A v rdmci riznych Zivotnich situaci, je umét fesit, at’ uz
mame na mysli praci, uceni, volny c¢as, nebo dalsi aspekty naseho Zivota.

(ALA- MUTKA, 2011)

»lechnologie samotné nikdy nemohou nahradit intuici, dobry usudek, schopnost fesit
problémy ¢i moralni smérovani. V neptedstavitelné komplexni budoucnosti v§ak nebude mit
sebeinteligentnéjsi jedinec bez pfistupu k nastrojim digitalniho svéta Sanci vyrovnat se tfeba
i méné schopnym ucastnikim sité.« (Prensky, 2009) Kdybychom se tedy sebevice snazili
a produkovali jen ty nejlepsi absolventy Skol tradi€nim zptisobem, nebudou mit Sanci se
zcela uplatnit v modernim svété, pokud nebudou integralni soucasti jejich pfipravy a té€z mit

schopnost vyuzivat technologie. (Brdicka a kolektiv, 2010)
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Technologie maji vyznamny vliv na vychovu. Nejen ucitelé si stézuji, Ze se zhorsuji moralni
vlastnosti zakd, jejich pozornost a projev. Je védecky dokazano, ze vlastnosti déti se s Castym
¢1 soustavnym vyuzivanim technologii do urCité miry svym zplsobem méni. Méni se
K horsimu, ale kupodivu i k lepsimu (kreativita, pohotovost, sebevédomi). Jelikoz tento vliv
technologii nelze v soucasné dobé nijak odstranit, méli bychom déti v této oblasti cilené
vzdelavat. Ucitelé by se proto méli s technologiemi naucit a dokonale s nimi umét pracovat.
Jde o jednu =z kompetenci, ktera se po ucitelich nyni vyZzaduje.

(Brdicka a kolektiv, 2010, s. 11)

Samotné digitalni technologie lidskému wuceni nijak vyrazné nepomahaji. Vyuziti
vzdélavaciho potencialu technologii zalezi vzdy piedevsim na cilech a schopnostech jejich

uzivatelu a kontextu ucéeni ¢i vzdélavani.

Mobilni technologie ovliviiuji tzv. personalizaci uceni, a to nejen svého zafizeni, ale
I vyuziti pfi uceni. S tim je spojena i véEtsi orientace vyuky na zéka a jeho zodpovédnost
za vlastni uceni. Zvyseni zapojeni studentit a spoleéné s tim se zabrani i neuspéchu v uceni.
Rozsirenti i zvySeni participace zZdkii V riznych u€ebnich aktivitach a ¢innostech. Hodnoceni
a (automaticka a okamzitd) zpétnd vazba poskytovana aplikaci nebo ucitelem. Spokojenost
studentii muze vést k pozitivnimu vztahu k uceni, k vyssi angazovanosti, k odbourani nebo
zabranéni mnoha frustracim a muze souviset s predeSlou personalizaci. Pfi zvysovani
digitalni gramotnosti dochdzi k osvojovani novych védomosti, dovednosti ¢i rliznych
gramotnosti. Na urovni Skoly, tfidy a jedince zavisi tzv. efektivita vyuky. Zména
¢i redefinovani kurikula dochazi jak v obsahu, tak v metodach vyuky. Snazi se redukovat
naklady (tedy dé€lat vice s menSi ndmahou). Abychom se uplatnili na pracovnim trhu,
ve studiu ¢i v celoZivotnim vzdélavani (uceni), méli bychom byt schopni efektivné vyuzivat
rizné technologie k vlastnimu uziti (uceni, feSeni problémd...) - pomoc zaméstnatelnosti.

(Neumajer, Rohlikova a Zounek, 2015)
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2.1.1. Konstruktivismus a technologie

Konstruktivismus piedstavuje v modernim vzdélavani obsahlou teorii nebo dokonce celou
skupinu teorii. V soucasné didaktice jde o teorii vysoce preferovanou, zadanou
a propagovanou. Pravé konstruktivismus vnimé dulezitost vnitinich predpokladi zaki
pro uceni a jeho kontaktll nebo interakci s prostfedim. Uceni je zde chapéano jako osobni,
reflektivni a transformativni proces, ktery vychazi z premisy, Ze student sam konstruuje nebo
buduje svoje vlastni znalosti a neni jen pasivnim piijemcem informaci ze svého okoli.
(Sandholtz, Ringstaff, Dwyer, 1997)

K dalezitym faktorim uspéSnosti uceni patii ucebni cile, skterymi by méli byt zaci
seznameni (pfinejmensim obecn¢). Nadale ptredpoklad, ze nové koncepty zavisi
na predchozich znalostech studenta. Ucitel musi tedy stanovit na jaké znalostni
a dovednostni urovni zak prave je a byt jim v uceni schopen individuélné pomoci. Dal$im

faktorem je interakce nebo dialog ve tiide.

Studenti vedeni timto zpisobem by méli byt schopni sami obhajit, dokazat, porovnat
apozménit svij ndzor. Téz v konstruktivistickém pojeti by méli byt schopni
sebemonitorovani, vlastni kontroly, diagnostikovéani a hodnoceni stanovenych (vytyéenych)

cilt tedy umét reflektovat svoji praci/ sviij zpisob uceni.

Konstruktivismus je zejména v USA velmi modni. ,,Ucitelé pouzivaji technologie k podpote
uceni cizich jazykl, humanitnich ¢i ptirodovédnych predméth a dal§ich vzdélavacich oblasti
a oborl. Podafi-li se uciteli integrovat technologie do kazdodenniho vyucovani, pak je

posilena snaha o aktivni zapojeni studenti do vlastniho vzdélavani. (Neumajer, 2014)

Technologie v konstruktivistické vyuce piedstavuji nastroje, které podporuji konstruovani
védeéni (reprezentovani ideji, pfedstav, nazorli a vytvareni multimedidlnich znalostnich
databazi). Nastroje informacni pro objevovani znalosti (ziskavani informaci a porovnavani
nazori a pohledii na svét) a vytvareni kontextu, ktery je prezentovan a simulovan problémy
redlného svéta, situaci, kontextli, nazorti, argumenti a piibéhti ostatnich. Piedstavuji
I definovani bezpecného a kontrolovatelného prostfedi. Technologie vedou zaky

ke spolupraci S ostatnimi, K diskutovani a argumentovani mezi ¢leny tfidy zalozenych
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na védomostech. Studenta podporuji a poméhaji mu vyjadiit a prezentovat co vi. Zak pomoci
mintelektudlniho partnera® reflektuje naucené a cestu, jak k tomuto védéni dosSel.
Podporuje studenta ve vnitinim dialogu, utvaii jeho vyznam a dochazi ke konstrukci osobni

reprezentace vyznamu. (Jonassen et al., 2003 in Zounek, Sudicky, 2012)

2.1.2 Informacni a komunikaéni technologie

Informa¢ni a komunika¢ni technologie (ICT- Information and Communication
Technologies) zahrnuji veskeré informacni technologie vyuzivané pro komunikaci a praci
s informacemi. V dobé, kdy spolu zacaly komunikovat pocitace a sité byl pivodni nazev
informac¢ni technologie (IT) doplnén o slovo komunikace (C). ICT zahrnuje hardwarové

(pocitace, servery...) i softwarové (operacni systémy, internetové vyhledavace...) vybaveni.
Ovladani ICT patii do tzv. klicovych kompetenci, jelikoz jSou V nynéjSim svéte
nepostradatelnou a dilezitou soucasti nasich zivoti (podnikatelska, soukroma sféra...).

(Wikipedia, 2001)

Informacni a komunikaéni technologie ve vzdélavani (v anglicky mluvenych zemich ICTE-
Information and Communication Technology in Education) je velice Siroka mezioborova
oblast. Pricha, Walterova a Mares (2013, s. 103) ve svém slovniku uvadi, ze tato oblast

prodélala od poloviny 20. stoleti do sou€asnosti zajimavy vyvoj:
1. etapa programovaného uceni a nacviku praktickych dovednosti
2. etapa uceni zalozeného na pocitaci a nastup multimédii
3. etapa uceni vyuzivajiciho internet
4. etapa elektronického uceni
5. etapa socialnich siti a otevienych obsahi

Nyn¢jsi svét a veskeré statni instituce napt. Gtady, obchody, banky, zdravotnictvi, doprava,
média, armdda atd., by se bez nich neobesly, pofizuji se ¢im dal Castéji do Skol prave
interaktivni tabule, NTB, iPad ¢i tablety, abychom se uz rané¢ho détstvi s nimi seznamovali
a umeéli je efektivné vyuzivat. Vybavuji se jimi ucCebny a tfidy a jejich funkce se stavaji
soucasti vyuky. Nékteré Skoly se jiz zapojily a stale zapojuji do novych vyzkumt a projekt.

(Pracha, Walterova, Mares, 2013)
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Postaveni vyuzivani ICT je specifické, jak uvadi Pol (2013), shoduji se i s roli ICT, kterou
jim pfipisuji Sed’ova a Zounek (2009) - ICT posiluji u¢itelskou autonomii. Roz§ifuji moZnost
tvofit vyukové materidly a tfidit vyuku. Souznacné ale upozoriiuji na existenci rizika
dominance technologii ve vykonu ucitele, kterd autonomii spiSe oslabuje. Podobné
dvousecné moznosti uvadi po vyzkumech i Pol (2013, s. 96) - ,,ICT posiluji a urychluji
komunikaci a zaroven oslabuji interakci tvari v tvar, oteviraji prostor pro sdileni a vzdjemné
uceni na urovni celé Skoly, formalné 1 neformalné, ale otazky jejich vyuzivani jsou feSeny

individualné, operativné a neformalné s kolegy...*

Casto zmiflovanym pojmem V oblasti informadnich a komunikaGnich technologiti je
tzv. E- learning. Termin e-learning piekladame jako ,,elektronické uéeni®. ,,Jde o typ uceni,
pfi némz ziskavani a pouzivani znalosti je distribuovano a usnadiiovéno elektronickymi
zafizenimi. Mize zahrnovat ucelené ucebni kurzy nebo mensi stavebnicové ucebni moduly
anebo relativné mala ucebni témata. Muze se opirat o ¢asove synchronni anebo asynchronni

pristupy, miize byt distribuovano z geograficky i ¢asové nezavislych zdroji. Propojuje

vvvvvv

»E-learning chapeme jako multimedialni podporu vzdélavaciho procesu s pouzitim
modernich informac¢nich a komunikacnich technologii, které je zpravidla realizovano
prostiednictvim pocitacovych siti. Jeho zdkladnim ukolem je v Case i prostoru svobodny
a neomezeny pristup ke vzdélavani.“ (Kopecky, 2006, s. 7) E-learning je struénéji fe¢eno
vzdélavani, které je podporované modernimi technologiemi. Je realizovano prostfednictvim

pocitacovych siti (Intranetu a Internetu).

,»E-learning zahrnuje jak teorii a vyzkum, tak i jakykoliv realny vzdélavaci proces (s riznym
stupném intencionality), v némz jsou v souladu s etickymi principy pouzivany informacni a
komunika¢ni technologie pracujici s daty Vv elektronické podobé. Zpusob vyuzivani
prostiedkli ICT a dostupnost ucebnich materidlii jsou zavislé predevsim na vzdélavacich
cilech, obsahu, charakteru vzdélavaciho prostredi, potfebach a moznostech vSech aktéra

vzdélavaciho procesu.* (Zounek in Zounek, Sudicky, 2012, s. 9).
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Neumajer (2013) ve svém clanku uvadi, ze e-learning lze charakterizovat jako uceni
s podporou technologii, on-line, na dalku, kombinované nebo distan¢ni vzdé€lavani, nebo
pocitacem podporované kolaborativni uceni. Zpiisoby vyuzivani prostiedkid ICT
a dostupnost ucebnich materialii jsou predevsim zavislé na vzdélavacich cilech, obsahu,
charakteru, potfebach a moznostech vSech aktéri vzdélavaciho prostiedi a procesu.

(Neumajer, 2013)

2.2 Integrace technologii do vzdélavani

»HIntegrace technologii do vzdélavani neni o technologiich- jde pfedevs§im o vzdélavaci obsah
a efektivni vyucovaci metody. Samotné technologie jsou pouze nastroje, jejichz ukolem je
problematiky musi byt v u¢ebnich planech a samotném procesu uceni. Integrace neni uréena
mnozstvim technickych zafizeni, kterd jsou pii vyuCovani pouzivana, ale tim, jakym
zpisobem a zjakych davodi jsou tato zafizeni vyzivana.“ (Rodney S. Earle

in Neumajer, 2010)

O integraci ICT lze hovofit aZ v dobé&, kdy jsou plnény nésledujici podminky, jak ve svém
¢lanku uvadi Ondiej Neumajer- ucitelé jsou dlouhodobé vzdélavani v oblasti vyuzivani ICT
a spole¢né s zaky zcela bézné aplikuji prostiedky ICT v situacich, kdy to povazuji za vhodné.

A jsou podporovani v pouzivani prostiedku ICT.

Pouzivani informacnich a komunikacénich technologii ve vyuce samo o sob¢€ nemusi pfinaset
pozitivni vysledky, stejné tak to nemusi mit pozitivni vliv na proces uceni. Pokud ale budou
splnény vyse uvedené podminky, mize vyuziti ICT pfinejmensim zlepsit proces vyucovani
a uceni. Vyuziti interaktivnich tabuli a projektord podporuje spiSe frontalni nebo
transmisivni zplisob vyuky. Digitalni zafizeni miZe provadét vétSinou pouze jeden zak
poptipad¢ ne¢kolik malo zaki. Nelze tento zplisob vyuzivani ICT povazovat za skute¢nou
integraci digitalnich technologii do vyuky ¢i vzdélavani. Tento zpiisob podporuje
instruktivni pfedavani hotovych poznatku, nikoli spolupraci, samostatnost, iniciativnost,
kritické mysleni, tvofivost, komunikaci nebo empatii, které jsou ve vzdélavani ve 21. stoleti
na prvnim misté. Jedna se spiSe o vhodny didakticky postup, ale ne o aktivity zaméfené na
studenty. Tedy pfima prace vSech zakt s ICT je jedna z moznych zaclenéni téchto zafizeni

do vyuky. ,,V pfipad¢, kdy dochazi k individualizaci vyuky (rozliSujeme - individuélni praci
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zaka, individualni vyuku a vyuku individualizovanou), se muze skute¢n¢ kazdy zak ucastnit
Vv jednom okamziku jiné vyukové aktivity, feSit rtizné ukoly, které mohou smétfovat
K riznym vyukovym cilim.* Neni tedy vZdy nutné, aby Zaci sed¢li spole¢né v tyz chvili

U pocitace, pracovali se stejnym programem ¢i aplikaci a fesili shodny ukol.

»Dovednosti prace stechnologiemi na strané¢ ucitele jesté automaticky neznamenaji
schopnost vyuzivat technologie pro podporu uceni zakia. Na to je potieba pedagogicky cit,
didaktickd intuice a néjaké to formalni vzd€lavani, bez kterého se ucitel v nasich skolach
prosté¢ neobejde. Teprve soubor toho vSeho dohromady poskytuje ambice na skutecnou

integraci technologii do vyuky a jejich smysluplné vyuziti.“ O spravné integraci Ize hovofit

pouze tehdy, je-li cilena Cinnost aktivni a smysluplna pro zaka. Technologie by se mély
pouzivat jako doplnék, zato ale ucelny a efektivni. VZdy k n¢jakému piedem urcenému cili,

ktery je bez technologii nemozny, nebo obtizné dosazitelnym.

Ucitelé maji k dispozici informace o kompetencich pro praci s ICT, které by méli u zaka
Vv jednotlivych roc¢nicich rozvijet. Dle téchto pozadavkii by mél ucitel pfipravovat vhodné
a pfiméfené aktivity zaloZené na dané urovni ICT znalosti a dovednosti studenti. MoZnosti
o vyuziti ICT ve vzdélavacich oblastech nebo predmétech obsahuji 1 metodické materialy ¢i
prirucky. Tyto materidly uvadi feSeni ptislusnych uloh a popisuji adekvatni Grovné ICT
kompetenci zdka, které jsou dilezitd pro uspéSné a efektivni feSeni problémd.

(Neumajer, 2010, 2014)
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2.3 Profesionalita ucitele v oblasti digitalnich technologii

Ucitel musi sledovat inovace a mit odborné znalosti a dovednosti nejen piimo ze svého
oboru, aby mohl poucené a adekvatné rozhodovat o poznatcich a dovednostech pro své zaky.
Nadale by se mél ucit rozliSovat poznatky podstatné a naopak ty méné¢ ¢i nikoli dilezité.
Do technologickych znalosti a znalosti obsahu patii zakladni piehled o dostupnych
a existujicich technologickych nastrojich a zplsoby, jak vzajemné propojit oblast
technologii a obsahu (aplikace a jejich cile). Pfehled by mél mit ucitel i o existenci
a potencialu rozdilnych technologii pro vyuku a u€eni (promény, obmény, obohaceni), jedna
se 0 tzv. technicko-didaktické znalosti. A Vv neposledni fadé technologicko-didaktické
znalosti, které jsou zakladem kvalitni vyuky s technologiemi: obsah, technologie a didaktika

(propojeni mobilnich technologii s didaktickymi metodami a formami).

Vzdélani by melo byt prfedevsim prakticky zaméfené. Po lektorovi, ktery ndm muze predat
takové poznatky, bychom méli vyzadovat pedagogickou kvalifikaci a zkuSenost v praci
s détmi. A mél by pomahat v rozSifovani osobniho vzdélavaciho prostiedi (,,Systém, ktery
pomaha studentovi pfevzit kontrolu nad svym ufenim a jeho fizenim.*) (Neumajer,

Rohlikova, Zounek, 2015, s. 108), ktery by mél mit utvoteny kazdy ucitel.

Uc¢ime se od druhych. Je mozné tedy vlastni vzdélavani postavit na sledovani podnét, které
pfichazeji od jinych. Na internetu se l1ze vzdélavat napt. pomoci blogt, wiki, RSS kanald,
webinaft, videoserveril, socialnich siti, sdilenych zalozek apd., ale ,,osobni vzdé€lavaci
prostiedi* se v online prostfedi vyznacuje tim, Ze vSichni aktéfi jsou vzajemné propojent,
krom& piijmu informaci také informace a piispévky od druhych (komentatre, odkazy,

vyuziti...). (Neumajer, Rohlikova, Zounek, 2015)

Vzdélani pedagogt v této sféfe by mélo byt strukturované, a to ve sméru cilovych skupin,
tak ve smyslu obsahu a zplisobu vzdélavani. Z diivodu jednoduchého a intuitivniho ovladani
nejde jen o vzdélavani se v oblasti technické. Zasadni jsou didaktické aspekty a postupy,
které voli ucitel, ale také rozhodnuti o uspotfadani zdkovské skupiny a praci se socidlni
dynamikou ve tfidé. Kdyz ucitelé nebudou chtit chapat, pro¢ zazité zvyky ve vyuce menit,

nebudou jim otevieni.
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Pritomnost technologii umoziiuje nepieberné mnozstvi informaci a obsahti, které mohou byt
do vyuky vlozeny a zaroven poskytuji nebyvalou miru autonomie. Ucitel se tak miize
odpoutat od zavislosti dominantniho zdroje (uCebnice) a kreativné vytvaret materialy.

Materidly, které¢ 1ze pouzivat na miru svym potiebam.

Ucitel mize byt v roli mediatora nebo partnera. Pokud jde o roli mediatora, dostava se
do pozice intervenujiciho ¢initele. Organizuje, monitoruje a hodnoti interakci mezi ICT
a ditétem. Jako mediator zadd zékladni parametry pro danou Cinnost a jinak se stahuje
do pozadi. Vstupuje do ¢innosti jen v piipadé, nastane-li n¢jaky problém. Role partnera spise
symetrizuje svoji roli ve vztahu k ditéti. Neni v tomto ptipadé v pozadi. Ob¢ tyhle role se
mohou prolinat. Ucitelé ptechazeji z jedné do druhé a do dalSich jinych roli (klasicka,
dominantni). (Zounek, Sed’ova, 2009)

Zustava neménné, ze ucitel je dilezitym cCinitelem vyuky, 1 v dob& nejmodernéjSich
digitalnich technologii. Moderni technologie se jiz staly soucasti prace uciteld, ale presto
neni mozné, aby byly ze dne na den soucasti standardni vyuky. Je dulezité hledat cesty
a feSeni, jak protnout moznosti technologii, u¢itelovo mysleni a pojeti hodin. Zalezi oviem
na pfipravenosti a ochoté ucitele, jak takové cesty bude hledat a vyuZzivat pro sviij 1 ostatnich

prospéch. Je nutné tuto problematiku jako ucitel reflektovat, rovnéz tak jeho vzdelavani.
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3 Tablet jako interaktivni mobilni zarizeni

Tablet je definovan jako maly, tenky a mobilni pocitac s dotykovym displejem a tthloptickou
nejcastéji 7-10 palct (18-25cm). Mezi nejmensi patii tablet o 6 palcich a naopak mezi
nejvetsi se fadi ty o velikosti 13 palct. Na trhu je v soucasné dobé celd fada modeld. Kromé
velikosti se 1isi i tloustkou, hmotnosti (1,5 kg nejcastéji), vykonem a rozliSenim displeje.

Pievazna vétsina dnes dostupnych zafizeni uz nabizi HD rozliseni, Full HD nebo Quad HD.

Displej

Spolecnym rysem vsech tabletii je dotykova obrazovka. V soucasné dob¢ se pouzivaji
vyhradné tzv. displeje kapacitni, které reaguji na dotyk prstt (poptipadé jiné Casti téla) nebo
na dotyk specialnich ,,per (stylem) nebo rukavic. Pro zadavani textu se na obrazovce objevi
tzv. softwarova klavesnice. Neovladaji se tedy jako pocitace primarné mysi a klavesnici (Ize
je u nékterych modelt pfipojit). Dotykova zatizeni se stale zlepSuji i V rozpoznavani hlasu

uzivatele a reakcich na n¢j.

Rozliseni displeje podobné jako u monitord ¢i notebookl urcuji pocty v obou smeérech,
respektive kolik obrazkovych bodt (pixeli) je tablet schopen zobrazit. Cim vy$3i rozliseni,
tim jemnéjSi obraz a moznost zobrazeni vice informaci. Moznosti rozliSeni jsou: 800x480

bodl (nejlacingjsi tablety), 1024x768 nebo 1366x768 bodi (pramérné tablety)
a 4096x2160 (Spickové tablety).

Rozméry a hmotnost

Pravé rozmér a hmotnost zasadné ovliviiuji mobilitu tabletu. Uvadi se vzdy uhlopticka
displeje nikoli cela velikost tabletu. Tloustka byva nejéastéji 6 - 11mm a hmotnost cca od
300g do 1,3 kg. Mozné alternativy uhlopticek jsou: 4“-6* (10- 15 cm) - vyjimecné, na hrané
mezi telefonem a tabletem, 7¢; 8-9; 10-11“- velmi ¢asté a 11-13,5%.

Pamét’ a baterie

Interni pamét’ slouzi jako ,,hard disk* tabletu pro instalaci programt a ukladani dat. Doba
baterie zavisi na kapacité¢ akumulétoru a spotfebé zatizeni. Uvadi se maximalni dosazitelna
doba pfi ztlumeném displeji a minimalni aktivité. Nejcastéji nad 7- 8 hodin. Vzhledem
k Gspornému procesoru nepotiebuji tablety aktivni chlazeni, proto neobsahuji vétracek

a prilis nehluéi.
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PrisluSenstvi

Spravnou volbou pfislusenstvi 1ze tablet vyrazné vylepsit, designové upravit a ochranit.
Nejcastéji se setkavame s kombinovanymi nabijeckami, které se skladaji z nabijecky (télo
s portem USB) a datového kabelu. Pomoci pamétovych karet mizeme rozsifit tloziste.
V tabletech nalezneme z vétsiny jediny format pamét'ovych karet a to karty Secure Digital
(SD). Jejich zmensené verze se nazyvaji MicroSD. Dal$im moznym pfisluSenstvim jsou
sluchatka a hands-free. K tabletu jsou sluchatka piibalovany pouze ojedinéle. Z dtivodu
vétsich rozméri tabletd jsou doporucovany sluchatka bezdratova. Hands-free tvofi specialni
skupinu, umoznuje volani bez drzeni zafizeni. Jedna se pouze o spojeni adaptéru Bluetooth,
sluchatek a mikrofonu. Jelikoz vétSina tablet ale nepodporuje telefonni funkce, 1ze hands-
free vyuZiti pfi hovorech pies Skype. Z hlediska vyssi hmotnosti a pohodlnosti ocenime
u tabletl nejriiznéjsi drzaky a stojany. Pfi vybéru stojant ¢i drzaki je tieba dbat na jejich
cilové vyuziti. Lze k nékterym tabletim pofidit i tzv. dokovaci stanice (kolébky). Jde
0 stojan a nabijecku zaroven, ke kterym je mozné piipojit i klavesnice, my§ a monitor.
Klavesnice nebo mys, které jsou vybaveny technologii Bluetooth, pfipojime k tabletu
bezdratov€. Na trhu se objevuji 1 flash disky se dvéma konektory (USB do pocitace,
MicroUSB do tabletu nebo telefonu). Pro ochranu tabletu slouzi rtzné obaly, kryty
a ochranné folie na displej (boky, zada) tabletu. Nékterd pouzdra slouzi 1 jako stojan. Pro
dostate¢nou ptesnost ovladani tabletu je mozné vyuzit pera nebo téz stylus. (Herodek, 2014)
Dalsi moZna vybava

Tablet dokaze se svym okolim komunikovat dvéma moznymi zptisoby. Pomoci kabelu, coz
pokryva ptipojeni k pocitaci nebo ptipojeni periferii do USB konektoru. Anebo bezdratove
pomoci integrovanych moduli- WI-FI, Bluetooth, ptipojeni k mobilnimu internetu (GPRS-
2G, EDGE- 2G, 3G, 4G, LTE). Pokud nejsou pfipojena sluchatka, zvuk vystupuje z tzv.
reproduktort. Tablety byvaji nadale vybaveny mikrofonem, GPS (Global Positioning
Systém- Globalni polohovaci systém) a barometrem (piistroj k méfeni atmosférického
tlaku). Nedilnou soucésti tabletl je 1 proximity senzor (automatické vypnuti displeje pfi
pfiloZeni k uchu), svételné cidlo, elektronicky/digitalni kompas, fotoaparat, dvé kamery,
teplomér, akcelerometr a senzor okolniho osvétleni. Dal$imi prvky tabletu jsou USB/USB
Micro  konektory, nabijeci konektory a konektory miniHDMI/microHDMI,
3,5 mm Jack. (Herodek, 2014)
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3.1 Ovladani tabletu

Existuje nékolik typt ovladani dotykového displeje. Postupné v textu narazime na rtzné
moznosti. Displeje tabletl nejcastéji mivaji rezistivni dotykovou vrstvu. Reagujici na
vodivou pokozku, ale nereaguji na tlak ¢i ignoruji tukdni na displej nehtem nebo jinym
predmétem. Klepnuti nebo-li tuknuti prstem na displej na daném misté. Poklepdani dvakrat
za sebou jako na mySi u pocitace. Prejeti po displeji spo¢iva v dotyku a posunu prstu
Vv pozadovaném smeéru. Pretazeni se lisi v podrzeni prstu na displeji (objekt se uvolni)
a pfetdhneme posunem prstu objekt na cilené misto a nésledné prst oddalime od displeje.
Jedna z dalsich moznosti, jak ovladat dotykovy displej je priblizeni a oddaleni. Pomoci
dvéma prsty se dotkneme displeje a bez zvedani z displeje prsty na obrazovce bud’
priblizujeme, nebo oddalujeme. Do té doby nez zobrazeni nebude odpovidat naSim

predstavam. Tyto gesta slouzi pfedevsim k Gpraveé meéftitka.

Pro dostate¢nou piesnost ovladani tabletu je mozné vyuzit pera nebo téz stylus. Pera jsou
potazena gumovou Cepickou, kterd nahrazuje prst. Nebo je hrot dotykového pera maly
S prihlednou ploskou a umoziuje kreslit jemné linky a vytvaii profesiondlni skici

a nacrty. (Herodek. 2014)

3.2 Opera¢ni systémy

Operaéni systém je hlavnim parametrem, ktery stanovuje zplsob ovlddani a mozZnosti
tabletu. V soucasné dob¢ se v tabletech vyuzivaji pfedevsim tyto operacni systémy iOS
(od spolecnosti Apple, ktery vyuzivaji tablety iPad), Android (od spole¢nosti Google),
Windows Phone, Windows 8.1 a 8 (od spole¢nosti Microsoft) (a Windows RT). Nejnovéjsim
operacnim systémem je nyni Windows 10. Aplikace se stahuji z internetového obchodu
dodavatele opera¢nich systémi (App Store, Google Play, Windows Store). Volba
opera¢niho systému stanovuje, z jakych aplikaci (software) pro urcity tablet (hardware)
mohu vybirat, a které mohu pouzit. Platformy (OS) jsou vzajemné nepropustné, tedy
naprogramované aplikace pro jednu platformu nelze spustit na

platformé¢ jiné. (Neumajer, 2014)
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wev

Nativni mobilni aplikace jsou stale jest¢ nejrozsitenéjsi. Pravé tyto aplikace musi byt
stazeny, ulozeny a nainstalovany fyzicky, pfimo do mobilniho zafizeni. Stahovani probiha
nejcastéji prosttednictvim néjakého App Store (Apple App Store, Google Play, Windows

Phone Store...) Jsou mozné vSak i jiné distribu¢ni cesty.

Po instalaci je mozné nativni aplikace spustit na mobilnim zafizeni, stejné tak jako ostatni
sluzby, které¢ zafizeni nabizi. Rozhrani nativni aplikace komunikuje s opera¢nim systémem
daného zatizeni bez jakéhokoli prostiednika. Tyto aplikace mohou vyuzivat vSechna API
poskytovana opera¢nim systémem. A pomoci toho vyuzivat vlastnosti a funkce typické pro
ur¢ité mobilni operacni systém. I piesto, ze je zptisob vyvoj jednotlivych platforem casto
podobny, kazda z nich vyuziva rozdilné jazyky, formaty, distribu¢ni kanaly a vyvojarské
nastroje. Prave tyto rozdily mezi nimi vedou k vyrazné nevyhod¢ nativnich aplikaci. Kod,
ktery je napsany pro jednu platformu, nelze pouzit na jiné platformé. Aplikace nativni jsou
proto zcela zavislé na své platformé. Vyvoj a udrzba téchto aplikaci jsou velmi ¢asové

a finan¢né naro¢né ¢innosti.

Webové mobilni aplikace jsou alternativni variantou k nativnim aplikacim. Pomoci
mobilniho webového prohlizece k nim pfistupuje uzivatel a webové mobilni aplikace bezi
na vzdaleném serveru. V nynéjs$i dobé jsou nejvice rozsifené dva typy téchto aplikaci.
Prvnim jsou webové stranky, které jsou uzplsobené pro prohlize¢ na mobilnich zafizeni
arozpoznaji, kdyZz je knim pfistupovdno pomoci mobilniho zafizeni. Dokéazi se pak

pfizplsobit zobrazeni na malych obrazovkéach s dotykovym ovladanim.

Druhym typem jsou webové aplikace uzptisobené tak, aby na prvotni pohled vypadaly jako
nativni mobilni aplikace. Pravé tyto stranky pak lze spustit pomoci zastupce umisténého

na mobilnim zafizeni.

Nejvétsi a hlavni vyhodou webovych mobilnich aplikaci je jejich nezavislost na platformé.
Jelikoz je kod napsan ve standardizovanych webovych jazycich, mohou byt dané aplikace
zobrazeny na vSech webovych prohlizecich, které podporuji tyto standardy. Nativni mobilni
aplikace jsou zavislé spustitelné soubory, které¢ komunikuji praveé s operacnim systémem na
rozdil od webovych mobilnich aplikaci, které bézi v prohlizeci. Webové aplikace maji jeste

na rozdil od téch nativnich pfistup k funkénostem daného mobilniho zafizeni.
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Hybridni mobilni aplikace nebo-li hybridni piistup kombinuje nativni vyvoj s webovymi
technologiemi. Pii vyuzivani hybridniho pfistupu jsou C¢asti aplikace napsany pomoci
platformy nezavislych webovych technologii. Aplikace nativni poté funguji jako prostfednik
mezi API a prohlize¢em. Umoziluje pak hybridnim aplikacim plné vyuzivat funkcnost
nabizenou mobilnimi zafizenimi. Cast webové aplikace miize byt hostovana na webovém
serveru nebo uloZena lokalné¢ na zatizeni mobilnim. Ob¢ varianty s sebou nesou mozné
vyhody, ale i omezeni. (Hamerman, 2011; Herbert, 2013; IBM, 2014;
Kannan, 2012; Thompson, 2013)

Operacni systém Android

Neumajer (2015) uvadi, ze operacni systém Android je nejrozsifenéjsi platformou pro
mobilni zafizeni na svété. Je postaven na Linuxovém jadie a je predevsim urcen pro chytré
mobilni zafizeni. V roce 2005 byl koupen velkou spolec¢nosti Google, kterd stoji za jeho
rozvojem. Vyvojem aplikaci se stale zabyvaji nejen firmy, ale 1 jednotlivei. Android je proto
otevienym operacni systémem. Maji rozsahlou nabidku tabletd od mnoha firem a jde tedy
0 zna¢né rozsifeni tohoto typu. Vyhodou je velké mnozstvi aplikaci. Google platformu

neustdle inovuje o dalSi verze soptimalizaci rychlosti a  funkénosti.

(Mika, 2012; Neumajer, 2014)

Operaéni systém iOS

10S je spolehlivym zékladem pro iPhon, iPad a iPodu touch a nejnové€ji na Apple TV
od jediné spolecnosti Apple. Ma vylepSené funkce, zabezpeCené jadro a perfektni
zpracovani. Je vyrobeny pro mobilni zafizeni a vyborné odladény (systém) pro konkrétni
hardware. Vyhodou je velké mnoZstvi pfisluSenstvi a aplikaci. Dal§im kladem je tzv. vysoka
kompatibilita a tedy malo ,,padajicich* aplikaci. Prochazeji diikladnou kontrolou, a tudiz

nehrozi nebezpedi viri a malware. Je proto velice svizny a stabilni. (Apple, 2016)

Operaéni systém Windows 10

Jde o operacni systém spolecnosti Microsoft, ktery vySel 29. ¢ervence 2015. Je urcen pro
pouzivani napft. V noteboocich, tabletech (zatizeni 2 v 1), telefonech, hodinkéch a Xboxu.
Spole¢nost Microsoft uvadi Windows 10 jako systém, ktery zname, ale je opét o néco

dokonalejsi. Charakterizuje jeho prostiedi jako povédomy, produktivni, flexibilni a osobity.
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Windows 10 nabizi znamé, ovéfené prostiedi, které se snadno pouziva napi. navrat tlacitka
Start. Podobd se Windows 7, ale ma vice integrovanych funkci zabezpeceni, rychleji se
probouzi ze spanku a je nastaven tak, aby fungoval se softwarem a hardwarem, ktery my jiz
mame. Zvlada vse rychleji, pomoci lepsi sprave plochy. Lze ptichytit az ¢tyfi véci na jednu
obrazovku najednou. Umoziuje stahovat digitalni obsah (placeny nebo bezplatny), véetné
aplikaci a her. Pomoci Windows 10 mohou aplikace vyborné fungovat ve vSech rezimech
ana vSech dotykovych zafizeni. Zafizeni mtzeme ovladat dotykem, klavesnici, perem
a hlasem. ,,Sjednocuje vSechna zafizeni pod jeden systém, vraci zpét jednotu uzivatelského
prostiedi spojenim Modern Ul a Windows Aeroa zaroven pridava nové funkce jako
virtualni plochy a sjednocuje obchod (Store- Windows Store a Windows Phone Store).*
(Microsoft, 2016; Karasek, 2015)

Operaéni systém Windows RT

Nefunguji na standardnich procesorech jako Windows 8, ale na procesorech typu ARM.
Nadale se Windows 8 lisi od Windowse RT tim, Zze nejsou kompatibilni s béznymi
pocitacovymi aplikacemi. Vyhodou je, ze aplikace zabiraji o néco méné mista na interni

paméti. (Wikipedia, 2001)

3.3 Vyvoj tabletu

Prvni elektronicky tablet, ktery byl schopny rozpoznavat pismo, vznikl jiz v 19. stoleti
(1888). Dalsi systém pro elektronické rozpoznani znaki byl pfedstaven v roce 1915. A prvni
skute¢ny pfistroj, ktery lze nazyvat tabletem, se zrodil roku 1956. Dalsi velky boom byl
v roce 1963, kdy byl v organizaci RAND Corporation vyroben tzv. RAND Tablet. Byl to
prvni tablet s digitizérem (zadavani textu pomoci pera). Dulezitym obdobim byl i rok 1972,
kdy byl vyroben model s nazvem Dynabook, ptfedek dnesnich notebooku a tabletli. Prvni
pfenosné pocitace (stolni IBM PC) se dostaly na trh poprvé vroce 1981 a bateriové
notebooky v letech 1985-1986, coz byly prvni komeréné dostupné tablety od spolecnosti
Pencept a CIC.

S novym systémem ptisla v roce 1992 spolecnost Apple a piedvedla sviij prvni tablet Apple
Newton a IBM s IBM 2521 ThinkPad. Pravé Apple Newton inspiroval spole¢nost Microsoft

a US Robotics, kde tviirci Newtona vyrobili 1 uspéSny kapesni pocita¢ Palm Pilot.
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Na pielomu roku 1992 a 1993 predstavil Microsoft specialni verzi OS Windows for Pen
Computing, ¢imz oteviel cestu Windows do kategorie dotykovych pocitaci. Ackoli ovladani
téchto pocitaci bylo zcela nepfirozené, vyhledavali radéji pocitacovou myS nebo
tzv. trackball. V 90. letech 20. stoleti byla vSeobecné velkd snaha o rozvoj a realizaci
komerénich tablett (ptiklady uspésnych modelt- IBM ThinkPad700T, MessagePad, Fujitsu

Point 325, Lectrice- tablet s barevnym displejem...)

Velké pokroky nastaly po roce 2000, kdy se spoleéné Microsoft a Intel snazily prorazit
prototypem Microsoft Tablet PC nebo Intel Web Tablet. Také vyrobci mobilnich telefont
se snazili prosadit a spole¢nost Nokia ptedstavila v roce 2005 model Nokia 770 a po dvou
letech N80O Internet Tablet. S vyrazné ekonomicky vyhodnymi tablety pfisel Asus. Bylo to
v roce 2009 a piedstavil fadu EeePC T91.Tu nejvétsi revoluci odstartovala firma Apple.
Od ledna 2010 ji nasledovaly i dalsi firmy a vyrobci a za pouhé ¢tyfi roky zahltily tablety
celosvétovy trh. (Bladsky, 2014; Janecek, 2010; Ryba, 2014; Zima, 2011)

Prvni vyvinuty ,,dotykovy senzor* se objevil v roce 1971, vyvinul ho Sam Hurst. V roce
1974 byla vyrobena prvni opravdovéa dotykovéa obrazovka se v€lenénym transparentnim
povrchem. Spole¢nost Elographics v roce 1977 vyrobila a patentovala pétidratovou
rezistivni technologii, ktera se pouziva dodnes. Poprvé se takové obrazovky zviditelnily
s vynalezem terminalu pro pocitacem asistovaného uceni. V letech 1979- 1985 bylo vyuzito
technologie svételného pera, pomoci kterého mohl ¢lovék alokovat a manipulovat se
samplem a syntézou dat Pozdgji se pak zacaly pouzivat grafické tablety. V roce 1983 byl
prvni pocita¢ vybaven dotykovou obrazovkou. V podstat¢ mél 9 CRT obklopenou
obrazovku infracervenymi vysila¢i a pfijimaci.,, které dokazaly detekovat pozici
netransparentniho objektu. JeSt¢ do neddvna vétSina dotykovych obrazovek dokazala
rozpoznat ve stejny ¢as pouze jedno misto doteku a n€které z nich i jejich silu. To vSe se ale

zacina ménit S ptichodem vicedotykovych technologii. (Wikipedia, 2001)
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4  Tablet do skol

Integrace tablet do Skol je vyzvou pro ucitele, zaky, ale piredev§im pro vedeni Skoly.
,Vyuzivani tablettl ve §kolach by mélo mit jasné (pedagogické) zdtvodnéni. Usp&sny
projekt ,tablety do Skoly*“ totiz vyzaduje peclivé, dlouhodobé planovani pted vlastnim
,hakupem* zafizeni i po ném.*“ (Clark, Luckin, 2013) Jde o pfipravu nejen technickych

problémi, ale zejména ucitelii, zaki, rodict a technika ve Skole.

Lze sjistotou fici, ze mobilni technologie (tablety) patii do kazdodenniho Zivota dnesni

mladeze, proto ovladani tablet je pro né pfirozené a necini tak zadné velké problémy.

Vyzkumy hovofti o ,,zvySené motivaci zakd a zajmu o vyucovani, ale také kreativit¢ zakd,

lepsi seberegulaci pii uceni a zvySené produktivité®.

Zaci se pii ovladani tabletd uéi riizné znalosti &i dovednosti z uréitého predmétu a procviduji
ovladani digitalnich technologii. U¢i se se zafizenim pracovat samostatné a orientovat se

Vv jejich systému a aplikacich ¢asto bez neustalych ucitelovych pokyn.

Uspéch této inovace spo¢iva v nékolika faktorech. Zalezi do jaké miry je vedeni $koly
ochotno ,riskovat™ a vést ,.krok po kroku“ ucitele ke zménam. K uspésnému zaclenovani
tablet do kol mohou pfispét i piiklady téch nejlepSich ve vyuzivani tabletli, jak mezi

uciteli, tak i zaky. U¢ime se od druhych. (Neumajer, Rohlikova, Zounek; Clark, 2013)

4.1 Projekty v Ceské republice

Skola dotykem je vyzkumny projekt, ktery zjistuje piinos dotykovych technologii ve vyuce
na zékladnich 1 stfednich Skolach. Probihal ve Skolnim roce 2014/2015. Byl pfipraven
neziskovou organizaci EDUkaéni Laboratofi spolu se spolecnosti Samsung Electronics
Czech and Slovak. Bylo vybrano dvanact kol zriznych krajio Ceské republiky
(9 zékladnich 8kol, 3 gymnazia). Obdrzeli 350 tableti Samsung Galaxy Note
10.1.2014 Edition. Jedna se o $pickové tablety se specialni dotykovou vrstvou. Ttida je dale

vybavena stolnim pocitacem a monitorem (24).

Ucitelé 1 Zaci béhem projektu vytvareli materialy. Jsou zvefejnény na Obchod Play.
Z vyzkumu mimo jiné vyplyva, Ze 97% zaka prvniho stupné hodiny s tablety bavi a az 85%

zaku chce ve vyuce s mobilnimi technologiemi pokracovat. Potvrdil, ze vyuka s tablety je
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zajimava, zdbavna a nau¢na. Doslo ke zvySeni motivace, aktivity a chuti do vyuky. Tablet
je uzite¢ny i pro déti se specialnimi vzdélavacimi potfebami a individualni vyuku u nadanych
dti ¢i studenttl. Zaci si velice rychle zvykli brat tablet jako pracovni nastroj (Zakovské
projekty, testovani aplikaci, vyuzité vzdélavacich materialtl). (Skola dotykem, 2016;
Edukaéni laboratof, 2016)

Skola na dotek je projekt Méstské ¢asti Prahy 6. Cilem je zaélefiovat tablety do vyuky
a vzdélavat a podporovat pedagogy. Do projektu bylo zapojeno patnact zakladnich skol. Jde
o podporu moderni technologie ve vyucovani a pomoc pii samotné realizaci. Hlavni
myslenkou je vybavit jednu ucebnu na kazdé zakladni Skole, do které budou mit pfistup
vsichni zaci.

Jelikoz déti vyuZivaji technologie spiSe pro komunikaci a hrani a malo vSak pro uceni
a vzdélavani se, je dalsim motivem takovy projekt spustit. Je dillezité, aby pravée ucitelé

dovedli zakim vzdélavaci potencial technologii zprostiedkovat ve Skole.

Projekt Skola na dotek je rozdélen na dvé &asti. Prvni &ast obsahuje zajiiténi po strance
finan¢ni (hardware, elektronizace ucebny) a druhd ¢ast mysli na metodiku a vzdélavani

pedagogti a feditelti §koly. (Skola na dotek, 2016; Neumajer, 2014)

Inovativni vyuziti tabletit ve vyuce, na projektu Creative Classrooms Lab se podileli ucitelé
i odbornici z osmi evropskych zemi. Projekt probihal v letech 2013-2015. Jeho cilem bylo
vytvofit metodickou pfirucku ¢i podporu pro ucitele, ktefi maji zdjem zaclenovat tablety
do vyucovacich hodin, a tak s nimi realizovat vyuku 1:1, kdy kazdy zak ma vlastni ucebni
zafizeni.

Pti projektu vzniklo sedm vyukovych scénarii a aktivit. Pravé tyto scénare a aktivity byly
pak pilotovany az ve 45 evropskych skolach. V zavéru byl vytvofen soubor doporuceni,
ktera jsou k dispozici Skoldm a mohou tak poskytnout efektivni podporu ucitelim.

(DGm zahrani¢ni spoluprace, 2016; Evropska komise, 2016)

Vzdélavame pro budoucnost, projekt, nebo-li ovéfovani pfipravenych scénaia v zakladnich
Skolach, probihal od listopadu 2013 do prosince 2014. Cilem bylo monitorovat,
zaznamenavat a formulovat postup a priubéh vyuky s tablety. A zjisténi pak uvést a popsat

pro dalsi skoly, které se teprve pfipravuji na vyuku s mobilnimi dotykovymi zafizenimi.

29



Zaci v tomto projektu pracovali s tabletem, ktery obsahoval operaéni systém Windows 8
nebo 8.1. Jeho soucasti byla i oddélitelna hardwarova kladvesnice. Kazdy scénat byl
realizovan pouze na jedné z referencnich skol. Jednalo se o scénaie- tabletova tiida, mobilni

tabletova tiida a ptines si vlastni zafizeni (BYOD). (Neumajer, Rizickova, 2015)

4.2 Specializovany tablet do Skol
Na trhu je velké mnozstvi modeli tabletd. Existuje mnoho znac¢ek v nejriiznéjSich cenovych
relacich. Nékteré jsou oznaCovany jako specializované, ale je tieba pro kvalifikovany vybér

do 8kol znat i jiné kategorie.

Vodeodolné a narazuvzdorné tablety jsou primarné urceny pro pracovni prostiedi a pohyb
Vv prostorach ¢i terénu. Jsou odolné proti vlivim pocasi, vlhkosti, prachu a padiim. Ochrénit
tablet proti neptizni pocasi nebo nesikovnosti uzivatele 1ze i vhodnym krytem ¢i pouzdrem
(s plastovymi krytkami, gumovym tésnénim), nebo vod€odolnym obalem. Umoziuji

nataceni videa a foceni pod vodou.

Tablety pro deti ¢i détské pocitacové tablety je dalsi kategorie, kterd nam je nabizena. Jsou
ale urCeny pro nejmensi déti a domdci vyuziti. Zpravidla zaujmou pastelovym designem
a rozhranim. Obsahuji ¢asto predinstalované hry, vyukové programy, elektronické knihy
a filmy. Lze vyuzivat i rodi¢ovskou kontrolu a ochranu. Maji zakladni vybaveni, jsou ¢asto
7-8 palcové a jedna se o levnéjsi zafizeni, cemuz odpovida jejich vybava. Ve Skolach

bychom se s nimi nem¢li setkat.

Kategorie, které si ale $koly pofizuji ¢im dal Cast&ji, jsou tablety pro experimentovani
(pro pfirodni védy). Obsahuji velké mnozstvi vestavénych ¢idel a dalsi Ize dokoupit nebo
pomoci komunikacniho rozhrani pfipojit. Vzdy je soucasti aplikace, kterd slouZi pro
nastaveni parametrii méfeni, zaznamenavani, vyhodnocovani a zobrazovani dat. Dodavatel
by mél Skole nabidnout vyukové materidly (pro biologii, pfirodovédu, fyziku, chemii

a enviromentalistiku), a to 1 ve formé& videi a metodickych listi.

Trh nabizi i dalsi specializované tablety, ale jejich rozsifeni je malé (napft. vétsi tablet pro
praci s grafikou). Kazdy tablet je tzv. univerzalni pocitac. Je tedy mozné jej pouzit k jakékoli

pocitacové Cinnosti. (Neumajer, Rohlikova, Zounek, 2015)
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Volba operacniho systému do Skol

Vybér vhodnych typtt mobilnich aplikaci by mél vychéazet z predem stanovené mobilné
aplikacni strategie. Ta urci, jaké aplikace budou nasazeny a jakym zptsobem budou aplikace
vyuzivany.

U dotykovych tablet jsou nabizeny opera¢ni systémy 10S, Android, Windows 8 resp. 8,1

anové Windows 10. Na trhu je dokonce vice operacnich systémt, ale pro Skolni vyuziti

a v podminkach Ceské republiky nema vyznam premyslet o dalsi alternativé.

»Dulezité je vybrat pro Skolu platformu, ktera nabizi kvalitni produkty, software a sluzby
a lze o¢ekavat jejich dalsi rozsifovani a podporovani zakazniki vyrobcee.* Tedy at’ vybereme
do skoly jakykoli z uvedenych operacnich systémi, neudéldme chybu- ,,vSechny maji
renomovaného vyrobce, navdzanou sit’ prodejcil, servisni a vzdelavaci organizace. Pravé
rozsifeny a provazany ekosystém je vyznamnou konkurenéni vyhodou oproti dal$im

platformam.* (Neumajer, Rohlikova, Zounek, 2015, s. 47)

Pravdépodobné nebude mozné dlouho udrzet pouzivani stejného operacniho systému. Jejich
verze se vyviji a postupem ¢asu odlisuji. Casem nastane nekonzistence minimalné na urovni
verzi operac¢niho systému. A pokud bude dochazet k trendu BYOD (Zéci pouzivaji vlastni
zafizeni- kapitola 4.2) nebude vize vyuzivani jednoho operacniho syst¢ému viibec moZzna.
V budoucnu by neméla byt problém riznorodost platforem pouzivanych ve Skole. Pro sdileni
a pouzivani dat jakéhokoli operacniho systému by mél pfispét tzv. cloud computing.

(Neumajer 2014)

4.3 Zpisoby a formy zaclefiovani tabletu do vzdélavani

Spole¢nost Microsoft ovétovala a sledovala ve svém projektu Vzdelavdame pro budoucnost
zkuSenosti se zacleniovanim tablet do Skol ve Skolni praxi. SnaZili se zkuSenosti popsat, aby
napomohli i jinym $kolam k zac¢lenovani zafizeni. NejCastéjsi zpusoby, jak tablety zapojit
do vyuky jsou: digitdlni tiida (tabletova tiida), prines si vlastni zarizeni (BYOD) a mobilni

(tabletova) ucebna.

Digitalni tiida nebo-li (tabletova tiida) je plné vybavena ucebna, kterd zcela podporuje
formy moderniho vzdélavani. PocitaCovymi tablety je vybavena jedna konkrétni tfida.

Ucitel 1 zaci maji moznost uzivat vlastni tablet. Mohou jej pouzivat v pribéhu celého roku

31



pfi jakémkoli vyucovacim pfedmétu. Lze tablet propojit s interaktivni tabuli. Nemusime je
zafazovat do vyuky jen v poméru 1:1 (jeden tablet na jedno dit€¢, ma k dispozici vlastni
zafizeni), ve vyuce muze byt vice zakli nez mobilnich zafizeni, 1 kdyz se vétSina Skol snazi
0 zajisténi pomeru 1:1.

Préce s tabletem byva zafazovana zpravidla na dobu nékolika vyucovacich hodin tydné.
Zéci maji tablety stéle k dispozici, zaleZi jen na situaci a vyu¢ujicim, kdy a jak je budou Zaci

pouzivat.

Neni nutné tablety po Skole pfemistovat, a proto jejich udrzba (pfipojeni k siti, skladovani,
nabijeni...) je jednodussi. Tato moznost (vyhoda) je ovSem spojena s organizaci vyucovani

na prvnim stupni, kdy zaci travi nejvice Casu pravé ve své kmenové tiide.

Piines si vilastni zaiizeni (Bring Your Own Device- BYOD) do $koly, bez ohledu na
operacni systém ¢i typ (tablet, notebook, chytry telefon...). Vyuzivaji ho K plnéni svych
studijnich povinnosti a $kola jim vychazi vsttic. Musi zajistit odpovidajici infrastrukturu,
kterda umozni komunikaci vSech tableti bez ohledu na operac¢ni systém. BYOD je
organiza¢né a predev§im pedagogicky ndrocna zélezitost. Vyvolava velké mnozstvi novych
problémiim, moZnosti i vyzev. Vyzaduje od ucitelid odlisné dovednosti, nez byly potieba
doposud pifi organizovani vyuky homogennich pocitaCovych ucebnach (Skolnich
pocitacich).

Jednim z hlavnich skute¢nych cilt je agilita, flexibilita, vyssi produktivita a zasadni zména
vyuky a zplsob uceni, tedy pouze v piipade, pokud se jej podaii Gspésné v urcité Skole
zavést. Také uzivani vlastnich zafizeni studenti kdykoli a kdekoli, pro hrani, komunikaci
a hlavné uceni a spolupraci. Tento BYOD trend se bude stavat v Ceské republice ¢im dal
vice Castéjsim, jelikoz ani ty nejvyspélejsi staty nemaji na servis a standard v rezimu 1:1
dostatek prostiedkti. Nemohou zajistit spravu takovych zafizeni, zabezpeCeni, licence,
aktualizace softwaru, pfipojeni do lokalni sit€ a k internetu, pojiSténi, opravy a obnovovani

zafizeni.
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Pravé dostupnost k digitalnim technologiim pro vSechny studenty, tedy i pro ty ze socialné
znevyhodnéného prostiedi, ktefi k nim nemaji pfistup, je povazovan za jeden z diilezitych a
uzite¢nych davodi, pro¢ je potiebné do Skol praci s mobilnimi technologiemi zaclenovat.
Dalsim velkym cilem je ,,snizovani digitalni propasti v dovednostech prace s technologiemi,

tedy rozvijeni digitalni gramotnosti®.

Mobilni (tabletovad) uc¢ebna je mistnost, v které je k dispozici sada notebooki nebo tableti
(s dobijecim boxem). Tato sada je k dispozici v§em ucitelim pro vyuziti v riznych téidach
pro vSechny zéky. Lze je uzivat a pienaset do jinych uceben a riiznych hodin. Je nutné
zam¢étit potfebné vzdélavani na vSechny ucitelé. Plny potencial tableti mohou vyuzit jen
v takovych prostorach, kde je kvalitni pfipojeni k internetu. Je na Skole, jak zajisti pokryti
signadlem wi-fi, zda ve vSech ucebnach ¢i pouze konektivitu v pfedem vybranych tiidach.
Dals$i moznost je vyuzité piepravného boxu. Box slouzi k synchronizaci, hromadnému
dobijeni tabletd a obsahuje pfistupovy bod lokalni wi-fi sit€ (pomoci kabelu se pfipoji
v ucebné k rozvodu lokalni sité a vytvori bezdratovou sit’ pro mobilni tablety). Naptiklad
30 tabletli je nabijeno zjedné elektrické zasuvky. Synchronizace tj. zajiSténi shodného
vyukového prostfedi ve vSech tabletech a mobilni verze k pfemistovani tabletl do jinych
tiid. (Neumajer, Razickova, 2015; Ceska skola, 2014; Vzdélani na dotek, 2016: Neumajer,
Rohlikova, Zounek, 2015; Microsoft, 2016; Neumajer, 2014)

4.4 Didaktické a metodické vyuziti tabletu ve vyuce

VyuZiti tabletl pfi vyuce zlepSuje spolupraci mezi ucitelem a Zadkem. RozSifuje repertoar
ucebnich aktivit, které byly bez tabletl st€Zi moZnymi ¢i dokonce nemoZznymi. Inspiruji
a vedou ucitele hledat nové cesty i k hodnoceni a individualni vyuce zakd. ,,Umoziuji 1épe
uzplsobit vyuku u€ebnim stylim studentt i jejich rozdilnym schopnostem, coz se projevuje

u zakul se specialnimi vzdélavacimi potfebami, a to i talentovanych déti. (Clarke, Svanaes,

w7

vazby. (Burder, 2012)

Zaci mohou s tablety v hodindch pracovat samostatng, ve dvojicich nebo dokonce
Vv pocetnéjSich skupinach. Skupiny lze tvofit riznymi zpiisoby ¢i metodami. Efektivni maze
byt tvofeni dvojic, které si rozdéli role a ptijmou ukoly. Musime si ale uvédomit, ze ¢im

vetsi skupina, tim vice hrozi pasivita nékterych ¢leni. Poté uz se snadnéji tvoii Ctvetice
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a pocetnéjsi skupiny. Je tieba zohlednit pocet zaka ve tiide, jejich veék a obecné dovednosti,
ale také pohlavi, miru socializace a z4jmy déti. Pro online spolupraci bychom méli zvolit
takové nastroje a sluzby, aby u¢inné podpofily a naplnily vzdélavaci cile vyuky. Cas se stava
hlavnim omezujicim faktorem, a proto je dilezité nestanovovat si pfili§ ambiciozni cile.
Na pracich, které jsou méné rozsahlé¢ a ¢asové narocnych vzdélavacich zdrojich spojené
s diskuzemi a reflexemi mutize byt vykon zaku ponékud piedvidatelnéjs$i a motivace vétsi nez
u zapojeni se do slozitych procesii. Vysledny produkt je cilem. Zaplni ur¢itou mezeru a je
piistupny a efektivné vyuziva technologické moznosti. Zaky zkousejme nechat vybrat formu
prezentace a aplikaci a povzbuzujme je v tom, aby pii tvorbé pravé kreativnich vystupi
experimentovali s novymi nastroji.

Zalezi predevsim na uciteli a jeho didaktickych schopnostech, jak, do jaké miry a jakym
zpusobem tablet zafadi do hodiny. Tablet sdm o sobé neni Skodlivy ani jednoznaéné

ptinosny. (Evropska komise, 2016)

4.4.1 Moznosti vyuziti tabletu ve vyuce
Tablety se zavadi do Skol proto, aby zejména podpofili uéeni zaki. Samotna technologie
nema zcela vliv na proces nebo vysledky uceni, ale zalezi pfedev§im na tom, jak jej

vyuzivame. (Clark, Luckin, 2013)

Existuje jiz spoustu moZznosti, jak tablet v hodinach vyuzivat. Jsou oblasti, které ndm
samotné moznosti usmeériuji a méni se tieba podle ¢asu (kratké aktivity s tabletem, Cast
vyucovaci hodiny s tabletem, dlouhodoby projekt s tabletem), podle poctu osob na tablet
(jednotlivec, dvojice, skupina), vyuzivanych technologii (internet, aplikace, multisenzorické
zafizeni), funkce tabletu (pracovni néstroj, komunikacni prostfedek, testovaci stroj, kulisa)

nebo 1 podle cilovych skupin (ptedSkolaci, zaci zakladni Skoly).

Nejde pouze o to, co umi samotny tablet, ale pfedevs§im, jak dokdZeme my sami tablet vyuzit.
Ti kreativni ucitelé maji téméf neomezené tzv. pole plisobnosti. Zatimco ti ostatni ucitelé jej
mohou vyuZzivat jako nastroj pro rtizné typy procvic¢ovani uc¢iva v ptipravenych vzdélavacich

aplikacich.
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,Uceni s technologiemi bychom méli zafazovat jenom v téch situacich, kdy jsou technologie
skutecnou piidanou hodnotou. Tam, kde posiluji, nikoli omezuji mezilidsky kontakt, tam,
kde rozvijeji, nikoli zhorSuji komunikac¢ni dovednosti, tam, kde podporuji porozumeéni,
a nikoli tam, kde vedou pouze k povrchnimu ziskavani informaci.” (Neumajer, Rohlikova,
Zounek, 2015, s. 118)

4.5 Tablet a jeho pozitivni nebo negativni prinos do vyuky

Kladné piinosy, ale 1 ty zaporné byly analyzovany z vice zdrojii a poté sesystematizovany.
Vyhody, prinosy a silné stranky

- Jsou bézné, prirozené, atraktivni a motivacni,

- maji jednodussi ovladani oproti stolnim pocitactim,

- podporuji individualizaci a spolupréaci mezi zaky,

- dopomahaji k osvojeni si rtiznych typt znalosti a dovednosti,

- podporuji aktivni uceni a uceni orientované na studenta,

- pomahaji vytvaret a soucasné se stavaji soucasti nového prostiedi v uceni, v némz se
prolina fyzicky i virtudlni svét,

- lze je zaclenovat do vyuky mnoZstvim inovativnich vyukovych aktivit,

- rozviji digitalni gramotnost pfi promySleném zaclenovani,

- navysSuji spolupraci a zajem rodict o déni ve Skole,

- napomahaji v ptistupu k u¢eni hendikepovanym Zaktm,

- zapojenim  digitdlnich  technologii pfedchdzi odtrzeni Skolniho svéta
od mimoskolniho, kde jsou béznou soucasti kazdodenniho vyuzivani,

- umoziuji fesit problém piimo v realném prostiedi a pritom zlstat v kontaktu se
spoluzaky i ucitelem,

- vyuZivani neni omezeno, diky mobilité se stavaji vSestrannymi,

- rychlé spusténi, kompaktnost a dotykové ovladani tvoii operativni zatizeni,

- je nachystané k okamzitému pouziti,

- odliSuji se od doposud pouzivanych zatizeni ve vzdélavani

- dovoluji realizace inovativnich vyukovych aktivit zalozenych na prozkoumavani
a dokumentovani prostiedi zaka nejen ve Skole (kamera, fotoaparat, mikrofon spolu

S mobilitou a mnoZstvim ¢idel jsou vlastnosti),
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- umoziuji realizaci diive obtizné ¢i nemozné aktivity,

- objevuji dalsi moznosti, jak riznorod¢ a efektivné tablety vyuzivat ve vyuce,

- stale klesaji jejich ceny,

- podporuji spolupraci a komunikaci (diskuzni fora, internetova telefonie a instant
messaging, wikipedie), administraci studia (planovani casu a Ukold)
a personalizované uceni (E- portfolia),

- umoziuji tvorbu a prezentaci/ publikovani obsahu (podcast, screencast, weblog),

hodnoceni a zpétnou vazbu (online dotazniky, ankety).
Nevyhody, uskali a slabé stranky

- Podporuji frontalni vyuku, zahlcuji zaky jesté vétsSim mnozstvim informaci na ukor
rozvoje dovednosti,

- Zzaci travi prili§ Casu ve svété digitalnim,

- potlacuji rozvoj socidlnich kontaktii ve svéte fyzickém,

- nepromyslené pokusy o zapojeni digitalnich technologii do vyuky mohou
prohlubovat socidlni rozdily sdopadem na Zaky ze socioekonomicky
znevyhodnénych rodin ¢i prostiedi,

- vyuziti trendu BYOD (vyuZiti vlastniho zafizeni), musi zajistit pfistup studentim
k technologiim §kolnim, aby nebyli znevyhodnéni,

- pfinaSeji nové typy problému (nabijeni, skladovani, pokryti wi-fi, pijcovani
zafizeni...),

- naduzivani muize mit zdravotni dopady (bolest oci, problémy s pohybovym
aparatem, nespravné drzeni téla...),

- nesouhlas ¢i neporozuméni rodi¢u- je nutna komunikace a vysvétleni (proc a jaka je
vize skoly),

- bez didaktickych cilli jsou ve vyuce témét k nicemu,

- vyuzivany k opisovani ¢i podvadéni, nebo zneuzivana k Sikan¢ a nahravce (ucitelt,
zakl),

- pomérné¢ narocnd piiprava na vyuku (malo metodickych zdrojii, novinka,
nezkusenost s tablety),

- vyzaduji vice osvéty, metodické podpory a sdileni ptikladd,
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mohou odvadét pozornost zakli od zadané prace,

Skola musi zabezpecit kvalitni infrastrukturu (pfipojeni k bezdratové wi-fi siti,
vysokorychlostnimu internetu, prostor pro sdileni u¢ebnich materiali a spolupraci),
svadi k upfednostiiovani aplikaci, které posiluji pfedavani védomosti pted aktivizaci
zaku,

pretrvavani obava z poskozeni (pfili§ cenné na to, aby s nimi mohli pracovat Zaci
doma nebo mimo skolu),

nejsou plnohodnotnou nahradou pocitace, ale dalsi uzite¢nou digitalni pomutickou.
(Grecnerova, Sabatkova, 2015; Neumajer, Rohlikova, Zounek, 2015; Filova,2013;
Neumajer, Ruzickova, 2015; Evropska komise, 2016)
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5 Tablet v hudebni vychové

5.1 Ramcovy vzdélavaci program

Ramcovy vzdélavaci program (RVP) pro zakladni vzdélavani je dvoudimenzionalni
kurikuldrni dokument statni urovné. Normativné stanovuje obecny ramec zdkladniho
vzdélavani. ,,Vymezuje pouze ramec vzdélavani, v némz jsou uvedeny zavazné cile
a predpokladané vysledky vzdélavani, doporucené ucivo, ramcovy ucebni plan, pravidla pro
préci se zaky se zdravotnimi a socialnimi problémy i se Zdky mimoiadné nadanymi, pravidla

pro sestavovani $kolniho vzdélavaciho programu apod.© (MSMT RVP, 2013 2016)

Skoly si vytvati Skolni vzdélavaci plan (SVP) podle Ramcového vzdélavaciho programu

a plni tak pozadavky a cile uvedené v ném.

Vzdélavaci plan pro zékladni vzdélavani je rozdélen do deviti vzdélavacich oblasti.
Jednotlivé ¢asti jsou tvoreny jednim vzdélavacim oborem nebo vice obsahové souvisejicimi
vzdélavacimi obory. Dle obsahu je hudebni vychova ¢asti sedmou. Spada do oblasti Uméni

a kultura spole¢né¢ s Vytvarnou vychovou.

* Jazyk a jazykova komunikace (Cesky jazyk a literatura, Cizi jazyk, Dal3i cizi jazyk)
* Matematika a jeji aplikace (Matematika a jeji aplikace)

* Informaéni a komunikac¢ni technologie (Informacni a komunikaéni technologie)

+ Clovek a jeho svét (Clovék a jeho svét)

 Clovék a spolegnost (D&jepis, Vychova k ob&anstvi)

 Clovek a piiroda (Fyzika, Chemie, Piirodopis, Zemépis)

*  Umeéni a kultura (Hudebni vychova, Vytvarna vychova)

 Clovék a zdravi (Vychova ke zdravi, Télesna vychova)

» Clovék a svét prace (Clovék a svét prace)
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Ramcovy vzdélavaci program dopliuji Obory doplnujici vzdéldavani. Nespadaji do povinné
¢asti zékladniho vzdélavani, ale maji za tikol vzdélavaci obsah pouze dopliiovat a rozsifovat.
Patii mezi né DalSi cizi jazyk, Dramaticka vychova, Eticka vychova, Filmova/audiovizualni

vychova a Tane¢ni a pohybova vychova.

Vsechny oblasti jsou vzdy v uvodu vymezeny Charakteristikou vzdeéldavaci oblasti, ktera
vyjadiuje postaveni a vyznam vzdélavaci ¢asti v zdkladnim vzdélavani (ZV). Na ni navazuji
Cile vzdelavaci oblasti, které podrobné vymezuji, k cemu je zak prostfednictvim obsahu
veden a ¢eho dosahuje (jakych klicovych kompetenci). U kazdé vzdélavaci oblasti jsou
uvedeny ocekavané vystupy a doporucené ucivo, které je zarazeno do jednotlivych okruhii
¢i témat a Cinnosti. Praveé tyto tematické okruhy jsou chapany jako prostfedky k dosazeni
pfedem zminovanych ocekavanych vystupti. Tvofi pro svoji informativni a formativni
funkci neodmyslitelnou ¢ast vzdélavaciho obsahu. ,,Uc¢ivo, vymezené v RVP ZV, je
doporucené skolam k distribuci a k dal§imu rozpracovani do jednotlivych ro¢nikli nebo
delsich ¢asovych asekid. Na Grovni SVP se stava udivo zavazné.“ (RVP, 2013, s. 14) Skola
si tedy na zdklad¢ cilového zaméteni a praktického propojeni vzdélavacich oblasti stanovuje
v SVP vychovné a vzdélavaci strategie pro jednotlivé piyedméty, spole¢né s klicovymi
kompetencemi. Dulezité je vhodné propojit témata vzdélavacich obortt vyucovacich
pfedmétl, podporovat mezipfedmétové vztahy a komplexni pfistup ke vzdélavani, za

pomoci stalého a soustavného rozvijeni klicovych kompetenci.

,, Ocekavané vystupy maji ¢innostni povahu, jsou prakticky zamétené, vyuzitelné v bézném
zivoté a ovetitelné. Vymezuji predpokladanou zptsobilost vyuzivat osvojené ucivo
v praktickych situacich a v bézném zivoté. RVP ZV stanovuje ocekavané vystupy na konci

3. ro¢niku jako orienta¢ni (nezavazné) a na konci 5. ro¢niku a 9. ro¢niku jako zavazné“

(RVP, 2013, s. 14)

1. obdobi- 1.-3. roénik ZS
2. obdobi- 4.-5. ro¢nik ZS

,, Klicove kompetence ptedstavuji souhrn védomosti, dovednosti, schopnosti, postojil
a hodnot dulezitych pro osobni rozvoj a uplatnéni kazdého c¢lena spolecnosti. Jejich vybér
a pojeti vychazi z hodnot obecné pfijimanych ve spole¢nosti a z obecné sdilenych predstav

o tom, které kompetence jedince prispivaji k jeho vzdélavani, spokojenému a tspéSnému
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zivotu a k posilovani funkci obfanské spolecnosti. Smyslem a cilem vzdélavani je vybavit
vSechny zaky souborem klicovych kompetenci na urovni, kterd je pro n¢ dosazitelna,

a pripravit je tak na dalsi vzdélavani a uplatnéni ve spole¢nosti.” (RVP, 2013, s. 10)
* Kompetence k uceni

* Kompetence k feseni problémi

* Kompetence komunikativni

* Kompetence socialni a personalni

* Kompetence ob¢anské

* Kompetence pracovni

Dalsi vyznamnou a nedilnou soucasti Ramcového vzdélavaciho programu jsou
tzv. Prurezova témata. Jde o okruhy aktualnich problému souc¢asného svéta, jsou ptinosem
pro individudlni vzdélavani zakl a jejich vzdjemnou spoluprici, napoméhaji rozvijet
osobnost zaka (jeho postoje, hodnoty). Tvofi povinnou souéast zakladniho vzdélavani. Skola
tedy musi do vzdélavani zaclenit v§echna prufezova témata, kterd jsou uvedena v RVP ZV
(do kazdého ro¢niku 1. stupné i 2. stupné). Je povinnosti Skoly ptedlozit zdkim vSechny
tematické okruhy prifezovych témat, ale realizaci stanovuje SVP (napi. projekt, seminaf,

kurz, samostatny piedmét). (RVP, 2013, s. 104)

,»Podminkou uc¢innosti prifezovych témat je jejich propojenost se vzdélavacim obsahem
konkrétnich vyucovacich predmétl a s obsahem dalSich ¢innosti zakt realizovanych ve skole

1 mimo Skolu.” (RVP, 2013, s. 104)

V etapé zakladniho vzdé€lavani jsou vymezena tato prifezova témata:
* Osobnostni a socialni vychova

* Vychova demokratického ob¢ana

* Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech

e Multikulturni vychova

* Environmentalni vychova

* Medidlni vychova
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5.1.2 Hudebni vychova v RVP

Hudebni vychova patii spolu s Vytvarnou vychovou do vzdélavaci oblasti Uméni a kultura.
Vzdélavani v této Casti dochdzi k uméleckému osvojovani svéta tedy k osvojovani
s estetickym Uc¢inkem. Tento proces pfinaSi rozvijeni specifického citéni, tvofivosti,
vnimavosti jedince k uméleckému dilu a jeho prostfednictvim k sobé samému i1 k okolnimu

svetu.

Na 1. stupni ZV se Zaci seznamuji pomoci ¢innosti s vyrazovymi prostiedky, s jazykem
hudebniho uméni, ale i dramatického a literarniho. Dba se na tvofivost a sebevyjadieni.
»Poznavaji zakonitosti tvorby, seznamuji se s vybranymi uméleckymi dily, uéi se je
vzhledem ke svym zkuSenostem chapat a vypovédi sdélované uméleckym dilem

rozpoznavat a interpretovat.” (RVP, 2013, s. 66)

»Hudebni vychova vede z&ka prosttednictvim vokalnich, instrumentalnich, hudebné
pohybovych a poslechovych ¢innosti k porozuméni hudebnimu umeéni, k aktivnimu vnimani
hudby a zpévu a jejich vyuzivani jako svébytného prosttedku komunikace. V etapé
zakladniho vzdé€lavani se tyto hudebni Cinnosti stavaji v rovin€ produkce, recepce a reflexe

obsahovymi doménami hudebni vychovy.“ (RVP, 2013, s. 66)

Vokalni ¢innosti (pevecky a mluveny projev, hudebni rytmus, dvojhlas a vicehlas, intonace,
vokalni improvizace, zdznam vokalni hudby) - pracuji s hlasem, dochazi ke kultivaci

péveckého a mluveného projevu, uplatiuji a posiluji spravné pévecké navyky

Instrumentdalni Cinnosti (hra na hudebni nastroj, rytmizace, melodizace a stylizace, hudebni
improvizace, zaznam instrumentdlni melodie) - hra na nastroj, vyuziti pii hudebni reprodukci

a produkci

Hudebné pohybové cinnosti (taktovani, pohybovy doprovod znéjici hudby, pohybové
vyjadieni hudby a reakce na zmény v proudu znéjici hudby, orientace v prostoru)

- ztvarnovani hudby a reagovani na ni (pohyb, tanec, gesta)
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Poslechové Cinnosti (kvalita tonu, vztahy mezi tony, hudebni vyrazové prostredky a hudebni
prvky s wraznym sémantickym ndabojem, hudba vokdlni, instrumentalni, vokdlné
instrumentalni, lidsky hlas a hudebni ndstroj, hudebni styly a zanry, formy, interpretace
hudby) - aktivni vniméni zngjici hudby (zanr, stylové a funkéni podoby, analyzovat

a interpretovat hudbu)

Veskeré hudebni ¢innosti se vzajemné propojuji, ovlivituji a dopliuji. Rozvijeji celkovou
osobnost zaka, predev§im vedou k rozvoji hudebnosti respektive k rozvoji hudebnich
schopnosti, které¢ se nasledné projevuji individualnimi hudebnimi dovednostmi (sluchovymi,
peveckymi, rytmickymi, intona¢nimi, instrumentalnimi, hudebné¢ pohybovymi a hudebné
tvofivymi i poslechovymi)

Cilové zaméfeni vzdélavaci oblasti Uméni a kultura. Rozviji kli¢ové kompetence Zaka tak,
ze ho vedou k pochopeni uméni a kultury jako provézaného celku, ktery je neodmyslitelnou
soucasti lidské existence. Umoznuje nové a hlubsi pochopeni uméleckych hodnot
Vv socidlnich a kulturnich souvislostech. Dochézi tak k uceni a rozvijeni se prostiednictvim
vlastni tvorby k vnimani, citéni, prozivani a ptedstavivosti, tvir¢iho potencionalu,
kultivovani projevii ¢i potieb. Vytvati vstificnou a podnétnou atmosféru pro tvorbu,
pochopeni, toleranci a poznani hodnot v socialnich a kulturnich souvislostech. Vede Zzaky
k ohleduplnému a tolerantnimu pfistupu k odlisnym hodnotam soucasnosti i minulosti
I kulturnim projeviim ridznych skupin, narodd a narodnosti. Nadale k uvédomovani si sebe
jako jedince, ktery pfispiva k aktivnimu piekonavani Zivotnich stereotyptl, k tvofivému
ptistupu ke svétu, vyjadfovani osobnich prozitkl i postojii a obohacovani emocionalniho

zivota. (RVP, 2013)

Dnes usilujeme o zvyraznéni podilu tvotfivych prvkl v hudebni vychové: nema jit o otrocké

wrw e

ma samo zkouset sviij vlastni hudebni projev a vyraz. Avsak to neni v hudebni pedagogice

74dna novinka. (Skola dotykem, 2016)
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5.2 Vyukové programy a aplikace

Aplikace je mozné do tabletu nahrat zdarma nebo je zakoupit v obchodech App Store (i0S),
Google Play (Android) a Windows Store. Vyukovych aplikaci nalezneme mnoho. Jejich
efekt je vSak pro vyuku vétSinou ponekud maly. Aplikace byvaji Casto pro praxi
nepouzitelné. Pojmy, symboly a znacky vnich se zacinaji opakovat, a tak zaci
bezmyslenkovité¢ zacinaji pfifazovat spravné odpovédi. Je pfinosem vyhledat aplikace
vyzkouSené, provéiené a popsané zkusenymi pedagogy. Cilem vyucovacich hodin by mél
byt rozvoj mysleni, nikoli nekone¢né ovladani nespocet aplikaci. Je tedy nutné stanovit cil

hodiny a poté vyhledavat formy, které vyuzijeme pro dany cil. (Pesan, 2014)

Priklady aplikaci pro vyuziti v hodinach hudebni vychovy:

Op. s. Android: Naucte se zrakem C¢ist noty, Klavirni melodie zdarma, Naucte kytarové
akordy, Perfect Ear 2, Walk Band- Music Studio, Yousician Learn Piano and Guitar,
ButtonBass (Beats), Drum Kit, RealDrums, Hra na bici nastroje, Real Xylophone, Guitar

Tuner, Real Metronom Free, Virtualni hudebni nastroje, Piano Tiles 2

Op. s. Windows: Mini piano, Virtual Piano, Music games, Hudebni teorie, Hudebni
nastroje, Hra s tony, Hratky s hudbou, Remixuj, Zvukové efekty, DJ online, Noteflight,
Virtualni keyboard, Karaoke, Noty, Skladej, Komponuj, Incredibox, Notovd osnova,
Kvadry, Komponujte s poc¢itatem, Bici, Velka databaze pisnicek, Virtualni piano, Sestav si

pisnic¢ku, Beatlab, Button Beats, Jamstudio

Op. s. i10S: Garageband, Piano notes pro, My note games, Real Xylophone, Guitar Tuner,

Real Metronom Free, Zpévnik, Piano Tiles 2 (Institut pro dalsi vzdélavani, 2016)
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6 Empiricka cast

6.1 Vymezeni cile a formulace hypotéz

Cil empirické prace

Cilem empirické casti je realizovat navrzenou koncepci hodin hudebni vychovy s tablety
anasledné ji analyzovat. V casti dotaznikové je cilem zmapovat nazory a postoje rodicu,

uditeld a 7k na za¢lefiovani a vyuzivani tabletd do vyuky na 1. stupni ZS.
Vyzkumné otazky
Jaky je souCasny stav vyuzivani tabletti ve vyucovani z pohledu ucitele, zéka a rodice?

1) Ovliviuji tablety ve vyuce zakuv pfistup k vyucovani?
2) Je tablet pro zaky nepostradatelnou souéasti (kazdodenni) vyuky?

3) Ma vyuzivani tabletd ve vyuce vliv na motivaci zaka?
Hypotézy

1) Predpokladam, Ze vyuzivani tableti ve vyuce znatné ovliviiuje zakuv piistup
K vyucovani.
2) Predpokladam, Ze tablet je pro Zaky postradatelnou soucasti (kazdodenni) vyuky.

3) Predpokladam, ze vyuzivani tabletti ve vyuce ma vyrazny vliv na motivaci zaka.
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6.2 Charakteristika a popis vybérového souboru

Pro empirickou ¢ast diplomové prace jsem si zvolila vyzkumnou metodu dotaznik a akéni
vyzkum. Dotaznik byl vytvoten pro tfi typy respondentt a to zaky mladsiho $kolniho véku,
uditele a rodi¢e déti prvniho stupné ZS. Dotazniky uréené pro uditele a rodi¢e jsem rozdala
zcela ndhodné vybranym ucitelim a rodicim déti primarniho vzdélavani. Dotazniky

sméfovany zaklim jsem rozdala na tfech, téZ ndhodné vybranych skoléach.

Prvni skolou byla zakladni Skola, které se nachazi v blizkosti Prahy. V soucasné dob¢é ma
pouze prvni stupeni o cca 120 détech. Ve Skolnim roce 2015/ 2016, kdy jsem vyzkum na
Skole uskutecnila, méla Skola Sest tfid. Dv€ prvni tfidy a ro¢nik druhy, tfeti, ¢tvrty a paty po
jedné. S tablety ve vyuce se zaci v této Skole nesetkavaji. Pracuji pouze se stolnimi pocitaci

ve specialni ucebné.

Druhou skolou byla zakladni skola v centru Prahy. Je to Skola uplna s deviti postupnymi
ro¢niky. Na prvnim stupni je zpravidla po tfech tfidach v ro¢niku a na druhém stupni po dvou
paralelnich tiidach v ro¢niku. Skola mé kapacitu 560 zakd. Ve skole je k dispozici
mediatéka. Jde o specializovanou pocitacovou ucebnu, Ktera je vybavena pocitaci Apple.
Instalovana pocitacova sit’ obsahujici cca 100 pocitaci, poskytuje zakim pfistup na internet
v kazdé ucebné. Ztizena je i mobilni pocitatova ucebna vybavena 14 pocitaci Macbook
S moznosti centradlniho nabijeni a prace na systémech Windows. Pro potieby ucitelti a zaki

je k dispozici asi 80 vyukovych programd.

A tieti Skolou byla Skola téz v centru Prahy. Zakladni Skola ma 680 zakd, ztoho
420 na prvnim stupni. Zaci na této $kole vyuZivaji celou fadu mobilnich technologii napf.
mobilni telefony, mp3 piehravace, iPody a digitalni fotoaparaty. Téz jako ve Skole druhé

maji piistup k internetu v kazdé tride.

Projektem empirické Casti byl akéni vyzkum. Akéni vyzkum vychazi z teoretické casti.
Vytvoftila jsem koncepci vyucovacich hodin Hudebni vychovy dle RVP, kterou jsem pak
realizovala na zékladni §kole. Vyzkum byl uskute&nén ve tieti t¥id& prvniho stupné ZS. Tiidu
tvori 19 zakd. Tablety v bézné vyuce ve $kole nevyuzivaji. Zaci si tedy piinesli tablety

vlastni.
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6.3 Metody vyzkumu

V diplomové praci byl realizovan kvantitativni vyzkum, ponévadz doslo K vytvofeni
standardizovanych dotaznikid. Také byl uskute¢nén akéni vyzkum, ktery se snazi pieklenout
propast mezi teorii a praxi. Pokusila jsem se tedy na zaklad¢ teoretické Casti vytvofit
a naplanovat koncepci vyucovacich hodin Hudebni vychovy s tablety a hodiny tak oducit.

V zavéru pak popsat jeho prabé¢h a rady pro dalsi realizaci.

6.4 Dotaznikové Setieni
Pro realizaci vyzkumné ¢asti jsem vytvofila tii dotazniky. Prvni byl urcen ucitelim prvniho
stupné zékladni Skoly, druhy z4ktim mladSiho Skolniho véku a tfeti rodicim déti zakladni

Skoly prvniho stupné. Dotazniky obsahuji vzdy deset otazek, pfevazné uzavienych.

Dotaznik pro uéitele 1. stupné ZS

Na dotaznik, uré¢en ucitelim odpovédélo 33 respondentt. Odpovidali jak ucitelé, kteti maji
s vyukou s tablety zkuSenost, tak i ti, ktefi se s tablety ve vyuce neshledali. Vyhodnoceni
dotaznikli pomoci grafii je proto rozdéleno na dvé Casti- ¢ast A (ti, ktefi vyuZzivaji tablety
ve vyuce) a ¢ast N (ti, ktefi jej nevyuzivaji ve vyuce). Pod grafy jsou porovnany pravé tyto
dvé skupiny odpovidajicich uciteli. Mym cilem bylo zjistit, zda tablety ucitelé ve vyuce
vyuzivaji, ¢i souhlasi s tim, aby byly v soucasné dobé ve vyuce vyuzivany a také jak, kdy

a do jaké miry tablety zacleniuji a ovliviiuji vyuku.

Dotaznik pro ZiKy 1. stupné ZS

Na dotaznik druhy, ur¢en pro zaky, odpovédelo 41 respondentt. Téz odpovidali zaci, kteti
maji zkuSenosti s vyuzivanim tabletll ve vyuce a i ti, ktefi se s tablety ve vyuce nesetkali.
Vyhodnoceni se proto déli na dvé skupiny, skupinu A a skupinu N. Cilem tohoto dotazniku
bylo zmapovat, zda tablet zakiim v hodin€ pomaha ¢i nikoli. A opét kdy, jak a do jaké miry

jej vyuzivaji, nebo by radi vyuzivali v hodinéch. Dotazniky jsou vyhodnoceny pomoci grafii.
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Dotaznik pro rodi¢e déti 1. stupné ZS

Na dotaznik, ur¢en pro rodice, odpovédélo 40 respondentil. I zde odpovidali rodice, kteti
maji zkusenost s vyukou svych déti s tablety, tak i ti, ktefi se s takovou vyukou doposud
neshledali. Zde bylo cilem taktéz zjistit, zda rodi¢e souhlasi se zaclefiovdnim tabletl
do soucasného vzdélavani a do jaké miry si mysli, ze takové tablety vyuku obohacuji, ¢i co

naopak Vv ni utlumuji. Dotazniky jsou vyhodnoceny pomoci grafii.

6.4.1 Vyhodnoceni dotaznikii

DOTAZNIKY PRO UCITELE
Otazka ¢, 1

V grafu ¢. 1 vidime, Ze 15 % dotazovanych ucitelll zcela souhlasi se zaclefilovanim tablett
do soucasné vyuky, 46 % odpovédé€lo ,,spiSe ano®, spiSe nesouhlasi 27 % a zcela nesouhlasi
pouze 12 % procent ucitelii. Cilem této otazky bylo zjistit pouhy ndzor na tuto aktualni

problematiku.

B Souhlasim ™ SpiSe souhlasim = SpiSe nesouhlasim B Nesouhlasim

12% 15%

27%

46%

Graf €. 1: Tablety by se mély zacleniovat do soucasné vyuky?
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Otadzka ¢ 2

Pomoci této otazky jsme mapovali, kolik z dotazovanych ucitelti vyuziva tablet ve vyuce.
Jak ukazuje graf ¢. 2, 48 % nalezi ucitelim, ktefi tablet vyuZzivaji a 52 % z dotazovanych
tém, ktefi nikoli.

Vyhodnocovani dotaznikli se nam tedy zde dé€li na dvé skupiny, na skupinu A (ti, ktefi
vyuzivaji tablet ve vyuce) a skupinu N (ti, ktefi nevyuzivaji tablet ve vyuce). Kazdou

skupinu pak vyhodnocuji zvIast'.

mAno mNe

48%

52%

Graf ¢. 2: Vyuzivate tablety ve vyuce?
Otdzka ¢ 3
Skupina A
Cilem této otazky bylo vyzkoumat, jak ¢i za pomoci ¢eho tablet ve vyuce ucitelé
nejvice vyuzivaji. UCcitelé, ktefi tablet v hodinadch pouzivaji, odpovidali nejcastéji
vzdélavaci aplikace tedy 69 %, funkce tabletu naptf. kameru, fotoaparat vyuziva
nejcasteji 19 % odpovidajicich a pouhych 12 % respondentii odpovédélo jiné funkce

tedy napf. tabulkovy procesor a prezenta¢ni program (Graf ¢. 3).
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B Vzdélavaci aplikace ~ ® Funkce tabletu = Jiné aplikace

12%

19%
69%

Graf ¢. 3: Jak nejcastéji s zaky vyuzivate tablet v hodinach?
Skupina N

Z grafu €. 4 je zfejmé, Ze nejvice uciteltl vyuZziva tablety pomoci vzdélavacich aplikaci

(76 %) a nejméné vyuziva jiné funkce tabletu (6 %).

m Vzdélavaci aplikace ~ mFunkce tabletu  ® Jiné aplikace

6%

76%

Graf €. 4: Jak nejcastéji s zaky vyuzivate tablet v hodinach

Kdyz porovname ucitele, ktefi tablety vyuzivaji a ti, ktefi nikoli, shoduji se v tom, Ze
nejcastéji vyuzivaji, ¢i si mysli, ze by vyuzivali tablety za pomoci vzdélavacich aplikaci

a stejné tak nejméné volili jiné aplikace.
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Otdzka ¢ 4
Skupina A
Z grafu ¢. 5 1ze vy¢ist, ze nejvice ucitelé vyuzivaji tablet v hodinach Matematiky, poté
v Ceském jazyce a v predmétu Clovék a jeho svét. Méné pak v Anglickém jazyce
(8 %), Vytvarné vychove (6 %) a Hudebni vychové (2 %). Télesna vychova a Pracovni

¢innosti, které zde nejsou uvedené, nebyli zvolené ani jednou.

m Cesky jazyk B Anglicky jazyk = Matematika

m Clovék a jeho svét  m Hudebni vychova  m Vytvarna vychova

)
204 6%

34%
25%

8%

Graf ¢. 5: Ve kterych hodinach s zaky nejvice vyuZzivate tablet?

Skupina N

Ucitelé, ktefi tablet ve vyuce nevyuzivaji, se domnivaji (viz Graf ¢. 6), ze nejvice by
tablet vyuzivali v hodinach Clovék a jeho svét (25 %). Téméi vyrovnané jsou
Matematika (22 %) a Cesky jazyk (23 %), ale oproti u¢iteltim pattici do skupiny A se
vysledek pomémné li§i zejména v predmétech Cesky jazyk (34 % / 23 %) a Vytvarna
vychova (6 % / 18 %). Stejné u ucitelt skupiny N nebyly uvedeny pfedméty Pracovni

¢innosti a Télesnd vychova.
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m Cesky jazyk m Anglicky jazyk ~ ® Matematika

m Clovék a jeho svét m Hudebni vychova ® Vytvarnd vychova

18%

8%

Graf ¢. 6: Ve kterych hodinach s zaky nejvice vyuZzivate tablet?
Otazka ¢. 5

Skupina A

Graf ¢. 7 ukazuje, kolik procent uciteltt vyuziva tablet ve vyuce pravidelné. Je zde

vidét vyrazny rozdil. 77 % ucitelll vyuziva tablet pravidelné, zatimco 23 % nikoli.

mAno mNe

23%

Graf ¢. 7: Vyuzivate tablet ve vyucovani pravidelne?

51



Ti, ktefi uvedli, ze tablet vyuzivaji pravidelng, byli jest¢ dotazovani, kolik vyucovacich
hodin za mésic s nimi oduéi (Graf ¢. 8 - Cetnost). Ucitelé sami uvedli pocet hodin, kdy
s tablety pracuji. Byly uvedeny hodiny 4, 5, 8, 10 a 15. Pravé 8 hodin za mésic bylo uvedeno
nejméné krat, tedy ziskalo pouhych 9 % a nejvice krat 10 hodin za mésic, tedy 37 %.

B 4h/mésic M 5h/mésic ®8h/mésic M 10h/mésic ™ 15h/mésic

18%

Graf ¢. 8: Kolik hodin v mésici? (Cetnost)
Skupina N

Vsichni dotazovani ucitelé N v této otazce zaskrtli ,,ne”, tedy se domnivaji, ze by

tablety nevyuZzivali pravidelné ve vyucovacich hodinach. Graf jsem proto nevytvofila.
Otdzka ¢. 6
Skupina A

V Sesté otazce bylo cilem zjistit, do jaké miry tablety ovliviiuji danou oblast
(Graf ¢. 9). Na skale 1-5, kdy 1 byla myslena jako nejméné pozitivni a 5 naopak

nejvice pozitivni, byl udélan aritmeticky priamer.

Ucitelg, ktefi tablety vyuzivaji, se domnivaji, Ze nejvice pozitivni vliv tabletu ve vyuce
ma na zaktivizovani zaka. Naopak nejmén¢ pozitivni dopad mé na komunikaci. Dana

otazka byla vyhodnocovéana pomoci aritmetického praméru.
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Graf ¢. 9: Do jaké miry ma tablet ve vyuce vliv na uvedené oblasti?
Skupina N

Pfi stejné otazce ucitelé N odpovidali veelku podobné jako ucitelé¢ A. VéEtsi rozdil byl
zaznamenan pouze u individualniho pfistupu a kreativité (Graf ¢. 10). Ucitelé, kteti
tablety nevyuzivaji v hodinach, se domnivaji, ze tablety ve vyuce maji nejveétsi
pozitivni vliv na kreativitu a naopak nejméné pozitivni na komunikaci, v které se

shodli s uciteli, ktefi tablety vyuzivaji.
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Graf ¢. 10: Do jaké miry ma tablet ve vyuce vliv na uvedené oblasti?
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Otazka ¢. 7
Skupina A
Graf ¢. 11 vyznaluje, pii jaké praci v hodinach nejcastéji tablet ucitelé s détmi
vyuzivaji. Zcela vyrovnand a nejpocetnéjsi je samostatna a skupinova prace se 31 %,
poté je projektova ¢innost, kterd zastupuje 25 % a S nejmensim poctem procent jsou

mezipfedmétové vztahy, tedy 13 %.

® Samostatna prace m Skupinova prace

= Projektova prace B Mezipiedmétové vztahy

13%

25%

31%

Graf ¢. 11: Pfi jaké praci vyuzivate tablety nejcastéji?
Skupina N
Naopak ucitelé, ktefi tablety nevyuzivaji, si mysli, ze nejéastéji by tablety zaclenovali
do projektové ¢innosti (41 %), poté do skupinové prace (29 %) a samostatné prace
(24 %). Nejméné procent zastupuji mezipiedmétové vztahy stejné jako u uditeld, kteti

tablety vyuzivaji, jak vyplyva z grafu ¢. 12.
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B Samostatna prace m Skupinova prace

= Projektova prace B Mezipiedmétové vztahy

6%

41%

Graf ¢. 12: Pfi jaké praci vyuzivate tablety nejcastéji?

Otazka ¢ 8

wewvr

V otazce Cislo 8 méli respondenti uvadét tfi nejcastéjsi odpovédi, tykajici se vyuzivani
tableti v hoding.
Skupina A
Ucitelé, ktefi tablety vyuZzivaji v hodinach, nejradéji tablet pouZivaji k motivaci zaka
(27 %) a nejméné k vyhledavani informaci (14 %). Jeden ucitel uvedl i jiné, tedy své

feSeni, a to k upeviiovani znalosti, jak ukazuje graf ¢. 13.

m Spoluprace m Motivace
= Vyhledavani informaci B Poznani vzdélavacich aplikaci
m Rozvoj kreativity = Jiné: upeviiovani znalosti

2%

19% 21%

17%

27%

14%

Graf ¢. 13: K ¢emu nejradéji vyuzivate tablety v hoding?
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Skupina N

Jak miZeme vidét z grafu €. 14, ucitelé, kteti tablety nevyuZzivaji, se domnivaji, Ze by
tablety stejné jako ucitelé A, pouZivali nejradéji k motivaci zaka (29 %) a zaroven
k rozvoji kreativity (29 %), ta se ale od ucitelit A pomérné 1isi. Stejné tak pomérné

odli$na jsou procenta u spoluprace zaka (21 % / 6 %).

Byla zde téz moznost uvést jiné, své doplnéni, Zadny respondent tak ale neuvedl.

m Spoluprace m Motivace
= Vyhledavani informaci B Poznani vzdélavacich aplikaci

m Rozvoj kreativity

6%

29%

Graf ¢. 14: K ¢emu nejradéji vyuzivate tablety v hoding?
Otazka ¢. 9

V této otazce bylo cilem zmapovat, v jaké ¢asti hodiny ucitelé tablety nejcastéji vyuzivaji.

(Grafy ¢. 15 a 16)
Skupina A

Ti ucitelé, ktefi maji s tablety zkuSenosti ve vyucovacich jednotkach, uvadeéli
jednoznacné nejéastéji zavér hodiny (81 %), poté hlavni ¢ast (13 %) a nejméné byl

uvadén tvod hodiny (6 %).
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m Uvod hodiny ~ ®Hlavni &ast hodiny ™ Zavér hodiny

6%

Graf ¢. 15: V jaké ¢asti hodiny nejcastéji tablety vyuzivate?
Skupina N
Zcela jinak je to u uciteld, ktefi s tablety zkuSenosti ve vyu€ovacich hodinach nemaji.
Domnivaji se, Ze by tablety nejvice vyuZzivali v hlavni ¢asti hodiny (76 %), poté
v zavéru hodiny (18 %) a stejn¢ jako u uciteld A, nejméné byl uvadén uvod

hodiny (6 %).

® Uvod hodiny ~ ® Hlavni &ast hodiny = Zavér hodiny

6%

Graf ¢. 16: V jaké ¢asti hodiny nejcastéji tablety vyuzivate?
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Otdazka ¢. 10
Skupina A

Ucitelé se zkuSenostmi s tablety ve vyuce se domnivaji, Ze jejich vyuZivani v hodinach
pravdépodobné zvySuje zajem o ,uceni se“ u zaku. Konkrétnéji, jak ukazuje
graf ¢. 17., vétSina respondentd uvadéla spiSe ano, které zastupuje az 94 % a zcela ano
uvedlo 6 % respondentti. Pfekvapenim bylo, Ze variantu spise ne a ne, neuvedl nikdo.

V grafu tedy neni tato moznost zndzornéna.

mAno mSpiSe Ano

6%

94%

Graf ¢. 17: Zvysil se zdjem o ,,uceni se“ u zakt od té doby, co vyuzivate tablety ve vyuce?
Skupina N
Odlisny vysledek je u uditelti, ktefi s tablety zkuSenost nemaji a domnivaji se, ze
vyuzivanim tabletil ve vyucovacich hodinach se zajem u zakt o ,,uceni se“ nezvysi.
Odpoveéd ,,ne” neuvedl zadny respondent, proto zde neni uvedené v grafu ¢&. 18.

Na mozZnosti spiSe ne se shodlo az 53 % ucitelli. Pomé&mé velkou ¢ast ato 41 %

zaujima varianta spise ano a samotné ano 6 %.
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EAn0 ®Spiseano = Spise ne

6%

53% 41%

Graf ¢. 18: Zvysil se zajem o ,,uceni se* u zaki od té doby, co vyuzivate tablety ve vyuce?
DOTAZNIKY PRO ZAKY
Otazka C. 1

Pomoci této otazky jsme mapovali, kolik procent z dotazovanych zaki vyuziva tablet ve
vyuce. Jak vyplyva z grafu €. 19, 71 % dotazovanych zaki uvedlo, Ze tablet vyuziva a 29 %

odpovédélo, Ze nikoli.

mAno mNe

Graf ¢. 19: Navstévujes skolu, kde ve vyucovacich hodinach vyuzivate tablety?
Vyhodnocovani dotaznikti se nam tedy zde opét déli na dvé skupiny, na skupinu A (ti, ktefi
vyuzivaji tablet ve vyuce) a skupinu N (ti, ktefi nevyuzivaji tablet ve vyuce). Kazdou
skupinu pak vyhodnocuji zvlast- Zaci, kteii tablety v hodinach nemaji, odpovidaji tak, jak

si mysli, Ze by vyuka s nimi probihala.
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Otazka ¢. 2
V této otazce, méli dotazovani Zaci zaSkrtavat tfi nejCastéj$i moznosti s cilem zjistit, ve

kterych vyucovacich hodinéach tablet nejvice pouzivaji.
Skupina A

Graf €. 20 zobrazuje, ze zaci, ktefi maji s tablety zkuSenosti ve vyucovacich hodinéch,
uvadi, Ze jej vyuzivaji nejcastéji v hodinach matematiky (26 %) a Ceského jazyka
(25 %). Pfekvapenim jsou mozna vyrovnané predméty Hudebni vychova a Clovék a
jeho svét s pomérné vysokym procentem 16 a naopak Anglicky jazyk, Vytvarna
vychova a Pracovni ¢innosti po 5 % ¢i 6 %. Jelikoz T¢€lesna vychova nebyla uvedena

V dotazniku ani jednou, neni zde v grafu zaznamenana.

m Cesky jazyk ® Anglicky jazyk = Matematika
m Clovék a jeho svét M Pracovni ¢innosti ™ Hudebni vychova

= Vytvarna vychova

6%

25%

6%
5%

Graf ¢. 20: Ve kterych hodinach nejvice pouzivas tablet?

Skupina N

Z grafu ¢. 21 vidime, ze ucitelé N by asi nejvice pouzivali tablety v hodinach
matematiky a ¢eského jazyka (33 %). Naopak nejméné by jich vyuzivali v predmétu

Pracovni ¢innosti (3 %) a zcela viibec v Télesné a Vytvarné vychové.
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m Cesky jazyk B Anglicky jazyk = Matematika

m Clovék a jeho svét m Pracovni ¢innosti

3%

Graf ¢. 21: Ve kterych hodinach nejvice pouzivas tablet?

Zaci A a 7aci N se shoduji v nejvyssich procentech v predmétech Matematika a Cesky jazyk.
Oba tyto pfedméty zastupuji nejvyssi procento nejcastéjsiho vyuziti v hodinach. Vyrazny
rozdil je vSak v Anglickém jazyce. Zde zaci N se domnivaji, Ze by tablety vyuzivali mnohem
Castéji, nez je vyuzivaji zaci A. Dokonce Hudebni a Vytvarna vychova nebyly v téchto

dotaznicich zaky uvedeny, proto nejsou ani v grafu ¢. 21 viditelné.
Otazka ¢. 3

V této otazce Zaci uvadeli pouze odpovédi k vyhledavani novych informaci, k uceni a ke

komunikaci se spoluzaky.
Skupina A

Moznost k vytvafeni novych/ svych véci a K fotografovani a nahravani nezaskrtl
nikdo, proto v grafu & 22 nejsou tyto varianty zaznamenané. Zaci, ktefi tablet
vyuzivaji ve vyuce, uvadi, Ze tablet pouzivaji nejcastéji k uceni, dokonce tak zaskrtlo

az 76 %. 21 % dotazovanych vyuziva tablet k vyhledavani novych informaci a pouhé

3 % ke komunikaci se spoluzaky.
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E Vyhledavani novych informaci K uceni ® Komunikace se spoluzaky

3%

Graf €. 22: K ¢emu tablet nejvice ve vyucovani vyuzivas?

Skupina N

Stejné jako u zakd A, nejvyssi procento ma odpoveéd’ k uceni se, v grafu ¢. 23 se jedna
0 50 %, poté vyhledavani novych informaci, v grafu 34 %. Nikdo z respondentii na
rozdil od respondentti A neuvedl ke komunikaci se spoluzaky. Naopak zvolili odpovéd’

Kk vytvareni novych/ svych véci (8 %) a k fotografovani a nahravani (8 %).

B Vyhledavani novych informaci B Vytvateni novych/svych véci

= K uceni m K fotografovani a nahravani

Graf ¢. 23: K ¢emu tablet nejvice ve vyuovani vyuzivas?
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Otdzka ¢ 4

., Byl ti nekdy tablet v hodiné spise na obtiz? *

V otéazce ¢islo 4, méli dotazovani moZnost odpovédét ano a jak & ne. Zak se zkuSenostmi
S tablety a ani ten bez zkuSenosti s touto vyukou nezaskrtl ano. Tedy, Ze by pocitili to, ze by

jim n¢ékdy byl tablet v hodin€ spiSe na obtiz. Graf proto neni vytvoren.
Otdizka ¢. 5
Skupina A

Jak vyplyva z grafu €. 24, nejcastéji pfirovnavali tablet k ucebnici (pouzivam, kdyz
chce ucitel), az 66 %. Druhou nejcastéjsi odpoveédi byla hracka (pouzivam, kdyz chci
j4) (10 %) a zcela vyrovnanou odpovédi jsou- napinava hra (nikdy nevim, co bude dal
a jak to dopadne), kamarad (bavim se s tim, kym chci) a zachod (pouzivam, kdyz
potiebuji), po 7 %. Nejmensi procento zastupuje odpoveéd’ ¢i pfirovnani jako bryle,
pouha 3 %. Mozna pfirovnani, ktera nebyla uvedena jsou- jako obleceni (madm ho
vSude), jako mobil (néco, co maji vSichni okolo) a jako svoji moznou odpovéd’ neuvedl

7adny Z4k.

m Jako bryle m Jako hracka = Jako uc€ebnice
B Jako napinava hra  ® Jako kamarad ® Jako zachod
7% 3%

7% 10%

7%

66%

Graf €. 24: K ¢emu bys tablet ve vyuce pfirovnal/a?
Skupina N

U zaka, ktefi nevyuzivaji tablety ve vyuce, byla ta nejcastéj$i odpovéd’ stejna jako

u zakt, ktefi tablety v hodinach maji, tedy az 42 % pfirovnalo tablet k ucebnici.
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Pomérné dalsi velka ¢ast k mobilu a 0 néco mensi k hraéce. Po 8 % je odpoveéd
napinava hra a pfirovnani, které vymyslel zak sam- jako pomiicka. Nezaskrtnuté
moznosti v obou skupinach A 1 N bylo jako obleceni, zde pak jesté nulové zastoupeni
jako bryle, jako zachod a jako kamarad, nejsou proto uvedeny tato piirovnani

v grafu. (Graf ¢. 25)

m Jako mobil m Jako hracka m Jako ucebnice

H Jako napinava hra ® Jako pomucka

8%

Graf €. 25: K ¢emu bys tablet ve vyuce prirovnal/a?

Otdzka ¢. 6
Cilem otazky bylo zjistit, jak nejradéji zaci pracuji v hodiné s tablety.
Skupina A

Z grafu €. 26 je zfejmé, ze téméf vyrovnané jsou odpoveédi sam a ve dvojici, kdy praci
samostatné nalezi 41% a praci ve dvojici 45%. Ve skupiné pracuje nejradéji pouze

14% z dotazovanych zak.
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mSam ®Ve dvojici = Ve skupiné

14%

41%

Graf ¢. 26: Pracujes v hodiné s tabletem nejradéji:
Skupina N
Zaci, ktefi se s tablety ve vyuce neshledavaji, se domnivaji, Ze by nejradgji pracovali
ve dvojici. Priblizné jedna tietina by rada pracovala samostatné¢ a zcela nikdo ve

skuping, proto skupinova prace neni vyhodnocena v nasledujicim grafu. (Graf ¢. 27)

m Sam ® Ve dvojici

Graf ¢. 27: Pracujes v hodiné s tabletem nejradéji:

Otdzka & 7
Skupina A

AZ 72 % dotazovanych zaka uvedlo (Graf ¢. 28), Ze tablety pravidelné v hodinach

nevyuzivaji. 28 % pak tedy nalezi zdkam, kteti uvedli, Ze tablety vyuzivaji ve

65



vyucovacich jednotkdch pravidelné. Téch jsem se poté dotazovala na dopliujici
otazku, k niz patii nasledujici graf ¢. 29, tykajici se Cetnosti vyuzivani tabletu

V hodinach.

mAno mNe

28%

Graf ¢. 28: Vyuzivate tablet ve vyuce pravidelng?

mKazdy den mKazdy tyden

12%

88%

Graf ¢. 29: Jak casto tablety v hodinach vyuzivas?

Z 7aku, ktefi v piedeslé otazce odpovedeli ano, vyuziva tablet v hodinach pravidelné

(12 % odpoved kazdy den a az 88 % dotazovanych, kazdy tyden).
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Skupina N

Vsichni zaci, ktefi tablet v hodinach nevyuzivaji, zaskrtli ne, proto neni vytvofen graf
K této skuping.
Otdzka C. 8

Skupina A

Danou otazku jsem vyhodnocovala jako Skalu 1-4 a vypocitala jsem aritmeticky
primér. Vysledek je takovy, jak ukazuje graf ¢. 30, Ze nejméné by zakum, ktefi
vyuzivaji tablety ve vyuce, vadilo, kdyby tablet v hodin¢ nepouzivali tyden. Naopak
nejvice a moznd piekvapiveé uvadéli, ze by jim vadilo, kdyby tablety pouzivali kazdou

vyucovaci hodinu.

3,5
3
2,5
2
1,5
1
0,5
0

m Kdybyste tablet v hodiné nepouzivali tyden

m Kdyby tablety zmizely z vyucovani Gplné
= Kdybyste tablety pouzivali kazdou vyucovaci hodinu

Graf ¢. 30: Jak moc by ti vadilo, kdyby ...

Skupina N

Podobné tomu bylo i u zaku, ktefi se s tablety ve vyuce neshledavaji. Domnivaji se, Ze
by jim nejméné vadilo, kdyby tablety v hodin€ nepouzivali tyden a zcela jednoznacné
a opét mozna piekvapiveé, by dotazovanym zakim vadilo nejvice, kdyby tablet
pouzivali kazdou vyucovaci hodinu. Odlisny vysledek mizeme zaznamenat
u odpovédi- kdyby tablety zmizely z vyudovani Gplné. Zaci A dosahli praméru
cca 2,5, zatimco zaci N necelych 2. (Graf €. 31)
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3,5

2,5

15

0,5

m Kdybyste tablet v hodiné nepouzivali tyden

m Kdyby tablety zmizely z vyucovani Gplné
= Kdybyste tablety pouzivali kazdou vyucovaci hodinu

Graf €. 31: Jak moc by ti vadilo, kdyby ...

Otdzka ¢. 9
Skupina A

Na otazku ¢islo 9, jak vyplyva z grafu €. 32, odpovédelo 72 % respondentti ano a 28 %

respondentll ne. Mapujeme touto otdzkou, kolik procent z dotazovanych, vlastni

svuj tablet.
mAno mNe
Graf ¢. 32: Mas§ svuj vlastni tablet doma?
Skupina N

Na stejnou otdzku jsem se dotazovala i zaku, ktefi nevyuzivaji tablet ve vyucovani.

Vysledek se velice podoba vysledku zakim A. Graf ¢. 33 ukazuje, Ze ano odpovédélo
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75 % tazanych a ne 25 %. VétSina déti tedy vlastni sviyj tablet, jak zaci, kteti s nimi

pracuji ve Skole, tak i ti, ktefi jej nevyuzivaji.

mAno mNe

Graf €. 33: MaS svtyj vlastni tablet doma?

Otdzka ¢. 10
Skupina A

Graf ¢. 34 ndm zcela jasné vyznacuje, ze zaci pouzivaji tablet v domacim prostiedi
predevs§im pro hrani her (62 %). 19 % z dotazovanych uvedlo komunikaci s piateli,

14 % k vyhledavani informaci a 5 % k tvofeni domacich tkold.

® Vyhledavani informaci m Komunikace s prateli
m Hrani her m Tvoreni domacich kol

5%

14%

19%

Graf ¢. 34: K ¢emu ho doma pouzivas nejéastéji?
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Skupina N

Podobn¢ vychazi i graf ¢. 35. 56 % zaku zaskrtlo, ze tablet vyuZzivaji v domacim
prostiedi ke hrani her. Po 22 % nélezi komunikaci s pfateli a vyhledavani informaci.
Odlisuji se zaci N od zaka A tim, Ze zde neni uvedena odpovéd’ pro doméaci tkoly.

Neni proto ani zaznamenana v grafu.

B Vyhledavani informaci ~ ®Komunikace s prateli = Hrani her

56%

Graf ¢. 35: K ¢emu ho doma pouzivas nejcastéji?

DOTAZNIKY PRO RODICE
Dotazniky pro rodi¢e jsem jiz nerozdélovala, a tedy nevyhodnocovala zvlast kazdou
skupinu, podle vyuzivéni tableti ve vyuce jejich détmi.

Otazka ¢. 1
Cilem prvni otazky je zjistit nazor tazanych rodi¢i na tuto problematiku. Graf ¢. 36
znazornuje, ze 47 % rodicu atedy nejvice spiSe souhlasi, zcela souhlasi 20 %, spise

nesouhlasi 25 % a zcela nesouhlasi pouze 8 %.
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B Souhlasim ™ SpiSe souhlasim ® Spise nesouhlasim B Nesouhlasim

8%
20%

25%

47%

Graf ¢. 36: Tablety by se mély zacleniovat do soucasné vyuky.

Otdazka ¢. 2

Jak ukazuje nasledujici graf (Graf €. 37), pfesné polovina z dotazovanych rodi¢li ma déti ve

Skole, kde vyuZzivaji tablety ve vyucovani na 1. stupni zakladni skoly.

= Ano mNe

50%

Graf ¢. 37: Vyuziva Vase dité tablet ve vyuce?

Otdzka C. 3

Zcela jednoznacné uvedla vétSina, tedy 90 % rodici, Ze by za ucelem vyuzivani tabletd ve
vyuce, neumistili své dit¢ do takové Skoly. Pouze 10 % z dotazovanych respondenti

odpovédélo ano. (Graf €. 38)
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EAn0 ®mNe

10%

90%

Graf ¢. 38: Za G¢elem, Ze by Vase dité vyuzivalo tablety ve vyuce, byste ho umistili do takové skoly?

Otazka C. 4
U této otazky muze byt vysledek zkresleny, jelikoz jsou zapocitany i rodice, ktefi nemaji
déti, kde se s tablety vyucuje, a tak uvadéli i oni, Ze je nevyuzivaji pravidelné.

| s témito respondenty, 63 % rodicl zaskrtlo, Ze tablet pravidelné nevyuzivaji a 37 %, ze

pravidelné vyuziva, jak miZeme vidét na nasledujicim grafu €. 39.

EAn0 mNe

37%

63%

Graf ¢. 39: Vyuziva Vase dité tablet ve vyucovani pravidelné?
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Otazka & 5

| v této otazce jsou zarazeni rodice, ktefi nemaji déti ve Skole, kde tablety ve vyu€ovani

zaclenuyji, a tak zaskrtavali takové pfedméty, u kterych se domnivaji, Ze by vyuZzivali nejvice.

Nejvice procent zastituje predmét Cesky jazyk, a to 24 %. Poté matematika s 20 %, s 18 %
Clovék a jeho svét, s 16 % je Anglicky jazyk a zcela vyrovnané jsou zbylé piedméty
Pracovni ¢innosti, Vytvarna vychova a Hudebni vychova. Pouhé 2 % ma Télesna vychova.

(Graf ¢. 40)

m Cesky jazyk ® Anglicky jazyk ® Matematika
m Clovék a jeho svét ® Hudebni vychova m T¢lesna vychova
Vytvarna vychova Pracovni ¢innosti
7%

2%

6%

18%

20%

Graf €. 40: Ve kterych hodinach se domnivate, Ze nejvice Vase dit¢ vyuziva tablet?

Otdzka ¢. 6

Rodice, ktefi opét nemaji zkusenost s vyucovanim svych déti pomoci tabletii, odpovidali tak,

jak si mysli, Ze by takova vyuka ovlivnila pfistup k uceni u jeho ditéte.

Jak ukazuje nasledujici graf ¢. 41, polovina z dotazovanych respondentt si mysli, Ze se
ptistup k uceni svého ditéte, od té doby, co vyuzivaji ¢i by vyuzivali, spiSe nezméni. 35 %
rodici si mysli, Ze n&jaky vliv na ptistup k u€eni tablety ve vyuce maji. A témét vyrovnané
jsou odpovédi ne (7 %) a nevim (8 %). Nikdo vSak neuvedl zcela ano, neni proto uvedené

ani v grafu.
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E SpiSeano HSpiSene =Ne HNevim

8%

7%

35%

Graf ¢. 41: Zménil se pfistup k uceni Vaseho ditéte, od té doby, co vyuziva tablet ve vyuce?

Otdazka ¢. 7

Dalsi graf ¢. 42 ukazuje, Ze rodice déti, které vyuzivaji tablety ve vyuce, ale i ti, kteti nikoli,
se domnivaji, Ze nejvice tablety podporuji u zakt motivaci (40 %), poté uceni se (23 %) a
spolupraci (17 %). Mensi procentualni zastoupeni ma pak individualni pfistup (10 %),
mezipiedmétové vztahy (5 %), jasna predstava (3 %) a komunikace (2 %). V dotazniku byla

1 moznost uvést jinou, vlastni oblast, ale nikdo z dotazovanych tak neucinil.

m Komunikace ® Motivace
= Spoluprace B Individualni pfistup k zékovi
m Uceni se B Mezipfedmétove vztahy
- Ly
Jasna predstava 206

23%
40%

10%

17%

Graf ¢. 42: Co si myslite, ze tablety v hodin€ nejvice podporuji?
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Otdzka ¢. 8

Cilem nasledujici otazky bylo zjistit, zda se rodice domnivaji, Ze vyuzivani tabletu utlumuje

¢1 potlacuje niZze uvedené €innosti zakl v hodinach. (Graf €. 43)

Nejcastéjsi odpovéd’ dotazovanych rodic¢ii byl individualni pfistup (25 %), pak uceni se
(20 %) a meziptedmétové vztahy (18 %) vyrovnané se spolupraci (17 %). Domnivaji se
vSak, Ze nejméné tablety potlacuji motivaci (5 %). TéZ byla moznost uvést jinou, vlastni

oblast, ale nikdo z dotazovanych tak opét neucinil.

= Komunikace m Motivace
= Spoluprace B Individualni pfistup k zakovi
m Uceni se = Mezipfedmétové vztahy

15%

25%

Graf €. 43: Co si myslite, Ze tablety v hodiné naopak utlumuji/ potlacuji?

Otadzka ¢ 9

Na tuto otazku odpovidali opét rodice déti, které se uci s tablety i ti, kterych nikoli. V grafu
vidime, Ze spiSe ano a spiSe ne tvofi témeét poloviny. Pouze 5 % respondentii nevi, zda se
ptistup v doméacim prostiedi k tabletu od doby jeho vyuzivani ve skole zménil a 3 % dokonce

uvadi jasné ne. Pfimé ano nikdo nezvolil, proto neni soucasti nasledujiciho grafu ¢. 44.
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E SpiSeano HSpiSene =Ne B Nevim

39, 9%

47%

45%

Graf ¢. 44: Zvysil se zajem k vyuZzivani tabletu v domacim prostiedi, od té doby, co jej vyuziva ve skole?

Otazka ¢ 10
Otazka A)

Jak vyplyva z nésledujiciho grafu €. 45, vétSina rodict, tedy v poctu 78 %, si nepieje,
aby tablety byly v hodinach vyuzivany pravidelné. Zatimco 22 % dotazovanych rodica

si pieje, aby byly tablety zaclefiovany do hodin prave pravidelné.

HAno mNe

22%

78%

Graf ¢. 45: Pral/a byste sim aby Vase dité vyuzivalo tablet v hodin€ pravidelne?

Otazka B)

Podotazkou je otazky A otazka B (viz Graf ¢. 46), na kterou se tazi jen téch rodicu,
kteti odpovedéli v 10 A ano. 67 % rodict uvadi kazdy tyden a 33 % dokonce kazdy
den.
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mKazdy den ®Kazdy tyden

Graf ¢. 46: Jak moc pravidelné?

6.4.2 Shrnuti vysledkii a ovéieni hypotéz

V ¢asti dotaznikové bylo cilem zmapovat nazory a postoje rodicl, uciteli a Zakl na
zaéletiovani a vyuzivani tableti do vyuky na 1. stupni ZS. JelikoZ jde o zcela aktualni a
rozvijejici se problematiku, je tieba ji vénovat jistou pozornost. Nelze v tomto rozsahu
diplomové prace zmapovat a vyhodnotit velky vzorek. Vyzkum tedy probéhl pouze u desitek
uciteld, zaka a uciteld.

Predpokladam, Ze vyuZivani tabletii ve vyuce znacné ovliviiuje Zakiv pristup

K vyucovani.

Hypotéza se zcela nepotvrdila. U¢itelé, ktefi s tablety pracuji, uvadéli pouze ano a spise ano,
ale ti, ktefi tablety nevyuZivaji ve vyuce, se zhruba polovina domniva, Ze tablet spiSe
nezméni zaklv piistup k vyu€ovani, zatimco druha polovina spiSe ano. A az 57% rodict
uvadi, ze se pristup jeho ditéte k vyucovani (spise) nezmeénil, 35% uvadi spise ano a zbytek
respondentl nevi.

Predpokladam, Ze tablet je pro Zaky postradatelnou soucasti (kaZzdodenni) vyuky.
Hypotéza se spise potvrdila. Zaci do nejvétsi miry uvadsli, jak ti, kte¥i tablety vyuzivaji ve
vyuce, tak ti ktefi nikoli, Ze by jim vadilo, kdyby tablet vyuZzivali kazdou vyucovaci hodinu.
Na druhou stranu uvadéli do zna¢né miry, obé skupiny zak, ze by byli nespokojeni, kdyby
tablety zmizely z vyu€ovani tGplné. A zcela nejmin by zakiim obou skupin vadilo, kdyby

tablety nepouzivali jen tyden. Hypotéza byla spiSe potvrzena, zaci by tablety radi vyuzivali
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ve vyucovani, ale ne pfili§ Casto, jsou tedy postradatelnou soucasti (kazdodenni) vyuky.

Naopak by si ale neptali, aby zmizely z vyucovani tplné.

Piedpokladam, Ze vyuZivani tableti ve vyuce ma vyrazny vliv na motivaci Zaka.

Hypotéza se potvrdila. Jak rodice, tak ucitelé se domnivaji, ze vyuzivani tabletli ve vyuce
ma vyrazny vliv na motivaci zéka. Shodovali se na tom, jak ucitelé, ktefi maji zkuSenost
s vyukou s tablety, tak i ti, co s ni zkuSenost doposud nemaji. Dokonce si rodi¢e mysli, Ze

tablety ve vyuce motivaci témét viibec nepotlacuji.

6.5 AkEni vyzkum
Akeni vyzkum je druh vyzkumu, ktery je ¢asto vyuzivan ucitelem. Zamétuje se na poznavani
a reflektovani pedagogické praxe. Ugelem takového vyzkumu je inovovani a zefektivnéni

vyuky. Cilem akéniho vyzkumu zpravidla byva zlepSovani praxe a produkce poznani.

Na zékladni Skole, nedaleko Prahy, tablety ve vyucovani nevyuzivaji, ptesto jsem se zde
pokusila akéni vyzkum provést. Zaci tfeti t¥idy si pfinesli tablety s pfedem nahranymi
a zadanymi aplikacemi. Pro ty, ktefi tablet nemaji, ¢i by ho do Skoly z n¢jakych davodii

nemohli pfinést do vyuky, jsem obstarala 3 zatizeni k vypljceni.

Na zacatku vyuCovaci hodiny jsme si spolecné domluvili pravidla a seznamili se se
samotnym tabletem. Hodiny jsem peclivé naplanovala a ptipravila na zakladé¢ predem
nastudované teorie o tabletech ve vyuce a RVP Hudebni vychovy. Koncepce hodin, ktera je

o¢ekavana na 5-6 vyu€ovacich hodin, je zaméfena na oblast Poslechové ¢innosti.

Cilem empirické ¢asti je realizovat navrzenou koncepci hodin hudebni vychovy s tablety a
nasledné ji analyzovat. Jednotlivé vyu€ovaci jednotky na sebe navazuji. Jsou pldnované na
45- 90 minut, kdy tablety vyuzivaji bud’ v hlavni, nebo zavérecné Casti. Zamétuji se na
rozvoj kreativity, poslechovych schopnosti, komunikace a spoluprace a v neposledni fadé€ na

poznani tabletu ve vyuce.
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6.5.1 Koncepce vyucovacich hodin

1. Vyudovaci jednotka

Datum: 15. 3. 2016

Trida: 3.

Pocet zaki: 16

Téma: Co hudba vyjadiuje

Cil: Rozvoj kreativity a schopnosti respektovat praci a tispéch vlastni i druhych, rozliSeni
sily tonu (dynamika)

Kli¢ové kompetence:

K uéeni: Zak samostatné pozoruje a experimentuje.
Obgéanské: Zak projevuje pozitivni postoj k uméleckym diliim, smysl pro kulturu a tvofivost.
Pracovni: Zak pouziva bezpeéné a i&inné materialy, nastroje a vybaveni, dodrzuje vymezena

pravidla, plni povinnosti a zdvazky, adaptuje se na zménéné nebo nové pracovni podminky.

Socialni a personalni: Zak ptispiva k diskusi v malé skupiné i k debaté celé tiidy, respektuje
ruzna hlediska a ¢erpa pouceni z toho, co si druzi lidé mysli, fikaji nebo citi.

Komunikativni: Zak naslouchd promluvam druhych lidi, porozumi jim, vhodné¢ na né

reaguje, ucinné se zapojuje do diskuse, obhajuje svlij ndzor a vhodné argumentuje.

74k vyuziva informa¢ni a komunikaéni prostfedky a technologie pro kvalitni a u¢innou
komunikaci se spoluzaky.

Ocekavané vystupy: Zak vyuziva hudebni nastroje v mobilni aplikaci k vyjadieni své
nalady. Zak pozorné vnimé jednoduché skladby. Zak reaguje pohybem na zngjici hudbu,
rozpozna vyrazné tempové, dynamické a rytmické zmény.

Cas: 45 minut

Pomiicky: tablet

Uvod hodiny (3 minuty)
Co muize hudba vyjadrovat?

Zaci pomoci brainstormingu odpovidaji na otazku. Kazdou odpovéd’ zaznamendvame na
arch papiru.

Hlavni ¢ast (20 minut)

Kazdy zak doplni vétu svym pifidavnym jménem. Dnes jsem..........(Stastny, unaveny,

rozboureny) Slovo napisi na papirek, ktery odevzdaji.
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Pomoci aplikace, kde jsou rizné hudebni nastroje, zhudebni svilij pocit ¢i svoji napsanou
naladu. Nahravka by méla trvat cca 1 minutu.

Kdo je hotovy, vymysli pohyb ke své vytvorené nahravce. (Jak by pomoci pohybu piispél
k vyjadieni nalady.) Sviij pohyb/ klip mohou nahrat.

Zavér a reflexe (20 minut + 2 minuty)

Poslouchame a divame se na slozené melodie a nahravky. Pfifazujeme k nim slova, které
zéci na zacatku uvedli jako svoji dnesni naladu. Nejprve hadame, pak se dozvidame od
autora skutecnou naladu.

Reflexe- Zaci na klaviatufe zahraji vysku tonu podle toho, jak se jim hodina libila. Cim vy3si

ton tim hez¢i hodina.

2. Vyucovaci jednotka

Datum: 22. 3. 2016

Trida: 3.

Pocet Zaki: 17.

Téma: Antonio Vivaldi- Ctvero ro¢nich obdobi
Cil: Rozvoj hudebni pfedstavivosti

Klic¢ové kompetence:

K uéeni: Zak samostatné pozoruje a experimentuje, ziskané vysledky porovnava a kriticky

posuzuje.

ReSeni problému: Zak vyuziva ziskané védomosti a dovednosti k objevovani novych
poznatkil. Zak ovétuje prakticky spravnost feseni.

Komunikativni: Zdk formuluje a vyjadiuje své mySlenky a nazory. Zak vyuZiva informacni

a komunikac¢ni prostfedky a technologie pro kvalitni a i¢innou komunikaci se spoluzaky.

Socialni a persondlni: Zak Gfinné spolupracuje ve skupiné a piispiva k diskusi 1 k debaté

celé tiidy.

Obganské: Zak projevuje pozitivni postoj k uméleckym diliim a tvofivosti.

Pracovni: Zak pouZziva bezpeéné mobilni nastroje a adaptuje se na zménéné nebo nové
pracovni podminky.

Ocekavané vystupy: Zak rozpozna vyrazné tempové a dynamické zmény v proudu zné&jici
hudby. Zak pozorné vnima jednoduché skladby. Zak improvizuje v ramci nejjednodussich

hudebnich forem.
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Cas: 90 minut

Pomiicky: tablety

Uvod hodiny (5 minut)

Co muze vyjadrovat hudba?

Spole¢né si pfipomeneme, co jsme uvadeli a psali predeslou hodinu. Odlisnou barvou

doplnim, co zadky napada jesté dnes.

Hlavni ¢ast (45 minut)

Z4ci si nyni poloZi hlavy na lavici a poslouchaji nevédomky Ctvero roénich obdobi- Zima.
Premysli, co v nich vzbuzuje, ¢i co jim pfipomind prave tato hudba.

Zaci sdéluji pomoci 1-3 slov, co v ném hudba vyvolavala &i na co mysleli, kdyz skladbu
poslouchali.

Nyni zalezi na odpovédich déti. Pokud budou odpovidat tak, ze zmini napt. boufi, vanici,
chlad, vitr- ZIMU dojdeme k nazvu sonaty. Dozvi se, co slySely a kdo skladbu napsal.
Pokud ne, pomoci obrazkl bych zéky dovedla k pocasi a rocnimu obdobi.

Pravé Vivaldi se pomoci hudby snazil vyjadtit roéni obdobi JARO, LETO, PODZIM, ZIMU
(sonaty). Zaci vyhledaji fotku Antonia Vivaldi a co je to sonata.

Utvotime 3 skupiny- JARO, LETO, PODZIM- kazda skupina vyjadii své p¥ifazené obdobi
pomoci aplikace (poskladani ndstrojii). Druhou moznosti bude zhudebnéni obdobi

Orffovymi nastroji s vyuzitim kamery na tabletu.

Zavér a reflexe (40 minut)

Do jaké miry si mysliS, Ze se vaSe skladba bude podobat s origindlem? Umisti obrazek
(symbol) ro¢niho obdobi do notové osnovy.

Do jaké miry se podoba vase skladba s origindlem? Pustime si vytvofena dila a porovname
s origindlem. Poté znovu umisti obrazek (symbol) ro¢niho obdobi na notovou osnovu

a uvidime, zda sviij typ odhadli.
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3. Vyudovaci jednotka

Datum: 29. 3. 2016

Trida: 3.

Pocet zaki: 18

Téma: Smyccové nastroje

Cil: Rozvoj sluchového vnimani
Klic¢ové kompetence:

Reseni problému: Zak vyuziva ziskané védomosti a dovednosti k objevovani novych

poznatkd.

Komunikativni: Zak formuluje a vyjadfuje své myslenky a poznatky, vyjadiuje se vystizng,

souvisle a kultivované. Zak nasloucha promluvam spoluzaki, vhodné na né reaguje, G¢inné
se zapojuje do diskuse a vhodné argumentuje. Zdk vyuziva informaéni a komunikaéni
prostiedky a technologie pro kvalitni a i¢innou komunikaci se skupinou.

Sociélni a personalni: Zak G¢inné spolupracuje ve skuping, pfispiva k diskusi 1 k debaté celé

ttidy.
Oc&ekavané vystupy: Zak rozpozna v proudu zn&jici hudby nékteré hudebni nastroje.
Cas: 90 minut

Pomucky: tablety

Uvod hodiny (20 minut)

Z4ci zavzpominaji, co slyeli pfedeslou hodinu. Pustime si znovu Vivaldiho (Ctvero roénich
obdobi), ale Zaci se nyni zamé&fi na nastroje, které slysi ve skladbe¢.

Sdéluji své typy a ja je zapisuji na tabuli.

Poté dostanou prostor k tomu, aby tuto informaci vyhledali pomoci tabletu ¢i knih, které
maji ve tfidé k dispozici. Kazdy si zvoli, jakym zptisobem zadany tkol vyhleda. (Mohou
pracovat ve dvojicich.)

Piedpokladam, Ze spravné vyhledaji, Ze se jedna pouze o smyccové nastroje a cembalo.

Hlavni ¢ast (40 minut)

Smyc¢coveé néstroje zaci jmenuji a ja pridavam jejich obrazky na tabuli.

(housle, viola, violoncello, kontrabas)

Ttidu rozdelim do 5 skupin. Skupina dostane ptidéleny jeden z nastrojii a ma za kol nam
tento nastroj predstavit. (jak vypada, jak zni, z ¢eho se sklada, kde se vyuziva i kde ho

muzeme slyset...) - pomoci tablett
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Téz predstavim néjaky hudebni nastroj (modelova situace)

Zavér a reflexe (30 minut)

Prezentace smyccovych nastroji jednotlivych skupin.

Reflexe- Charakterizuj jednim slovem smyccové nastroje.
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6.5.2 Analyza vyudovacich hodin
S Zaky jsme si nejprve domluvili pravidla, ktera budeme b&hem vyucovani s tablety

dodrzovat. Seznamili jsme se s tablety samotnymi, jejich ovladanim a vyuzivanim.
Reflexe k prvni vyucovaci jednotce

V tivodu hodiny probéhla motivace. Posadili jsme spole¢né¢ v kruhu a Zaci odpovidali na
otazku. Na otazku Co hudba vyjadiuje? dokazal pomoci brainstormingu odpovédét kazdy.
Odpovédi se neopakovaly a byly riiznorodé. Zaci uz ale byli motivovéni v Givodu samotnymi

tablety, jelikoz s nimi nikdy pfedtim v hodin€ nepracovali.

V kruhu si jesté kazdy promyslel doplnéni véty Dnes jsem ................ Kdo m¢l odpoved,
dosel ji napsat na papir a ten odevzdal. Zaci pracovali rychle a samostatng. Myslim si, Ze
pokyny byly jasné fecCeny, a tak nenastal Zadny problém. Papirky se slovy jsem pak béhem

jejich samostatné ¢innosti umistila na tabuli.

Diive neZ jsem zakiim povolila vzit si tablety, vysvétlila jsem jim, co a jak bude nasledovat.
Védeéli, jakou aplikaci si maji oteviit a co v ni tvofit. Aplikace obsahuje rizné hudebni
nastroje, které se pomoci ovladani rozeznivaji a tvoii tak melodii, ktera se uklada. Kdyz zaci
tablety uchopili, pfedvedli jsme si, jak se takova aplikace ovlada. Bylo zde n¢kolik déti, kteti
aplikaci znaji a tak nam ukazali, jak 1ze melodii tvofit. Ve tfid¢ byl pomérné veliky hluk, ale
to jsem ptredpokladala, dokonce jsem zakiim doporucila sluchatka. Ne vSichni si je ale
donesli. Z pozorovani déti soudim, Ze je tato ¢innost velice bavila a méli hned zajem o to,
délit se o své ndpady a vytvory se spoluzdky. Dokonce jsme si pfed nc¢kolika hodinami
hudebni vychovy povidali, co musi mit a umét takovy skladatel. Snazila jsem se jim
v prubéhu vysvétlit, at’ zkusi né€kolik variant, jak by svoji naladu zhudebnili, ale pak si pro
predstaveni zvoli tu moZna nejvystiznéjsi. Pfinosem této aktivity bylo nejen to, Ze Zaci
slyseli, jak zni dany hudebni nastroj, ale pfedevsim se snazili pomoci pokus a omyl sloZit
melodii, ktera je napiiklad veseld, divoka ¢i smutnd. N&kterym se to dafilo 1épe, nékterym
hiife. Casto si chodili pro pomoc a radu. Kdo byl diive hotovy, mél za ukol vymyslet pohyb

ke sloZzené hudbé¢ a tim danou néaladu pfibliZit. Nahravali se tak ve dvojicich na kameru.

V zavéru hodiny jsme si predstavili détmi vytvorené, jednoduché a kratké melodie a snazili

se k nim ptifadit dnesni jejich nalady, které uvadéli na zac¢atku hodiny na papirek. Mohli ji
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doplnit 0 nahravku pohybu, kterou mu nahral spoluzak. Melodie byly zajimavé, poznatelné
ale i nepoznatelné. Tato aktivita zaky velice bavila. Nebyl ve tiid¢ nikdo, kdo by nepracoval,

¢i by ho to zcela nebavilo.

V Uplném zavéru hodiny probehla velmi rychla reflexe. Kazdy zak zahral na klaviatuie
v aplikaci vysku tonu, podle toho, jak se mu hodina libila- ¢im vyssi ton, tim zajimavéjsi

a zabavn¢jsi hodina. Velka vétSina déti zahrala vyrazné vysokeé tony.

Zaznamenala jsem béhem hodiny nékolik kladnych, ale 1 zapornych véci. Mezi ty zaporné
bych fadila, nedostatek ¢asu, prili§ velky hluk pfi hodiné a chvilkovy chaos v organizaci.
Oduavodnuji si to tim, Ze ani ja ani zaci neméli doposud zkusenost s tablety ve vyucovani.
Naopak mezi ty kladné bych zatradila pestrost hodiny, Castd zména Cinnosti, predem
domluvena pravidla a seznameni s ovladanim aplikace a funkci tabletu, dopfedu stanoveny
¢as na jednotlivé aktivity, 1 kdyZ se Cas ne vzdy dal Gpln€ dodrzet a zajem o sdileni svych
vytvort a spolupraci. Cil hodiny byl napInén. Zaci byli doopravdy kreativni a naslouchali
tvorbé svych spoluzakii. Komunikovali mezi s sebou a pomahali si navzajem. Tablety do

hodiny pfinesli nové moznosti a zkuSenosti.
Reflexe k druhé vyudovaci jednotce

Dalsi vyucovaci jednotku hudebni vychovy s tablety jsme zacali stejnou otazkou jako v té
pfedchozi. Jen jsem zvolila jinou barvu a dopisovala véci, které zaci sdélovali jesté dnes.
Nebylo jich jiz mnoho. Zaci zavzpominali a piipomnéli si tim minulou hodinu

a zaktivizovali se.

Dftiv nez si Zaci polozili hlavy na lavice a zacali zcela vnimat hudbu, upozornila jsem je, na
co by se pii vnimani hudby méli zaméfit. Nevédomky poslouchali Ctvero ro¢nich obdobi od
Antonia Vivaldi- Zimu. Zprvu jim hudba pfiSla vtipna, ale po chvili se zacali vSichni
soustedit. Nasledovala otazka: Co vam hudba pripominala, nebo na co jste pri jejim
poslechu mysleli?. Odpovéd byla omezena na 1-3 slova. Kazdy z zaku fekl svoji odpovéd’,
1 kdyZ uz se ke konci opakovali. Dosli jsme k ndzvu Zima, a tak jsem ani nevyuZila

pfipravené obrazky k tomuto zimnimu obdobi. Sd¢€lila jsem jim autora této sonaty.

Zaci sami domysleli, Ze slozil i Jaro, Léto a Podzim. Rozdélili se poté do t¥ skupin,

respektive rocnich obdobi a zacali ptredvidat, jak takové obdobi pomoci hudby vyjadii.
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Nikdo si nevybral moznost, vyjadfit ji pomoci Orffovych nastroji a nahrat se jako kapela.
Z4ci tedy vyuzili prvni varianty a to aplikace pro znéni hudebnich nastrojti. Opét byl ve t¥idé
veliky hluk. Déti ale pracovaly ve skupinach vyborn€. Snazily si nejprve rozdélit, kdo bude
zastupovat jaky nastroj a poté zkousely hrat spole¢né. Tato aktivita byla velice zajimava, ale
narocna, jak pro déti, tak pro ucitele. Kdo byl diive hotovy, vyhledaval bud’ pomoci knihy,

nebo tabletu fotografii Antonia Vivaldi a co je to sonata.

V blizicim se zavéru, méli zaci odhadnout, jak moc jejich skladba bude podobna originalu.
Kazdy ze skupiny dostal dva obrazky — jeden symbol svého rocniho obdobi a druhy
odlisného obdobi. Nejprve umistili obrazek svého obdobi na notovou osnovu na tabuli, a po
zaznéni skladeb (déti a originalu), umistili symbol jiné skupiny (¢im vySe, tim vétsi podoba).
V zavéru jsme tedy spatfili, jak sebe odhadovali oni sami a zaroven, jak vnimali skladby ti

druzi.

Vyucovaci jednotka byla velice naro¢na. Ptisté bych tvotila hodinu o néco jednodussi, nebo
bych ji prendala do vyssiho ro¢niku. I kdyz Zaci pracovali ve skupinach a intenzivné si
pomadhali, vyhledavali neustdle pomoc pedagoga. Tablety v této hodin¢ byly velkym
pfinosem, silnou motivaci ale zaroven stale novou a neznamou pomickou. Vé&fim, Ze
kdybych hodinu uéila podruhé, vyvarovala bych se nékterych organizacnich chyb. Ptesto

hodina splnila svijj cil a zefektivnila vyucovani.
Reflexe Kk tieti vyucovaci jednotce

V ivodu hodiny jsme si poslechli sonatu z piedeslé hodiny- Zimu. Tentokrat zaci
poslouchali a snazili se odhalit hudebni nastroje. Rikali své typy a ja je zaznamenavala

vSechny na tabuli.

Nasledné si mohli vybrat, zda chtéji informace o této sonaté vyhledavat v knihach nebo spise
pomoci tabletu na internetu. Pouze dvé dévcata si zvolila prvni variantu, ostatni pracovali
s tablety. Vyhledali, Ze v sonaté zni pouze smy&cové nastroje a cembalo. Zaci jednotlivé
nastroje jmenovali a ptidavala jsem jejich obrazky na tabuli, kde byli uchovany stale diivéjsi
typy zéki.

Nasledné se rozdéli zaci do péti skupin (housle, viola, violoncello, kontrabas a cembalo).

Vybrali si hudebni nastroj a to, jak dany nastroj vypada, zni, z ¢eho se vyrabi a kde se
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vyuziva, vyhledavali za pomoci tabletl. Opét pracovali ve skupinach velmi zodpovédné.

Préce s tablety je velice bavila a zajimala.

V zavéru hodiny nam své nalezené informace sdélili respektive odprezentovali. VétSinou se
stiidali a kazdy ze skupiny mél na tabletu pfipravenou jinou informaci. Pokud by bylo vice
Casu a Slo o star$i déti, mohly by vytvofit prezentaci. Reflexe probé¢hla velice rychle, ale az
prekvapivé hezky. Zaci méli charakterizovat smy¢cové hudebni nastroje jednim slovem.
Jejich odpovédi byly obdivuhodné. Z ¢ehoz soudim, ze hodina byla efektivni a poucna.

V¢étim, Ze na tomto vysledku se podilely i vyuzité tablety ve vyuce.

87



7 Zavér

Zamérem diplomové prace bylo nejen popsat tablety po strance funkcéné-technologické
a didaktické, ale predevsim analyzovat moznosti a meze vyuziti tabletl ve vyuce a definovat
kladné i zaporné piinosy téchto mobilnich interaktivnich zatizeni. Neméné dulezité bylo
zamgéieni se na formy a metody vyuky vcetné piistupt k vyuce s ohledem na to, jak vysoké
naroky jsou kladeny na osobnost pedagoga. Teoreticka cast vychazi z primarnich
a sekundarnich prameni, Cerpé inspiraci z praxe a zarovein mize byt inspiraci 1 pro ostatni

pedagogy.

Stale vys$i naroky jsou kladeny nejen na dospélé, ale 1 déti. Je proto dilezité a nezbytné
vénovat zvySenou pozornost motivaci a rozvoji kreativity. Ucitelé by se tak méli snaZit
pfistupovat pozitivné k postupnému pronikani informacnich technologii do procesu
vzdélavani se, aby détem otevieli jiné cesty moznosti. Jde o jednu z novych forem a metod,
jak ziskavat znalosti a dovednosti v sou¢asném svét€. Umoznuji ndm pracovat s détmi jinak
nez doposud. Nabizi se nAm nové zplisoby a nastroje pro viechny zaky v ZS a pro jejich
nasledujici zivot.

Na zéklad¢ prostudovanych informacnich zdroji byly v teoretické ¢asti vysvétleny pojmy,
které souvisi s danou problematikou. Jsou zde shrnuta vSechna podtémata, ktera se poji
K integraci téchto zafizeni do $kol a vyuzivani tabletd ve vyuce. Je uvedena napli vyuky
vybran¢ho predmétu. VSechna tato teoretickd vychodiska byla pouzita a zohlednéna
v empirické ¢asti. Pro vytvofeni empirické ¢asti byly sestaveny tifi typy dotaznikl

a koncepce hodin s tablety pro pfedmét Hudebni vychova a oblast poslechové ¢innosti.

Cilem empirické ¢asti bylo realizovat navrzenou koncepci hodin hudebni vychovy s tablety
a nasledné ji reflektovat. V c¢asti dotaznikové bylo cilem zmapovat nazory a postoje rodicu,

uditelt a 74k na za¢lefiovani a vyuziti tabletd do vyuky na 1. stupni ZS.

Diky nastudované odborné literatufe, pecClivym piipravam a planovani se podafilo dojit
k dulezitym a mozna ne vzdy k ocekavanym zavéram. I ptesto, Ze jsem oducila jen nékolik
hodin hudebni vychovy s tablety, troufam si tvrdit, Ze znateln¢ zélezi na tom, jakou
vyucovaci metodu a organizacni formu v hodiné ucitel zvoli, a kdy a jak tablet zacleni

do aktivit. Zaci projevili velky zajem o ,,udeni se*. Tablet mél pozitivni vliv na motivaci,
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kreativitu a spolupréci v hodin€. Stejné tak na ni plisobi ale 1 vztah ucitel - zak. Do jaké miry
dokaze ucitel zaka motivovat, spo¢iva v jeho osobnosti a zkuSenostech. Jedna se o faktory,
které do jisté miry miize pedagog ovlivnit a zlepSovat je.

V teoretické 1 praktické ¢éasti byly naplnény stanovené cile a prace odpovida zadani
diplomového ukolu.

Pokud se bude ucitel snazit brat vSechny uvedené informace, rady a okolnosti v potaz, véfim,

ze vyuka bude zajimava, motivujici, efektivni a zabavna.
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9.1 Piilohy
Piiloha ¢. 1

Dobry den,

jsem studentka Pedagogické fakulty na Karlové univerzité a pisi diplomovou praci na téma
Vyuzivani tabletl ve vyuce na 1. stupni ZS. Touto cestou Vas prosim o vyplnéni dotazniku,
ktery se tyka pravé tohoto tématu. Pokud jste ucitelem/kou na 1. stupni zakladni Skoly, je
dotaznik urcen pravé pro Vas. Jako podékovani za Vasi spolupréci, nabizim zvefejnéni
vysledki celkového Setieni. Dotaznik je anonymni.

Ptedem dékuji za odpovédi,

Tereza Hrdlickova

1) Tablety by se m¢ly zacleniovat do soucasné vyuky.
1 SOUHLASIM (] SPISE SOUHLASIM(] SPISE NESOUHLAS{M [INESOUHLASIM
2) Vyuzivate tablety ve vyuce?
1TANO INE
Pokud zde zaskrtnete NE, i presto prosim odpovezte na nasledujici otazky. Podle toho,
jak se domnivate, ze byste tablety vyuzivali pravé Vy.
3) Jak nejéastéji s zaky vyuzivate tablet v hodinach?
1 VZDELAVACT APLIKACE
[ FUNKCE TABLETU (KAMERA, FOTOAPARAT)
[] JINE APLIKACE (TABULKOVY PROCESOR, PREZENTACNiI PROGRAM,
POCITACOVE HRY):
4) Ve kterych hodinach s zaky nejvice vyuzivate tablet? (Uved'te 3 nejcastéjsi.)
11 CESKY JAZYK
1 ANGLICKY JAZYK
"ITMATEMATIKA
[1CLOVEK A JEHO SVET (prvouka, ptirodovéda, vlastivéda)
[THUDEBNI VYCHOVA
I TELESNA VYCHOVA
[ VYTVARNA VYCHOVA
1 PRACOVNI CINNOSTI
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5) Vyuzivate tablet ve vyucovani pravidelné?

71 ANO (kolikrat do mésice?) cca............. (pt. 5 krat= 5 vyucovacich hodin/mésic)
[INE
6) Do jaké miry ma tablet ve vyuce vliv na uvedené oblasti?(1 negativni - 5 pozitivni)

KOMUNIKACE 1 2 3 4 5
INDIVIDUALNI PRISTUP 1 2 3 4 5
MOTIVACE 1 2 3 4 5
ZAKTIVIZOVANI 1 2 3 4 5
KLIMA TRIDY 1 2 3 4 5
SPOLUPRACE 1 2 3 4 5
KREATIVITA 1 2 3 4 5

7) Pfi jaké praci vyuzivate tablety nejéastéji? (Uved'te pouze 1 odpovéd’.)
[ SAMOSTATNA PRACE
[ SKUPINOVA (KOLEKTIVNI) PRACE
[ PROJEKTOVA CINNOST
[ MEZIPREDMETOVE VZTAHY
1 JINE:
8) K ¢emu nejradéji vyuzivate tablety v hoding? (Uved’te 3 nejcastéjsi odpovédi.)
[] KE SPOLUPRACI (KOMUNIKACI ZAKU MEZI SEBOU)
K MOTIVACI
[ K VYHLEDAVANI{ INFORMACI
1 K POZNANI VZDELAVACICH APLIKACI
[ K ROZVOIJI KREATIVITY
] JINE:
9) V jaké casti hodiny nejcastéji tablety vyuzivate? (Uved’te pouze 1 odpoved'.)
1 UVOD HODINY
[JHLAVNI CAST HODINY
[ ZAVER HODINY
10) Zvysil se zajem o ,,uceni se* u zaku od té doby, co vyuZzivate tablety ve vyuce?

"TANO [1SPISE ANO [1SPISENE [1NE
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Priloha ¢&. 2

Ahoj holky a kluci,

jsem studentka Pedagogické fakulty na Karlové univerzité a pisi diplomovou praci na téma
Vyuzivani tablet ve vyuce na prvnim stupni ZS. Touto cestou Té prosim o vyplnéni
dotazniku, ktery se tyka pravé tohoto tématu. Pokud jsi zdkem 1. stupné zakladni Skoly, je
dotaznik urcen prave pro Tebe. Dotaznik je anonymni.

Predem dékuji za odpovédi,

Tereza Hrdlickova

1) Navstévujes skolu, kde ve vyucovacich hodinach vyuzivate tablety?
1TANO INE
Pokud zaskrtnes NE, i presto prosim odpovéz na ndsledujici otazky. Predstav Si, jak by to
asi vypadalo, kdybys tablet v hodiné pouzival/a.
2) Ve kterych hodinach nejvice pouzivas tablet? (3 nejcastéjsi)
11 CESKY JAZYK
I ANGLICKY JAZYK
TMATEMATIKA
1 CLOVEK A JEHO SVET (prvouka, piirodovéda, vlastivéda)
" HUDEBN{ VYCHOVA
I TELESNA VYCHOVA
' VYTVARNA VYCHOVA
1 PRACOVNI CINNOSTI
3) K ¢emu tablet nejvice ve vyucovani vyuzivas?
[ K VYHLEDAVANI NOVYCH INFORMACI
1K VYTVARENI NOVYCH/ SVYCH VECI
[ K UCENT
1 KE KOMUNIKACI SE SPOLUZAKY
' K FOTOGRAFOVAN{ A NAHRAVAN{
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4) Byl ti nékdy tablet v hodiné spise na obtiz?
1TANO
[0 7RSSR UPSTTIPRPRRIS
INE
5) K ¢emu bys tablet ve vyuce pfirovnal/a? Co pro tebe tablet znamena?(vyber pouze
jednu odpoved)
] Jako bryle (neobejdu se bez nich)
1 Jako obleceni (mam ho vSude)
1 Jako mobil (néco, co maji vSichni okolo)
1 Jako hracka (pouzivam, kdyz chci j4)
1 Jako ucebnice (pouzivam, kdyz chce ucitel)
"1 Jako zachod (pouzivam, kdyz potiebuji)
"] Jako kamarad (bavim se s tim, s kym chci)
"] Jako napinava hra (nikdy nevim, co bude dél a jak to dopadne)
1 Jako (doplit SVE€ PITOVIANT) ....ueneiei e
6) Pracujes v hodin¢ s tabletem nejradéji:
1 SAM
“1VE DVOJICI
I VE SKUPINE
7) Vyuzivate tablet ve vyuce pravidelng?
"TANO INE
TKAZDY DEN
TKAZDY TYDEN
8) Jak moc by ti vadilo, (vybarvi)

* kdybyste tablet v hodiné nepouzili tyden. >
* kdyby tablety zmizely z vyucovani taplné. )>>
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* kdybyste tablety pouzivaly kazdou vyucovaci hodinu.

9) Mas svuj vlastni tablet doma?
[ ANO INE
10) K ¢emu ho doma pouzivas nejéastéji?
1 K TVORENI DOMACICH UKOLU
[ K VYHLEDAVANI NOVYCH INFORMACI
[ KE KOMUNIKACI S PRATELI
[ HRANI HER
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Priloha ¢. 3

Dobry den,

jsem studentka Pedagogické fakulty na Karlové univerzité a pisi diplomovou praci na téma
Vyuzivéani tabletdl ve vyuce na 1. stupni ZS. Touto cestou Vas prosim o vyplnéni dotazniku,
ktery se tyka pravé tohoto tématu. Pokud jste rodi¢em ditéte, které chodi na 1. stupen
zékladni Skoly, je dotaznik urCen pravé pro Vas. Jako pode€kovani za Vasi spolupraci,
nabizim zvetejnéni vysledkt celkového Setieni. Dotaznik je anonymni.

Predem dékuji za odpovedi,

Tereza Hrdlickova

1) Tablety by se m¢ly zacleniovat do soucasné vyuky.
I SOUHLASIM (] SPISE SOUHLASIM( | SPISE NESOUHLAS{M (I NESOUHLASIM
2) Vyuziva Vase dité tablet ve vyuce?
TANO [1NE
Pokud zde zaskrtnete NE, i presto prosim odpovézte na nasledujici otdzky. Podle toho,
Jjak se domnivate, ze dand problematika funguje.
3) Za celem, Ze by Vase dité vyuzivalo tablety ve vyuce, byste ho umistili do takové
Skoly?
"TANO [ NE
4) Vyuziva Vase dité tablet ve vyucovani pravidelné?
"TANO [ NE
5) Ve kterych hodinach se domnivate, Ze nejvice Vase dit€ vyuziva tablet? (3 nejcastéjsi)
1 CESKY JAZYK
I ANGLICKY JAZYK
TMATEMATIKA
[1CLOVEK A JEHO SVET (prvouka, piirodovéda, vlastivéda)
[ HUDEBN{ VYCHOVA
[ TELESNA VYCHOVA
' VYTVARNA VYCHOVA
1 PRACOVNI CINNOSTI
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6) Zménil se piistup k uceni Vaseho ditéte, od té doby, co vyuziva tablety ve vyuce?
[JANO [ISPISEANO [ISPISENE  [INECNEVIM
JAK?
7) Co si myslite, ze tablety v hodiné nejvice podporuji?
[ KOMUNIKACE
[ MOTIVACE
[ SPOLUPRACE
[ INDIVIDUALNI PRISTUP K ZAKOVI
[JUCENI SE
[ MEZIPREDMETOVE VZTAHY
] JASNA PREDSTAVA (KONKRETNOST, NAZORNA UKAZKA)
] JINE:
8) Co si myslite, Ze tablety v hoding€ naopak utlumuji/ potlacuji?
[ KOMUNIKACE
[ MOTIVACE
[ SPOLUPRACE
[J INDIVIDUALN] PRISTUP K ZAKOVI
1 UCENI SE
[ MEZIPREDMETOVE VZTAHY
] JASNA PREDSTAVA (KONKRETNOST, NAZORNA UKAZKA)
1 JINE:
9) Zvysil se zajem k vyuzivani tabletu v domacim prostiedi, od té doby, co jej vyuziva ve
skole?
[JANO [1SPISEANO [1SPISENE  [INE[INEVIM
10) Pral/a byste si, aby Vase dit¢ vyuzivalo tablet v hodiné pravidelng?
[ ANO INE
[]KAZDY DEN
[JKAZDY TYDEN
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