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Uvod

Didaktickych her pro jednotlivé pfedméty byla vytvorena celd fada. Predev§im pro
Cesky jazyk je jich v odbornych publikacich uvedeno nepteberné¢ mnozstvi. Jejich
vymyslenim a utfidénim se zabyvala velkd spousta renomovanych odbornikii z fad
praktikujicich uciteld 1 vysokoSkolskych pedagogl. Ve své diplomové praci si nekladu za
cil vymyslet nové didaktické hry nebo se pokusit o jejich novou systematizaci. Mym
zdmérem je z praktického pohledu posoudit, jaky vysledek ma pouziti her ve vyuce,
porovnani vysledku z hlediska osvojeni u¢iva a nabyti védomosti za t¢elem jejich dals§iho
vyuziti. Sou€asné se zabyvam i pruzkumem vyuzivani této metody uciteli s riznou dobou
praxe a jejich hodnocenim z riznych thli pohledu.

Vzhledem k tomu, Ze jiz v prub¢hu prezencniho studia pedagogické fakulty jsem
zacala vykonavat ucitelské povolani na zakladni Skole, méla jsem mozZnost praktikovat
védomosti nabyvané pii studiu a soucasné svoji ¢innost porovnavat s praci svych koleg.
Takto vznikl 1 mlj napad pii zadani tématu diplomové prace. Jak mohu z vlastniho
pozorovani usuzovat, existuji v praci mych kolegii rozdilné nézory na zplsob vyuky,
pouzivani pedagogickych metod a v neposledni fad€ jsou pak i evidentni rizné vysledky
jejich prace z hlediska srovnani dle objektivnich kritérii, kupf. vypracovani SCIO testl
v jednotlivych tfidach stejného roc¢niku, ¢i porovnani poctl pfijatych vychdzejicich zakh na
sttedni Skoly. Je jisté, ze v jednotlivych tfidach se mohou vyskytnout ve vétSim ¢i menSim
poctu nadprimérni zaci. Jisté je i to, ze obdobny zavér Ize ucinit i o jejich kantorech. Tyto
skute¢nosti se mohou promitnout v prizkumu a experimentu, ktery zpracuji ve své praci.
S ohledem na piedpokladany pocet respondentli ochotnych ke spolupraci ve formé
dotaznikového Setfeni a sohledem na celkové zhodnoceni vysledku experimentu
v jednotlivych tfidach stejného stupné na zakladni Skole s minimalnim dirazem na
individualni anomadlie doufdm, ze ma zjiSténi mohou mit urcitou vypovidaci hodnotu
obecného charakteru.

Ke zpracovani pouziji vyplnéné dotazniky, které jsem prostfednictvim
internetovych stranek survio.com rozeslala uciteliim prvniho stupné zékladnich Skol. Pti
vyhodnoceni budu vychazet z rozdéleni ucitelt do tii kategorii podle délky jejich praxe.
Jejich odpovédi na sledované okruhy otazek porovnam navzijem v téchto kategoriich.

Cilem je zhodnotit pouzivani didaktickych her ve vyuce ceského jazyka, zaclenéni do



faze vyu€ovaci hodiny, Cetnost pouzivani, plnéni vyukovych cili a pifipadné negativni
poznatky.

Déle hodlam vyuzit situace, ze ve ¢tvrtém ro¢niku zdkladni skoly, kde vyucuji, jsou
v soucasné dobé tii paralelni tfidy. Ucitelé ¢eského jazyka v téchto tfidach vyhoveli mému
pfani a pfistoupi na predem stanovenou dobu pii vyuce a procvicovani nové latky
k aplikaci riznych vyucovacich metod tak, ze v jedné tfidé bude pouzivana pouze klasicka
metoda vyucovani, ve druhé pouze metoda didaktickych her a ve tfeti tfidé metoda
kombinovana. Efektivita jednotlivych vyucovacich metod pak bude zhodnocena stejnym
srovnavacim testem v jednotlivych tfidach.

Do teoretické c¢asti povazuji za vhodné zatfadit uvedeni do problematiky
didaktickych her. Vénuji se hie jako takové, vyukovym metodam ceského jazyka,
systematice a jednotlivym definicim pojmu didakticka hra, realizaci didaktickych her a
tomu, zda s hrami pracuji uc¢ebnice.

V praktické ¢asti se nejprve budu zabyvat shora uvedenym dotaznikovym Setfenim,
jeho vyhodnocenim a srovnanim jednotlivych kategorii z pohledu zodpovézenych otazek.
Dale popisSu prostiedi, kde bude proveden experiment pouziti riznych vyucovacich metod,

popis pritbéhu tohoto vyucovani a zavérecné srovnani vysledkda.

Hypotézy, které vyhodnotim v zavéru své prace, jsem stanovila takto:
Hypotéza I: Ucitelé pouzivaji ve vyuce didaktické hry bez rozdilu délky praxe.
Hypotéza II: Z hlediska efektivity je nejvhodnéjs$i kombinovat didaktické hry s jinymi

vyukovymi metodami.



1. Hra

1.1 Pojem hra

Hra je Cinnost, kterd od détstvi provazi kazdého clovéka a mnohdy je soucésti jeho
celého zivota. Nejedna se o ¢innost libovolnou, ale ma svijj fad. Probihd v prostoru a case
podle urcitych pravidel. Détem ddva mozZnost svobodné se vyjadfit, projevuje se a formuje
skrze ni jejich osobnost. Déti dostavaji moznost sebeuplatnéni, proZivaji radost a
uspokojeni, které ze hry vyplyvaji.'

Pomoci hry se rozvijeji rizné stranky détské osobnosti, déti skrze ni poznavaji svét
1 sebe samotné. Proto se hra stala vyznamnym pedagogickym prostfedkem, ktery je
nezbytny pro vsestrannou a smysluplnou vychovu. Pfi hie si déti tfibi smysly, rozviji
logické mysleni, procvicuji si pamét’, u¢i se koncentrovat svou pozornost uréitym smeérem.
Musi se naulit podfizovat se pravidlim, spolupracovat se spoluhrac¢i a vyrovnat se
s konkurenci. Nedilnou sougasti hry je zvyknout si na vyhru i prohru a p¥ijmout je.”

Od pocatku spolecnosti predstavuje hra v zivoté€ lidi nedilnou soucést jejich kultury,
jelikoz ¢lovek je od prirody tvor vynalézavy a hravy. Pro déti je hra velmi dilezita, protoze
se velkou mérou podili na jejich vychové a vzdélavani jiz od antiky. Do své pedagogické
soustavy hru zaglenil Jan Amos Komensky, jelikoz vyuziti her ve vyuce skyta nepfeberné
moznosti. Podle Komenského si maji déti hrou cvicit mysl k jemnosti, pohyby k obratnosti
a télo ku zdravi. Pro spravny vyvoj ditéte povazoval hru za stejné dileZzitou jako jidlo a
spanek. Hra podle né¢ho slouzi nejen k pobaveni, ale i k obohaceni znalosti a rozvoji
smysli a mysleni. Radost typickd pro hru by se méla pfenést do skoly, aby bylo uceni pro
zaky ptijemné a zdbavné a zptisobovalo jim pot&Seni. Tyto principy, stejn€ jako obohaceni
v oblasti her, mohly byt snaze praktikovany od 18. stoleti, kdy se méni pohled na détstvi.
Nové pojeti zohledilovalo odlisnost déti od dospélych a specifické potteby déti s ohledem
na vék. DosSlo k diferenciaci a specifikaci her a hracek, coZ se pieneslo i do védomého a
promysleného vyuziti her pfi vychové a vyu€ovacim procesu. Hra pak v sobé& kloubi dvé

. , , v v N3
funkce (poskytuje zabavu a zaroven pouceni).

! J. Fiser — V. Fixl — V. MiSurova, Hra a hracka v Zivoté ditéte. Praha, SPN 1989, s. 30 — 32.

2 E. Maradova, U¢ime se hrou. Praha, Prace 1995,s. 5-7.
? J. Fiser — V. Fixl — V. Migurova, Hra a hracka v zivoté ditte. Praha, SPN 1989, s. 9 — 12.
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1.2 Hra a jeji vyznam

Vzhledem ktomu, Ze hra clov€ka provazi cely zivot, je logické, ze ma
v jednotlivych etapach své specifické rysy a vyznam. ZaleZi nejen na véku, ale také na
mentalni vyspélosti kazdého ditéte. Dulezitym faktorem je také zplsob vychovy (jakym
zpisobem a v jaké mife se rodice détem vénuji od nejutlejsiho détstvi). Je proto dilezité
porozumét détem, jejich dovednostem a rozumu, a piizptsobit jim hru, upravit pravidla dle
jejich potieb a vhodné je formulovat.’

Hra ma velmi dilezitou funkci jiz u déti pfedskolniho véku. Je to v podstaté jediny
zpusob, kterym se déti nééemu uci. Takové dité si hraje a u€eni si neuvédomuje. Rozsituje
si své obzory pouze v oblastech, o které jevi zajem. Dit¢ je v tomto piipad¢ hlavni aktivni
Cinitel a samo vyviji aktivitu. Iniciativu by méli projevit také rodiCe a ucitelé v matefské
skole. Ti by méli nenésilng détem piedkladat takové hry, které navazuji na jejich zajmy.’

Nastup do Skoly je pro déti velkd zména, se kterou se musi vyrovnat. Toto obdobi
byva psychicky naro¢né. Détem piibyvaji povinnosti a tkoly. Vyznamnou roli zde ma
pravé hra, diky niz se pro déti narocné obdobi piekonava. Hru totiz dit€ znd (je na ni
zvyklé uz z matefské Skoly), takze se zni stdvd vyznamny motivacni prvek a dilezity
pedagogicky prostiedek pro zvladnuti uciva. Je zde spojena spontdnni cinnost se
zamérnym vyukovym plsobenim ucitele. Hra také plsobi jako dulezity socidlni prvek
napomahajici tvorb¢é kolektivu, déti diky ni pfijimaji rizné role, musi pfijmout pravidla,
uci se tesit problémy a prekondvat prekazky, vyrovnavaji se s vyhrou i prohrou, jsou
nuceny spolupracovat a dochédzet ke kompromisim. Podle typu hry rozvijeji intelekt a
logické mysleni, zapojuji fantazii. °

Hra u déti na prvnim stupni zékladni Skoly pfestava byt jejich hlavni ¢innosti a
proménuje se. DéEti jsou samostatnéj$i, hra ma smysl, je planovand a peclivé promyslena.
Nechybi ji kombinac¢ni smysl a vécnost. Dochazi k posunu k tviréi hie s pomtickami, které
predpokladaji vétsi manudlni zruénost déti. Oblibené jsou dramatické scénky, pro které si
déti pripravuji prevleky, déle to jsou hry, ve kterych se uplatituje tvarovani, modelovani,
barevné ladéni. Déti objevuji také hry intelektudlni (rébusy, kiizovky, hlavolamy) a stolni
hry, které vyzaduji pfemysSleni (domino, védomostni hry, kvarteto). U déti mladsiho
Skolniho véku se rozviji soutézivost, oblibené jsou proto kolektivni hry a soutéze. VSech

téchto aspekti by si mél byt vyucujici védom a vhodné jich vyuzit pti vyuce. U

4 J. Fiser — V. Fixl — V. MiSurova, Hra a hracka v Zivot¢ ditéte. Praha, SPN 1989, s. 47.
5 E. Maradova, U&ime se hrou. Praha, Prace 1995,s.5—7.

% R. Sikulova — V. Rytitfova, Pohadkové pribéhy k zabave i k uceni. Praha, Grada 2006, s. 19 — 20.
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soutézivych her mizZe dochdzet ke konfliktim, je proto potfeba, aby vyucujici jasné
stanovil pravidla, sledoval jejich dodrZzovani a spravedlivé a vklidu posuzoval
problematické situace.’

Dilezité je uvédomit si, ze 1 déti ve Skole pottebuji hru ke svému vyvoji a tato
potfeba by se méla podporovat. Hra neni ztrata ¢asu (pokud je promyslend a ma sviyj cil),
neni to Zzadna zbyteCnost, kterd déti ve Skole zdrzuje od vyuky a jinych dilezitych
povinnosti. Cas, ktery je do hry vloZen, neni ztraceny, odména vétsinou piijde v podobé
uspéchu. Dobfe volenou hrou (kterd nemusi byt dlouhd) se rozviji vnimani, pamét, logické
mysleni, socidlni chovani nebo jemnéa motorika (zaleZi na typu hry). Mély by byt rozvijeny
pfedevs§im ty schopnosti, které détem jdou. Déti by rozhodné nemély byt preceniovany,
ucitel nemlze ocekavat, Ze zvladnou vSechno. Nékteré déti na néco nestaci. U téch pak
dojde jen ¢astecné k rozvoji vybranych schopnosti a dovednosti. Nevybuduje se u nich
zdravé sebevédomi, naopak se u nich mohou objevit komplexy ménécennosti, mohou byt
vystaveny posméchu ostatnich déti. Toto mize vést az k odporu ke Skole, pasivité,
odmitani jakékoliv ¢innosti nebo k nezdravé ctizddosti. Hra by méla v détech vzbuzovat
pocity radosti, ne jim casto pfinaset pocity neuspéchu. Ucitel by si mél uvédomit, ze deti

v Ix e o r v' o . , -8
ve tfid¢ jsou riizné, a ptizplsobit tomu svou praci.

7 J. FiSer — V. Fixl — V. MiSurova, Hra a hracka v Zivoté ditéte. Praha, SPN 1989, s. 94 — 96.
8 E. Maradova, U¢ime se hrou. Praha, Prace 1995,s. 5 7.
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2. Hra ve vyuce CJ

2.1 Cesky jazyk jako pFedmét

Cestina je narodni jazyk, je jednim ze znakd &eského naroda. Pro vétinu déti je
jazykem matef'skym, takze se jej u¢i od narozeni piirozenou metodou odezirani a imitaci
rodici 1 ostatnich lidi ve svém okoli. Dité v pfedskolnim véku by se tak mélo bez vétSich
problémii bézné dorozumivat na urovni pfiméfené k jeho véku.’

Systematickd a uvédoméla péce o jazyk se zapocina nastupem ditéte do skoly. Od
této chvile pracuji ucitelé na tom, aby dité¢ ovladalo jazyk jako komunikacni prostfedek ve
vsech jeho formach. DéEti se postupné uci vyjadiovat se ustné i pisemné, a to tak, aby byl
jejich projev adekvatni ke komunikaéni situaci, ve které se nachéazeji. Pro toto je dulezité,
aby zaci znali a ovladali spisovny jazyk, ktery je spolecny pro cely Cesky néarod. Pouziti
spisovné varianty ceského jazyka nékteré situace ptimo vyzaduji. Mél by se mu proto
naugit kazdy zak.'’

Hlavni cil vyuky ceského jazyka je schopnost komunikace ve spisovném jazyce.
K naplnéni tohoto cile musi byt splnén dualezity pfedpoklad, kterym je uvédomélé uzivani
spisovnych jazykovych prostfedkd. Timto by mél byt naplnén cil kognitivni (ovladani
jazykového systému)."'

S jazykovym systémem se ve Skole Zdk seznamuje postupné, dulezita je kontinuita
Kognitivni cil je mu podfizen, zaroven ale podminuje jeho naplnéni. Vedle téchto dvou
cili ma Cesky jazyk jesté cil formativni (vychovny). Vyznamnym ukolem ucitele je
vytvofit kladny postoj zakl k ¢eskému jazyku, vést je k z4mu o jazyk i o spravné
vyjadtovani. '

Splnéni vsech cilt je pro ucitele naro¢ny tikol. Velmi zalezi na jeho osobnosti, jak
dokdze své zaky zaujmout, a také na pfipravé, jaké metody ucitel pouziva. Ucitel ceského
jazyka by mél byt pro déti vzorem, m¢l by se tedy vhodné a kultivované vyjadiovat. Mél
by se také pfimétené vénovat vSem slozkdm pfedmétu, nebot’ tam je vniting strukturovan

na slozku literarni a jazykovou. Ta jazykova se déle ¢leni na jazyk v uz§im slova smyslu a

M. Cechova — V. Styblik, Didaktika Gestiny. Praha, SPN 1989, s. 5.
' Tamtéz, s. 7.

i Tamtéz, s.

12 Tamtéz, s.
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komunika¢ni (slohovou) vychovu. Ty by ale vpraxi nemély byt oddéleny, protoze

v komunikaci musi Z4ci uplatiovat ty prvky, které ziskali v jazykové &asti."

2.2 Vyucéovaci metody

Z metod stale ve Skole pfevazuji vyklad a nacvik, pii kterych je ucitel stfedem
vSeho déni a déti mu naslouchaji. Pfi tomto stylu vyuky zaci velkou ¢ast doby stravené ve
Skole pouze pasivné sedi, coz je velmi neefektivni a pozornost dokéze udrzet asi jen tfetina
déti. Vzhledem k tomu, Ze pfiblizné¢ 85% vjemu pfichdzi zrakem a jen 15% sluchem, je
zapotiebi vyklad doplnit vizudlnimi podnéty, aby byla efektivita vyssi (a to zejména u
mladsich 7ak®). Na vybéru metody tedy velmi zalezi."*

Vyucovaci proces v sobé spojuje vyucovani a uceni. Nejednd se o jednosmérny
vztah. Nemélo by to byt tak, Ze je zde subjekt vyucovani predstavovan ucitelem a objekt,
kterym je zak. Ucitel 1 zdk by méli byt v interakci, oba se navzijem ovliviiuji. Ve
vyudovani jsou chvile, kdy se zak u¢i sam a svou ¢innosti ovliviiuje &innost ugitele."

Pro vybér metody je nezbytné nutné, aby ucitel vzal v Givahu Cinitele, které vyuku
ovliviiyji. Témi jsou cil, obsah vyucovani, vék a inteligencni schopnosti zaki, o kolikatou
vyucovaci hodinu v poradi se jednd, co této hodiné ptedchédzelo za predmét. Vybér metody
by mél byt cilevédomy a promysleny postup, jak nejvhodnéji dosahnout stanoveného cile.

Riizné metodiky maji odliSnou klasifikaci metod. Metody mlizeme tfidit podle
riznych hledisek. Podle etap ve vyucovani mizeme vyclenit metody expozi¢ni, aplikacni,
procvicovaci, opakovaci. Velmi dalezita je u kazdé fdze motivace, kterd by méla Zaky
kladné naladit k préaci a k u¢eni. Vhodné je zanést motivacni prvek do kazdé hodiny, ale to
neni snadné pro kazdé ugivo.'

Z expozi¢nich metod je nejbézn€jsSi metoda monologicka. Tu je vhodné wvolit,
pokud Zaci nemaji o probiraném ucivu zddné védomosti. Jinak by se mélo jednat pouze o
dopliikovou metodu, zvlast€ u mladSich déti. Tuto metodu je vhodné kombinovat
s metodou rozhovoru. Ta zaky aktivizuje, ucitel se presvédci, zda zaci vyuku sleduji a zda
ucivu rozumi. Podle toho potom ucitel voli dal§i postup. Metod€ rozhovoru by mél ucitel
davat ptrednost vzdy, kdyz ocekava, ze zaci uz o probirané problematice néco védi. Vhodna

je pro ucivo problémové, kdy zaci spolecné s ucitelem postupné tesi problém a pomoci

3 M. Cechova — V. Styblik, Didaktika &estiny. Praha, SPN 1989, s. 5 — 18.

14 T. Houska, Skola je hra. Praha, Houska 1993, s. 17.
> M. Cechova — V. Styblik, Didaktika ¢estiny. Praha, SPN 1989, s. 31.
' Tamtéz, s. 52.
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otazek a odpovédi se dobiraji cile. Tato metoda vyzaduje od uclitele presné formulace
otazek, kterymi navadi zdky kodpovédim. Na tom zivisi uspéch dialogu.
Dalsi metodou je metoda studijni, kterd je zaloZena pfedev$im na praci s knihou nebo
jinym materidlem. Dlraz je kladen na praktické vyuziti (zachytit myslenku textu, vyhledat
urcité informace, udélat si vypisky, vytah, osnovu ...). Pomoci této metody by se méli zaci
postupné naucit samostatné studovat, coz budou vyuZzivat a zdokonalovat v dalSich etapach
studia. Mezi dilezit¢é metody patii ndzorné. V ptipadé cCeského jazyka predstavuje
nazorninu jazykovy material. Ten Zaci pozoruji, analyzuji, zobectiuji. Pouzivani
nejriznéj$ich ndzornych pomticek je vhodné pro déti vSech vékovych kategorii, zvIaste ale
pro zaky prvniho stupné, ktefi jeSt¢ nemaji plné rozvinuté abstraktni mySleni. Tyto
pomicky jim pomohou pochopit obtizné ucivo s abstraktnim charakterem. Ucitel si ale
musi dat pozor, aby nedoslo k tomu, Ze se zak neoprosti od konkrétniho mysleni. V§e proto
musi zvazovat a pomicky vhodné volit podle v€ku a mentalni vyspélosti déti. Pro vyuziti
nazorné metody je zapotiebi pouzivat nejriznéj$i pomicky. Ty mohou byt technické
(akustické, optické, kombinované) nebo tabelarni (ndsténné tabule a plakaty, magnetické
tabule, pracovni listy, soubory obrazii ...). Aplikacni a procvicovaci metody uvadéji nabyté
védomosti o jazykovém systému do praxe. Jednd se pfedevsim o nejriznéjsi typy cviceni.
Ta by mél ucitel volit podle obsahu a funkce uciva. CviCeni lze délit podle formy
(pisemné, ustni), funkce (procviCovaci, kontrolni, opakovaci), mySlenkové operace
(analytické, syntetické, zobeciiovaci, srovnavaci, tidici), dilci a komplexni.17

Metodu ucitel ptizplisobuje mentalni vyspélosti, schopnostem, dovednostem a
véku. Prace by pro zdky neméla byt snadnd, méli by vynaloZit urcité usili, ale ani tézka
(aby nebyla pro zédky nezvladatelnd). Vhodna jsou proto problémova cviceni, kterd se ale
nehodi pro kazdé ugivo.'®

V soucasné dob¢ se do vyuky prosazuji nové metody, piedevsim takové, které jsou
postaveny na principech RWCT (reeding and writing to critical thinking). Sem fadime
napf. mySlenkovou mapu, brainstorming, ¢teni s otdzkami, metoda I.N.S.E.R.T., u¢ime se
navzajem, ¢teni s predvidanim, diamant, literarni krouzky, skladankové uceni, vyhledavani
klicovych slov, V-CH-D, p¢tilistek atd. Tyto metody nejsou postaveny na pamétovém
uceni, jde predevSim o premysleni nad problémy, hledani vhodnych argumentt, ziskavani

informaci, které jsou vychodiskem, nikoliv cilem.

M. Cechové — V. Styblik, Didaktika &estiny. Praha, SPN 1989, s. 53 — 57.
¥ Tamtéz, s. 59.
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Podle HouSky by na prvnim stupni méla byt jednou ze zakladnich a nosnych
metod hra. ProtoZe hra patii mezi potfeby déti, budou ji hrat s nadSenim a ze vSech sil. Hra
dokédze mobilizovat aktivitu déti jako maloco jiného, déti se na ni dokdzi mnohem vice
sousttedit, cehoz by se mélo ndlezité¢ vyuzit. Zakomponovanim jazykovych prvkl do hry se
dosahne velké efektivity. Pfi hie jsou déti aktivni, maji moZnost projevit tvirci jedndni a
komunikacni dovednosti. Hra ale nesmi byt samoucelnd, musi mit né&jaky smysl, cil a
zakonitosti. Podle HouSky ucitel vystupuje jako iniciator hry, ale v pribéhu by do ni
zasahovat nem¢l. Musi byt jasné stanovena pravidla. Hra by méla byt détem nabidnuta tak,
aby ji déti hrat chtély a nemély pocit, Ze je nékdo do néceho nuti. Hra plni ve tfid¢ funkei

nejen aktivizaéni, ale i socializa¢ni. Je proto dobré ji do vyuky zatadit."”

2.3 Aktivizace zaku

Aktivizujici metody jsou postupy, které vedou vyuku tak, aby se vychovne-
vzdelavacich cili dosahovalo hlavné na zakladé viastni ucebni prdce studentii, pricemz
duraz se klade na mysleni a reseni probléemit (M. Janovcova, J. Prucha, J. Koudela in
Manak, 2003).

Vyuka doplnénd o aktivizatni metody neni v Ceském Skolstvi nic nového a
neobvyklého. Mnoho uciteli je zafazuje do vyuky, aniz by si uvédomovali, ze se mezi
aktiviza¢ni fadi. NejcCastéji se jednd o didaktické hry typu kiizovka, védomostni kviz,
otazkové hry, které slouzi k upevnéni uciva. Hojn¢ se také vyuzivaji filmové projekce a
ukdzky, které je ale dulezité peclivé vybirat a vhodné s nimi pracovat. Vétsina vyucujicich,
kteti vyuzivaji aktivizacni metody, si osvoji par druhii metod, které opakuje. Zalezi na
kreativité ucitele, jak se vypotada s obménovanim metod, kde a jak Casto hledd inspiraci
k zavadéni nebo vymysleni novych postupll, aby se repertoar pouzivanych aktivizacnich
metod zaktim pfili§ neokoukal. Cilem téchto metod je totiz ozivit a zménit zplsob
vyucovani, a tim zlepsit kvalitu a zvysit efektivitu vyuCovaciho procesu, a tim i jeho
vysledka. *

Aktivizaéni metody jsou ¢asové naro¢né jak na piipravu ucitele, tak na samotnou
realizaci ve vyuce. Klasicky vyklad je v tomto ohledu mnohem uspornéjsi. Vyucujici si vSe

musi spravné naplanovat, aby mél jistotu, ze vSe stihne tak, jak ma. Zak si sice uc¢ivo osvoji

19 T. Houska, Skola je hra. Praha, Hougka 1993, s. 17— 19.
20 T, Kotrba — . Lacina, Aktiviza¢ni metody ve vyuce. Brno, Barrister & Principal 2011, s. 41.
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I1épe, kdyZ sam aktivné pracuje, to ale nelze provozovat vzdy. Pro n¢které druhy uciva je
klasicky vyklad vhodné&jsi, protoze Zak dostane uceleny piehled, ve kterém je tad a
struktura. Ucitel by si m¢l také rozvrhnout, do jaké faze hodiny aktivizani metody zatadit.
Lze je pouZit ve fazi expoziéni i procvi¢ovaci, méné vhodna je doba pro shrnuti uéiva.”'

Hlavnim diivodem pro zavadéni aktivizanich metod do vyuky je snaha zménit
piistup zaka k vyucovacimu procesu. Zak by se z pasivniho posluchaée mél zménit na
aktivniho spolutviirce vyucovani. Nové poznatky si pak zapamatuje mnohem Iépe a
rychleji. Zaci by se navic méli naugit spolupracovat s ostatnimi, podilet se na feSeni
problémovych tloh nebo aplikovat ziskané védomosti. Aby vSe spravné fungovalo, je
vhodné vést Zzadky k aktivnimu uceni od nizkého v€ku. Pak se u déti snaze rozviji
schopnosti spolupracovat ve skupiné, vhodné argumentovat, obhajovat vlastni nazor, ale 1
ustupovat a hledat kompromis. Rozviji se také analytické a kritické mysSleni, kreativita,
uméni jednat a veitit se do uréitych roli. Déti jsou samostatngjsi a zodpovédné. **

Zavedeni aktiviza¢nich metod do vyuky znamend pro ucitele mnoho prace. Nejde
pouze o promysleni, kterd metoda je nejvhodnéjsi ke konkrétnimu ucivu, ale 1 o spravné
nacasovani, stanoveni si cill a organizaci. Vyucujici si ¢asto musi sam pfipravit pomtcky,
které bude potiebovat, a metodicky list, aby hodina byla kvalitni a splnila stanovené cile.
Pti vytvafeni musi pedagog pecliveé zvazit, zda dand metoda povede k dosaZeni cill, zda je
vhodna pro konkrétni tfidu, zda zaky skutecné pfimé&je k aktivni préci, kolik bude potieba
Casu atd. Dulezité také je, aby si ucitel uvédomil, ze metoda, kterd se osvédcila v jedné
tfid€¢, nemusi fungovat v jiné. Stdle musi mit na paméti sloZzeni zakt ve tfid¢, jejich
intelektové schopnosti, kolektiv, klima tfidy, technické vybaveni u¢ebny a mnoho dalSich
aspektt. Ucitel si také miize vzit k ruce jiz existujici metodické listy a pfetransformovat je
tak, aby vyhovovaly jeho zadméram.

Aktiviza¢ni metody by mely vést k cili, ke zméné ptistupu k ucivu, byt vhodné pro zaky
(kompatibilni s jejich znalostmi, schopnostmi, dovednostmi) a vyvolavat aktivni piistup
k praci.”

Kotrba tfidi aktiviza¢ni metody podle jednotlivych kategorii na problémové

vyu€ovani, diskusni metody, situacni metody, inscenacni metody, specidlni metody a

didakticke hry.

21T Kotrba - J. Lacina, Aktiviza¢ni metody ve vyuce. Brno, Barrister & Principal 2011, s. 41 — 43,
*2 Tamtéz, s. 47 - 53.
* Tamtéz, s. 56 — 58.

15



2. 4 Didakticka hra

2.4.1 Pojem didakticka hra

Hra je vedle prace a uceni jednou ze zakladnich forem ¢innosti. Na rozdil od prace
a uceni se ale jedna o svobodné volenou aktivitu. Hra zahrnuje oblast racionalné-kognitivni
a imaginativné-emoc¢ni. ProtoZe neexistuje zddna pfesna a jednotna definice didaktické hry,
neni ani sestaven uplny piehled her. Nékteti do této kategorie fadi vSe, co patii k tvofivé,
alternativni, seberealizaéni, zajimavé a ptirozené &innosti provadéné ve skole.*

Matidk a Svec povazuji didaktickou hru za jednu ze zakladnich Einnosti, jejiz cil a
hodnotu ma v sobé& sama a je piizptsobena pedagogickym cilim.*

Didaktickd hra podle Prachy, Walterové a MareSe je Cinnost s presné¢ danymi
pravidly smétujici k pfedem danému cili. Dilezita jsou pravidla a zavérecné hodnoceni.
Tato ¢innost mlze probihat ve tfidé, na htisti nebo v pfirod€. Ucitel mlze pii hie zastavat
viechny role (organizator, rozhod¢i, hrag, pozorovatel).*®

Jani§ a Ondfejova za didaktickou hru berou ¢innost podporujici spolupraci s jinymi
Gicastniky, tvofivost zdki a soutézivost mezi nimi.>’

Podle Santlerové je didaktickou hru pfirozenou ¢innosti, pomoci které zak ziskava
poznatky a dovednosti zdbavnou formou a s jejichz pomoci pfekonava potize pii vyuce.
Didakticka hra vzdy musi mit vychovng vzd&lavaci cil, ktery se snazi splnit.”* Tato
didaktickou hru chépat v tomto pojeti.

Hra sama o sobé nemd presné¢ vymezené didaktické (ani vychovné, ani vyukové)
cile. Lisi se tim od didaktické hry, ktera musi tuto skutecnost piekonat. Didakticka hra by
meéla byt na pomezi mezi hrou a uenim. Ucitel usiluje o pfirozené sepjeti uceni a hry.
Nemélo by dojit k potlaceni podstaty a smyslu hry, ale zadroveil musi zGstat smysl a cil
vyucovani. Didaktickd hra tak ztraci ¢ast své spontannosti, svobody a nevazanosti, veskera
¢innost a aktivita jsou pfizplisobeny pedagogickym cilim. Zaroven by si ale hra méla

zachovat vétSinu znakli hravé Cinnosti. Zaci si omezenost (danou usmériovanim k cili) pti

24 3. Mafiak — V. Svec, Vukové metody. Brno, Paido 2003, s. 126.
2 J. Manak — V. Svec, Vyukové metody. Brno, Paido 2003, s.
2% J Priicha — E. Valterova — J. Mares, Pedagogicky slovnik. Praha, Portal 2001.

TR anis, - E. Ondfejova, Slovnik pojmi z obecné didaktiky. Opava, Slezska univerzita 2006.
¥ K. Santlerové, Metody ve vyuce &teni a psani. Brno, Paido 1995, s. 9.
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spravném pedagogickém vedeni mnohdy ani neuvédomuji. Hra ve Skole také kompenzuje
chudost socialnich podnétii a citovych vztahi.*

Didakticka hra vnasi do vyuky prvek zabavy, coz ji oproti praci ¢ini mnohem
ptitazlivéjsi. Stale ale sleduje hlavné vzdélavaci nebo vychovné cile a ma sva pravidla.
Ne&které v sobé maji prvky napéti nebo vyZaduji spolupraci zakt. Vysledek hry nemusi byt
vzdy striktné dan, coZ zarucuje tvotfivou povahu her. Tvofivé hry rozvijeji kreativni potenci
déti. V kazdém predmétu maji hry své specifické zvlastnosti, které jsou dané charakterem
uéiva.”’

Jestlize jsou déti pti hie schopny vyvinout velkou miru soustfedéni, je takové uceni
nejefektivnéjsi, pokud vhodnou hru ucitel spravné zakomponuje do vyuky. Pokud jsou déti
ve vyuce aktivni, maji moznost tviir¢itho jednani a svobodné komunikace, coz napoméaha
jejich rozvoji. Aby vSe spravné probihalo, je nutné respektovat urcité zakonitosti. Mezi ty
patii, Ze ucitel by mél byt pouze inicidtorem, nemél by zadky do hry nutit, nebo jim to
direktivné nakazat. M¢l by aktivitu navrhnout vSe navést tak, aby si sami Zaci chtéli hru
zahrat. Podle Housky by m¢l ucitel plsobit ve funkci nezavislého rozhod¢iho a jinak do
hry ptili§ nezasahovat (ale pokud je to mozné, mize byt ucitel i hracem, coz je pro zéky
motivacni). Velmi dllezitd jsou pravidla. Ta musi vSichni znat, aby nedochdzelo béhem
hry k nedorozuménim. Obecné plati, ze ¢im jednodussi jsou pravidla hry nebo jeji
prostiedky, tim je vetsi nadéje na uspech. Jednodussi hra byva u zakl oblibenéjsi a tim
padem také efektivnéjsi. Pedagog nesmi zapominat na to, ze hra ma splnit urcity cil, ke

c ¥ ; vy 31
kterému vSe musi sméfovat.

2.4.2 Tridéni didaktickych her
Podle H. Meyera se didaktické hry daji rozd¢lit na tfi skupiny:
e Interakcni hry, mezi které patii spolecenské hry, myslenkové a strategické hry,
ucebni hry, svobodné hry (hry s hratkami), sportovni a skupinové hry, hry
s pravidly.
e Simulacni hry, do kterych lze zatadit hrani roli, feSeni probléma, konfliktni hry, hry

s loutkami a manasky.

2 7. Mafiak — V. Svec, Vyukové metody. Brno, Paido 2003, s. 128.

0y Manak, Struény nastin metodiky tvotivé prace ve skole. Brno, Paido 2001, s. 32.
31T, Houska, Skola je hra. Praha, Houska 1993, s. 17 — 19.
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Scénické hry, které jsou specifické svym rozliSenim déti na hrace a divaky, maji

jeviste, rekvizity a specialni obleceni. Tyto hry souvisi s divadelnimi

predstavenimi.*

Jiné déleni uvadi M. Jankovcova. Jedna se o déleni podle:

doby trvani - kratkodobé x dlouhodobé
mista konéni - tfida, klubovna, pfiroda, hiisté
prevladajici ¢innosti - osvojovani védomosti, pohybové dovednosti

hodnoceni - kvantita, kvalita, ¢as vykonu, hodnotitel ucitel — 74k

ValiSova a Kasikova ptidavaji k tomuto déleni jeste dalsi dve kritéria.

kdo ¢innost hodnoti - zda ucitel nebo Zdkovska porota

v e . v Ve e, 34
kdo ¢innost pfipravuje - ucitel, Zaci, jiné osoby

Hans Kern uvadi odli$né tfidéni.

hra funk¢ni - dité se uci ovladat vlastni télo a ziskava prvni zkuSenosti
ukony, které jsou Casto spojovany se soutézenim (b¢h, skakani).

hra konstruk¢ni - dité vytvari n¢jaké ,,dilo*.

hra skupinova - dalezita predev§im mezi 10. a 14. rokem (dit¢ zacina
dospivat a zatazuje se do skupiny svych vrstevniki, v niz ma urcitou
funkci).

hra s pravidly - pravidla jsou velmi ddleZitym prvkem v kazdé hie.”

2.4.3 Realizace didaktickych her

Nejriznéjsi didaktické hry ptedstavuji soubor seberealizacnich aktivit vhodnych

pro skupiny i jednotlivce. Didaktické hry lze zatadit do vyuky vSech v€kovych skupin.

Pribéh a vysledek ale zdlezi na pristupu a zkuSenostech pedagoga, ktery vSe musi

32 3. Mafiak — V. Svec, Vukové metody. Brno, Paido 2003, s. 194.

33 M. Jankovcova — J. Koudela — J. Priicha, Aktivizujici metody v pedagogické praxi stiednich Skol. Praha,
SPN 1989, s. 100.

** H. Kasikova — A. Valisova, Pedagogika pro ucitele. Praha, Grada 2007, s. 46.

H. Kern, Pfehled psychologie. Praha, Portal 1999, s. 62.
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organizané¢ zvladnout. Musi posoudit, ktera z her je vhodn4 pro konkrétni vychovny a
vzdélavaci cil, vzit v tvahu vék a moZznosti Zakl. Pro mladsi déti by mél volit jednodussi a
mén¢ narocné hry a s postupujicim vékem ptidavat na narocnosti. Velka pozornost by méla
patfit metodické piipravé. To znamena peclivé provést didaktické upravy tak, aby hra
splnila piedpokladany cil.*
Metodicka piiprava k zaclenéni her do vyuky by méla obsahovat:
e vytyceni cili (kognitivni, socidlni, emocionalni, ujasnéni divodi pro volbu
konkrétni hry)
e diagndza ptipravenosti zaka (potfebné védomosti, dovednosti, zkusenosti,
pfiméfena narocnost hry)
e ujasnéni pravidel hry (jejich znalost zaky, jejich upevnéni, eventualné jejich
obména)
e vymezeni Ulohy vedouciho hry (fizeni, hodnoceni, svéfeni této funkce
zakilim po nabyti zkuSenosti)
e stanoveni zpusobu hodnoceni (diskuze, otazky subjektivity)
e zajiSténi vhodného mista (uspofadani mistnosti, Gprava terénu)
e pfiprava pomicek, materidlu, rekvizit (moZnosti improvizace, vlastni
vyroba)
e urceni ¢asového limitu hry (rozvrh pribéhu hry, ¢asové moznosti tcastniki)
e promysleni pfipadnych variant (mozné modifikace, iniciativa zakd, rusivé

zasahy)®’

Realizace kazd¢ didaktické hry vyzaduje dodrZovani specifickych piistupi a
podminek. Mimo obecnych didaktickych zasad je pfi metodické ptipravé k efektivnimu
zavedeni didaktickych her do vyuky nutné respektovat specialni hlediska. Aby vSe
prob&hlo v potfddku, je nutnd precizni pfiprava ucitele. Ten musi vSe dobfe Casové
rozvrhnout, zhruba odhadnout priibéh a reakce Zaka, pfesné a detailné vysvétlit pravidla, a
vyvarovat se tak neshodam, diskuzim, hadkam nebo domysleni pravidel. Vhodné je
vytvoftit si metodické listy. Potom miize ucitel hru pouzivat opakované nebo si vyméenovat
napady se svymi kolegy.

Metodicky list by m¢l obsahovat tyto informace:

3% T, Kotrba — . Lacina, Aktiviza¢ni metody ve vyuce. Brno, Barrister & Principal 2011,s. 116 — 117.
377, Mafiak — V. Svec, Vyukové metody. Brno, Paido 2003, s. 129.
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e nazev hry, autora, dobu vzniku

e pomiucky ke hie, ndroky na vybaveni (projektor, pocitac ...)
e strucnd, vystiznd, srozumitelnd a jednozna¢na pravidla

e pedagogicky cil a podrobné instrukce pro ucitele

e zpusob hodnoceni vysledki a priabéhu hry

e dalsi varianty a modifikace hry

e zvlastni poznamky

e naméty na diskuzi s zdky®

2.4.4 Vedeni a organizace didaktické hry

Pokud chce ucitel do vyuky zatadit hru, mél by se zatidit tak, aby Zaci sami chtéli
hrat a neméli pocit, Ze je do hry n€kdo nuti. Podle PiSlové je dobré zacinat ji se slovy:
Pojdme, budeme si hrat a ne dnes si zahrajete. Ptistup a postoj ditéte ke hie je velmi
dilezity a ma velky vliv na prib¢h celkovy vysledek hry. Pred zacatkem hry je nutné jasné
a srozumiteln¢ vysvétlit zakitim pravidla a posléze si ovétit, Ze je vSichni spravné pochopili.
Po ukonceni hry dojde k vyhlaSeni vysledkii a hodnoceni hry. Ucitel by si mél udé€lat jeste
své hodnoceni, pfi kterém si odpovi na otdzky, zda hra splnila ucel, jestli déti hraly
s nadSenim a poctivé, zda neni tfeba néjakym zptsobem upravit pravidla. Toto zamySleni
nad kvalitou odvedené prace by mél ugitel vyuzit pro piisti pipravu.™

Hru je vzdy nutné vybirat pfedevs§im podle vyukovych i vychovnych cilt. DalSimi
aspekty, které ovliviiyji ucitelovu volbu pro konkrétni hru, jsou vek, pocet déti ve tiidé,
schopnosti a dovednosti konkrétnich 7k, ¢asové moznosti, zvlastnosti a klima v daném
ttidnim kolektivu. U¢itel musi mit na paméti, ze kazda tfida pracuje jinak, tudiz osvédcena
hra nemusi v kazdé t¥idé fungovat.*’

Didaktickou hru je mozné zatadit do kazdé¢ fize vyucCovani (nejCastéji je ale
v procvicovaci a opakovaci). Motiva¢ni hra by méla byt zabavna a kratka. Méla by u zaka
vzbudit z4jem o poznani. VEtSinou se U€astni celd tiida a zpravidla se nehodnoti. Hra, ktera
je zafazena na misto vykladu, miva charakter tlohy s problémovym feSenim, kdy Zaci

vyvozuji a dopatraji se zavérl. Pii procvicovani hra zaky aktivizuje a upeviuje znalosti a

3% T, Kotrba — J. Lacina, Aktiviza¢ni metody ve vyuce. Brno, Barrister & Principal 2011, s. 116 — 120.
3%'S. Piglova, Jazykové hry. Praha, Fortuna 2008, s. 9 — 10.
40 T. Houska, Skola je hra. Praha, Hougka 1993, s. 18.
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dovednosti zabavnou formou. U¢i Zaky prakticky vyuZivat nabyté znalosti. Témétr na
vSechny druhy uciva lze vymyslet hru nebo soutéz. Pro uspéch je nutnd spravna
organizace.*!

Je otazka, zda je vhodné Castéji opakovat znamé hry, nebo se spise snazit do vyuky
stale zatazovat hry nové. Zalezi na mnoha okolnostech (doba, misto, kolektiv, typ hry).
Urcité hry se opakovat nedaji. Podle Pislové by nemélo byt mnoho her, které se opakuji a
ty by se nemély opakovat Casto. Nékteré hry mohou byt tradi¢ni, napiiklad na zacatku
kazdého roku.*

Do vyuky je mozné zatadit i dlouhodobé hry. Ty jsou rozdéleny na sérii kratkych
aktivit spojenych jednim motivem, jednou mysSlenkou. Ve hie plati jedno hodnoceni.
Takova etapovad hra vyuku osvézi, je pro zaky velmi pfitazliva a jejich pozornost udrzi
velmi dlouho (tfeba i cely rok). Je vhodné zaradit etapu hry vzdy do stejné doby ve vyuce
(napiiklad na zalatek hodiny). Hra ale nemusi probihat jen ve $kole. Zaci mohou plnit
naptiklad specidlni tkoly i mimo vyucovani. Hra je u¢innéjsi, kdyz Zaci dopiedu védi, co
je v dalsi etap€ cekd. Potom se na ni té8i, mohou se na ni pfipravit. Jednotlivé etapy spojuje
motivace, cil a zplisob hodnoceni. Zacatek hry je vhodné uvést n¢jakym neobvyklym,
vyraznym zahajenim. Tim muze byt napt. dopis, zprava, citat nebo mize byt provedeno na
néjakém zvlastnim misté. Timto zaky ucitel upoutd a ziska. Své zahajeni mize mit 1 kazda
etapa. Udrzuje se tim kontinuita celé hry. Velmi dulezit¢ je i ukonceni, to znamena
vyhodnoceni a shrnuti celé hry, kde probéhne i zobecnéni veskerého poznani. Zavér hry
miZe byt zaroven motivaci pro hru dal§i. Zakonceni ma casto podobnou formu jako
zahdjeni, ¢imZ jsou propojeny vSechny etapy a je dovrSena zakladni mySlenka, ktera zaky
po celou dobu hry provazela. Na konci hry by méli mit vSichni Zaci dobry pocit
z prekonani neznalosti, ziskani novych poznatkl i z prozitku hrani a vitézstvi. Zavér hry
byva spojovan s rozdélovanim odmén. Je dobré, aby byly odménény vSechny déti. Nemélo
by se ale jednat o hodnotné ceny. Etapovou hru Ize hrat s détmi kazdého veku, pokud se
mu prizpasobi. Frekvence etap by méla byt vysoka.*’

Dlouhodoba hra ma v sobé€ zajisté zakomponovany silny motivacni prvek a dokaze

zaky zaujmout na velmi dlouhou dobu. Oproti jednordzové hie ale musi byt mnohem

vewr

. Pislova, Jazykové hry. Praha, Fortuna 2008, s. 10 — 11.
42 ry

Tamtéz, s. 12.
® Tamtéz, s. 13 - 15.
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promyslené. Ucitel, ktery planuje zatadit dlouhodobou hru do vyuky, by proto mél mit dle
mého nazoru urcité zkuSenosti.

Ve hie by neméla chybét motivace, jelikoz mé velky podil na spéchu. Neméla by
byt pfili§ dlouh4 a vzdy by méla obsahovat néjaky novy prvek (méla by byt jind nez ta
ptedchozi). Jeden z béznych motivii, ktery je obsazen v kazdé hie, je odména, uspéch,
trest, neuspéch.**

Hodnoceni hry mize byt pribézné, které probihd po celou dobu hrani (hodnoceno
je kazdé kolo, vSechny useky), a celkové, které je na konci hry. Nejcastéji se hodnoti
kladnymi a trestnymi body. Vice pfitazlivé je ale pro zadky né&jaké jiné hodnoceni.
Naptiklad pokud se hraje o néco konkrétniho. Hodnoceni hry je iizce spojeno s motivaci.

Pied zaCatkem hry si musi pedagog opatfit pomicky, z nichz mnohé je nutné si

vyrobit.*

2.4.5 Struktura didaktické hry
1. Stanoveni cile

Ukol didaktické hry je vzdy podiizen vzdélavacimu cili, proto jej stanovuje uditel.
Vyvolavéa zajem 74k, aktivizuje jejich pozornost a zprostiedkovava poznatky. Cil dava
didaktické hfe smysl, coZ je diivod, pro€ se takova hra sestavuje a vyuziva. V didaktickych
hrach se uplatiuji tkoly, pfi jejichz plnéni si z&ci osvojuji a upeviiuji védomosti,
dovednosti a ndvyky. Velmi naro¢né nebo naopak velmi jednoduché ukoly vSak Zéky

neaktivizuji. *°

2. Stanoveni pravidel

Pravidla jsou dalsi nezbytnou soucasti didaktické hry, nebot’ organizuji hravou Cinnost tak,
aby se skute¢né zaméfovala na plnéni daného tikolu. Zak dostava piesné instrukce, jak si
ma ve hie pocinat, co mize a nesmi délat. Pravidla zabrafiuji tomu, aby se hra vyvijela
zivelné. Tim, Ze pravidla pfesné organizuji ¢innost zéka, zvySuji pfitazlivost hry. VétSinou
pravé poruSeni pravidel zbavuje hru zajimavosti a radostného napéti. Pravidla jsou

opérnym bodem pro mysleni a jednani zakti. Proto musi byt strucnd, jasna a presnd. Musi

M. Pislova, Jazykové hry. Praha, Fortuna 2008, s. 16.
S, Pislova, Jazykové hry. Praha, Fortuna 2008, s. 14 — 20.
¢ G. Petty, Moderni vyu¢ovani. Praha, Portal 1996, s. 182
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poskytovat moZnost kontroly a sebekontroly. Aby didaktické hra byla hrou, musi pravidla

zdirazitovat néktery citovy prvek (napf. soutézivost —kdo dive, kdo 1épe, kdo vice, aj.)."’

3. Vlastni hrava ¢innost

Vlastni hrava ¢innost jako dalsi ¢ast didaktické hry ma pro Zéka nejvétsi vyznam.
Ucitel vyuziva hru pro jeji didakticky tkol, ale Zak ji hraje hlavné pro zajimavou €innost.
Praveé hrava Cinnost je tim, co déla hru hrou. Bez hravé ¢innosti by didakticky kol ztratil
pro zaky piivab a nepodnécoval by jejich aktivitu. Hravou Ccinnosti se dosahuje
didaktického cile — tesi se zadany tkol. V didaktické hie musi byt pfesn¢ vymezeno, co ma
zak dé¢lat, aby pro n¢j tato ¢innost byla dostatecné zajimava a pftitazliva. Podle Pettyho je
vhodnd didaktickd hra, pii které zak ani nepozoruje, Ze plni urcity tkol, zdmér. Hrava
¢innost vice ¢i méné maskuje a zakryva didakticky cil hry. Zak musi pfevazné citit, Ze si
hraje, ne Ze se uci. Hravy prvek musi navenek dominovat nad vlastnim tkolem. Hrava
¢innost umoziuje zatadit do vyucovacich hodin i takové tikoly, jejichZ plnéni by jinak bylo
velmi suchopadné a abstraktni, nap¥. osvojovani si &islovek nebo matematickych pojmi.**

Nemyslim si ale, ze je upln¢ vhodné, aby zdk nemél pocit, Ze se pfi hie uci. Pokud
se zaci néCemu nauci pti hie, maji vétSinou radost a hezky pocit z dobfe odvedené prace.

To je aspekt, ktery by dle mého z vyuky vymizet nemél.

4. Zavér, vyhodnoceni hry

Je nezbytné, aby didaktickd hra byla ukoncena vyhldSenim vysledki -
zhodnocenim tcasti jednotlivych zakl, poptipadé skupin, druzstev nebo celé tiidy.
Ukonceni je vlastné kontrolou, jak Zaci zachovali pravidla a splnili tkol, ktery jim byl
zaddn. Zavér hry obycejné sméfuje k celkovému hodnoceni cinnosti zakt pfi hie,
poptipad¢é k odménovani ucastniki, kteti podali nejlepsi vykony. Je nutné, aby byl vykon
zakl ve hfe hodnocen co nejpozitivnéji. Hodnoceni do zna¢né miry urcuje, zda se budou
probouzet zakovy zajmy o poznavani a zda si zak pfedmét oblibi. Z toho vsak plyne, ze
didaktické hry by mély byt voleny tak, aby v nich nasli uspokojeni z ¢innosti jak vyborni,
tak primérni zaci. Hra by nikdy neméla vylstovat do zavisti a nevrazivosti mezi Zaky
nebo do podcenovani schopnosti jednotlivych Gc¢astnikli. Roz¢arovani ze hry snizuje jeji

T , Ve s 49
raciondlni vychovné vyuziti.

Y7 Tamtéz, s. 182
* G. Petty, Moderni vyu¢ovani. Praha, Portal 1996, s. 183
* Tamtéz, s. 184
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3. Didaktické hry v u¢ebnicich CJ

Pro zjisténi Cetnosti vyskytu didaktickych her v u€ebnicich ceského jazyka byla
vybrana Ctyfi nejrozsifenéjsi a nejpouzivangjsi nakladatelstvi. Jsou jimi SPN, Alter, Nova
Skola a Fraus. Pozornost bude vénovana ucebnicim pro ¢tvrty ro¢nik, konkrétné nauce o
stavbé slova, protoZe tato latka je pfedmétem zkoumani této diplomové prace. Na
tomto mist¢ bude kratce uvedeno, jak jednotlivé ucebnice danou tematiku zpracovavaji a

zda vyuzivaji n€jaké formy didaktickych her.

SPN
Ucebnice: E. HoSnova, M. Smejkalové, J. Vankova, 2009

Na zacatku jednotlivych podkapitol ke stavbé slova je vzdy text, ve kterém se
vyskytuji jevy, se kterymi se bude pracovat (Casto jsou barevné zvyraznény). Nasleduje
prace s textem, kterd spoc¢iva ve vyhleddvani, pozorovani, porovnavani nebo vypisovani
dané¢ho jevu. Déle je v ucebnici poucka, kterd latku vysvétluje, a cviceni k procviceni. Ve
cviCenich zaci vzdy néco vypisuji, pfitazuji, vymysleji, hledaji podobnost, spole¢nou c¢ast,
vysvétluji nebo dopliuji.

Pracovni sesit: M. Buriankova, Z. Dvorakova, M. Smejkalové, 2009

Pracovni se$it obsahuje cviceni, kde zaci vyhledavaji urcita slova, zapisuji je do
tabulky podle stavby, vyznacuji ptedpony a nahrazuji je jinymi, hledaji slova, kterd maji
jen koten, vymysleji predpony k danému kotenu, hledaji ptibuzna slova, vyskrtavaji ta,
ktera piibuznd nejsou, rozliSuji slova s pfedponou a ptedlozkou, dopliuji ptedpony.
Zajimavé je cviceni, kde zaci vymysleji slova — ten, kdo pozoruje, hraje, na klavir, lyzuje,
chovd zvirata, misto, kde se tiskne, ceka, kova, uskladnuji IyZe. U téchto slov maji Zaci
vyznacit pfiponu.

Za didaktickou hru bychom mohli v pracovnim seSit¢ povazovat kiizovku nebo
odhalovani vettelce (ptifazovani ptedpon ke skupiné jezd, jedna z nich nejde). V ucebnici
zaci soutézi, kdo vymysli nejvice slov s danym kotenem, nebo si vytvareji kvarteto, které
si posléze mohou zahrat. I jind cvi¢eni v u€ebnici i v pracovnim sesité, ktera bychom za
hru neoznacili, jsou pro zaky zajimava. Velmi pfitazliva je pro zaky zejména tabulka, ve
které zhodnoti, jak se danou latku naucili (podle kategorii vse umim vyborné, nékdy udélam
chybu, délam jeste dost chyb, zatim se mi moc nedari). Nasleduje test, v némz si zaci oveéri

své minéni.

24



Kromé ucebnice a pracovniho seSitu vydalo nakladatelstvi SPN dalsi vyukové
materidly v podobé& nejriznéjSich pracovnich seSitli. Zajimava je zejména Barevna CeStina

pro ¢tvrt'dky od autorek J. Pavlova, S. PiSlova.

Nova Skola
Ucebnice: H. Miihlhauserova, Z. Janackova, O. Priborska, J. Zbofilova, 2009

Celou ucebnici zaky provazi postava vodnika, ktery pro né na konci kazdé kapitoly
ptipravil zavére¢né opakovani. Za kazdé spravné vypracované cvifeni zéaci dostanou
odménu (v nauce o stavbé slova je to pentlicka). Na konci roku Z4ci dostanou diplom, kde
bude zaznamendn jejich vysledek. Na zacatku kapitoly je vzdy text, se kterym Zaci pracuji.
Zaci maji vyhledat piibuzna slova ke slovu ryba a vymyslet slova podiazena. Jesté pied
pouckou je slovo ptfirovnavano k domu, protoze je stejné jako on sestaveno z urcitych
Casti, které musi pasovat. Ve cvicenich Zaci vyhledavaji, vypisuji, popisuji obrazek
s vyuzitim ptedlozek, tvoii spojeni s piedlozkami a slova s tvarové stejnymi predponami,
rozhoduji, zda se jedna o pfedlozku, nebo o pfedponu, odivodiuji pravopis a dopliuji.
Zajimavé je cviceni, kde Zaci fikaji jednim slovem, napt. babicka, ktera nema zuby.
Pracovni sesit: J. Kvackova,

Pracovnim seSitem Zaky provazi dvé déti, FrantiSek a Anezka, se kterymi soutézi.
V kazdé kapitole je pét cviceni oznaCenych hvézdickou, u kterych je zapsan pocet bodd,
které FrantiSek a Anezka ziskali (maximalné pét). Pokud Zaci ve tfidé budou mit z daného
cviceni bodu vice (za kazdou chybu se jeden bod o0d¢itd), mohou si vybarvit jeden obrazek
na karti¢ce, kterd je k pracovnimu sesitu ptidana. Zalezi pak na kazdém uciteli, jak vSe na
zavér roku zhodnoti. Ve cvicenich Zaci vyhledavaji slova s ptedponami, doplniuji do slov
pfedpony tak, aby déavala smysl, fadi k sobé slova se stejnym kofenem, méni tvar slov
podle ptedlozek, rozliSuji mezi pfedponami a predlozkami.

Za hru miizeme v pracovnim seSit¢ oznacit kiizovku nebo spojovani obrazkd.
Ptestoze hravych cviceni zde neni moc, miizeme celkovou koncepci ucebnice i1 pracovniho
sesitu oznacit za dlouhodobou hru, kterd zaky provazi cely Skolni rok. Pro zaky je to silna
motivace k tomu, aby se stale snazili.

Kromé ucebnice a pracovniho seSitu nakladatelstvi Nova Skola vydalo pracovni
sesity, ve kterych je mozné najit vice hravych cviCeni, jako jsou nejriznéjsi kiizovky,

vybarvovaci obrazky, obrazkové spojovacky aj.
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Alter
Ucebnice: R. Cechura, M. Horac¢kova, H. Staudkova, 1996

Na zacatku kapitoly o stavbé slova se nachazi text s barevné vyznacenymi kofeny u
slov Zabeéhlice, behu, bezci, béha, predbihat atd. Tato slova maji Zaci napsat na tabuli a
pozorovat, jak se v kotfenu né&které hlasky méni. Dale maji vyskloniovat slovo béZec a
vyCasovat béhat, u jednotlivych tvari maji podtrhnout koncovky. Nasleduji poucky o
jednotlivych pojmech. Nasledné cviceni se tykaji rozepisovani slov do tabulek, vypisovani
urcitych slov, tvofeni ptedlozkovych spojeni, psani slov s danymi pfiponami, hledani slov
se stejnym kofenem, hledani v Pravidlech ceského pravopisu, tvofeni slov, dopliovani
ptedpon nebo rozhodovani mezi ptedlozkou a ptedponou. Cviceni jsou Casto postavena na
pozorovani zmén. Kromé ukolli na stavbu slov jsou zde také cviceni na procviCovani
slovnich druhti, ¢asovani nebo sklofiovani. Pomérné Casto se zde vyskytuji vypravéci
cviceni (vétSinou nasleduje za tivodnim textem, napfi. které povolani se vam libi a proc,
kterym sportum se vénujete atd.

Pracovni sesit: M. Horackova, H. Staudkova,

Pracovni seSit se graficky velmi podoba ucebnici a na rozdil od jinych pracovnich
sesitl je 1 stejné barevny. Na ucebnici Casto odkazuje, pfedev§im na texty, ale 1 na jina
cviceni, se kterymi maji Zaci pracovat pii jejich vypliiovani. Pomérné hodné cviceni je
zaméfeno na porozuméni textu. Zaci maji svymi slovy popsat poucku zuéebnice,
dopliovat slova do vét tak, aby vznikla poucka, vybrat ze dvou moznosti tak, aby text
daval smysl. Podobn¢ je kladen diraz i na vyjadfovani zakt. Pisi véty, v nichz maji
vSechna slova stejné zacatecni pismeno nebo se snazi vymyslet co nejvice ptibuznych slov
ke slovu hrad a ta zakomponovat do souvislého textu. V dalSich cvicenich zaci vypisuji,
vyznacuji, sklonuji, Casuji, pisi slova suvedenymi piedponami a piiponami, dopliuji
pfedlozky, vkladaji slova mezi pfedlozkovéa spojeni, fesi hadanky s vyznamy slov nebo
vyhledavaji v Pravidlech ¢eského pravopisu slova s pfedponami.

Ucebnice 1 pracovni seSit nakladatelstvi Alter jsou zalozené na komplexnosti a
propojovani uciva s dirazem na porozuméni textu a vyjadfovaci schopnosti zakda.
Didaktickych her zde mnoho nenajdeme. Jedné se naptiklad o hadanky se slovy nebo se

sbiraji body za urcitd cviceni, kterd zaci vyplni bez chyby.
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Fraus
Ucebnice: J. Kosova, G. Babu$ova, A. Rehackova, 2009

Nakladatelstvi Fraus zatadilo nauku o stavbé slova do tfetiho ro¢niku a ve ctvrtém
tuto latku zpracovava jen ve formé opakovani. Jedna se tedy o ucebnici pro tieti ro¢nik.
V ucebnicich od Frause se kapitoly nejmenuji podle latky, kterd se probird, ale maji
tematické nazvy podle textli. Kapitola se stavbou slova se jmenuje Vzdusnd. Uvodni text je
o letisti. Vném jsou nékterd slova zvyraznéna a Zaci si maji vSimat toho, co maji
spole¢ného (slova se stejnym kotfenem). Nasleduje poucka o tom, co jsou slova ptibuzna a
co je kofen. Ve cviCenich zaci vyznacuji kotfen, hledaji ptibuzna slova. Po poucce o
pfedponach a ptiponové Casti zaci vyhledavaji predpony a ptiponové Casti, fikaji slova
ptibuznd, dopliuji vhodné pfedpony pied kofen a pfiponové ¢asti za kofen, vymysli slova
piibuzna a tvary slov. Déle se ucebnice v jednom cvi€eni zabyva psanim 0 uprostied slova.
Problematika pfedpon a tvarov€ stejnych ptredlozek se zde neprobird, protoze Zaci jesté
neznaji slovni druhy.
Pracovni sesit: J. Kosova, G. BabuSova, A. Rehackova, 2009

V pracovnim seSit¢ jsou cviceni, ve kterych zaci rozfazuji slova do skupin dle
ptibuznosti, krouzkuji slova, ktera jsou tvary jednoho slova, vyznacuji jednotlivé Casti u
danych slov, méni tvary slov tak, aby sestavili vétu, nebo pisi slova s danym kotenem.

Ucebnice nakladatelstvi Fraus si zakladaji na meziptedmétovych vztazich, i kdyz ty
jsou mnohdy neprovazané a uméle vytvofené. V ucebnici ani v pracovnim sesit¢ neni
dostatecné mnozstvi cviceni, aby si zaci latku opravdu zaZzili. V kapitole, ktera se vénuje
stavbé slova, nejsou cviceni, kterd bychom mohli povazovat za didaktickou hru, ale na
jinych mistech se vucebnici i v pracovnim seSit¢ nachdzeji osmismérky, kiizovky,

spojovacky, vybarvovaci obrazky a;.

Celkové muzeme fici, Ze se v ucebnicich a v pracovnich seSitech nenachazi piili§
mnoho didaktickych her. Musime mit ale na paméti, Ze se jednd o zékladni ucebni
materidly. Ucebnice by méla byt predev§im pro Zéky. To znamend, Ze musi byt dobie
strukturovana a piehledna, aby se vni zaci vyznali. Méla by obsahovat srozumitelné
poucky a vhodna cviceni k procviceni. Ani v pracovnim sesité nemusi byt nutné didaktické

hry. Ale tlohy by mély byt rozmanité, zajimavé a premyslivé, aby je zaci vyplhovali
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s chuti. Dobré by také bylo, aby ucebnice a pracovni seSit byly pro zaky graficky
ptitazlive.

Hry by mél do vyuky zatazovat ucitel podle svého minéni, svych zkuSenosti nebo
rad kolegl. Inspiraci, kde hry Cerpat je mnoho, neni tedy nutné, aby byly obsazeny

v ucebnicich.
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4. Dotaznikové Setreni

Prostfednictvim internetovych stranek survio.com jsem vytvofila online dotaznik
pro ucitele ¢eského jazyka na prvnim stupni zdkladnich Skol. Odkaz na dotaznik jsem
rozeslala e-mailem do mnoha zékladnich $kol v Praze a ve stiednich Cechach s prosbou o
pfedani dotazniku prvostupfiovym vyucujicim. Zpét se mi vratilo 116 vyplnénych
dotaznik.

Z odpovédi ucitelt jsem chtéla zjistit, jak se didaktické hry podileji na vyuce
Ceského jazyka, jak jsou vyucujici s touto metodou spokojeni, jak efektivni jsou hry pro
jejich vyuku.

Ze sto Sestnacti pedagogtl, ktefi mi dotaznik vyplnili, jich pouze Sest zaskrtlo, Ze
didaktické hry ve své vyuce nepouziva. Mohlo by se zdat, ze vyuku s pomoci didaktickych
her uptednostiiuje 93,5% ucitelti, ale spiSe toto Cislo ukazuje na fakt, ze dotaznik
vypliovali pfedevsim ucitelé, kteti k tomuto tématu maji blizko, a tudiz se k nému chtéli
vyjadiit. Vzhledem k poctu skol, které jsem obeslala je zfejmé, Ze mnoho vyucujicich na
dotaznik viibec nereagovalo (otdzkou je, zda se tak stalo z nedostatku ¢asu nebo pro nizky
zajem oslovenych vyucujicich). Mozné také je, Ze k mnohym vyucujicim se dotaznik od
vedeni Skoly nedostal.

Zavery vyvozené z dotazniku ziejmé& nebudou mit pro nizky vzorek respondentl

prilis vysokou vypovidaci hodnotu, pfesto nejsou Upln€ nezajimavé.

Didaktické hry ve vyuce ¢eského jazyka na prvnim stupni ziakladni $koly — dotaznik

pro uditele

Vazeni ulitelé,

chtéla bych Vas pozadat o vyplnéni dotazniku, ktery je soucasti mé diplomové prace na
Pedagogické fakult¢ Univerzity Karlovy v Praze. Ve své praci se zabyvam vyuzitim
didaktickych her ve vyuce ¢eského jazyka na prvnim stupni zakladni Skoly. Vy, jakoZzto

ucitelé, mi mizete poskytnout dilezité informace. Zajimd mé, zda ve vyuce Ceského
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jazyka vyuzivate n¢jaké didaktické hry, v jaké fazi hodiny, jak Casto, jaky spatfujete pfinos
ve vyuzivani her atd. Za didaktickou hru povaZujte jakoukoliv zabavnou c¢innost, kterou
zakim zpestfujete Vasi vyuku a kterou sméfujete ke splnéni vyukovych cild. VSechny
Vase odpovédi budou zpracovany anonymné, nikde nepouziji zddné Vase osobni udaje.
D¢kuji Vam za Vas cas, ktery vénujete vyplnéni dotazniku.

Anna Kalatova

1. Jak dlouh4 je vase pedagogicka praxe?
a) 0 — 3 roky
b) 3-10Iet

C) vice nez 10 let

2. Pouzivate ve vyuce ¢eského jazyka didaktické hry?
a) ano
b) ne

Otazku €. 3 a €. 4 vyplni ucitelé, ktefi hry nepouzivaji. Ostatni pokracuji od otazky €. 5.

3. Z jakého divodu nepouzivate didaktické hry?

a) ptilisna casova naro¢nost v hodiné

b) nedivéra v efektivitu

C) nekazen zaku pii hie

d) pfilisnd Casova naro¢nost na ptipravu

4. Uvazujete o zatazeni didaktickych her do vyuky?
a) ano

b) ne

5. Jak casto pouzivate didaktické hry pii hodinach ¢eského jazyka?
a) kazdou hodinu

b) nékolikrat do tydne

c) jednou za tyden
d) nékolikrat do mésice
e) mén¢ nez jednou za mésic
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6. V jaké fazi hodiny hry pouzivate?
a) v motivacni
b) ve vykladové

C) v opakovaci

7. Odkud hry pfevazné Cerpate?

a) tvofim si je
b) od kolegii
C) z literatury

8. Pouzivate osvédcené hry opakovang?

a) casto

b) obcas

c) jen ty nejlepsi
d) spiSe ne

e) ne

9. Plni vase didaktické hry vyukové cile?

a) ano

b) vétSinou ano
C) vet§inou ne
d) ne

10. Jaké spatfujete pii hrach nejvetsi negativum?

a) ¢asova narocnost ve vyuce
b) nejistota uspechu

C) ¢asova narocnost na piipravu
d) nekazen zaka

e) 7adna

11. V ¢em vidite nejvétsi piinos didaktickych her?
a) motivace zakl

b) kladny vztah zakt k predmétu
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C) snadngj$i a trvalejsi zapamatovani uciva

d) vEtsi soustifedénost zakl

Vyhodnoceni dotazniku

Dotaznik vyplnilo 116 vyucujicich ¢eského jazyka na prvnim stupni zakladnich
$kol v Praze a ve stfednich Cechach. Jak uz jsem uvedla vyse, jedna se o online dotaznik.
Nemohla jsem tedy ovlivnit, komu se dostane do ruky. Zalezelo pouze na dobré vili
ucitelii, zda ho vyplni.

Z celkového poctu dotdzanych, kteti pouzivaji didaktické hry ve vyuce, je dvacet
dva vyucujicich s praxi do tii let, padesat devét s praxi od tii do deseti let a dvacet devét
s praxi delsi nez deset let. Toto roz¢lenéni podle délky praxe je brano jako vychodisko pro
vyhodnoceni vysledkii dotazniku. Hodnoty v grafech jsou pro piehlednost uvedeny

zaokrouhlen¢ v celych procentech.

Nepouzivani didaktickych her

Sest respondenttl z celkového poétu vyuéujicich uvedlo, Ze ve své vyuce nepouziva
zadné didaktické hry. To se déje zejména pro vyssi Casovou ndrocnost ve vyucovani.
Dalsimi divody jsou nediivéra v efektivitu, nekdzen zakl pti hie a Casova narocnost na

ptipravu hodiny. 83% z nich neplanuje zatadit hry do své vyuky, ani o tom neuvazuje.

Graf 1: Divody pro nepouzivani didaktickych her
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Cetnost pouzivani didaktickych her ve vyuce

Vétsina vyucujicich pouziva ve své vyuce didaktické hry ¢asto a pravidelné. Témét
vSichni ucitelé s nejkratsi praxi zarazuji hry kazdy den nebo alespoii nékolikrat tydné.
Zanedbatelny je podil téch, ktefi hry pouzivaji jen ztidka. Vice nez polovina uciteld s praxi
od tii do deseti let zatazuji hry kazdou hodinu, 36% pak n¢kolikrat tydné€. Pon¢kud jina
situace byla zji$téna u ucitell s nejdelsi praxi. Zde je nejvétsi podil téch, kteti pouzivaji hry
n&kolikrat tydné a zhruba tietina kazdou hodinu. Zadny z uéitelii, bez ohledu na délku

praxe, neuvedl, Ze by hry zatazoval do vyuky mén¢ neZ jednou za mésic.

Graf 2: Cetnost pouzivani didaktickych her ve vyuce
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Zaclenéni her do faze vyucovaci hodiny

Pokud jde o fazi hodiny, ve které je hra vyuzivédna, jasn¢ vede fize opakovaci. Do
této Casti hodiny hru zatazuje 100% uciteld. Velice hojné se s hrou pracuje také
v motivaéni fazi. Jako nejméné vhodna metoda se hra jevi uliteliim pii vykladové ¢asti
hodiny. Na tuto otazku odpovidali vyucujici jednotné€ bez rozdilu délky své pedagogické

praxe.

Graf 3: Zaclenéni her do faze vyu€ovaci hodiny
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Inspirace pro ¢erpani her

Z dotazniku jasné vyplynulo, ze ucitelé piili§ Casto nevymysleji vlastni hry.
V tomto sméru je nejveétsi tvarci ¢innost u ucitelll prostiedni kategorie, ale i zde to je jen
necela jedna pétina. Od kolegl ptejimaji hry nejvice ucitelé s nejdelsi praxi, dale ucitelé se
sttedné dlouhou praxi a nejméné zacinajici ucitelé. Zcela opacny je trend pii Cerpani
z literatury, kdy témét dvé tietiny zacinajicich pedagogli uvedly tento zdroj. Naopak

ucitelé s nejdelsi pedagogickou praxi jej témét viibec nevyuzivaji.

Graf 4: Inspirace pro Cerpani her
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Cetnost opakovani osvéd&enych her

Pokud jde o casté opakovani her, nejvice se k nému uchyluji ucitelé s nejdelsi praxi,
naopak nejméné tuto moznost oznacili ucitelé s nejkratsi praxi. I ti pouzivaji n€které hry
opakovang, a to téméef ve dvou tfetinach, kdy oznacili kolonku obc¢as. Zhruba polovina
ucitelt s praxi od tii do deseti let opakuje osvédcené hry bud’ casto, nebo obcas. Pomérné
malé procento ve vSech kategoriich uvedlo, ze hry opakuje ziidkakdy. Nikdo z ucitelii

nezaskrtl, ze by hry viibec neopakoval.

Graf 5: Cetnost opakovani her
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PInéni vyukovych cili

Didakticka hra musi vzdy sledovat konkrétni vyukové cile. Pokud tyto cile neplni,
nejednd se o efektivni metodu. Naprostd vétSina ucitelll zastdva nédzor, ze didaktické hry
plni sviij vyukovy cil. Pokud jde o ucitele s nejkratsi praxi, vSichni hodnoti pouzivani her
z hlediska plnéni vyukovych cili zcela pozitivn€ (nikdo neoznacil ne ani vétSinou ne).
Mirnd skepse byla zaznamendna u pomérn¢ zanedbatelného vzorku respondentil s delsi
praxi. Nejvétsi rozdil v odpovedich vétSinou ano a ano je u uditeld s nejdelsi pedagogickou

praxi, naopak nejmensi rozdil je u ucitelt s nejkratsi praxi.

Graf 6: PInéni vyukovych cilt
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Negativa didaktickych her

jednotlivymi kategoriemi. UCcitelé s nejkrat§i praxi spatifuji nejvétSi negativa v ¢asové
naroc¢nosti ve vyuce. Jsou to zhruba tfi Ctvrtiny. S nejistotou tspéchu vSak nepocita nikdo
v této kategorii. Zbyla €ast povazuje za hlavni negativa témef ve stejném zastoupeni
nekdzenl a naro€nost piipravy. Ve skupiné uciteli s praxi od tii do deseti let pfedstavuje
Casova narocnost rovnéz nejveétsi negativum, avsSak nikoli v takové vysi, jako u prvni
kategorie (asi dvé tretiny). Maly podil negativ je pfifazen nekdzni a nejistému uspéchu.
Néro¢nost pfipravy je v poméru k ¢asové narocnosti zhruba polovi¢ni. V kategorii uciteld
s praxi nad deset rokl se nevyskytly Zadné ptipady oznaceni nekézné jako hlavniho
negativa. Minimalni je oznaeni nejistého uspéchu. Za hlavni negativum oznacuje vice nez

jedna polovina téchto ucitell naro¢nost piipravy a vice nez jedna tietina Casovou

Pti vyhodnoceni odpovédi na tuto otdzku se vyskytly znacné rozdily mezi

narocénost.

Graf 7: Negativa didaktickych her
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Prinos didaktickych her

Vsechny skupiny ucitelll vidi nejvétsi piinos pouzivani didaktickych her v motivaci
zaki a soucasné¢ se shodly, ze nejmenSim piinosem je soustiedénost zakl. Kategorie
uciteld s nejkrats$i praxi na druhém misté (jedna Ctvrtina) uvedla ziskani kladného vztahu
k ptedmétu, dale (15%) snadné a trvalé zapamatovani. Ucitelé s praxi od tfi do deseti let
kromé shora uvedeného oznacuji za hlavni ptinos snadné a trvalé zapamatovani (v poctu
cca jedné tietiny), ve vytvofeni kladného vztahu k pfedmétu spatifuje hlavni pfinos asi
jedna pétina. Jest¢ markantnéjsi je tento pomér u vyucujicich s nejdelsi pedagogickou

praxi.

Graf 8: Pfinos didaktickych her
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Celkové zhodnoceni dotazniku

Dotaznikového Setfeni se zucastnil pomérné maly pocet respondentl ochotnych ke
spolupréci. Zcela zanedbatelny byl podil téch, kteti uvedli, Ze ve své praxi didaktické hry
nepouzivaji. Nutno vSak pfipustit, Ze tento podil miZe byt podstatné vyssi, kdyz lze
vychazet ztoho, ze ucitelé nepouzivajici didaktické hry ve vyuce se dotaznik rozhodli
nevyplnovat. Za hlavni diivod nepouzivani her lze povazovat ¢asovou naro¢nost, a to jak
pii jejich ptipravé, tak 1 v ramci vyucovaci hodiny, kde jsou ucitelé limitovani plnénim
vzdélavacich programii a rozsahem probiraného uciva. Za dal§i diivod nepouZivani této
metody byla uvedena nekdzen a nediivéra v efektivitu her. V tomto ohledu je vSak nutno
zabyvat se rovnéZz kvalitou pedagoga z pohledu zajisténi kdzné ve tfid¢ a vzbuzeni z4jmu a
zaujeti zéka pro danou ¢innost.

Pokud vSak jiz ucitelé zaradili didaktické hry jako jednu z vyucovacich metod,
pouzivaji ji velmi Casto, a to nejen ti, kteti vyucuji kratce po absolvovani fakulty, ale
predevsim 1 jejich kolegové s letitou praxi. Je ziejmé, ze pouzivani her se v téchto
ptipadech osvédcilo a piedstavuje nezaménitelnou soucast vyucovaci hodiny, kdy naprosta
vétSina kantord ji pouziva n€kolikrat v tydnu, mnozi i kazdou hodinu.

Z hlediska zaclenéni didaktické hry do faze vyucovaci hodiny ji vSichni vyucujici
uplatiuji ve fazi opakovaci a velka vétSina téz ve fazi motivacni. Ve vykladové fazi je
naopak pouzivdna minimalné. V tomto sméru jde tak ruku v ruce kombinace klasickych
vyu€ovacich metod a metod aktiviza¢nich a zabavnych. Praxe tak potvrzuje, Ze rizné
vyukové metody a organizacni formy vyucovani patii mezi zdkladni didaktické kategorie
procesu vyuky. Organizacni formy vyuky tvoii jednotu forem tizeni ucebni Cinnosti zaki
ucitelem. PouZivani riiznych vyucovacich metod tak ovliviiuje dosahovani vychovné
vzdélavacich cilt. Inspiraci pro pouzivani her ulitelé bez rozdilu délky praxe Cerpaji
z riznych zdroji. Nejvice je zde zastoupen prvek kolegiality ve forme ptedavani dobrych
a osvédCenych napadii, nelze vSak zapominat ani na sebevzdélavani pedagogii a hledani
novych forem vyuky v podobé studia literatury i z jinych zdroji. Zde je nevétsi podil
ziskavani novych napadl a zplsobl vyuky pomoci her zejména u zacinajicich uciteld,
kterym neni cizi sledovat nové trendy a seznamovat se se soudobymi védeckymi
pedagogickymi poznatky. U star§ich pedagogl naopak pievazuje to, ze Cerpaji z vlastnich
dosavadnich zkuSenosti a ztoho, co maji osvédcené a zab&hnuté. Nebrdni se ani

vyménovani zkusenosti a napadi s kolegy. Zde €asto dochazi i k opakovanému pouzivani
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her, a to zejména u uciteld s v&tSimi pedagogickymi zkuSenostmi. V tomto ohledu je vSak
potieba zabranit pouZzivani stereotypil, kdy mechanické opakovani stale stejné informace a
dosazeni spravného vyiesSeni ukolu bez aktivizace usudku a mysleni, je kontraproduktivni.
Soucasné provedeny vyzkum jasné ukazal na malou aktivitu vyucujicich v realizaci
vlastnich napadti, vymysleni novych her nebo alespon jejich obménovani a inovaci.
Vysledek Setfeni o naplnéni vyukovych cili vyznél zcela jednoznacné ve prospéch
her. Kategoricky se v tomto sméru vyslovily vSechny sledované skupiny vyucujicich bez
rozdilu délky jejich praxe. Podil téch, ktefi hodnoti naplnéni vyukovych cilti negativné, je
zcela zanedbatelny. Nejvetsi podil v kladném hodnoceni dosazeni vyukovych cilti za
pouziti didaktickych her byl zaznamenan zejména u zacinajicich uciteld. I jejich starsi
kolegové povazuji tyto cile z velké ¢asti za vétSinou splnéné. D4 se tedy fici, ze pouzivani
her ve vyuce neméa ve svém duasledku Zadné negativa. Ptesto byl provadény prizkum
zaméfen 1 na jejich odhaleni. Vyplynulo tak, Ze tato negativa, pokud néjaka jsou, jsou vSak
spiSe organizacniho a pfipravného charakteru, kdy ucitelé poukazovali na ndro¢nost
piipravy a casovou naroc¢nost zaclenéni hry do vyucovaci hodiny (z diivodu hrani nent cas
na splnéni vyucovaciho planu). Je vSak tfeba zdlraznit, Ze spravné zaclenéni didaktickych
her neni brzdou, nybrZ prosttedkem a motorem k nastartovani aktivity zdka, kdy jejich
prostiednictvim dojde k procviceni a snadnéjSimu zapamatovani probirané latky. V tomto
je uciteli spatfovan i nejvyssi pfinos pouzivani didaktickych her, a to zejména v motivaci
zaku, vytvoteni jejich kladného vztahu k pfedmétu, a tim 1 vytvoteni zpiisobu pro snadngjsi

a trvalej$i zapamatovani.
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5. Experiment

V Zékladni Skole Velké Popovice jsem provedla experiment, jak efektivni mize byt
didaktickd hra v porovnani s klasickou metodou. K tomuto tcelu jsem si vybrala ctvrty
ro¢nik, ve kterém jsou tfi paralelni tfidy. Jedna tfida se ucila pouze pomoci her, druha

klasicky a ve tfeti probihala kombinovana vyuka.

5.1 Charakteristika Zakladni Skoly Velké Popovice

Zakladni Skola Velké Popovice je venkovskd, Uplnd Skola s 1. — O.
ro¢nikem. Jde o Skolu spadovou, kterou navstévuji zaci z okolnich vesnic (Petiikov,
Radimovice, Popovicky, Nebtenice, VSedobrovice, Stitin, Kunice, Vidovice, Lojovice,
Kfiva ves, Dubiny, Brtnice, Lomnice, MiroSovice). Kapacita skoly je v souc¢asné dobé 350
zaka.

Pro vyuku Ceského jazyka a literatury je mozno vyuzit stavebni propojeni Skoly a
mistni lidové knihovny. Zde probihaji kulturni a spolecenské akce ze Zivota Skoly,

prednasky, ale i hodiny ¢eského jazyka zaki viech roéniki. ™

5.2 Charakteristika ¢tvrtych trid

Zakladni Skola Velké Popovice ma v souCasné dobé tfi tfidy ve ¢tvrtém ro¢niku.
Kazda tfida je jina, 1isi se sloZeni zak, jejich schopnosti, navyky, zplisob prace nebo vyse
intelektu u jednotlivych zakt, proto na tomto misté uvedu stru¢nou charakteristiku kazdé

ttidy, aby tyto skutecnosti nezkreslovaly vysledky experimentu.

Trida 4. A

Ttida 4. A ma v soucasné dob& pouze patnact zakl. Tento nizky stav je zplsoben
odchodem dvou 7kl na jinou zékladni Skolu a pfemisténim jedné Zdkyné do tiidy 4. B
z osobnich diivodi rodica.

V prvni a druhé tfidé ucila tyto déti jedna z nejkvalitnéjSich vyucujici prvniho

obdobi prvniho stupné této Skoly. Do tfeti tiidy tak Zaci ptichédzeli s pevné zazitymi

Y SVP ZS Velké Popovice Skola v pohodg, &. j. 179/2013, spisovy znak 3-7.
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pracovnimi navyky, pomérné rychlym pracovnim tempem a zafixovanymi védomostmi
z probrané latky.

Ve teti tfidé Zaci dostali novou pani ucitelku a kromé& novych pfedméti (anglicky
jazyk a pocitace) si museli zvykat na novy zplisob prace, nova pravidla a nové hodnoceni.
Tato situace nebyla pro zédky snadnd, protoze samotny ptechod z druhé do tfeti tfidy je pro
vSechny déti velmi ndro¢ny, musi si zvyknout, Ze se musi opravdu ucit (ne jen plnit domaci
ulohy). V této chvili se zacinaji objevovat rozdily mezi détmi. Kdyz k tomu pfibyde i
zména vyucujiciho, je to pro zaky naro¢na situace, ktera miize ovlivnit jejich praci a skolni
vykonost.

Tato pani ucitelka pokracuje sdétmi i ve ctvrté tfidé. Ui je cesky jazyk,
matematiku, vlastivédu, ptirodovédu, hudebni vychovu a télesnou vychovu. Na ostatni
pfedmeéty (anglicky jazyk, pracovni ¢innosti a vytvarna vychova) maji zaci jiné vyucujict.

Pani ucitelka v této tiidé Casto pouziva alternativni metody, zafazuje projektovou
vyuku a ¢asto jezdi s détmi na exkurze a vylety.

Od skolniho roku 2012/2013 je tato tfida vybavena interaktivni tabuli, kterd je
hojné vyuzivana ve vSech pfedmétech, zejména v ¢eském jazyce, matematice, vlastivéde a
prirodovéde.

Celkovy primér znamek této tfidy na vysvédceni na konci teti tiidy byl 1, 259,
primér znamek z ¢eského jazyka vSech zakl byl 1,61. Jedni¢ku z ¢eského jazyka dostalo
deset zaki (osm z nich jich mélo samé jednicky), pét zakd mélo na vysvédceni dvojku a tfi
zaci trojku (vSichni s trojkou z ¢eského jazyka méli trojku i z matematiky, néktefi i

z prvouky a anglictiny).

Trida 4. B

Ttidu 4. B navstévuje dvacet zakl, coz je o Ctyfi zaky vice nez v loiiském roce. Dva
zaci piisli z jiné skoly, jeden Zak se do této tiidy vratil (po prvni tfidé piestoupil na jinou
Skolu, kde stravil druhou a tfeti tfidu) a jedna Zdkyné piestoupila ze tiidy 4. A.

Od prvni do tfeti tfidy méli tito Zaci jednu pani ucitelku. Ta je ucila vSechny
pfedméty, pouze ve tieti tfidé dostali jinou pani ucitelku na anglicky jazyk. Pfechod
z druhé do tfeti tfidy byl tak pro tyto déti méné naroCny, nemusely si zvykat na nové
vyucujici a jiné metody. VSechnu svou pozornost tak mohly zaméfit na nové predméty a

mnohem t¢z8i latku v ¢eském jazyce, v matematice i prvouce.
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Kdyz k této situaci ptidame skutecnost, Ze déti se v této tiide sesly vétSinou bystré a
hodné Sikovné (velkd €ast z nich ma velice ambiciozni rodice), je zde polozen zaklad ke
skutecné dobrym vykoniim.

Na zacatku skolniho roku 2013/2014 doslo v této tfidé ke zméné vyucujiciho. Misto
pani ucitelky, ktera je provazela od prvni tfidy, dostaly déti pana ucitele. Ten ve své tfidé
uci vSechny pfedméty kromé anglického jazyka. Pracovni tempo pana ucitele je celkové
pomalejsi. Prioritou pro ného je to, aby se déti citily ve Skole dobfe a nebyly ve stresu. To
praktikuje i za cenu toho, Ze nestihne splnit tematicky plan.

Od zacatku Skolni dochazky ma tato tfida k dispozici interaktivni tabuli, ktera byla
do treti tfidy vyuZzivana zejména v predmétech Cesky jazyk, matematika a anglicky jazyk.
V soucasné dobé€ ji moc nepouzivaji.

Celkovy prumér znamek této tfidy na vysvédceni na konci tieti ttidy byl 1,222,
primér znamek z Ceského jazyka vSech zaka byl 1,68. Jeden z zakli mél na vysvédceni
trojku (tento zdk mél trojku i z matematiky a anglického jazyka), devét zakli mélo
z Ceského jazyka dvojku a Sest zakl jednicku (vSichni Zaci s jedni¢kou z ceského jazyka

m¢éli samé jednicky).

Trida 4. C

Na seznamu této tfidy je nyni dvacet dva zaki, coZ je o jednoho vice nez v loniském
Skolnim roce. Nové ptichozim zédkem je cizinec, jehoz otec je Angli¢an a matka Chorvatka.
Chlapec se ¢esky s obtizemi dorozumi, jeho rodice ¢esky nemluvi, pouze trochu rozumi.

Tato tfida, stejn¢ jako 4. A, dostala ve tfeti tfidé novou pani ucitelku. Situace zde
pro ni i pro zaky byla slozit&jsi, jelikoz se jednalo o zacinajici ucitelku (pedagogicka praxe
tfi roky na ¢astecny vazek) bez jakékoliv zkuSenosti s u€enim na prvnim stupni.

VétSina zaki byla z prvni a druhé tfidy dobfe pfipravena, i kdyz se v této tfid¢ seslo
nékolik slabSich déti. S novou pani ucitelkou se Zaci ve tieti tfid€ ucili Cesky jazyk,
anglicky jazyk, prvouku a vSechny vychovy (kromé hudebni). Béhem zéfi se Zaci s novou
vyucujici szili a pani ucitelka izce spolupracovala a vse konzultovala s vyucujici 3. B.

Tato pani ucitelka pokracuje s zaky do ctvrté tiidy. Uci zde Cesky jazyk, anglicky
jazyk, vlastivédu a télesnou vychovu. Se svou ttidou tak trdvi nejméné Casu ze vSech
vyucujicich ¢tvrtych tiid.

Od skolniho roku 2013/2014 je i ucebna této tfidy vybavena interaktivni tabuli a
podminky k vyuce vSech ctvrtych tiid jsou tak rovnomérné. Tabule je zapojovdna do

vyuky Ceského jazyka, anglického jazyka, vlastivédy a pfirodovédy
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Celkovy primér znamek této tfidy na vysvédceni na konci tieti t¥idy byl 1,228,
primér znamek z ¢eského jazyka vSech zakl ve tfidé byl 1,76. Z Ceského jazyka mélo
sedm zakd jednicku (Sest z nich samé jednicky), dvanact zaki mélo dvojku a dva Zéci

trojku (oba méli trojku 1 z anglického jazyka a matematiky).

Srovnavaci tabulka

pramér tiidy | pramér tiidy v €) | vyborné v ) v % | chvalitebnévClv% | dobfev v %
4. A 1,259 1,61 55,55 27,77 16,66
4.B 1,222 1,68 37,5 56,25 6,25
4.C 1,228 1,76 33,33 57,14 9,56
SCIO testy

Na jate roku 2013 probéhlo testovani zaki tietich tiid spoleénosti SCIO. Zaci byli
provéfovani z Ceského jazyka, matematiky, prvouky, anglického jazyka a kli¢ovych
kompetenci. Jednalo se o prvni test tohoto typu, ktery zaci psali. Tato skute¢nost ovlivnila
vysledky nékterych zaka.

Testy byly kromé znalosti zaméfeny na ¢teni s porozumeénim a praci s textem (ve
vSech pfedmétech). Mnoho informaci, které méli zaci doplnit jako spravnou odpovéd’, bylo
v textu, mnoh¢é Ukoly byly jednoduché, ale vyzadovaly, aby Zici spravné porozuméli
zadani.

Podle celkovych vysledkti se Zakladni skola Velké Popovice zaradila (ve skupiné
pln¢ organizovanych Skol a Skol s prvnim stupném) mezi primérmné Skoly, v nichz patii
k tém lepSim. M¢la lepsi vysledky nez 60 % zacastnénych Skol. Pokud jde o Cesky jazyk,
tento predmét se popovické Skole povedl nejlépe. Vysledky zakii ze vSech tretich ttid této
Skoly byly lepsi nez 70 % ztc¢astnénych Skol.

Pokud vezmeme v uvahu percentil jednotlivych tfid Zakladni Skoly Velké
Popovice, nejlépe dopadla tiida 3. B. Nechala za sebou 75 % vSech skol. Ttida 3. C méla
percentil 60 a 3. A 54. Nejhtie tedy dopadla tfida 3. A. Pfi pfevodu téchto procent na
Cistou uspesnost to znamena, ze tfida 3. A odpovédéla spravné na 63 % tloh, 3. C méla
spravné 66 % tuloh a 3. B 80%.

Ve trid€ 3. A byl jeden zédk, ktery dosahl nadprimérného vysledku s percentilem 88

(Cista uspésnost je 93 %, coz je pouze jedna chybnd odpoved). V této tfidé nemel zadny
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z 74k podprimérny vysledek zceského jazyka. Percentil vSech ostatnich zakd se
pohybuje v rozmezi od 23 do 78 (Cista uspésnost je 42 % - 75 %).

Ve ttidé 3. C Jsou dva zici s nadprimérnym vysledkem. Jejich percentil je 88 (Cista
uspésnost je 93 %). Dva zaci maji podprimérny vysledek. Jeden z nich ptedhonil 10 %
vsech testovanych zakii, druhy pouze 4 % (Cistd UspéSnost percentilu 4 je 8%, coz jsou
pouze 4 spravné odpovédi). Oba slabi zaci méli na vysvédceni trojku. Percentil ostatnich
zakl se pohybuje mezi 23 a 78 (Cistd GspeSnost 42 % - 75 %).

Ve tfid¢ 3. B dosdhlo nadprimérného vysledku sedm ze Sestnacti zaki. Jejich
percentil je vrozmezi 88 — 96 (Cistd GspeSnost téchto zékid je od 93 % do 100%). To
znamend, Zze dva Zaci méli test zcela bez chyby. V této tfidé neni Zadny Zzak
s podprumérnym vysledkem. VSichni zaci se vesli do percentilu od 23 do 66 (jejich Cista

Gisp&snost je 42 % - 70 %).”"

Z téchto vysledki od spolec¢nosti SCIO je patrné, Ze tfida 3. B (dnesni 4. B)
dopadla ze vSech tii tfid Zakladni Skoly Velké Popovice nejlépe (a to nejen v Ceském
jazyce, ale ve vSech pfedmétech). Rozdil mezi tfidou 3. B a dvéma ostatnimi tfidami byl
pomérné velky. Vysledky tfid 3. A a 3. C (dne$ni 4. A a 4. C) jsou srovnatelné, i kdyz
cesky jazyk vychazi lépe pro tiidu 3. C.

To, ze SCIO testy dopadly takto, neni ndhoda. Po cely Skolni rok vyznivala situace
tak, ze tfida 3. B je nejlepsi tfidou v ro¢niku. Tuto skutecnost ovlivnily predevSim tii
faktory.:

1) V této tridé se seSlo pomérn€ hodné bystrych a Sikovnych
déti a neni zde nikdo, kdo by tfidu svymi vykony tdhnul doli. Prace zde tak
jde mnohem rychleji a 1épe. Tomu napomahd i fakt, ze ve tfid¢ je nizky
pocet zakd.

2) Tato tfida méla svou pani ucitelku od prvni do tieti tiidy.
Nemusi se to zdat jako podstatna véc, ale fakt, ze je zachovéna kontinuita
prace a pravidel, je pro zaky velmi dilezity k tomu, aby se vyrovnali
s pfechodem do tfeti tfidy a zvladli téZké ucivo.

3) Pani ucitelka v této tfid¢ byla zkuSend a véd€la presné, jak se

ttidou pracovat, jaké pouzivat metody.

1 vysledky testt spoleénosti SCIO, 5/2013
46



Tyto faktory ale ovliviluji naprosto vSechny tfidy. V tomto Skolnim roce

vvvvvv

vyucujiciho. Ostatni dvé pani ulitelky pokracuji, mélo by se jim tak pracovat snaze. Do

jaké miry se vSe zméni, ukazi srovnavaci testy, které¢ budou probihat v rdmci skoly.

Srovnavaci tabulka vysledki SCIO testi

percentil tfid | spravné uloh v% | nadpriimérni Zaci v % | podprimérni Zaciv %
4.A 54 63 5,55 0
4.B 75 66 43,75 0
4.C 60 80 9,52 9,52

5.3 Rozdéleni metod k jednotlivym tfidam a vybér latky

Jelikoz se ve ¢tvrtém ro¢niku vyskytuji tfi tfidy, je mozné vytvofit tfi skupiny, u
nichZ bude zkoumano, jaké metody jsou efektivnéjsi. Jedna tfida se bude ucit vyloZzené
hravou formou, jedna tfida se bude ucit pouze klasickymi metodami a ta tfeti bude
vyucovana kombinovanou formou (napul klasicky a napiil hrami). ProtoZe jde o to zjistit,
jak efektivni je pouzivani her, rozhodla jsem se rozd¢lit tfidy s ohledem na vysledky SCIO
testl z konce minulého Skolniho roku.

Ttida, kterd dopadla v testovani nejhife (4. A) bude predstavovat skupinu
pouzivajici hry. Teoreticky by méli zaci ziskat lepsi vztah k pfedmétu, meli by byt vice
motivovani a vyuka by je méla bavit. Otazkou je, zda se zvysi jejich Skolni GispéSnost.

Ttida, ktera dopadla v testovani o trochu lépe, coz je tfida 4. C, bude ptedstavovat
skupinu, ktera ve své vyuce bude kombinovat hry a klasické vyukové metody. Rozdil ve
vysledcich A a C tfidy nebyl pfili§ veliky. Bude tedy zajimavé srovnani, ktera z tfid bude
mit po probrani stanovené latky lepsi vysledky.

Ttida 4. B, tedy tfida, kterd nejlépe uspéla v testovani, bude skupina ucici se
klasickymi vyukovymi metodami. Tato tfida méla vyrazné vyssi vysledky nez zbylé dvé
ttidy. Bude tedy zajimavé pozorovat, zda si sviij ndskok udrzi, nebo zda se k ni tiidy A a C

priblizi.
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Vybér latky

Prvni nova latka pro ¢tvrty ro¢nik zékladni Skoly, kterd se probird, je stavba slova.
Zaci by méli po zvladnuti tohoto u¢iva védét, Ze slova se stejnym kofenem a podobnym
vyznamem jsou slova pfibuzna, poznat slova piibuznd, rozliSovat mezi slovy piibuznymi a
jinymi tvary slova, tvofit slova pomoci pfedpon a pifipon, rozdélit slovo na kofen, pfedponu
a ptiponovou ¢ast.

Pro zaky Ctvrtych tiid je toto nova latka, ale jiz ve tfeti tfid€ se setkali s pojmem
predpona, kdyz se ucili vyjmenovana slova (slova s ptedponou vy-/vy-). Pojem piipona se
naucili u slova brzicko, ale k néjakému podrobngjsimu vysvétlovani nedoslo. Snazili se
také hledat slova pfibuznd k vyjmenovanym sloviim.

V tematickém planu Zakladni Skoly Velké Popovice je nauka o stavbé slov
napldnovana na prvni polovinu mésice fijna. To je tedy doba, kdy dojde k provedeni
vyzkumu. V tuto dobu se zaci nebudou vénovat jen této latce, stale budou opakovat a
procvicovat vyjmenovand slova, slovni druhy, pady a padové otdzky a cCasovani sloves.

Stavbé slova tedy nebude vénovana vzdy celd vyucovaci hodina.

5.4 Pravidla a seznam her

Pro vyuku a procvi¢ovani nauky o stavbé slova bylo vybrano deset her. VSechny
tyto hry si zahraji zaci 4. A, nékteré z nich Zaci 4. C. Zadna z her se nedostane do vyuky
zakti 4. B. Hry byly vybirany ve spolupraci s pani ucitelkou tfidy 4. A. Ta zvolila
pfedevSim soutézivé hry s odlivodnénim, Ze takové hry Zaky nejvice bavi a ma s nimi

nejlepsi zkusenosti.

Seznam her pripravenych pro vyuku

o Predlozka x pfedpona
. Nejvice slov

. Interaktivni tabule

. Kral

o Karticky

. Riskuj

o Pexetrio

. Kvarteto
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° Beéhaci diktat

Pravidla jednotlivych her

Predlozka x pfedpona

e cas: cca 10 minut

e tymy po oddélenich

e pomitcky: pfipravena slova s pfedponami a tvarové stejnymi piedlozkami

Soutézi zde jednotlivd oddéleni proti sobé. V kazdém odd¢leni se stanovi potradi

zaki, v jakém budou odpovidat. Pokud toto pofadi nebude dodrzeno, odecte se tymu pét
bodl. Vyucujici fekne slovo (napi. bezzuby) a zZak, ktery je na fadé€, rychle odpovi, zda se
jednd o ptedlozku, nebo o predponu. Ucitel ukdze znameni, zda byla odpovéd’ spravna a
pokracuje dal$i zdk. Za kazdou spravnou odpovéd dostane druZstvo bod, za kazdou
Spatnou se bod odecte. Vitézi druzstvo, které v casovém limitu dvou minut nasbira nejvyssi

pocet bod.

Co nejvice ptibuznych slov
e cas: cca 10 minut
e skupinky o ¢tyfech hracich
e pomitcky: papir a tuzka (1 x pro skupinu)

Ugelem hry je vytvoiit co nejvice piibuznych slov od daného kofene. Kazda
skupinka ma jeden papir a jednu tuzku, o které se hréci stfidaji podle pfedem urceného
potadi. Kazdy hra¢ smi napsat v jednom kole pouze jedno piibuzné slovo. Takto se musi
vsichni hraéi dvakrat prostiidat. Poté mohou hréat v libovolném potadi. Casovy limit pro
psani pfibuznych slov je Ctyfi minuty. Vyhrava skupina, ktera napiSe v daném Casovém
limitu nejvyssi pocet slov. Ostatni pfi ¢teni slov davaji pozor, zda se n¢jaka slova
neopakuji, zda jsou to skute¢né slova pfibuznd a zda se nejednd pouze o jiné tvary

nékterych slov.

Interaktivni tabule
e (as: cca 30 minut

e tymy po oddélenich (fada lavic u okna, u dvefti, uprostied)
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e pomitcky: interaktivni tabule, stopky

Pro kazdé odd¢leni je pfipravena jedna varianta této hry. Hra obsahuje nckolik
kotenti, rizné ptedpony a ptipony, z nichz nékteré se nedaji pfipojit k Zadnému kotenu.
Jednotlivé ¢asti slov jsou barevné rozliSeny.

Hraje vzdy jen jedno oddéleni. Hraci z ostatnich oddéleni si zkousi hru cviéné do
seSitu. Hra zaina tim, Ze z&k z prvni lavice jde k tabuli a sestavi jedno slovo tak, Ze ke
kotenu, ktery si vybere, pfifadi vhodnou ptedponu ¢i ptiponu. Nasledné piedd pero
dal§imu v poradi. Takto se hraci sttidaji, dokud nepouziji vSechny pouzitelné casti slov
(ptedpony a ptipony), ty které se nedaji vyuzit, hraci odvezou do kosSe. Pokud né&jaky zak
udéld chybu, mize ji opravit kdokoliv z jeho oddéleni (pokud je pravé na tadg€). Po
opraveni chyby ptedé pero dalSimu hraci (jeho tah spocivéa pouze v opraveni chyby, nesmi
uz skladat nové slovo). Hra pro oddéleni kon¢i ve chvili, kdy jsou na tabuli pouze spravné

sestavena slova. Vitézi druzstvo, které splni tento ukol v nejrychlejsim case.

Kral
e (as: cca 6 minut
e jednotlivci
e pomitcky: pfipravena slova
Hra zacind tak, Ze si vSichni zéaci stoupnou. Soutézi vzdy dva zéci proti sobé.
Vyuéujici této dvojici zada tikol. Zak, ktery odpovi spravné a rychleji postupuje do dal$iho
kola a z(stavad stat. Porazeny hra¢ si sedne. Hra pokracuje stejnym zpisobem, dokud
nezlistane jeden stojici hrac, ktery se stane kralem.
V této hfe muze ucitel rizné meénit zadani ukolu, nalezeni kotene, piedpony,
pfipony, vymysleni slova sdanou pifedponou, vymysleni slova s danou piiponou,

vymysleni slova s danym kofenem.

Karticky
e (as:cca 15 min.
e dvojice
e pomitcky: zalaminované karticky s kofeny slov, pfedponami a pfiponami
Kazda dvojice obdrzi obalku s rozstithanymi a barevné odliSenymi kartickami.

Ukolem kazdého paru je spravné sestavit co nejvetsi pocet slov v daném casovém limitu.
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Nasledné¢ kazdd dvojice piecte vytvotrena slova, ostatni ddvaji pozor a kontroluji, zda
nedoslo k chybég. Par s nejveétsim poctem slov vitézi.
Hra mtze pokracovat tim, Ze Zaci s témito slovy tvoii véty, aby si ovéfili, zda znaji

spravny vyznam slova.

Riskuj

e ¢as: cca 35 minut

e tymy po tfech az ¢tyfech hracich

e pomitcky: interaktivni tabule, pfipravena hra

Jednéd se o védomostni hru, ve které proti sobé soutézi skupinky hract. V kazdé

skupince je vzdy urc¢en jeden mluv¢i. Hra spociva v tom, Ze na interaktivni tabuli se objevi
tabulka s riznymi kategoriemi (pfedpona, piipona, kofen, piibuzna slova) a stupni
obtiznosti (od 100 do 1000). Mluv¢i z prvniho druzstva si vybere kategorii a jeji obtiznost.
Kliknutim na toto okénko se zobrazi otazka. V piipadé jejiho sprdvného zodpovézeni
druzstvo ziskava ur€eny pocet bodl. V piipadé chybné odpovédi se druzstvu stejny pocet
bodli odecCte. Vybranou kategorii dané obtiznosti nelze zvolit opakované. Vyhrava

druzstvo, které ziska nejvyssi pocet kladnych bodi.

Pexetrio
e cas:cca 15 minut
e skupinky po ¢tyfech hracich
e pomiucky: vyrobené pexetrio (45 karet)

Jedna se druh pexesa, kdy hra¢ hledd vzdy tii karty se stejnym kofenem. Kazda
skupinka dostane balicek karet. Ty se rovnomérné rozprostfou na lavici rubovou stranou
navrch. Jednotlivi hraci se sttidaji podle pfedem dohodnutého potradi. Kazdy hrac otoci tii
karty, na nichZ jsou napsana rtizna slova, u kterych ur¢i jejich koten. Pokud nalezne tii
slova se stejnym kotfenem, karty si vezme a pokracuje ve hie. Pokud je nenalezne, otoci
karty zpét a poloZi je na stejné misto. Hraje dalsi hrac. Vitézi hrac, ktery nalezne nejvice

trojic.

Kvarteto
e (as: cca 15 minut

e skupinky po ¢tyfech hracich
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e pomiucky: vyrobené karty kvarteta (32 karet)

Na kazdé karté je napsané slovo, na jehoZ kofen se hra¢ pta, a ostatni slova tvofici
kvarteto. Pod textem je obrazek znazorujici vyznam slova. Zamichané karty se vSechny
rozdaji mezi jednotlivé hrace. Hru za€ina hra¢ sedici po levici rozdavajiciho. Ten se zepta
kteréhokoliv hrace na konkrétni kartu, kterou hleda za uCelem sestaveni kvarteta. Pokud
vyzvany hra¢ tdzanou kartu opravdu ma, musi ji odevzdat tazateli. Ten pak pokracuje déle
stejnym zplUsobem. Pta se kteréhokoliv z hra¢l na jednotlivé karty tak dlouho, dokud
dotazovany zadanou kartu nema. Pokud dotdzany hrad¢ zadanou kartu nevlastni, dostava se
tak na tah a pokracuje ve hte. Slozi-1i hra¢ Gplné kvarteto, je povinen ho vylozit na stil.
Kvartetova série se sklada vzdy ze Ctyr karet spojenych stejnym kofenem. Vitézi ten hrac,

ktery jich ma na konci hry na stole vyloZenych nejvice.

Béhaci diktat
e cCas: cca 30 minut
e skupinky po péti hracich
e pomiucky: karticky se slovy, tuzka a papir
Vyucujici rozmisti po tfidé dvacet karticek se slovy, z nichz vzdy ¢tyfi maji stejny
koten a ctyfi slova znéjici podobné, avSak s jinym kotfenem (lepidlo, nalepeny, lepic,
nalepka, slepy$). Kazdd skupinka ma jednoho zapisovatele, kterému ostatni ¢lenové
druzstva diktuji nalezena slova se stejnym kotfenem. Kazdy hrac, ktery hleda slova, musi
najit celou sadu ctyt slov. Kazdy ma tak na starosti jeden koten. Hledajici hraci se mezi
sebou nesmi domlouvat, ktera slova hledaji, pouze zapisujici hrd¢ mtize upozornit, Ze tento
koten jiz naSel nékdo jiny. Slova se stejnym kotfenem budou zapsdna pod sebou ve
sloupeccich. Po nalezeni vSech slov, ktera k sobé& patii, hraci ke kazdé rad€ vymysli dalsi
dve ptibuzna slova.
Hraci chodi po tfidé pomalu a tiSe. Nesmi s sebou mit tuzku ani papir. Karticky se
slovem nesmi pfemistit ani oto€it. Vyhrava druZstvo, které splnilo Ukol v nejrychleji a

spravng.
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5.5 Priibéh jednotlivych hodin

Nauka o stavbé slova probihala dva tydny. KdyZ odpo¢teme hodiny slohu a ¢teni a
Cas straveny mimo Skolu z divodu navstévy divadla a dopravni vychovy, zbylo na tuto
latku osm vyucovacich hodin. Déle se vSak stavba slova bude ve vyuce procvicovat a
opakovat. Ttida 4. B pracovala o néco pomaleji, tak se k této latce dostala az ve chvili, kdy

s ni tfidy 4. A 1 C koncily.

5.5.1 Trida 4. A
Prvni hodina
Ptiprava
pondéli, 1. hodina
Téma: Stavba slova — tvofeni slov
Cil: Zak si uvédomi vztah mezi piibuznymi slovy, ptiddvanim piipon a pfedpon ke kofenu
tvoii slova.
Hodina:
e rozcvicka se slovy — tvorba piibuznych slov ve dvojicich (2 minuty)
e diktat na vyjmenovana slova (15 minut)
e slova s kofenem hrad (spole¢né na tabuli — co nejvice slov) (5 minut)
e hra skartiCkami — vysvétleni pravidel, rozdéleni zdkd do dvojic, hrani a
vyhodnoceni hry (15 minut)
e zadani domaciho tkolu a shrnuti hodiny
Pribéh hodiny
V ivodu hodiny méli Zaci rozcvicku se slovy, kdy ve dvojicich tvofili slova
ptfibuzna. Jeden z dvojice napsal vyjmenované slovo, ten druhy k nému vymyslel piibuzné.
Po této ¢innosti nasledoval diktat na vyjmenovana slova. Pfiblizn€ po dvaceti minutach se
tfida zaCala vénovat stavbé slova.
Pani ucitelka napsala na tabuli kofen Arad. Jednotlivi Zaci chodili k tabuli a psali
slova, kterd dokézi vytvofit z tohoto kofenu. Béhem tii minut dali dohromady dvanéct slov.
Po této Cinnosti pfisla na fadu hra s kartickami. Ten den byl ve tfidé lichy pocet
zak, takze bylo vytvoreno pét dvojic a jedna trojice. Do dvojic byli zaci déleni podle ¢isla
v tfidnim vykazu (prvni s poslednim, druhy s pfedposlednim ...). Nékterym zaklm trvalo
delsi dobu, nez pochopili, co maji délat, ale v okamziku, kdy hra zac¢ala, vSichni intenzivné

pracovali. Vitézna dvojice dokazala béhem Sesti minut slozit tficet osm slov (po odecteni
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péti slov, které jejich spoluzaci pii kontrole spravné vytadili). Ostatni dvojice (a trojice)
slozily mezi dvaceti a tficeti slovy. Dvojice, ktera skoncila jako posledni, dokdzala sestavit
pouze ctrnact slov. Kazdd dvojice poté méla vytvofit smysluplnou vétu, kterd by
obsahovala co nejvice slozenych slov.

VeétSina zakia byla aktivni po celou hodinu. Pfi hrani hry vSichni dodrZovali zadana
pravidla, nezlobili a snaZili se pracovat co nejlépe. Bylo vidét, Ze kazda dvojice chtéla
vyhrat. Pfi kontrole slov vitézné dvojice a pfi ¢teni dalSich slov od jinych dvojic upadala
pozornost dvojice, ktera skoncila posledni. Pozitivni bylo, Ze nikdo z zakd nemél problém

dat se dohromady se sob¢ ur¢enym spoluhracem.

Druha hodina
Ptiprava
utery, 4. hodina
Téma: Predpona, kofen, slova ptibuzna
Cil: Zak tvoti pomoci piedpon smysluplna slova, pozna kofen slova a tvoii slova ptibuzna.
Hodina:
e kontrola diktatu, oprava, zapis do ZK (5 minut)
e hra na krale — koten, pfedpona (5 min)
e hra na vymysleni pfibuznych slov — vysvétleni pravidel, rozdéleni zakt do Ctvefic,
hra, vyhodnoceni (10 — 15 minut)
e pady a padové otdzky — interaktivni tabule (15 — 20 minut)
e shrnuti a zhodnoceni hodiny, zadani domaciho tikolu
Prabéh hodiny

Na zacatku hodiny obdrzeli Zaci opravené diktaty z pfedeSlého dne. Rovnou si
napsali opravu a zaznamenali zndmku do Zakovskych knizek. Chvilkové zdrZeni nastalo
pfifeSeni, s ¢im méli Zaci problém v doméci tloze.

Poté nasledovala hra na kréle. Jednotlivé soutézni dvojice sestavovala pani ucitelka
tak, aby byly vyvazené. V prvnim kole, ve kterém jesté soutézili vSichni Zéci, se pani
utitelka ptala na kofen a predponu u slov, kterd méla pfipravena. Zaci se obéas pletli,
nékdy se opravovali. Slozitéjsi pro vétSinu bylo urCovat kofen nez piedponu. Ve druhém
kole, kde uz soutézila jen polovina tfidy, se pani ucitelka ptala opaéné. Zadala kofen nebo

pfedponu a zaci méli vymyslet slova. V této fazi hry uz zaci pfili§ nechybovali, Slo
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pfedevSim o to, kdo odpovi rychleji. Po vyfazeni dalSich hraci své otdzky pani ucitelka
sttidala.

Po hie na kréle pfisla na fadu hra na vymysleni ptibuznych slov. Ve tfidé tentokrat
nikdo nechybél, takze vznikly tfi Ctvefice a jedna trojice. Rozlozeni zakd do skupin
nechala pani ucitelka na détech. Pravidla byla vysvétlena ndzornym piikladem. Jako kofen
slova bylo zadano rod. Zaci méli &tyfi minuty na to, aby vymysleli p¥ibuzna slova. Vitézna
Stvefice dala dohromady dvacet jedna slov. Ctvefice, ktera skonéila na poslednim mistg,
vymyslela pouze devét piibuznych slov s danym kotfenem.

Aktivitu na pady a padové otazky, kterou méla pani uclitelka pfipravenou na
interaktivni tabuli, Zaci pouze zacali, bude se dod¢lavat na zacatku dal§i hodiny ¢eského
jazyka.

Hra na kréle byva u zaki pomérné oblibend. Dulezity je fakt, Zze zde mlze byt jen
jeden vitéz, skutecny kral, kterym by chtél byt kazdy. Slabsi Zaci maji Casto pocit vitézstvi
uz jen z postupu do druhého kola. To se projevovalo i zde. Trosku byl problém s kazni
zak, kteti jiz vypadli, ale ty pani ucitelka rychle uklidnila.

Pti tvofeni skupinek o ¢tyfech hracich byly vidét rizné postoje zaki. Nékteti k sobé
hledali Sikovné a bystré déti, aby spole¢né vytvofili silny tym, ale né&kteti se davali
dohromady podle toho, s kym kamaradi (bez ohledu na §kolni usp&snost). Ctvefice, ktera
prohrala, vznikla z nouze (jednalo se o déti, které zbyly) a celkové se jednalo o slabsi zéky,
zvlasté jednomu vzdy velice dlouho trvalo, nez vymyslel sva slova. Vzdy, kdyz byl na
fad¢, to skupinku hodné zdrZelo a Zadny z hrach tuto ztratu nedokézal dohnat. Jinak ale hra
zaky bavila, bylo vidét, jak se urputné snazi vymyslet slova. Samoziejmé nékteti Zaci byli

mnohem aktivnéj$i nez jini.

Treti hodina
Ptiprava
stfeda, 2. hodina
Téma: Kofen, slova piibuzna
Cil: Zak rozpozna koten slova a tvoii k nému slova piibuzna
Hodina:
e pady a padové otdzky (interaktivni tabule) — dod¢€lani z predchozi hodiny (8 minut)
e vyjmenovana slova — dopliiovani (3 minuty)
e béhaci diktat na tymy — vysvétleni pravidel, rozdéleni do tyma, hra, vyhodnoceni
(30 minut)
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e shrnuti hodiny
Prbéh hodiny

Prvni ¢ast této hodiny patfila dodélani cviceni na interaktivni tabuli, které slouZzilo
k procviceni pada a padovych otazek. To trvalo necelych deset minut. Déle zaci na znamky
vypliovali sloupecek na vyjmenovana slova.

Pro dne$ni den byla vybrana hra Béhaci diktat. Na tuto aktivitu jsou potieba
skupinky po péti zacich. Protoze nikdo nechybél, vznikly akorat tfi. Rozfazeni zaki
tentokrat probihalo losovanim. Vysvétlovani pravidel bylo pomérné dlouhé, Zaci k nim
méli hodn& dotazi. Hra samotnd probshla bez vé&§ich problémi. Zaci se po tidé
pohybovali tiSe a opatrn¢, nikdo zbyteéné nemluvil, vSichni pouze Septem sdé€lovali
zapisovateli nalezend slova.

Pii kontrole se zjistilo, ze jedna ze skupinek nepochopila spravné pravidla hry.
Nedodrzovali to, ze kazdy hrac, ktery hled4 slova, se zajima pouze o slova se stejnym
kotenem. Hra¢ jiné skupinky Spatné sestavil svou fadu slov (zahrnul tam slovo, které zni
podobné, ale ma jiny kotfen, chybélo mu tam spravné slovo). Pouze jedno druzstvo splnilo
svij tkol bez chyby. Stali se tak vitézi, 1 kdyz nebyli nejrychle;jsi.

Na této hie je dobte vidét, jak je dalezité, aby vSichni Zaci porozuméli pravidlam.
PiestoZe vysvétlovani toho, jak se hra hraje, trvalo dlouho a vypadalo to, Ze vSichni
chapou, nebylo tomu tak. Zaci pak byli zklamani, protoZe je hra bavila a mysleli, Ze si
vedou dobfe.

Jako velice uzite¢na se ukdzala chyba zaka, ktery sestavil fadu ptibuznych slov
s kofenem lep (lepidlo, nalepeny, nélepka, slepys). Chyba byla rozebrdna, vysvétlil se
diivod, proc to tak byt nema, jak to mé byt spravné. PiestoZe to tak nemusi vypadat, byl za

tuto hodinu udé€lan velky kus prace.

Ctvrta hodina
Ptiprava
patek, 1. hodina
Téma: Sestavovani slov z kofeni, pfedpon a piipon
Cil: Zak dokéaZe z nabizenych &asti sestavit smysluplna slova.
Hodina:
e hra na krale — pady a padové otazky (5 minut)
e test do seSitu — dopliiovani slov v zavorkdch do spravného tvaru, urceni padu (10
minut)
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e hra s interaktivni tabuli — vysvétleni pravidel, hra, vyhodnoceni hry (25 minut)
Prbéh hodiny

V vodu hodiny zvolila pani ucitelka opét hru na krale, ale tentokrat na pady. Méla
piipravena nejriznéjsi spojeni a zaci soutézili o to, kdo rychleji a spravné fekne, o jaky pad
se jedna. Po tomto procviceni padovych otazek psali zaci test do seSitu.

Daéle pfisla na tadu hra s interaktivni tabuli, kde Zaci maji soutézit po oddélenich.
Nikdo nechybél, ptesto tymy nebyly pocetné vyrovnané. V fad¢€ uprostied bylo Sest zaki a
v té u dvefi pouze ¢tyfi. Rada u okna byla obsazena péti zaky. Pani ucitelka se rozhodla
nedélat Zadné presuny.

Vysvétleni pravidel bylo tentokrat rychlé a bez zbyteCnych dotazii. Zastupci
druzstev si stiihli o to, kdo bude zacinat.

Jako prvni zadalo soutézit prostfedni oddéleni. Zaci se u tabule pom&mé rychle
stfidali a d¢lali velmi malo chyb, které byly téméf vzdy v nasledujicim tahu opraveny. Cely
svij tkol toto druzstvo splnilo za 4 minuty a 29 vtefin.

Pani ucitelka vyménila zadani a na fadu se dostalo oddéleni u dvefti. Tito Zaci byli o
néco pomalejsi, nez predchozi skupina.

Poté, co vSechna druzstva skoncila svou hru, pfiSlo na fadu vyhlaseni. Pani ucitelka
béhem hry nesdélovala ¢as zadného z druzstev, a zaci tak nev&déli, jak si jejich oddéleni
stoji. Nejrychlejsim se ukéazalo byt prostfedni odd€leni, nejpomalejS$im oddéleni u okna.

Celkové je ale mozné fici, ze hra splnila svlij ucel. Bylo zde krasn¢ vidét, jak na
tom Z4ci jsou. Kdo udé€lal chybu, zahy se to dozvéd€l. Pozitivni je, ze vEtSina zaki si chyby

vSimne a je schopna ji napravit.

Pata hodina
Ptiprava
pondéli, 1. hodina
Téma: predlozky a pfedpony, tvary slov
Cil: Zak vidi rozdil mezi pfedponou a predlozkou, spravné je zapisuje. Zak rozlisuje slova
pfibuzna a tvary slov.
Hodina:
e procvicovani spravnych tvard slov ve vétach (ur€ovani mluvnickych kategorii),
vymysleni slov ptibuznych (20 minut)
e soutéz — predlozka X predpona - vysvétleni pravidel, hra, vyhodnoceni hry (10
minut)
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e procvi¢ovani slovnich druhi na tabuli (10 minut)
e zhodnoceni hodiny, zadani domaciho tkolu
Pribéh hodiny

Zaci dostali pracovni list s textem, do kterého dopliiovali slova ve spravném tvaru.
U téchto slov ur€ovali mluvnické kategorie a vymysleli k nim slova pfibuzna. Jednalo se o
spole¢nou praci.

V soutézi, zda se jedna o piedlozku, nebo o ptedponu, se soutézilo po oddélenich.
Zaci vkazdém oddéleni méli presné dané pofadi, v jakém budou odpovidat. Tém pani
ucitelka fikala nejriznéjsi slova a slovni spojeni. Kazdé oddéleni mélo ¢asovy limit dvé
minuty. Nejrychlejsi oddéleni za tuto dobu ziskalo dvanact kladnych bodu.

Ve zbylé ¢asti hodiny, coz bylo osm minut, Zaci sestavovali véty podle ¢isel
slovnich druht (napf. 32152 — ten velky pes je rychly). Na takové cviceni dostali 1 domaci
ulohu (pani ucitelka vymyslela zaktim pét vzorct).

Pii této hoding si toho Zaci pomérné hodné procvicili. VEtsina uz se v nové latce
dobte orientuje a ned¢éla mnoho chyb. Hra byla soutéziva a pro Zaky zazivna. Nekteti ale

nestihli registrovat chybné a spravné odpovédi.

Sesta hodina
Ptiprava
utery, 4. hodina
Téma: Kofen slov
Cil: Zak rozpozna koten slova a najde k nému slova ptibuzna
Hodina:
o diktat (vyjmenovand slova, parové souhlasky), zakladni skladebni dvojice (20
minut)
e kvarteto — rozdé€leni zaki do skupin, vysvétleni pravidel, hra, vyhodnoceni hry (20
minut)
e shrnuti hodiny, zadani doméciho tkolu
Prabéh hodiny
Na zacatku této hodiny si Zaci napsali diktat. Ve vétach poté méli vyhledat zakladni
skladebni dvojice a vyznacit je. Po vybrani seSitd probéhla jesté kontrola urcovani

podméti a ptisudkda.
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Za hru pro dnesni den bylo vybrano kvarteto. Pani ucitelka rozdélila zadky do Ctyt
skupin a kazdé dala sadu karet. Pravidla pro hrani této karetni hry vSichni znali, takZe
nebylo nutné dlouhé vysvétlovani.

VétSinu déti hra bavila. Probihala ve formé turnaje, kdy se slozeni skupinek
pribézné menilo. Neékteii Zaci dokazali projit vSemi skupinkami (zaleZelo, jak dlouho
trvala hra u konkrétni skupiny). Kazdy si s¢ital kvarteta, ktera dokazal posbirat (bez ohledu
na to, v jaké hte je ziskal). Vitézem celé hry byl zak s nejvyS$im poctem kvartet. Tim se
stala ZaCka, kterd dokazala za dvacet pct minut hrani ziskat dvacet devét kvartet.

ProtoZe sada kvarteta vzdy méla spole¢ny kofen a zaci hrali pomérné dlouho, hezky
si latku procvicili. Tim, Ze skupinky nebyly konstantni, pfisli do styku s vét§Sim poctem sad
ptibuznych slov (kazda sada karet obsahovala jina kvarteta). Nevyhodou hry bylo, Ze pani
ucitelka musela Casto zaky tiSit. Zacali sice hrat Septem, ale vzdy postupné ptidavali na sile

hlasu.

Sedma hodina
Ptiprava
stfeda, 2. hodina
Téma: Kofen slova, slova ptibuzna
Cil: Zak dokéze najit slova se stejnym kofenem a zhodnoti, zda jsou to slova piibuzna
Hodina:
e kontrola a oprava diktatu, zapis znamek do ZK (7 minut)
e pexetrio — rozdéleni zakl do trojic, vysvétleni pravidel, hra, vyhodnoceni hry (20
minut)
e slova pfibuzna a tvary slov — nacvik na doméci tilohu (12 minut)
e shrnuti hodiny, zadani domaciho tkolu
Prabéh hodiny
ProtoZe v diktatu z pfedchozi hodiny bylo mnoho chyb, chtéla se mu pani ucitelka
néjakou dobu vénovat. Znovu si prochazeli zékladni skladebni dvojice, na podmét se vzdy
ptali padovou otdzkou. Poté odivodiiovali veSkery pravopis. Oprava diktatu i se zapisem
znamek do zédkovskych knizek zabrala podstatnou ¢ast vyucovaci hodiny.

Je dobfe, Ze bylo na dneSek naplanované pexetrio, protoZe tato hra neni zas tak moc

N A4
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informaci pro Zaky bylo, Ze nehledaji dvojice, ale trojice. Skupinky byly po tfech hracich.
Nikdo nechybél, takZe vzniklo pét skupin. Rozdéleni zakt probéhlo pomoci losu.

Vzdy, kdyz hra¢ otocil né¢jakou karticku, mél ptecist slovo a urcit u n¢j koten.
Mnozi zéaci tohle nedélali, pouze otaCeli karty. Pani uclitelka je musela nékolikrat
napominat, aby se fidili pravidly. Skupinka zlobivéjsich klukii (kteti k sobé byli ndhodné
ptidéleni) po kazdém tahu michali. Ti dostali pozndmku za nedodrzovani pravidel.

Na nékterych détech bylo vidét, Ze je hrani pexesa moc nebavi (i kdyz se na to
ptedchozi den t&sily). Celkova atmosféra nebyla viibec dobra, coz se odrazelo i v reakcich
pani ucitelky. Nejspi§ je to vinou toho Spatného diktatu. Hodina kvili nému nezacala
dobte, Zaci poslouchali kdzani o tom, jak Spatné to bylo. Néladu rozhodné neptidala Spatna

zndmka do zakovské knizky. VSechno tohle zptisobilo, Ze se Zaci nedokézali spravné

uvolnit a natésit se na hru.

Osma hodina
Ptiprava
étvrtek, 2. hodina
Téma: Stavba slova (opakovani)
Cil: Zak si uttidi své védomosti o stavbé slova, zhodnoti své nedostatky.
Hodina:
e hra Riskuj — vysvétleni pravidel, vybér kapitdni a hracl, hra, vyhodnoceni (35
minut)
e diskuze — co ndm jde, co nam nejde, co musime zlepsit (8§ minut)
e zhodnoceni vyuky o stavbé slova
Pribéh hodiny
Osma hodina by méla byt posledni hodinou, kdy se procvicuje nauka o stavbé slova
jako nova latka. I nadale se samoziejmé bude opakovat a procvicovat jako vSechno ostatni,
ale pfibude nové velka kapitola, kde se budou podrobnégji ucit slovni druhy). To znamena,
ze jako ukonceni této nové latky, by mél byt test, ktery ukéze, co vSechno se zaci naucili.
ProtoZe tato hodina je posledni a Zaci uz by toho mé¢li hodné€ umét, zatadili jsme na
konec hru Riskuj, kde si své védomosti ovéti. Hra probihd v tymech, kazdy tym si urci
svého mluvéiho. Zaci se rozdélili do &éty¥ skupin tak, Ze byli nahodné vylosovéni &tyii Zaci

a ti si potom vybirali, koho chtéji mit ve svém tymu.
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Hra je pfipravena na interaktivni tabuli. Jsou zde ¢tyfi kategorie s deseti hodnotami.
To znamend, Ze celkem je pro zaky pfipraveno Ctyticet otazek nebo tkold. Na tuto hru je
vycClenéna cela hodina.

Pravidla byla vysvétlena béhem péar minut, pot¢ hra mohla zacit. VSe probihalo
celkem svizné s malym poctem chyb. ProtoZe se hraci v tymu mohli domlouvat, vétSinou
ke spravnému vysledku dosli.

Vitézna skupina neodpovédéla Spatné na Zzadnou otdzku a diky dobré strategii
nasbirala hodn¢ bodii. Pouze jedno druzstvo se dostalo do zdpornych hodnot a to z diivodu
risku pfi posledni otazce.

Tato soutéz zaky velmi bavila. Téméf na vSech bylo vidét velké soustfedéni a
zapaleni pro hru. Atmosféra ve tfid¢ byla s pfedchozim dnem neporovnatelnd. Zajimavé
bylo, jakou volily jednotlivé tymy taktiku. Zda si vybrat otazku s vétsi hodnotou a riskovat,
ze se druzstvo ocitne v zapornych hodnotach, nebo volit otdzky s nizsi hodnotou a ¢ekat na
zavahani protihraci. Prestoze ne vzdy byla uvnitf tyma dokonalda shoda, nedochdzelo
k zddnym konfliktim a hadkam. VSichni si hezky zasoutézili a pro tfidu 4. A to byla hezka

tecka za timto vyukovym blokem.

Touto hrou ukoncila tato tfida sviij tkol. Byla posledni a ukézala, Ze se zaci naucili
mnoho novych poznatki, ze se lépe naucili rozumét slovu, jeho vyznamu a jeho struktute.
Neda se to fici Upln¢ o vSech zZacich, ale nikdy neni stoprocentni Gspéch. Kazdopadné se da
fici, Ze vyuka pro déti byla zazivnéjsi, zajimavéjsi a zabavngjsi. Kazdy den se t&ily na
néjakou hru.

Nyni zbyva napsat ovétovaci test a porovnat jeho vysledky s vysledky ostatnich

dvou tfid.

5.5.2 Trida 4. C

Prvni hodina

Ptiprava

pondéli 3. hodina

Téma: Stavba slova — pojmy piedpona, piipona, kofen, slovo piibuzné

Cil: Zak se seznami se zékladnimi pojmy a porozumi jim. Vymysli slova piibuzna

k danému kotenu. Dokéze rozlozit slovo na ptedponu, kofen a ptiponovou ¢ast.
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Hodina:
e pojmy o stavbé slova (prace na tabuli), vymysleni slov, (15 minut)
e vymysleni ptibuznych slov (kofen rod), samostatna prace do seSitu (5 minut)
e prace s ucebnici (vypliovani tabulky), kontrola (13 minut)
e opakovani a shrnuti u¢iva, dotazy, zadani domaciho tikolu
Prabéh hodiny

V prvni hodin¢ bylo nutné ujasnit si vSechny potfebné pojmy. Na tabuli bylo
napsano slovo vylet. Pani ulitelka se zeptala, pro¢ je vtomto slové tvrdé y. Déti
odpovidaly, ze je to pfedpona vy-. Pani ucitelka odtrhla pfedponu a zeptala se, zda se pied
slovo let dat i jina pfedpona (tak, aby slovo davalo smysl). Déti postupné chodily k tabuli a
psaly sva slova. Poté se zaci zamysleli nad otazkou, pro¢ se této ¢asti slova fika predpona.
Svou domnénku si zapsali do seSitu a porovnavali navzdjem. Déle se pani ucitelka zeptala,
zda je mozné piidavat néco i za slovo let a tvofit tim tak nova slova. Zaci okamzité
vymysleli nova slova pomoci piipon. Na otdzku, jak by se tato ¢ast slova mohla jmenovat,
odpovédéla jedna zacka, kterd si vzpomnéla, Ze se u slova brzi¢ko ucila pfipona -icko.
Dale vSichni dohromady zkouseli, kolik slov dokaZzi vytvofit. Pomoci ndvodnych otadzek
zaci fekli, Ze vSechna tato slova jsou pfibuzna a maji spole¢nou cast. Pani uclitelka jim
prozradila, Ze této ¢asti se fika koten.

Cela tato Cinnost trvala osmnact minut. Poté mél kazdy zak, stejné jako prve na
tabuli, psat do sesitu slova s kofenem rod. Pfedem bylo stanoveno, Ze kdo jich bude mit
nejvice, rozsviti si svétlo (¢ast dlouhodobého hodnoceni zahrnujici vSechny predméty, kdy
se zdk snazi rozsvitit cely domecek obsahujici Sestndct oken). Zvitézila zacka, kterad
vymyslela dvacet dva slov.

Nasledovala prace sucebnici. V té byla tabulka s kolonkami ptfedpona, kofen a
piiponova ¢ast. Pod tabulkou byla slova, ktera Zaci ptes folii psali do tabulky. Nasledovala
spole¢na kontrola.

Za domaci ukol méli Zaci napsat deset libovolnych slov a barevné u nich vyznacit
ptedponu, kofen a ptiponovou ¢ast.

VeétSina zakh po celou hodinu pracovala aktivné a s chuti. Zejména v prvni casti
hodiny, kdy rozmysleli, z ¢eho se slova skladaji. Tato tfida je docela pfemysliva a podobné
ukoly se zde dobte délaji (napt. odvozovani padovych otazek). Je zde ale par déti, které
jsou slabsi a pomalejsi. Ty pfili§ aktivni nebyly, pfi samostatné praci vymyslely mélo slov

a pfi vyplilovani tabulky délaly chyby.
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Druh4 hodina
Ptiprava
stfeda, 1. hodina
Téma: Slova ptibuzna a tvary slov
Cil: Zak pochopi rozdil mezi slovem piibuznym a tvarem slova. Zak tvofi slova piibuzna,
pomoci sklofiovani a ¢asovani méni tvary slov.
Hodina:
e kontrola domaciho tkolu (5 minut)
o diktat (12 minut)
e cvieni na interaktivni tabuli — slova piibuzna, tvary slov 18 minut)
e ucebnice — poucka o tomto tématu (5 minut)
e shrnuti a zopakovani uciva, zadani domaciho tkolu
Pribéh hodiny

Na pocatku hodiny byla provedena kontrola tkolu, aby si pani ucitelka ov¢fila, Ze
mu vSichni Zaci porozuméli. Nasledoval kratky diktat obsahujici vSechny pravopisné jevy,
které zaci znaji.

Cilem hodiny bylo naucit se rozliSovat slova ptibuzna a jiné tvary jednoho slova.
Mnozi Zé4ci s tim maji problém (ukazuje se to v odiivodiiovéani psani Y/I po obojetnych
souhlaskach, kdy si nejsou jisti, zda se jedna o slovo ptibuzné, nebo vyjmenované v jiném
tvaru).

Nejprve si zaci podle otazek pani ucitelky zopakovali, jakd slova mohou ménit sviij
tvar a jak se to d¢je. Pripomnéli si sklonovani i ¢asovani. Poté pani ulitelka zapnula
interaktivni tabuli, na které méla pfipravené cviceni. Na tabuli bylo n&kolik slov (mlyn,
byk, hrad a konec) a pod nimi vzdy dva sloupecky (jiné tvary a slova ptibuznd). V dolni
Casti tabule byla Siroka nabidka slov, ktera Zzaci postupné zatazovali do spravnych kolonek.
Vsichni Zaci si schéma pierysovali do sesitu a slova si do néj dopisovali. Zak, ktery byl u
tabule, vzdy zdivodnil své rozhodnuti, kam slovo zafadit.

Po této Cinnosti si Zaci otevieli u€ebnici a precetli si poucku o tomto tématu.
Jednotlivi Zaci zkousSeli svymi slovy fici, co se v uebnici dozveédéli.

Béhem hodiny se ukézalo, Ze pro nékteré zaky je skutecné tézké odlisit od sebe
slovo ptibuzné a jiny tvar téhoz slova. Jedna se piedevsim o slabsi zaky, ktetfi nemaji dobie

zazité padové otazky a Casovéni, ale obCas dé€laji chyby 1 ostatni. Ti jsou ale vétSinou
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schopni chybu najit a s pomoci navodnych otazek opravit. Je ale vidét, Ze je potieba

trénovat ohybani slov.

Treti hodina
¢tvrtek, 3. hodina,
Téma: Tvary slov, slova pfibuzna
Cil: Zak pomoci sklofiovani a ¢asovani méni tvary slov, kterd vhodné& uplatni ve vétach.
74k tvoii a pozna a tvoii slova piibuzna.
Hodina:
e cviceni na interaktivni tabuli — doplilovani spravnych tvari (12 minut)
e pracovni sesit — doplilovani ptedpon (3 minuty)
e beéhaci diktat — vysvétleni pravidel, rozdéleni tymt, hra, vyhodnoceni (25 minut)
e shrnuti a zopakovani uciva, zadani doméaciho tkolu
Pribéh hodiny

Pani ucitelka pfipravila na interaktivni tabuli cvi¢eni na dopliiovani spravnych tvart
slov do vét. Zak u tabule podle smyslu véty napsal slovo v p¥islu§ném tvaru a rovnou fekl,
o jaky pad a ¢islo nebo osobu a ¢islo se jedna.

Dale byla zatazena hra Béhaci diktat. Nez pani ucitelka rozmistila po tiidé
jednotlivé karticky, vypliovali zaci cvieni v pracovnim seSit¢ (ke sloviim dopliovali
podle smyslu ptedpony -roz, -bez, -pod a -do). Vysvétlovani pravidel probihalo na
konkrétnich ptikladech, aby je vSichni Zaci pochopili. Ve tfidé byli pfitomni vSichni Zéci,
takZe vznikly tfi skupinky po péti, jedna po Ctyfech a jedna po tfech hraich. Skupinky si
zaci mohli sestavit, jak chtéli.

Pouze dvé skupinky dosly ke spravnému vysledku. Jedna skupinka nezvladla
vyfadit slova s jinym kofenem a zapomnéla k fadam ptibuznych slov pfipsat dalsi, jedna
skupinka ignorovala pokyn, Ze kazda fada ptibuznych slov ma byt na samostatném tadku
nebo ve sloupecku (psali to vSe dohromady, nevyznali se v tom, nemohli vyznacit kofen,
ptipsat piibuzné slovo), a jedna skupinka byla ze hry vyloucena, protoze i pies dirazné
upozornéni, ze kazdy hledd svou sadu slov s jednim kotfenem, ti, ktefi sva slova nasli,
pomahali hledat tomu poslednimu.

Zaci si pti hodiné dobfe procvi¢ili ¢asovani a sklonovani. Vétsina zakti ma tuto
latku jiz zazitou, ale néktefi stale potfebuji vyukovou tabulku na padové otazky. Pii hie se

ukdzalo, ze néktefi Zaci se poradné nesoustiedi, nedodrzuji vSechny pokyny tak, jak by
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méli. Z toho potom plynou chyby, které celou hru kazi. Pribéh hry déti bavil, vSichni se
snazili a chtéli vyhrat, ale n¢ktefi se o to snazili Spatn¢. Na toto téma pak pani ucitelka

s détmi hovotila v nésledujici hodinég.

Ctvrta hodina
Ptiprava
patek, 2. hodina
Téma: Stavba slova — skladani pfedpon a piipon ke kofenu
Cil: Zak prohloubi své znalosti o stavbé slova, dokaze sklidat smysluplna slova
z jednotlivych ¢asti.
Hodina:
e oprava diktatu, zapis znamek do ZK (5 minut)
e procvicovani vyjmenovanych slov — pracovni list (8 minut)
e procvicovani slovnich druht — skladani vét podle slovnich druhti (10 minut)
e pracovni sesit — pfifazovani pfedpon a pfipon ke kofentim, kontrola (10 minut)
e ucebnice — rozpoznavani piedpon — samostatné prace do sesitu (8 minut)
e zhodnoceni hodiny, opakovani
Pribéh hodiny
Na zacatku déti dostaly opraveny diktat a rovnou si napsaly opravu. Spole¢né€ poté
zaci trénovali vyjmenovana slova. Vypliovali cviceni a odGvodiovali pravopis. Dalsi
aktivitou bylo procvi¢ovani slovnich druhii. Pani u¢itelka vZdy napsala na tabuli fadu ¢isel,
podle kterych méli Zaci skladat véty. Zaci postupné chodili k tabuli a kazdy psal pouze
jedno slovo. Museli u toho pfemyslet a napsat takové slovo, na které se dd navazat, aby
bylo mozné vétu podle vzorce napsat.
Procviovani piipon a piedpon mélo byt uskuteénéno v pracovnim sesitd. Zaci
k sob¢é méli skladat ptiponu, pfedponu a koten, n€kdy jen pfedponu a koten, nékdy piiponu
a koten. Jevilo se to jako snadny ukol, ale mnoho Zzdki s nim mélo potize. Nékteré
pfedpony se totiz daly pfidat k vice kofentim, zbylé ¢asti slov se ale pak nedaly poskladat
tak, aby davaly smysl. Nekteti toto cviceni nékolikrat pfedélavali a nakonec ho ptepisovali
do sesitu, jelikoz uz se ve svych znackach v pracovnim sesité neorientovali.
Vzhledem k tomu, ze toto cviceni zabralo mnohem vice Casu, nez pani ulitelka
pfedpokladala, stihla se v této hodiné€ uZ jen provést kontrola a byl zadan domaci tkol na

ptisti hodinu.
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Je vidét, ze se v této tfid¢ zacinaji prohlubovat rozdily mezi jednotlivymi Zaky. Je
zde par skutecné Sikovnych déti, vétSina patii k lepSimu priméru a nékolik déti je ne tom
hodné $patné. Casto se to v hodinach projevuje a je nutné mit pro ty rychlejsi specialni a
bonusové ulohy. Jinak vSe trva dlouho a pracovni tempo neni pfilis§ rychlé. To se projevilo
1 v této hoding, kdy prace neustdle vazla a mnoho se toho nestihlo. I kdyZ snaha se détem

rozhodné¢ upftit neda.

Pata hodina
Ptiprava
pondéli, 3. hodina
Téma: Pfedpony — spravné psani
Cil: Zak spravné pise slova s predponami (dohromady s kofenem a se spravnym pismenem
na konci predpony).
Hodina:
e cviceni na piedpony z ucebnice (z minulé hodiny)
e ucebnice — poucka o tom, jak se pisi slova s pfedponami — vysvétleni této poucky
(3 minuty)
e samostatna prace - vymysleni slov s pfedponami (5 minut)
e pracovni sesit — cviceni na spravné psani predpon, kontrola (10 minut)
e souvéti X véta jednoducha — procvicovani (15 minut)
e opakovani, zhodnoceni, zaddni doméciho tkolu
Prabéh hodiny

Cilem této hodiny je, aby zéci spravné psali slova s pfedponami. V ucebnici Zaci
spolecné cetli poucku, Ze v pfedponich od-, nad-, pod-, pfed- piSeme vzdy d a
v pfedponach vz-, roz- a bez- piSeme vzdy z. Po precteni Zaci vymysleli a do seSitu psali
slova s témi to pfedponami. Ke kazdé ptedponé mél kazdy napsat alespoil Ctyfi slova.
Ustné pak na tato slova vymysleli véty.

Na tuto problematiku bylo cvieni v pracovnim seSitu. Kazdy z&k pracoval sam,
poté nasledovala spolecna kontrola. Zaci si vyménili sesity ve dvojicich a vzajemné si je
opravovali (cviceni totiz zapadd do soutéze provazejici cely pracovni sesit, kdy se Zaci
snazi byt lepsi nez postavy z pracovniho sesitu).

V této hodin€ si také Zaci zopakovali, co uz vi o vété jednoduché a o souvéti. Po

pfipomince napsala pani ucitelka na tabuli n€kolik vzorcti souvéti, podle kterych méli Zaci
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souvéti vymyslet. Pracovali ve dvojicich, kazdy zdk napsal vzdy pllku a jeho partner
souvéti dokoncil. Na tabuli trénovali néco podobného i s vétou jednoduchou. Zadano bylo
pocet slov ve vété, druh véty a osoba, &islo a ¢as slovesa. Zaci chodili k tabuli a vymysleli
véty. Ostatni si je psali do sesitu.

Domaci uloha byla zadana z ucebnice na procvi¢ovani piedpon, o kterych si Zaci
tento den cetli poucku.

Déti dnes byly nesoustfedéné a roztrzité. Pani ucitelka je musela neustale
napominat, aby vice davaly pozor a pracovaly pofadné. Bylo to zpisobené tim, Ze
nasledujici vyucovaci hodinu méla pfijit pani fotografka, kterd potizovala fotografie pro
Skolni internetové stranky. Déti o tom védely, téSily se na foceni, byly netrpélivé a plné

o¢ekavani. Jejich soustfedénost a vykon tim byly naruSeny.

Sesta hodina
stfeda, 1. hodina
Téma: Stavba slova — skladani slov z jednotlivych ¢asti
Cil: Zak si uvédomi vztah mezi piibuznymi slovy, ptiddvanim piipon a pfedpon ke kofenu
tvoii slova.
Hodina:
e dopliovacka na zndmky — vyjmenovana slova, ptedpony (10 minut)
e hra skartickami — vysvétleni pravidel, rozdéleni zakti do dvojic, hra, kontrola,
vyhodnoceni (15 minut)
e vymysleni pfibéhu s pouzitim vytvotrenych slov (10 minut)
e zhodnoceni hodiny
Prabéh hodiny
Na pocatku této hodiny Zaci psali dopliiova¢ku na vyjmenovana slova a ptedpony.
Ze cviceni budou dvé znamky, pfiCemz znamkovani predpon bude mirnéjsi. Rychlejsi Zaci
opét vypliovali specialni a bonusové tlohy.
Zaci byli rozdéleni do dvojic pomoci losu a vyslechli si pravidla ke hie
s kartickami. Stejn¢ jako vedlejsi tiida, méla 1 tato ¢asovy limit Sesti minut. VSichni se
snazili sestavit co nejvice slov. Dvojice, kterd pracovala nejrychleji, dala dohromady
Ctyticet dva spravnych slov. Vysledky dopadly podobné jako ve tfidé 4. A. az na posledni
dvojici. Los svedl dohromady ty nejslabsi a nejpomalejsi zaky. Velice dlouho jim trvalo,

nez zacali pracovat. Témét polovinu ¢asu stravili riznym pferovnavanim karti¢ek. Celkem
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dokazali slozit pouze dvanact slov a z toho tfi neexistujici, coz znamené devét spravnych
slov.

Po kontrole a vyhodnoceni soutéze vymysleli zaci piib&h, ve kterém se snazili
pouzit co nejvice vytvorenych slov. Tyto ptibehy budou ¢ist svym spoluzakiim pii hodiné
Cteni.

Dnes Zéci pracovali dobie a podle svych moznosti i rychle. Mnoho zéki zvladlo
vyplnit n¢kolik bonusovych uloh. Opét se ale ukdzalo, jak velky rozdil se vytvaii mezi
détmi. Nahodou se k sobé nalosovali nejslabsi zaci a v podstaté nebyli schopni pracovat.
VétSina zaki se ale snazila na maximum, bylo vidét, Ze kazdy chce odvést co nejlepsi praci

a tieba 1 v soutézi zvitézit.

Sedma hodina
Ptiprava
étvrtek, 3. hodina
Téma: Pfedpony a tvarove stejné predlozky
Cil: Zak rozpozna piedponu a predlozku, vidi mezi nimi rozdil. Zak spravné pise slova
s ptedlozkou a s ptedponou, dokéze to odiivodnit.
Hodina:
e procvicovani padl a padovych otazek — hra na krale (7 minut)
e kontrola a oprava dopliiovacek, zapis znamek do ZK (8 minut)
e cviCeni na rozliSovani pfedpon a tvarové stejnych predlozek — pracovni list (10
minut)
e pracovni sesit — predlozky X pfedpony (8 minut)
e interaktivni tabule — piedlozky X pfedpony (10 minut)
e zadani domaciho tkolu
Pribéh hodiny
Hned na pocatku hodiny hrala tfida hru na kréale. Hralo se s pady. Pani ucitelka
fikala kratké véty nebo slovni spojeni a soutézici se co nejrychleji snazili fici, jaky je to
pad. Kdo odpovédél spravné a rychleji svou odpoveéd’ zdiivodnil padovou otdzkou.
Po hfe byly rozdany opravené dopliovacky. Jednotlivi Zaci se hlasili s tim, kde
udélali chybu a fikali, jak a pro€ je to spravné.
Dale méla pani ucitelka pfipravend cviceni na rozliSovani pfedpon a tvaroveé

stejnych piedlozek. Zaci si ujasnili, co je predlozka a pfedpona a jaky je mezi nimi rozdil.
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Néktera cviceni byla v pracovnim sesité (opét soutéz s postavami) a dalsi cvi¢eni méla pani
ucitelka pfipravenad na interaktivni tabuli.

Tato hodina byla pro mnoho zakl piinosna, protoZe mnozi méli problém s tim, co
psat dohromady a co jsou dvé slova. Vypadalo to, Zze si vtom (alespont vétSina) udélali
jasno a dokazi si to odiivodnit. PotéSujici byl fakt, Ze pii hfe na krale uz jen ncktefi

pouzivali vyukovou tabulku.

Osma hodina
patek, 2. hodina
Téma: Stavba slova — opakovani
Cil: Zak si zopakuje novou latku. Zak zhodnoti své snaZeni a uvédomi si své nedostatky.
74k bude pracovat na zlep3eni svych vysledk.
Hodina:

e pracovni list — samostatna prace (20 minut)

e spolecnd kontrola s odivodnénim a vysvétlenim (20 minut)

e celkové shrnuti nového uciva
Prbéh hodiny

Nastala posledni hodina, ve které je stavba slova jako nova latka. Déle se bude
opakovat a procvicovat, podrobnéji se stimto tématem setkaji Zaci v paté tiide. Jako
zavérecné opakovani a shrnuti vSeho, co se Zaci naucili, pfipravila pani ucitelka pracovni
list, ktery si kazdy zdk sdm vyplnil. Na konci tohoto pracovniho listu byla tabulka, kde si
zaci sami ohodnotili, jak si mysli, Ze danou latku zvladli, v ¢em maji slabiny a jak tézké
jim pfiSlo toto shrnuti. Poté pani ucitelka promitla vyplnény pracovni list na interaktivni
tabuli a kazdy z&k si sam opravil svilj pracovni list. Poté do tabulky zaznamenal, jestli jeho
pfedchozi sebehodnoceni odpovida tomu, jak spravné list vyplnil. Tento list si kazdy zak
zalozil do svého portfolia.
Je zajimavé pozorovat, jak zaci hodnoti sami sebe, jak jsou k sobé kriticti a do jaké

miry se jejich sebehodnoceni shoduje s realitou. Hodné to zavisi na jejich povaze a
rodi¢ovském vedeni. VétSina zakl se dokazala ohodnotit relativné dobte. Né&kteti Zaci se
pfili§ podceniuji a ncktefi naopak precenuji. Je zajimavé, Ze nejvice se nadhodnotila
nejslabsi zacka ve tiid¢ a také byla jedind, kdo pfi opravovani testu podvadeél (i kdyz se nic
neznamkuje, $lo hlavné o to, aby si déti i ucitelka ujasnily, jak se vypotadaly s novou
latkou). Celkové€ to nedopadlo Spatné, 1 kdyZ slaba mista stale existuji. Ale je dobré o nich
védet a nadale cvicit, aby se co nejvice eliminovaly.
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PriSti tyden se vtestu ukdze, jak na tom jsou tito Zaci v porovnani se svymi

spoluzaky ze sousednich ttid.

5.5.3 Tfida4. B

Tato tfida je trochu pozadu oproti obéma vedlejSim tfidam. Je to pfedevsim tim, ze
pan ucitel nikam nespécha a nechce, aby byli Zaci stresovani pfiliSnou zatézi. Pracovni
tempo ttidy se oproti predeslému Skolnimu roku sniZilo a zaci ho pomérné rychle pfijali.

Velky duraz klade pan ucitel na tvary podstatnych jmen s ohledem na to, ze v tomto
Skolnim roce se zéaci budou ucit vzory podstatnych jmen. Hlavni naplni vétSiny hodin tak
jsou pady a padové otazky. K tomu zéci neustéle procvicuji vyjmenovana slova. Pomérné
Casto dostavaji cvi¢eni na dopliiovani a dvakrat tydné pisi diktat.

Tento systém zstal zachovan i po pfidani nové latky, stavby slova. Latku Zaci
vstiebavali podle ucebnice, vypracovali vétSinu cvi¢eni. Nekterd délali spole¢né ustné,
nékterd psali spolecné na tabuli a do seSitu, nékterd Zaci psali do seSitu samostatné.
K dispozici méli 1 pracovni sesSit. Ten Zaci vypliovali samostatné ve chvili, kdy byli se
zadanou praci hotovi dfive nez ostatni spoluzaci. Tato situace vétSinou nastala, kdyz Zaci
psali cviCeni z ucebnice do sesitu na znamky. Kdo mél hotovo, oteviel si pracovni sesit a
vyplioval cvic¢eni, dokud pan ucitel praci neukon¢il.

Pouziva se uebnice nakladatelstvi Alter od autorti R. Cechura, M. Horagkova a H.
Staudkova. Jsou zde cviceni, kde se zapisuji slova do tabulky podle kolonek koten,
pfedpona a ptipona, dopliovéani pfedpon ke sloviim, vymysleni slov k pfedlozkdm, nacvik
spravného psani piedpon a piedlozek (vz, bez, roz, nad, od ...), cvieni na zménu tvart
slova a slova pfibuznd, rozliSovani pfedpon a piedlozek. Cviceni jsou podobnd jako
v opakovacim testu.

Pracovni seSit nepatii k ucebnici, je od autorky J. Kvackové z produkce
nakladatelstvi Nova §kola. Zaci vyhledavaji slova s pfedponami, dopliiuji do slov predpony
tak, aby davala smysl, fadi k sob&é slova se stejnym kotfenem, méni tvar slov podle
ptedlozek, rozliSuji mezi ptedponami a predlozkami.

Béhem hodin toho tfida moc nestihla. Na stavbu slova vétSinou Zaci vypracovali
jedno nebo dvé cviceni z uCebnice a nekteti jedno nebo vice cviceni v pracovnim sesité.

V nékterych hodinach se ale na stavbu slova vitbec nedostalo. To se stalo, kdyZ Zaci psali
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diktat, ktery si poté spolecné kontrolovali a na zavér hodiny stihli jedno cviceni na
procviceni pada.

Pracovni tempo bylo hodné pomalé, ivody hodin zdlouhavé a rozvleklé. Pomérné
dlouh¢ byly i prostoje mezi riznymi ¢innostmi v hodin€. Pan ucitel neni piili§ energicky
¢loveék a prace v hodiné tomu odpovida.

Domaci ulohy Zaci nedostavali, pan ucitel je tim nechce pfili§ zatéZovat. Pouze
kdyz nedodé¢lali v hodin¢€ néjaké cviceni, byla povinnost si ho doma dodélat. VétsSina déti
v této tfidé ale doma cvici, protoZze na to byly zvyklé a jejich rodi¢e domaci piipravu

nepodcenuji.

5.6 Test

Pro ovéfeni, jak Zaci Ctvrtych tfid zvladli dané ucivo, a pro srovnani, kterd z tiid je
na tom nejlépe, byl sestaven test. Byl vytvofen vSemi tfemi uciteli Ctvrtych tiid ve
spolupréci s vyu€ujicim ¢eského jazyka pro druhy stupen. Test ovéfuje, zda zaci chapou,
co znamenaji slova koten, predpona a piiponova ¢ast, zda védi, k ¢emu slouzi a jak s nimi
pracovat. Zaci by méli rozliSovat mezi slovy piibuznymi a tvary slov, méli by spravné psat
pfedpony a neplést si je s predlozkami.

Na konci testu se nachazi tabulka s riiznymi kategoriemi. Zaci si po napsani testu

zhodnoti, jak si mysli, Ze toto uc¢ivo zvladli.

1. Doplii do textu

davame pred kofen a davame

koten slova. Slova se stejnym a blizkd vyznamem jsou slova

2. Ke slovu mlyn napi§ pét slov pribuznych. Vyzna¢ u nich kofen, predponu a

priponovou ¢ast.
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3. Rozlis slova pribuzna a jiné tvary slova ryba
ryby, rybi, rybnikaf, rybniky, ryb, porybny, paryba, rybarna, rybach, rybina, rybnicni,
rybou, rybafit, rybatsky, rybe

tvary slova ryba:

ptibuzna slova:

4. Vymysli slova s predponami roz-, bez-, pod-, od-, vy-, do-, po-, v-

roz- Vy-
bez- do-
pod- po-
od- V-

5. Doplii vhodné predpony. Vezmi si modrou pastelku a podtrhni slova, kde se piSi

vedle sebe dvé stejna pismena.

____pustily chlapec, ~ zlobeny clovek, spravnd  povéd,  zuby stafec,
kruhovy jezd, pocitany piiklad, ~  tazenéauto,  sypany hrach,

_ pecny ukryt,  ladénynastroj,  zufenybyk,  platny pobyt,  chod,
_ hlasové vysilani,  porucik, distojnik,  chod slunce
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6. Rozhodni, kdy se jedna o predlozku a kdy o predponu. Vezmi si modrou a zelenou
barvi¢ku. Zelené podtrhni slova s predponou a modie slova s predlozkou, tu oddél
¢arou.

(na)pi§, (nad)pis, (za)Skolou, (mimo)cestu, (na)obloze, (pro)michat, (pted)stavit),
(nad)hlavou, (od)povéz, (do)vsi, (za)hlédnout, (v)jezd, (po)stavit, (proti)divadlu,
(pti)stavét), (pod)hrabat, (pro)hlédnout, (od)lozit, (o)vlku, (proti)kladny, (v)lese, (s)lezl,
(po)ceste), (pfi)veédomi, (pod)nosem, (s)kamarady, (pted)domem, (o)hlédl se

Ohodnot’, jak podle svého usudku zvladas pravé probranou latku. Zaskrtni vzdy jednoho

vvvvvv

rozumim pojmtim o stavbé slova
rozpoznam casti slov
vytvoiim slova piibuzna
meénim tvary slov
rozli§im slova piibuznd a tvary slov
rozpoznam piedponu a piedlozku
doplim ke sloviim pfedponu

5.7 Vyhodnoceni testi

Test byl ohodnocen na osmdesat dva bodl. To je maximum, kterého mohli Zaci
dosahnout. Podle tabulky, kterou se ZS Velké Popovice vétsinou Fidi, byla rozepsana
stupnice. Kdo ziskal 82 — 74 bodu dosahl vyborného vysledku. Hodnoceni chvalitebné
odpovida bodovy zisk v rozmezi 73 — 59. Zaci, kteii napsali test na 41 — 58 bodii, jsou
ohodnoceni znamkou dobfte, dostatecny je zisk 24 — 40 bodl. Za nedostate¢ny vysledek se

povazuje test, jehoZ bodova hodnota je méné nez 23 bodu.

Ve tridé 4. A (tfida predstavujici hravou skupinu) doséhli zaci primérného
vysledku 2,57. Nikdo z zakl neziskal jednicku, ale nejlepsi z nich doséhl sedmdesati tii
bodt (tzn. bod od jednicky). Na dvojku test napsalo devét zakli ze Ctrnacti, jejich bodovy
zisk se pohyboval v rozmezi 59 — 73 bodt. Tti zaci napsali test na trojku (42 — 49 bodu),
jeden zak dostal ¢tyiku, kdyz doséhl 40 bod, a jeden zak napsal test pouze na 22 bodd.
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Nejcastéji méli zaci chyby ve cviceni, kde tfidili tvary slov a slova pfibuzna
(n¢ktefi to prohodili a neoddélili), a ve cvi€eni, kde méli doplnovat pfedpony tak, aby
slova davala smysl. Bylo vidét, ze mnozi Cetli nepozorné¢ zadani (nevyznacili kofen u
ptibuznych slov k mlynu nebo prohodili barvy u pfedpon a predlozek).

Zajimavé je, Zze vétSina zakG vyplnila tabulku o zvladnuti uciva s pocitem, Ze
rozumi vSemu a Ze danou latku bez problémil ovladaji. Velmi se piecenila i Zdkyné, ktera

napsala test na pouhych dvaadvacet bodu.

Trida 4. B (skupina ucici se klasickou metodou) dopadla o néco 1épe nez sousedni
acko. Primér tfidy je 2, 26. Nikdo v této tiid¢ nenapsal test na pétku a byla jen jedna
Styika. Tento zak ziskal 39 bodi (dva body od trojky). Sest zakt dostalo trojku a jejich
bodovy zisk se pohyboval vrozmezi od 49 do 56 bodii. Nejvice zakii napsalo test na
dvojku, bylo jich devét (59 — 70 bodl). Na rozdil od tfidy 4. A zde byli tii zaci, kteti
dostali jedni¢ku. Nejlepsi z nich dosahl 81 bod.

Nejvice chyb délali zéaci z této tiidy ve ctvrtém cviceni, kdy méli tvofit slova
s danymi pfedponami (ne€kterd slova neexistovala, néktera slova byla s ptedlozkou, néktera
slova méla Spatnou piedponu), a ve cviceni, kde méli rozliSovat mezi pifedlozkou a
pfedponou. Vétsinou méli spravné cviceni, ve kterém dopliovali ke sloviim piedpony.
Mnoho z nich zde ale zapominalo podtrhnout slova, ve kterych se pisi dvé stejnd pismena
vedle sebe.

Zaci této tiidy dokazali pomérné piesné urdit, s ¢im maji problémy, co jim jde 1épe
a co hufe. Vétsina spravné odhadla, jak tuto latku zvladla (azZ na nékteré vyjimky, které

sviij vykon podhodnotily).

Trida 4. C (skupina kombinujici hry s klasickymi metodami) napsala test nejlépe.
Primérnd znamka celé tfidy je 1,95. Nikdo z zakli nenapsal test na pétku nebo ctyfku (ani
ti nejslabsi zaci, 1 kdyz u jednoho byla zndmka hrani¢ni). Pét zakt ziskalo 42 — 55 bodd, a
dostali tak trojku. Nejvice zakl napsalo test na dvojku, jejich bodovy zisk se pohyboval
mezi 61 a 67 body. Téchto zakil bylo osm. Sest zékii dokazalo test napsat na jednicku.
Nejlepsi z nich dosahl 80 bodu, nejslabsi 74, coz je znamka hranicici s dvojkou.

Nejcasteji délali zaci chyby ve tfetim cviceni, kde tfidili slova pfibuzna a tvary
slova, a ve cviceni patém, kde dopliiovali pfedpony k danym slovim. Neéktefi Zaci si
nepozorné Cetli zadani a ud¢lali vZdy jen ¢ast cviCeni nebo ho vyplnili jinak neZ podle

instrukci.
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Zhruba polovina tfidy dokazala pfiméfené ohodnotit svllj vykon a miru zvladnuti
uciva. Nekolik zaki se siln€ podhodnotilo, ale spiSe si zaci mysleli, ze jejich vysledek bude
lepsi (pfedevsim ti, ktefi nepozorné cetli zadani). Zajimavé je, ze stejn¢ jako v acku

ptecenili své sily ti nejslabsi zaci.

Nejlépe ze vsech skupin tedy dopadla tiida 4. C, ktera pfi svém uceni kombinovala
hry a klasické vyukové metody. To je vysledek, ktery jsme piedpokladali. Zaci méli
dostatek Casu na to, aby si ucivo fadné procvicili, zaroveit méli vyuku zpestfenou o hry,
které je bavily a na které se Zaci t&$ili. Je mozné, ze tfida 4. B by méla v ptipad€ vyssiho
pracovniho tempa lepsi vysledky, ale uceni by nemélo byt jen o tom vyplnit co nejvétsi
podet cviteni. Zaci této tifdy se neméli v hodinach &eského jazyka na co téit a ty se pro né
staly stereotypnimi. Ne pftiliS dobry pocit z hodin je§t€¢ umociiovalo védomi, ze jejich
spoluzaci z vedlejsich t¥id se uéi jinak. Vysledky zéki 4. A dopadly nejhiife. Zaky sice
vyuka mimotadné bavila (hovofili o tom pfi zadvérecném hodnoceni), ale neméli tolik
ptilezitosti a prostoru si u¢ivo procviCit a zazit. Zajimavé je, Ze Zaci tento pocit nemaji.
Vétsina z nich ma dojem, ze vSemu rozumi a vS§echno umi. Témét vSichni davaji rovnitko
mezi pojmy bavi mé to a umim.

Z vyzkumu jednoznacn€ vyplynulo, Ze je vhodné kombinovat rizné zplisoby
vyuky. Zaroven musi mit ucitel na paméti, Ze pro kazdou latku a pro kazdou fazi hodiny, je

vhodné jind metoda, tak aby byla vyuka co nejefektivné;si.

Srovnavaci tabulka vysledku testi

vyborné chvalitebné dobre dostatecné nedostatecné | pramér tridy
v % v% v % v % v%
4.A 0 64,29 21,43 7,14 7,14 2,57
4.B 15,79 47,37 31,58 5,26 0 2,26
4.C 31,58 42,11 26,32 0 0 1,95
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Navaznost vyuky na druhy stupen

Jelikoz jsem studentkou oboru zamétujiciho se na vyuku druhého a tretiho stupné,
zamyslela jsem se nad tim, jaky vliv na vyuku druhého stupné mlze mit zatazeni
didaktickych her do vyuky prvniho stupné. Didaktické hry nejsou na druhém stupni
zatazovany do vyuky v takové mife jako na prvnim. Urcité je vhodné hrou obcas vyuku
zpestfit, a motivovat tak k uceni i star§i zaky. Stile se jednd o déti, které rady uvitaji
kazdou zménu a novou aktivitu. Vice by se do vyucovani na druhém stupni mély ale
dostavat jiné aktiviza¢ni metody, jako je problémové vyucovani, diskusni metody nebo
inscena¢ni metody. Velmi pfinosné mize byt zajisté také projektové vyucovani.

PrestoZe hra na druhém stupni nepatii mezi nejpouzivanéj$i metody, mize mit na
vyuku druhostupiiovych zaka patrny vliv. Je potieba, aby byla vyuka na prvni stupni co
nejefektivnéjsi, aby zéci prichdzeli na druhy stupen s dobfe zazitymi védomostmi o jazyce,
na kterych se bude dale stavét a které se budou pii dal§i vyuce rozvijet. Vse, co se zak
nau¢i na prvnim stupni, nesmi zapomenout, jelikoz se tyto znalosti budou prohlubovat.
Pokud vezmeme v ivahu, ze didaktické hry napomdhaji snadngjSimu a trvalejSimu
zapamatovani, je tfeba toho nalezité vyuzit.

Dalsi dilezity aspekt, ktery charakterizuje didaktickou hru, je motivace k uceni a
ziskani si pozitivniho vztahu k vyucovacimu pfedmétu, tedy k ¢eskému jazyku. Toto je
dillezitd myslenka, se kterou by se mélo pracovat. Cesky jazyk nepatii mezi nejoblibengjsi
predméty, spiSe je tomu naopak. Protoze se jedna o nas matetsky jazyk, bylo by dobré, aby
si k nému Zaci vybudovali kladny vztah. Pokud se tento vztah k jazyku i k pfedmétu mize

zleps$it mimo jiné s pfispénim didaktickych her, je potieba se o to pokusit.
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Zavér

V 1vodu této prace jsem hypoteticky predpokladala:
hypotéza I:
ucitelé pouzivaji pti vyuce didaktické hry bez rozdilu délky jejich praxe
hypotéza I11:
z hlediska efektivity je nejvhodné&jsi zvolit kombinovanou metodu vyuky, tedy

klasickou metodu prolozenou didaktickymi hrami

Z dotaznikového Setfeni, které jsem provedla mezi uciteli zdkladnich Skol,
vyplynulo, ze vétSina vyucujicich pouziva ve své vyuce didaktické hry Casto a pravidelné.
Témet vSichni ucitelé s nejkrat§i praxi zatazuji hry kazdy den nebo alesponn nékolikrat
tydné. Zanedbatelny je podil téch, kteti hry pouzivaji jen ziidka nebo viibec. Naprosta
vétSina ucitelll zastdva ndzor, ze didaktické hry plni svij vyukovy cil. Lze tedy

konstatovat, ze ucitelé zatazuji didaktické hry do vyuky bez rozdilu délky jejich praxe.

hypotéza I byla verifikovina

Byl uskutecnén experiment ve tfech ¢tvrtych paralelnich tfidach vybrané zakladni
Skoly. Ucitelé ¢eského jazyka v té€chto tfidach ptistoupili k tomu, Ze na pfedem stanovenou
dobu pfi vyuce a procvi¢ovani nové latky aplikovali rizné vyucovaci metody. Takto byla
v jedné tfidé pouzivana pouze klasickd metoda vyufovéani, ve druhé pouze metoda
didaktickych her a ve tfeti tfid¢ metoda kombinovana. Nejlepsiho vysledku z téchto ttid
po vyhodnoceni testu zaméteného na zjisténi, kterd z vyucovacich metod je nejefektivnéjsi,
dosahla ta tfida, v niZ byly pifi u€eni kombinovany didaktické hry a klasické vyukové
metody. To je vysledek, ktery jsme predpokladali. Z vyzkumu vyplynulo, Ze je vhodné

kombinovat rizné zpiisoby vyuky.

hypotéza 11 byla verifikovina
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Didakticka hra se osvédcuje jako vhodny prostfedek k tomu, aby Zaci ucivo dobie
zvladli, aby se na vyuku tésili a ziskavali nové védomosti a dovednosti ne imornou dfinou,
ale piijemnéjSi a pfirozenéj$i cestou. Didaktickd hra vSak nepfindsi jen zdbavu, ale
podporuje v détech soutézivost, snahu vyniknout, zvitézit, posiluje jejich sebevédomi,
smysl pro spravedlnost, sebeovladani apod.

Jen malo ucitell odmita didaktické hry do vyuky zatazovat. Ti se odvolavaji na
mnozstvi u¢iva, nebo dokonce na to, ze ve Skole si dité¢ jiz hrat nemd, ale ma pracovat.
Pravé hra je vSak pro dit€¢ vaznou a naro€nou praci. Pii hfe dit¢ napodobuje praktické
¢innosti, experimentuje, prochazi urcitymi modelovymi situacemi, které mu ulehcu;ji
pozdéjsi orientaci pfi feSeni konkrétnich tkoli.

Pokud jde o zjisténi Cetnosti vyskytu didaktickych her v ucebnicich ¢eského jazyka,
jednotliva nakladatelstvi s touto metodou pocitaji a zafazuji ji vice ¢i méné do téchto
ucebnich materiali. Co do Cetnosti a rozsahu vSak nezaujimaji hry v ucebnicich ¢eského
jazyka vyznamné misto. Je tfeba si v§ak uvédomit, Ze se jedna o zékladni ucebni material.
Ucebnice musi byt pfedevSim piehlednd, aby se v ni Zaci vyznali a orientovali. M¢la by
obsahovat srozumitelné poucky a vhodné zpisoby procviceni. Ani v pracovnim seSité
nemusi byt nutné didaktické hry. Ale tlohy by mély byt rozmanité, zajimavé a premyslivé,
aby daly zakim co nejvice. Hry by mél do vyuky zatazovat ucitel podle svého uvazeni,
svych zkuSenosti a je na ném, aby se vtomto sméru dale vzdélaval a Cerpal nové
informace, napady a poznatky.

V soucasné dobé komplikuje ucitelim praci mnoho okolnosti — zhorsujici se kazen
zak, Spatnd spoluprace s rodi¢i zakil, vytizenost mnoha povinnostmi (kromé vyuky to je
pfiprava na ni, opravy sesitl a praci zakd, porady, dozory, péce o tiidni knihy a tfidni
vykazy a dal8i povinnosti). I pfesto je ucitelovo pojeti vyuky rozhodujicim cinitelem v
efektivnosti vyuky a v otdzkadch motivace zakl. Proto je na kazdém uciteli, aby se snazil

pracovat tak, aby jeho vyuka byla co nejefektivnéjsi.
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Resumé

Predmétem diplomové prace je zjiSténi pouzivani didaktickych her ve vyuce
ceského jazyka na prvnim stupni zékladnich Skol a ovéfeni jejich efektivity v porovnani
s jinymi vyukovymi metodami. Prace je rozdélena do Ctyf Casti.

Prvni ¢ast je vénovana vymezeni zakladnich pojmi, jako je hra, didaktickd hra,
vyukové a aktiviza¢ni metody.

Druhé ¢ast pojednava o vyskytu didaktickych her v ucebnicich ¢eského jazyka se
zaméefenim na latku o stavbé slova.

Tteti ¢ast vyhodnocuje vysledky dotaznikového Setfeni mezi uciteli ¢eského jazyka
na prvnim stupni zakladnich Skol z hlediska zaclenéni do faze vyu€ovaci hodiny, plnéni
vyukovych cilii, ¢etnosti pouzivani her apod.

Ctvrta ¢ast zkouma na zakladé experimentu provedeného v paralelnich tfidach
ctvrtého rocniku pfi vyuce nauky o stavbé slova efektivitu pouziti didaktickych her ve

srovnani s jinymi vyukovymi metodami.
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Resumé

The subject of the thesis is to determine the use of educational games in teaching
the Czech language in primary schools, and verify their effectiveness compared with other
teaching methods. The work is divided into four parts.

The first part is focused on the definition of basic concepts such as play, didactic
game, teaching and motivational methods.

The second part discusses the occurrence of didactic games in textbooks of Czech
language with a focus on the subject matter of the structure of the word.

The third part evaluates the results of a questionnaire survey among Czech
language teachers in primary schools from the point of view of integration into the phase
of the lesson, the reach educational objectives, frequency of using games, etc.

The fourth section examines effectiveness of using didactic games in comparison
with other teaching methods on the ground of an experiment realized in parallel classes in

the fourth grade in teaching the theory of word structure.
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