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RESUMEN

La educacion peruana enfrenta diferentes tipos de problemas dentro de los cuales
encontramos el relacionado con el aprendizaje significativo, los nifios muestran
dificultades para comprender lo que leen y con ello se afecta todos los procesos
de aprendizaje durante su vida en la Escuela. Ante esta situacion surge una serie
de preguntas: ¢en qué consiste el software ARDORA vy el HOT POTATOES?;
¢como se instruyen los formadores de esta nueva alfabetizacion digital?; ¢como
afrontan los profesores, estudiantes y las familias el protagonismo creciente de las
TIC en los distintos ambitos de formacion de sus nifios?; ¢qué demandas
plantean a la escuela? ¢ Como se puede desarrollar el aprendizaje significativo en

los estudiantes?

Este trabajo de investigacion, es pues un intento propositivo que intenta dar

respuesta a estas preguntas y preocupaciones.

La problematica es que se observa en la I.E. Virgen del Rosario, que no existe un
disefio ni aplicacibn de un programa de capacitacion docente sobre el uso
herramientas virtuales gratuitas como ARDORA y HOT POTATOES, que sirvan
de apoyo en el proceso ensefianza y aprendizaje en el desarrollo del aprendizaje
significativo en los alumnos y en los docentes, del sexto grado de la I.E. N°43033
“Virgen del Rosario” de la provincia de llo; lo que trae como consecuencia, que los
maestros desarrollen sesiones de aprendizaje tradicionales, desmotivadas y

mondtonas.



La teoria de sistemas, la teoria del aprendizaje socio cultural, el aprendizaje
significativo, el aprendizaje colaborativo, el aprendizaje por descubrimiento, del
conectivismo, el uso de las tecnologias de la informacién y comunicacion, y las
estrategias de aprendizaje usadas en el proceso de ensefianza aprendizaje,

fundamentan la propuesta.

La importancia de este trabajo, es contribuir con un programa de capacitacion
dirigido a docentes y estudiantes, sobre el uso de herramientas digitales gratuitas
como: ARDORA y HOT POTATOES, como una ayuda novedosa, atractiva,
motivadora, interactiva y visual, que brinden alternativas para que el aprendizaje
sea participativo, colaborativo y sobre todo significativo; favoreciendo tanto a

docentes como a estudiantes de la I.E. N°43033 “Virgen del Rosario”.

Durante el proceso de la investigacion se visualizaron las oportunidades para
desarrollar acciones tendientes a la transformacion de estrategias tradicionales y

contribuir a elevar los niveles de aprendizaje significativo.



Palabras clave: comprension lectora, estrategias de aprendizaje, tecnologias de la

informacion, ardora.

ABSTRACT

Peruvian education faces different types of problems within which we find the one
related to meaningful learning, children show difficulties to understand what they
read and with this, all the learning processes are affected during their life in the
School. Before this situation arises a series of questions: what is the software
ARDORA and HOT POTATOES ?; How are the trainers trained in this new digital
literacy? How do teachers, students and families face the growing role of ICT in
the different areas of training of their children? What demands do you pose to the
school? How can meaningful learning develop in students?

This research work is therefore a proactive attempt to answer these questions and
concerns. The problem is that it is observed in the IL.LE. Virgen del Rosario, that
there is no design or application of a teacher training program on the use of free
virtual tools such as ARDORA and HOT POTATOES, which serve as support in
the teaching and learning process in the development of meaningful learning in
students and in teachers, from the sixth grade of EI N ° 43033 "Virgen del
Rosario" of the province of llo; what brings as a consequence, that teachers
develop traditional learning sessions, demotivated and monotonous.

Systems theory, the theory of socio-cultural learning, meaningful learning,
collaborative learning, learning by discovery, connectivism, the use of information
and communication technologies, and the learning strategies used in the teaching
process learning, they base the proposal.

The importance of this work is to contribute with a training program aimed at
teachers and students, about the use of free digital tools such as: ARDORA and
HOT POTATOES, as a novel, attractive, motivating, interactive and visual aid, that
provide alternatives for that learning is participatory, collaborative and above all
significant; favoring both teachers and students of the I.E. N ° 43033 "Virgin of the
Rosary".

During the research process, opportunities were visualized to develop actions
aimed at transforming traditional strategies and contribute to raising levels of

meaningful learning.



Key words: reading comprehension, learning strategies, information technologies,

ardor.
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INTRODUCCION

Diferentes paises en el mundo realizan esfuerzos para mejorar su educacion,
pues se reconoce que constituye una oportunidad para alcanzar el desarrollo
social y garantizar adecuadas formas de vida de sus poblaciones. En estos
esfuerzos el uso de las tecnologias de la informacion y comunicacién constituye
un factor que utilizadas adecuadamente contribuye a lograr mejores niveles
educativos. Se toma como referente las orientaciones propuestas en el Informe
Delors, que con el titulo “La educacion encierra un tesoro”, propone cuatro pilares
esenciales para la educacion: a) Aprender a conocer, es decir, desarrollar los
instrumentos de la comprensién, b) Aprender a hacer, para influir sobre el propio
entorno, ¢) Aprender a vivir juntos, para participar y cooperar con los demas en
todas las actividades humanas, y; d) Aprender a ser, para que florezca la propia

personalidad, autonomia, juicio y responsabilidad.

También se toma en cuenta los aportes de Morin en su libro los Siete Saberes
para la educacion del futuro, en la que propone una educacion que supere la
ceguera del conocimiento, que garantice el conocimiento pertinente, que ensefie
la condicion humana, la identidad terrenal, que prepare al hombre para enfrentar

la incertidumbre, que ensefie la comprension y la ética del género humano.

Estas y otras aspiraciones orientan los esfuerzos que se realizan por mejorar la
educacién en el mundo y muestra que en los paises que se toman en cuenta
estas sugerencias, estan logrando una educacién que los pone como lideres
mundiales, mientras el mundo avanza en esa direccion, en el Perd, en Moquegua,
llo y particularmente en la Institucion Educativa N° 43033 “Virgen del Rosario se

persiste en el uso de practicas tradicionales en el proceso educativo.

Esta investigacion tiene un valor tedrico y practico, ya que las herramientas
virtuales de la Web 2.0 como son los software libres Ardora y Hot potatoes,
juegan un papel importante, ya que forma parte de los procesos constructivistas y
cognitivos de los alumnos, en donde estos realizan diferentes actividades para

utilizarlo, y a su vez construir su conocimiento en forma colaborativa.



El problema detectado en la I.LE. “Virgen del Rosario” esta determinado por lo
siguiente: Se observa en la I.E. Virgen del Rosario, que no existe un disefio ni
aplicacion de un programa de capacitacion docente sobre el uso herramientas
virtuales gratuitas como ARDORA y HOT POTATOES, que sirvan de apoyo en el
proceso ensefianza y aprendizaje en el desarrollo del aprendizaje significativo en
los alumnos y en los docentes, del sexto grado de la I.E. N°43033 “Virgen del

Rosario” de la provincia de llo; lo que trae como consecuencia, que los maestros

desarrollen sesiones de aprendizaje tradicionales, desmotivadas y mondétonas.

Las investigadoras para dar solucion a la problematica encontrada se han
propuesto el siguiente Objetivo General: Capacitar y Aplicar el software educativo
ARDORA Y HOT POTATOES, para mejorar el aprendizaje significativo en los
estudiantes de sexto Grado educacion primaria de la I.E. N° 43033 “virgen del

rosario” de la provincia de llo.
Asi mismo se ha propuesta alcanzar los siguientes objetivos especificos:

O Realizar un diagndstico relacionado con el uso de estrategias de aprendizaje
usando aplicaciones informaticas y sus implicancias en el rendimiento
escolar en comprension lectora en los estudiantes del sexto grado de la IL.E.

N°43033 “Virgen del Rosario” de la Provincia de llo.

O Fundamentar tedricamente el disefio y aplicacion de estrategias de
aprendizaje, usando el software Ardora y el Hot Potatoes, para elevar el nivel

de comprension lectora en los estudiantes del Sexto Grado “A” de la |.E.
N°43033 “Virgen del Rosario” de la Provincia de llo.
O Monitorear la aplicacion de estrategias de aprendizaje para elevar el nivel de

comprension lectora en los estudiantes del Sexto Grado de la I.E. N°43033

“Virgen del Rosario” de la Provincia de llo.

El objeto de estudio, esta referido al proceso de ensefianza — aprendizaje en el
Area de comunicacion de los estudiantes del sexto grado de educacion primaria,

de la Institucion Educativa: N° 43033 “Virgen del Rosario”.
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El campo de accion esta enmarcado en las, Estrategias de aprendizaje usado el
software Ardora y el Hot Potatoes, en el Aula de Innovacion Pedagdgica de la I.E.
N°43033 “Virgen del Rosario” de la Provincia de llo para elevar el nivel de
comprension lectora en los estudiantes del Sexto Grado “A” de Educacion

Primaria.

El enunciado de la hipétesis es: Si se aplican estrategias de aprendizaje usando
el software Ardora y el Hot Potatoes, fundamentado en la teoria general de
sistemas, teoria del aprendizaje socio cultural, aprendizaje significativo,
aprendizaje colaborativo, aprendizaje por descubrimiento, del conectivismo,
entonces es posible contribuir a elevar el nivel de comprension lectora en los
estudiantes del Sexto Grado “A” de Educacion Primaria de la I.LE. N°43033 “Virgen

del Rosario” de la Provincia de llo.

En este trabajo se examinan las practicas que los profesores utilizan en el
desarrollo de las sesiones de aprendizaje y que probablemente influyen para que
los estudiantes del sexto grado “A” no desarrollen adecuadamente capacidades
para la mejora de aprendizajes significativos, aprendizajes que sean realmente
componentes de un andamiaje cognitivo, este problema es preocupante porque

no sélo afecta un &rea de desarrollo Curricular, sino influye en todo el aprendizaje.

Las tareas o actividades realizadas en la investigacion se agruparon del modo

siguiente:

a. El disefio de la investigacion, consistente en el planeamiento investigativo y
que se ha utilizado como orientacion en la realizacién de la investigacion.
Este disefio ha sido orientado por los docentes de la Seccién de Post Grado
de la Facultad de Ciencias Historico Sociales y Educacion de la Universidad

Nacional “Pedro Ruiz Gallo”.

13



b. Tareas de observacion directa de la realidad objetiva y recojo de datos para

luego construir la informacion que sustenta la investigacion.

Se han realizado observaciones en el desarrollo de las sesiones de
aprendizajes, se revisaron documentos de las Carpetas pedagdgicas, se
aplicaron instrumentos para recoger las opiniones de los estudiantes, asi
como se han entrevistado a docentes. Se realiz6 una observacion para
examinar las estrategias de aprendizajes que utilizan los estudiantes y sus

implicancias en la comprension lectora.

c. Desarrollo del marco teérico para la investigacion. Se han revisado otras
investigaciones realizadas por egresados del Programa de Maestria de la
Universidad “Pedro Ruiz Gallo”. Se han estudiado los aportes de la teoria de
sistemas, sobre el conectivismo, sobre el uso de ardora, sobre teoricos en el
campo de la pedagogia como Ausubel, Vygotsky, asi como documentos
disponibles en el Ministerio de Educacion, sobre el aprendizaje significativo,
asi como propuestas de estrategias de aprendizaje colaborativo. El estudio
de la integracion de las tecnologias de la informacién y comunicacién (TICs)
en el proceso de ensefianza aprendizaje ha sido también objeto de revision
con experiencias realizadas en diferentes lugares y en especial se ha
incidido en comprender tedricamente el uso de un recurso como el software

Ardora y el Hot Potatoes.

d. Disefio de la propuesta. Uno de los aspectos esenciales considerados para
el disefio de la propuesta fue la incorporacion de una aplicacién informéatica
como Ardora y Hot Potatoes, para desarrollar capacidades en de asimilacion
de aprendizajes significativos. La propuesta integra experiencias
relacionadas con los valores culturales de llo y de la regién Moquegua asi

como el uso de experiencias con las TICs.
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Los métodos utilizados:

Los métodos empiricos utilizados que han permito el recojo de datos. El
instrumento esencial que se ha utilizado ha sido el de la observacion,
buscando comprender el uso de estrategias de aprendizaje que los docentes
promueven en sus estudiantes. Esta observacion se ha complementado con
la revision de los resultados obtenidos en las evaluaciones. Para registrar los

datos de la observacion se ha utilizado la Guia de Observacion.

El método de analisis consistente en la division del todo en sus partes para
poder reconocer las interacciones entre estas partes, las estrategias usadas
se examinaron considerandolas como objetos sociales que tienen sus
fundamentos, sus componentes, sus instrumentos, etc. El todo (estrategias)
se dividieron en sus elementos conformantes y se buscé examinar las
interrelaciones que se desarrollan durante la ejecucion del proceso de

ensefanza aprendizaje.

El método de sintesis para construir la realidad subjetiva con la que se busco
comprender la probleméatica de uso de estrategias tradicionales y los niveles

de comprensién lectora que alcanzan los estudiantes.

El método historico l6gico con el que nos ayudamos a comprender el
desarrollo de las condiciones socio-culturales que estan en la base del

problema de la investigacion.

Los métodos estadisticos, utilizando el SPSS se ha obtenido los indicadores
estadisticos que nos permitieron fundamentar las conclusiones de la
presente investigacion. Se han considerado las medidas de tendencia

central y las medidas de dispersion.

El aporte practico est4 dado por la propuesta de estrategias de aprendizaje que

contribuyeron a mejorar la comprension lectora en los estudiantes del sexto grado

“‘A” de Primaria en la Institucion Educativa N° 43033 “Virgen del Rosario. llo. La

novedad del estudio estd relacionada con la propuesta de estrategias que
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integran las exigencias del siglo XXI, el uso de tecnologias de la informacion

(Ardora y Hot Potatoes) con recursos culturales propios de llo - Moquegua.

Desde nuestro punto de vista la incorporacién de los aportes de las TICs que
usadas con los adecuados sustentos pedagdgicos han contribuido a alcanzar una
mejor efectividad de las estrategias de aprendizaje favoreciendo la comprensiéon

lectora.

La importancia implica contribuir a resolver uno de los problemas que enfrenta la
Institucion Educativa y sus influencias en la mejora de la calidad educativa. La
importancia de la investigacion lo encontramos en el hecho de generar una
corriente de opinion para utilizar los fundamentos pedagogicos cientificos para
incorporar el uso de las TICs en las estrategias usadas por los docentes en el

proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes.

La relevancia social de la investigacién se puede ver en el hecho de que los
docentes se comprometen con el uso de fundamentos cientificos en el proceso de
ensefianza aprendizaje, se han promovido reuniones de trabajo para reflexionar y
compartir esta experiencia y desarrollar nuevos esfuerzos que conllevan una
mejora en la calidad del servicio educativo en la Institucion. Se ha desarrollado
una nueva corriente de opinion que ha influenciado en los estudiantes, padres de
familia, los docentes, con los docentes de otras IE, etc. Es importante considerar
gue ademas de mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje se aprecia que se

contribuye al desarrollo personal de los nifios.

El informe se ha organizado en capitulos, en el primero se propone los resultados
de la situacion del proceso de ensefianza aprendizaje en Moquegua, llo y en
especial en la Institucion Educativa N° 43033 “Virgen del Rosario. llo, esta
descripcion se presenta en relacion con el problema de la investigacion. En este
mismo capitulo se presenta la metodologia de la investigacion, incidiendo en el
disefio logico de la misma, se presenta la formulacion del problema, el objeto y

campo de la investigacion asi los objetivos y la hipétesis.
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En el capitulo 1l se presentan las orientaciones teoricas usadas en el proceso de
la investigacion, se presenta un resumen de las teorias de sistemas, del
conectivismo, de los aportes de Ausubel, de Vygotsky, de las teorias relacionadas
con la comprension lectora, asi como los aportes existentes en relacion con el uso
de las tecnologias de la informacién y comunicacién en el proceso de ensefianza

aprendizaje.

En el capitulo Ill se presentas las estrategias de aprendizaje que se han aplicado
en el proceso de ensefanza aprendizaje, en las que se incorpora el uso de
aplicaciones informaticas como Ardora para contribuir al desarrollo de
capacidades relacionadas con la comprension lectora. Finalmente se presentan
las conclusiones y recomendaciones. También se presentan los instrumentos
usados en el proceso de investigacion, asi como los cuadros que contienen la
informacion que se ha obtenido con la aplicacion de los instrumentos de

investigacion.
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CAPITULO |

ANALISIS DEL OBJETO DE ESTUDIO
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CAPITULO |

ANALISIS DE LA PROBLEMATICA DE ILO - MOQUEGUA.,

A continuacién, se presenta una descripcion de la realidad econdémica, social y
educativa de la Regidbn Moquegua, se describe la realidad de la Institucion
Educativa N° 43033 “Virgen del Rosario” de llo. Se presenta una descripcién del
problema de investigacion. También se presenta de modo resumido la

metodologia de investigacion que se ha utilizado durante la ejecucién del trabajo.

1.1. UBICACION GEOGRAFICA.

En el Plan de Desarrollo Regional Concertado de Mogquegua 2003 — 2021,
se indica que:
Moquegua se encuentra situada en la parte Sur Occidental del territorio
peruano, entre las coordenadas geograficas 15°57’y 17°53’de Latitud Sur y
los 70°00’y 71°23’de Longitud de Greenwich.

Por el norte: Arequipa y Puno

Por el sur: Tacna

Por el este: Puno y Tacha

Por el oeste: Océano Pacifico y Arequipa.
La dispersion de poblacién evidencia una importante diferencia; cifras del
Censo 2007 muestran que, entre sus provincias, Sanchez Cerro tiene al
35.7% de su poblacién dispersa, bastante distante de Mariscal Nieto e llo
con tan solo 11.2% y 1.1% respectivamente. Esta situacion tiene relacion
directa con los indicadores de pobreza y cobertura de servicios basicos; es
decir, a mayor dispersion de la poblacion, mayores proporciones de
poblacion en condiciones de pobreza y con necesidades basicas

insatisfechas.
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La Provincia de llo se ubica en la costa meridional del Pert a 1,250 Km. Al
sur de la ciudad de Lima, entre las coordenadas 17°38’15” y 17°20’39” de
latitud Sur, y 71°21°39” y 71°22°00” de longitud Oeste con respecto al
Meridiano de Greenwich, ocupando una extension de 1,523.44 km2 entre los
Oy 1,500 msnm.

Sus limites son los siguientes:

Por el Norte: Con la Provincia de Islay, Departamento de Arequipa. Por
el Este: Con el Distrito de Mariscal Nieto, Departamento de Moquegua.
Por el sur: Con la Provincia de Jorge Basadre, Departamento de Tacna.

Por el Oeste: Con el Océano Pacifico.
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1.1.1. EVOLUCION HISTORICA DE ILO.

llo esta conformado por una fuerte gradiente, las escasas areas planas u

onduladas se ubican al Sur, con un piso entre los 0 a 200 msnm y una

fuerte pendiente. A solo 10 km del litoral llega a la altura de 1400 msnm,
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formando una cadena de lomas paralelas a la costa. La provincia de llo fue
creada en 1970, con el Decreto-Ley N°18.298, a partir de la Provincia de

Mariscal Nieto, durante el gobierno de Juan Velasco Alvarado.

Aunque la creacion politica de llo es de reciente data, sus origenes se
proyectan hasta mas alla de la era actual, ya que esta probado que, los
primeros habitantes eran cazadores y némadas, y que mas 0 menos se
calcula estuvieron en las cercanias de la costa alrededor del 8 600 a.c.
Desde entonces, la presencia de seres humanos en toda esta zona ha sido
casi permanente, como lo demuestran los restos que se encuentran
esparcidos en toda la provincia y que todavia son materia de estudio.
Durante la época pre incaica, fueron los integrantes de las culturas Wari y

Puquina quienes se asentaron aproximadamente por la época del 500 a los
800 afos después de Cristo. Pero, sin duda alguna, una cultura que
caracteriza plenamente a llo, es el desarrollo de los “Chiribaya”, de quienes
se calcula hicieron un asentamiento con un notable desarrollo alrededor del

afio 1000 después de Cristo.

Entre las manifestaciones culturales mas representativas de esta notable
cultura — motivo de orgullo de la region — esté la hermosa ceramica que es
considerada entre las mas bellas de toda el area, por su acabada
manufactura, disefio Unico, espectacular decoracién y el empleo de un
rasgo distintivo Unico, como es el uso de puntos blancos delimitando su
area. Con la aparicion de los Incas, la cultura Chiribaya ingresé a una etapa
de postracion y posterior desaparicion, dejando como Unica cultura la
importada por los hombres procedentes del Cusco.

Durante aproximadamente 300 a 400 afos, fueron los Incas quienes
utilizaron los sistemas de cultivos, y los alimentos del mar de llo para dar de
comer a parte del Imperio Incaico. Posteriormente llegarian hasta llo los
conquistadores esparioles, quienes darian un nuevo impulso al desarrollo

de la zona. Para entonces los primeros visitantes describirian a llo como
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“una pequefia quebrada que se abre gradualmente hasta que se ve la
Iglesia. Esta es la aldea de llo poblada por franceses y cuyo rio se seca por

espacio de 6 meses cuando no ha llovido en la cordillera™.

La vida en llo no es cémoda, falta el agua se gasta todo en los vifiedos, los
bueyes escasean y la carne es cara, relatan los cronistas describiendo las
dificultades de vivir en llo en esas lejanas épocas. Ya en la Republica, llo
emprende una lenta vida de progreso, especialmente por la presencia de la
pesca y la mineria y es gracias al desarrollo logrado por el esfuerzo de sus
habitantes, que el 26 de mayo de 1970, el gobierno que preside entonces el
General Juan Velasco Alvarado expide el D.L. 18298, por lo cual se eleva a

la categoria de Provincia y se fija su fecha aniversario de todos los afios.

1.1.2. SITUACION SOCIO ECONOMICA DE MOQUEGUA.

El Banco Central de Reserva ofrece la siguiente descripcion sobre

Moquegua:
Ubicacién geografica

El departamento de Moquegua esta situado en el sur del Perd. Su
superficie territorial es de 15 734 km2 (1,2 por ciento del territorio nacional);
el territorio abarca zonas de la costa y de la sierra con alturas que varian

desde los 0 metros hasta mas de 6 000 metros sobre el nivel del mar.

La ciudad de Moquegua es la capital del departamento ubicada a 1 410
m.s.n.m. Moquegua esta conformada por tres provincias: Mariscal Nieto,

General Sanchez Cerro e llo.

Tiene el Puerto de llo que es uno de los mas importantes no sélo a nivel del
sur sino también del pais, cuyas aguas azuladas cuentan con gran cantidad

de plancton.
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Poblacidon: Segun informacion estimada por el INEI a junio del 2015, el
namero de habitantes en el departamento es de 180 477, conformando el

0,6 por ciento de la poblacion nacional.

La tasa de crecimiento promedio anual entre 2005-2015 fue de 1,2 por

ciento, habiéndose incrementado en este periodo en 18 mil 240 habitantes.

Dentro del departamento se observa un acentuado proceso de crecimiento
urbano, el 77,0 por ciento de la poblacién vive en el area urbana y 23,0 por
ciento en la rural; segun sexo, esta distribuida de forma casi equitativa:

46,7 por ciento mujeres y 53,3 por ciento hombres.

De acuerdo a la distribucion por grupo de edad, el mayor nimero de
personas tienen edades que oscilan entre 15 y 64 afios de edad
representando el 69,6 por ciento, sigue el grupo 0-14 afios con el 22,9 por

ciento, mientras que el de 65 y més afios conforman el 7,5 por ciento.

Cuadro N° 01.

Moquegua: superficie y poblacién 2015.

Provincia Superficie (Km?) Poblacion 1/
Mariscal Nieto 8672 81450
General Sanchez Cerro 5682 28 333
llo 1381 70 694
Total 15734 180 477

1/ Proyectada al 30 junio 2015 Fuente:
INEI — SIRTOD.
Elaboracion: BCRP, Sucursal Arequipa. Dpto. Estudios Econémicos.

Clima

El clima del departamento es templado en la costa y se caracteriza por su
uniformidad durante el afio, variando la temperatura promedio entre 14°C
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(agosto) y 25°C (febrero); la zona de la costa cercana a la cordillera

presenta un clima desértico y seco que se prolonga hasta la region andina.

En la zona de la sierra el clima es templado en los valles interandinos, en
las punas el clima es frio glacial llegando a varios grados bajo cero durante
las noches. Las lluvias son escasas en la costa y en las partes bajas de la
region andina; en las partes altas las precipitaciones no pasan de los 500

mm anuales.
La region cuenta con dos cuencas hidricas:
a. Cuenca del Rio Moquegua

Pertenece al Sistema Hidrogréafico del Pacifico, tiene una longitud méaxima
de recorrido de 139 km., sus principales afluentes son los rios Tumilaca,

Torata, Moquegua e llo.
b. Cuenca del Rio Tambo

Nace en el Distrito de Yunga de la provincia de Sanchez Cerro, de la unién
del rio Paltiture e Ichufa, tiene un recorrido total de 276 km. y desemboca
en el Océano Pacifico en la parte correspondiente al departamento de
Arequipa. Sus principales afluentes son: Carumas, Coralaque, Ichufa,

Paltiture, Ubinas, Omate, Puquina, etc.

Los rios de Moquegua son de poco recorrido y de poco caudal: El rio

Moquegua en su recorrer a lo largo del departamento toma los nombres de
Osmores y de rio llo; tiene sus origenes en las quebradas de Huaracamé
gue se forma de la union de los rios Chujulay, Otora y el Torata, su

principal afluente es el Tumilaca.

El rio Tambo toma el nombre de Ichufia en su recorrido por el territorio
moqueguano, siendo sus principales afluentes los rios Molino, Fara,

Quinistaquillas, Coralague y Chingane, otro rio importante es el Locumba.

Cabe mencionar la existencia de las Lagunas de Lariscota, Vizcachas y
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Pasto Grande. Asimismo, son conocidas las fuentes termales de Omate,
Ullucan, Ichuiia, Cadenas y Putina. La region tiene el Puerto mayor de llo y

la caleta de Pacocha.
Estructura Econdmica

El Valor Agregado Bruto (VAB) de Moquegua aporta el 1.9 por ciento al
total nacional, de acuerdo a su estructura el mayor porcentaje corresponde
a la actividad manufacturera con el 43,7 por ciento, ligada estrechamente a
la manufactura minera; sigue la actividad minera con el 33,3 por ciento;

luego la actividad de construccion con el 6,3 por ciento.

El Valor Agregado Bruto, en el periodo 2007-2014 registré un crecimiento
promedio de 2,0 por ciento, asociado ademas de los sectores de mayor

envergadura y a la presencia de un mayor nimero de empresas.

Segun informacion del Ministerio de la Produccion, en Moquegua las MYPE
formales son 10 526 representando el 6.1 por ciento del total nacional,
estas empresas absorben el 52,7 por ciento de la Poblacion
Econémicamente Activa Ocupada que al 2013 sumaban 100 585 personas,
siendo el total de la PEA de 105 900 de las cuales el 5,0 por ciento

permanecia desocupada.

1.2. EVOLUCION HISTORICO TENDENCIAL DEL OBJETO DE ESTUDIO.

Este acapite tiene como propadsito referir algunas investigaciones realizadas

gue a continuacion las investigadoras presentan lo siguiente:

Estrategias de enseilanza basadas en un wiki para el desarrollo de la
destreza escrita en estudiantes de inglés como lengua extranjera, cuyo
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proposito era determinar la efectividad de estrategias basadas en un wiki
para el desarrollo de la destreza escrita de los estudiantes de educacion
mencion inglés de la universidad nacional experimental “Francisco de

Miranda”.

En esta investigacion se concluyd, que el grupo experimental que utilizo el
Wiki, aumenté la participacion de los alumnos en cuanto a la produccion
escrita; ademas mejoraron la ortografia de las palabras y sintaxis; asi mismo
mostraron, interés en realizar actividades relacionadas con las nuevas

Tecnologias de la Informacion y Comunicacion.

Esta investigacion es una base muy importante para el presente trabajo de
grado, ya que propone al Wiki como una alternativa positiva para la
realizacion de actividades dentro y fuera del aula de clase; ademas gracias
al uso del Wiki, la participacién y rendimiento de los estudiantes fue alta,
ofreciendo grandes cambios favorables, para evitar continuar un modelo
tradicional dandole paso a la tecnologia como facilitador del proceso
ensefianza aprendizaje. Los resultados obtenidos de la aplicacion del wiki,
nos sirve de antecedente para implementar la implementacion de otros
softwares como son ARDORA Y HOT POTATOES, en nifios de sexto grado.

La Aplicacién del software Ardora y el Hot Potatoes como recursos para
desarrollar las capacidades de resolucién de problemas y Comunicacion
Matematica en los estudiantes de cuarto grado de educacion secundaria del
C.E.P.G. “ROSA DE LIMA” SAN JERONIMO. El, propdsito del presente
trabajo de investigacion fue el desarrollar las capacidades de resolucion de
problemas y comunicacién matematica, mediante la aplicacion de las TIC

utilizando un Wiki en las clases de matematica.

Si bien es cierto el software Ardora y el Hot Potatoes, lo utilizaron en el nivel
secundario, es posible aplicarlo en estudiantes de educacion primaria, tal
como se aplicara en la I.LE. N° LLE. N°43033, “Virgen del Rosario”, de la
localidad de llo y permitird en los estudiantes desarrollar el aprendizaje

significativo en ellos.
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1.2.1. LAS TENDENCIAS EN EL DESARROLLO DEL PROBLEMA.

El problema del bajo nivel de aprendizajes significativos, tiene implicancias
en todo el proceso de formacion, de instruccion y de desarrollo de los nifios

y los jovenes que realizan sus estudios en la escuela de la regién de llo.

Esta situacion se agrava cuando en nuestro pais y en el mundo existen
diferentes formas de expresar lo mismo en nuestro idioma. En el mundo
actual los ciudadanos globales deben conocer por lo menos un idioma mas
qgue el idioma materno. Esta necesidad de aprendizaje de otro idioma se
vera afectado por los bajos niveles de comprension lectora que los

estudiantes alcanzan en la lengua materna.

En la formacion implica desarrollar modelos de referencia que o se quedan
en la forma o van a la esencia, o se atiende lo superficial o se busca

desarrollan los contenidos.

Los bajos niveles de comprension y las exigencias docentes para quedarse
en evaluaciones literales de los textos pueden servir de base para priorizar

la apariencia y no la esencia en lo que realice los estudiantes.

En el aspecto instructivo se encuentran problemas para entender las
consignas o0 instrucciones para que los estudiantes desarrollen
determinadas actividades. Ello debido a que no entienden el contenido de

los mensajes.

1.3. CARACTERISTICAS DEL PROBLEMA

En el Perfil Educativo se indica que “La Region Moquegua ha logrado que
casi la totalidad de la poblacion de 6 a 11 y de 12 a 16 afos esté
matriculada en el sistema educativo. Alcanzar una cobertura similar para la

poblacion infantil y garantizar que se concluya la primaria y secundaria de
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manera oportuna y, con el rendimiento esperado en Comunicacion y
Matematica, son algunos de los retos basicos que debiera plantearse el
Proyecto Educativo Regional” (Perfil Educativo de la Region Moquegua.
2004. p3)

En el siguiente grafico se presentan algunas caracteristicas de la educacién

en Moquegua:

Moquegua: indicadores de acceso, conclusion y rendimiento

93,9 96,2

Acceso  Acceso Acceso Concluye Concluye Rendim  Rendim  Rendim  Rendim  Rendim  Rendim
35 611 1216 prim secund Com2p MateZp Com6p Mate6p ComSs Mate 5

Fuente: Perfil Educativo de la Regiéon Moquegua.

Como se aprecia, los nifios de entre 6 y 11 afios (generalmente la edad en
la que los nifios realizan estudios de nivel primario) son los que alcanzan el
98.9% de acceso al servicio educativo, para el nivel secundario el acceso
disminuye al 96.2%. Sin embargo, los niveles de conclusién de los estudios
primarios son de 86.2% y para el nivel secundario es de 65.9%. Aqui
mismo se aprecia que en Moquegua el rendimiento en Area de

Comunicacioén es del orden del 19.1%.

Los estudiantes que egresan del nivel primario, en Moquegua, alcanzan un
nivel de eficiencia en comunicacion integral similar al observado en Lima
(21.6%) y por encima del promedio nacional (12.1%). El nivel alcanzado
que es 19.1% debe ser mejorado, pues en general solo alcanzan un

rendimiento suficiente en Comunicacion Integral, el 34%.
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En el Perfil Regional — Moquegua, se presenta el siguiente

Grafico N° 1.

Resultados del nivel "satisfactorio” en comprension lectora 2011-2014)
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Fuente: Perfil Regional Moquegua. Consejo Nacional de educacion.

Como se aprecia a partir del afio 2011 se ha mantenido una tendencia
sostenida de mejoramiento del nivel “satisfactorio” en comprension lectora

entre los afos 2011 y 2014.

1.3.1. PROBLEMATICA DE LA EDUCACION EN ILO.

La problematica educativa en la educacion secundaria en la provincia de Ilo
enfrenta, como en la toda la educacién peruana un conjunto de problemas
gue se resumen en:
0 Inadecuados sistemas de gestibn del servicio educativo. Las
Instituciones educativas de llo carecen de una gestidn eficiente.
0 Limitaciones en el seguimiento o monitoreo del proceso de

ensefianza aprendizaje. Las acciones de supervision son
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esencialmente de tipo formal para cumplir con exigencias de
instancias del Ministerio y ademas sin fines de mejora.

Conflictos entre los diferentes sectores que intervienen en el proceso
educativo.

Profesores desmotivados y con bajos niveles en su formacién
profesional. La situacion social de los maestros constituye uno de
factores que afecta de modo negativo el desarrollo de la calidad del
servicio educativo en llo.

Uso de estrategias o modelos didacticos tradicionales, los mismos
gue son la base para utilizar las tecnologias en el proceso de
ensefianza aprendizaje. Las estrategias estan centradas en la
ensefianza antes que en el aprendizaje.

Los padres de familia en una actitud pasiva o de indiferencia frente a
los procesos educativos.

Una educacion que forma a los ciudadanos para una época que ya
no existe, es decir se forma para el pasado.

Estudiantes influenciados por modelos culturales que prestan mayor
atencion a las formas y no a los contenidos.

Se desarrolla una actividad educativa formando a consumidores de

informacion y no se orienta al desarrollo de nuevos conocimientos.

1.3.2. ACERCA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 43033

“VIRGEN DEL ROSARIO”.

Ficha de la Institucion Educativa.

43033 VIRGEN DEL ROSARIO

Primaria

Publica - Sector Educacion

Area geogréfica: Urbana
Cdbdigo modular: 0307025
Cadigo de local: 399797
Estado: Activo
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Direccion: Avenida Mariano Lino Urquieta s/n

Distrito: llo

Provincia: llo

Departamento: Moquegua

UGEL llo

Latitud: -17.63822

Longitud: -71.33914

Director(a): Quispe Mamani Dora Abalia

Teléfono: 505236

Ubicacién geografica de la Institucién Educativa.
Figura N° 1.
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Fuente: Estadistica MINEDU.
Cuadro N° 02.

Matricula por grado y sexo en la Institucion Educativa N° 43033 “Virgen del
Rosario”

Total 1° grado2° grado 3°grado 4°grado 5°grado 6°grado
Nivel

H M H M H M H M H M H M H M

Primaria 29233251 52 45 59 56 47 46 57 46 55 4862

Fuente: Estadistica MINEDU.
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Como se aprecia el total de la poblacion estudiantil en el afio 2015, estaba
conformado por 47% de varones y 53% de mujeres. Para el sexto grado el

44% son de sexo masculino y el 56% de sexo femenino.

Cuadro N° 03.

Matricula por periodo segun grado, 2004 - 2015

2004 2005 2006 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015

Total 755 762 763 747 731 806 700 662 639 612 624
1° grado 132 134 126 133 121 223 117 106 104 106 103

2° grado 125 132 132 124 132 118 119 112 103 99 104
3° grado 123 126 133 121 118 131 111 120 112 102 103
4° grado 123 125 131 121 119 110 127 96 111 103 103
5° grado 133 121 127 128 112 118 111 120 92 110 101
6° grado 119 124 114 120 129 106 115 108 117 92 110

Fuente: Estadistica MINEDU.

El cuadro muestra que se produce una disminucion de la poblacion escolar
entre el afio 2004 y el 2015, la disminucion fue de 17.36%. La disminucién
del primer grado fue de 21.97%.

Cuadro N° 04.
Personal docente 2004 — 2015.

2004 2005 2006 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015

Total 29 34 31 24 30 30 35 30 30 29 31

Fuente: Estadistica MINEDU.

Se aprecia que a diferencia de la disminucién de la poblaciéon escolar el

namero de docente muestra un pequefio aumento.

1.3.3. PROBLEMATICA EN LA INSTITUCION EDUCATIVA N°
43033 “VIRGEN DEL ROSARIO”.

Hoy en dia, encontramos diversidad de recursos en la red, sin embargo no
sabemos qué son, ni que posibilidades educativas nos ofrecen, estamos
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hablando sobre la alfabetizacion digital, era digital, Programas interactivos,
Software educativos, etc., es decir que los usuarios de las nueva
tecnologias de la informaciéon y comunicacién, estamos inmersos en la
imperiosa necesidad de conocer y aplicar diversas herramientas digitales,
gue nos ayuden a desarrollar el aprendizaje colaborativo, en los docentes y

por ende en los estudiantes.

Los maestros del siglo XXI, tenemos ciertas falencias en cuanto al
conocimiento y uso de las herramientas virtuales, que definitivamente nos
ayudaran a desarrollar clases sumamente motivadoras, amenas, que
nuestros estudiantes tengan la posibilidad de desarrollar su aprendizaje
significativo, para estar asimilando efectivamente en las demas areas del

conocimiento.

Muchos hemos consultado la famosa enciclopedia Wikipedia, los
buscadores mas conocidos, aulas Vvirtuales, blogger, etc., donde
encontramos informaciéon de diferentes aspectos; pero lo que
desconocemos es que estas herramientas virtuales pueden ser
aprovechadas pedagodgicamente en el proceso de enseflanza -

aprendizaje.

Tal es el caso del programa Ardora, que son libre y facil de utilizar, que
permitan trabajar actividades de colaboracién pues ella nos permite crear y

actualizar contenidos.

El desarrollo de la tecnologia y el acceso que a ella tiene la juventud ha
implicado nuevos retos para el trabajo de los docentes en el desarrollo del
proceso de ensefianza aprendizaje. No es posible motivar y desarrollar
adecuados aprendizajes en los estudiantes si se continda con el uso de
estrategias tradicionales. El uso de las nuevas tecnologias de la
informacion y comunicacion requiere del uso de nuevos enfoques y nuevas
practicas que prioricen el aprendizaje, el trabajo del estudiante en el aula,

el desarrollo de la imaginacion y creatividad.
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1.3.4. PRINCIPALES MANIFESTACIONES DEL PROBLEMA DE LA

INVESTIGACION: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO Y EL USO
DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION.

La educacion en la Region llo, en relacion con la comprension lectora se

caracteriza, entre otros aspectos, por:

0

Carencias de recursos materiales para atender las necesidades del
proceso de ensefianza aprendizaje.

Uso de estrategias tradicionales en el desarrollo de los procesos de
ensefianza aprendizaje.

Bajos niveles de comprension lectora entre los docentes.

Desarrollo de practicas repetidoras de informacion en los profesores
y estudiantes.

Limitaciones en el apoyo de la familia para fortalecer procesos de
comprension lectora en los estudiantes.

Fuerte influencia de los medios de comunicacion que fortalecen una
cultura de “lo rapido” cuyas implicancias en los procesos de
comprension hacen que los estudiantes se contenten con saber leer

literalmente los textos que se les proporciona en clases.

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién TIC, desde los afios

noventa, viene siendo parte de las labores cotidianas de las personas,

como el informar y comunicar los avances cientificos, tecnolégicos,

sociales y culturales, permitiendo que las personas demuestren sus logros,

aprendizajes y la participacion en la sociedad, ademas de facilitar y

disminuir sus cargas laborales.

Actualmente, existen diversas herramientas TIC, entre las cuales tenemos:
el software ARDORA y HOT POTATOES, también, entre otros. (Edilim,

Cuadernia, Constructor, etc.). Siendo éstas de gran utilidad para los

estudiantes, ya que permiten el crecimiento de las oportunidades de

acceso al aprendizaje permanente, motivador e innovador.
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Cuando la alfabetizacion basica parece que habia dejado de ser una
preocupacion, volvemos a oir hablar de letrados y analfabetos en la
sociedad actual, en la Sociedad de la Informacién. Y lo hacemos respecto a
la cultura digital, el mundo mediado a través de las Tecnologias de la
Informacioén y la Comunicacion (TIC). La escuela y la familia se erigieron
como los actores fundamentales de la alfabetizacion tradicional. Hoy siguen
ostentando el protagonismo formal, pero suposicion se ve cada dia mas
disputada por otros agentes. Directores y profesores se sienten
preocupados y sorprendidos ante un proceso en el que cambian con
frecuencia los papeles y el flujo de conocimiento.

Ante esta situacion surge una serie de preguntas: ¢en qué consiste el
software ardora?; ¢ cuales son sus contenidos, sus agentes y sus objetivos
deseables?; ¢ cudl es el papel de los profesores?; ¢cdémo se instruyen los
formadores de esta nueva alfabetizacion digital?; ¢cdémo afrontan los
profesores, estudiantes y las familias el protagonismo creciente de las TIC
en los distintos ambitos de formacién de sus nifios?; ¢qué demandas
plantean a la escuela? ¢(COmo se puede desarrollar el aprendizaje
significativo en los estudiantes? Este trabajo de investigacion, es pues un
intento propositivo que intenta dar respuesta a estas preguntas y

preocupaciones.

Por otra parte, la educacion estd siendo beneficiada por estas nuevas
tendencias, que tienen multiples razones para ser aprovechadas e impulsar
cambios hacia nuevos paradigmas pedagogicos. En estos ultimos afios en
muchos paises se vienen implementando el uso de herramientas TIC para
facilitar logros en el aprendizaje colaborativo y participativo de los

estudiantes.
1.3.5. EL ORIGEN DEL PROBLEMA.

El problema se origina por los bajos niveles de la calidad educativa con que

se atiende el servicio de la educacion publica en el Pera.
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La carencia de recurso, la ausencia de politicas educativas de Estado, la
situacion socio econdémica del maestro, los bajos niveles de formacion
pedagogica de los docentes, las condiciones materiales de vida de los
estudiantes, y una administracion educativa preocupada en cumplir con las
formalidades hacia las instancias superiores, son elementos que

contribuyeron al surgimiento del problema.

En relacidon con los niveles educativos el problema tiene sus origenes en
los procesos de ensefianza aprendizaje desarrollados en el nivel primario.
En este nivel los estudiantes, por diferentes motivos no desarrollan las
capacidades relacionadas con el proceso de comprension lectora. Luego
sigue en el nivel secundario. Cuando los jovenes van a las aulas
universitarias siguen enfrentando problemas de comprension en la lectura,

lo que dificulta sus aprendizajes en su formacion profesional.

1.4. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION.

1.4.1. DISENO DE LA INVESTIGACION.
El disefio de la investigacion es de caracter Critico - Propositivo, realizada

en el Aula de Innovacién Pedagogica de la I.LE. N° 43033 “Virgen del
Rosario”. Busca resolver un problema que afecta los aprendizajes de los
estudiantes, asi como promueve el uso de la tecnologia desarrollando
competencias digitales para los ciudadanos del siglo XXI.

Es una investigacion mixta porque integra el uso de la metodologia
cuantitativa y cualitativa. El estudio corresponde al campo de las ciencias
sociales y por ello se utlizar& con mayor incidencia la metodologia

cualitativa. La realidad es una sola, pero en este caso se asume que en lo
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cualitativo predomina el uso de las estrategias y el desarrollo de los
aprendizajes de los estudiantes.

Por el disefio de contrastacion se utilizara el de investigacion accion que lo
usan los maestros en su trabajo diario con sus estudiantes. Con este
disefio las profesoras investigadoras van monitoreando cada uno de los

procesos e incorporando las mejoras que se estimen mas convenientes.

1.4.2. HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION.
Si se aplican estrategias de aprendizaje usando Ardora y Hot Potatoes,

fundamentado en la teoria general de sistemas, teoria del aprendizaje
socio cultural, aprendizaje significativo, aprendizaje colaborativo,
aprendizaje por descubrimiento, del conectivismo, entonces es posible
contribuir a elevar el nivel de Aprendizaje Significativo en los estudiantes
del Sexto Grado “A” de Educacién Primaria de la I.E. N°43033 “Virgen del

Rosario” de la Provincia de llo.

1.4.3. DISENO DE CONTRASTACION.
Se utiliza el disefio de investigacion accion que empieza con un diagnéstico

del problema, se propone la intervencion, se aplica, se observa, se realizan
modificaciones, se examinan los resultados y se empieza nuevamente el

proceso, que es permanente.

Observaciones sobre las
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dificultades eta
comprension lectora.

Reflexién
o)
Evaluacién

Accién
(intervencioén en
aula)

Plan de
accion

Actividades
- Planificacion del estudio del problema.

- Recoleccion de datos antes de aplicar la propuesta.

‘- Disefio y aplicacion de la propuesta. ‘

- Recojo de datos después de aplicar la propuesta

‘- Analisis e interpretacion de la informacion. ‘

- Discusién de resultados.

1.4.4. POBLACION Y MUESTRA
La poblacién lo conforman los estudiantes del 6° “A” de Educacion Primaria

que estudian el afio escolar 2014 en la I.E. N°43033 “Virgen del Rosario”
de la Provincia de llo,
N=n=28

De acuerdo con lo descrito en el capitulo | se concluye:

Segun los resultados arrojados por el diagnostico, la utilizacion de
estrategias tradicionales tratadas por los docentes de la Institucion
Educativa N° 43033 en el desarrollo del aprendizaje significativo, en el Area
de Comunicacién afectan los aprendizajes en sus diferentes fases:

planificacién, textualizacion y revision.

Estudiantes que estan inmersos en el aburrimiento, desinterés, monotonia
mecanicista, con bajos niveles de desempefio y bajo la presion del
conductismo, sin gozar de libertad, creatividad.

El uso de las estrategias tradicionales influye negativamente en el
desarrollo de los aprendizajes de los estudiantes y en especial en la

comprension lectora. Este problema no es aislado del conjunto de
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problemas con los que se enfrenta la educacién en Moquegua y en
particular en las Instituciones Educativas que ofrecen los servicios

educativos en la provincia de llo.

1.4.5. ANALISIS ESTADISTICO DE LOS DATOS

Una vez aplicados los instrumentos de recoleccion de la informacion, se
analizara los resultados de los mismos, donde tendremos las opiniones y
conceptos que tienen los docentes sobre las herramientas digitales, Ardora
y Hot Potatoes. Se realizardn analisis e interpretacion de cuadros
estadisticos, elaboracion de diagramas y planos cartesianos, de las

encuestas y de las fichas de observacion aplicadas.

CAPITULO Il
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MARCO TEORICO

CAPITULO II.

FUNDAMENTOS TEORICOS PARA LA INVESTIGACION DEL
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO, EN MOQUEGUA - ILO.

El capitulo Il est4 delimitado por los fundamentos tedricos de la investigacion que
incluye al aspecto epistemolégico: Teoria de sistemas, pedagdgico: Teoria
sociocultural y teorias relacionadas con el problema de investigacion: Enfoque
Comunicativo Textual y los Principios de la Tecnologia en la construccion del
aprendizaje (TAC). Cada teoria estad fehacientemente argumentada en fuentes

bibliograficas y linkograficas.

2.1. BASES TEORICAS CIENTIFICAS

2.1.1. LA TEORIA DE SISTEMAS.
Un sistema es un todo que no puede ser dividido en partes independientes:

el efecto de la conducta de las partes en el todo depende de las otras
partes. Por lo tanto, las propiedades esenciales de un sistema se pierden
cuando éstas son tomadas por separado: tanto un automévil como un ser
vivo desarmado no pueden cumplir sus funciones. Ademas, las partes en si
mismas, pierden sus propiedades esenciales, cuando son separadas del
todo. Consecuentemente, un sistema no puede ser entendido en sentido

analitico porque es un todo.

El andlisis de un sistema revela su estructura y como funciona. Esto solo
informa sobre como funciona y ensefia cdémo trabaja, pero no se logra el
entendimiento del fendmeno en sus Ultimas consecuencias. Para explicar la
conducta de los sistemas se requiere un pensamiento sintetizador; este

difiere significantemente del analitico. En vez del andlisis de las partes se
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explica el todo. Una vez entendido, se explican las partes sin

desagregarlas.

Ello da como resultado el revelar las funciones y roles en el todo, en vez de
las estructuras, demuestran por qué un sistema funciona y no cémo. Lo
gue explica el resultado del trabajo de un sistema no es la suma
independiente de sus partes sino el producto de sus interacciones. Por lo
tanto, lo que importa en todo sistema es identificar las interacciones, no la
accion de las partes tomadas separadamente. La educacién tradicional es

analitica reduccionista.

En la educacién sistémica el Reduccionismo ha sido reemplazado por el
Integracionismo. Esta doctrina sostiene que, aunque el conocimiento del
todo deriva de sus partes, el entendimiento ese todo deriva del
entendimiento del todo del cual es parte. El conocer se desarrolla de las

partes al todo, pero el entender, del todo a las partes.

Resumiendo, un sistema educacional sistémico deberd garantizar lo

siguiente:

1) Preservar las diferencias individuales entre los alumnos o estudiantes,
alentdndolos para que desarrollen sus propias capacidades de

combinacion, evitando moldearlos como productos en serie.

2) La focalizacion en el aprendizaje y no en la ensefianza conduce al
estudiante a aprender cual es la mejor manera de aprender,

motivandolo asi, hacia el deseo de aprender mas.

3) Orientar al estudiante a aprender a sintetizar porque esto es lo que
produce el entendimiento y la habilidad para saber. La nueva
transmision de la informacién e instruccion se ocupa no solo en
establecer relaciones entre las disciplinas particulares, entre ciencias y

tecnologias o artes y humanidades en forma independientes.
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4) Dotar al estudiante con la capacidad animandolo a manejar la realidad
como un todo, como un sistema en vez de orientar el analisis de las
partes en forma reduccionista y no en sus interacciones e

interconectividad.

5) Por dltimo, acostumbrarlo y animarlo que adquiera el habito de
rediseflar sus saberes para que se transformen en conocimientos

genuinos.

Con el Enfoque Sistémico las instituciones educacionales de cualquier nivel
y los procesos que ellas desarrollan, se desburocratizan agilizandose y
adaptandose a toda nueva suerte de cambios, tanto para el procesamiento
de nuestros conocimientos como de paradigmas. Permite ademas una
participacion activa del estudiante en los redisefios e implementaciones
dejando éste asi de ser un sujeto pasivo y condicionado, sin oportunidad de

demostrar su potencial capacidad creativa.

2.1.2. TEORIA CONSTRUCTIVISTA
El constructivismo socio-cultural tiene su origen en los trabajos de Lev S.

Vygotsky, quien afirma que el conocimiento se adquiere, de acuerdo a ley
de doble formacién, primero a nivel interpsicologico y luego a nivel
intrapsicolégico, cobrando importancia el factor social en la construccién
del conocimiento. De esta manera el constructivismo sociocultural propone
a una persona que construye significados actuando en un entorno

estructurado e interactuando con otras personas de forma intencional.

Dentro de los principios que abarca este enfoque sociocultural encontramos

a los siguientes:

0 Motivacion para el aprendizaje, a través de diferentes herramientas,

desarrollo cientifico y tecnolégicos o simbdlica como el lenguaje.
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0 El andamiaje cognoscitivo, que funciona por medio de la interaccion
entre mediadores y sujetos participantes para la creacion de Zonas de

Desarrollo Proximo que promueve la autorregulacion.

0 Aprendizaje cooperativo, se basa en equipos de trabajo con sujetos de
niveles y habilidades diversas para realizar actividades de aprendizaje,
favoreciendo la mediacion del conocimiento y por ende el aprendizaje.

0 Construcciéon social del conocimiento, que promueve la interaccion y
discurso socio constructivos entre todos los participantes a través de
didlogos.

0 Reflexibn meta cognoscitiva, permite que los participantes reflexionen
sobre sus actividades, logros y dificultades, enfatizando el desarrollo de
la autorregulacion.

0 Aplicacidon de los aprendizajes, donde la transferencia de lo aprendido
debe ser aplicado de forma contextualizada.

0 El conocimiento es construido a partir de la experiencia.

El aprendizaje es una interaccion dinamica entre el objeto de conocimiento
y el sujeto que aprende, provocando un cambio relativamente permanente
en el comportamiento, el pensamiento o los afectos como resultado de la
experiencia y de la interaccion del sujeto con sus pares y entorno. El
aprendizaje es un proceso que, partiendo de lo externo, del medio como
fuente proveedora, se realiza por y en el individuo atendiendo a sus
necesidades y a través de la actividad y la comunicacion propias y de los
otros como portadores estos ultimos, de toda la riqueza individual y social.
El docente no sdélo debe preocuparse en qué aprenden los estudiantes,
sino también por cémo aprenden estos y como se relaciona lo uno con lo
otro, cobrando de este modo relevancia las interacciones conscientes en el

proceso de ensefanza aprendizaje.

Por ello, los docentes de la Institucion Educativa N°43033 “Virgen del

Rosario” de llo promueven el trabajo en equipo, plantean retos y desafios al

estudiante, otorga relevancia a situaciones del contexto, uso efectivo de
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medios y materiales educativos, participacion de padres de familia en el
aprendizaje de sus hijos, etc.; ya que a través de la mediacion social el

conocimiento se hace mas viable y gana coherencia.

Vygotsky expresa que el sujeto reconstruye el conocimiento, el cual primero
se da en el plano interindividual y posteriormente en el plano intraindividual
para usarlo de manera autbnoma. En la interaccion con los otros, en
diversos ambitos sociales es que el nifio y la nifla aprenden y se
desarrollan integralmente, cambiando su realidad y asi mismo. En esta
teoria se destaca que el sujeto no se limita a responder los estimulos de
modo pasivo 0 mecénico, sino que actia sobre ellos. Ademas, el autor
habla de una zona de desarrollo proximo (ZDP), que se constituye en la
brecha resultante de la diferencia de lo que el nifio puede hacer sin ayuda y
lo que puede hacer con la asistencia de otro con mayor experiencia
(diferencia entre el desarrollo efectivo y el desarrollo potencial). EI docente
es el encargado de disefiar y aplicar estrategias que promuevan zonas de
desarrollo préximo, para ello debe de tenerse en cuenta el nivel de
conocimiento de los estudiantes, la cultura y partir de los significados que
ellos poseen en relacibn con lo que van a aprender (preconceptos
aprendidos en el contexto que seran perfeccionados en la escuela);
trasladando al estudiante de los niveles inferiores a los superiores de la
zona, otorgandole apoyo estratégico para que logren solucionar un

problema.

El horizonte educativo del Ministerio de Educacion (MED) esta sustentado
bajo los aportes teoricos de la teoria sociocultural de Vygotsky. Este
organismo esta disefiando y gestionando procesos de aprendizaje de
calidad basados en esta teoria, ya que en el momento de planificacion
curricular y en el proceso de enseflanza aprendizaje cobra importancia la
mediaciébn social, a través de interacciones con sus pares,
docenteestudiantes, estudiantes-padres de familia, con el entorno, empleo
de estrategias, con materiales y recursos significativos. A raiz de esto se

produciran cambios en la realidad y en el sujeto que aprende producto de
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la experiencia y de interacciones, las cuales deben de responder a las
necesidades y expectativas del estudiante a fin de que el aprendizaje sea

duradero.

El aprendizaje se vera obstaculizado si las experiencias e interacciones no
responden a las necesidades, caracteristicas y expectativas del estudiante
y que los docentes utilicen otros modelos pedagdgicos opuestos a la teoria
Sociocultural; ya que el significado se construye mediante la actividad
conjunta no por medio de la transmisién de conocimiento del docente al
estudiante, sino que se ayuda a este a transformar el conocimiento que
recibe mediante la construccién de significado y con recursos como son el
conocimiento de sus interlocutores, textos, el uso de las tecnologias, y de

otros medios en el contexto del aula.

Por lo dicho anteriormente, la mediacibn constituye entonces un
mecanismo mediante el cual las actividades socio culturales externas se
transforman en funcionamiento mental interno, es decir que el aprendizaje
siempre estara influido por factores externos, por lo que es necesario
analizar a profundidad los significados de cada cultura. El docente debe
provocar desafios y retos que hagan cuestionar al estudiante, partir de los
contextos socioculturales del sujeto que aprende para ofrecerles una
educacién con sentido y significado (educacion mas contextualizada y con
sentido), crear ambientes de aprendizaje que estimulen la actividad mental
y fisica del nifio y nifia, el dialogo, critica, reflexion cooperacion y
participacion, la toma de conciencia y la autorregulacion; ambientes que
contribuyan a clarificar, elaborar, reorganizar y reconceptualizar
significados que permitan interpretar el mundo; concebir al educando como
un ser activo, protagonista y reflexivo producto de varias interrelaciones
sociales que ocurren en un contexto histérico cultural especifico y que
reconstruye el conocimiento con los otros y otras; con el objeto de formar
personas criticas y creativas que contribuyan a construir una sociedad mas
democrética, comprometida con el desarrollo humano y natural de nuestro

mundo.
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Si entendemos a la estrategia como un conjunto de procedimientos que el
estudiante adquiere de forma intencional como instrumento flexible para
aprender significativamente y solucionar problemas y demandas
académicas, entonces actuara como mediacién inherente al aprendizaje y
por ende como mediaciones significativas que cooperan activamente en la
comprension lectora. Al momento que el nifio o nifia va a producir sus
textos escritos se apoya en el conocimiento estratégico que ha adquirido,
logrando comprender instrucciones, sintiéndose motivado a aprender,
desarrollo de capacidades comunicativas, empleo de habilidades, estimula
SuUS procesos cognitivos para un aprendizaje activo, mejorando sus niveles
de planificacion, textualizacion y comprension de diferentes textos escritos
como: rimas, adivinanzas, trabalenguas, textos: narrativos, instructivos,
informativos, descriptivos y textos discontinuos. Ademas de estos
materiales escritos avanza a comprender los significados de lo que se
comparte en forma oral de acuerdo con el medio en el que ocurre la

comunicacion. En el siguiente se materializa lo indicado anteriormente:

La madre de Anabel se encuentra hospitalizada, y en la escuela se
organiza la celebracion del dia de la madre. La nifia, como es natural,
quiere ver a su mamita con un semblante alegre. En el aula de 6° grado “A”
de primaria, la docente conjuntamente con los nifios y nifias estan eligiendo
actividades de aprendizaje. Anabel propone leer poemas y hacer dibujos
para su mama. Todos aceptan la propuesta y los nifios, con la ayuda del
profesor se ponen a realizar la tarea de busqueda y de dibujar y para ello
usan las computadoras conectadas a internet. Todos los nifios demuestran
entusiasmo por comprender lo que dicen diferentes poemas. Al momento
de presentar los resultados de la actividad Anabel recita el poema
seleccionado y su compafiero lo va grabando en la computadora. Va al

hospital y le muestra a su madre el video e incluso le explica que
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procedimientos ha seguido y ve con emocion que su madre se pone alegre

y sonrie.

Durante el inicio, desarrollo y término de la sesion de aprendizaje, el
aprendiz ha llenado en su “mochila de experiencias” nuevas estrategias de
aprendizaje que le ha permitido solucionar un desafio y ser4 capaz de

usarlas nuevamente en otras situaciones comunicativas.

A través de esta mediacion significativa que fehacientemente se manifiesta
al utilizar estrategias de aprendizaje, los estudiantes del 6° de Educacion

Primaria de la I.LE N° 43033 “Virgen del Rosario” de llo, han alcanzado
mejoras en la comprension lectora, esto ocurre debido a que se han
realizado experiencias continuas, socializacion, autorregulacion y por
interaccion activa. Los aprendizajes se han realizado mediante actividades
planificadas y que se realizaron formando equipos de trabajo y usando
experiencias 0o hechos que ocurren en la vida de los integrantes de la

comunidad.

Vygotsky manifiesta que la mediacion es un mecanismo mediante el cual
las actividades socioculturales externas se transforman en funcionamiento
mental interno. Por eso es de vital importancia el uso de estrategias de
aprendizaje (mediacidén) que respondan a las caracteristicas, expectativas y
necesidades del educando, con el propésito de obtener aprendizajes que
perduren a lo largo de la vida para continuar aprendiendo en forma

auténoma.

Los resultados obtenidos demuestran que el uso de estrategias de
aprendizaje como indice mediador influyé extraordinariamente en los

estudiantes al mejorar sus experiencias en comprension lectora.

En efecto, lograron superar aquellas limitaciones que desde un inicio fueron
detectadas, siendo capaces de comunicarse en situaciones comunicativas
y con interlocutores reales y auténticos, atendiendo a un propoésito
comunicativo, promoviendo el aprendizaje efectivo, permitiendo secuenciar,

ordenar y trabajar con exactitud los contenidos para un mejor
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aprovechamiento, evitando la improvisacién, dando seguridad tanto al
estudiante como al docente, favoreciendo la autoconfianza, fomentando el
trabajo en equipo, dinamizando el proceso de enseflanza aprendizaje,
evitando la memorizacion mecanica del material docente, favoreciendo la
participacion y socializacion, otorgando al estudiante la oportunidad de ser
el actor y gestor de sus conocimientos. Las estrategias de aprendizaje no
produciran efecto positivo en el proceso de ensefianza aprendizaje,
siempre y cuando no cumplan con ciertos requisitos, como por ejemplo: ser
significativas, funcionales, los estudiantes deben creer que las estrategias
son Utiles y necesarias, debe hacer una conexién entre la estrategia
ensefiada y las percepciones del educando sobre el contexto de la tarea,
debe generar confianza y creencias de autosuficiencia, ser motivadoras,

innovadoras, factibles, viables, pertinentes y claras.

Teniendo en cuenta las ideas planteadas con relacion a las estrategias de
aprendizaje analizadas desde la teoria Sociocultural y a la vez de la teoria
de sistemas, se asevera que estas son mediaciones que han contribuido a
mejorar significativamente la comprension lectora en los estudiantes del 6°
grado “A” de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 43033
“Virgen del Rosario” de llo, y por ende apoyar en el fortalecimiento de los
procesos del pensamiento de los educandos, asi como a un mayor
conocimiento y control sobre sus recursos, posibilidades y limitaciones
cognitivas, involucrandose con el aprendizaje significativo y con el

“aprender a aprender”.

2.1.3. TEORIA DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
Teoria propuesta por David Ausubel, quien aduce que el individuo aprende

mediante “Aprendizaje Significativo”, se entiende por aprendizaje
significativo a la incorporaciéon de la nueva informacion a la estructura
cognitiva del individuo. Esto creara una asimilacién entre el conocimiento
que el individuo posee en su estructura cognitiva con la nueva informacion,

facilitando el aprendizaje.
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El conocimiento no se encuentra asi por asi en la estructura mental, para
esto ha llevado un proceso ya que en la mente del hombre hay una red
organica de ideas, conceptos, relaciones, informaciones, vinculadas entre
si y cuando llega una nueva informacion, ésta puede ser asimilada en la
medida que se ajuste bien a la estructura conceptual preexistente, la cual,
sin embargo, resultara modificada como resultado del proceso de

asimilacion.

Sus principales caracteristicas del aprendizaje significativo son los

siguientes:

. Existe una interaccién entre la nueva informacion con aquellos que

se encuentran en la estructura cognitiva.

. El aprendizaje nuevo adquiere significado cuando interactda con la

nocion de la estructura cognitiva.

. La nueva informacion contribuye a la estabilidad de la estructura

conceptual preexistente.

La esencia del proceso de aprendizaje significativo esta, por lo tanto, en la
relacion no arbitraria y sustantiva de ideas simbdlicamente expresadas con
algun aspecto relevante de la estructura de conocimiento del sujeto, esto
es, con algun concepto o proposicion que ya le es significativo y adecuado
para interactuar con la nueva informacién. De esta interaccion emergen,
para el aprendiz, los significados de los materiales potencialmente
significativos (0 sea, suficientemente no arbitrarios y relacionables de
manera no-arbitraria y sustantiva a su estructura cognitiva). En esta
interaccion es, también, en la que el conocimiento previo se modifica por la

adquisicion de nuevos significados.

El Aprendizaje Mecanico o Memoristico - David Ausubel
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Lo contrario al aprendizaje significativo es definido por David Ausubel como
aprendizaje Mecanico o Memoristico, este hace que la nueva informacion
no se vincule con la mocion de la estructura cognitiva, dando lugar a una

acumulacion absurda, ya que el aprendizaje no es el 6ptimo.

Un ejemplo claro de esto, se da en el ambito escolar, cuando los alumnos

se apresuran a memorizar datos para alguna evaluacion.

Ausubel no trata de hacer una division del aprendizaje, al contrario, hace
referencia que el aprendizaje puede ser rigurosamente significativo y
Memoristico, aunque el memoristico solamente seria fundamental en

determinadas etapas del crecimiento intelectual.

Tipos de aprendizaje significativo, segun el contenido del aprendizaje,

Ausubel distingue tres tipos:

a) aprendizaje de representaciones
b) aprendizaje de conceptos

c) aprendizaje de proposiciones

En el aprendizaje de representaciones, el individuo atribuye significado a
simbolos (verbales o escritos) mediante la asociacion de éstos con sus
referentes objetivos. Esta es la forma mas elemental de aprendizaje y de

ella van a depender los otros dos tipos.

Segun Corrales (2010), la Teoria del Aprendizaje Significativo de Ausubel
discutiendo sus caracteristicas e implicancias para la labor educativa, se
remarca la diferencia entre el Aprendizaje Significativo y el Mecanico, con
la finalidad de diferenciar los tipos de aprendizaje y su respectiva

asimilacion en la estructura cognitiva.

Ausubel, citado por Corrales en 2010, plantea que el aprendizaje del
alumno depende de la estructura cognitiva previa que se relaciona con la
nueva informacién, debe entenderse por "estructura cognitiva”, al conjunto
de conceptos, ideas que un individuo posee en un determinado campo del

conocimiento, asi como su organizacion.

50



En el proceso de orientacion del aprendizaje, es de vital importancia
conocer la estructura cognitiva del alumno; no sélo se trata de saber la
cantidad de informacion que posee, sino cuales son los conceptos y

proposiciones que maneja asi como de su grado de estabilidad.

Los principios de aprendizaje propuestos por Ausubel, ofrecen el marco
para el disefio de herramientas metacognitivas que permiten conocer la
organizacién de la estructura cognitiva del educando, lo cual permitira una

mejor orientacion de la labor educativa.

Ausubel, citado por Corrales en 2010, resume este hecho en el epigrafe de
su obra de la siguiente manera: "Si tuviese que reducir toda la psicologia
educativa a un solo principio, enunciaria este: El factor mas importante que
influye en el aprendizaje es lo que el alumno ya sabe. Averigliese esto y

enséfese consecuentemente".

Para que se manifieste el aprendizaje significativo, se debe tener en cuenta
los siguientes requisitos; Al respecto AUSUBEL dice: ElI alumno debe
manifestar una disposicion para relacionar sustancial y no arbitrariamente
el nuevo material con su estructura cognoscitiva, como que el material que
aprende es potencialmente significativo para él, es decir, relacionable con
su estructura de conocimiento sobre una base no arbitraria
(AUSUBEL;1983: 48).

El aprendizaje de conceptos es, en cierto modo, también un aprendizaje de
representaciones, con la diferencia fundamental que ya no se trata de la
simple asociacion simbolo — objeto, sino simbolo — atributos genéricos. Es
decir, en este tipo de aprendizaje el sujeto abstrae de la realidad objetiva
aquellos atributos comunes a los objetos que les hace pertenecer a una
cierta clase. Ausubel define los “conceptos” como “objetos,
acontecimientos, situaciones o0 propiedades que poseen atributos de
criterio comunes y que estan disefiados en cualquier cultura dada mediante

algun simbolo o signo aceptado”.
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Por ultimo, en el aprendizaje de proposiciones no se trata de asimilar el
significado de términos o simbolos aislados sino de ideas que resultan de

una combinacion légica de términos en una sentencia.

Por supuesto que no podra tener lugar el aprendizaje de una proposicion, a
menos que los conceptos que en ella estan incluidos, no hayan sido
aprendidos previamente; de alli que los aprendizajes de representaciones y

de conceptos sean basicos para un aprendizaje de proposiciones.

La significatividad del aprendizaje se refiere a la posibilidad de establecer
vinculos sustantivos y no arbitrarios entre lo que hay que aprender -el
nuevo contenido- y lo que ya se sabe, lo que se encuentra en la estructura

cognitiva de la persona gque aprende -sus conocimientos previos.

La esencia del proceso de aprendizaje significativo esta, por lo tanto, en la
relacion no arbitraria y sustantiva de ideas simbdlicamente expresadas con
algun aspecto relevante de la estructura de conocimiento del sujeto, esto
es, con algun concepto o proposicién que ya le es significativo y adecuado
para interactuar con la nueva informacion. De esta interaccion emergen,
para el aprendiz, los significados de los materiales potencialmente
significativos (o sea, suficientemente no arbitrarios y relacionables de
manera no-arbitraria y sustantiva a su estructura cognitiva). En esta
interaccion es, también, en la que el conocimiento previo se modifica por la

adquisicion de nuevos significados.

2.1.4. TEORIA DEL APRENDIZAJE POR DESCUBRIMIENTO
Tiene su origen en el psic6logo Jerome Seymour Bruner el aprender es un

proceso activo en el cual los principiantes construyen las nuevos ideas 0

conceptos basados sobre su conocimiento.
Jerome Bruner manifiesta 3 tipos de descubrimiento:
a. Descubrimiento Inductivo: implica la coleccién y reordenacion de datos

para llegar a una nueva categoria, concepto o generalizacion.
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b. Descubrimiento Deductivo: implica la combinacién de ideas generales,
con el fin de llegar a enunciados especificos, como en la construccion de

un silogismo.

c. Descubrimiento Transductivo: en el pensamiento transductivo el
individuo relaciona o compara dos elementos particulares y sefala que

son similares en uno o dos aspectos.
2.1.5. TEORIA DEL APRENDIZAJE COLABORATIVO

Se deriva del aprendizaje colaborativo, el cual es entendido como, el
intercambio y cooperacion social entre grupos de estudiantes con el

propaésito de facilitar la toma de decisiones y/o la solucién de problemas.

Martinez Sanchez (2003). Este tipo de aprendizaje tiene su origen en el
constructivismo social, en donde uno de sus principales usos es cuando los
alumnos y el docente trabajan juntos para lograr el saber de algun objetivo

en especifico, lo cual enriguece sus conocimientos y los hace crecer.

En su sentido basico, aprendizaje colaborativo (AC) se refiere a la actividad
de pequefios grupos desarrollada en el salon de clase fisica o virtual.
Aunque el Aprendizaje Colaborativo, es mas, que el simple trabajo en equipo
por parte de los estudiantes y de los profesores, la idea que lo sustenta es
sencilla: los alumnos forman "pequefios equipos" después de haber recibido
instrucciones del profesor. Dentro de cada equipo los estudiantes
intercambian informacion y trabajan en una tarea hasta que todos sus
miembros han entendido y terminado, aprendiendo a través de la
colaboracion, utilizando las herramientas virtuales, propuestas por el

maestro.

Comparando los resultados de esta forma de trabajo, con modelos de
aprendizaje tradicionales, se ha encontrado que los estudiantes aprenden
mas cuando utilizan el Aprendizaje Colaborativo, recuerdan por mas tiempo

el contenido, desarrollan habilidades de razonamiento superior y de
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pensamiento critico y se sienten mas confiados y aceptados por ellos

mismos y por los demas (Millis,1996).

2.1.6. TEORIA DEL CONECTIVISMO COMO FUNDAMENTO
PEDAGOGICO PARA LA EDUCACION EN LA ERA DIGITAL.

Desde comienzos del siglo XX las teorias del aprendizaje mas influyentes
son el Conductismo, el Cognitivismo y el Constructivismo, y aunque todavia
tienen mucha influencia, hay nuevos fenémenos relacionados con el
aprendizaje producto del avance de las ciencias y las tecnologias que las
teorias anteriores no logran explicar convincentemente. Entre estos
fendmenos podemos destacar que ya el aprendizaje es continuo, es decir,
toda la vida hay que seguir aprendiendo; es co-creativo, que implica crear
conocimiento con el otro; complejo, apelando al concepto de complejidad de
Moran; conectado, en el que millones de nodos se conectan para construir
conocimiento: e incierto, es decir, lo que hoy es valido posiblemente en poco

tiempo ya no lo sea. (Leal, 2009).

George Siemens analiz6 cada una de las teorias anteriores desde tres
perspectivas: El aprendizaje, la epistemologia y la pedagogia; su analisis lo
llevé a concluir que necesitamos otras explicaciones para el aprendizaje que
se esta produciendo mediante las tecnologias como la Internet (Siemens,
2004).

Desde la perspectiva del aprendizaje, "el conductismo es un cambio en el
comportamiento y la mente es como una caja Negra". El cognitivismo
plantea que "El aprendizaje son construcciones mentales simbdlicas en la
mente del aprendiz. El proceso de aprendizaje es el medio por el cual esas
representaciones simbdlicas son consignadas en la memoria”. Y el
constructivismo dice que "el aprendizaje es un proceso activo en el que los
aprendices construyen nuevas ideas 0 conceptos basados en su

conocimiento actual o pasado”.

54



2.2.

Desde la perspectiva epistemoldgica el conductismo plantea que "la realidad
es externa y objetiva". El cognitivismo por su parte dice que "la realidad es
objetiva pero interpretada, y el conocimiento es negociado a través de la

experiencia y el pensamiento”.

Y el constructivismo argumenta que "la realidad es interna, y el conocimiento
es construido a nivel personal, generado socialmente, dependiente del

contexto".

Desde la perspectiva pedagdgica el conductismo plantea que "la ensefianza
esta basada en estimulos y respuestas". Por su parte el cognitivismo
"enfatiza en el procesamiento de la informacion, presta atencion a la
memoria de corto y largo plazo, e interaccidén entre sistemas (codificacion,
recuperacion, carga cognitiva) y presta mucho interés en la motivacion".
Desde el constructivismo "la ensefianza es indirecta, enfocada en el

acompafiamiento, dirigida por el aprendiz y experiencial” (Leal, 2009).

Ahora bien, los avances de la ciencia en la comprension del funcionamiento
del cerebro y la influencia de la Internet en ambitos como la educacion, estan
permitiendo otras explicaciones de la forma como aprenden los seres
humanos. El conectivismo es una de esas "teorias emergentes" que trata de

explicar el aprendizaje en la era digital.

APORTES TEORICOS RELACIONADOS CON EL PROBLEMA DE LA
INVESTIGACION.

2.2.1. ACERCA DE LAS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE.

El concepto de estrategia proviene de la palabra griega strategos, jefes del
ejército. Tradicionalmente utilizada en el terreno de las operaciones
guerreras, solo en una época bastante reciente este término se ha aplicado

a otras actividades humanas y en particular a las actividades de negocios.
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En los ultimos afios el concepto de estrategia ha evolucionado de manera tal
gue en base a éste ha surgido una nueva escuela de administracion y una
nueva forma de dirigir las organizaciones, llamada “administracion

estratégica” (strategic mangement).

El empleo del término estrategia en administracion significa mucho més que

en las acepciones militares del mismo.

‘Para los militares, la estrategia es sencillamente la ciencia y el arte de
emplear la fuerza armada de una naciébn para conseguir unos fines

determinados por sus dirigentes”.

Por estrategia para la administracién basicamente se entiende la adaptacion
de los recursos y habilidades de la organizacién el entorno cambiante,
aprovechando sus oportunidades y evaluando los riesgos en funcion de

objetivos y metas.

Dado que la didactica contempla tanto las estrategias de ensefianza como

de aprendizaje, vamos aclarar la definicion para cada caso.

Estrategias de Aprendizaje.

Estrategias para aprender, recordar y usar la informacion. Consiste en un
procedimiento o conjunto de pasos o habilidades que un estudiante adquiere
y emplea de forma intencional como instrumento flexible para aprender

significativamente y solucionar problemas y demandas académicas.

La responsabilidad recae sobre el estudiante, pues ellos pasan por procesos
como reconocer el nuevo conocimiento, revisar sus conceptos previos sobre
el mismo, organizar y restaurar ese conocimiento previo, ensamblarlo con el
nuevo y asimilarlo e interpretar todo lo que ha ocurrido con su saber sobre el

tema.
Tipologia de las estrategias de aprendizaje

Para un mejor desarrollo comprensivo de estrategias a aplicar aqui aclaro
tipos de estrategias:
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» Estrategias afectivo-emotivas y de automanejo: que integran procesos
motivacionales, actitudes adecuadas, autoconcepto, autoestima,
sentimiento de competencia, relajacion, control de la ansiedad,

reduccion del estrés, etc.

» Estrategias de control del contexto: se refieren a la creacion de
condiciones ambientales adecuadas, control del espacio, del tiempo, del

material, etc.

» Estrategias de busqueda, recogida y seleccion de informacion. Integran
todo lo referente a la localizacion, recogida y seleccion de informacion.
El sujeto debe aprender, para ser aprendiz estratégico, cuales son las
fuentes de informacién y cémo acceder a ellas para disponer de la
misma. Debe aprender, también, mecanismos y criterios para

seleccionar la informacion pertinente.

» Estrategias de procesamiento y uso de la informacion adquirida,

propiamente dichas. Incluyen:

Estrategias atencionales, dirigidas al control de la atencién y a centrarse en

la tarea.

Estrategias de codificacion, elaboracion y organizacion de la informacion:
controlan los procesos de reestructuracion y personalizacion de la
informacion, para integrarla mejor en la estructura cognitiva, a través de
tacticas como el subrayado, epigrafiado, resumen, esquema, mapas

conceptuales, cuadros sinopticos, etc.

Estrategias de repeticiéon y almacenamiento, que controlan los procesos de
retencidn y memoria a corto y largo plazo, a través de tacticas como la copia,
repeticion, recursos nemotécnicos, establecimiento de conexiones

significativas, etc.

Estrategias de personalizacion y creatividad: incluyen el pensamiento critico,

la reelaboracion de la informacion, las propuestas personales creativas, etc.
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Estrategias de recuperacion de la informacion, que controlan los procesos de
recuerdo y recuperacion, a través de tacticas como ejercicios de recuerdo,
de recuperaciéon de la informacion siguiendo la ruta de conceptos

relacionados, etc.

Estrategias de comunicacion y uso de la informacion adquirida, que permiten
utilizar eficazmente la informacion adquirida para tareas académicas y de la
vida cotidiana, a través de tacticas como la elaboracion de informes, la
realizacion de sintesis de lo aprendido, la simulacion de examenes,

autopreguntas, ejercicios de aplicacion y transferencia, etc.

Estrategias metacognitivas, de regulacion y control: se refieren al
conocimiento, evaluacion y control de las diversas estrategias y procesos
cognitivos, de acuerdo con los objetivos de la tarea y en funcion del

contexto. Integran:

Conocimiento: de la propia persona, de las estrategias disponibles, de las
destrezas y limitaciones, de los objetivos de la tarea y del contexto de

aplicacion.
Control:
a) Estrategias de planificacion: del trabajo, estudio, examenes, etc.

b) Estrategias de evaluacion, control y regulacion: implican verificacion y
valoracion del propio desempefio, control de la tarea, correccién de
errores y distracciones, reconduccion del esfuerzo, rectificaciones,

autorrefuerzo, desarrollo del sentimiento de autoeficacia, etc.

La ejecucion de las estrategias de aprendizaje ocurre en asociacion con
otros tipos de recursos y procesos cognitivos de que dispone cualquier
estudiante. Diversos autores concuerdan con la necesidad de distinguir entre
varios tipos de conocimiento que poseemos Yy utilizamos durante el

aprendizaje:
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Procesos cognitivos basicos: Se refieren a todas aquellas operaciones y
procesos involucrados en el procesamiento de la informacion como atencion,

percepcion, codificacion, almacenamiento y recuperacion, etc.

Base de conocimientos: Se refiere al bagaje de hechos, conceptos y
principios que poseemos, el cual est4 organizado en forma de un reticulado
jerarquico (constituido por esquemas) llamado también “"conocimientos

previos".

Conocimiento estratégico: Este tipo de conocimiento tiene que ver
directamente con lo que hemos llamado aqui estrategias de aprendizaje.

Brown lo describe como saber cobmo conocer.

Conocimiento metacognitivo: se refiere al conocimiento que poseemos sobre
gué y como lo sabemos, asi como al conocimiento que tenemos sobre
nuestros procesos Yy operaciones cognitivas cuando aprendemos,

recordamos o solucionamos problemas.

Ahora bien, uno de los objetivos mas valorados y perseguidos dentro de la
educacién a través de la historia, es la de ensefar a los estudiantes a que se
vuelvan aprendices auténomos, independientes y autorregulados, capaces

de aprender a aprender.

Estrategias de Ensefanza.

Son todas aquellas ayudas planteadas por el docente que se proporcionan al
estudiante para facilitar un procesamiento mas profundo de la informacién. A
saber, todos aquellos procedimientos o recursos utilizados por quien ensefia

para promover aprendizajes significativos.

Las estrategias de enseflanza deben ser disefladas de tal manera que
estimulen a los estudiantes a observar, analizar, opinar, formular hipoétesis,

buscar soluciones y descubrir el conocimiento por si mismos.

Organizar las clases como ambientes para que los estudiantes aprendan a

aprender.
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2.2.2. USO DE LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION EN EL
PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE.

Si comprendemos la metodologia activa como la participacion constante del
estudiante en la planificacion, realizacion y evaluacion de las acciones de
aprendizaje, que promueve el aprendizaje autodirigido, fomenta el trabajo en
grupo, soluciona problemas complejos que le permite actuar sobre el mundo
real y ademas funciona como un ente motivador y contextualizador, capaz
de crear una necesidad de aprender; entonces las Tecnologias de la
informacion y comunicacién se visualizaran como el aprendizaje con la
tecnologia, orientado al desarrollo de competencias metodoldgicas
fundamentales como el aprender a aprender. Las Tecnologias de la
informacion y comunicacion constituyen herramientas muy UGtiles para el
aprendizaje y la construccion del conocimiento, ya que desarrolla espacios
de colaboracién, dialogo que propicia interaccion de persona a persona,
intercambio de experiencias, flujos de informacion cimentada en la practica,
responsabilidad individual y grupal, destrezas interpersonales y de grupos
pequefios, el apoyo mutuo, interdependencia positiva, trabajo cooperativo,
etc. Este modelo otorga importancia a la adquisicion de competencias y al
proceso de aprendizaje, permitiendo al estudiante “aprender a aprender”,

“aprender a hacer” y “aprender a ser”; en suma, actua como metodologia

activa.

Las Tecnologias de la informacibn y comunicacion inciden en la
metodologia, en los usos de la tecnologia transformando las formas de
interactuar socialmente, de definir las identidades y de hacer circular el
conocimiento. La sociedad del siglo XXI requiere de individuos creativos,

emprendedores, criticos, competentes con el uso de las tecnologias, con

60



altos dotes sociales y que se adapten facilmente a ambientes laborales
diversos. Con ello surge un planteamiento metodolégico distinto al de
adquisicién de meros contenidos, por lo el contrario se persigue el dominio

de competencias del siglo XXI.

Pero hay que considerar que el uso de las tecnologias de la informaciéon se
vincula con el siglo XX, pues es excesivamente informatico, instrumentalista
y poco motivador para aquello que los docentes y estudiantes necesitan y
gue pueden aprender a utilizar, esta experiencia ha evolucionado a lo que
hoy se considera como las tecnologias del aprendizaje y de desarrollo del
conocimiento (TAC), el modelo TAC se inserta en el siglo XXI, porque
plantea cambiar el aprendizaje de la tecnologia por el aprendizaje con la

tecnologia, acorde con las teorias constructivistas.

Al respecto el enfoque sociocultural propone que el aprendizaje no sucede
en el vacio sino mas bien dentro de un contexto y a través de la interaccion
gue se establece entre pares, docente, materiales educativos, estrategias,
etc., causando la retroalimentacion, estimulacion, correccion, instruccion y
andamiaje mutuo de comprension del significado socialmente construido.
Con esto se comprueba que el aprendizaje ya no se limita a un proceso

interno, sino que se distribuye entre grupos, comunidades y redes.

Al respecto, el MED hace hincapié a uno de los propésitos de la Educacion
Basica Regular al 2021, el dominio de las TIC, buscando desarrollar en los
estudiantes capacidades y actitudes que les permitan utilizar y aprovechar
adecuadamente las TIC dentro de un marco ético, potenciando el
aprendizaje autonomo a lo largo de la vida, que involucra el uso de los
diversos programas para la recopilacion, andlisis, interpretacion y uso de
informacion pertinente para la solucién de problemas y toma de decisiones

de manera eficaz.

Se ha descrito lineas arriba la trascendencia del uso de las TAC como
metodologia activa, pero mientras prevalezca el desinterés de docentes, el

desarrollo de contenidos, especificaciones y estandares de los curriculos
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nacionales, las restricciones derivadas de la supervision centralizada en la
escuela, el horario de clases organizado en periodos de 45’, la asignacién
desproporcional de espacios y recursos; programas de desarrollo profesional
docente, en relacién de las TIC, que no consideran y por lo tanto, dificultan
un cambio educativo profundo; la falta de motivacion del docente para
aplicar nuevos métodos de ensefianza, unida a la dificultad para entender
por qué tienen que utilizar las TIC si, en general, creen que hacen bien su
trabajo; la persistencia de condiciones ambientales adversas, la inexistencia
de una aula de innovacién pedagodgica (AIP), continuidad de estrategias
tradicionales, entre otros factores, se mantendrd al estudiante aislado del
mundo de la tecnologia y del conocimiento. ElI gran problema de este
escenario es que los nifios, niflas y jévenes que hoy acuden a la escuela
viven bombardeados por estimulos virtuales, visuales y sensoriales que les
proporcionan unas experiencias de aprendizaje que no se suelen tener en

cuenta en la escuela.

A pesar de que ya ha pasado bastantes afios que la informatica comenzé a
introducirse en la educacién, muchos docentes no sélo no conocen mucho
acerca de las TIC, sino que tampoco saben como emplear una computadora

0 navegar con internet con un grado de conocimiento aceptable.

Este trabajo de investigacion expone que los docentes (sobre todo aquellos
que tienen varios afios de servicio) deberan de centrar el aprendizaje en el
conocimiento de las TAC, que incluyen las TIC mas la informacion
pedagdgica necesaria para saber emplearlas y generar con ellas una

metodologia renovada, mas ajustada a las caracteristicas de nuestro tiempo.

Los docentes deben adaptarse a un mundo cambiante y deben formar a sus
discentes sin saber qué les depararda el mafana, pero ofreciéndoles los
recursos necesarios para que estos puedan adaptarse a una sociedad
versatil, sociedad que exige aprender a aprender y a desaprender. Ya no

sigamos en la rutina del tradicionalismo, imponiendo la autoridad del
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docente, obteniendo en nuestros nifios y nifias una cabeza repleta de

conocimientos y no una cabeza bien puesta.

Por lo tanto, se concluye que las TAC sirve de base a una metodologia
activa que facilita la construccion del conocimiento. De esta manera, el
docente requiere de nuevas competencias que le permitan guiar al
estudiante en su uso, como potenciar y dirigir el aprendizaje autbnomo,

potenciar el entendimiento y la colaboracion entre los estudiantes, etc.

Se espera como resultado de esta propuesta que los docentes incorporen
las TAC a su vida laboral, en el desarrollo de situaciones de aprendizaje,
enseflando a los estudiantes y a otros colegas a trabajar con esta
metodologia, con el objeto de preparar a nuestros estudiantes y estar listos

para una actuacion fructifera en este planeta de la informatica.

2.2.3. USO DE LA COMPUTADORA PARA EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO.

El uso de las tecnologias de la informacion y la computadora personal ocurre
en todos los campos de vida de las personas. La lectura y la comprension de
textos también se han visto influenciadas con el uso de las computadoras.
La lectura en una pantalla de computadora constituye ponerse al frente de
un tipo diferente de documento escrito, con caracteristicas propias de los

documentos digitales.

La lectura de un documento digital es distinta a la lectura de un documento
fisico y requiere una alfabetizacién digital. Requiere que el lector el
desarrollo de nuevas habilidades y destrezas para una nueva forma de

comprension lectora.

La lectura de los documentos digitales implica acceder al espacio digital, con

sus multiples formas, y cuyo uso no esta normado en la escuela.

La comprension lectora se asume como un proceso interactivo entre el lector

y quien ha escrito un texto, interaccion que se encuentra mediada con el uso
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de documentos fisicos o digitales, en esta mediacion el lector interpreta el
texto y a partir de ello construye un significado. En este proceso el lector se
ubica o identifica un contexto o escenarios que con el uso de la computadora
se ven ampliados o representados de otra forma que no es posible
representarlo en el papel. Una de estas diferencias es la que se nos
presenta cuando se revisa el contenido de un documento tipo video al que

es posible acceder usando medios digitales.

La lectura nos brinda informacion con la que cada lector puede construir su
conocimiento, en el siglo XXI se requiere y se tiene la posibilidad de acceder
a grandes volimenes de informacién, acceder a estos grandes volimenes
de informacion, es completamente diferente cuando se utiliza documentos
impresos y cuando se accede a documentos digitales. Esta diferencia es
mucho mayor cuando la lectura digital ocurre apoyandose con el internet.
Por es que leer digitalmente es un proceso que contribuye a construir

conocimiento usando fuentes de informacion hipervinculada.
2.2.4. APLICACION DEL ARDORA

Permite la creacion de contenidos escolares para la web. Ardora es una
aplicacién informética para docentes que les permite crear sus propios
contenidos web de un modo muy sencillo, sin tener conocimientos técnicos

de disefio o programacion web.

Con Ardora se pueden crear mas de 35 tipos distintos de actividades,
crucigramas, sopas de letras, completar, paneles gréaficos, simetrias,
esquemas, etc., asi como mas de 10 tipos distintos de paginas multimedia:
galerias, panoramicas o zooms de imagenes, reproductores mp3 o mp4, etc.
asi como las "paginas para servidor", anotaciones y album colectivo, lineas
de tiempo, poster, chat, poster, sistema de comentarios y gestor de archivos,
pensadas fundamentalmente para el trabajo colaborativo entre el alumnado.
Ardora crea contenidos bajo la ultima tecnologia web, html5, css3, java script
y php por lo que NO es necesaria la instalacion de ningun tipo de plugin,

esto implica que se puede acceder a los contenidos independientemente del
64



tipo de sistema operativo y/o dispositivo que se use (tablets, mdviles, etc.),
Unicamente se deberd de contar con un navegador que soporte estos

ultimos estandares como Firefox, Chrome, Opera.

Ardora es un programa de autor enfocado principalmente al desarrollo de
contenidos educativos para la web con el que se pretende que el
profesorado centre su esfuerzo en el aspecto metodoldgico y didactico no en

el tecnoldgico.

Sus mas de diez afios de presencia en Internet han hecho que hoy sea el
producto de la colaboracion y esfuerzo de los docentes que lo emplean en

sus aulas.

Lo indicado en este capitulo ha contribuido a contextualizar el uso de los
aportes tedricos de la teoria general de sistemas, de los aportes del
aprendizaje significativo, los aportes del aprendizaje socio cultural de
Vygotsky, del uso de las tecnologias apoyadas en fundamentos pedagdgicos
cientificos, asi como la precision de las estrategias de aprendizaje. Estas
teorias han permitido una mejor comprension de las practicas tradicionales
gue afectan los procesos de comprension lectora por los estudiantes. Estas
mismas teorias han sido Gtiles para fundamentar la propuesta de estrategias
de aprendizaje que usando aplicaciones informéaticas como ardora

contribuyen a mejorar la comprension lectora por parte de los estudiantes.
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Creacion de actividades escolares

Permite la creacion de contenidos escolares para la web, Ardora es una
aplicacion informatica para docentes, que les permite crear sus propios
contenidos web, de un modo muy sencillo, sin tener conocimientos técnicos

de disefio o programacion web.

Con Ardora se pueden crear mas de 35 tipos distintos de actividades,

crucigramas, sopas de letras, completar, paneles gréaficos, simetrias,
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esquemas, etc, asi como mas de 10 tipos distintos de paginas multimedia:
galerias, panoramicas o zooms de imagenes, reproductores mp3 o mp4, etc
asi como las "paginas para servidor", anotaciones y album colectivo, lineas
de tiempo, poster, chat, poster, sistema de comentarios y gestor de archivos,
pensadas fundamentalmente para el trabajo colaborativo entre el alumnado.
El profesor o profesora sélo debe centrar su esfuerzo en los elementos a

incluir, no en su tratamiento informatico.

Ardora crea contenidos bajo la ultima tecnologia web, html5, css3, javascript
y php por lo que NO es necesaria la instalacion de ningun tipo de plugin,
esto implica que se puede acceder a los contenidos independientemente del
tipo de sistema operativo y/o dispositivo que se use (tablets, moviles, etc.),
Unicamente se deberd de contar con un navegador que soporte estos

ultimos estandares como firefox, chrome, Opera.

Ardora es un programa de autor enfocado principalmente al desarrollo de
contenidos educativos para la web con el que se pretende que el
profesorado centre su esfuerzo en el aspecto metodolégico y didactico no en
el tecnoldgico. Sus mas de diez afilos de presencia en Internet han hecho
gue hoy sea el producto de la colaboracion y esfuerzo de los docentes que lo

emplean en sus aulas.
A.- Requisitos minimos

Un ordenador béasico (cualquiera de 10 o menos afios seria suficiente) con
un sistema operativo Linux o Windows (versiones XP, Vista, 7 u 8). Se esta

valorando la posibilidad de crear también una version para Mac.

Un navegador reciente como Mozilla, Chrome, Chromiun, Opera, dado que
desde la version 7 de Ardora se emplean los ultimos estandares Html5, Css3
y javascript no se aconseja el uso de Internet Explorer en cuanto no se

adapte en su totalidad a los citados estandares.

Debido a las restricciones que algunos navegadores, como Chrome, ponen a
la ejecucion de algunos archivos “en local” (en el disco duro de su

ordenador) se aconseja tener a Mozilla Firefox como navegador
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predeterminado en el ordenador en el cual se van a crear los contenidos. No
obstante tenga claro que una vez creado el contenido y situado bajo un

servidor web, este serd visible en cualquiera de los navegadores.

B.- Los tipos de contenido

Con Ardora puede crear diverso material para su aula, desde soluciones
sencillas para, por ejemplo, la presentacion de un tema a su alumnado o el
agrupamiento “a un clic’ de distintos recursos ya existentes, hasta
contenidos mas complejos y elaborados como unidades didacticas, espacios
para trabajos colectivos de alumnado y profesorado o la creacién de

auténticos libros digitales.

+ Lo primero que debe de tener presente al empezar a trabajar con Ardora

es los tres grandes bloques de contenidos que se pueden crear:

+ Actividades interactivas: Quizas las mas conocidas del programa, se tratan
de un amplio numero de apartados, agrupados segun su “mecanica de
funcionamiento” (relacionar, calculo, etc.) y que nos permiten obtener una
pagina en la cual nuestros alumnos deberan de solucionar una situacién

cuya respuesta hemos introducido nosotros previamente.

+ Paginas multimedia: muy UGtiles para explicaciones de un tema,
organizacion de recursos, elaboracion de textos en diversos formatos,

imagenes interactivas, reproductores multimedia, etc.

+ Paginas en servidor: pensadas para el trabajo colectivo del alumnado, el
resultado suele ser un “producto” (pagina web) que se construye entre
todos, un album con imagenes y texto de distintos aspectos de un tema,
una linea de tiempo en donde cada alumno aporta parte de su
investigacion, un sistema que permite a profesorado y alumnado compartir

y visionar archivos directamente en la web.
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2.2.5. APLICACION DEL HOT POTATOES

Hot Potatoes es un conjunto de herramientas de autor desarrollado por el
Centro de Humanidades de la Universidad de Victoria o UVIC en Canada,
gue permite elaborar varios tipos de ejercicios interactivos multimedia. Estos
ejercicios se elaboran con varias herramientas o esquemas predeterminados

denominados “patatas”.

Son ejercicios que se podran publicar en un servidor Web y difundir a través

de Internet, siendo soportado por todos los navegadores modernos.

La interactividad de los ejercicios se consigue

mediante JavaScrip (Codigo informético que Hot Potatoes-

From Half-Baked Software Inc

permite cierta interactividad con el visitante
de una pagina Web; por ejemplo, seleccionar
opciones de una lista desplegable, realizar

menus, etc.).

Para crear ejercicios soOlo se necesita, tener el programa en el computador,
después de instalar el programa, introducir los datos que se desee
(preguntas, respuestas, ordenar, etc.) en los esquemas predeterminados o

“‘patatas” y guardarlos.

En un primer momento, el programa guarda cada ejercicio con la extension
propia de la aplicacion que se haya utilizado para elaborar el ejercicio y que

es diferente para cada una de ellas.

Las  extensiones  son:
JQuiz: .jgz
JCloze : .jcl
JCross: jcw
JMatch: jmt
JMix: : jmx

1 J31JX1

El formato sélo sirve para guardar los ejercicios creados y abrirlos en otro
momento para una posterior modificacion. Para subirlo a la Web es

necesario guardarlo también en formato .htm. Se nos quedard, pues, en
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nuestra carpeta el mismo ejercicio con dos extensiones diferentes: la de la

aplicacion utilizada y la htm, que es la que se sube a la Web.

Es un programa con el que se pueden crear actividades interactivas de
caracter educativo facilmente accesibles en linea a través de Internet. Es un
software gratuito para uso individual o educativo sin animo de lucro, siempre

y cuando el material producido sea accesible a través de Internet.

Este software se puede descargar de Internet, pero debe ser registrado
(gratuitamente), para activar todas sus funcionalidades. Si lo usuario lo

desea puede comprar una version para su libre distribucion.
Entre las principales caracteristicas tenemos las siguientes:

Es facil de manejar, cualquier usuario sin saber nada de HTML o JavaScript,
pero con algunos fundamentos béasicos de informatica puede manejar sus
aspectos basicos en corto tiempo, creando paginas dinAmicas que pueden
colocarse en la Web. Para ello s6lo tendra que introducir los datos de los

ejercicios.

Permite exportar sus documentos al portapapeles y colocarlos en una

aplicacién como WORD.

Permite enviar los resultados a una direccion de correo electronico. Usted
puede preparar un cuestionario que solicite el nombre u otro tipo de

identificacién del estudiante y recibir los resultados de la prueba via E-mail.

Aunque no es un programa de ultima generacion, su facilidad de uso,
versatilidad, gratuidad y caracteristicas dinamicas afiadidas, han hecho de
Hot Potatoes uno de los programas mas populares en Internet en el ambito

educativo, con miles de usuarios en mas de ciento sesenta paises.

Ofrece la posibilidad de afiadir algunos elementos tipicos de los tests

dinamicos como puede ser incluir un feedback en cada pregunta.

El programa acepta respuestas multiples y permite incluir un reloj que limita

el tiempo en el que la prueba se debe realizar.
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Permite barajar el orden de las preguntas y las respuestas cada vez que se

carga. Evitando un aprendizaje mecanico de las mismas.

En algunos casos serd posible que el alumno recurra, segun sus
necesidades a ciertas pistas que le ayuden a resolver el ejercicio que se le

presenta.

Genera respuestas cerradas multiples JBC, pero también respuestas

abiertas en las que el alumno escribe el resultado JQuiz.

La puntuacion que ofrece tiene en cuenta, no sélo si la respuesta a una
pregunta es correcta, sino también el nimero de intentos necesarios para

responderla; para ello sigue la siguiente férmula:
(n° soluciones - n° intentos / n° soluciones - 1) * 100.

La puntuacion final del cuestionario se calcula sumando los resultados de
cada pregunta, los cuales se dividiran por el nimero de actividades. Los

resultados se expresan en tanto por ciento.

Hot Potatoes no se limita a generar cuestionarios de preguntas tipo test,

también las presenta en forma de crucigramas mediante el modulo JCross.

Pese a nacer y ser aplicado en el ambito de la ensefianza de idiomas, es un
software que desde sus origenes pretende tener un propdsito general,

pudiendo ser utilizado con provecho en otras disciplinas.

Las pruebas generadas por Hot Potatoes estdn mas indicadas para la
autoevaluacion que para la evaluacidén externa. No deben utilizarse como

instrumentos Unicos de evaluacion.

La evaluacion no debe desligarse del programa de formacion, por lo que las
actividades deberan de estar pensadas para los temas que se trabajan en la

clase ordinaria o en el aula de informatica.

Su uso no se limita a la Internet, pueden aplicarse en otros espacios segun

las necesidades.

Sus componentes del Hot Potatoes

70



JBC, crea ejercicios de seleccibn mdultiple. Cada pregunta puede tener
tantas respuestas como usted quiera y cualquier niumero de ellas pueden ser
correctas. Ofrece la posibilidad de afadir algunos un feedback en cada
pregunta. Permite incluir una lectura que el estudiante efectuara antes de

realizar los ejercicios.

JCloze, genera ejercicios de rellenar huecos. Se puede poner un namero
ilimitado de posibles respuestas correctas para cada hueco y el estudiante
puede pedir ayuda si tiene dudas y se le mostrara una letra de la respuesta
correcta cada vez que pulse el boton de ayuda. Una pista especifica puede

ser también incluida para cada hueco.

JCross, crea de cualquier tamafio. Permite la inclusién de un crucigrama
botén de ayuda para que el estudiante solicite una letra en el caso que la

necesite.

JMatch, crea ejercicios de emparejamiento u ordenaciéon. Una lista de
elementos aparece en la izquierda (imagenes o texto), con elementos
desordenados a la derecha. Esta aplicacion puede ser usada por ejemplo
para emparejar vocabulario con imagenes o traducciones, o para ordenar

sentencias que forman una secuencia 0 una conversacion.

JMix, crea ejercicios de reconstruccion de frases o péarrafos a partir de
palabras desordenadas. Es posible especificar tantas respuestas correctas
diferentes como quieras basadas en palabras y signos de puntuacién de la
frase base. Permite incluir un botén que ayuda al estudiante con la siguiente

palabra o segmento de la frase si lo necesita.

The Master, es una herramienta que permite compilar de forma automatica
ejercicios de Hot Potatoes en unidades didacticas. Permite enlazar todos los
ejercicios de una unidad utilizando botones de navegacion. La version

gratuita solo te permite crear hasta tres paginas de ejercicios. Si quieres
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elaborar unidades mayores necesitards adquirir una licencia comercial (no

gratuita).

CAPITULO lII.

RESULTADOS Y PROPUESTA DE LA

INVESTIGACION

CAPITULO Ill: RESULTADOS Y PROPUESTA DE LA
INVESTIGACION

3.1. ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS
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3.1.1. RESULTADOS DE LA APLICACION DE LA ENCUESTA.

La propuesta se aplicé durante el desarrollo de proceso educativo en el afio

2015. En el mes de mayo se realiz6 una Encuesta, en relacion con las

estrategias de aprendizaje usados por los estudiantes. TABLA N° 01

por Prof. Yanet Corrales y Prof. Mercedes Chata en Abril 2014 ciudad de llo - Moquegua.

ANALISIS Y DISCUSION:

Los resultados de la tabla N° 1, muestra que en el indicador N° 1 el 80% de

N° INDICADOR Si NO TOTAL
F % F % F %
1 Te consideras un buen estudiante 20 800 5 200 25 10d
2 El docente para ensefiar untemao Sli NO TO[TAL
texto lo presentaen: F % F % F % a. Fotocopias 18 72J0 7 28.0 25 100
b. Papelote 6 240 19 76.0 25 10d
C. Escrito en pizarra 23 920 2 8.0 25 10d
d. En una computadora 11 440 14 56.0 25 100
e. Proyector 18 32 17 68 25 10
LEUJENTE: STAaplicadaalos-estudiantes-de la|.E-“VMirgen-del Rosario”

estudiantes Sl se consideran buenos estudiantes y el 20% manifestaron que NO,;

con respecto al 2do indicador que a la letra dice: “El docente para ensefiar un

tema o texto lo presenta en”:, tenemos que: el 72% respondié que en fotocopias

Sl y el 28% No; por otro lado existe que el 24% de estudiantes respondié que en

papelote Sl y el 76% que NO; con respecto a que el docente escribe en la pizarra

tenemos el 92% dijo SI y el 8% No; En una computadora hay un 44% de

estudiantes que manifiesta que Sl y el otro 56% dijo NO; finalmente en Proyector

tenemos que el 32% manifestd que Sl y el 68% dijo NO; las investigadoras hacen

notar que los profesores prefieren presentar sus clases utilizando mas la pizarra y

las fotocopias, desperdiciando el uso de las computadoras y los proyectores, para

desarrollar sus clases.
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N° INDICADOR Sl NO TOTAL

% F % F %
TABLA N° 02
F

3 cTe gustaria utilizar algunas | 24 96.0 |1 4.0 25 100

actividades y/o aplicaciones usando

computadoras para mejorar tus

aprendizajes?
4 Te apoyan en casa para cumplir con | 19 76.0 | 6 240 |25 100

tus tareas educativas.
N° INDICADOR sl NO TOTAL

¢Cada qué tiempo usas las
5 computadoras en tu |.E.?

Todos los Dias 1 4.0 25 100
Inter diario 2 8.0 25 100
Semanal 20 80.0 25 100
Mensual 2 8.0 25 100

FUENTE: Instrumento de investigacion: ENCUESTA, aplicada a los estudiantes de la I.E.: “Virgen del Rosario”
por Prof. Yanet Corrales y Prof. Mercedes Chata en Abril 2014 ciudad de Ilo - Moquegua.

ANALISIS Y DISCUSION:

Los resultados de la tabla N°2, muestran que en el indicador N° 3 el 96% de
estudiantes consideran que Si les gustaria utilizar algunas actividades y/o
aplicaciones usando computadoras para mejorar su aprendizaje, s6lo un 4% de
estudiantes respondid que no. Con respecto al indicador N° 4 el 76% de
estudiantes respondi6 que Si es apoyado en casa para cumplir con sus tareas
educativas, mientras que un 24% de estudiantes respondid que NO. Para el
indicador N° 5 los resultados son los siguientes: EI 100% de estudiantes
respondié que Si usa las computadoras en la I.E; sin embargo, la frecuencia esta
repartida, ya que un 80% de estudiantes respondio que el uso es semanal, un 8%

respondié que el uso es interdiario; otro 8% respondid que el uso es mensual y un
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N° INDICADOR

4% respondio que el uso es todos los dias. Las investigadoras consideran que los
estudiantes tienen necesidad de usar las computadoras para mejorar Su
aprendizaje y que, por lo tanto, el tiempo de uso de las mismas debe

incrementarse en la |.E.

TABLA N° 03
Siempre A veces Nunca
F % F [ %
¢ Cuales son los cursos en los que
6 usas computadoras?

Comunicacion 11 44.0 13 52.0 1 4.0
Matematica 2 8.0 | 20 80.0 | 3 12.0
Personal 4 16.0 | 13 52.0 | 8 32.0
Ambiente 3 12.0 | 7 28.0 | 14 56.0
Religion 7 28.0 | 11 440 | 7 28.0
Arte 5 20.0 | 14 56.0 | 6 24.0

FUENTE: Instrumento de investigacion: ENCUESTA, aplicada a los estudiantes de la |.E.: “Virgen del
Rosario” por Prof. Yanet Corrales y Prof. Mercedes Chata en Abril 2014 ciudad de llo - Moquegua.

ANALISIS Y DISCUSION:

Los resultados de la tabla N° 3, muestran que en el indicador N°6 con respecto al
uso de las computadoras en los diferentes cursos, se tiene que en Comunicacion
el 44% de estudiantes respondié que siempre, el 52% que a veces y el 4% que
nunca; en Matematica, el 8% de estudiantes respondié que siempre, el 80% que
a veces y el 12% que nunca; en Personal, el 16% de estudiantes respondié que
siempre, el 52% que a veces y el 32% que nunca; en Ambiente, el 12% de
estudiantes respondio que siempre, el 28% que a veces y un 56% que nunca; en

Religion , el 28% de estudiantes respondié que siempre, el 44% que a veces y
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N° INDICADOR Sl NO TOTAL
% F % F %
25 100

otro 28% que nunca, finalmente, en Arte el 20% de estudiantes respondié que
siempre, el 56% que a veces y el 24% que nunca. Las investigadoras, segun los
resultados obtenidos, hacen notar que en todos los cursos el uso de las
computadoras es minimo, ya que los mayores porcentajes de estudiantes se
concentran en los items: A veces y Nunca; lo cual consideran inadecuado, ya que

el uso de las computadoras deberia ser generalizado y constante.

TABLA N° 04

Cual de estos medios te motiva mas

7 cuando lees un texto.

libros 8 32.0 17 68.0

Papelotes 0 0.0 |25 100 | 25 100
Computadora 13 52.0 | 12 48.0 | 25 100
Hoja de lectura 8 32.0 | 17 68.0 | 25 100

FUENTE: Instrumento de investigacion: ENCUESTA, aplicada a los estudiantes de la |.E.: “Virgen del
Rosario” por Prof. Yanet Corrales y Prof. Mercedes Chata en Abril 2014 ciudad de llo - Moquegua.

ANALISIS Y DISCUSION:

Los resultados de la tabla N°4, muestran que en el indicador N° 7 con respecto al
medio que mas motiva al estudiante cuando lee, se tiene que: la computadora es
el medio que mas motiva a los estudiantes ya que el 52% de estudiantes que
respondieron que Si y 48% que NO; los libros y las hojas de lectura ocupan el
segundo lugar con porcentajes iguales, un 32% de estudiantes que respondieron
que Siy un 48% que NO; los papelotes fueron considerados como los medios que

NO motivan por el 100% de estudiantes.
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No

INDICADOR

%

Las investigadoras, de acuerdo con los resultados obtenidos, concluyen que los

estudiantes consideran que

los medios

resultan poco o nada

motivadores en la actualidad tecnificada que en la que viven y que, por el

contrario, un medio audiovisual e interactivo como la computadora, si resulta ser

un medio motivador.
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TABLA N° 05

N° INDICADOR Sl NO TOTAL
% F % F %
25 100
F

Con quienes te gustaria compartir tus
8 opiniones después de leer un texto?

Compaiieros 10 40.0 15 60.0

Profesores 2 8.0 |23 92.0 | 25 100

Amigos 13 52.0 | 12 48.0 | 25 100

Padres 13 52.0 | 12 48.0 | 25 100
9 Tienes computadora en casa 20 80.0 | 5 20.0 | 25 100

FUENTE: Instrumento de investigacion: ENCUESTA, aplicada a los estudiantes de la |.E.: “Virgen del
Rosario” por Prof. Yanet Corrales y Prof. Mercedes Chata en Abril 2014 ciudad de llo - Moquegua.

ANALISIS Y DISCUSION:

Los resultados de la tabla N° 5, muestra que en el indicador N° 8 que busca
averiguar con quiénes le gustaria, al estudiante, compartir opiniones después de
leer un texto, se tiene que: son los Amigos y los Padres con quienes a los
estudiantes les gustaria compartir sus opiniones, ya que, para ambos items, el
52% de estudiantes respondié que Si y el 48% que NO. En segundo lugar estan
los Compaiieros, con un 40% de estudiantes que respondié que Siy un 60% que
NO. Para Profesores, solo el 4% de estudiantes respondié que Si y un rotundo
92% respondido que NO les gustaria compartir sus opiniones con ellos. Con
respecto al indicador N° 9 se observa que, el 80% de estudiantes Si tiene

computadora en casa y el 20% NO.

Las investigadoras concluyen que a los estudiantes NO les gustaria compartir sus
opiniones con sus profesores ni con sus compafieros; prefieren hacerlo con sus

amigos y padres, lo cual refleja escasa comunicacion y confianza en el aula.
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TABLA N° 06

F
Indicar si en la Instituciéon Educativa se

10 cuenta con lo siguiente:
Computadoras personales 25 100.0 O 0.0
Equipo de sonido 25 100.0 | O 0.0 | 25 100
DVD 1 4.0 | 24 96.0 | 25 100
Televisores 22 88.0 3 12.0 | 25 100
Proyector multimedia 22 88.0 | 3 12.0 | 25 100
Pizarras inteligentes 2 8.0 | 23 92.0 | 25 100

FUENTE: Instrumento de investigacion: ENCUESTA, aplicada a los estudiantes de la |.E.: “Virgen
del Rosario” por Prof. Yanet Corrales y Prof. Mercedes Chata en Abril 2014 ciudad de llo -
Moquegua.

ANALISIS Y DISCUSION:

Los resultados de la tabla N° 6, muestra que en el indicador N° 10 con respecto a
los medios con que cuenta la I.E. se tiene que: el 100% de estudiantes respondio
que la I.LE. Si cuenta con Computadoras personales; lo mismo ocurrié con el
Equipo de sonido, ya que el 100% de estudiantes respondio que Si. En cuanto a
la existencia de Televisores y Proyector multimedia, el 88% de estudiantes
respondié que Si y el 12% que NO. Con respecto a la existencia de Pizarras
inteligentes en la I.E.; el 8% de estudiantes respondio que Siy el 92% que NO y
sobre la existencia de DVD en la I.E.; el 4% de estudiantes respondi6 que Si vy el
96% que NO.

Las investigadoras hacen notar que los estudiantes conocen de la existencia de
los medios con que cuenta la Institucion Educativa, por el uso que los profesores

les dan en el aula.

79




TABLA N° 07

N° INDICADOR Sl NO TOTAL
% F % F %
25 100

11. Para que usas la computadora?

INDICADOR Frecuencia | Porcentaje
Hacer los trabajos, aprendemos, mirar videos, etc. 4 16.0
Para aprender y para informarme, aprender con videos 1 4.0
Para buscar muchos trabajos, encaminas, aprendemos 1 4.0
Para buscar trabajos, diapositivas, ver videos y otras 4 16.0
cosas
Para estudiar y que te ayude con las tareas 1 4.0
Para hacer actividades 1 4.0
Para hacer trabajos informarme, por videos, aplicaciones
interactivas 3 12.0
Para hacer trabajos, aprendemos, jugamos y vemos
dibujos 1 4.0
Para hacer trabajos, usamos juegos interactivos 1 4.0
Para informarme, para hacer trabajos, informarnos y 5 8.0

distraernos

Para ser trabajos de comunicacién y matematica 1 4.0
Para terminar las tareas rapido y nos ayuda hacerlo. 1 4.0
1
1

Para trabajar, para buscar informacion 4.0
4.0

Para trabajo y juego de matematicas y leemos

Porque hacemos trabajos, para informarnos, podemos

buscar videos 1 4.0
Trabajos y videos, informacién y cosas interactiva 1 40
Total 25 100.0

FUENTE: Instrumento de investigacion: ENCUESTA, aplicada a los estudiantes de la I.E.: “Virgen del
Rosario” por Prof. Yanet Corrales y Prof. Mercedes Chata en Abril 2014 ciudad de llo -
Moquegua.

ANALISIS Y DISCUSION:
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Los resultados de la tabla N° 7, muestran que en el indicador N° 11 el 16% de
estudiantes usa la computadora para hacer trabajos, aprender, mirar videos, etc.
Otro 16% de estudiantes la usa para buscar trabajos, diapositivas, ver videos y
otras cosas. Un 12% usa la computadora para hacer trabajos, informarse, ver
videos y aplicaciones interactivas. El 8% de estudiantes la usa para informarse,
hacer trabajos y distraerse. Cada item restante involucra al 4% de estudiantes.
Las investigadoras concluyen que, principalmente los estudiantes usan la

computadora para hacer trabajos y distraerse.
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TABLA N° 08

N° INDICADOR Sl NO TOTAL
F % F % F %

12 | ¢Te sientes a gusto trabajando con la | 25 100.0 | O 0.0 25 100
computadora?

13 . Te gustaria leer diversos tipos de | 23 920 |2 8.0 25 100
textos a través de la computadora?

14 ¢Crees que la computadora te | 22 88.0 |3 12.0 | 25 100
ayudaria a mejorar tu comprension
lectora?

FUENTE: Instrumento de investigacion. ENCUESTA, aplicada a los estudiantes de la I.E.: “Virgen del
Rosario” por Prof. Yanet Corrales y Prof. Mercedes Chata en Abril 2014 ciudad de llo - Moquegua.

ANALISIS Y DISCUSION:

Los resultados de la tabla N° 8, muestran que en el indicador N° 12 el 100% de
estudiantes Sl se sienten a gusto trabajando con la computadora. Con respecto al
indicador 13 se aprecia que al 92% de estudiantes Si le gustaria leer diversos
tipos de textos a través de la computadora y el 8% NO le gustaria. En cuanto al
indicador N° 14 el 88% de estudiantes considera que Si cree que la computadora
le ayudaria a mejorar su comprension lectora mientras que un 12% respondio que
NO.

Las investigadoras hacer notar que los estudiantes en su mayoria, consideran que
la computadora es un medio con el da gusto trabajar y que contribuye a mejorar la

comprension lectora.
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TABLA N° 09

N° INDICADOR Sl NO TOTAL

éCon cual de estos medios
15 | tecnolégicos aprenderias mejor, en las

sesiones de aprendizaje?

Computadoras personales 22 88.0 | 3 12.0 | 25 100
Equipo de sonido 5 20.0 | 20 80.0 | 25 100
DVD 2 8.0 | 23 92.0 | 25 100
Televisores 3 12.0 | 22 88.0 | 25 100
Proyector multimedia 22 88.0 | 3 12.0 | 25 100
Internet 19 76.0 | 6 24.0 | 25 100

FUENTE: Instrumento de investigacion: ENCUESTA, aplicada a los estudiantes de la |.E.: “Virgen del
Rosario” por Prof. Yanet Corrales y Prof. Mercedes Chata en Abril 2014 ciudad de llo - Moquegua.

ANALISIS Y DISCUSION:

Los resultados de la tabla N° 9, muestra que en el indicador N° 15 que se refiere a
los medios tecnolégicos con los que el estudiante aprenderia mejor en las
sesiones de aprendizaje, se tiene que: con las Computadoras personales y el
Proyector multimedia el 88% de estudiantes respondio que Si aprenderia mejor y
el 12% respondio que NO. Con el Internet el 76% de estudiantes respondi6 que Si
aprenderia mejor y el 24% que NO. Con el equipo de sonido sélo el 20% de
estudiantes respondié que Si aprenderia mejor, mientras que el 80% respondi6
que NO. Con televisores el 12% de estudiantes considera que Si aprenderia
mejor y el 88% respondié que NO. Con DVD soélo el 8% de estudiantes respondio

que Si aprenderia mejor y un92% respondi6 que NO.

Las investigadoras hacen notar que la mayoria de estudiantes considera que
aprenderia mejor, en las sesiones de aprendizaje, haciendo uso de computadoras
personales, proyector multimedia e internet y, que el equipo de sonido, televisores

y DVD NO son medios con los cuales se aprende mejor.
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3.1.2. RESULTADOS OBTENIDOS APLICANDO LA GUIA DE
OBSERVACION.

En esta observacion se consideraron los siguientes cinco criterios:
a. Procesos de atencion.

b. La memoria.

c. Naturaleza de los procesamientos.

d. Estrategias de codificacién de la informacion.

e

Formas de procesamiento de la informacion.

CUADRO N° 1.

Estadisticos que comparan los resultados de las observaciones antes
y después de aplicar las estrategias apoyadas con el uso de Ardora.

Naturaleza de . Formas de
Estrategia de .
Procesos de . los e procesamiento .
- Memoria . codificacion de Total puntaje
atencion procesamiento |, . de la
la informacion |. .
S informacion

Antes | Despuég Antes | Despuég Antes | Despuég Antes | Después Antes | Después Antes | Después

N
Media
Mediana

Desviacion
estandar
Varianza

Minimo
Maximo

Suma

28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28

5.14| 10.11 4.96| 8.89| 4.68| 10.00| 5.18| 10.39| 5.25| 10.07| 25.21| 49.46
5.00| 10.00| 5.00| 8.50 | 5.00| 10.00| 5.00| 10.00{ 5.00| 10.00| 24.00| 49.00
1.604 1.873|1.453 1.931|1.249 1.388|1.541] 1.474/1.691] 2.071| 5.827| 7.249

2.571 3.507|2.110 3.729|1.560 1.926|2.374 2.173|2.861] 4.291| 33.952 52.554
3 7 3 6 2 7 3 7 3 6 16 36
9 14 9 13 7 12 10 13 8 13 41 62
144 | 283 | 139 | 249 | 131 | 280 | 145 | 291 147 | 282 | 706 | 1385

a. Existen multiples modos. Se muestra el valor mas pequefio.

Fuente: Observaciones pre realizadas en mayo 2015 y observaciones pos realizadas en noviembre de
2015.

La media y la mediana muestran incrementos cercanos al 100% en todos los

indicadores, ello tiene relacion con los puntajes obtenidos por los observados
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en relaciéon con las calificaciones otorgadas. Los valores minimo y maximo se

han incrementado de modo significativo.

Las medidas de dispersion varian mostrando un incremento.
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Puntaje Asighado: 0=NP 2 = proceso
4 = Logro destacado 5 = Excelente
CUADRO N° 2
1 = Inicio 3
= Logrado

CONCENTRACION DURANTE LA LECTURA

ANTES DESPUES

Nro. Frecuencia Porcentaje Nro. Frecuencia | Porcentaje
1 10 35.7 , A 4
2 16 571 3 12 42.9
3 2 71 4 12 42.9
Total 28 100.0 Total - 1000

FUENTE: Instrumento de investigacion: GUIA DE OBSERVACION, aplicada a los estudiantes de la I.E.:

“Virgen del Rosario” por Prof. Yanet Corrales y Prof. Mercedes Chata en Abril 2014 ciudad de llo -
Moquegua.

ANALISIS Y DISCUSION.

El Cuadro N° 2, muestra que ANTES de la aplicacion de estrategias los
estudiantes se ubicaron de la siguiente manera: el 35.7% en Inicio, el 57.1% en
Proceso y el 7.1% en Logrado; estando el mayor porcentaje de estudiantes en
Proceso. En contraste, DESPUES de la aplicacion de estrategias, los estudiantes
se ubicaron en Proceso, Logrado y Logro destacado siendo los dos ultimos los
gue mayor porcentaje de estudiantes obtuvieron, que es 42.9% y sé6lo el 14.3% de
estudiantes permanecid en Proceso. Lo cual muestra la efectividad de las

estrategias.
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Puntaje Asignhado: 0=NP 2 = proceso
3 = Logrado 4 = Logro destacado 5 = Excelente
CUADRO N° 3
1 = Inicio 2 = proceso

4 = Logro destacado 5 = Excelente

SIEMPRE ESCRIBE LAS IDEAS QUE CONSIDERA IMPORTANTES
EN LAS LECTURAS REALIZADAS

ANTES DESPUES
Nro. Frecuencia Porcentaje Nro. Frecuencia Porcentaje
1 10 357 5 5 7 1
2 14 50.0 3 11 39.3
3 3 10.7 4 12 42.9
4 ! 3.6 5 3 10.7
Total 28 100.0 Total 8 100.0

FUENTE: Instrumento de investigacion: GUIA DE OBSERVACION, aplicada a los estudiantes de la LE.:
“Virgen del Rosario” por Prof. Yanet Corrales y Prof. Mercedes Chata en Abril 2014 ciudad de llo -
Moquegua.

ANALISIS Y DISCUSION.

El Cuadro N° 3, muestra que ANTES de la aplicacion de estrategias los
estudiantes se ubicaron asi: El 35.7% en Inicio, el 50% en Proceso, el 10.7% en
Logrado y el 3.6% en Logro destacado, estando el mayor porcentaje de
estudiantes en Proceso. En contraste, DESPUES de la aplicacion de estrategias,
los estudiantes se ubicaron en Proceso, Logro, Logro destacado y Excelente;

siendo los tres ultimos los que mayor porcentaje de estudiantes obtuvieron, Logro
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Puntaje Asighado: 0=NP

3 = Logrado
destacado el 42.9%, Logrado el 39.3% y Excelente el 10.7% de estudiantes. Sélo

el 7.1% permaneci6é en Proceso. Esto demuestra el progreso de los estudiantes

con la aplicacién de las estrategias.

CUADRO N° 4

1 =Inicio

RECUERDA CON FACILIDAD LOS TEMAS TRATADOS

ANTES DESPUES
Nro. Frecuencia Porcentaje Nro. Frecuencia | Porcentaje
! 13 46.4 2 11 39.3
2 13 46.4 . » 00
: . 7 4 3 10.7
Total 28 1000 Total 28 100.0

FUENTE: Instrumento de investigacion: GUIA DE OBSERVACION, aplicada a los estudiantes de la IE.:
“Virgen del Rosario” por Prof. Yanet Corrales y Prof. Mercedes Chata en Abril 2014 ciudad de llo -
Moquegua.

ANALISIS Y DISCUSION.

El Cuadro N° 4, muestra que ANTES de la aplicacion de estrategias los
estudiantes se ubicaron asi: El 46.4% en Inicio, otro 46.4% en Proceso y el 7.1%
en Logro, estando el mayor porcentaje de estudiantes en Proceso y Logro. En

contraste, DESPUES de la aplicacién de estrategias, los estudiantes se ubicaron
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Puntaje Asignhado: 0=NP 2 = proceso

3 = Logrado 4 = Logro destacado 5 = Excelente
en Proceso, Logro y Logro destacado; ubicandose el 50% de estudiantes en el

nivel Logrado, el 39.3% en Proceso y un 10.7% en Logro destacado. Aqui
también se observa el progreso de los estudiantes ya que los porcentajes se

elevan significativamente y los niveles también.
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Puntaje Asignhado: 0=NP 2 = proceso
3 = Logrado 4 = Logro destacado 5 = Excelente
CUADRO N° 5
1 = Inicio

MUESTRA HABILIDAD PARA ESTABLECER ANALOGIAS ENTRE
CONCEPTOS CONTENIDOS EN DIFERENTES TEXTOS.

ANTES DESPUES
Nro. Frecuencia Porcentaje Nro. Frecuencia Porcentaje
1 11 393 5 4 14.3
2 8 286 3 6 214
3 o 321 4 16 57.1
Total 28 100.0 5 5 71
Total 28 100.0

FUENTE: Instrumento de investigacion: GUIA DE OBSERVACION, aplicada a los estudiantes de la LE.:
“Virgen del Rosario” por Prof. Yanet Corrales y Prof. Mercedes Chata en Abril 2014 ciudad de llo -
Moquegua.

ANALISIS Y DISCUSION.

El Cuadro N° 5, muestra que ANTES de la aplicacibn de estrategias los
estudiantes se ubicaron asi: El 39.3% en Inicio, el 28.6% en Proceso y el 32.1%
en Logro, estando el mayor porcentaje de estudiantes en Inicio. En contraste,
DESPUES de la aplicacion de estrategias, los estudiantes se ubicaron en
Proceso, Logro, Logro destacado y Excelente; ubicandose el 57.1% de
estudiantes en el nivel Logro destacado e incrementandose el nivel Excelente con

el 7.1% de estudiantes. Estos resultados demuestran que la aplicacién correcta
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Puntaje Asighado: 0=NP 2 = proceso

3 = Logrado 4 = Logro destacado 5 = Excelente
de las estrategias de Ardora eleva la comprension lectora de los estudiantes en

sus tres niveles.

CUADRO N° 6

1 = Inicio

UTILIZA PROCEDIMIENTOS PARA CODIFICAR LA INFORMACION CONTENIDA EN
DIFERENTES TEXTOS

ANTES DESPUES
Nro. Frecuencia Porcentaje Nro. Frecuencia Porcentaje
1 17 60.7 2 > 71
2 ! 250 3 14 50.0
3 3 10.7 4 10 35.7
4 1 3.6 5 5 71
Total 28 100.0 Total 28 100.0

“FUENTE: Instrumento de investigacién: GUIA DE OBSERVACION, aplicada a los estudiantes de la LE.:

“Virgen del Rosario” por Prof. Yanet Corrales y Prof. Mercedes Chata en Abril 2014 ciudad de llo -
Moquegua.

ANALISIS Y DISCUSION.

El Cuadro N° 6, muestra que ANTES de la aplicacion de estrategias los
estudiantes se ubicaron asi: El 60.7% en Inicio, el 25% en Proceso, el 10.7% en
Logrado y el 3.6% en Logro destacado, estando el mayor porcentaje de
estudiantes en Inicio y Proceso. En contraste, DESPUES de la aplicacion de
estrategias, los estudiantes se ubicaron en Proceso, Logrado, Logro destacado y

Excelente; ubicandose el 50% de estudiantes en el nivel Logrado, el 35.7% en
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Puntaje Asighado: 0=NP 2 = proceso

3 = Logrado 4 = Logro destacado 5 = Excelente
Logro destacado e incrementando el nivel Excelente con el 7.1% de estudiantes.

Este cuadro refleja también la efectividad de las estrategias aplicadas, ya que hay

un considerable incremento de los porcentajes en los niveles superiores.

CUADRO N° 7

1 = Inicio

ES REFLEXIVO Y TIENDE A PLANIFICAR SUS ACCIONES ANTES DE

ABORDAR TAREAS RELACIONADAS CON LECTURA DE TEXTOS.

ANTES DESPUES
Nro. Frecuencia Porcentaje Nro. Frecuencia Porcentaje
1 11 393 5 3 107
2 13 46.4 3 14 50.0
3 4 14.3 4 10 35.7
Total 28 100.0 5 1 36
Total 28 100.0

FUENTE: Instrumento de investigacion: GUIA DE OBSERVACION, aplicada a los estudiantes de la |.E.:

“Virgen del Rosario” por Prof. Yanet Corrales y Prof. Mercedes Chata en Abril 2014 ciudad de llo -
Moquegua.

ANALISIS Y DISCUSION.

El Cuadro N° 7, muestra que ANTES de la aplicacion de estrategias los

estudiantes se ubicaron asi: El 39.3% en Inicio, el 46.4% en Proceso y el 14.3%




Puntaje Asighado: 0=NP 2 = proceso

3 = Logrado 4 = Logro destacado 5 = Excelente
en Logrado, estando el mayor porcentaje de estudiantes en Proceso. En

contraste, DESPUES de la aplicacién de estrategias, los estudiantes se ubicaron
en Proceso, Logrado, Logro destacado y Excelente; ubicandose el 50% de
estudiantes en el nivel Logrado, el 35.7% en Logro destacado y un 3.6 % en
Excelente. Sélo un 10.7% permanecio en Proceso. Una vez mas se corrobora el
incremento de los porcentajes en los niveles superiores y hasta la desaparicion
del nivel Inicio, lo cual demuestra que los estudiantes mejoran su comprension

lectora con la adecuada aplicacion de estrategias de Ardora.
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0=NP 2 = proceso

3 = Logrado 4 = Logro destacado 5 = Excelente

CUADRO N° 8

Puntaje Asignado: 1 = Inicio

COMPARA LOS RESULTADOS OBTENIDOS CON OTRAS EXPERIENCIAS DE
LECTURA DE TEXTOS.

ANTES DESPUES
Nro. Frecuencia Porcentaje Nro. Frecuencia | Porcentaje

1 12 42.9

2 5 17.9

’ 12 429 3 12 42.9

’ 2 71 4 8 28.6

) 2 A 5 3 10.7
ro! 28 100.0 Total 28 100.0

FUENTE: Instrumento de investigacion: GUIA DE OBSERVACION, aplicada a los estudiantes de la |.E.:

“Virgen del Rosario” por Prof. Yanet Corrales y Prof. Mercedes Chata en Abril 2014 ciudad de llo -
Moquegua.

ANALISIS Y DISCUSION.

Los datos que se observan en el presente cuadro, nuevamente nos muestran,

gue los porcentajes se han incrementado de manera notable en los resultados del

después.

En conclusion: La aplicacion correcta de las estrategias de aprendizaje que se

apoya usando Ardora, ha permitido a los nifios elevar el nivel de comprension

lectora en el nivel literal, inferencial y critico.

Los datos estadisticos muestran un incremento en las medidas de tendencia

central en los cinco indicadores: procesos de atencién. Memoria, naturaleza de

los procesamientos, el uso de estrategias de codificacion y las formas de

procesamiento de la informacion.

3.2. MODELO TEORICO DE LA PROPUESTA
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Esta representacion intenta mostrar un modelo tedrico en el que se
muestran los aspectos esenciales de las teorias utilizadas como
fundamentos de la propuesta. El modelo operativo trata de representar o

sintetizar las caracteristicas esenciales del funcionamiento de la propuesta.

Representacion gréfica del modelo teorico de la propuesta.

MODELO PRACTICO

{ Expresion y comprension
oral

. TML (35X ——
Comprension de textos E E La produccion de textos
v R
\ ? 2o 24 : A g

Uso de recursos en la red: informatica educativa, buscadores, internet 2.0,
blog, wiki, webquest, ardora, etc.

Conocimiento.

Soluciones.

Comprension
lectora

chigmnﬁl: ideas
maticales presio principal

gg;cm rﬂcosmde los nm%s qu 4 Usa estrategias para
lee. oral. identificar ideas

Comprensio
n de texto.

Hechos, historias,
experiencias de la
comunidad.

Creacion de contid we
Creacion de conten ard la-u
Creating educational content for the web
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3.3. LAPROPUESTA DE ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE USANDO ARDORA
Y HOT POTATOES PARA ELEVAR EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO.

En este capitulo se presenta la propuesta de estrategias de aprendizaje que
utiizando ARDORA Y HOT POTATOES se contribuye a elevar el nivel de
aprendizaje significativo en los estudiantes del 6° de primaria. También se
presenta el modelo teérico y el modelo operatico o practico de la propuesta y
los resultados que se han obtenido con la aplicacién de la propuesta, estos

resultados se han sintetizado en indicadores estadisticos.

TITULO DE LA PROPUESTA: “APLICACION DEL SOFTWARE EDUCATIVO
ARDORA Y HOT POTATOES COMO HERRAMIENTA TIC, PARA EL
MEJORAMIENTO DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN LOS ALUMNOS DEL
SEXTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA EN EL AREA DE COMUNICACION

EN LA |.E 43033 “VIRGEN DEL ROSARIO.”

3.3.1. Concepcion tedrica de la propuesta.
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Las orientaciones tedricas que sustentan la propuesta se consideran:

a.

El entorno en el que se desarrollan los aprendizajes. Es muy
importante considerar los aspectos econdémicos, sociales, culturales en
los que se brinda el servicio educativo, asi como las influencias que
estos aspectos ejercen sobre los integrantes de la comunidad

educativa.

Las exigencias de la sociedad en nuestro tiempo. Esto implica que
el proceso de ensefianza aprendizaje debe considerar las exigencias
gue la sociedad del conocimiento o la sociedad del siglo XXI plantea a
los futuros ciudadanos. Es importante considerar que las futuras
generaciones deben desarrollar competencias especificas, pero
también deben desarrollar competencias requeridas para un adecuado

desempefo en su tiempo.

Los fundamentos cientificos para el desarrollo del proceso de
enseflanza aprendizaje. El proceso de ensefianza aprendizaje
constituye un proceso que se fundamenta en las ciencias de la
educacién. Esto implica utilizar los adecuados fundamentos
pedagdgicos, los aportes de las ciencias de la educacion, la
comprension de los procesos de construccidbn de conocimiento, y
también los aportes para la elaboracion de textos, entre otros, en todo

el proceso de ensefianza aprendizaje.

El Disefio Curricular Nacional que contiene las orientaciones, asi
como los contenidos, métodos y que orienta el desarrollo de las
actividades educativas en la educacion peruana. El proceso de la
comprension lectora se le entiende como un proceso relacionado con
los niveles y grados en el que los estudiantes desarrollan sus
aprendizajes. Esto implica que a determinado grado en se encuentra
un estudiante debe desarrollar un determinado nivel de comprensién

lectora.

97



Los niveles de exigencia en el aprendizaje. La comprensién lectora
gue alcancen cada uno de los estudiantes debe mostrar relaciones
l6gicas entre sus elementos y sus niveles de complejidad. (Textual,
critica, inferencial, asi como la cohesion, de coherencia, situacional,

aceptacion e intencion).

El entorno social. La influencia del entorno o del escenario en el que
se desarrolla el proceso de enseflanza aprendizaje, entorno social,
familiar, intelectual, fisico, cultural, religioso, costumbrista, etc, en que
se desarrolla la propuesta. Es de este escenario del que se toman
narraciones orales para que los estudiantes elaboren los textos

escritos.

El uso de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones.
En el siglo XXI toda actividad educativa debe considerar el desarrollo
de capacidades relacionadas con el uso de la informacion, la sociedad
actual ofrece recursos valiosos para contribuir al desarrollo de la
educacion. El contar con informacion y tecnologias de comunicacion
contribuye a disponer de recursos que apoyen el proceso de desarrollo
de las capacidades de escritura de textos. El Ministerio de Educacién
desarrolla los esfuerzos para hacer que los nifios de las diferentes
Instituciones Educativas tengan acceso para el uso de las tecnologias

de la informacién haciendo uso de las computadoras.

El monitoreo. La propuesta considera cumplir con el monitoreo
durante el proceso y asi como del resultado en la comprension lectora.
Esta es una actividad permanente que desarrolla el profesor, con los
debidos sustentos cientificos y que promueve en el estudiante el

desarrollo de procesos de autoevaluacion.

El desarrollo de la imaginacién y la creatividad. Es indispensable
gue el estudiante desarrolle un cuestionamiento de los modelos de
pensamiento tradicional e impulse el desarrollo de su imaginacion y su

creatividad en la redaccion de textos.
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3.3.2. Descripcién de la propuesta.

La propuesta se concretiza en las sesiones de aprendizaje, algunas de las

cuales se presentan a continuacion:

ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE N° 1. I.
DATOS INFORMATIVOS:

1.1. DRE : MOQUEGUA.

1.2. UGEL : llo.

1.3. 1. E. N°,. : 43033 “Virgen del Rosario.
1.4. Lugar - llo.

1.5. Provincia - llo.

1.6.Grado y Seccion: 6° “A”.
1.7.Profesor de Aula: Br. Corrales Herrera, Yanet Juana / Br. Chata Guillen,

Mercedes R.

I. AREA: Comunicacion FECHA: 10 de junio 2014 DURACION: 90
minutos.

[I. ORGANIZADOR: Comprension lectora.

IV. CAPACIDAD Y CONOCIMIENTO: Escribe textos originales de su localidad
haciendo uso de técnicas de creacion literaria tales como la comparaciéon y

la exageracion.
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V. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES:

MOMENTOS SECUENCIA DIDACTICA TIEMPO
(@) Z
o ‘0
> (&)
= <
=
|_
(@)
=
+ Observa un video acerca de un paisaje de su localidad en el AlIP.
* Hacen comparaciones de los paisajes.
« Responden a interrogantes como: ¢Qué paisajes conocen?, ¢Cémo se llama los paisajes que estamos observando?, 20 min
SABERES ¢, Qué paisajes se encuentran cerca a usted?, ¢Los paisajes que observan han cambiado en los ultimos tiempos, ¢ Por
47
PREVIOS que:
« Para ti: ¢(Cual habria sido la causa de los cambios de los paisajes producidos en el tiempo?, ¢COmo prevenir la tala
CONFLICTO indiscriminada de bosques?
COGNITIVO
Bl o) vyl @ & 2]
(Pndonn' parrafos 40 min

PROCESO

. La maestra les presentara un texto de

lectura usando las computadoras

PROCESO . En equipos debaten y corrigen su texto
DELA producido
INFORMACION '
. Realizan las actividades programadas

por la maestra usando el programa ARDORA.

K




» La maestra dara indicaciones acerca de cémo deben realizar las actividades interactivas propuestas de acuerdo a la
APLICACION lectura.

» Cada estudiante en forma individual realizara las actividades propuestas.
* La maestra ird monitoreando por todo el aula para resolver las dudas de los nifios.

<
O
z
|
ﬁ + Crean una poesia relacionado al medio ambiente.
z + Establecen normas para el cuidado del medio ambiente.
<
14
=

<Dt 5 « Responden a interrogantes como: ¢Qué aprendieron?, ¢ Como lo hicieron?, ¢Dbénde lo hicieron?, ¢ Para qué lo hicieron?,

5 o ¢, COmo se debe actuar desde ahora en relaciéon con el medio ambiente?

< —

* o 30
o .
o min
<
=
L
=

VI.  EVALUACION:
CRITERIO INDICADOR INSTRUMENTO
Comprensién de textos | Comprende textos relacionados con su medio ambiente, utilizando las normas de redaccién. Lista de cotejo.

como componente de la
comprension lectora.

ACTITUD Se interesa por compartir y discutir los textos que produce.
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ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE N° 2. I.

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. DRE

1.2. UGEL
1.3.1.E.N°
1.4. Lugar
1.5. Provincia

: MOQUEGUA.
2 llo.

: 43033 “Virgen del Rosario.
- llo.

: llo.

1.6. Grado y Seccién  : 6° “A”.

1.7. Profesor de Aula  : Br. Corrales Herrera, Yanet Juana / Br. Chata Guil

Mercedes R.

len,

Il. AREA: Comunicacion FECHA: 17 de junio 2014 DURACION: 90 minutos.

[1I.ORGANIZADOR: Comprension lectora.

V. CAPACIDAD Y CONOCIMIENTO: Escribe textos de manera organizada

utiizando el software educativo “ARDORA” y emplea, segun corresponda,

lenguaje formal e informal.

V. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES:

MOMENTOS SECUENCIA DIDACTICA TIEMPO
(@) z
o Q
> O
Z
S
=
(@)
=
+ Se presentara diferentes rimas haciendo uso del proyector y el
computador. _
20 min
Hacen un comentario sobre las rimas presentadas.
m 8 » Responden a interrogantes como: ¢Qué rimas conocen?, ¢ Para
@y =
> . . A
:'-: IﬁI:J que podrian servir las rimas?, ¢En qué tipos de textos se
o o

utilizardn las rimas?, ¢Podremos elaborar nuestras propias

rimas?, ¢Por qué? y ¢ Para qué?




« Para ti: ¢Qué pasaria si los versos en una poesia no tendrian

En grupos crean diferentes poesias relacionados al Calendario

Civico utilizando Ardora en el computador.

Propone diferentes rimas y lo organiza en poesias.

CONFLICTO rima?, ¢Si creamos una poesia sin rima, tendria sentido?, si no,
COGNITIVO ¢ Por qué?
(o) pa
(2] (o) (o]
1] G Haga doble chic para introducis ¢ Ecibalot pitafor Hates en ol ciden en ol e debelan de et
o N« e
o w 5 < 1 [ mary cocin J
(74 Quw= |
O/
o x 0 |
(o]
o il e |
F4 \
|
|
]
|
|
x| ¢ 4 v
;RDE&A LOS PARRAFOS SEGUNCORRESPONDA o
Los nifios llenamos las horasde risas y carcajadas; s
il .
::ecset?;:sm r;::g»:scon nuestros suefios y brilamos con G 40 min
Regalamos fantasias y vendemos ilusiones, con el [mrentos
calor_de nuestros mimos al ritmo de nuestras ‘ 0 l
canciones.
Pero en muchos sus miradas estan tristes y
apagadas, sus suefios son pesadillas que el hambre
los mancilla
Por todos hoy les pedimos, cambiar esa realidad y
respetar nuestros derechos en un clima de igualdad.
La maestra dara indicaciones acerca de la actividad programada
por ella mediante el software educativo Ardora.
La maestra les presentara textos poéticos en el computador, los
nifos los leerdn y procederan a ejecutar las actividades
interactivas del software Ardora.
La maestra ira monitoreando a cada nifio y absolvera sus dudas.
g Aprenden los textos poéticos preparados por la maestra.
S: En el aula escriben los textos poéticos en hojas que luego
Q
& publicaran
<
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« Crean una poesia relacionado a los derechos del nifio.
TRANSFE-
RENCIA + Establecen normas para producir diferentes poesias.

<nt « Responden a interrogantes como: ¢Qué aprendieron?, ¢Cémo lo

5 hicieron?, ¢Do6nde lo hicieron?, ¢Para qué lo hicieron?, ¢Cémo

ff, METACOGNI se debe actuar desde ahora para crear nuestras poesias?

CION
30
min
« Escribe una poesia sobre los derechos del nifio, como minimo tres
EVALUACION cuartetos.
VI. EVALUACION:
CRITERIO INDICADOR INSTRUMENTO
Comprension de | Comprende el contenido de poesias relacionados con | Lista de cotejo.
textos como los derechos del nifio, utilizando las normas de
componente de | redaccién mediante Ardora en el computador.
la comprension
lectora.
ACTITUD Se interesa por compartir y discutir las poesias que produce.
ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE N° 03
DATOS INFORMATIVOS
INSTITUCION EDUCATIVA N2 43033 "Virgen del Rosario” GRADO B2 SECCION A
AREA Comunicacian TRIMESTRE Il DURACION g0’
Prof. Yanet Corrales Herrera -
DOCENTE - UINIDAD AGOSTO FECHA [8/04/2014
Mercedes Chata Guillén
\ NOMBRE DE LA SESION \ LEEMOS COMPRENSIVAMENTE TEXTOS NARRATIVOS
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PROPOSITO DE LA SESION | Que los estudiantes reflexionen y reconozcan que leer es divertido

CAPACIDAD *1dentifica informacion en diversos tipos de textos segun el propdsito.

*Infiere el significado del texto

INDICADOR * Localiza informacion con varios elementos complejos en su estructura y con
vocabulario variado.

« Formula hipotesis sobre el contenido, a partir de los indicios que le ofrece el
texto (iméagenes, titulo, parrafos, palabras)

* Deduce el tema central, ideas principales en textos con algunos elementos
complejos en su estructura y con diversidad tematica.

» Construye organizadores graficos y resimenes para reestructurar el contenido

de textos con algunos elementos complejos en su estructura.

INSTRUMENTD  Lista de cotejo

SECUENCIA DIDACTICA

PROCESDS

PEDARGGICDS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSDS | T

ACT.
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INICIO

DESARROLLD

Presentamos a las nifias y los nifios un rompecabezas para que ordenen las piezas y
preguntamaos:

ROMPECABEZA

Ordena las piezas del rompecabezas

Motivacitn texto %
1.E.N°43033 "VIRGEN DEL ROSARIO"
Posteriormente se les plantea nuevas interrogantes Pluman
¢[ué es?, édande lo ven con frecuencia? &De qué se alimentan? .
Pizarra
Completan palabras segan la imagen
” Mota
Recuperacion Escuchamos sus respuestas. ,
de saberes [a
previos Luego, decimos que un periddico presenta muchas noticias de nuestra localidad,
regidn, pais y del mundo, y que al leerlas nos permite estar informados de o
que sucede en esos lugares
Canflicta Se les plantea la prequnta &0ué crees que fue primero el huevo o la gallina? Estudiantes
iy . a'
cognitivo Escuchamos y debatimos sus respuestas.
Dialogamos con los nifios sobre el propdsito del texto: Proyector
(ue los estudiantes reflexionen y reconozcan que leer es divertido
Computado
ANTES DE LA LECTURA:
. o ras
Con las actividades de Ardora se les plantea una serie de interrogantes:
Construccicn . .
del aprendizaje S ¢Piens | Pizarras
AnTES DE LA LECTURA as que 21
rap:z::;znlxﬁ:wd::ﬁ;: es un producto casi indispensable en [fue El plumUnES
[ j ﬁ,,
- @ — huevo
BS un
—— - = produc
to casi

indispensable en la gastronomia diaria?
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DURANTE LA LECTURA

La docente proyecta el texto completo al macrogrupo a través de Ardora

De igual forma cada estudiante trabaja en su computadora

Leen en voz alta y en forma fragmentada el texto, con adecuada entonacidn y pronunciacian,
|dentifican la estructura del texto Identifican ideas

principales.

Parafrasean cada uno de los parrafos leidos

Realizan inferencias sobre el significado de las palabras de acuerdo a su contexto

Durante el proceso lector |a docente realiza pausas para ir planteando hipotesis Van
respondiendo preguntas orales relacionadas el contenido del texto correspondientes a los

diferentes niveles de la comprensian lectora:

DESPUES DE LA LECTURA

Los alumnos resuelven un test

TEST1

COMPRUEBA SI HAS COMPRENDIDO
Marca la respuesta correcta

¢Qué discutian los filésofos?
Lo que comian las gallinas.

S 1a gallina se podia adiestrar.
Lz edad de las gallinas.

lSi el huevo era anterior a la gallina.

LE. N°43033 "VIRGEN DEL ROSARIO"

ICOMPRENSION LECTORA 2

RELACIONA PALABRAS

Relaciona estas palabras del texto con su posible significado

1 E- N°43033 "VIRGEN DEL ROSARIO"

texto




CIERRE

Opinan y comentan sobre el texto leido

COMPLETAR TEXTO

COMPRUEBA SI HAS COMPRENDIDO
Escribe la respuesta correcta en los espacios en blanco

Fue en "0 donde
. se convirtio a la gallina en
ave de corral.

=

LEEEE

>

Consolidacion o

Escriben un resumen de texto aplicando la técnica de |a estrella de o puntas.

¢Qué paso?

¢Por qué sucedi6?

. L . - Estudiantes | 30
sistematizacian ¢Quiénes participaron? .
/Ep'iEBEiflﬂ ¢Cuando sucedi6?

¢Doénde ocurrig?
Transferencia | Plasman en sus cuadernos el tema
a situaciones cuaderno | 10°
NUBVaS
Autoevaluacion: &0ué aprendi hoy? &Qué dificultades tuve al leer el texto? &[ué actividades me
costaron trabajo realizar? 4Como solucioné estas dificultades? & [ué me falta ain por c

Meta cognicicn

aprender?

3.3.3. Componentes de la propuesta.

a.

La propuesta se entiende como un sistema que se encuentra
conformado por un conjunto de subsistemas que intervienen en el

proceso de elaboracion de textos. Estos sistemas son:

Sistema de ensefianza aprendizaje: busca desarrollar conocimiento,
para lo cual se impulsa el desarrollo de la imaginacién y la creatividad.
Considera la educacion como un conjunto de acciones orientadas a

compartir informacién, enfrentar problemas y construir propuestas de
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soluciones. Lo mas importante en este proceso es la actividad de

aprendizaje que realiza el estudiante.

Brinda informacién sobre la comprension lectora, desde los niveles
tedricos hasta los procedimientos en la redaccion, impulsando la
imaginacion para crear propuestas de comunicacién de opiniones,
alternativas de solucion o emitir juicios sobre otras propuestas. Este
conocimiento se presenta en textos para ser difundidos entre sus

compafieros de estudios.

Los contenidos para el aprendizaje. Este sub sistema tiene como
componente de entrada las indicaciones curriculares que el Ministerio
de Educacion establece para el nivel secundario, ademas de los
saberes que el profesor convierte en informacion para compartirlo con
sus estudiantes, los recursos materiales usados en el proceso de
aprendizaje y el ambiente social en el que la IE N° 43033 “Virgen del
Rosario desarrolla sus actividades, este ambiente integra la realidad de
la Regién Moquegua y de llo, con las particularidades propias de ser
una Institucion Educativa de una zona minera, pesquera y agricola. El
docente selecciona casos, ejemplos, situaciones, etc. y ejercicios, que
los estudiantes buscaran resolver colectivamente y cuyo producto final

lo constituye un texto escrito.

La comprension lectora por el estudiante.

Para la comprensién lectora los estudiantes toman en consideracion:
Entrada:

Componentes de entrada del presente disefio son: Las exigencias
curriculares del nivel y grado, orientaciones dirigidas por el docente
sobre el aprendizaje, saberes previos de los estudiantes,
actividades que los estudiantes deben realizar para lograr el
desarrollo de determinadas capacidades y la disponibilidad de uso

del software y del hardware.
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» Las indicaciones de orden técnico acerca de la comprension lectora.

» La situacion o problema sobre la comprension lectora.
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Las actividades que deben realizar para alcanzar el nivel

esperado en comprension lectora.

Las indicaciones del docente de como se evaluara el
cumplimiento de la actividad.
Los saberes previos que tienen los estudiantes.

Las orientaciones que sobre la retroalimentacion indica el

docente.

Proceso:

Componentes del proceso del presente disefio son: Ejecucién de las

sesiones de aprendizajes, desarrollo de actividades indicadas por el

profesor, orientaciones y apoyo individualizado que brinda el docente

en la ejecucion de las actividades y planteamiento de ejercicios con

el fin que los estudiantes organicen su informacién usando ardora.

La organizacion del trabajo en equipo y de las responsabilidades

individuales para resolver el trabajo.

El desarrollo de actividades para comprender la o las lecturas

seleccionadas.

El monitoreo y la retroalimentacion que acompafia la labor de los
estudiantes en el cumplimiento de la tarea y que conduce el

profesor.

Resultado:

Para conocer la efectividad del presente disefio se realizaron
diferentes sesiones de trabajo donde los estudiantes mostraron
entusiasmo al momento de diseflar su organizador grafico

consistente en los mapas conceptuales y disfrutaron el aprendizaje
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usando herramientas tecnolégicas donde sus aprendizajes fueron

significativos.
Documento examinado utilizando criterios que fueron indicados al
inicio de la actividad.
» La experiencia compartida.
* Desarrollo de capacidades en cada uno de los estudiantes.

» La retroalimentacién proporcionada por el docente.

d. El monitoreo del aprendizaje.

Esta una actividad permanente, pero se comprende como un sistema
gue permite al docente y al estudiante examinar los avances que
ocurren en los aprendizajes durante el desarrollo de las sesiones de
trabajo. Este sistema implica, medir, compara y corregir. La actividad
mas importante la realiza el docente, los criterios de evaluacion o de

seguimiento son de conocimiento de los estudiantes.

El sistema usa los siguientes componentes:

De entrada:

* Indicadores de avance en el desarrollo de las actividades, en

directa relacion con lo que establece el Ministerio de Educacion.

* Informacion de estos criterios para que los estudiantes conozcan
las responsabilidades y las mediciones que deben tomar como

referencia.

De proceso:
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» Durante el desarrollo de las actividades el docente realiza por lo
menos tres procesos de monitoreo, claramente expresados a los
grupos. Se toma esta actividad como un elemento motivador para

avanzar en la realizacion de la tarea.

Los estudiantes desarrollan actividades de monitoreo al final de

la tarea y se promueve en ellos acciones de autoevaluacion.

De salida:

 Informe del docente sobre las actividades

realizadas adecuadamente.

* Apreciaciones personales de los estudiantes sobre las

actividades realizadas.

e. La estrategia.

» Estrategia basada en el uso de la informatica educativa. Tarea de
redaccion de textos de nivel descriptivo: “Un dia de mi vida en mi
escuela 43033 “Virgen del Rosario” de llo. Tarea que debe ser

realizada usando Ardora.

» Estrategia basada en el uso de los recursos internet. Tarea
basada en el uso de google para la redaccion de un texto
narrativo: “Usando Internet durante una clase en la IE 43033

“Virgen del Rosario” de llo.

» Estrategia basada en el uso de videos disponibles en YouTube.
Consiste en redactar un texto titulado: Como usar YouTube para

hacer conocer nuestras riquezas en llo.
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3.4. FUNDAMENTOS DE LA PROPUESTA.

3.4.1. Fundamentos epistemoldgicos.
En la sociedad del conocimiento se producen cambios cualitativos,

estos cambios estan relacionados con la influencia hegemoénica de la
ciencia, la tecnologia, los cambios climéticos, la globalizacion, el uso
del poder, etc. Esta situacion exige nuevas formas, nuevos procesos
educativos, nuevos modelos pedagdgicos se requieren para que la
educacion cumpla su nuevo rol. La educacion debe garantizar que los
jovenes aprendan a reflexionar de manera cientifica para poder pensar

y participar en el mundo contemporaneo.

El proceso de la globalizacion implica movimiento de capitales, uso de
los medios virtuales, los procesos migratorios, la circulacién de la
informacion, el surgimiento de nuevas formas de organizacion social,

etc.

Los fendbmenos del mundo son complejos porque convergen multitud
de elementos, mdultiples interacciones y procesos con un dinamismo
constante, esta complejidad también se aprecia en el proceso
educativo. El modelo de organizacién social refleja una crisis profunda;
la exclusién social y los desequilibrios en el entorno natural en el
mundo, requieren de nuevas formas de pensar, valorar, sentir y actuar.
La educacion se convierte en una oportunidad para crear nuevos

modelos sociales.

En el mundo actual todo esta interconectado, los conflictos sociales y
ecoldgicos no son solamente cuestiones locales, sino problemas
globales. De ahi la necesidad de un cambio de perspectiva, que oriente
hacia nuevas maneras de abordar el conocimiento de la realidad y que
permita tomar decisiones para construir nuevas maneras de afrontar la

vida.
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La educacion ha de incluir muchos contextos familiares y culturales, asi
como los cambios tecnologicos y cientificos que se producen a una
velocidad vertiginosa y abordar el impacto que todo ello produce en las

formas de vida.

Se requiere una educacion sostenible que favorezca una forma
equilibrada entre todos los seres humanos y nuevas formas de

relacionarse los seres humanos con su entorno natural.

Para poder crear las condiciones que permitan comprender la
complejidad social y de la educacion, para ello es indispensable
desarrollar competencias y habilidades, como a) Las personas deberan
dominar varias disciplinas (tecnoldgicas, cientificas, relaciones
humanas), b) Tener una gran capacidad de sintesis para captar lo
esencial y no verse superados por tanta informacion., c) Desarrollar un
pensamiento capaz de captar las interacciones, d) Operar en red, €)
Educar la historicidad: de dénde venimos, donde estamos y a donde
vamos, somos eslabones de la cadena de la vida, f) Aprender a pensar
con los dos hemisferios: incluir lo intuitivo y lo racional, g) desarrollo de

la imaginacion y la creatividad, etc.

Una perspectiva tedrica y una metodologia, que posibilita a los
docentes mirar la realidad educativa como un ecosistema, vinculado a
los sistemas familiares, sociales, culturales e histéricos y como ello
influye, repercute y estd en la base de los procesos de ensefianza-

aprendizaje.

3.4.2. Fundamentos pedagodgicos.
La teoria socio cultural indica que el hombre es eminentemente social,

resultado del proceso de socializacion. En este proceso las
generaciones adultas trasmiten a las generaciones jévenes sus
modelos de pensar y de actuar, estos modelos deben ser aprendidos
para que se realice de modo adecuado el desenvolvimiento de las

personas en un entorno social.

117



Este entorno social ejerce una imposiciébn de comportamientos y éstos
a su vez influyen sobre la sociedad misma. La educacion formal es el
principal mecanismo mediante el cual las personas asumen como

indispensables los modelos de accién social.

Vygotsky, indica que el “buen aprendizaje” es el que precede el
desarrollo y contribuye a potenciarlo. Por eso indica que las
experiencias de aprendizaje deben centrarse no en los productos
acabados (nivel de desarrollo real), sino especialmente en aquellos
procesos. El aprendizaje es un proceso que muestra un cambio
permanente, que no se consolida pero que conduce por el camino de
lograrlo. La educacion es un proceso mediante el cual se formaliza la
socializacion de las nuevas generaciones para asumir los modelos

sociales propios del grupo al que pertenece.
La Zona de desarrollo proximo como metodologia de ensefianza. (ZDP)

Con este principio se hace referencia a la distancia entre el nivel real
de desarrollo (determinado por la capacidad de resolver un problema
de modo independiente) y el nivel de desarrollo potencial (que se
determina mediante la capacidad de resolver un problema bajo la guia
de un adulto o en colaboracién con un compafiero mas capacitado. En
esta zona se hallarian las funciones que estan en proceso de

maduracion.

Vygotsky plantea que la metodologia basica de ensefianza debe
consistir en la creacion de zonas de desarrollo proximo, que
promuevan la interaccion entre maestro y alumno. A través de este
proceso, el maestro va conduciendo al alumno desde niveles inferiores
de conocimiento hasta niveles superiores, guiandolo y dandole cada
vez mayor responsabilidad y control sobre su propio aprendizaje. De
esta manera, lo que el alumno inicialmente no podia hacer nada sin

ayuda, lo logra individualmente.
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3.4.3. Fundamentos curriculares.

El Ministerio de Educacion en su propuesta curricular, relacionada con
la comprension lectora, hace una divisibn en tres aspectos: a)
Expresion y comprensién oral, b) Comprensién de textos, y c) La
produccion de textos. Los detalles para cada uno de ellos y que rige el

desarrollo de los contenidos curriculares se detallan a continuacion:
b) Expresion y comprension oral.

Desde el area de Comunicacion se debe promover el desarrollo de la
capacidad para hablar (expresar) con claridad, fluidez, coherencia y
persuasion, empleando en forma pertinente los recursos verbales y no
verbales del lenguaje. Comunicarse implica, ademas de hablar, el
saber escuchar (comprender) el mensaje de los demas, jerarquizando,
respetando ideas y las convenciones de participacion. Estas son
capacidades fundamentales para el desarrollo del dialogo y la

conversacion, la exposicion, la argumentacion y el debate.
Estas orientaciones se concretizan en:

Capacidades.

+ Comprende las ideas principales de diversos textos orales,
referidos a temas familiares y cercanos a sus vivencias.

* Expone un tema relacionado a sus vivencias, respetando la
estructura formal, las caracteristicas del auditorio y utilizando
recursos visuales.

+ Se expresa con pronunciaciébn y entonacion, adecuadas,
cuando recita poemas extensos.

 Fundamenta un punto de vista, desarrollando ideas vy
presentando conclusiones.

* Debate sobre temas familiares, del aula y la comunidad,

usando el lenguaje con flexibilidad y eficacia.
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Conocimientos

» El discurso oral: pautas para otorgar coherencia a las ideas.

» Poemas extensos: himnos, sonetos y otros.

» Las ideas principales. Estrategias para su identificacion.

» La exposicion formal: el auditorio y los recursos visuales.

* La actitud del hablante y del oyente en un didlogo o debate:

mantener el hilo de la conversacion, pedir la palabra, evitar
interrumpir.

* Los debates: temas relacionados con el aula, la familia, la
localidad y el pais.

+ Pautas para exponer y fundamentar ideas y conclusiones.

» Cualidades de la voz: entonacién y pronunciacion

Actitudes.

+ Demuestra seguridad y confianza al manifestar su punto de
vista con respecto a un determinado tema.

* Respeta las opiniones de los demas, aunque sean diferentes
a las suyas.

+ Demuestra respeto hacia el otro cuando conversa o participa
en exposiciones y debates.

* Muestra respeto o interés, cuando participa en dialogos,
exposiciones o0 debates, evitando interrumpir, pidiendo la

palabra y manteniendo el hilo de la conversacion.

c) Comprension de textos.

El énfasis esta puesto en la capacidad de leer, comprendiendo textos
escritos. Se busca que el estudiante construya significados personales
del texto a partir de sus experiencias previas como lector y de su
relacion con el contexto, utilizando en forma consciente diversas

estrategias durante el proceso de lectura.
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La comprension de textos requiere abordar el proceso lector
(percepcidon, objetivos de lectura, formulacion y verificacion de
hipotesis), incluidos los niveles de comprensién; la lectura oral y
silenciosa, la lectura autbnoma y placentera, ademas de la lectura

critica, con relacion a la comprension de los valores inherentes al texto.
Las exigencias operativas indicadas son:
Capacidades.

+ lIdentifica el propésito, la informacion relevante y las ideas
principales al leer textos continuos y discontinuos sobre temas
de su interés, utilizando organizadores graficos y técnicas.

* Expresa la comprension de lo leido a través de imagenes
visuales.

* Reflexiona sobre las estrategias de comprension lectora que
utiliza, para leer diversos tipos de textos.

* Reconoce la estructura y aspectos gramaticales y ortograficos
de los textos que lee.

+ Lee y comprende de manera oral o silenciosa diversos textos,
adaptando su lectura a las estructuras del texto.

* Los textos voluntariamente organizando su tiempo y ambiente
de lectura.

* Opina fundamentando su punto de vista sobre ideas
principales, el tema tratado y la relacién del texto con otros

textos leidos.

Conocimientos

» Tipos de textos segun estructura y funcion. Estrategias para la
identificacion de ideas principales.

» La lectura por placer, de estudio e investigacion.
* ldeas principales y secundarias. Estrategias para su

identificacion.
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» Estrategias de comprensién lectora: lectura parafraseada, la
formulacién de preguntas, los textos cloze para completar,
construccion de imagenes visuales.

» Los organizadores graficos. Técnicas para su elaboracion.
» El subrayado, las anotaciones y el resumen.
» La lectura autbnoma: organizacion del tiempo y del espacio de

lectura.
+ Textos discontinuos: historietas, chistes, albumes, avisos y

material publicitario, cuadros estadisticos, entre otros.

Actitudes.

* Muestra interés y seguridad en el uso de las técnicas de
comprension lectora al realizar sus tareas, trabajos escolares
y en su vida diaria.

* Se preocupa por selecciones textos de acuerdo con sus
intereses y necesidades; establece un horario de lectura,
tanto en la escuela como en el hogar.

+ Demuestra interés, placer y agrado por leer historietas,
afiches y otros textos discontinuos como parte de su vida
cotidiana.

+ Lee textos que selecciona voluntariamente con fines de
recreacion, investigacion y de estudio, en su horario de lectura
personal.

d) Produccion de textos.

Se promueve el desarrollo de la capacidad de escribir; es decir,
producir diferentes tipos de textos en situaciones reales de
comunicacion, que respondan a la necesidad de comunicar ideas,
opiniones, sentimientos, pensamientos, suefios y fantasias, entre otros.
Esta capacidad involucra la interiorizacion del proceso de escritura y

sus etapas de planificacion, textualizacion, revision y reescritura.
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Incluye la revision de la tipologia textual para la debida comprensién de
sus estructuras y significados y el uso de la normativa -ortografia y
gramatica funcionales. En este proceso es clave la escritura creativa
que favorece la originalidad de cada estudiante requiriendo el

acompafamiento responsable y respetuoso de su proceso creativo.

Para asegurar el adecuado desarrollo de las capacidades, es necesario
tomar en cuenta que, en Primaria, los nifios concluiran la iniciacién del
proceso de la lectura y escritura que se comenz6 en Inicial como
prelectura y pre-escritura, asi como lectura y escritura inicial, utilizando
los logros obtenidos en comunicacion oral, expresion artistica y
comunicaciéon no verbal. Estas formas de comunicacion seguiran

siendo prioritarias a lo largo del nivel Primaria.

En suma, durante la Primaria, se contindan desarrollando vy
fortaleciendo las capacidades de expresiéon y produccion oral y escrita
para que, posteriormente, en la Secundaria, se diversifiquen,
consoliden y amplien, potenciando la creatividad y el sentido critico con

el tratamiento mas profundo de la lengua y la literatura.

e) Expresion y comprension oral.
Capacidades.

* Escribe textos segun sus intereses y necesidades de
comunicacién de acuerdo con el plan de escritura.

+ Revisa y corrige con autonomia y seguridad, escritos y
producciones, con la finalidad de reescribirlos y publicarlos,
teniendo en cuenta las normas aprendidas.

* Reflexiones sobre los aspectos que le permitieron mejorar la
escritura de un texto.

* Escribe textos discontinuos, sobre temas relacionados con

sus intereses y necesidades.
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Escribe textos de manera organizada y emplea, segun
corresponda, lenguaje formal e informal.

Escribe textos originales, haciendo uso de técnicas de
creacion literaria tales como la comparacion y la

exageracion.

Conocimientos

Los textos discontinuos: historietas, afiches, gréficos, entre
otros.

Los planes de escritura: propdsito comunicativo,
destinatarios, mensaje y formato a utilizar.

Organizadores gréficos: pautas para su elaboracion.
Gramadtica y ortografia: las preposiciones; uso de los signos
de puntuacion (puntos suspensivos, comillas, guiones, dos
puntos, punto y coma); diptongos y hiatos; tildacion de
palabras.

Vocabulario: sinénimos y anténimos.

Pautas para la revision y correccion de textos.

El lenguaje formal e informal.
Técnicas de creacion literaria: comparacion y exageracion.

Actitudes.

Se muestra motivado por producir textos referidos a su
realidad local, regional y nacional.
Se muestra sensible y respetuoso frente a diversos temas
planteados en los textos que lee.

Se muestra interesado en compartir sus textos con sus
pares.

Se muestra interesado en mejorar la ortografia y gramatica

en sus textos.

3.4.4. Las estrategias.
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Después de una revisibn de la literatura sobre estrategia, se

encuentran nueve dimensiones que proporcionan una definicion

unificada del concepto de estrategia:

Un medio de establecer los propdsitos de la organizacién en
términos de sus objetivos a largo plazo, sus programas de
accion y sus prioridades de asignacion de recursos.

Una definicion del ambito competitivo de la empresa.

Un intento de conseguir una ventaja sostenible a largo plazo
en cada uno de los negocios mediante una adecuada
respuesta a las oportunidades y amenazas del entorno de la
empresa Yy las fortalezas y debilidades de la organizacion.
Una forma de definir las tareas directivas integrando las
perspectivas corporativas, de negocio y funcional.

Un patréon de decisiones coherente, unificador e integrador.
Una definicion de la naturaleza de las contribuciones
economicas y no economicas que se proponen para los
grupos participantes de la empresa.

Un camino para "tensionar" la organizacion hacia el logro de
sus obijetivos.

Un medio de desarrollar las competencias esenciales de la
organizacion.

Una forma de adquirir recursos tangibles o intangibles que
desarrollen las suficientes capacidades que aseguren la

ventaja.

La estrategia es el proceso que ha sido seleccionado y mediante el cual

se espera lograr alcanzar un estado futuro.

Las estrategias se relacionan con los procedimientos flexibles que se

adaptan a diferentes situaciones que ocurren en el desarrollo de las

sesiones de clase. Constituyen formas mediante las cuales el profesor

induce a estudiante para que realice los aprendizajes esperados.

125



Estos procedimientos no son rigidos ni deben ser impuestos por el

profesor para que el estudiante los cumpla de modo riguroso.

Se pueden reconocer que existen dos tipos de estrategias que se
forman parte de un mismo proceso y que por eso resulta muy dificil
diferenciarlos o separarlos. Por un lado, se encuentran las estrategias
de ensefianza y por el otro las estrategias de aprendizaje. Las
estrategias de ensefianza se le reconocen como los procedimientos y
los recursos utilizados para promover los aprendizajes en los
estudiantes.

Las estrategias de aprendizaje son el disefio de procedimientos de
intervencidn con los que se busca que los estudiantes mejoren o
desarrollen capacidades y competencias y la responsabilidad de este
proceso recae en los mismos estudiantes. Las estrategias se les
entiende “... como la imagineria, la elaboracién verbal y conceptual, la
elaboracion de resumenes autogenerados, la deteccion de conceptos
clave e ideas topico y de manera reciente con estrategias
metacognitivas y autorreguladoras que permiten al alumno reflexionar y
regular su proceso de aprendizaje” (Diaz, Hernandez. 1999. p8). Se
puede coincidir en que las estrategias de aprendizaje sirven para
aprender a aprender y ello se manifiesta en que son capaces de
controlar las formas como se sienten mejor y cuando aprenden mejor,
son conscientes que realizan procedimientos para aprender, reconocen
los aciertos y los errores, valoran sus logros de aprendizaje y sienten

gue son capaces de hacerlo y con ello fortalecen su autoestima.

Las estrategias de aprendizaje son pasos, procedimientos o
actividades en las que se utilizan diferentes técnicas utilizados para
cumplir con los retos o los aprendizajes que les plantean sus
profesores. También se les puede considerar como estrategias de

aprendizaje a los habitos de estudio. Constituyen practicas socio
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educativas que se aprenden en interrelacion con otras personas que

tiene mas experiencia en la realizacion de sus aprendizajes.

“La ejecucion de las estrategias de aprendizaje ocurre asociada con
otros tipos de recursos y procesos cognitivos de que dispone cualquier
aprendiz. Diversos autores concuerdan con la necesidad de distinguir
entre varios tipos de conocimiento que poseemos Vv utilizamos durante

el aprendizaje (Brown. 1975; Flavell y Wellman, 1977). Por ejemplo:

1. Procesos cognitivos basicos: se refieren a todas aquellas
operaciones y procesos involucrados en el procesamiento de la
informacion, como atencion, percepcion, codificacion, almacenaje y
mnémicos, recuperacion, etcétera. (Son indispensables para la

ejecucion de todos los otros procesos de orden superior)

2. Base de conocimientos: se refiere al bagaje de hechos,
conceptos v principios que poseemos, el cual esta organizado en forma
de un reticulado jerarquico (constituido por esquemas). Brown (1975)
ha denominado saber a este tipo de conocimiento; también usualmente
se denomina "conocimientos previos". (Puede influir decisivamente en

la naturaleza y forma en que son empleadas las estrategias cognitivas).

3. Conocimiento estratégico: este tipo de conocimiento tiene que
ver directamente con lo que hemos llamado aqui estrategias de
aprendizaje. Brown (ob. cit.) de manera acertada lo describe con el

hombre de: saber cOmo conocer.

4, Conocimiento metacognitivo: se refiere al conocimiento que
poseemos sobre qué y como lo sabemos, asi como al conocimiento
gue tenemos sobre nuestros procesos y operaciones cognitivas cuando
aprendernos, recordamos 0 solucionamos problemas. Brown (ol). cit.)
Lo describe con la expresion conocimiento sobre el conocimiento.
(Desempefia un papel fundamental en la seleccion y regulacion

inteligente de estrategias y técnicas de aprendizaje (mas adelante le
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dedicaremos una seccion especial a tal conocimiento)”. (Diaz,
Hernandez. 1999. P13)

3.4.5. Los aportes de Solé.
Segun Isabel Solé: “la lectura es un proceso de interaccion entre el

lector y el texto, proceso mediante el cual el primero intenta satisfacer
los objetivos que guian su lectura (...) implica que debe haber un
objetivo que guie la lectura, es decir, para alcanzar alguna finalidad
como puede ser: buscar una informacion, seguir una pauta o
instruccién para realizar una determinada actividad, para disfrutar”.
(Solé; Coll. 2009. P.20)

El proceso de la lectura. El proceso de la lectura es interno,
inconsciente, del que no tenemos prueba hasta que nuestras
predicciones no se cumplen; es decir, hasta que comprobamos que en
el texto no esta lo que esperamos leer. Este proceso, (Solé, 1994)
debe asegurar que el lector comprende el texto, que puede ir
construyendo ideas sobre el contenido, extrayendo de él aquello que le
interesa. Esto soOlo puede hacerlo mediante una lectura individual,
precisa, que le permita avanzar y retroceder, que le permita detenerse,
pensar, recapitular, relacionar la informacion nueva con el
conocimiento previo que posee. Ademas, deberd tener la oportunidad
de plantearse preguntas, decidir qué es lo importante y qué es
secundario. Es un proceso interno, que es imperioso ensefar.

La iniciacion en el aprendizaje de la lectura en los nifios y nifias debe
ser un proceso nhatural, que evolucione sin presiones, donde el maestro
sea capaz —por las acciones que desarrolle- de estimular en el nifio y
nifia potencialidades dirigidas a dicho fin, de despertar el interés
permanente por la lectura, de tipo basicamente comprensivo, evitando
disociacion entre el mecanismo lector y la comprension.

Solé (1994), divide el proceso en tres subprocesos a saber: antes,

durante y después de la lectura. Existe un consenso entre todos los
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investigadores sobre las actividades que los lectores llevan a cabo en

cada uno de ellos. Solé recomienda que cuando uno inicia una lectura

se acostumbre a contestar las siguientes preguntas en cada uno de las

etapas del proceso.

Antes de la lectura.

¢ Para qué voy a leer? (determinar los objetivos de la lectura).

Para aprender.

Para presentar una ponencia.

Para practicar la lectura en voz alta.
Para obtener informacion precisa.

Para seguir instrucciones.

Para revisar un escrito.

Por placer.

Para demostrar que se ha comprendido.

¢ Qué sé de este texto? (activar el conocimiento previo) ¢De qué

trata este texto? ¢ Qué me dice su estructura? (Formular hipotesis

y hacer predicciones sobre el texto).

Durante la lectura.

Formular hipétesis y hacer predicciones sobre el texto.
Formular preguntas sobre lo leido.

Aclarar posibles dudas acerca del texto.

Resumir el texto.

Releer partes confusas.

Consultar el diccionario.

Pensar en voz alta para asegurar la comprension.

Crear imagenes mentales para visualizar descripciones

vagas.

Después de la lectura.

Hacer resumenes.

Formular y responder preguntas.
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e Recontar.

« Utilizar organizadores graficos.

3.5. LA PROPUESTA DE ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE.

La estrategia entendida como un conjunto de procedimientos y recursos que
son necesarios para que los estudiantes aprendan a aprender, que sean
capaces de crear su conocimiento. La estrategia es dinamica. La labor del
docente se centra en orientar, compartir su experiencia, desarrollar la
autoestima y motivar los aprendizajes, como proceso de creacion de
conocimiento, en los estudiantes.

La estrategia de aprendizaje, durante su ejecucidn considera lo siguiente:

1. Desde su inicio hasta concluir una sesién de aprendizaje considera
tres aspectos esenciales:

a. Se vive en la sociedad global, también conocida como sociedad
del conocimiento. Lo que implica que los estudiantes deben en todo
momento desarrollar nuevos conocimientos, aprender a reconocer
los modelos no estar preocupados en repetir contenidos o
informaciones. La creacion de conocimiento implica una

responsabilidad ética.

b. El entorno socio cultural de Moquegua - llo. En la ejecucién del
proceso de ensefianza aprendizaje el Profesor utiliza los recursos
sociales, culturales, etc. propio de la Region, con lo que promueve

su identidad.

c. Se usan estrategias diferentes. Cada estudiante, cada momento
en las clases, cada lugar, etc. plantea al docente reconocer que se
encuentra ante una diversidad de la unidad. Por ello no es adecuado
utilizar una sola estrategia en cada clase ni para todos los
estudiantes. Cada estudiante es una realidad Unica, irrepetible, por

ello se debe abandonar la nocion de la clase tipo industrial, es decir
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la clase en el que el modelo de estrategia vale para todos los

estudiantes.

Por otro lado, cada momento de la clase surgen nuevas
necesidades, nuevas ideas, se avizoran nuevos caminos, surgen
nuevas experiencias, etc., es decir el tiempo cambia
permanentemente y eso influye en los procedimientos utilizados para
impulsar el aprendizaje y por ello no es conveniente pensar en una
Unica estrategia. EI modelo de estrategia a utilizar es la de una

estrategia que se modifica permanentemente en su utilizacion.

. Las estrategias deben impulsar el desarrollo de la persona
como totalidad. Las estrategias no solo deben servir para que los
estudiantes aprendan determinados contenidos curriculares, sino
gue ademas deben promover el desarrollo de aprendizajes de un
modelo de vida, de persona, acorde con sus tiempos, su cultura y

Sus intereses.

El desarrollo de los aprendizajes implica un proceso cientifico,
sistematico, por lo que es necesario utilizar las ciencias de la
educaciéon como fundamento esencial en el trabajo docente. El
conocimiento y la contextualizacién de las teorias cientificas de tipo
epistemoldgico, pedagdgico; asi como el aprovechamiento de los
aportes tedricos sobre el uso de las tecnologias de la informacion en
el trabajo educativo, el conocimiento de las estrategias didacticas y
especial las de aprendizaje, etc. es esencial en el trabajo del

maestro en el aula.

Comprender la labor docente como el trabajo de un profesional con
conocimiento cientifico y no como un trabajador que cumple su

horario de trabajo y “hace como que ensefa”.
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El maestro como referente de persona, de ciudadano, de
profesional. En el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje,
se aprecia un comportamiento determinado que es un modelo que
los estudiantes pueden asumir y por lo tanto este comportamiento de
profesional, que cumple su tarea, con sustento cientifico, se
mantiene como una forma de vida y desempefando los diferentes
roles dentro de la sociedad. EI maestro muestra una imagen que
integra su trabajo como maestro en el aula, con el de ciudadano, de
padre, de amigo, etc. En estos diferentes roles debe garantizar su
integridad y coherencia. El ser referente o modelo es también un
aspecto de las estrategias que el maestro utiliza para promover los

aprendizajes en sus estudiantes.

Se promueve el desarrollo de potencialidades en los estudiantes.
Durante el trabajo en el aula y como parte de las estrategias usadas
para hacer que los estudiantes aprendan el docente busca
desarrollar las potencialidades en cada uno de sus estudiantes. El
prestar atencion al desarrollo de potencialidades promueve el trabajo
cooperativo y no la competencia desmedida cuando se busca tener

MAas y mejores recursos.

Se incentiva el uso de las tecnologias de la informacibn como un
recurso que contribuye a mejorar los aprendizajes en los
estudiantes. Es importante el desarrollo de competencias digitales
en los estudiantes para lo cual el docente debe conocer y utilizar,
con el debido fundamento teérico, las Tecnologias de la Informacién

en el proceso de ensefianza aprendizaje.
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CONCLUSIONES

Se constata que el uso de las estrategias tradicionales influye negativamente
en el desarrollo de los aprendizajes de los estudiantes y en especial en la
comprension lectora y por ello a todos los aprendizajes que realizan los
estudiantes durante la educacién primaria. Este problema no es aislado del
conjunto de otros problemas que enfrenta la educacion en la Region

Moquegua y en especial en la provincia de llo.

Para poder comprender el problema de la investigacion ha sido necesario el
uso de teorias como la teoria de sistemas, de los aportes del aprendizaje
significativo, el aprendizaje colaborativo, el aprendizaje por descubrimiento,
los aportes del aprendizaje socio cultural de Vygotsky, del uso de las
tecnologias apoyadas en fundamentos pedagdgicos cientificos. Estas teorias
han permitido una mejor comprension de las practicas tradicionales que
afectan los procesos de Aprendizaje significativo, por los estudiantes y han
contribuido a fundamentar la propuesta de nuevas estrategias de aprendizaje
que apoyadas con el uso de aplicaciones informéaticas como ardora

contribuyen a los niveles de comprensioén lectora en sus diferentes niveles.

Las estrategias de aprendizaje aplicadas con los correspondientes
basamentos cientificos y apoyados en las teorias para el uso de las
tecnologias de la informacion y comunicacion han resultado validas y han
contribuido a mejorar los procesos de comprensiéon lectora. El uso de la
aplicacion Ardora y hot potatoes, ademas de ser util para el desarrollo de
capacidades relacionadas con el aprendizaje significativo, ha contribuido a

que las sesiones de aprendizaje sean mas motivadoras.

Los resultados estadisticos muestran que se ha producido una variacion
importante entre los resultados de la observacion antes de aplicar las

estrategias y después de aplicar las mismas. Se constata que las variaciones
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a favor de mejores logros alcanzar mejores resultados en los indicadores de

mayor exigencia.
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RECOMENDACIONES

. Para atender al conjunto de problemas que enfrenta la educacion en llo en
conveniente realizar mas investigaciones con la rigurosidad que la

investigacion cientifica propone.

. La propuesta descrita en este informe debe seguir aplicandose
acompanado de un exigente proceso de monitoreo y realizando las

modificaciones que contribuyan a mejores logros.

. Para producir cambios en el trabajo educativo y alcanzar mejores niveles
de calidad del servicio que se brinda en la Institucién Educativa N° 43033,
de llo, es conveniente comprometer la participacion de toda la comunidad

educativa en el desarrollo de la propuesta.
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ANEXOS

ANEXO N° 1. Encuesta

UNIVERSIDAD NACIONAL “PEDRO
RUIZ

GALLO”
ESCUELA DE POSTGRADO

FACULTAD DE CIENCIAS HISTORICO SOCIALES Y

GUIA DE ENCUESTA.

Investigacion: “Estrategias de aprendizaje usando Ardora para elevar el rendimiento
en comprension lectora en estudiantes del 6° grado de la Institucion Educativa N° 43033

“Virgen del Rosario. Ilo."

Objetivo: diagnosticar el uso de estrategias con los estudiantes y el rendimiento en
cuanto a comprension lectora.

EDAD: ...... SEXO: IMasculino Femenino LUGAR
DE NACIMIENTO: .............

LUGAR Y FECHA DE LA ENCUESTA: ...

CULTURA INVESTIGATIVA DE DOCENTES Y ESTUDIANTES.

1. Te consideras un buen estudiante:

st [J No [
2. El docente para ensefiar un tema o texto lo presenta en:
a. Fotocopias ( )
b. Papelote ( )
c. Escrito en pizarra ( )
d. En una computadora ( )
e. Proyector ( )

3. ¢Te gustaria utilizar algunas actividades y/o aplicaciones usando

computadoras para mejorar tus aprendizajes?



SI () NO ()
GP O QUB? e

. Te apoyan en casa para cumplir con tus tareas educativas.
St () NO ()

¢ Cada qué tiempo usas las computadoras en tu I.E.?
Todos los dias [ ] Inter diario [

Semanal [] Mensual  []

¢ Cudles son los cursos en los que usas computadoras?

Nombre curso Todas las De vez en Nunca
clases cuando

¢Con qué medio te sientes mas motivado para escribir un texto?

Cuaderno  [] Papelote []
Pizarra [Icomputadora [ ]
¢Por qué?

¢ Con quiénes te gustaria compartir tus producciones?

Compafieros [] Profesores []
Amigos [] Padres []

¢Por qué has escrito textos?






Estrategias haciendo uso de una computadora.

10. ¢ Conoces la computadora y/o laptop?

L] s no [

11. ;Con qué medios tecnoldgicos cuenta tu institucién educativa?:
Tipo Coloca una X

Computadoras

Equipo de sonido
DVD

Televisor

Otros

12. ¢ Para qué se usa las computadoras?

13. ¢ Te gustaria aprender a manejar la computadora?

Sl I:I NO I:I

14. ; Te sientes a gusto trabajando con la laptop? SI () NO

()

15. ¢ Te gustaria aprender a producir textos narrativos y descriptivos en la

computadora?

Sl I:I NO I:I

16. ¢ Crees qué la computadora te ayudaria a mejorar tu aprendizaje en la

comprension lectora?

s [] no [
¢Por qué?



17. ¢ Cuéntas horas por semana trabajas con una computadora?
a. 1hora ( )
b. 2 horas ( )
c. 3horas ( )
d. 4 horas ()

18. ¢ Con qué medios tecnoldgicos aprenderias mejor?
a. Computadora ( )
b. Equipo de sonido (
c. DVD (
d. Televisor

e. Internet

)

)
()
()
¢Por qué?

19. ¢ Conoces algunos programas educativos?
Sl () NO ( )

Enumera algunos:

Anexo N° 2. Resultados de Encuesta.

1. Te consideras un buen estudiante

Frecuencia | Porcentaje

Si 20 80.0
No 5 20.0
Total 25 100.0

2. El docente para ensefiar un tema o texto lo presenta en Fotocopias
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Frecuencia | Porcentaje
Si 18 72.0
No 7 28.0
Total 25 100.0

2. El docente para ensefiar un tema o texto lo presenta en Papelote

Frecuencia | Porcentaje
Si 6 24.0
No 19 76.0
Total 25 100.0

2. El docente para ensefiar un tema o texto lo presenta en Escrito en Pizarra

Frecuencia | Porcentaje
Si 23 92.0
No 2 8.0
Total 25 100.0

2. El docente para ensefiar un tema o texto lo presenta en una Computadora

Frecuencia | Porcentaje
Si 11 44.0
No 14 56.0
Total 25 100.0

2. El docente para ensefiar un tema o texto lo presenta en Proyector

Frecuencia | Porcentaje
Si 8 32.0
No 17 68.0
Total 25 100.0

2. El docente para ensefiar un tema o texto lo presenta en todos




Frecuencia | Porcentaje
Si 2 8.0
No 23 92.0
Total 25 100.0

3. Te gustaria utilizar algunas actividades y/o aplicaciones usando computadoras para

mejorar tus aprendizajes

Frecuencia | Porcentaje
Si 24 96.0
No 1 4.0
Total 25 100.0
3. Por qué?
Frecuencia | Porcentaje

Ahorraria més tiempo y seria divertido y entenderia mejor

1 4.0
Algunos les faltan escribir

1 4.0
Aprendemos mas rapido 1 4.0
Aprendes mas rapido 1 4.0
Busco lecturas 1 4.0
comprendemos mejor y nos divertimos

1 4.0
En més facil 1 4.0
Es divertido 1 4.0
Es divertido y aprendo rapido

1 4.0
Es divertido y hacemos rapido 1 4.0
Es divertido y rapido 1 4.0
Es facil y interactivo y simple

1 4.0
Es més facil 3 12.0
Es mas facil y divertido 1 4.0
Es mas facil y divertido 1 4.0
Es muy divertido 1 4.0
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Nos da ideas 1 4.0
Nos ensefia muchas cosas
1 4.0
Para comprender y divertirme
1 4.0
Porque es divertido 2 8.0
Seria divertido, alegre y motivadora 1 40
Seria muy creativo y divertido
1 4.0
Total 25 100.0
4. Te apoyan en casa para cumplir con tus tareas educativas
Frecuencia | Porcentaje
Si 19 76.0
No 6 24.0
Total 25 100.0
5. Cada qué tiempo usas las computadoras en tu I.E
Frecuencia | Porcentaje
Todos los dias 1 4.0
Inter diario 2 8.0
Semanal 22 88.0
Total 25 100.0
6. Cuéles son los cursos en los que usas computadoras. Comunicacion
Frecuencia | Porcentaje
En todas las clases 11 44.0
A veces 13 52.0
Nunca 1 4.0
Total 25 100.0
6. Cudles son los cursos en los que usas computadoras. Matematica
Frecuencia | Porcentaje
En todas las clases 2 8.0
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A veces 20 80.0
Nunca 1 4.0
NC 2 8.0
Total 25 100.0
6. Cuales son los cursos en los que usas computadoras. Personal
Frecuencia | Porcentaje
A veces 4 16.0
Nunca 13 52.0
NC 8 32.0
Total 25 100.0
6. Cuales son los cursos en los que usas computadoras. Ambiente
Frecuencia | Porcentaje
En todas las clases 1 4.0
A veces 5 20.0
Nunca 12 48.0
Sistema 7 28.0
Total 25 100.0
6. Cudles son los cursos en los que usas computadoras. Religion
Frecuencia | Porcentaje
A veces 7 28.0
Nunca 11 44.0
Sistema 7 28.0
Total 25 100.0
6. Cuéles son los cursos en los que usas computadoras. Arte
Frecuencia | Porcentaje
A veces 5 20.0
Nunca 14 56.0
NC 6 24.0
Total 25 100.0

7. Cual de estos medios te motiva mas cuando lees un texto. Libro
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Frecuencia | Porcentaje
Si 8 32.0
No 17 68.0
Total 25 100.0
7. Cual de estos medios te motiva mas cuando lees un texto. Papelote
Frecuencia | Porcentaje
No 25 100.0
7. Cudl de estos medios te motiva mas cuando lees un texto. Computadora
Frecuencia | Porcentaje
Si 13 52.0
No 12 48.0
Total 25 100.0
7. Cual de estos medios te motiva méas cuando lees un texto. Hoja de lectura
Frecuencia | Porcentaje
Si 7 28.0
No 17 68.0
Sistema 1 4.0
Total 25 100.0
7. Por qué?
Frecuencia | Porcentaje
1 4.0
Encuentra més informacion
1 4.0
Es divertido y me gusta trabajar y puedes dibujar
1 4.0
Es mas atractivo 1 4.0
Es mas divertido 1 4.0
Es mas facil 1 4.0
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Es mas f&cil de leer 1 4.0
Es mas fécil, divertido y puedo pintar. 1 4.0
Es mas tranquilo 1 4.0
Es mejor en su mismo libro

1 4.0
Es rapido y divertido 1 4.0
Hay muchas hojas 1 4.0
Me entretiene 1 4.0
Me gusta mas porque si te equivocas borras.

1 4.0
Nos da mas tiempo de leer

1 4.0
Porque casi ya estoy acostumbrada 1 40
Porque es muy divertido 1 4.0
Porque se puede borrar 1 4.0
Porque yo lo prefiero 1 4.0
Puedo leer bien 1 4.0
Puedo leer cuando quiero

1 4.0
Se lee ms y me ayuda a mejorar mi lectura 1 4.0
Se nota bien y es bonita 1 4.0
Si tienes que hacer la respuesta en la computadora
puedes hacerlo 1 4.0
Yo lo entiendo mas. 1 4.0
Total 25 100.0

8. Con quienes te gustaria compartir tus opiniones después de leer un texto? Compafieros

Frecuencia | Porcentaje
Si 10 40.0
No 15 60.0
Total 25 100.0

8. Con quienes te gustaria compartir tus opiniones después de leer un texto? Profesores

Frecuencia

Porcentaje

Si

2

8.0
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No

23

92.0

Total

25

100.0

8. Con quienes te gustaria compartir tus opiniones después de leer un texto? Amigos

Frecuencia | Porcentaje
Si 13 52.0
No 12 48.0
Total 25 100.0

8. Con quienes te gustaria compartir tus opiniones despu3s de leer un texto? Padres

Frecuencia | Porcentaje
Si 13 52.0
No 12 48.0
Total 25 100.0

9. Tienes computadora en casa

Frecuencia | Porcentaje
Si 20 80.0
No 5 20.0
Total 25 100.0

10. Marca con una X si la IE cuenta on PC

Frecuencia | Porcentaje

Si 25 100.0
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10. Marca con una X si la IE cuenta con Eq ipo de sonido

Frecuencia | Porcentaje
Si 25 100.0
10. Marca con una X si la IE cuenta ¢ \n DVD
Frecuencia | Porcentaje
Si 1 4.0
No 24 96.0
Total 25 100.0
10. Marca con una X si la IE cuenta con TV
Frecuencia | Porcentaje
Si 22 88.0
No 3 12.0
Total 25 100.0
10. Marca con una X si la IE cuenta con Proyector
Frecuencia | Porcentaje
Si 22 88.0
No 3 12.0
Total 25 100.0
11. Para que usas la computadora?
Frecuencia | Porcentaje
Hacer los trabajos, aprendemos, mirar videos, etc.
1 4.0
Hacer trabajos y ver videos
1 4.0
Para aprender y para informarme, aprender con videos
1 4.0
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Para aprender, para trabajar, para investigar

4.0
Para buscar muchos trabajos, encaminas, aprendemos

4.0
Para buscar trabajos, diapositivas, ver videos y otras
cosas

4.0
Para estudiar y que te ayude con las tareas

4.0
Para estudiar, mirar videos, aprender mas.

4.0
Para hacer actividades 4.0
Para hacer tareas, buscar en internet, ver videos

4.0
Para hacer trabajos informarme, por videos, aplicaciones
interactivas 4.0
Para hacer trabajos, aprendemos, jugamos y vemos
dibujos 4.0
Para hacer trabajos, para ensefiarnos, aprendemos mas.

4.0
Para hacer trabajos, usamos juegos interactivos

4.0
Para informarme, para hacer trabajos, informarnos y
distraernos 4.0
Para informarnos con videos, informarnos, hacer
nuestros trabajos 4.0
Para ser trabajos de comunicacién y matematica

4.0
Para terminar las tareas rapido y nos ayuda hacerlo.

4.0
Para trabajar 4.0
Para trabajar, aprendemos 40
Para trabajar, para buscar informacion 40
Para trabajar, ver videos, aprendemos juegos

4.0
Para trabajo y juego de matematicas y leemos 40
Porque hacemos trabajos, para informarnos, podemos
buscar videos 4.0
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Trabajos y videos, informacion y cosas interactiva

1 4.0
Total 25 100.0

12. Te sientes a gusto trabajando con la computadora?
Frecuencia | Porcentaje
Si 25 100.0
Por qué te sientes a gusto usando la computadora
Frecuencia | Porcentaje

1 4.0
Ahi trabajamos 1 4.0
Aprendemos mas y es mas facil

1 4.0
Aprendo mas 2 8.0
Es de colores y se borra si te equivocas, tiene
programas para aprender 1 4.0
Es divertido 1 4.0
Es divertido y curioso 1 4.0
Es divertido, los juegos de matematicas y comunicacién

1 4.0
Es mas divertido 1 4.0
Es mas divertido y facil 1 4.0
Es mas facil 1 4.0
Es mas facil 1 4.0
Hacemos trabajos en clase

1 4.0
Me divierte y me ayuda con mis tareas

1 4.0
Me divierto 1 4.0
No es tan trabajoso 1 4.0
Nos ayuda a hacer trabajos

1 4.0
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Porque no escribo, solo marco y pienso un montén, pero
muy rapido y se me es mas facil

1 4.0
Puedes buscar mucha informacion

1 4.0
Puedo escribir 1 4.0
Se escucha el sonido y se puede hacer programas

1 4.0
Se hace mas facil, es mas rapido y tiene dibujos

1 4.0
Se puede adquirir toda la informacion de un tema

1 4.0
Tiene muchas cosas para hacer y crear incluso aprender

1 4.0
Total 25 100.0

13. Te gustaria leer diversos tipos de textos a través de la computadora?
Frecuencia | Porcentaje
Si 22 88.0
No 3 12.0
Total 25 100.0
Por qué te gustaria leer diversos tipos de textos usando la computadora?
Frecuencia | Porcentaje

1 4.0
Anécdotas 1 4.0
Encuentro més informacion

1 4.0
Es atractivo 1 4.0
Es divertido y encuentras todo

1 4.0
Es mejor leer en un mismo lugar no en la computadora

1 4.0
Hay bonitos textos para leer, para ver videos

1 4.0
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Leo noticias, cuentos, etc. 1 4.0
Me gusta 1 4.0
Me informa de algo 1 4.0
No le encuentro sentido 1 4.0
Nos ayuda a comprender 1 4.0
Para informarnos 1 4.0
Para no sentirme mal, es divertido, uso cabinas

1 4.0
Porque es mas divertido y también aprendes

1 4.0
Porque es muy divertido 1 4.0
Porque nos distraemos leyendo las lecturas

1 4.0
Porque puede confundir, brilla y me incomoda

1 4.0
Porque te informas 1 4.0
Puedes aprender mejor 1 4.0
Puedo ver méas cosas informativas

1 4.0
Salen cosas que no sabemos

1 4.0
Se puede ver el periodico y ver deportes

1 4.0
Se utiliza mas simple y puedo informar

1 4.0
Son mas faciles de ver 1 4.0
Total 25 100.0

14. Crees que la computadora te ayudaria a mejorar tu comprension lectora?
Frecuencia | Porcentaje
Si 22 88.0
No 3 12.0
Total 25 100.0
Por qué la computadora te ayudaria a mejorar tu comprension lectora
Frecuencia | Porcentaje
3 12.0
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Comprendemos mas mejor

4.0
En la computadora es igual que el periédico pero te come
2 vi
a vista 40
En la computadora es mas comodo y en el libro
buscamos paginas

. bagi 4.0

Es colorido 4.0
Es mas divertido en un libro para leer

4.0
Es mas divertido y comprensivo

4.0
Es mas divertido y facil 4.0
Es mas divertido y me siento motivado

4.0
Es mas facil 4.0
Es mas f&cil de leer 4.0
Hay dibujos, fondos es atractivo

4.0
Hay muchos textos para leer

4.0
Hay textos para aprendizaje, para leer y hay videos

4.0
La computadora es y te alienta a leer con dibujos y
disefios

4.0
Me ayuda con videos y aplicaciones

4.0
Me sale un montén para leer y aprenda

4.0
No entendemos en la hoja, en la PC es facil 40
Nos aconseja las computadoras

4.0
Nos ayuda a comprender 4.0
Puedo ver videos de aprendizaje

4.0
Te ayuda a investigar tildes, y mas

4.0
Te trasmite lo mas importante

4.0
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Total 25 100.0
15. Con cuél de estos medios tecnolégicos aprenderias mejor? Computadora
Frecuencia | Porcentaje
Si 22 88.0
No 3 12.0
Total 25 100.0

15. Con cual de estos medios tecnolégicos aprenderias mejor? Equipo de sonido

Frecuencia | Porcentaje
Si 5 20.0
No 20 80.0
Total 25 100.0

15. Con cudl de estos medios tecnologicos aprenderias mejor? DVD

Frecuencia | Porcentaje
Si 2 8.0
No 23 92.0
Total 25 100.0

15. Con cual de estos medios tecnoldgicos aprenderias mejor? T

Frecuencia | Porcentaje
Si 3 12.0
No 22 88.0
Total 25 100.0

15. Con cudl de estos medios tecnolégicos aprenderias mejor? Internet

Frecuencia | Porcentaje
Si 19 76.0
No 6 24.0
Total 25 100.0
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¢Por qué te gustaria estudiar con estos medios tecnolégicos?

Frecuencia | Porcentaje

2 8.0
Busca més rapido el tema

1 4.0
Buscar informacion para mi tarea

1 4.0
Con ese programa es mas facil buscar algo

1 4.0
Con estos medios puedo escuchar, leer y si estoy

har

ocupado puedo escuchal 1 40
El internet tiene informacion mundial

1 4.0
En este tipo de tecnologias sacas harta investigacion

1 4.0
En internet puedes buscar y la computadora me gusta

1 4.0
Es facil y divertido 1 4.0
Es mas educativo y comprensivo

1 4.0
Es mas facil 1 4.0
Es mas facil 1 4.0
Es mejor y mas facil 1 4.0
Es una linea donde hay bastante informacion

1 4.0
Lo buscas y aparece al instante

1 4.0
No es dificil, podemos aprender mas facil

1 4.0
Porque en las computadora hay mas informacion

1 4.0
Porque me ayuda 1 4.0
Porque me gusta la compu y otras cosas

1 4.0
Puedo buscar juegos de aprendizaje

1 4.0
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Se busca mas rapido y podré informarme de todo con
intern
ternet 1 4.0
Seria mas facil 1 4.0
Siempre los uso 1 4.0
Tiene mas colores 1 4.0
Total 25 100.0
¢ Conoces algunos programas educativos?
Frecuencia | Porcentaje
Si 22 88.0
No 3 12.0
Total 25 100.0
Enumera programas educativos que conoces.
Frecuencia | Porcentaje

3 12.0

Ardora, interpeques, multiplicacion, division, Paint,
ratch

scratc 1 40
Hot Potatoes, scratch 1 4.0
Interpeques 2, scratch 2, Comprension, paint, hot
potatoes, word 1 40
Interpeques, usa el coco, PowerPoint, scratch y Excel

1 4.0
Interpeques, paint, usa el coco, word, power point, excel

1 4.0
Interpeques, usa coco, Paint

1 4.0
interpeques, usa el coco 1 4.0
Interpeques, usa el coco, Paint, Wedo, Smart notebook

1 4.0
Interpeques, hot Potatoes, usa el coco, comprensién,
Paint, Word 1 40
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logo, Wedo, paint, usa el coco, word, interpeques, power|
in

point 1 4.0
Para matemética, Paint, cuentos

1 4.0
Probemos inter. Excel, Paint, peques, usa el coco.
genmagic.org 1 40
Problemas, Paint, inter peques, usar cocos, Excel,
genmagic.org 1 40
Rompe coco, Paint 1 4.0
Ultra peque, usa el coco, Smart notebook

1 4.0
Usa el coco, dora 1 4.0
Usa el coco, interpeques 1 4.0
Usa el coco, interpeques, genmagic.org

1 4.0
Usa el coco, Wedo, interpeques, hot potatoes, power
point, tux paint

1 4.0
Usa el coco, paint, excel, escritorio, scratch

1 4.0
Usa el coco, scratch, interpeques, Wedo, Paint

1 4.0
Wedo de lego 1 4.0
Total 25 100.0

ANEXO N° 3. Guia de observacion.

INSTITUCION EDUCATIVA N° 43033 “Virgen del Rosario” de Ilo.
Nivel: Primaria. Grado 6°

Nombre: Hombre: Q Mujer: O

CUESTIONARIO PARA VALORAR ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE.

Puntaje asignado | 0 | 1|2 3 |4/ 5

Procesos de atencion.

El contenido de los mddulos contribuye a que se concentre.

El estudiante realiza las tareas indicadas en el Médulo
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Muestra especial interés por esta forma de aprendizaje.

Memoria

Relaciona los temas estudiados con los hechos de su
comunidad.

Recuerda con rapidez la informacion de lo estudiado en
clase.

Recuerda hechos, imagenes de los documentos usados en
clase.

Naturaleza de los procesamientos

Muestra facilidad para organizar la informacion

Realiza aprendizajes autbnomos

Utiliza las estrategias aprendidas para desarrollar nuevos
aprendizajes.

Estrategias de codificacion de la informacion.

Muestra habilidad para establecer

analogias entre conceptos.
Utiliza procedimientos para comprender la informacion
contenida en los textos.

Siempre busca diferentes formas para entender la
informacion.

Formas de procesamiento de la informacion
Es reflexivo y tiende a planificar sus acciones antes de
estudiar un texto.

Siempre verifica que ha comprendido el texto de las
lecturas.

Compara los resultados obtenidos con otras experiencias.

ANEXO N° 4. Resultados de las observaciones antes.

Se concentra durante toda lectura que realiza.
Frecuencia| Porcentaje
1 10 35.7
2 16 57.1
3 2 7.1
Total 28 100.0
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Siempre escribe las ideas que considera importantes de las

lecturas realizadas.

Frecuencia| Porcentaje
1 10 35.7
2 14 50.0
3 10.7
4 1 3.6
Total 28 100.0

Se muestra disconforme cuando lo desconcentran o
interrumpen mientras realiza sus lecturas.

Frecuencia| Porcentaje
1 17 60.7
2 5 17.9
3 6 214
Total 28 100.0
Recuerda con facilidad los temas tratados.
Frecuencia| Porcentaje
1 13 46.4
2 13 46.4
3 2 7.1
Total 28 100.0

Recuerda con rapidez la informaciéon de las lecturas realizadas

en sesiones de clases.

Frecuencia| Porcentaje
1 10 35.7
2 14 50.0
3 4 14.3
Total 28 100.0
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Usa mapas conceptuales para registrar los temas de sus

lecturas.
Frecuencia| Porcentaje
1 15 53.6
2 10 35.7
3 3 10.7
Total 28 100.0

Siempre busca organizar la informacion de las lecturas

realizadas.
Frecuencia| Porcentaje
0 1 3.6
1 10 35.7
2 14 50.0
3 3 10.7
Total 28 100.0

Muestra aprendizajes autbnomos en sus lecturas.

Frecuencia| Porcentaje
0 2 7.1
1 11 39.3
2 13 46.4
3 2 7.1
Total 28 100.0

Utiliza los aprendizajes con lecturas para relacionarlo con

otras lecturas.

Frecuencia

Porcentaje
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1 15 53.6
2 13 46.4
Total 28 100.0

Muestra habilidad para establecer analogias entre conceptos
contenidos en diferentes textos.

Frecuencia| Porcentaje
1 11 39.3
2 8 28.6
3 9 32.1
Total 28 100.0

Utiliza procedimientos para codificar

la informacién contenida
en diferentes textos.

Frecuencia| Porcentaje
1 17 60.7
2 7 25.0
3 3 10.7
4 1 3.6
Total 28 100.0

Siempre busca diferentes formas para entender el
diferentes textos.

contenido de

Frecuencia| Porcentaje
0 1 3.6
1 11 39.3
2 13 46.4
3 2 7.1
4 1 3.6
Total 28 100.0

Es reflexivo y tiende a planificar sus acciones antes de abordar
tareas relacionadas con lectura de textos.
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Frecuencia| Porcentaje
1 11 39.3
2 13 46.4
3 4 14.3
Total 28 100.0

Siempre examina los resultados de cada lectura.

Frecuencia| Porcentaje
1 15 53.6
2 7 25.0
3 5 17.9
4 1 3.6
Total 28 100.0

Compara los resultados obtenidos con otras experiencias de
lectura de textos.

Frecuencia| Porcentaje
1 12 42.9
2 12 42.9
3 2 7.1
4 2 7.1
Total 28 100.0
Procesos de atencién
Frecuencia| Porcentaje
3 3 10.7
4 8 28.6
5 8 28.6
6 5 17.9
7 1 3.6
8 1 3.6
9 2 7.1
Total 28 100.0
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Memoria

Frecuencia | Porcentaje
3 3 10.7
4 9 32.1
5 9 321
6 3 10.7
7 2 7.1
8 1 3.6
9 1 3.6
Total 28 100.0
Naturaleza de los procesamientos
Frecuencia | Porcentaje
2 3 10.7
3 1 3.6
4 5 17.9
5 13 46.4
6 5 17.9
7 1 3.6
Total 28 100.0

Estrategia de codificacion de

la informacion

Frecuencia | Porcentaje

3 1 3.6

4 10 35.7

5 9 321

6 4 14.3

7 1 3.6

8 2 7.1

10 1 3.6
Total 28 100.0

Formas de procesamiento de

la informacion

Frecuencia | Porcentaje
3 5 17.9
4 7 25.0
5 3 10.7
6 5 17.9
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7 5 17.9
8 3 10.7
Total 28 100.0
Total puntaje
Frecuencia| Porcentaje
16 1 3.6
19 3 10.7
20 1 3.6
21 4 14.3
22 3 10.7
23 1 3.6
24 2 7.1
25 2 7.1
26 3 10.7
29 1 3.6
31 1 3.6
32 4 14.3
35 1 3.6
41 1 3.6
Total 28 100.0

167




ANEXO N° 5. Resultados de las observaciones después.

Sexo del estudiante

Frecuencia Porcentaje
Hombre 13 46.4
Mujer 15 53.6
Total 28 100.0

Se concentra durante toda lectura que realiza.

Frecuencia Porcentaje
2 4 14.3
3 12 42.9
4 12 42.9
Total 28 100.0

Siempre escribe las ideas que considera importantes de las lecturas

realizadas.
Frecuencia Porcentaje
2 2 7.1
3 11 39.3
4 12 42.9
5 3 10.7
Total 28 100.0

mientras realiza sus lecturas.

Se muestra disconforme cuando lo desconcentran o interrumpen

Frecuencia Porcentaje
2 6 21.4
3 11 39.3
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4 9 32.1

5 2 7.1
Total 28 100.0

Recuerda con facilidad los temas tratados.
Frecuencia Porcentaje

2 11 39.3

3 14 50.0

4 3 10.7
Total 28 100.0

sesiones de clases.

Recuerda con rapidez la informacion de las lecturas realizadas en

Frecuencia Porcentaje
2 4 14.3
3 12 42.9
4 9 32.1
5 3 10.7
Total 28 100.0

Usa mapas conceptuales para registrar los temas de sus lecturas.

Frecuencia Porcentaje
2 12 42.9
3 10 35.7
4 6 21.4
Total 28 100.0
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Siempre busca organizar la informacion de las lecturas realizadas.

Frecuencia Porcentaje
2 5 17.9
3 14 50.0
4 9 32.1
Total 28 100.0

Muestra aprendizajes autdbnomos en sus lecturas.

Frecuencia Porcentaje
3 7 25.0
4 12 42.9
5 9 32.1
Total 28 100.0

Utiliza los aprendizajes con lecturas para relacionarlo con otras

lecturas.
Frecuencia Porcentaje
2 9 32.1
3 16 57.1
4 3 10.7
Total 28 100.0

Muestra habilidad para establecer analogias entre conceptos
contenidos en diferentes textos.

Frecuencia

Porcentaje

4

14.3
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3 6 21.4

4 16 57.1

5 2 7.1
Total 28 100.0

diferentes textos.

Utiliza procedimientos para codificar la informacion contenida en

Frecuencia Porcentaje
2 2 7.1
3 14 50.0
4 10 35.7
5 2 7.1
Total 28 100.0

diferentes textos.

Siempre busca diferentes formas para entender el contenido de

Frecuencia Porcentaje
2 2 7.1
3 15 53.6
4 9 32.1
5 2 7.1
Total 28 100.0

Es reflexivo y tiende a planificar sus acciones antes de abordar
tareas relacionadas con lectura de textos.

Frecuencia Porcentaje
2 3 10.7
3 14 50.0
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4 10 35.7

5 1 3.6
Total 28 100.0

Siempre examina los resultados de cada lectura.
Frecuencia Porcentaje

2 5 17.9

3 10 35.7

4 32.1

5 4 14.3
Total 28 100.0

Compara los resultados obtenidos con otras experiencias de lectura

de textos.
Frecuencia Porcentaje
2 5 17.9
3 12 42.9
4 8 28.6
5 3 10.7
Total 28 100.0
Procesos de atencion
Frecuencia Porcentaje
7 1 3.6
8 6 21.4
9 4 14.3
10 7 25.0
11 2 7.1
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12 6 21.4
14 2 7.1
Total 28 100.0

Memoria
Frecuencia Porcentaje

6 3 10.7

7 4 14.3

8 7 25.0

9 3 10.7

10 5 17.9

11 3 10.7

12 2 7.1

13 1 3.6
Total 28 100.0
Naturaleza de los procesamientos

Frecuencia Porcentaje

7 1 3.6

8 4 14.3

9 4 14.3

10 8 28.6

11 7 25.0

12 4 14.3
Total 28 100.0

Estrategias de codificacion de la informacion
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Frecuencia Porcentaje
7 1 3.6
8 1 3.6
9 6 21.4
10 8 28.6
11 3 10.7
12 8 28.6
13 1 3.6
Total 28 100.0
Formas de procesamiento de la informacion
Frecuencia Porcentaje
6 1 3.6
7 3 10.7
8 2 7.1
9 5 17.9
10 6 21.4
11 3 10.7
12 3 10.7
13 5 17.9
Total 28 100.0
Puntaje total
Frecuencia Porcentaje
36 1 3.6
38 1 3.6
39 1 3.6
40 1 3.6
42 1 3.6
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43 1 3.6
44 1 3.6
45 3 10.7
47 2 7.1
48 1 3.6
49 2 7.1
51 1 3.6
52 2 7.1
53 2 7.1
56 2 7.1
57 1 3.6
58 1 3.6
59 2 7.1
60 1 3.6
62 1 3.6
Total 28 100.0
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