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Diver sos modelos de interactividad en e CD-ROM Joan Miré. El color delos
suenos

J. Ignas Ribas, Pere Freixa, Daniel Julia, Xavier Berenguer, Roc Par és

En los programas interactivos destinados a transmitir informacion hay dos grandes alternativas para conseguir este
objetivo. Una consiste en proporcionar €l acceso més rapido, directo y funcional posible. Laotra, utilizala propia
interactividad para transmitir |os contenidos de una formaoriginal: acostumbra a denominarse interaccion de
descubrimiento. En el CD-ROM Joan Mir6. El color de |os suefios coexisten ambas.

1. Introduccioén

Unade las actividades caracteristicas del Institut Universitari de I’ Audiovisua de la Universidad Pompeu Fabra es
la produccion de interactivos multimedia como soporte a sus otras tareas de investigacion y formacion. La segunda
produccion del laboratorio multimedia del IUA, el CD-ROM Joan Mir6. El color de los suefiosincide en lalinea
de divulgacién cultural através de los nuevos medios, iniciada con el CD-ROM de poesia catalana Doce sentidos.
Se trata de una coproduccién con la Fundacion Joan Mird de Barcel ona, méxima autoridad en el pintor catalan y el
Programa Media de la Unién Europea.

2. El medio interactivoy los CD-ROM de arte

Uno de los aspectos mas interesantes de la revolucion que las tecnol ogias digitales estén propiciando en lo
audiovisual eslaaparicion del medio interactivo: un nuevo vehiculo expresivo en el que las acciones del usuario
estan llenas de significado. En palabras de Trip Hawkins citado en Korolenko (1) (1997: 46) "...en el sentido en
que €l audio es el modo de escuchar y €l video €l de ver, el multimedia es el medio de hacer".

Este nuevo medio haintroducido formas nuevas en |os accesos tradicionales alainformacion en genera y ala
cultura en particular. Uno de los primeros ambitos en los que se han desarrollado interactivos es €l de ladifusion
de las artes plésticas: précticamente todos |os museos, artistas y escuelas 0 movimientos artisticos tienen como
minimo un CD-ROM dedicado. En este amplio abanico de producciones especializadas, se pueden distinguir
diversas tipologias. Un estudio mas detallado puede encontrarse en Ribas (2).

Lamayoria se limitan a seguir las de los libros especializados. por un lado hay enciclopedias sobre temas de arte
con accesos mejorados alainformacion contenida; y, de otra, hay catélogos de colecciones y museos, a menudo
con € afiadido de lavisitaguiada al edificio museistico, resulta audiovisualmente de maneras diversas. Pero
también encontramos interactivos que son verdaderos ensayos, que incluyen unatesis, unaidea, una aproximacion
personal aun pintor 0 a una escuela de pintura. Algunos de |os que podemos encontrar en esta linea son
probablemente |os mas interesantes, sobre todo |os que exploran las posibilidades que ofrece lainteractividad para
propiciar un acercamiento particular al tematratado. Algunos ejemplos innovadores de CD-ROMs en esta linea
son Moi, Paul Cézane (3), Le Mystére Magritte (4) y Au cirque avec Seurat (5).

El proyecto de interactivo sobre Joan Miré se introdujo de forma natural en esta ltima linea de documental
interactivo de autor. Los componentes experimental es de esta nueva forma expresiva se adaptan muy bien tanto a
las caracteristicas del personaje como alosinteresesy experiencia del IUA. El soporte escogido fue el CD-ROM,
que garantizala difusion més universal posible en productos interactivos y en este momento las mayores
posibilidades técnicas y expresivas parad tipo de producto previsto.

3. Una produccion atres bandas

Las diversas formas de lectura que ofrece e medio interactivo hacen que el peso de |os contenidos sea mucho més
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grande que en un documental audiovisual lineal. Por tanto, a afrontar cualquier produccion de estas caracteristicas
es necesario incorporar a equipo de produccién unos especialistas en contenidos que proporcionen las base
informativa sobre la cual construir €l producto final.

En el caso de Joan Mir6, eraimposible encontrar a nadie tan capacitado para esta tarea como la Fundacion de
Barcelona que lleva su nombre. La Fundacion Joan Mir6 ha sido la responsable de la seleccion delaobray dela
elaboracion de los contenidos textuales del CD-ROM.. También ha gestionado laincorporacion y cesion de los
derechos de |os numerosos recursos aenos que se han incorporado a los propios.

Laestructuracion y presentacion de estos contenidos en un medio audiovisual interactivo constituyen la
especiaidad del laboratorio multimedia del IUA. Estas tareas, a menudo agrupadas bajo el nombre de disefio
interactivo, son el objeto de las investigaciones del Institut Universitari de I’ Audiovisual relacionadas con la
produccion de CD-ROMs. Eso colocabaal Instituto en la posicion de poder ser €l contrapuntos idoneos de la
Fundacién en la elaboracion de un interactivo sobre Miro.

El Club de Inversiones Media de la comunidad Europea, que se dedica a coproducir proyectos innovadores pero a
lavez viables econdmicamente, se constituy6 en € tercer integrante de esta coproduccion atercios,
proporcionando € dinero efectivo necesario para hacer frente alos gastos inmediatos de produccion.

4. Lasideas generalesdel proyecto

Unavez cerrados |los acuerdos de produccion, comenzo la tarea de definir la filosofia basica del interactivo. Una
idea fundamental era huir de las habituales trivializaciones de la obra de Mir6. Esto llevd adejar de lado de buen
principio latentacion de utilizar unaiconografia " mironiand’ como base parala navegacion. En este primer nivel
del proyecto, éste fue & reto mas dificil: hacer una aproximacion no mironiana pero que no solo respetara sino que
incluso recogieralasideasy € espiritu de Mir6.

Se trataba de encontrar unaidea que perteneciese a mundo de Joan Mirdy a tiempo que sirviera como leti motiv
para el desarrollo de lainteraccién. Finalmente se decidi6 escoger una de las facetas més atractivas de la
aproximacion de Mir6é al mundo en genera y al arte en particular, su costumbre de recoger objetos al azar en €
campo o en laplaya. El interactivo abririalas puertas de sus contenidos ofreciendo una exploracion o busgueda de
objetos 0 elementos audiovisuales "abandonados” en |os diversos ambitos de interaccion que se construirian. La
concrecion de estos objetos tendria en cuenta que €l usuario ve estos ambitos através de la pantallay los explora
Ccon su raton.

Estaidea bésica llevo de manera natural a un acercamiento alaviday obra de Mir6 por niveles o capas, que es
unade las caracteristicas estructurales més interesantes de este CD-ROM, ya que se trata de una manera de
acceder alainformacion imposible de hacer en un medio diferente, que no sea interactivo.

5. Espaciosy pre-clips: el nivel deinteraccion car acteristica

El contenido del CD-ROM se dividid en 5 partes, siguiendo criterios cronol 6gicos que pudieran dar idea de la
evolucion de la pinturay las ideas de Mir6:

"Los origenes (1893-1923)"
"Surrealismo (1924-1929)"
"Tiempos de guerra (1930-1939)"
"Plenitud 81949-1955)"

“El gran taller (1956-1983)"

Esta division recogia también los diversos lugares de residencia del artista (Mont-roig, Paris, Paris’'Barcelona,
Barcelona, Mallorca) y, por tanto, sus talleres sucesivos hasta €l que construy6 en Mallorcaafinal de su vida. El
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taller se constituy6 asi en laidea motivadoradel disefio grafico y musical del espacio de interaccion
correspondientes a cada uno de estos periodos. Esto fue no obstante sélo un punto de partiday, de hecho, cada uno
de estos espacios tiene un tratamiento audiovisual e interactivo fuertemente diferenciado que intentareflegjar e
valor de este periodo dentro de laviday obra entera de Joan Miré

Surrealisme: 1024%-1929

Cronologla | Index Carta de Rovegocko + fjuda | Espofiol | Frongols | English | fudie = Sortie

Esta visualizacion de los entornos de interaccion, junto con la decisién de que ésta se construyera ala manera de
busqueda de objetos, dieron lugar a una forma bastante caracteristica de ir desvelando a usuario laimageny la
idea que se queria transmitir de Joan Mir0: en estos cinco &mbitos aparecen, o bien alo largo del espacio o bien a
lo largo del tiempo y con escalas y geometrias diversas, una serie de objetos que el usuario habra de "capturar”,
sencillamente poniéndose encima con su ratén. El premio a esta accién positiva es una pequefia animacion -a
veces muda, a veces con sonidos o con palabras de Mird. que preludialo que se podra encontrar avanzando .-
mediante un clic del ratén, una accion ya més decidida- en aquellaramadel interactivo. Estas mini animaciones se
denominaron pre-clips en el argot de la produccion.
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EL gran taoller: 1956-10813 Treballo com un jardiner

.

T s e

Para acceder a estos cinco espacios se disefié una playa panoramica desnuda donde solo hay cinco objetos medio
colgados en la arena. El movimiento del ratén permite ir descubriendo la playa enteray a mismo tiempo ir
animando estos objetos, que dan un primer indicio de lo que se encontrard en el camino que abren. La playa se
constituye asi también en un espacio de aprendizaje del tipo de interaccion a base de pre-clips que se propondra
inmediatamente.

Sobre el fondo de olas se van oyendo aleatoriamente palabras de Mird. Constituyen una prolongacion de las que se
habian oido, sobre imégenes del pintor dibujando en la arena con un bastén, en laintroduccion lineal, que lleva
esta playa. De esta manera, solo encender €l interactivo se ofrece ya un primer contacto con laidea central de
construir a base de buscar objetos o formas de una manera aparentemente regida por el azar.

6. El nivel audiovisual: los" clipsMir 6"

De este modo, en estos primeros niveles la navegacion tiene un caracter fuertemente exploratorio. El usuario va
haciéndose un modelo mental de aquello que le ofrece el interactivo y de laformaen que se le ofrece, abase de ir
buscando elementos y recibiendo indicios complementarios. No obstante, no hay que olvidar en ningn momento
gue la exploracién en este interactivo no es una finalidad en si misma sino un medio parair desvelando a un cierto
ritmo informacion sobre Mird. Por tanto, en todos |os puntos de interaccion se utilizan |as lineas superiores de la
pantalla como barra contextualizadora de la estructura: ésta contiene el nombre del ambito de interaccion presente
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y también, de formaintermitente, el de aquel donde nos puede Ilevar la zona de la pantalla que estamos
explorando en ese momento.

Arnbit dlinteraccid en el que es troba 'usuari Area especifica amb infarmacd

¢ Els origens: 1803-1023 « Lo Masia

Lavianatural para profundizar en lalectura de cualquier documento coexiste en un conjunto de blsguedas cada
vez mas afinadas en un contexto que se va conociendo cada vez mejor. De acuerdo con eso, en el CD-ROM Joan
Mird. El color de los suefios, a medida que el usuario hace elecciones explicitas va disminuyendo la capacidad de
exploracion gque se le propone mientras va aumentando la cantidad de informacién que sele day va cambiando €l
tipo de medio que se utiliza para darsela.

Larespuestaalaaccion de clicar en uno de los pre-clips que se despliegan en cada uno de los cinco espacios es
salir explicitamente del ambito gque se estaba explorando para entrar en niveles en los que se le ofrecerala
informacién de formas cada vez mas explicitasy tradicionales. El tratamiento visual y auditivo tiende areforzar
esta sensacion de rotura entre un nivel y otro. En este primer contacto con las capas de interactividad més
informativa el usuario puede contemplar una animacion correspondiente al tema que anunciaba el pre-clip en el
gue se encontraba cuando ha efectuado su eleccion. Estas animaciones, de las cuales hay 36 alo largo de todo €l
CD-ROM, se [lamaron internamente "clips Miré"

Los clips Miré consisten en animaciones audiovisuales de uno o dos minutos de duracion conducidas por palabras
del propio Mird, dichas por locutores profesionales, sobre el tema del que trata el clip. Son siempre frases literales
recogidas de sus cartas o de citas directas de sus conversaciones con autores diversos. Esto garantiza el rigor de lo
gue se hace decir al artistay da una sensacion de proximidad y autenticidad ala persona que esta escuchando. En
otro punto del CD-ROM el experto puede encontrar estos textos completos con todas sus referencias.

La parte visual de los clips se basa en un conjunto de fotogramas extraidos del banco de imagenes sobre el que se
ha construido e CD-ROM. Lamayor parte de estos fotogramas son reproducciones de las obras del artista o
fotografias suyas, pero también hay obras de otros artistas o0 imégenes del entorno en que se desarrollé su vida. Las
animaciones se construyen a base de un amplio abanico de recursos visuales propios de la informética grafica que
tienden tanto a dinamizalas como a ayudar a entender las ideas que Mir6 expresa paralelamente en pal abras.
Estructuralmente estén divididas en fragmentos, cada uno de ellos "dominado” por uno de los fotogramas que la
constituyen. Este hecho se remarca en la pantalla con una pequefia miniatura que va cambiando en cada

fragmento.
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The wor years: 1930-14939 Return to painting

Paraintentar reflgjar el fuerte componente audiovisual de este nivel, la pantalla gréfica reserva paraintroducir las
animaciones un cuadrado blanco, referente de la pantalla cinematografica. El usuario puede convertirse ahora en
un simple espectador -su intervencién no es imprescindible para que las cosas sucedan- pero se le ofrece también
la posibilidad de intervenir el flujo de la animacion. Los controles que le permiten eso, situados en la parte
izquierda de la pantalla, son ya completamente explicitos. una barra con tantas divisiones como fotogramas o
fragmentos de una deslizadera que marca el punto actual y que permite conmutar de marchaa pausay arrastrar la
animacion a cualquiera de sus fragmentos.

7. El nivel " fotograma” : texto, imagen y otras opciones

Hay aln otra opcion que el usuario descubrira en seguida: haciendo un clic en cualquier punto de la pantalla
"cinematogréfica’ o alternativamente en la pequefia miniatura, la animacioén se cortay la pantalla pasa a mostrar €l
fotograma"dominante”" de aguel fragmento junto con una explicacion textual sobre el mismo. Nos encontramos en
el ultimo nivel de informacién sobre laviday la obra de Miro: diversas opciones sobre cada una de |as imégenes.

Este nivel ofrece la maxima profundizacion en la transmision de informacion y es lo que puede satisfacer mejor
las necesidades del especialista o del aficionado avanzado de la obra de Mird. Por €ello, la opcion central y que
aparece por defecto es la que proporcionainformacion en forma de texto sobre el fotograma elegido. Todos los
fotogramas del banco de imagenes del CD-ROM tienen su comentario textual individualizado. Otra opcion,
disponible también para todos los fotogramas con un simple clic encima, es verlos en un tamafio mayor, tanto
como permite la distribucion hecha en la pantallay que por este motivo se denomina opcion de pantalla compl eta.
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The wor years: 1930-1939 Return to pointing

Joan Mird

Flame in space and nude Full
wroman, 1932

@il on cardboard

In a series of twelve small-format paintings produced in 1932, Mind returned to the
corporeal figure - basically the female figure, which began to occupy a prominent place
in his work and was to be consolidated as one of his central themes; the hctional
space reappearad, suggestad by the intersection of planes of colours or by the placing
of a line representing the horizon.

In thesa compositions, Mird paid careful attention to the visual and chromatic balance

El control de la posicion dentro del clip se mantiene: la barraizquierda permite ir adelante, atrés o a cualquierade
los fotogramas que forman el clip: e usuario puede recorrer las imagenes a pantalla compl eta deteniéndose en su
contemplacion el tiempo que quiera o puede leer €l texto explicativo de los fotogramas que le interesen. Cuando
vuelva a encender €l clip, este se pondra en marcha en el punto actual. Eso permite poner de manifiesto la
estructura interna de los clips como colecciones de fotogramas ofreciendo tres subniveles de lecturadel clip Miré:
el audiovisual, guiado y temporizado por las palabras de Mir0, el textual, que permite el méximo detalley de
andlisisy el meramente contemplativo.

En la parte derecha de la pantalla, un menl textual permite conmutar, de manera alternativaal simpleclicala
pantalla, entre las opciones de Texto y de Pantalla completa. En |os cuadros que tienen esbozos preparatorios, una
opcion Dibujos permite verlosy compararlos con el resultado final. Finalmente, algunos cuadros disponen de la
opcién Juego, que proporciona una animacion o actividad 1Gdica que pretende dar de unaforma alternativay
entretenida alguna informacion bésica sobre aquella obra o conjunto de obras.

8. El nivel hipertextual

La profundizacion caracteristica de la opcion textual se completa con un Ultimo nivel hipertextual. Efectivamente,
los conceptos 0 nombres propios mas importantes (pintores, escuelas 0 movimientos pictéricos, lugares, etcétera)
tienen también un comentario y a menudo unaimagen especifica. Para acceder se utiliza el recurso habitual del
cambio de color. El espacio de lainformacion hipertextual tiene un disefio gréfico (volgudament) neutro que
pretende reforzar su finalidad utilitaria.
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Persona i influéncies : Pintura

Fauvisme
{1905 - 1907}

Terme emprat per pramera vegada pel critic Louis
Vauxcelles fent referéncia a les pintures
presentades al Salen d'Auvtomme de Paris el 1905,
entre |&s quals figuraven obres de Matisse, Dufy,
Viarminck, Derain | Yan Dongen. Els fruves
aportaren a la pintura un tractament mes liure del
gest | del trag perd, essencialment, una explotacid
méz intensa i un aliberament del color respecte a
la farma, entés com 4 element base de ‘expressio
pictorica, Manifestaren també un gran interés per
I'art prionitiu com a desig de retorn a 'esséncia

dels mitjans d'expressid,

Cronolegla | Index Carto de Novegocio + Ajuda | Espafiol | Frongais | English | fudle  Saortie

El lector interesado puede recorrer en caminos suficientemente largos este nivel hipertextual ampliando con
conceptos col aterales sus conocimientos. Como se trata de un hipertexto "hecho amano” donde cada nodo
incluido ha sido objeto de una reflexion individualizada, parece seguro que la mayor parte de los caminos que
generen las elecciones del usuario estardn fuertemente cargados de significado.

9. L os accesos dir ectos alter nativos

Una de las caracteristicas méas interesantes de |os sistemas interactivos es la posibilidad de aprovechar |os mismos
contenidos para satisfacer necesidades diversas, provenientes por gy emplo de usuarios muy diferenciados. Por €ello,
laprimeratareaa comenzar aimaginar el interactivo es hacerse cargo de | as caracteristicas de |as personas alas
que se dirige para decidir qué tipos de accesos se priorizan.

En el caso del CD-ROM sobre Joan Mir6, se hacia dificil prever un solo tipo de usuario. El interés en el pintor
catalan, y en el arte contemporaneo en general, es quiza la Unica caracteristica comun que se podia presuponer. La
hip6tesis de que un buen nimero de las personas con estas inclinaciones poseen también cierta mentalidad
innovadora en torno a artey alos medios llevo a que laopcién "central” del interactivo fuera el acceso de
exploracion y descubrimiento que hemos descrito. Un buen nimero de personas disfrutarén de la blusqueda de
nuevas formas expresivas interactivas y de la utilizacion de |los elementos multimedia (textos, sonidos, imagenes)
bajo diversas formas narrativas.

Pero no se habia de perder de vista que la finalidad basica del interactivo, 1o que cualquiera de sus usuarios espera
encontrar, es informar sobre laobray lavida de Miré. Esto implicaba construir una manera aternativade llegar a
la misma informacion, una opcién fécil, completa, exhaustivay méas convencional de acceder. Este segundo
acceso, marcadamente informativo, se estructura en dos opciones paralelas (indice y Cronologia) y una opcion de
servicio adicional (Juegos). Por comodidad nos referiremos a este acceso como acceso B para distinguirlo del
anterior, a cual llamaremos acceso A.

El principio bésico de disefio de este nuevo acceso es el complementario respecto del de exploracion: proporcionar
unaviarapida, flexibley polivalente alainformacion basicadel CD-ROM. en la parte de exploracion se va
graduando el acceso alainformacion: ésta se ofrece poco a poco, a base de indicios, pistas, premios, etcétera,
utilizando medios diversos que van cambiando a medida que se produce la profundizacion en nivelesy sblo al

final se ofrece lainformacion "simultanea”’ de imagen y texto y la entrada en el espacio de hipertexto. Estos
accesos alternativos, en cambio, han de ser tan "rapidos’ como sea posible, € usuario ha de llegar directamente a
lainformacion terminal del CD-ROM.
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Por tanto, estos accesos han de tener como finalidad bésica orientar al usuario en su busgueda de informacion. En
este sentido se trata de tipos de interaccion fuertemente convencionales y que pueden seguir las reglas de disefio
extraidas de criterios dirigidos a mejorar la comprension del documento y la orientacién del lector en atravesarlo.
Un par de buenos ejemplos de estas reglas y de su desarrollo se pueden encontrar en Thuring (6) y en Kahn (7).

Estos criterios, por otro lado muy cercanos alo que dictala"sentido coman”, tienden a garantizar que el usuario
tenga unaidea de la cantidad de informacién contenida en €l interactivo, de laforma como esté estructuraday que
pueda reconocer las uniones o partes activas y prever la destinacion de estas.

Con este principio bésico de eficacia de disefio, todos |os accesos de esta opcion han de proporcionar en su primer
nivel toda lainformacion necesaria para que €l usuario capte latotalidad del materia que le ofrece el CD-ROM y
las formas que tiene para llegar. De acuerdo con esto se impuso un sistema de filtros basados en conceptos
expresados textualmente y una visualizacién clara de las dimensiones del material y las formas de elegir
subconjuntos de informacion.

Laopcion indice, que da acceso atodo el material sobre Mir6 incluido en el CD-ROM, se desarrolla en una
pantalla donde cada elemento es representado por un cuadradito y donde se puede ir filtrando la informacion segin
diversos conceptos (Obras, Persona e influencias, etcétera) expresados sin ambiguiedades a base de texto. Las
dimensionesy algunas caracteristicas del resultado de filtrar las diversas solicitudes del usuario se reflgjan
graficamente en el conjunto de cuadraditos que quedan "encendidos'. Por eemplo si se piden las Obras de
Ceramicay se ordenan cronol 6gicamente, se tiene unaidea de laimportancia cuantitativa de estatécnicaen la
obrade Mird y también de la época en que empez0 a practicarla.

Obres de Mira: Ceramica

Parsona | influéncies il

clps i

Parowles de Mino |

BirUografia |
AlFatetic
[

Plotura

Egculbufa

- Dbwixes
Altres

Qbres amb esROSS0E

Cronologla index Carto de Nosegocio + Mjuda Espanol | Francals English

Cada cuadradito lleva directamente al comentario textual acompafiado de imagen del elemento (obra, fotografia,
etcétera) que representa. También se puede pasar mediante una barra de control derivadade ladelos clips Mir6y
situada también alaizquierda, uno aunoy en el orden que se quieratodos |os elementos filtrados, por gemplo
todas las ceramicas.
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Obres de Mira: Ceramica

Objectas i tota memna de fragments arreplagats pels
camins i la platja de Mont-roig, convenisntrmeant
scoblats & d'altres, constitusixen &l punt de partida
d'una serie de creacions cerdmiques exposades,
I'any 1956, a la Galarie Maeght de Paris | a la
Pierre Matizse Gallery de Mova York, amb el titol
genéric de Terres de gramd few.'

La renovacid de la tcnica cerdmica, tal com
'ertenien Josep Llarens Artigas | Joan Mird,
demanava donar prioritat a les qualitats
maténiqueas en detnment dels artificis decoratius
gue les digzimulaven. Personatge, tok i la forma
dels objectes que en sén 'origen (un o5 i la nanss
d'una gerra), no deixa de ser una peca de gres,
dura, patria | parcialment brillant.

Joan Mira

Parsonatge, 1335-56
Cerimics
26201248127 cm
Acquavells Madern Are

Cronolegla indox Carto de Novegocia + Ajuda | Espanol | Frangals Englizh | Audia Sartir

La cronologia se resuelve de acuerdo con |os mismos criterios. una sola pantalla sirve para escoger un afio de la
vida de Mir6, leer laexplicacion textual sobre sus actividades en ese momento, o elegir unade las obras que
hicieron ese afio (agrupadas dinamicamente en series) paraampliar lainformacion. Todo con lafinalidad de
orientar einformar de formarapiday directa.

Cronologia

Fotografias

marzo:
Probablemente esta en Paris, Vive ¥
trabaja de nuevo en la calle Blomet,
43,

Algunos poetas v escritors de
vanguardia se reunan n al taller de
Masson, en la calle Blomet, 45. En
este momenta, Max Jacob, Michel
Leins, Georges Limbour, Benjamin
Peret, Armand Salacrou v Roland Tual
constituyen el circulo de amigos de
Mird.

5 de mayo:

Asiste, con Robert Desnos vy algunos
otros, a la primera perormance de
Raymond Roussel, Etofe au front,

14 de jumio:

Asiste a |la representacion del ballet
Marcure, en el Theatre de la Cigale,
con coreografia de Leonide Massine,
musica de Erik Satie y decorados,
yestuaro v construcciones maviles de

g | Ernnn-lc-qm ndlce Coito dé Movegaciod + Ayuda Cofolo Frafncals | Enaglish Audia Sartif

El menu de Juegos es, a su vez, un juego que permite elegir con perfecta neutralidad uno de entre € total de doce
juegosincluidos en el CD. El iconoy el nombre de cada uno permiten hacer una eleccion tan orientada como es
posible, incluso en este &mbito especificamente Gdico.

En lafigura se puede ver la estructura general del CD-ROM Joan Miré. El color de los suefios con los distintos
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niveles que hemos citado. Saltaalavista, por gemplo, que el avance del usuario hacia las capas mas profundas de
informacién se hace paso a paso en el acceso A y de forma mucho mas directa en el acceso B.
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Text | PP | Fotogrames
PP |7 ’
| r
L ' e T
Dk, | Joc ]
btpartos g

Hipartext |

| PP )

10. Navegacion entre accesosy visualizacion de la estructura

Es muy improbable encontrar un usuario que siempre haga servir solo € acceso A u otro que siempre haga servir
el acceso B. Es previsible que lamayoria de personas aternen a menudo ambos tipos de accesos. De hecho, esta
alternancia a voluntad constituye de hecho laforma"ideal" de consultar del CD-ROM, con unamezcla de los
elementos exploratorios e informativos que cada usuario se hace a su medida.

Por tanto, ha de ser muy f&cil, evidente y accesible la aternancia entre unay otra de las dos opciones principales.
Esto se resolvio reservando los pixels de la parte inferior de la pantalla para construir una franja de servicios. Esta
franja es accesible en cualquier momento de la interaccion de forma que sus opciones se pueden activar siempre.
Escomo s estuviera"fuera' o "aparte”" del interactivo, hecho que su integracién visual con los extremos negros
de lapantallatiende areforzar. En el centro de esta franja hay un signo + que despliega con un clic dos barras de
opciones. Lade laizquierda contiene |as tres opciones de acceso a B, Indice, Cronologiay Juegos. Estaesla
formainmediata de pasar de laparte A alaB. La cuarta opcion de esta barraizquierda es la Carta de Navegacion,
que permiteir alaplaya o acualquierade los cinco espacios de laparte A. Eslaformade volver deB aA. Un
backup de nivel, representado por un tridngulo alaizquierda de lafranjainferior, permite deshacer el maximo
recorrido nivel anivel y en particular retornar del nivel superior del acceso B al Ultimo espacio del acceso aA.
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Navigation Chart

L | Games | Cronoclegy Index Navigotien Chart Help | Cotola | Espofiol | Frongals | Audle Exlt

Otrafinalidad de la Carta de Navegacion es visualizar |a estructura general en Playay Espacios del acceso A. Este
tipo de visualizadores/navegadores son habitual es en todos los interactivos de &mbito cultural que tienen un acceso
principal mas o menos de exploracion. Tienen unafinalidad orientadora, de permitir ver y entender la estructura
general de la opcion gque se esté explorando. Estéan fuertemente relacionados con |as plantas de |os museos o
edificios que tienen también la doble finalidad de permitir captar el alcance del contenido del museo y localizar
cualquiera de sus objetos o colecciones. Se puede encontrar un estudio original comparando |os dos tipos de
mapas en Kahn (8).

11. Conclusiones

Hemos explicado de manera somera el contexto en que se gesto la produccion en CD-ROM Joan Miré. El color
de los suefios y en gqué tipologia de interactivos de arte se introduce. Hemos descrito lafilosofia basica del
proyecto y hemos visto como de esta fil osofia se dedujo un tipo muy concreto de interaccion. Hemos descrito con
detalle las diversas navegaciones que puede hacer una persona en este CD-ROM, dividiendo claramente €l acceso
de exploracion y € informativo. Finalmente hemos hecho una primera reflexion estructural sobre los diversos
tipos de interaccién presentes.
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