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Resumen

L as nuevas tecnologias han modificado el modo tradicional de abordar |a ensefianza de la mito-
logia clésica. En este articul o resefiamos |as mejores paginas web sobre mitologia grecorromana
y tratamos de establecer unatipologia de las mismas, con vistas a sus posibles aplicaciones didac-
ticas.
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Abstract

Thetraditional way of teaching classical mythology has been modified by the New Technologies.
In this paper we review the best websites concerning Greek and Roman mythology and try to
define atypology of them, with aview to search their didactic applications.
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Conocidos son los inestimabl es servicios didéacticos que lamitologia presta al pro-
fesorado de clasicas, sobre todo en la ensefianza secundaria, cuando el estudio
directo de los mitos, através de los textos, o indirecto, através de su influjo en el
arte o en laliteratura, congtituye uno de nuestros recursos mas habitual es paraintro-
ducir al alumno en el apasionante mundo de la Antigliedad grecorromana’.

La aparicién de las nuevas tecnologias ha propiciado un cambio notable en el
modo tradicional de abordar su estudio y, sobre todo, su docencia. Pensemos si no
en las posibilidades que nos ofrece, por gemplo, el CD-ROM Athena: Classical
Mythology, Mythomedia, 1995: un resumen de gran nimero de persongjes de la
mitologia clasica, acompafiado de iméagenes (de no muy buena calidad, por cier-
to) y de arboles geneal 6gicos explicativos; sumario de unos 1200 mitos proce-
dentes de fuentes clésicas; € texto completo en traduccidn inglesa de la mayoriade
la literatura grecolatina de tema mitolégico; junto a diversas modalidades
de busgueda de la informacién (indice alfabético que incluye los nombres de los
personajes mitol 6gicos, |os de los autores griegos y romanos cuyos textos se han tra-
ducido y los de sus obras correspondientes, y un motor de blsgueda, Query Function,
que permite el empleo de operadores booleanos AND, OR y NOT), inclusion
de referencias cruzadas entre articulos mediante hipervinculos y la posibilidad
de guardar en nuestro disco duro o en disquete € texto o persongje que nos interese
(en formato TXT)?.

1. Sirvan como bot6n de muestra de |as posibilidades didécticas de la mitol ogia los trabajos siguien-
tes: M .2 Teresa HERNANDEZ Lucas (ed.), Mitologia Cléasica: Teoria y préactica docente, Ed. Clésicas,
Madrid, 1990; M.2 Nieves GALLARDO LucAasy Ana M2 GARciA OtaoLA, Mitologia Clasica: Su
proyeccion en el [éxico y en la cultura, Ediciones Clésicas, Madrid, 1994; A. ALAMILLO, La mito-
logia en la vida cotidiana, Acento, Madrid, 1997; A. FERNANDEZ, Dioses y mitos. Una aproxima-
cion literaria a la pintura mitol6gica del Museo del Prado, Ediciones la Libreria, Madrid, 1998;
E.M. MoorMANN & W. UITTERHOEVE, De Actedn a Zeus. Temas de |la mitologia clasica en la
literatura, la masica, las artes plasticas y el teatro, Akal, Madrid, 1998; A.J. ONIEVA, La mitolo-
gia en & Museo del Prado, Offo, Madrid, 1972; PL. Cano, «Lamitologiaen €l cine», Film-Guia, 1
(nov. 1974) 29-30; id., «Aspectos de mitologia griegaen el cine», en F. CAsaDESUS Borpoy (ed.),
La mitologia. Il Curs de Pensament i Cultura Classica, Octubre 1997 — Maig 1998, Palma de
Mallorca, Universitat de les llles Balears, 1999, 133-155; J.J. CLAuSS, «A Course on Classical
Mythology in Film», The Classical Journal, 91 (1996), p. 292-294; M.M. WINKLER (ed.), Classics
and Cinema, Londresy Toronto, Bucnell University Press, 1991.

2. El soporte CD-ROM hasido escogido por muchas empresas editoras para publicar obras de muy
diverso tipo basadas en la mitologia clasica. Algunas de ellas explotan la consabida relacién del
mitoy el arte, como La Mythologie antique. Rencontre avec les dieux et les héros, ODA Edition,
1997 [PC/IMAC, francés], con unainteresante clasificacion temética, textos y comentarios serios
y rigurosos (incluye una introduccién de Jean Pierre Vernant) y buenas reproducciones de obras
de arte desde el siglo xviI aC que se encuentran en museos franceses. Otras adoptan més o menos
la forma de diccionarios mitol égicos, como L’ Encyclopédie de la mythol ogie classique — Rome
et la Grece, ACTA-EMME, 1996 [PC, francés e inglés], obra que se estructura en cuatro capitul os,
dioses, viges (la narracién de cuatro epopeyas heroicas), mitos y lugares (mapas con todos los
lugares mitol 6gicos), apoyado todo ello en varios centenares de imagenes, en fichas detalladas de
todos los personajes con referencias bibliograficas y en un cuadro teogénico segin Hesiodo;
Mythology: The Great Myths of Greece and Rome, ACTA — EMME, 1997 [PC/MAC, inglés], se
trata de una serie de paths repletos de material multimedia para recorrer la mitologia clésica; en
un nivel més bésico, podemos encontrar Mythology (classical), EMME Interactive, 1998, [PC,
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Cuando €l soporte electrénico elegido es Internet, las posibilidades se incre-
mentan si cabe y no solo en materia de disefio, de integracidn y presentacion dela
informacion. A este respecto, suelen invocarse lafacilidad para acceder alos con-
tenidos (s6lo se precisa un ordenador con conexién ala Red), lainmediatez con
la que es posible actualizarlos o ampliarlos en cualquier momento y €l bajo coste
gue normalmente supone la confeccién y mantenimiento de un sitio web (sobre
todo en el caso de péginas personales). En contra tiene la propia «volatilidad» de
laRed (lafacilidad con la que desaparecen o cambian de direccién las paginas)
y ladificultad, hoy por hoy, para conservar o almacenar durante mucho tiempo una
determinada informacion (que hace que se elijad formato CD-ROM e incluso €
papel cuando se quiere dar caracter «definitivo» alos contenidos de un site).

Todo ello ha podido influir para que cada vez sean més los que eligen Internet
para publicar todo tipo de contenidos, entre |os cuales no son precisamente pocos
los que tienen que ver con el tema que nos ocupa, la mitologia.

Pues bien, €l objetivo Ultimo de nuestro trabajo es analizar precisamente la pre-
sencia de la mitologia clasica en la WWW, paralo cua incidiremos en dos pun-
tos fundamentales: d establecimiento de unatipologia bésica de las paginas web refe-
ridas al temay sus posibles aplicaciones didacticas.

Con estefin, de entre el gran nimero de paginas de este tipo que existen en €l
ciberespacio, hemos escogido una muestra representativa de las que creemos que
ilustran mejor las distintas formas de conjugar |os contenidos con su aprovecha-
miento didactico o docente. Asimismo, en €l apartado de conclusiones, incluire-
mMos una serie de sugerencias sobre cdmo deberia ser una pagina web de mitolo-
gia clasica pensada parala docencia.

inglés]; o el Greek Mythology Link de Carlos Parada del que luego hablaremos. Otras son mera
recopilacién de relatos miticos adaptados para un pablico infantil y juvenil, como ocurre con Myth
of Ancient Greece, [PC/MAC, inglés], que contiene € texto integro de las obras de Thomas Bulfinch
y Jessie Tatlock y presentacion multimedia de diez mitos muy populares; o el de Heroic Tales:
Theseus, Queue, [MAC, inglés], narracion dramatizada del mito de Teseo y relatos con €l rela
cionados, incluye imagenes de los dioses, mapas y arboles geneal 6gicos. Algunos han optado por
recopilar las fuentes primarias del mito (en lalinea del Athena Classical Mythology resefiado méas
arriba), como la Classical Mythology: History, Legends, and Influences, ACTA — EMME, 1999
[PCIMAC, inglés], se trata de un CD que ofrece textos de distintos autores clésicos, 33 capitulos
de laBulfinch’s Mythology y estudios posteriores sobre unos treinta mitos clasicos y su transmisiéon
posterior. Un grupo bastante numeroso o constituyen CD-ROM de juegos, como Minotaur, Bungie,
1996 [PC, lengua inglesal, aventura gréfica disefiada para que sea jugada simultaneamente por
hasta siete usuarios; Recess in Greece, Electronic Arts[PC, inglés], que propone una serie de jue-
gos, puzzlesy actividades muy divertidas para que |os nifios puedan comprender como la antigua
cultura griega ha influido en nuestra época. Hay algunos dedicados expresamente a la mitologia
romana como Roman Gods, 2.0 [PC/MAC, inglés], introduccion a esta mitologia a través de tres
grandes campos teméti cos, dioses ol impicos, dioses menoresy dioses oriental es, acompafiados de
imagenes y pequefias animaciones que ilustran |as actividades normalmente rel acionadas con €llos,
incluye también un cuestionario final muy amplio.
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1. Lamitologia clasica en I nternet. Panorama general

El atractivo del tema, €l hecho de que se pueda abordar desde multiples perspecti-
vas, la abundante informacién disponible tanto escrita como en imagenes, su cons-
tante actualidad o su misma adecuacion alos nuevos soportes multimedia podrian
alegarse como otras tantas causas de un hecho innegable: la enorme popularidad
del tema mitol6gico en Internet.

A este respecto, vamos a ofrecer en forma de tablas el resultado de interrogar
atres de los mas populares buscadores, Google, Lycos y Altavista, y a un meta-
buscador, Metacrawler, sobre una serie de términos claves relacionados con €l
tema, escritos en espafiol y en inglés, en concreto: «mitologia clésica» y «classical
mythology», junto con las expresiones mas especificas de «mitologia» «griegay
romana» y «mythology» «Greek and Roman»; junto a estos términos generalistas
incluiremos € nombre del dios principal «Zeus» y «luppiter»®y € del héroe roma-
no por excelencia, «<Eneas» y «Aeneas», en su forma latina, que es la que utiliza
d inglés; terminaremos este breve muestrario con la denominacion de unadivini-
dad con poca presenciaen €l mito, ladiosadel fuego, «<Hestia» y «Vesta». He aqui
los resultados®:

Buscadores  «mitologia «classical «mitologia» «mythology»
clasica» mythology» «griegay romana» «Greek and Roman»

Google 2.640 28.500 735 26.700

Lycos 114 11.262 99 18.429

Altavista 752 12.154 213 10.247

Metacrawler 10 24 10 16

Buscadores «Zeus» «luppiter» «Eneas» «Aeneas» «Hestia» «Vesta»

Google 1.040.000 5.080 26.100 53.700 46.000 184.000
Lycos 390.857 2272 8.298 43.888 27.380 97.977
Altavista 182.739 1.651 7.199 23.005 8.451 44.030
Metacrawler 49 10 11 29 24 44

3. Preferimoslaformalatina antes que la espafiola Jupiter para descartar todas las posibles referen-
ciasal planeta.

4. Estaestadisticase harealizado el dia 2 de abril de 2002. Las URL de los cuatro buscadores son:
<http://www.google.com>; <http://mww.lycos.com>; <http://www.a tavista.com>; <http://www.meta
crawler.com>. En los casos de Lycos y Altavista, que tienen versién espafiola, hemos recurrido,
sin embargo, asu version inglesa, por ser ésta la que més direcciones tiene indexadas en sus bases
de datos. No hemos incluido a Yahoo, quizés el buscador més popular tras Google, porque € sis-
tema de bisqueda utilizado es precisamente € de este buscador norteamericano, sin duda el que més
paginas tiene indexadas de toda la Red. En los casos de Lycos y Metacrawler hemos puesto sin
tilde los términos de blisqueda «mitol ogia clésica» y «mitologia» «griegay romana», pues con tilde
no se obtenia ningun resultado.
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Frente a estos buscadores de caracter generalista, vamos a dar |os resultados
obtenidos en un buscador especializado en e mundo antiguo, Argos®:

«mitologia «classical «mitologia «Greek Roman

clasica» mythology» griegaromana»  mythology» «Zeus»
5 316 3 245 733
«luppiter» «Eneas» «Aeneas» «Hestia» «\Vesta»
58 23 232 34 75

En primer lugar, es obvio que la mayoria de |las paginas referidas a Zeus, a
Eneas/Aeneas 0 a Hestia/Vesta—con un nimero inesperadamente alto de ocu-
rrencias— obtenidas de | os buscadores generalistas poco o0 nada tienen que ver con
los persongjes mitol bgicos clasicos correspondientes. Sin embargo, ello ho inva-
lidalaevidencia en si: nos encontramos ante un tema que, directa o indirectamente,
esté presente en muchos websites?.

A este respecto, también es significativalaimportante presencia de los térmi-
Nos généricos «mitologia clasi cax/«classical mythology» y «mitologia» «griegay
romana»/ «mythology» «Greek and Roman», sobre todo en Google y Altavista,
aunque hay que suponer que en muchos casos no tienen por qué ser en si paginas
dedicadas integramente al tema, sino meras referencias circunstanciales.

En € caso de Argos, a ser un buscador especializado, la mayoria de | as pagi-
nas obtenidas si tienen més relacién con € tema por e que hemos preguntado. No
obstante, lo limitado de su base de datos hace que |os resultados obtenidos no siem-
pre sean satisfactorios. De hecho, consideramos inevitable recurrir alos buscado-
res generalistas si queremos hacer busquedas exhaustivas.

Finalmente, el escaso niimero de ocurrencias de Metacrawler se debe aque €
sistemaen que se basa e funcionamiento de este metabuscador establece tal tipo de
filtrado en las blsquedas, que las que se dan, aun siendo escaso su nimero, sue-
len estar bastante relacionadas con el objeto de nuestra consulta. Ademéstienela
virtud de recopilar juntas |as paginas que corresponden a mismo tema.

Demostrada a partir de estas cifras la gran popularidad del tema, cuestion
muy diferente es la calidad de la mayoria de las paginas a él dedicadas. Para
comprobar este aspecto, basta un simple recorrido por |os websites que obtene-
mos de las busquedas anteriores. En general escasean las paginas publicadas por

5. Argos es lo que técnicamente hablando se denomina un «buscador de érea limitada». Su web es
<http://argos.evansville.edu>. Cuando se lleva a cabo una consulta, la bisqueda se hace no solo
en sus propias bases de datos, sino también en las de | os sitios asociados, paginas especializa-
das en mundo antiguo y seleccionadas por su calidad. Para hacer una bisqueda no se deben usar
comillas, ni tilde. Se recomienda que se introduzca Unicamente la raiz de la pal abra clave acompafiada
de un asterisco (*) para aumentar el nimero de resultados.

6. Incluso, aunque la mayoria de referencias no tengan que ver directamente con |os personajes mito-
|6gicos, podria servir de base para estudiar una de las formas de pervivencia del mito clésico en
nuestra época: a qué aplicamos hoy dia tales nombres.
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instituciones educativas o por personas vinculadas a ellas que posean un cono-
cimiento en profundidad sobre el complejo mundo del mito, siendo en cambio
una mayoria abrumadora las paginas de personas que se sienten atraidas por la
mitologiay que, fruto de un escaso conocimiento o de lafata de medios, se limi-
tan aintroducir informacién muy general, superficial y aveces errénea sobre los
dioses olimpicos y algun que otro dios o héroe —eso si, normal mente griego—,
sacada de algun diccionario de mitologia o enciclopedia, acompafiada de imé&
genes de dudosa procedencia. En el mejor de los casos, |a pobreza de contenidos
se trata de suplir con aardes de disefio que, lgjos de mejorar la pagina, realzan sus
carencias.

Evidentemente, no son éstas |as paginas que nos interesan. Y es que en medio
de tanta mediocridad se alzan websites que destacan, a veces, por laprofundidad y
calidad cientifica de sus contenidos, otras, por enfocar €l estudio del mito clasico
desde sus fuentes primarias, los textos, y algunas, por incluir imagenes de gran
calidad procedentes de grandes col ecciones de reconocido prestigio que tratan de
ilustrar el influjo del mito en el arte.

Seran éstas precisamente las paginas en las que nos centraremos aqui, por ser
también las que mejor reflejan la mejor forma de aprovechar las nuevas tecnolo-
giasen el temaque nos ocupa. A este respecto, trataremos de establecer unatipo-
logiabasicay resefiaremos | os websites més representativos dentro de cada una de
las categorias que definamos.

2. A lablsqueda de informacion: guias de recur sos de mitologia clasica

Es bien sabido que junto alos buscadores, generalistas 0 no, las guias de recursos
son los mejores puntos de partida para encontrar una determinadainformacion en
laRed, dado que suelen ofrecer un buen nimero de enlaces a sitios web de un tema
en concreto.

Respecto a la mitologia, apenas hay buenas guias especializadas exclusiva-
mente en la misma. De entre ellas, quizas la mejor sea la denominada Myths &
Legends, <http://www.myths.com/pub/myths/myth.html>, una guia de recursos de
mitologia universal, en inglés, cuyo autor es el estadounidense Christopher B. Siren,
que ofrece un buen niimero de enlaces comentados a sitios de mitol ogia clasificados
geogréficamente, junto aun apartado «General», dedicado arecoger enciclopedias
y diccionarios, recursos off-line, colecciones de mito e historia, etc.

A lamitologiaclésicale corresponde el apartado Greek and Roman, con algo
mas de treinta enlaces entre | os que se encuentran algunas de las mejores paginas
sobre el tema, junto a otras bastante mediocres y, lo peor, con notables ausencias.
Ello se debe aque el autor parece «conocer» solo paginas en inglésy norteameri-
canas, ademas de que la Ultima actualizacion que se hizo fue en febrero de 2002.

Lo habitual es que la mitologia constituya una categoria méas dentro de las
grandes guias de recursos del mundo clésico, aunque, eso si, varia notablemente
el nimero e importancia de |os enlaces recogidos.

Asi, la Rassegna de Cristofori, <http://www.rassegna.unibo.it/soggetti.
html#Mitologia>, una de las megjores y mas completas guias del mundo clasico,
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trata el tema de modo casi tangencial, a recoger en la seccion Folklore e Mitologia
sdlo cuatro enlaces.

Laguiaaemana KIRKE, <http://www.phil.uni-erlangen.de/~p2latein/kirke/my
thol.html>, de Ulrich Smitzer, estudia el mito junto con la historiade lasreligio-
nes, recopilando asi unos 27 enlaces, todos €llos de gran calidad y muchos perte-
necientes a ambitos académicos, entre los que ha llamado especialmente nuestra
atencion el web Catalogue of Mythographic Papyri, <http://cmp.arts.kuleuven.
ac.be/searchform.html>, de Marc Huysy Thomas Schmidt, delaUniversidad Catdlica
de Lovaina, un catdlogo €l ectrénico on-line de papiros mitol gicos que se encuen-
traalin en fase de prueba.

De parecida indole es la pagina, también aemana, de Pomoerium, <http://www.
pomoerium.com/links/religion.htm>, de Ryszard Pankiewicz, de la Universidad
de Bochum, donde también se estudian juntas la mitologiay lareligion, solo que
aqui junto aun gran nimero de enlaces sobre mitologia griegay romana se inclu-
yen los de otras culturas como las del Oriente Préximo. En esta guia los enlaces
no llevan ningun tipo de comentario, aungque sin duda estamos ante una de las mejo-
res recopilaciones de paginas sobre el tema.

Lapaginade Maria Pantelia, Electronic Resourcesfor Classicists: The Second
Generation, <http://www:.tlg.uci.edu/~tlg/index/resources.html>, es el caso més
extremo, pues no dedica ninglin apartado de su guia a esta cuestion.

Entre las guias en espafiol, la de Cortés Gabaudan, de la Universidad de
Salamanca, <http://clasicas.usal .es/Recursos.html#mitos>, recoge solo siete enla-
ces, eso si, absolutamente imprescindibles, y la de Ivan Juanes, <http://www.ilia
da.net/recursos/mitol og.html>, que reline juntas la mitologiay lareligion, siete
paginas de momento, pues esta seccidn esti en construccion’.

La mitologia cléasica también suele ocupar un espacio, normal mente pequefio,
en guias teméticas de humanidades y de mundo antiguo.

Asi, Voice of the Shuttle, <http://vos.ucsh.edu/>, una guia de humanidades,
recoge, en su seccion «Classical Studies», sélo dos enlaces (uno de ellos parece
un enlace roto).

En la Classics and Mediterranean Archaeology Home Page, <http://classics.
Isa.umich.edu/welcome.html>, una de las més compl etas guias para la arqueol ogia
clasica, alamitologiano sele dedicaun apartado especifico, aunque s introducimos
el término clave «mythology» en su motor de blsqueda nos devuel ve cinco enlaces.

En Ancient World Web, una guia sobre mundo antiguo, la mitologia se estudia
también conjuntamente con lareligidn (<http://julen.net/ancient/Mythology _and_
Religion/>), apareciendo juntas la mitologia clasicay otras del mundo antiguo. Lo
mas peculiar del site es que el internauta puede valorar cada uno de los sitios pul-
sando en Rate It. Los mejor valorados aparecen con la etiqueta «Popular.

Findmente, en Exploring Ancient World Cultures, <http://feawc.evansville.edu/>,
guia que proporciona un nimero limitado de recursos (principa mente textos), pero

7. Ennuestra pagina (RMCI), <http://www.anmal.uma.es'anmal/recursos2.htm#Cl assi cal %20M yth>,
recogemos de momento referencias a algo mas de trece sites.
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en genera de gran calidad, como introduccién alas grandes civilizaciones antiguas,
no contiene propiamente un apartado especifico paralamitologiaclasica. Sin embar-
go, en la seccién de Grecia hay un Quiz, especie de formulario con unas cuantas
cuestiones muy bésicas sobre mitologia, y en la seccion de enlaces (Internet Sites),
se incluyen agunas paginas relativas al tema. No hay nada de mitologia romana.

Otro aspecto a considerar son las guias generalistas que recopilan recursos de
muy diversa indole, entre los cuales la mitologia suele ser uno de los topics més
habituales.

A este respecto queremos destacar tres de estas guias, Yahoo, Digital Librarian
y About.com.

En € directorio de Yahoo la mitologia se recoge dentro de la categoria «Sociedad
y Cultura» junto con el folclore, <http://dir.yahoo.com/Society _and_Culture/
Mythology and_Folklore/>. A la mitologia corresponden unos 337 sites, de los
que 160 son de mitologiagriegay 17 de mitologia romana. Como es bien sabido,
esta guia ofrece su lista de sitios mas populares que puede servir a internauta como
un buen punto de partida en su navegacion.

La segunda, que pretende recoger lo mejor de la WWW seguin €l criterio de
Margaret Vall Anderson, una bibliotecaria neoyorquina, incluye en su apartado
Mythology, <http://www.digital-librarian.com/mythol ogy.html>, numerosos enla-
ces, con comentario, a sitios de mitologia clésica, entre los que figuran los mejores.

El sitio de About.com, recoge referencias ala mitologia tanto en la seccién de
Mythology & Religion, dentro de la categoria de historia antigua, <http://ancienthis
tory.about.com/cs/godsreligion/>, como en la de About Mythology, dentro de la sec-
cion deliteratura clésica, <http://classiclit.about.com/cs/mythol ogy/index.htm>. Otra
forma de acceder alainformacién esintroduciendo directamente en € motor de bls-
guedade lapéginadeinicio (Find It Now) la expresidn «Mythology», que nos arro-
jaun total de 2.308 paginas (muchas de €ellas relacionadas sblo indirectamente). Lo
MEjor s que Nos proporcionajuntas las paginas que tienen que ver con lamitologia
griega, laromana, la pintura mitol 6gica e incluso lamitologia de las constel aciones.

3. Diccionarios de mitologia

Una de las formas més habituales de enfocar la construccion de un web de mitologia
es disponer el grueso de lainformacién en forma de diccionario, al cual se puede
acceder o bien por un indice afabético o por un formulario de blsqueda. Los ar-
ticulos amenudo van acompafiados de imégenes y en los nombres de determinados
personajes se suelen colacar hipervinculos, lo cual favorece la consulta de lainfor-
macién. Es muy habitual que junto al «diccionario» aparezcan otros contenidos
como articul os, arboles geneal 6gicos, tablas diversas, etc.

Bajo esta forma, podemos encontrarnos diccionarios de mitologia universal,
dentro de los cuales lamitol ogia clasica es un simple apartado, o diccionarios espe-
cificos de mitologia clasica. En ocasiones, |0s contenidos mitol 6gicos no son sino
una parte de webs que pretenden actuar como plataformas para apoyar y dar a cono-
cer laculturaclésica, y que por lo tanto incluyen otros contenidos como literatura,
arqueologia, vida cotidiana, etc. Finalmente, en la mayoria de estos sitios—sobre
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todo los especializados en mitologia clasica— la mitol ogia romana esta escasa-
mente representada.

Al primer tipo pertenecen las paginas Enyclopedia Mythica y The Book of Gods,
Goddesses. ..

La Encyclopedia Mythica, <http://www.pantheon.org/mythica> es, por €l
momento, la més compl eta enciclopedia de mitologia universal presente en la Red,
dondeinicié su andadura el 15 de mayo de 1995.

El site, en inglés, hasido creado por M.F. Lindemans e incluye unas 6000 entra-
das correspondientes a dioses, seres sobrenaturales, criaturas legendariasy mons-
truos de la mitologia de los cinco continentes®. A la mitologia clésica corresponden
605 articulos de mitologia griegay 325 de mitologia romana—sin olvidar los
37 articulos que consagra ala mitologia etrusca.

La blisqueda puede hacerse a través del habitual motor de busgueda (pulsan-
do en Search) —escribiendo el nombre completo del personaje en inglés, pues no
admite loswildcards o comodines (?, *)—, 0 bien moviéndonos por las distintas sec-
ciones teméticas (pulsando en Explore).

En el primer caso, como resultado solemos obtener articul os de extensidn pro-
porcional alaimportanciade persongje mitol dgico, incluyendo casi siempre refe-
rencias cruzadas mediante hipervinculos. A veces también se afiaden imégenes, la
bibliografia utilizada para redactar €l articulo e incluso el modo de pronunciar €
nombre del dios (para angloparlantes, claro).

En el segundo caso, accedemos a distintas «Areas»; mitologia, folclore, bes-
tiario, héroes, galeria de iméagenes, tablas genealdgicas y un Featured Items, una
serie de articul os relacionados con lamitologiay € folclore. El apartado de «mito-
logia» esta estructurado por continentes e incluye dos subsecciones, una de Other
mythologies, donde se estudian mitologias como la cristiana, la hitita, la yoruba,
la eslava, que no obedecen a un criterio geogréfico estricto, y la de All mytholo-
gies, donde se estudian juntas todas las mitologias.

La mayoria de los articulos han sido redactados por Lindemans, aunque se
aceptan colaboraciones, eso si, que sean completamente originales, e imagenes
cuya reproduccién haya sido autorizada por el propietario del copyright.

La pagina es por su disefio y por la profundidad y €l rigor con €l que setrata
lamayoria de los personajes un magnifico giemplo de lo que deberia ser una enci-
clopediaon-line, Util incluso paraun publico con amplios conocimientos sobre €
tema. Confirma esta aseveracion nuestrael gran nimero de premiosy menciones
(106) que ha recibido en todo este tiempo y que el autor exhibe con justificado
orgullo en su seccién de Awards.

Mucho menos ambiciosa en sus objetivos, a pesar de contar con unos 3000
articulos, es lapagina The Book of Gods, Godesses, Heroes and Other Characters
of Mythology, <http://www.cybercom.com/~grandpa/gdsindex.html>, otra enci-
clopedia de mitologia universal en inglés, creaday mantenida por P. J. Criss.

8. El sitereaparecio6 en febrero de 2002 tras estar fuera de uso durante unos meses, probablemente
parareestructurar laingente cantidad de material de que dispone.
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El site, que inicié su andadura el 8 de abril de 1997, se estructura en nueve
capitulos, que van desde | os personajes mitol 4gicos clasificados por culturas (capi-
tulo 1°) hasta uno dedicado integramente a la figura de las amazonas en la mito-
logia griega (capitulo 5°) o la curiosa seccién denominada Ana (capitulo 6°), espe-
cie de cajon de sastre donde se recopila gran cantidad de informacién en formade
cuadros sobre temas tan dispares como divinidades planetarias, €l zodiaco, arboles
genal 6gicos o una clasificacion de dioses y diosas segiin el campo en que gjercen
su funcion. Hay también un apartado (el capitulo 8°) relativo a las imagenes que
acoge la pagina (unas 250 de momento), la habitual seccion de enlaces (capitulo 9°)
aotros sitios de Internet sobre el temay una Bibliography, con las obras consul-
tadas para confeccionar € site. Parafacilitar la consulta, en el apartado Index tene-
mos la relacion completa de personajes.

El modo de organizar lainformacion es algo complejo. Esta a veces se ofrece
en forma de articul os breves dispuestos alfabéticamente, sin referencias cruzadas
entre ellos (por gemplo, la mayoria de | os personajes mitol égicos clasificados por
culturas). Junto a ella a veces se dedican secciones a temas concretos, donde la
informacion es méas ampliay viene acompafiada en algunos casos de imagenes.

En lo que concierne alamitologia clasica, de la mitologia griega, junto auna
relacion de breves articul os de | os personajes mas importantes se incluyen seccio-
nes especificas dedicadas alos titanes, |os dioses olimpicos, los héroes y heroinas,
las musas, las ninfasy las figuras femeninas del mito griego. En & caso de lamito-
logiaromana se incluyen, entre otras cosas, unos cuadros de correspondencias con
€l pantedn griego y €l etrusco.

En suma, se trata de un website de caracter meramente introductorio, reco-
mendable para un pablico no especialista, €l cual podra encontrar agui informa-
cion de la més diversa indole sobre el mundo del mito y sus figuras. Entre los
«reproches», en el tema del disefio, quizas se deberian haber integrado mas el
texto y las imégenes en la redaccion de los articulos y haber explotado méas
el recurso alas referencias cruzadas. Ello le habria evitado a su autor tener que
fragmentar tanto la informacion, obligandole a confeccionar tantos apartados
teméticos, que aparecen como compartimentos estancos, sin la necesaria «comu-
nicacion» entre si.

Entre | as paginas especificas de mitologia clésica, unade las mejores es Greek
Mythology Link (GML), <http://homepage.mac.com/cparada/GML>, uno de los
sites mas completos para el estudio de la mitologia (fundamental mente griega),
cuyo responsable, Carlos Parada, es autor del libro Genealogical Guide to Greek
Mythology, Paul Astroms Forlag, Jonsered (Suecia), 1993. De este sitio, que esta
en inglés, aungque contiene partes también en espafiol, hay disponible asimismo
unaversion en CD-ROM.

En cuanto a su estructura, € grueso de lainformacion sobre los distintos per-
songjes se daen e apartado de «biografias». Estas suelen ser, por lo general, muy
extensas e informan con detalle de todos | os episodios rel evantes de la vida mitica
de cada uno, sobre todo sus funciones, conyugesy descendencia, todo ello apoyado
en las propias fuentes clasicas —que se explicitan en € apartado de Sources situa-
do al fina de cada entrada. Abundan las referencias cruzadas entre articulos mediante
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hipervinculos, y las imagenes, de muy buena calidad, que acompafian al texto, son
en general poco conocidas.

En la seccion Groups se recogen entradas colectivas, es decir, personajes que
suelen presentarse en grupos: divinidades abstractas, Eneas en € Hades, las ama-
zonas, |los argonautas, |las constel aciones —|0s personajes que fueron catasteriza-
dos—, las metamorfosis 0 los olimpicos. Las figuras individual es de estos grupos
suelen estar vinculadas con sus entradas correspondientes del apartado de «bio-
grafias».

Laseccion Places & Peoplesincluye la historia mitica de ciudades como Atenas,
Troyao Micenas, y de pueblos como los helenos o los dénaos. Short Entries esun
indice alfabético resumido de | as secciones anteriores, ademas de unalista de per-
sonajes con su nombre en caracteres griegos—algo que vuelve arepetirse en parte
en Indices, con laindicacién del nimero de entradas en cada caso: 6504 persona
jesy 1157 nombres de ciudades y pueblos.

Completan € site un catdl ogo de lasimégenesincluidas en é, un motor de bis-
gueda, unarelacién de paginas de GML traducidas a espafiol junto con articulosy
colaboraciones de otros autores, también en nuestralengua (entre ellos un trabgjo de
L 6pez Férez) y unarelacion de enlaces externos (<http://homepage.mac.com/cpara
da/lGML/Links.html>), muchos de ellos sobre mitologiay de extraordinaria calidad.

Por lo dicho, esta claro que estamos ante una pagina fuera de lo comin. Su
nivel y profundidad es tal que ésta puede ser Util incluso para un publico con un
buen nivel de conocimientos del mito griego. Lainclusion de un gran niimero de
hipervinculos facilitala consultay permite emprender multiples recorridos desde
muy diversas opticas; lavariedad y calidad de las imégenes podrian servir de punto
de partida para estudiar la huella del mito clasico en €l arte. El disefio de laweb
es bastante claro. Su calidad queda confirmada por las buenas resefias criticas y
premios recibidos. Como Unico punto negativo sefiadlariamos la casi ausencia de
informacion sobre persongjes de la mitol ogia romana.

Algo diferente en sus planteamientos es |a pagina espafiola Tesalia, <http://te
salia. metropoliglobal.com/>, de Juan Manuel Ramirez Ruiz, estudiante de
Publicidad y Relaciones Publicas en la Facultad de Ciencias de la Informacion
de laUniversidad de Malaga.

Por |o pronto, la paginaforma parte de una «comunidad virtual»®, Metropoli2000,
y su intencién es servir como punto de encuentro para los amantes de la cultura
clésica

9. Esdificil dar unadefinicion clara de lo que suponen las comunidades virtual es. Basicamente son
puntos de encuentro en el ciberespacio donde se «relinen» personas con intereses comunes. En
ellas se integran desde paginas personales hasta foros de discusion, grupos de noticias, chatso la
mensajeria instantanea, es decir, cualquier tipo de cana que sirva parafacilitar el contacto con
otros internautas. Su periodo de méximo esplendor se produjo durante la década de |os ochenta,
justo cuando comenzaba a popul arizarse la Red. Hoy dia, aunque esimposible calcular e nime-
ro de comunidades, éstas se hallan en franca decadenciaante el avance arrollador de otros sistemas
de comunicacion como el correo electrénico, €l chat o las listas de correo independientes de cual-
quier plataformatemética. Para mas informacion remitimos a reciente articulo de Merce Molist,
«Viviendo cibernéticamente», Ciberp@is, n° 21, abril de 2002, p. 58-65.
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El site pivota fundamentalmente sobre tres campos: una seccién de mitologia
y religion (sobre todo griega), otra de literatura latina (elaborada por Alfonso
Alcalde) y otra de «misceldnea» (galeria de arte, etimologia, biografias de gran-
des persongjes —seis de momento— y un articulo de Alfonso Alcalde sobre la
ensefianza de las humanidades). Aqui nos interesa sobre todo la primera seccion
y €l apartado de galeria de arte de la «miscelanea». Como valor afiadido, Tesalia
incluye también un foro de debate sobre el tema de la cultura clasica

Lamitologiay lareligion se estudian en sei's apartados teméticos. aspectos gene-
rales (sobre e concepto de mitologia o los rasgos de la mitologiaromana), grandes
dioses olimpicos (con su nombre griego y romano), dioses inferiores, héroes (con
alguna notable ausencia como la de Eneas), mitosy leyendasy cultosy ceremo-
nias. Las entradas incluyen imégenesy referencias cruzadas mediante hipervincu-
los, ademés de unalista de articul os rel acionados. En muchos casos, cuando se habla
de un personaje su biografia mitica se estructura por apartados: su hacimiento, sus
atributos, episodios miticos fundamentales en los que interviene y € modo de repre-
sentarlos. Hay que suponer que lainformacién procede del resumen de los diccio-
narios de mitologia clasicaa uso, puesto que nada se dice de la bibliografia.

Lagaleria de arte se compone de imagenes de temamitoldgico y otras que tie-
nen gque ver con la cultura clasicaen general. Lamayoria es de gran calidad y reco-
ge informacién sobre su autor. Se indica también su fuente de procedencia (el
Museo del Louvre en todas |las que hemos visualizado).

En suma, creemos que de |as paginas en espariol sobre el tema, Tesalia es con
mucho lamejor, y mas teniendo en cuenta que su autor no es un estudioso del
mismo. Seriarecomendable incluir algunos persongjes fundamentales més e indi-
car los manuales u obras de referencia utilizadas en cada caso. Lainformacién que
se daes suficiente y sobre todo muy clara. Es una magnifica herramienta paraintro-
ducir a nuestros alumnos de secundaria en el tema, por |o que podemos recomen-
darla para sus trabajos de mitologia en las clases de Cultura Clésica.

Similar en sus propositos es una conocida pagina en inglés, Forum Romanum,
<http://www.geocities.com/Athens/Forum/6946/rome.html>, cuyo autor es David
Camden, un joven amante del mundo clésico latino que con tesdn y entusiasmo ha
conseguido crear una pagina muy aprovechable para introducir al internauta no
especidistaen laculturaclésica

En dlla, junto alamitologia, <http://www.geocities.com/Athens/Forum/6946/my
thology/ index.html>, se incluyen aspectos tan diversos como un tour virtual por la
antigua Roma, cuestiones particulares de lahistoriay de la vida cotidiana de Roma,
una buena coleccion de hipervinculos a textos latinos originales y traducidos, y
otrade enlaces, entre otras cosas.

La seccion de mitologia se estudia como un auténtico Dictionary of Mythology,
sblo que en este caso la mayoria de los personajes son, de nuevo, de la mitologia
griega, aungue hay una presencia no despreciable de personajes del mito romano.
Salvo de las grandes figuras del mito, de la mayoria se da una informacion
demasiado breve (a veces de sdlo unalined). En muchos casos se incluyen refe-
rencias cruzadas e imagenes, asi como & supuesto sentido etimol 6gico del nombre
ded persongje. No hay ninglin apartado especifico de bibliografiay la consulta se hace
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mediante un indice alfabético. Se incluye también un gran arbol geneal 6gico que
da cuenta de todos | os parentescos divinos desde el Caosy Gea, una lista de nom-
bres de dioses con su sentido etimoldgico y un indice de las iméagenes empleadas
(nada menos que 266). Estas suelen ser de calidad muy diversa, generalmente de
pequefio tamafio y de la mayoria se indica su procedencia.

En suma, se trata de una pégina que, en lo concerniente ala mitologia, quizés
como principal novedad haya que destacar € enorme cauda de imagenes que incor-
porao la curiosidad de dar la etimol ogia de os nombres (aunque con €l inconve-
niente de no indicar de qué obras las ha sacado). Su utilidad queda muy mermada
por la escasa informacion que da de la mayoria de los personajes.

Muy frecuentes son las paginas cuyo Unico contenido es un diccionario de
mitologia clasica. Un buen ejemplo es el Lexikon zur antiken griechischen
Mythologie, <http://www.mythologica.de>, mantenida por Uwe Wiedemann. A
pesar de su nombre, se combinala mitologia griega con un cierto nimero de per-
sonajes romanos. Los articulos son en general breves, salvo paralos grandes
persongjes del mito. Se incluyen referencias cruzadas, pero ningunaimagen. Podria
ser (til para un publico no especiaista que busque unainformacion concisay clara.
El anico problema es que esta en aleman?,

Un dltimo tipo de I1éxico mitol 6gico que vamos a considerar aqui son las pégi-
nas de mitologia comparada, que en realidad ofrecen indices alfabéticos de mito-
logias de varias culturas, ademas de alguna informacion complementaria.

Este esd caso de la pagina espafiola Proyecto Arcadia, <http://es.geocities.com/
proyectoarcadia/>, donde se comparan las mitologias egipcia, clasica, celtay
germana, principalmente. Se incluye también una seccién delo que el autor deno-
minala «mitologia caballeresca» —bdsicamente, el ciclo del rey Arturo— vy la
mitol ogia fantéastica salida de los libros de Tolkien. Los articulos son concisos y
claros, no incluyen hipervinculos entre si ni imagenes. Junto a ellos se incluye
informacién complementaria de interés dentro de cada mitologia: asi, por ejem-
plo, en lamitologia clasicala correspondencia entre dioses griegos y romanos, €
origen del mundo seglin la mitologia griega, lalista de reyes miticos de Atenas o
€l origen delos signos del zodiaco.

El site se completa con un foro de discusion, una pequefia gal eria de imagenes
y una seccion de articulos y comentarios.

Se trata de un site muy bésico, recomendable quizas para principiantes, pero
queilustramuy bien otraformade encarar el estudio de lamitologia: la compara-
cién entre los mitos y leyendas de las diversas culturas. A este respecto, creemos
gue habria ayudado a establecer precisamente esa comparacion lainclusion de
hipervincul os que relacionaran los dioses 0 persongjes miticos que guardan una

10. Son muchas las paginas de este tipo presentes en Internet, la mayoria de las cual es pueden servir
como mera introduccién a tema para personas con escasos conocimientos en la materia. Entre
ellas vamos a destacar <http://www.greekmythol ogy.com/>, que ofrece articulos muy breves sobre
los dioses olimpicos, los titanes, los héroes, algunas criaturas, lugares y unarelacion de sitios cuyo
contenido son relatos miticos recreados u obras bésicas para la mitologia griega como la lliada,
la Odisea, los Argonautica o la Teogonia de Hesiodo.
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cierta similitud entre las diversas culturas. En cuanto a disefio del web, hay que
mencionar el fondo musical que acompafia atodasy cada una de las péaginas,
que después de un rato consultando las paginas puede llegar a resultar molesto.

A comparar las mitologias griega, romana y celta se consagra el site
Mythography, <http://www.loggia.com/myth/myth.html>, una seccion del portal
Loggia.com, dedicada a estudiar selectivamente la relacion del arte con ambitos
tales como la historia, la arquitectura o la mitologia clasica. En concreto, la sec-
Cién que reseflamos trata de mostrar la relacion con la mitologia

De cada una de | as tres mitologias que se compara se da un pequefio glosario
de los personajes mitol 6gicos fundamental es, una bibliografia—que en el caso
del mito griego y romano abarca libros sobre arte, literatura clasica, mitologia,
obras de referenciay una pequefiarelacidn de los principal es poetas y mitégrafos
griegos y romanos—, foros de discusion y un |éxico de términos relacionados con
e mito, el artey laculturaclésicaen general.

Los articulos relativos a l os distintos personajes mitol 6gicos suelen ser breves
y en algunos de €llos se incluyen también imagenes acompafiadas de algunos datos
sobre su titulo, autor e incluso a veces un pequefio comentario.

Lo més curioso de este Ste es que todos | os libros recomendados incluyen su corres-
pondiente enlace con Amazon.com, por |0 que da la sensacién de que estamos ante un
modo peculiar de promacionar |a venta de determinados libros a través de la web.

Dedicado acomparar la mitologia de los puebl os indoeuropeos se consagrala
pagina Comparative Mythology, <http://www.geocities.com/cas111jd>, de J. Charles
Day. Las mitologias aqui recogidas son laanatolia, béltica, celta, griega, india, nor-
dica, persa, romanay eslava.

Los articul os se ofrecen por orden alfabeético, distinguiéndose entre los dioses
principalesy los menores; solo en los personajes principal es lainformacion es de
unaciertaamplitud. Ademés del contenido habitual en este tipo de paginas, agui se
insiste mucho en larelacién que guardan |os persongjes de | as distintas mitologias
—rparalo cual habrian ayudado grandemente unos oportunos hipervinculos—y,
sobre todo, en buscar su etimologia. A la informacién mitol 6gica suele acompa-
fiarle una breve introduccion sobre la historia del pueblo en cuestion'y una biblio-
grafiarecomendada. Aunque escueta, lainformacion es completa.

Enlo relativo alamitologia clésica, es curiosamente més completalaromana
que lagriega, entre otras cosas porgue se incluye informacion adicional sobrelos
samnitas, los etruscos 'y los dioses de estos Ultimos.

No destaca especialmente por € nimero y calidad de las imégenes que inclu-
ye, aungue si por € disefio de su web. Asimismo, creemos que quizas se abusa un
poco de los efectos logrados con el DHTML (es decir, de las animaciones). Enfin,
sin ser excepcional, si es una pagina a tener en cuenta, sobre todo para un publi-
€0 sin grandes conocimientos interesado en conocer las relaci ones existentes entre
los pueblos indoeuropeos a través de sus mitos!?.

11. Otrapaginade mitologia comparada digna de destacarse es Le Grenier de Clio, <http://grenier2clio.
free.fr/>, pagina de cultura clasica, en la que se estudia la mitologia de las principales culturas a
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4. Lamitologia clasica a través de sus fuentes!?

Sin duda, laforma més académica de estudiar el mito seria partir en todo momen-
to de los textos clasicos que nos sirven de fuente para conocerlo. Se puede optar
por ofrecerlos en traduccién o incluso en lengua original, con o sin acompafia-
miento de imégenes.

Este enfoque no es muy usual, pues exige un grado de conocimiento de lalite-
ratura antigua que pocos internautas poseen. Sin embargo, aungue poco NUMeroso
presenta algunos gy emplos bastante ilustrativos.

Una de las paginas més nombradas a este respecto es Classical Myth: The
Ancient Sources, <http://web.uvic.ca/grs’/bowman/myth>, de Laurel Bowman, del
Departamento de Estudios Griegos y Romanos de la Universidad de Victoria
(Canadd). Su objetivo es presentar conjuntamente imagenes disponibles en Internet
y textos acerca de los dioses olimpicos (14 en totd), incluyendo a Hestiay Perséfone.
Se habuscado que la mayoria de laimagenes procedan de la Antigliedad, aunque
cuando se ha encontrado algunaimagen interesante, por gemplo, del Renacimiento
se haincluido también. Muchas de €ellas son enlaces a otras paginas. En |os textos
clasicos, los autores empleados son en su mayoria griegos (Homero, Hesiodo,
Esquilo, Euripides, S6focles, Apolonio de Rodasy Apolodoro), ademés del latino
Ovidio. Son siempre traducciones al inglésy en casi todos los casos son enlaces
alas péaginas correspondientes de Perseus Project. La informacion se estructura
de modo que se ilustren todos |os momentos claves de la biografia mitica de cada
dios: su nacimiento, su campo de influencia, sus aventuras sexualesy su descen-
dencia, etc.

Otrainformacion Util en este Sitio es una relacion de los principal es atributos que
los dioses olimpicos presentan en su iconografia, 1a bibliografia utilizada y una
pequefia relacion de paginas web. La Ultima actualizacion se hizo en junio de 1999.

Son indudables |as aplicaciones didéacticas de paginas como ésta, donde pone-
mos a disposicion de nuestros alumnos lainformacion sobre € personaje, tal como
aparece en las fuentes, asi como el modo como se le representa en €l arte, sobre
todo clésico. No creemos que | e reste mérito el hecho de que se centre solo en los
grandes dioses —Idgico, por otro lado, por ser los que mésricaiconografiay refe-
rencias textual es presentan—, o que en lamayoria de los casos se trate de enlaces
aotras paginas. El disefio es simple en exceso, casi «espartano» diriamos.

Una pagina digna de mencion por su uso de la mitologia para la didactica es
La Mythologie Gréco-romaine par les Textes Latins, <http://home.tiscali.be/
be034760/52/>, obra de dos profesores belgas de secundaria, Thomas Debrux y

través de articul os concisos, acompafiados de imagenesy que en e caso de la mitologia greocorro-
manaincluye laindicacion expresa de lafuente de informacién primaria utilizada para cada persongje.

12. Paralas fuentes primarias del mito clasico remitimos alos principal es repertorios de textos, en
lengua original y traducidos, que hay en la Red, entre otros: Perseus Project, <http://www.per
seus.tufts.edu>; Bibliotheca Augustana, <http://www.fh-augsburg.de/~harsch/augusta.html>; The
Latin Library, <http://www.thelatinlibrary.com/>; The Internet Classics Archive, <http://clas
sics.mit.edu/>; Intratext, <http://www.intratext.com/LAT/>; The Internet Sacred Text Archive,
<http://www.sacred-texts.com/cla/index.htm>.
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Paul Pietquin. Sus contenidos provienen de las notas redactadas por ellos mismos
para sus clases.

Laestructura del sitio es muy sencilla: se parte de un tema del mito (los ori-
genes, los dioses del pantedn o los semidioses), se hace un resumen, en francés,
del episodio escogido (por gemplo, e relato de laguerrade Troya) y seilustracon
un texto latino, acompafiado del vocabulario més dificil. En el plan original habia
también una seccién de comentario, que en los casos que nosotros hemos com-
probado estaba en construccion. Se hacen también sugerencias de ampliacion. No
se incluye ningunaimagen.

El enfoque de la pagina es muy interesante, pues muestra como abordar ala
vez el estudio de lalenguay del mito. Es de esperar que las secciones en cons-
truccion se completen, de forma que quedaria conformada una excelente platafor-
maparad estudio del mito clasico. Es evidente que hay que integrar en é un cierto
aparato gréafico, por ejemplo, mediante enlaces a otras paginas, previo permiso,
claro esta, de sus propietarios.

De otro lado, en el servidor del Center for Computing in the Humanities del
King's London College se encuentra alojado una muestra de un interesante pro-
yecto de investigacion, un Onomasticon de las Metamorfosis de Ovidio, en e que
participan Willard McCarty, John Bradley, Aara Suksi y Burton Wright. Su URL
es <http://www.kcl.ac.uk/humanities/cch/wlm/onomasticon-sampler/>.

El objetivo del proyecto es confeccionar, apartir del texto de las Metamorfosis,
un indice analitico de nombres propios de personay de lugar junto con los adya-
centes nominales, los atributos y 1os verbos utilizados para referirse a ellos, asi
como los textos en |os que aparecen. Se crearia asi un juego de referencias cruza-
das muy Util para estudiar como aparecen caracterizados en la obra ovidiana los
personajes miticos.

El Onomasticon se genera automaticamente a partir de un texto codificado
mediante etiquetas (tags) del tipo: <tag-type/ nombre del personaje: apelativo>.
Las etiguetas principal es utilizadas son: pn: ‘nombre propio’, dn: para definir si
es un nombre o adjetivo; on: ‘atributo nominal’; pr: ‘pronombre’; v: ‘verbo’;
c: prefijo paraindicar ‘miembro de un colectivo’; ic: ‘el colectivo completo’.

De todos modos, en la paginalo que se puede consultar es una pequefia mues-
tra (puestaen laRed el 29/8/1999) de esta ingente obra que se supone que esta en
vias de realizacion. La consulta del Sampler (del gjemplo) se hace através detres
marcos:. €l superior es un marco parala navegacion (permite desplazarnos por los
indices alfabéticos de personas, nominales, atributosy verbos); el delaizquierda,
unavez elegido de los indices anteriores uno de ellos, muestra los términos aso-
ciados con una determinada letra; en €l de laderechamuestra el texto de cada verso
con las etiquetas colocadas en él para su codificacion.

En fin, estamos ante un proyecto, sin duda, de gran utilidad cuando se termine.

Una forma particular de aproximarse alas fuentes del mito clasico eslo que
podemos encontrar en la Bulfinch’s Mythology, <http://www.bulfinch.org/fables/wel
come.html>.

Thomas Bulfinch (1796-1867) fue un empleado de banca del Boston del
siglo x1x que escribié una obra en tres volimenes, conocida a partir de 1880 como
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Bulfinch’s Mythology, en laque trataba de recrear las principales leyendas relativas
a Carlomagno, al rey Arturoy alos dioses clasicos.

Pues bien, este sitio web, cuyo autor es Bob Fisher, lo que hace es pasar a
formato electronico basicamente latercera parte de la obra de Bulfinch, The Age
of Fable, laquetrata el mito clasico’®. En conjunto, ésta se compone de 42 capi-
tulos, de los cuales un pequefio nimero corresponden a otras mitologias (orien-
tal, nordica o celta). Dentro del relato de Bulfinch, Fisher haincluido hipervin-
culos que enlazan los nombres de |os personajes mitol dgicos con la Encyclopedia
Mythica. Ademas, mediante enlaces con |os textos de Perseus Project, se nos va
mostrando la fuente seguida en los distintos relatos. De esta manera descubri-
mos el amplio conocimiento que Bulfinch tenia de los clasicos y también su
modo de trabajar.

Completan € site un motor de blisqueda para realizar consultas sobre el pro-
pio texto y una buena cantidad de enlaces a paginas de mitologia.

Cuando en su tiempo Bulfinch escribié esta obra, |0 que trataba era de acercar
aun publico popular € acervo comin que para nuestra cultura supone la mitologia.
Su modo de trabajar, teniendo siempre delante las fuentes del mito clésico, nos
garantizalafidelidad del relato que elabora. Evidentemente nada puede sustituir
alalectura de los mitos directamente en sus fuentes. Pero paraintroducir a nues-
tros alumnos en € conocimiento del mito clésico, o antiguo en general, su recrea-
cién enun relato claroy fiel es una alternativa atener en cuenta.

5. Lamitologiay su influjo en lalengua cotidiana

Junto alahuellaque & mito clasico hadgado en € arte, otra buena forma de estu-
diar su influjo es analizando qué términos de uso corriente proceden de términos que
remontan ala mitologia griegay romana.

Una pagina que aborda la cuestién de esta manera es An Etymological Dictionary
of Classical Mythology, <http://www.kl.oakland.edu/kraemer/edcm/contents.html>,
gue recoge bésicamente latesis con la que se gradu6 Elisabeth W. Kraemer, Assistant
Professor de la Universidad de Oakland, Rochester (Michigan). Su trabajo versa-
ba sobre la etimol ogia de palabras del inglés actual que remontaran ala mitologia
grecolatina.

El nlcleo central del site es, obviamente, un indice alfabético que recopilalos
términos ingleses que tienen alguna relacion con la mitologia clasica, con una
explicacién de su étimo, unaimagen alusiva (en algunos articulos) y una breve
definicién. Lo completan unabibliografia, unalista de aoreviaturas y unos apéndices,
donde se relinen juntos términos que muestran la influencia de la mitologiaen la
astronomia, en el calendario, en los nombres propios de persona, en lalenguay en
lacultura popular. Parafacilitar laconsulta de todo €l materia se incluye un motor
de busqueda que acepta operadores bool eanos.

13. El texto completo de la Bulfinch’s Mythology se puede visualizar en formato ASCII en la pagina
<http://www.vt.edu/vt98/academi cs/books/bul finch/Bulfinchl ndex.html>.
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Evidentemente, aungue limitado alalenguainglesa, lamayoria de los términos
tienen su exacto correspondiente también en espafiol, por lo que puede ser précti-
co también para nuestralengua. Es un material recomendable parailustrar a nues-
tros alumnos otro de los campos en los que el mito clésico ha gercido su influen-
cia, lalengua cotidiana.

6. Mitologiay arte*

Esindudable el valor propedéutico de laimagen, y no solo porque nuestra socie-
dad sea ante todo una sociedad de laimagen. Por eso, uno de los enfoques mas
efectivos parael estudio del mito clasico es através de su iconografia, en particu-
lar, las obras que desde finales de la Antigiiedad han tratado de recrearlo en toda clase
de soportes.

A este respecto, hay un cierto tipo de webs cuyo contenido se centra en reco-
pilar imagenes o enlaces aimagenes de personajes del mito, que pueden servir de
base para estudiar su huella en el arte. Dentro de esta misma categoria también
podemos incluir los exhibits virtual es sobre temética mitol 6gica que a veces los
museos fisicos publican en sus webs oficiales como un modo de dar a conocer a
publico sus fondos. Muy a menudo el contenido de estas paginas son Unicamente
las imégenes, agrupadas segun distintos criterios. En otros casos se incluye algu-
nainformacién explicativa de laimagen en cuestion. Dentro de este tipo de pagi-
nas son muy habituales |as dedicadas a un Unico persongje del mito 0 aun grupo con-
creto de personajes.

Al primer tipo pertenece la pagina Mythology in Western Art, <http://www-lib.
haifa.ac.il/www/arttMY THOLOGY _WESTART.HTML >, otro de esos sites que
surgié del materia recopilado, en este caso, para un curso de doctorado, y que luego
su autor decidié «colgar» en la Red para compartirlo con sus colegas. El objeto de
este proyecto, denominado Mythmedia, son imégenes procedentes de distintos
periodos de la historiadd arte que representen o recreen alos dioses y héroes men-
cionados por Homero. Los autores del proyecto son Ora Zehavi, de laBibliotecade
la Universidad de Haifa (Israel), y Sonia Klinger, doctora del Departamento
deHistoriadel Arte.

Lapéaginaincluye imégenes de todos | os dioses olimpicos, ademés de Hebe y
Eros, y otras generales de laguerra de Troya. Al «pinchar» en el dios que nos inte-
rese gparecen una serie de enlaces con una breve descripcion del contenido delaima
gen —e intercalados entre ellos alglin que otro texto de un autor clésico referido
al dios en cuestion. Estas, por razones de copyright, solo son accesibles ala comu-
nidad universitariade Haifa. Pero cuando el proyecto se puso en marcha, tuvimos

14. Dignade mencidn por su enfoque es la Mitologia y cultura clasica, <http://www.cnice.mecd.es/
mem?2000/mitol ogia/Mitol ogia/index.htm>, pagina de Assela Alamillo Sanz y Emma Rodriguez
Chamorro, con dos secciones principales, La mitologia en el arte, donde se estudian diez mitos a
través de cincuenta obras de arte, y El arte en la mitologia, donde se invierten los términosy lo
que se estudian son los diversos estilos artisticos y formas de expresién a través de los temas mito-
16gi cos propuestos.
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la ocasion de poder visualizar algunas, todas €ellas de una alta calidad y en gran
tamafio. Digna de mencion es su seccién de enlaces. Completa el site una biblio-
grafia basica que no incluye las fuentes primarias sobre el tema.

De parecido tenor es la pagina espafiola Mitologia clasica en el arte,
<http://www.inicia.es/de/fer.ru.pe/>, de Fernando Rubio Pérez, profesor del IES
Guanarteme (las Palmas de Gran Canaria). En ella se recopilagran nimero de imé&
genes, muchas al ojadas fisicamente en este site, otras enlaces a otras paginas,
correspondientes a 36 personajes del mito clasico. De cada una se indica su nom-
bre, su autor, laépoca, €l estilo a que pertenecey su procedencia. En general son
degran calidad y las podemos visualizar a pantalla completa (pulsando F11). Las
imégenes aojadas en €l propio site van acompafiadas de un pequefio comentario.

Otra pégina clésica en este tema es la denominada | mages of the Trojan War,
<http://www.templ e.edu/cl assi cg/troyimages.html>, cuyo autor es Robin Mitchell-
Boyask, de la Universidad de Temple (Filadelfia), dedicada a recopilar enlaces a
imagenes sobre este episodio legendario, la mayoria de |as cual es pertenecen
a Perseus Project. Casi siempre el soporte suele ser una pieza de ceramica. Los
enlaces aparecen agrupados en cuatro epigrafes: 10s acontecimientos anteriores a
laguerra, laguerra, lacaidade Troyay € retorno de los héroes a su patria.

Otra propuesta, ésta combinando imégenesy unas explicaciones amplias muy per-
tinentes, es la que podemos encontrar en la pagina Multimedia Paths in Text and
Image, <http://cti.itc.virginia.edu/~mpm8b/>, cuyo autor es Mark Morford, de la
Universidad de Virginia, con & que colaboran Daniel Holmes'y John Ashenfelter.

El objetivo del site es presentar cinco posibles recorridos (paths en inglés)
por el mundo antiguo, de los que tres estan relacionados con la mitologia: uno
sobre el persongje de Dido, otro sobre la caidade Troyay el Ultimo sobre Eneas
en lamansion de Hades. La estructura es similar en todos los casos: se ilustran
estos episodios del mito através de una buena coleccion deimégenes (21, 28y 48
respectivamente), de calidad muy diversa, sobre todo tipo de soportesy de los
distintos momentos de la historiadel arte. Los textos de acompafiamiento tratan
de explicar el contenido de cadaimagen. Las aplicaciones didacticas de la pagi-
na, para explicar el tema del mito de Eneasy su huella en el arte, son mas que
evidentes.

Una pégina mas que queremos mencionar en este apartado es la de The Ovid
Project: Metamorphosing the Metamorphoses, <http://www.uvm.edu/~hag/
ovid/index.html>, que acoge el resultado de un proyecto, dirigido por Hoope
Greenber, delaUniversidad de Vermont (Estados Unidos) para digitalizar los gra-
bados hechos por d artista aleman Johann Wilhelm Baur en €l siglo xvii parailus-
trar las Metamorfosis de Ovidio. El total de grabados es de 150y llevaban un peque-
fio texto en latin y en aleman.

Laprimeraedicion de laobra gréfica de Baur aparecié en 1639 y tuvo muchas
reediciones. La que muestra la pagina es la de Nirenberg de 1703, aunque tam-
bién se incluyen algunas imégenes de una edicién de 1640 traducida al inglés por
Georges Sandys. Lasimagenes de 1703 aparecen agrupadas por los libros en los que
aparecen. En la primera serie, Libro I, grabados 1-14, se haincluido ademas un
texto de acompafiamiento procedente de unatraduccion d inglés del texto de Ovidio
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Ilevada a cabo bajo ladireccién de Sir Samuel Garth y en laque intervinieron emi-
nentes autores como John Dryden y Alexander Pope.

En suma, es otraforma sumamente interesante de ilustrar lahuelladel mito en
el arte. Este proyecto, que comenzd en 1994 y cuya Ultima actualizacién es de
1997, sdlo fue posible por contar esta universidad con tan precioso material.

En cuanto al papel de los museos, vamos a comenzar mencionando €l site del
Minneapolis Institute of Arts, que en la pagina <http://www.artsmia.org/mytho-
logy/> propone con fines didéacticos (to the Teacher) una pequefia coleccion de 24
obras de arte pertenecientes a diferentes culturas del mundo, que pueden servir de
base para una amplia variedad de enfoques, entre ellos una especie de mitologia
comparada. Cada una viene acompariada por un completo informe que da cuenta
del mito en que se inspirala obra, una serie de ideas claves (Key Ideas), su con-
texto histérico y cultural, unadescripcion de laobra, su estilo y sugerencias sobre
puntos adiscutir. En € informe aparecen en mayUscul as algunos términos que pue-
den suponer algun problema paralos alumnos, |os destinatarios finales de este tra-
bajo, y que aparecen definidos en un glosario.

La parte correspondiente ala mitol ogia cl&sica se encuentra en <http:/mww.arts-
mia.org/mythol ogy/ancientgreekandroman.html>, donde podemos encontrar seis
figuras: una hydria griega con una representacion del mito de Heracles del pintor
Antimenes (s. vi aC), unaimagen romana del dios Océano (de comienzos de la
épocaimperial), un cofre italiano del siglo xvii con una reproduccion del mito de
Faeton, un bronce del francés Antoine-Louis Barye, de 1855, titulado Teseo matan-
do a un centauro, € 6leo Orfeo y Euridice del pintor francés Maurice Denis (1910)
y una aldaba de bronce con forma de Medusa del también francés Emile-Antoine
Bourdelle (1925).

De entre las posibilidades que ofrece |a pagina para recorrerla, la mas suge-
rente sin duda es |a de Mythol ogical Comparisons, pues |as imagenes se agrupan
por cinco categorias: las que tienen que ver con mitos de la creacion (mitos cos-
mogobnicos), las de mitos que explican una costumbre (mitos etiol égicos), las de
mitos sobre los dioses, 1as que versan sobre héroes y las que tienen como perso-
najes a animales o monstruos. Otro recurso también disponible aqui es una serie
de archivos de sonido con agunas de las historias miticas recogidas (la de Faetén
y lade Orfeoy Euridice, para el mundo clésico). Por Ultimo, se pone adisposicion
de los docentes kits de material educativo para ser usados en las clases, que se pue-
den comprar o aquilar por un tiempo. La mayoria del material esta destinado a
chavales de doce afios.

Esta forma de presentar la mitologia, donde no sélo conocemos el trasfondo
mitico de la obra de arte, sino también el contexto histérico y sus caracteristicas
técnicas, puede resultar muy enriquecedora para nuestros alumnos, incluso, cree-
mos, de un nivel superior: bachillerato y primeros cursos de universidad. Ademas,
permite usarlo, como es su objetivo, en multiples disciplinas, no solo en Cultura
Cléasica 0 en nuestras materias especificas. Por cierto, es una buena manera de pre-
parar una visita guiada al museo fisico. La calidad de las imégenes es aceptable.

Deatro lado, € Museo del Prado ofrece d pliblico que visitasus sdas una actividad
formativa, «Mirar un cuadro», en la que durante una hora aproximadamente, los séba
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dosy domingos, y por grupos de veinticinco personas, se ensefiaacontemplar laobra
de arte con otros 0jos. no se trata sdlo de admirar sus aspectos artisticos, sino de com-
prender e por quédetal o cud detalle o ladisposicion genera delasfiguras.

Pues bien, conforme a los nuevos tiempos, en laweb del museo se ha habili-
tado una secciédn de visitas guiadas virtuales, <http://museoprado.mcu.es/prado/
html/vguiadas.html>, en las que cada mes se publica una nueva obra comentada,
muchas de las cuales son de tema mitoldgico y de artistas de la talla de Rubens,
Goyao Poussin.

El comentario de la obra se centra sobre todo en algin que otro detalle de la dis-
posicion delasfiguras, clave para entender la propiaobra, que se destacamediante un
hipervinculo que nos permite visualizarlo en una nueva pantalla. Por gjemplo, en El
Parnaso de Poussin seindicaque e colorido y e uso de los amorcillos que revolotean
por la parte dtadd cuadro recuerdan a Tiziano —y un hipervinculo nosremite ala
misma obra con los amorcillos destacados— y que en € centro delasfiguras, un dios,
Apolo, ofrece una copade néctar d que se haquerido identificar con € poetaHomero
—y €l correspondiente hipervinculo nos presenta destacadas estas dos figuras.

En fin, aungue siempre seria preferible la visitay explicacion en vivo, esta
clase de visitavirtua también es muy aprovechable como complemento para nues-
tras clases. Ademés, la cantidad de material publicado en esta seccion crece cons-
tantemente (de momento hay unas 50 obras, no todas de mitologia, claro). Lasima
genes que se ofrecen, debido a su tamafio, no permiten apreciar con total nitidez
los detalles. Es la Gnica critica que podemos hacer a esta magnificainiciativa de
nuestra principal pinacoteca.

De otro lado, la mayoria de los grandes museos han previsto recorridos vir-
tuales por una parte de sus fondos que nos permiten disponer de un material gréfico
deinestimable valor. Asi, d Museo del Louvre, en su sala de antigliedades griegas,
etruscas y romanas, <http://www.louvre.fr/espanol/visite/ager/ager_f.htm>, nos
ofrece laposibilidad de visualizar algunas de sus obras mas embleméticas, paralo
cual tendremos que tener e programa QuickTime 5, que podemos descargar en esta
misma pégina. Con laimagen es posible realizar un movimiento circular completo.
Entre las imégenes que podemos visualizar de esta manera se encuentran la Venus
de Milo, laMictoria de Samotracia, la Sala delas Cariétidesy € Patio dela Esfinge,
entre otras cosas.

Algunas imégenes mitol égicas de gran calidad también estan a nuestra disposi-
cion en la pagina de los Museos Vaticanos, <http://198.62.75.5/www1/vaticano/
O-Musei.html>, en particular de los Museos de Escultural y 11, y del Museo
Gregoriano Profano.

Finalmente, si |0 que nosinteresa es disponer de una buena coleccion deima
genes de personaj es mitol égicos, sobre toda clase de soportesy principalmente de
origen antiguo, debemaos recurrir ala pagina de Perseus Project, <http://www.per
seus.tufts.edu>.

Aungue Perseusincluye un navegador paraimégenes (el Perseus Image Browser
<http://www.perseus.tufts.edu/cgi-bin/browser>), el mejor modo de encontrar imé&
genes de mitologia sobre todo tipo de soportes, mayoritariamente del mundo anti-
guo y procedentes de grandes museos y colecciones privadas, es entrando en Classics
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y luego en la seccion Art & Arch. Catalogs, y unavez ahi utilizar el buscador
(Search) queincluye lapagina. La otra alternativa, no préctica para nuestros fines,
es utilizar € catdl ogo de iméagenes de edificios, de monedas, de esculturas, de sitios
arqueol 6gicosy de vasos que aparece en la misma pagina.

De este modo, empleando el motor de busgueda, a nuestra consulta «<Hermes»,
obtenemos 461 resultados, de los que 264 son imagenes. Si introducimos
«\Vesta» obtendremos 104 resultados, de los que 65 son imégenes, la mayoria del
templo deladiosa

7. Mitologia clasica y geografia

Unaforma realmente original de abordar el estudio de la mitologia es partiendo
de un mapa de la cultura cuya mitologia se pretende estudiar y mediante hiper-
vinculos alos nombres de lugar, dar cuenta de las leyendas acerca de sus origenes
o delos ciclos miticos en ellos desarrollados.

Este modo de abordar |a que podriamos llamar «geografia mitica» yala hemos
visto més arribad resefiar e sitio de Carlos Parada, Greek Mythology Link, en concreto
la seccién Places and Names, donde se incluye la historia mitica de las principales
ciudades de la Grecia antigua'y de algunos pueblos, como los helenos o |os danaos.

Pero lo que queremos comentar aqui es todo un site dedicado a este tema,
Classical Mythology by Geography, <http://www.princeton.edu/~markwoon/
Myth/old-index.html>, del profesor Mark Woon, de la Universidad de Princeton.

En realidad, €l traerlo a colacion aqui es mas por lo original del planteamien-
to —son escasisimos los sitios dedicados a la geografia mitol égica— que por €l
trabajo en si, ya que esta en su mayor parte sin terminar (desde febrero de 1997,
nada menos).

La pagina de inicio muestra un mapa del mundo griego antiguo (Grecia, idas
del Egeo y parte oriental de Asia Menor) con veintiséis nombres de lugar nume-
rados que guardan alguna relacion con € mito. Laideaesque a «pinchar» en algu-
no de ellos se nos informe sobre |os personajes y episodios miticos con é relacio-
nados. De esta informacion, la mayor parte se ofrece a través de vinculos a dos
paginas web, ladel propio autor, que tenia un sitio dedicado ala mujer en e mito
griego —hoy desaparecido— y otra a Classical Mythology, <http://www.prince
ton.edu/~rhwebb/myth.html>, pagina de Ruth Webb, que mencionaremos mas
abajo. El problema es que son pocos |os enlaces operativos. En suma, una buenaidea
que no ha acabado de cugjar.

8. Monogr afias mitol 6gicas!®

Otro tipo de sitios web relativamente frecuente es el dedicado a estudiar en pro-
fundidad un determinado persongje o grupo de personajes del mito. Lo habitual es

15. Dentro de esta categoria podemos incluir también la pagina Mithras, <http://groups.yahoo.com/
group/mithras/>, que eslaweb oficial delalista de correos del mismo nombre dedicada a estudio
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gue, Si son sitios serios, ademas de lainformaci én basica sobre su biografia miti-
ca, se incluyan imagenes, hibliografia e incluso fuentes primarias, normalmente
traducidas, fundamental es para su estudio.

A esta categoria pertenece Les Néréides dans les mosaiques romaines,
<http://www.stoa.org/diotima/nereids/>, obra de Laure Olive, hechaa partir de su
memoriade licenciaturaen historia del arte, La représentation des Néréides dans
les mosaiques de I’ Empire romain, leida en 1995. El sitio se public6 en 2001.

En Mythologie se nos presenta el grupo de divinidades que responde ala deno-
minacién genérica de «Nereidas», ademas de lamitologia particular que algunas de
ellas tienen, como Tetis, Anfitrite, Galateay €l episodio del juicio de las Nereidas
(cuando Casiopea, reina de Etiopia, las ofende y se ve obligada, para apaciguar-
las, asacrificar a su hija Andromeda que serd salvada por Perseo). En Noms apa-
rece larelacién de sus integrantes segiin Homero y Hesiodo. La parte fundamen-
tal del trabajo son las imagenes de las Nereidas sobre mosaicos, procedentes de
Italia, Espafia/Francia, Norte de Africa, Grecia/Chiprey Turquia. De cada mosai-
co se da unareproduccién de gran caidad, ademas de una amplia descripcion detipo
técnico y unabibliografia basica. Por Ultimo, en Catalogue se incluye una muy
completa relacion de péginas web con mosaicos romanos, muchas de ellas de tema
mitol 6gico.

Al tema de las Amazonas® esta dedicado el site aleman Die Amazonen,
<http://www.gilians.de/famazonen/framelAma.html>, de Eckard Wolff-Postler,
historiador.

Aqui podemos encontrar, muy compendiada, informacion bésica sobre quié-
nes eran, la época de la historia mitica en que se sitdan sus gestas y su posible
patria, y € relato, basado a veces en las fuentes clasicas, de los principal es mitos por
ellas protagonizados (su participacion en laguerrade Troya, las Amazonasy Atenas
y su relacion con Algjandro Magno). Se completa el site con un cuadro de nom-
bres de amazonas o de personajes del mito con ellas relacionados, ademas de un
curioso apartado de «Arqueologia», en €l que se informa de indicios arqueol égicos
hallados en Kazajistan por |a Dra. Jeannine Davis Kimbal |7, de tumbas de muje-
res, que animan arelacionar a este mitico pueblo con los Sauromatas, de los que nos
habla Herddoto, quienes supuestamente vivian al este ddl rio Don y eran goberna-
dos por mujeres. Aungue se incluyen algunas imagenes, éstas son de poca calidad.

El sitio, dado lo elemental de lainformacion que da, podria servir como mera
introduccion al tema, si no fuera por el handicap de lalengua.

de todos | os aspectos rel acionados con lareligion de Mitra, uno de |os dioses més importantes del
paganismo tardio. También tenemos Heraclesin Ancient Art, <http://www.temple.edu/classics/her
paint.html>, que recoge una recopilacion de representaciones pictoricas del héroe griego en diver-
sos soportes. En todos |os casos se trata de enlaces a las iméagenes correspondientes del site de
Perseus Project.

16. Unabuenarelacion de enlaces al temajunto con unabibliografia basicala podemos encontrar en
lapégina Ancient Greek Civilizations, <http://emuseum.mnsu.edu/prehistory/aegean/amazong/link
sandbibliography.html>.

17. Ladoctora Kimball hapublicado en larevista Archaeology, 50, 1 (1997), p. 44-48, un trabgjo a res-
pecto, «Warrior Women of the Eurasian Steppes».
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De distinto tenor esla pagina The Amazons <http://www.netdyou.co.at/users/poe
[lauerg/Amazons/>, que tiene también version alemana.

Su objetivo es crear una plataforma que sirva de punto de encuentro a todos
los que tengan algo que decir o que aportar a tema, en concreto, acerca de su
supuesta historicidad, de la que no parece dudar € autor. Tal esasi que en la actua
lidad centra todos sus esfuerzos en tratar de demostrar que la mitica isla sagrada
delas Amazonas, Aretias, serialaactual idade Giresun Adas, cercadelacosta sur
del Mar Negro.

Conforme con su objetivo, € autor dedicala mayor parte del site arecoger tes-
timonios iconogréficos sobre este legendario pueblo y su posible emplazamiento
segun las fuentes antiguas, en particular, € rio Termodonte, en € norte de Turquia,
y Libia. Més peregrinas nos parecen la posible relacién de las Amazonas con la
isla de Malta o la hip6tesis de que los bereberes fueran descendiente suyos.
Finamente, las imagenes, procedentes de pinturas sobre cerdmica, no son de dema-
siada calidad, aungque cumplen sobradamente su objetivo.

9. Mitologiay astrologia

Otraformade enfocar el estudio de lamitologia clésica es poniendo de relieve sus
relaciones con los astros, tanto en su vertiente tedrica, la astronomia, como més
préctica, la astrologia. Esta conexion fue establecida ya por los antiguos cuando
identificaron los cinco planetas entonces conocidos con los dioses, aplicando a
aquellos los rasgos atribuidos a éstos.

En la Red este aspecto es tratado en general de modo casi tangencial. En las
numerosas paginas dedicadas a la astrologia, sobre todo, es casi un tépico men-
cionar el origen mitolégico delos planetasy e zodiaco. También es habitual recor-
dar que el modo como suelen establ ecerse estas conexiones entre astros y mito es
por via de los catasterismos.

Centrada en dilucidar |as relaciones entre constelaciones y mitol ogia tenemos
una pégina espafiola, Historia de las Constelaciones, <http://www.geocities.com/ara
tos_eg/index.html>, una pégina personal de un aficionado a tema, Daniel Marin,
gue aunque esta alin en construccion, nos parece muy prometedora.

El apartado més interesante, de momento, es el de Historia, donde se hace un
recorrido muy completo por la historia de la astronomia antigua, tratando aspec-
tos tan diversos como las fuentes griegas y romanas de la astronomia (Arato,
Eratostenes, Hiparco, Higino y Claudio Tolomeo), lamitologia griegay las cons-
telaciones o su origen, con la enumeracion de las 18 constelaciones que aparecen
en lastablillas del Mul-Apin mesopotamico. Muy importante es también e volumen
de bibliografia manejada, que aparece resefiada dentro de esta seccion en el apar-
tado de «Bibliografia».

En laseccién La lista de las constel aciones se incluye una amplia explicacion
mitol 6gica de su origen, basndose en | as fuentes clasicas. De momento solo estén
desarrolladas unas 14 constel aciones mayores y todas las menores.

Como se puede ver, se trata de un trabajo con todas las garantias de fiabilidad,
hecho por alguien que conoce bien €l terreno que pisa. La pena es que la Ultima
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actualizacion, segun parece, es de mediados del afio 2000. Desde aqui animamos
asu autor a concluir labor tan meritoriat®.

Dentro de esta categoria también cabe mencionar larevista Aeon, que se publi-
caen lowa (Estados Unidos) y cuya web es <http://www.aeonjournal .com>. Su
editor es Dwardu Cardona. En ella se trata el mito, lacienciay lahistoria, aunque
esta especializada en la arqueoastronomiay en la mitologia comparada. Larevis-
ta se publica normalmente en formato papel, aunque en su web da libre acceso a
algunos articulos, entre ellos uno sobre la Afrodita Urania.

10. Misceldnea

En este apartado recogemos una serie de paginas web relacionadas con €l tema
pero que no han tenido cabida en las secciones anteriores.

Pensada especia mente para estudiantes es |a pagina Greek Mythology Today,
<http://www.greekmyth.com>, de Nick Pontikis, un norteamericano que se ha
tomado en serio laidea de ayudar alos jovenes alos que encargan un trabajo sobre
el mito clésico.

Para ello ha disefiado un site de estética tipo comic, con un personaje guia,
Mythman, de cuya mano podemos encontrar ampliainformacion sobre los princi-
pales diosesy personajes del mito clasico, todo ello expresado en un lenguaje muy
de nuestro tiempo, desenfadado (pero no irreverente), familiar al piblico a que se
dirige la pagina.

Para comenzar a navegar hay que pulsar en Homework Help y, unavez en ella,
en Myth Man's Homework Help, que nos conduce a menu principal, donde pode-
mos encontrar informacién sobre los dioses olimpicos, |os dioses menores, héroes
griegos, monstruos y criaturas, la mitologia en la actualidad y una seccién de
Assorted others, especie de cajon de sastre, donde podemos encontrar desde rela-
tos miticos hasta aspectos diversos de la cultura clasica (los vestidos o €l tipo de
bailes en el mundo griego, genealogias divinas, etc.). Algunos de estos recursos
son enlaces a otras paginas.

En los articul os a veces se dan dos versiones de los mitos, unaresumida, y otra
mas amplia.

Otra seccion curiosa es lade Myth of the Month, en laque mes ames se selec-
ciona un persongje del mito de quien se cuentan sus «aventuras» miticas.

Por dltimo, completan este interesante sitio una buena coleccién de imagenes
alas que se accede a través de Myth Gallery, en la seccion de Homework Help.

18. Mucho més modesta en sus pretensiones, pero con parecido enfoque es la pagina The Mythology
of the Constellations, <http://www.emufarm.org/~cmbell/myth/myth.html>, que contiene el tra-
bajo presentado por Cathy Bell para un curso de mitologia clasica en la Universidad de Princeton.
Se da el origen mitol6gico de veintisiete constelaciones, aunque lainformacion que se recoge es
muy basica. Muy interesantes son también las paginas dedicadas a la uranografia, es decir, alos
atlas celestes, como la denominada Out of this World: The Golden Age of the Celestial Atlas,
<http://www.|hl.lib.mo.us/pubserv/hog/stars/wel come2.htm>, un exhibit virtual de atlas celestes
del periodo comprendido entre 1482 y 1851.
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Aunque € site huye de cualquier pretension de cientifismo, lainformacion que
se da, apesar de su tono, es bastante completay sin duda puede ayudar alosjéve-
nes que seinician en @ tema. En fin, es otraforma mas de aproximarse a hecho miti-
co. En cuanto al disefio web, éste esta lleno de efectos java o animaciones muy
curiosas que le dan muchavida.

De otro lado, atendiendo al carécter divulgativo que la Red posee, es muy
corriente que se publiquen en ella el programa de cursos (Syllabi) de mitologia
clasica, en los que ademés de la informacion estrictamente académica, suelen
incluirse elementos adicionales como orientaciones de caracter didactico, una
bibliografia basica o una recopilacién de enlaces de Internet sobre el tema.

En la pagina <http://www.princeton.edu/~rhwebb/cla212/INDEX.HTM>, la
profesora Ruth Webb, del Departamento de Clésicas de la Universidad de Princeton,
incluye el programa del curso de mitologia CLA/HUM212, cuyo componente
fundamental es un buen nimero de fuentes clasicas (Homero, € Himno a Deméter,
Hesiodo, Euripides, etc.) que los alumnos deberan leer. Como apoyo a la docen-
cia, dicha profesora ha creado una buena pagina de mitologia en la direccion
<http://www.princeton.edu/~rhwebb/myth.html>, en la que combina un pequefio
indice de dioses y algunas imagenes (éstas, sblo accesibles paralos miembros de
esta universidad).

Muy interesante por laamplia coleccién de imagenes que incluye es € curso que
el profesor Z. Philip Ambrose, profesor de Clésicas de la Universidad de Vermont
y autor de un manual de mitologia clasica, ofrece en la pagina <http://www.uvm.edu/
~classics/ambrose/clas4?2_syllabus.html>.

El curso en cuestion trata sobre e influjo de lamitologiaen laliteratura, en e
artey en lamusica, y se estructura en siete secciones (cosmogoniay sucesion de
gobernantes divinos, los tantdlidas en laarqueologiay € arte, Atenasy lafamilia
de Egeo, etc.), cada unade las cuales posee un buen nimero de imagenes que sir-
ven de apoyo alas |lecturas programadas para el curso, la mayoria de buena caidad.
El site se completa con un grupo de discusiéon.

Otrainiciativa muy interesante es lallevada a cabo por la prestigiosa editorial
Oxford University Press en Estados Unidos (OUP-USA), <http://www.oup-
usa.org/sc/0195143388/index.html>, la cual ha puesto en linea una serie de mate-
riales complementarios del manual de mitologia cléasica de M. Morford y
R.J. Lenardon, como forma de promocionar la ya séptima edicion del mismo.

Aqui hay disponibles un cierto nimero de recursos lamayoria para estudiantes.
Asi, en laseccidn Chapter Topics, podemos seleccionar uno de los 24 capitulos en
que sedivided libro, y entonces obtendremos un resumen del mito tratado en cada
uno, unalista de enlaces, actividadesy bibliografia. También se incluye un indice
de personajes (Character Glossary) y otro de frases o palabras de origen mitico
(Words and Phrases Glossary).

Aunque €l objetivo de la pagina es, obviamente, promocionar comercialmen-
te laobraen cuestion, lainiciativa es una buena muestra de cdmo se puede combinar
el empleo en este tema de las obras en el soporte tradicional en papel con Internet.

Otraforma de abordar el estudio del mito es en su relacion con lareligiony
los festivales religiosos. Esta es |a propuesta que se hace en la pagina Hieron
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Mysteria Katalogos, <http://www.geocities.com/hiera_mysteria/katal ogos.html>,
desarrollada por Jasmine Taylor, donde su autora rinde tributo a su declarado filo-
helenismo. Lo més interesante de la pagina es su Festival Hemerologia of Attike, una
relacion, seglin el calendario atico, de las fiestas religiosas principal es, acompa-
fadas de una breve descripcion.

Completan el site un pequefio indice de dioses, un glosario de términos grie-
gos transcritos en caracteres latinos y unalista de correos, Olympos. Muy interesante
es también laampliarelacién de lecturas y enlaces recomendados, la mayoriade los
cuales sirven parailustrar los més diversos aspectos de la cultura griega antigua.

11. Conclusiones

En las paginas que preceden, hemos tenido ocasion de confirmar algo ya de todos
conocido, lariqueza de enfoques que € tema mitol 6gico permite, 1o cua nos podria
servir también para hacer sugerencias sobre cud seriala paginaweb ideal de mito-
logia clésica aplicada ala ensefianza. No obstante, vamos a hacer una serie de con-
sideraciones previas a partir de latipol ogia que hemos establecido.

1) Salvo contadas excepciones, lainmensa mayoria de las péginas de mitologia
grecolatina estén destinadas a un piblico con escasos conocimientos sobre €l
tema, al cual pueden servir como meraintroduccion para profundizar poste-
riormente en su estudio através de obras en soporte papel.

2) El formato mas habitual es el de glosario o diccionario de mitologia, sin duda
porgue permite una presentacion ordenaday rigurosa de los personajes del
mito, ademas de que mediante el recurso alos hipervincul os se puede jugar
con las referencias cruzadas y ofrecer al internauta multiples posiblidades de
navegacion.

3) Las mejores paginas son, de un lado, aquellas cuyos autores son profundos
conocedores del tema por haber publicado a veces manuales de mitologia en
soporte papel; de otro, aquellas paginas que han surgido en el marco de pro-
yectos docentes y que se publican en la Red para ponerlos a disposicion de
otros colegas e intercambiar de esa formaideas y experiencias. Tanto en un
caso como en otro, sus autores reconocen las ventgjas de la WWW como herra
mienta didactica.

4) Laposiblidad de combinar en €l soporte el ectrénico distintas plataformas mul-
timedia ha hecho proliferar las péginas en las que se trata de estudiar la mito-
logia através de su huellaen el arte. En este sentido, tenemos muy buenos
gemplos de integracion de este tipo de recursos, como Mythology in Western
Art, la pagina de F. Rubio Pérez, los exhibits o visitas guiadas de los museos
(de estos ultimos, hay que alabar la experiencia «Mirar un cuadro» del Museo
del Prado).

5) Escasamente explotados consideramos cierto tipo de enfoques a temadel mito
como son & mito através de sus fuentes o el mito através de la geografia. En
el primer caso, € mejor giemplo, sin duda, esla pagina de Bowman, Classical
Myth; y del segundo, son buenas muestras la paginade C. Paraday M. Waoon.
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6)

7)

Extraordinariamente innovadoray con grandes posibilidades didéacticas nos
parece la propuesta de la OUP-USA, donde se muestra cdmo se pueden conjugar
€l soporte papel y € electronico creando materiales complementarios.

Como Ultima observacion, hay que hacer constar algo que empieza a parecer un
tépico, la escasez de recursos en lengua espafiola, pues casi todas estas pagi-
nas estén en lenguainglesay han sido hechas por personas del ambito anglo-

sajon.

Para terminar, y a modo de colofén, tras reconocer las innegables posibilida-

des didacticas del ciberespacio, vamos arecoger las que, a nuestro parecer, debe-
rian ser las caracteristicas de un web de mitologia que aspirara a convertirse en una
buena herramienta para la docencia:

1)

2)

3

4)

5)

La fuente fundamental de informacion habrian de ser los textos de poetas y
mitografos clasicos, ofrecidos en traduccion —y que, mediante hipervinculos,
ofrecieran la posibilidad de enlazar con los textos en lengua original proce-
dentes de |os grandes repertorios mencionados mas arriba.

Los articulos deberian estructurarse de modo que quedaran nitidamente dife-
renciados €l nacimiento del dios, su genealogia, sus funcionesy atributos, y
los principales mitos en los que intervienen.

En los distintos articulos habria que incluir hipervincul os entre los nombres
propios de los dioses més importantes en cada caso.

Respecto alainclusion de imagenes, éstas no deben ser un simple ornato en
lapagina, sino que, dentro de cada entrada, tendria que contemplarse un apar-
tado especifico que diera cuenta de la presencia del personaje en cuestion en
e arte.

El entorno adecuado para este tipo de pagina podrian ser los Syllabi, es decir,
los programas docentes en |os que, como complemento al trabajo en soporte
papel, se podriaincluir €l tipo de website de que hablamos. Asimismo, y pen-
sando en ese entorno docente, se podrian incluir gjercicios del tipo de los pro-
puestos por la OUP-USA para que fueran realizados on-line por los alumnos.

En suma, creemos que una web que recogiera en mayor o menor medida las

caracteristicas que aqui proponemos no solo seria una buena herramienta pedago-
gica, incluso para alumnos de nivel universitario, sino que también estaria llama-
daaperdurar en un mundo tan «volétil» como € de laRed.
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