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Resumo

Esta dissertacdo desenvolve uma possivel metodologia que pode ser adaptada no decurso
de um projeto de Arquitetura Paisagista. Esta metodologia pretende dotar o paisagista da
capacidade de desenvolver um projeto a distdncia de forma 100% remota, num espaco
confinado e de baixos recursos, tirando partido de varios recursos tecnolégicos e das varias
plataformas e servicos disponiveis, que permitem que ele esteja mais informado sobre o local,
os utilizadores e as possiveis implicacdes da sua proposta. Estando desse modo, mais bem

informado para a tomada de decisdes de projeto.

Foi desenvolvido um caso de estudo para uma area de projeto da qual o Paisagista ndo
tem qualquer informacéo. A partir desse desconhecimento, sera estabelecida uma estratégia
de aquisi¢do de informacédo com a criagdo de abordagens, uso de ferramentas, aplicages,
meios reativos de procura de informacdo em redes sociais e procura de nichos de

comunicagao.

Com base no material obtido em ambas as abordagens, desenvolve-se um processo de
projeto que visa atingir uma fase de estudo prévio. Face a escassez dos recursos, todo o
desenvolvimento de projeto tenta adequar-se numa base de trabalho virtual em dois
ambientes distintos: um ambiente bidimensional, que permite criar um acervo de informacéo
basilar de projeto e, depois, um grande desenvolvimento de projeto numa base tridimensional,
promovendo a possibilidade de estabelecer um contacto fisico com recurso a impressao 3D
de uma maquete do local de estudo, permitindo criar uma aproximagao constante a realidade
de projeto. Para além disso, sdo desenvolvidas técnicas plasticas de desenho de vegetacéo

em ambiente 3D, criando uma maior simbiose entre a arte e a natureza.

O resultado deste processo é finalizado com a sua apresentacdo em redes sociais: uma
intervencao paisagistica para a criagdo de um espaco verde publico que procura preservar 0s

interesses da populacao, obtidos em redes sociais.

Como parte integrante dos resultados, é feita uma leitura das intera¢des do publico e uma
descricdo das acdes e estratégias criadas para estabelecer o maior nimero de interacdes

possivel.
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Esta dissertacdo pretende abrir novas portas entre a interagdo do arquiteto paisagista com
o cliente e/ou publico, quebrar barreiras de distancia e de custos, quer de obtencdo de dados

como também de manipula¢cdo dos mesmos.

O paisagista esta assim cada vez mais integrado no projeto, independente nas suas
tomadas de decisao, pode projetar cada vez mais distante do lugar e também projetar caso

se encontre numa situagdo de confinamento ou falta de recursos.

Esta metodologia tenta ser a mais hibrida e transversal possivel, possibilitando uma

adaptacdo a diferentes &reas cientificas e escalas de trabalho.

Palavras-chave: interacdo, projeto participado, projeto virtual, redes sociais, trabalho

remoto, projeto confinado
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Abstract

This dissertation shows a possible methodology that can be adapted during a landscape
architecture project. This Methodology aims to establish the power of a Landscaper to project

at a distance in a 100% Remote way, in a confined space and low resources.

The deliberation of a case study of a space of which the Landscaper has no knowledge of
it will be put into practice. From this ignorance will be established a strategy of information
acquisition with the creation of two approaches of analysis. An Indirect approach that aims to
look for the tools and applications that do not require data to obtain an approximation and the
creation of a working base for the case study. And a Direct approach that establishes a reactive
means of searching for information in social networks, based on the creation of communication
and design techniques, search for work niches and the deliberation of the project stages, all in

order to try to get the maximum interaction from the audience that sought to create.

Based on the material obtained in both approaches, a project process is developed that
aims to achieve a phase of Previous Study. Given that resources are scarce, all project
development tries to fit into a virtual work base in two distinct environments. A two-dimensional
environment that allows the development of a collection of basic project information and then
a great project development on a three-dimensional basis, promoting the possibility of
establishing a physical contact using 3D printing of a model of the study site allowing to create
a constant approximation more to the reality of the project. In addition, plastic techniques of
vegetation design in a 3D environment are developed, thus creating a greater symbiosis
between art and nature.

All this methodology and process that will have the opportunity to read will be finalized with
the presentation on social networks, of which can be equated to a previous study, a Landscape
intervention for the creation of a public green space that seeks to preserve the interests that

were obtained in social networks.

It is also added to this piece a reading of results that aims to describe a possible
understanding of the reasons that enabled the interaction by the public and also describe the

actions that were created to establish as many interactions as possible.
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This dissertation will open new doors to how the Landscaper can interact with the client
(public). It also demonstrates breaking down barriers of distance and costs of both obtaining

data and handling it.

The landscaper is thus increasingly integrated into the project, independent in his decision-

making and will be able to project more and more far from the place where he lives.

This methodology tries to be the most hybrid and transversal possible, thus enabling an

adaptation to a scientific area or different work scale.

Key-words: interaction, project participation, virtual project, social network, remote job,

confined project
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1 Introducéo

1.1 Tema

A presente dissertacdo € desenvolvida no ambito do mestrado em arquitetura paisagista,
da Faculdade de Ciéncias da Universidade do Porto e tem como tema “Metodologia para o

desenvolvimento remoto de um projeto de arquitetura paisagista”.

A escolha e relevancia deste tema justifica-se pelo facto de aqueles cuja area de formacéo
€ em Arquitetura Paisagista, regra geral, no inicio de um projeto, terem a necessidade de fazer
um levantamento local do espaco e, e se o projeto for publico de haver uma aproximacao
junto da populacdo para a qual irdo desenvolver a proposta. Isto leva a uma forte

simbiose/contacto entre o arquiteto paisagista e o espago a projetar.

Define-se o paragrafo anterior como sendo o “Método tradicional”, método este adaptado

e otimizado para obtenc&o de dados in situ.

Nasce um contraste que pretende responder a possibilidade de se fazer projeto de
Arquitetura Paisagista, define-se a necessidade de se criar um Método Remoto para fazer

projeto participado e com as ferramentas necessarias para o seu bom desenvolvimento.

1.2 A Problematica

Para compreender o problema, € necessério fazer uma viagem no tempo e nos métodos
que tém vindo a ser implementados como estratégias de participacdo e desenvolvimento de

projeto.

Poder compreender e ter abstracdo necesséria para perceber uma abordagem pode ser
complicado, especialmente quando o projetista ndo detém ferramentas computorizadas que
ajudem o publico a tomar decisdes informadas. Para tal, € importante que a proposta de
projeto em causa deva aplicar um alto nivel de realismo, pois compreende-se que quanto mais
realista a abordagem de projeto, melhor funcionara a leitura e interpretacdo do projeto para
um publico leigo (Al-Kodmany, 2001). Para tal, damos uso das ferramentas como o papel,
videos e ecrds de computadores para estender a profundidade do nosso e conhecimento e

experiéncia (Tufte,1997). Apesar de poder assumir-se que se pode abdicar das ferramentas
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tradicionais de trabalho, € de relevar que existe uma rapida evolucdo nos instrumentos
digitais, sendo por vezes dificil a adaptagdo do designer ao método de trabalho (Pedersen,
2020). Tem de ser tomada uma opg¢ao por parte do projetista sobre o estilo de trabalho que
deve abracar, sendo que se optar por um estilo digital deve estar ciente que o trabalho em
adquirir conhecimentos avancados para ferramentas n&o deve limitar ou distrair o
conhecimento cientifico que ilustra a esséncia da area de estudo (Schnabel, 2007). O
paisagista deve aplicar as ferramentas que demonstra conforto e que ndo abdiquem do tempo
necessario para a melhor concetualizagdo ou desenvolvimento de projeto (Schnabel 2007).
Tém também de estar presente funda¢des em conhecimento de criacdo de elementos 3D.
Desta forma, € possivel melhorar e valorizar um trabalho que esteja baseado numa

abordagem digital (Cureton, 2017).

Fechando o contexto de ferramentas de trabalho num processo de projeto, € de salientar
0 pensamento e a necessidade de que o projeto deve ser assente numa base artistica e
ecoldgica e que, para tal, deve procurar programas de computador generativos que permitam
uma maior expressao e conforto por parte do paisagista (Amoroso, 2012). Apds essa etapa,
deve ser ponderada uma abordagem mais integrada e analitica de projeto, com a

implementacao de técnicas de execugdo e programas anexos ao mesmo.

Varias estratégias de participacéo social e ferramentas tém vindo a ser aplicadas ao longo
dos tempos, uma das mais interessantes que influenciam este trabalho € o método de portfélio
de fotos descrito por Wendy Mclure (Al-kodmany, 2001). Este processo pretende compilar
varias imagens de forma a conseguir depreender junto de um grupo quais 0s espacos de
projeto mais débeis e os locais com pontos mais fortes. De seguida, a informacgé&o é compilada

num gréafico de forma a compreender as prioridades que foram comunicadas pelo grupo.

Outro método que reflete atencdo é a criacdo de “murais de cidadaos”. Estes murais
tendem a ser grandes e fazem a colecdo de varios contelidos multimédia que representam os
cidadaos, as suas ideias, sentimentos e sugestdes do futuro das suas comunidades. Em vez
de esperar discussao por parte dos intervenientes, as pessoas comunicam de forma plastica
em grandes folhas, com recurso a esquemas palavras e simbolos (Al-kodmany, 2001). Esta
abordagem mostra que talvez o processo ideal para a participacdo das pessoas implica que
as mesmas se sintam confortaveis com as ferramentas que usam e devem ser algo que elas

usam no seu dia a dia.

Num contexto de uma abordagem de comunicacdo com recurso a modelacdo
tridimensional, Levy (1995) em Génova, Nova lorque, diz que modelos tridimensionais com

vistas aéreas na perspetiva de um passaro mostraram-se ilustrativas e cativantes. Mostravam,
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numa forma geral, espacos publicos, vistas de corredores e uma planificagédo arquiteténica do
espaco. Foram compostas varias imagens com base nos modelos tridimensionais e deram a
audiéncia uma leitura e ideia rapida do processo. Levy também identificou problemas no

projeto que, numa leitura bidimensional, poderiam ndo ter comunicado da melhor maneira.

Langendorf (1995) observa também que desenhos apoiados em visualiza¢des criadas com
recurso a computadores mostram-se mais cativantes para o publico, aumentando a taxa de
recetividade a uma participacdo dentro do processo projetual, como também a reduzir

conflitos de interesse.

A atender que visualizacbes criadas com computadores podem levar a uma ma
compreensdo de projeto e apontar ou direcionar a opinido do espectador para respostas
premeditadas por parte do projetista. Isto acontece especialmente quando existe uma
proximidade ou uma realidade exagerada por parte das simulacées (Al-Kodmany, 2001).
Quanto mais realistas as simulacdes forem, mais o publico espera que as mesmas
representem a verdade que ira aparecer no local, e isso pode levar a uma desinformacao,
duvida ou incerteza aquando tomadas de decisé@o. Tera de se encontrar um ponto de equilibrio
pois desenhos abstratos podem comunicar bem entre projetistas, mas poderdo nao estar

aptos a comunicar com o espectador comum.

Al-Kodmany (2001) aconselha a representar as imagens com uma mistura ilustrativa,
dando o uso de setas e pequenos esquemas de forma a orientar a forca do leitor,
possibilitando um hibrido de comunicacdo que ajuda a comunicar e a posicionar 0s espacos

e definir que decisbes de projeto sdo tomadas.

Estes métodos de comunicacdo que sao descritos devem ser depreendidos como maneiras
faceis e baratas de chegar comunicacdo ao publico. Quanto mais acessivel e intuitivo for,
mais rapido se podera obter feedback do publico, especialmente numa fase concetual de
projeto. Esta serd uma ideia abragada com grande forca nesta dissertacdo de forma a
conseguir-se criar mais momentos de participacdo com recursos de baixo custo e facil acesso.
O projetista, neste formato, deve mostrar que detém tempo para ouvir a participacao de todos
0s intervenientes, de forma a tornar toda a sua abordagem mais auténtica e firme (Billig, 2017

em Design as Democracy).

E de apontar uma forte reflexdo quando se fala de um processo de participacéo publica.
Ao conhecer as varias histdrias presentes no livro Design as Democracy, pode referir-se que
0 ser humano é uma pecga que deve controlar as suas primeiras intengcfes para um local de

projeto, contudo pode referir-se que, por vezes, existe um descontrolo sobre quem tem mais
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voz sobre o0 projeto. Devem ser procuradas acgdes e técnicas que permitem dar voz a qualquer

estrato da sociedade.

Num contexto de participacdo com recurso a redes socias é de referir que a relacdo entre
grupos de Facebook e problemas e desafios criados nos mesmos, ndo traduz uma maior
participacao fisica junto dos governos. No geral, pode existir um interesse acrescentado sobre
um tema de planeamento, porém, existe uma impoténcia em fazer chegar de forma prética as
vozes do publico ao poder administrativo (Cowley & Hollander, 2010). Quem pertence aos
grupos, podera ndo ter forca para se exprimir ou fazer-se ouvir perante um projeto, no entanto,
€ positivo que quem esta dentro do grupo fique a par das informacfes que séo partilhadas.
Entende-se que desta forma € importante manter os membros do grupo a par do planeamento

da cidade, pois prestar esse conhecimento pode trazer uma participagao futura.

E importante referir que existem restricdes no processo de participacéo publica, como a
falta de conhecimento por parte do publico em matéria de Arquitetura Paisagista (Maleki,
2017), a falta de tempo por parte do publico para estar presente num processo participativo,
custo econdmico associado a um processo participativo, politicas ineficientes, a idade em que
0 publico toma a decisdo de pertencer a um processo participativo e por fim falta de vontade

politica de fomentar a necessidade de participagdo publica (Maleki, 2017).

Porém, vao surgindo iniciativas “crowdsourcing” que se prendem a necessidade de criar
grandes grupos de pessoas e informag¢do com recurso a aplicagdes e plataformas Web. Esta
modalidade de pensamento e abordagem pode levar a avan¢os na percecao da paisagem e
criar estudos de preferéncia (Bufalo, 2019). Este novo tipo de abordagem permite criar uma
base de entendimento comum com informacdo obtida, quase de forma instantanea, e em
simultaneo, conforme o caso da aplicacdo OpenStreetMap, que se evidencia como sendo o
espaco de partilha mais aberto a geo-informacéao (Chilton, 2009) e a aplicacdo Greenmapper
gue pretende evidenciar de forma ativa quais 0s espacos que as pessoas percecionam como
sendo espacos verdes através de uma plataforma de desenho e inquérito, democratizando as

paisagens favoritas e contribuindo para a conservagéo da paisagem (Bufalo, 2019).

Determina-se que os métodos referidos ndo podem ser diretamente transpostos para esta
dissertacdo. Devem sim ser uma boa base para compreender os pensamentos necessarios
para uma boa interacdo com o publico e adaptar num contexto de participagdo completamente
remoto, tentando responder a uma liberdade de participacéo publica e procura de ferramentas

gue ajudem o arquiteto paisagista num espaco confinado ou de poucos recursos.
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1.3 Compreender o “Método tradicional”

SELF
SENSES

Figura 1 Sentidos presentes num Método Tradicional (fonte: Varquez Marshall Architects)

As vantagens que estdo inerentes ao “método tradicional” sdo bastante abrangentes,

sendo que a principal é o uso dos cinco sentidos como ferramenta de comunicacgao e interacao

com o local de projeto. Neste método é possivel ter nogdo completa de escala do espaco,

visualizar dificuldades de fluxo e acessos no espaco, captacdo de cheiros e sons, dialetos a

partir de dialogo, expressdes faciais e, por fim, movimentos por parte de quem circunda no

espaco.

Esta metodologia € uma
realidade recorrente imposta e
incutida ao arquiteto
paisagista. O mesmo sb6
deverd interagir com espagos
gue possa ter visitado. Uma
possivel vivéncia de projeto
que difere da convencional,
fugindo da interacao direta com
o local de projeto € visto como
sendo um impedimento para a

normal sinergia do paisagista.

=
o

Figura 2 Grupo de Paisagistas a presentes em local de projeto. (fonte:
GreenWorks)
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Desta forma reflete-se que o método convencional é a maneira mais bela de interagéo e
desempenho de projeto, havendo um duelo constante entre o arquiteto paisagista e todos os
seus sentidos versus a natureza do local e todas as sinergias que possam estar presentes na

mesma.

1.3.1 Método tradicional num contexto de projeto internacional
Quando um atelier se participa num projeto em que 0 mesmo se encontra localizado a uma
grande distancia, surge uma obrigacéo de ir ao local, ou entrar em contacto com um atelier

gue resida perto dagquele espaco.

L
¥

Figura 3 Estudante a fazer projeto num computador, afastado fisicamente do local de projeto
(fonte: PolyCentric)

Existe uma necessidade de o atelier que pretende apresentar uma proposta estar em
contacto permanente para poder obter a melhor aproximacdo para o local onde pretende
projetar. Desta forma muitos atelieres optam por trabalhar em concursos regionais ou
nacionais, ndo abrindo asas a uma internacionalizacdo de projeto. Para além disto, todo o
método tradicional implica a necessidade de ter um espaco fisico de grande dimenséo para
poder ter todos os setores de trabalho desde maquetes, mesas de desenho, instrumentacao
para levantamentos in situ, espaco para todos 0s seus colaboradores, material de
coordenacédo de fases de projeto, como também coordenacgdo de pecas escritas, desenhos,
fotografias do local. O paisagista vé-se na necessidade de ter um espaco de trabalho de
grande escala para poder lidar com a grande panéplia de ferramentas e materiais que usa no

seu quotidiano, esta ideia é também aplicada num contexto de ensino universitario.
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1.3.2 Restricbes que levam ao aparecimento de um problema na metodologia
tradicional
O arquiteto paisagista vé-se obrigado de reformular o seu estilo de trabalho quando sé&o

impostas as seguintes restri¢cdes:

e RestricOes de saida da sua habitacao;
e Restricbes de dialogo;

e Restricdo de trabalho num espaco amplo.

1.3.3 Que momento levou ao entendimento da existéncia destas restricbes de
trabalho?
Para poder validar a existéncia de um problema marca-se um momento relevante para

ajudar a fundamentar a necessidade de abordar este tema de trabalho.

W

ESTADO DE CALAMIDADE PUBLICA

155 concelhos abrangidos a partir das 14 horas de
hoje até a meia-noite da proxima segunda-feira

Figura 4 Entrada de Portugal em estado de calamidade, seguindo-se depois de estado de emergéncia, (fonte: RTP)

No ano de 2020 define-se um momento de enorme importancia que cria constrangimentos
globais no modo de viver da populacdo: o aparecimento do Sars-cov 2 (Covid-19). Portugal
nao foge a esta pandemia, da-se o aparecimento de primeiros casos de Covid-19, que
obrigaréo a tomada de medidas de confinamento/quarentena em habitagdo propria. Para
gualquer projetista este momento torna-se um impasse ao concretizar da sua atividade, pois
encontrou-se restringido de ir para o seu local de trabalho, como também de deslocar-se para
um local de projeto. No caso de um estudante acontece o mesmo: fica a estar distante das
suas ferramentas, equipamentos e dialogos diretos, quer em ambiente estudantil ou em local

de projeto.
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Levanta-se a necessidade de contornar este problema excecional de quarentena,
nascendo esta dissertacdo, que visa a responder se € possivel fazer um projeto sem nunca

visitar o local de projeto.

Entrar

= GoogleTrends  Comparar < B

® remote job ® on-site
ermo de pesquisa ermo de pesquisa

+ Adicionar comparagdo

A nivel mundial ¥ Ultimos Sanos + Todas as categorias ¥ Pesquisa Web do Google ¥

|4

<> <

Interesse ao longo do tempo

. Nota

Figura 5 Andlise de tendéncias, Trabalho remoto versus trabalho in-situ
(fonte: Google Trends).

Face a este contexto, procura-se demonstrar uma reformulacdo de como deve ser o
processo de projeto com a implementacdo de uma metodologia de Projeto Remoto. Varias
tematicas e termos serdo discutidos, que ajudarao a refletir sobre uma nova abordagem de
projeto que se rege na implementacao de uma estratégia de comunicacdo em redes sociais

e a procura de ferramentas que permitem o projetista estar afastado do local de projeto.

1.4 Questdes de investigacéao

Face ao exposto anteriormente, esta dissertagédo visa responder a seguinte questao de

investigacao principal:

1. Como é que se pode desenvolver um projeto de arquitetura paisagista, ao nivel do
estudo prévio, de forma remota, mas assegurando participacdo publica?

2. Quais os meétodos que permitem ao arquiteto paisagista assegurar 0 processo e
metodologia de comunicar e fazer projeto?

3. Como é que podem preservar os valores do local e comunidade intrinsecos aquando a
concretizacdo de projeto, em ambiente remoto?

4. Como é o processo de elaboracdo do projeto de arquitetura paisagista, ao nivel do

estudo prévio, pode ser virtualizado?
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1.4.1 Meétodos

Para que tal aconteca, ao longo desta dissertacdo sera validado o desenvolvimento de um
projeto de Arquitetura Paisagista que, juntamente com um conjunto de métodos e
ferramentas, perfaz-se o que se pode definir a “Metodologia Remota” como sendo uma

metodologia alternativa a “Metodologia tradicional”.

A “metodologia remota” sera apresentada sob forma de processo de concretizacdo de um

projeto de Arquitetura Paisagista até uma etapa equiparada de nivel do estudo prévio.

Desta forma, abracando os conceitos inerentes da “Metodologia tradicional”’, defino que
existe a possibilidade de fazer um Projeto de Arquitetura Paisagista sem visitar o mesmo até

a fase de estudo prévio.

1.5 Que areas cientificas poderdo adotar esta metodologia?
Este método, apesar de ser aplicado num contexto de Arquitetura Paisagista, podera ser

implementado noutras areas de trabalho. Por uma ordem de facilidade de adaptacdo, sera

possivel introduzir o processo e método nos seguintes campos:

e Arquitetura Paisagista;

e Ordenamento de territorio;
e Urbanismo;

e Design de videojogos;

e Regeneracao urbana;

e Arquitetura.

Quanto mais aproximada for a escala de trabalho, mais adaptagéo ter4 esta metodologia,
pois funciona para um contexto de projetos de larga escala e informac&o. Quanto maior for o
espaco a projetar, mais viavel serd este método de trabalho. Contudo, também se impde a
necessidade de saber sintetizar e manipular a informacao com a maior eficiéncia, ndo estando
assim o projetista limitado as restricbes que a tecnologia pode impor sobre o local de projeto.
O conhecimento avancado de modelacéo e instrumentos de trabalho para grande escala sédo
importantes para ndo atingir um ponto de estrangulamento em que os sistemas limitam o fluxo

normal de projeto.
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1.6 Objetivos

Os objetivos que se pretende alcancar com o desenvolvimento desta investigacao sao:

1
2
3.
4

Mostrar que é possivel ter um estilo de trabalho assente numa metodologia Remota;
Desenvolver todo o trabalho num pequeno espaco fisico;

Nunca visitar fisicamente o local de projeto;

Obter todas as informacdes do local de projeto com base no material e ferramentas
gue o paisagista tem a disposi¢éo na sua habitacao;

Obter um projeto que responde as necessidades e feedback obtido por parte das
abordagens impostas no método remoto;

Atingir uma fase de projeto equiparada a um estudo prévio.
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2 Estruturar a Metodologia Remota

2.1 A Abordagem indireta

Ferramentas

Adaptadas a uma Abordagem Indireta

Fotogrametria

Fotografia
satélite
CroudSourcing
Open
DATA
artografiz IFo’tog rafia '|
Local =~

Figura 6 Contextos de ferramentas exploradas para uma abordagem
indireta (fonte: autor)
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Esta abordagem parte da necessidade de procurar ferramentas que ajudem a auxiliar, de
forma remota, o projetista a criar projeto. Foi necessério encontrar aplicagdes e instrumentos
existentes e disponiveis, que possibilitassem o conhecimento e compreenséo remota do local
de projeto. Para isso, houve a necessidade de pesquisa de varias plataformas e aplicactes

gue mostram uma realidade visual do que existe no espaco.

A aproximagdo ao local de projeto através de uma abordagem indireta permite obter
informacdes de vistas do local, enquadramentos de via e paisagens favoritas por quem
percorre o local. Ajuda também a criar uma aproximacgao a topografia do local, exposicéo
solar, vegetacdo local, ocupacGes no espaco e um enguadramento histérico das
transformacdes da superficie deste local. Conforme mencionado, permite uma “aproximagao”
criando enfoque no sentido visual. Nesta abordagem, o paisagista encontra-se afastado de
realidades sensoriais como o tato e olfato. Para além disso, ndo existe uma participagdo em

didlogo sobre as experiéncias do local e percecdes do que podera vir a existir no espaco.

Contudo, esta abordagem requer um esforco superior, visto que o projetista tera de
conhecer as ferramentas e aplicagbes disponiveis que o consigam ajudar para o
desempenhar do processo de projeto. Todo esse esfor¢o tera de ser guiado com exploracao
de softwares, obtendo os produtos necessarios e mais viaveis para um contexto de Arquitetura

Paisagista.

A somar que esta abordagem esta desenhada para o equipamento e espaco de trabalho
que o projetista tem a sua disposicdo. E preciso ter em consideracdo que esta abordagem,

em caso pratico, podera ser mais ou menos apta para 0 espago e posses do projetista.

Define-se a abordagem indireta como todos os recursos que estdo disponiveis para o
projetista sem que o mesmo tenha a necessidade de conhecer o espaco de forma fisica ou a
entrar em processos de dialogo de forma a obter uma maior proximidade ao espaco. Em
adicdo, procurou-se recursos que sdo de acesso gratuito para o projetista. Com algum
trabalho, posteriormente, serd possivel moldar os recursos em material imprescindivel para a

matéria de projeto de Arquitetura Paisagista.
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2.2 A Abordagem direta
Um estilo de trabalho reativo, que pretende fazer absorcéo e apresentacdo de ideias em
redes socias. Esta abordagem esta pendente de obtenc¢&o de resultados de acordo com a

disponibilidade e interesse dos utilizadores das redes sociais.

statista %a

Prices & Access - istics~  Reports~  Qutiooks~  Tools~  Infographics  Services~  Global Survey (mEw

Number of monthly active Facebook users worldwide as of 2nd quarter 2020

(in millions)

DOWNLOAD

varI .sz.sl Eb-\e! ...r-r-rl

<" Zoomable Statistic:

Source

Release date
Region

Survey time period

Supplementary notes
Facebook 1 onthly

© Addisianal infarmssia now source @

Figura 7 Quantidade de usuérios presentes na plataforma social facebook (fonte: statista 2020)
A abordagem parte da ideia de existir um processo participativo que acompanhe o
desenvolvimento do projeto. E possivel, com este método, apresentar o projeto em trés fases

gerais distintas: analise, conceito e proposta de estudo prévio.

Facebook Post Ranking Factors

How the Facebook Algorithm decides which posts it shows you

Affinity Weight Decay

nship 1o tha How many angagements a How ald the post is and the
post has from others ul rend viewing it.

G

Figura 8 Fatores para um bom facebook post (fonte: Goneon 2020)
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Sendo um processo mais reativo, e ndo necessitar de um espago para aborda-lo, as etapas
desprendem-se de horarios e datas estipuladas. Mesmo que 0 processo j4 se esteja a
desenrolar em fase de estudo prévio, como a fase de andlise ainda se encontra aberta, é

possivel que, se o comentario for pertinente, associa-lo ao projeto.

Sendo uma abordagem expedita, esta dependente de fatores que possam levar a uma
melhor obtenc¢é&o de resultados. Caso os fatores nao sejam tidos em conta, o projetista podera
por em causa a viabilidade desta abordagem, aumentando o risco de ndo receber contributos

de feedback/informacé&o.
E importante pensar nalguns fatores:

e Audiéncia;

e Estilo de comunicacéo;

e Design e enquadramento de apresentacao;
e Recetividade aos contributos;

e Hora de publicacédo de cada fase;

e Data de entrada do projetista no grupo;

e Compreender os algoritmos propostos pela plataforma social.

Com base nestes fatores, € importante estruturar uma estratégia de comunicacao que
possa tornar esta abordagem viavel, quer na quantidade de contributos, como também na
gualidade dos mesmos. Contudo, o0 projetista ndo podera esperar que possa desenvolver o
seu projeto s6 com recurso desta abordagem, pois a mesma é volatil e tem um risco de falhar
pois os fatores podem néo ter sido atendidos por parte do projetista, ndo conseguindo cativar

utilizadores suficientes para dar uma leitura clara e solida do local de projeto.



30|Fcup
Metodologia para desenvolvimento Remoto de um Projeto de Arquitetura Paisagista

2.2.1 Material em disposicéo para o desenvolvimento destas duas abordagens
Estando o projetista restringido ao seu local de trabalho, ter4 de ter alguns instrumentos
gue o ajudem no auxilio desta Metodologia Remota. A imagem que se segue ilustra com

clareza o que é necessario para poder desenvolver um projeto.

Figura 9 Instrumentos usados para Metodologia remota, a)mesa digital; b)conexao internet; c)impressora FDM; d)Portatil
com processador gréfico (fonte: autor)
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2.3 Definicdo de Estudo Prévio

Shrubscapes

Diagrams

Para atingir o estudo prévio, sera
precisa uma producdo em etapa final,
isto €, pecas que ilustrem uma proposta
para o local de projeto. Para tal, devem
ser atendidas varias preocupacgoes:
uma organizagdo esquematica de

projeto, modelacdo de terreno que

~

corresponda a realidade do local,
caminhos/acessos a estipular para local,
colocacdo de estruturas a um nivel
concetual e estruturacdo do macico
vegetal proposto para o local (deve
mostrar diferentes composi¢cbes de
vegetacdo ao nivel de diferentes portes
e canopias), também se pode usar como
base a Portaria 701-H/2008 Artigo 52,
onde salienta de forma geral os
elementos que sao entregues nesta

fase.

Todo esse material produzido devera
de

comunicagdo adequado, que transfigure

ser partihado num  meio
um momento de apresentacdo de
projeto. O material devera ser formatado
para um estilo de apresentacdo em
de

contrastando

contexto abordagem direta,

com 0 método
convencional de apresentagdo em

poster.
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2.4 Fases detrabalho propostas paraatingir a fase de Estudo Prévio

Planeamento de Projeto

Com recurso a uma metodologia remota

I Fase 02 Fase 04 Fase 06
nalisar o local de projeto com recurso Apresental projeto conceito numa Refinar Estudo prévio
a uma abordagem indireta al:];rdagem direta com base no feedback

obtido em abordagem direta

: |
[
' [
Fase 01| Fase 03 | Fase 05
Definir um local que ap’esente Analisar local de projeto com recurso & Objetivo de Dissertagéo
susceptibilidades e fra§uezas uma abordagem direta Apresentar projeto- Estudo Prévio

]

Fases 2 e 3 desenvolvidas em simultaneo Fase nao desenvolvida
num contexto de projeto

de planeamento urbfno

Figura 12 Fases da metodologia remota, até concretizacéo de estudo prévio (fonte: autor)

De forma a poder atingir a fase de projeto que se propde, sera preciso enquadrar 0

trabalho em 4 fases principais distintas, que decorreram ao longo de cerca de 3 meses.

e Fase 2- Andlise de local de projeto numa abordagem indireta, obtendo o0 maximo
de informacé&o relativa ao local.

e Fase 3- Apresentacdo e andlise do local de projeto numa abordagem direta,
obtendo informac¢des sobre 0 espacgo e as suas necessidades.

e Fase 4- Criacdo de um modelo concetual que visa apresentar as estratégias a
implementar para a concretizacdo de projeto. Apresentar este modelo numa
abordagem direta.

e Fase 5- Desenvolver a proposta e criar pecas de apresentacdo para devolver o

projeto em formato de estudo prévio num contexto de abordagem direta.

A Fase 1 e 6 ndo sao fases principais pois definem o que antecede e o que sucede depois

de ter sido cumprido o objetivo de atingir uma fase de estudo prévio.
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3 Abordagem empirica através de um estudo de

caso: aplicacao da metodologia proposta

3.1 Definicdo da area de intervencao

O local de estudo para a criagcdo do projeto parte de uma percecao visual em vista aérea
do que poderia ser um local que carecia de um planeamento ou arranjo paisagistico. A escolha
foi feita de forma aleatoria, ndo havendo nenhum conhecimento prévio do local de trabalho.

O processo de projeto torna-se desafiante, partindo do zero todo o conhecimento sobre o
mesmo. Todo o conhecimento que for transmitido sobre o espago parte das duas abordagens
de metodologia remota, permitindo ao projetista obter o maximo de informagédo possivel

partindo da ignorancia do mesmo.

Para a tomada de decisao, foi utilizada a ferramenta Google Earth em vis&o tridimensional
de forma a ter uma viséo geral da topografia do local e de como esta feita a disposicao de
elementos neste espaco.

Fig. 13- Vista Sul para Norte, enquadramento da area de estudo, espago escolhido por apresentar um défice de
ordenamento de espaco (fonte: Google Earth)
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E feita a escolha deste local, que apresenta caréncia de planeamento urbano. Deste

espaco sabe-se apenas que a sua localizagcéo € em Vila Nova de Gaia.

Numa primeira observacdo, percebemos que o espaco esta enquadrado numa zona
citadina com uma frente virada para o oceano Atlantico a Oeste e outra frente virada a norte,

para a foz do Rio Douro.

Para além destas vistas, compreende-se que o local de estudo esta enquadrado numa

zona urbana com vistas para a marginal e ribeira do Porto.

O espacgo estd numa fase de transicdo para uma futura urbanizacdo e encontram-se ja

construidas vias de comunicacéao.

3.2 Andlise do local numa abordagem indireta

Este momento define-se como “Fase 2” do processo de projeto remoto.

Serdo exploradas varias ferramentas que podem ser usadas de forma a compreender, a

estar presente no espago de forma virtual e a obter melhor aproximacao e registos.

Todas as ferramentas que s&o mencionadas partem das necessidades que o projetista
precisa de suprimir. As ferramentas apresentadas neste capitulo sdo fundamentais para o

desenvolvimento do projeto, especialmente num contexto de abordagem indireta.

Poderéao existir mais ferramentas que possam ser mais expeditas na obtencéo de dados,
contudo, no desempenhar desta dissertacdo, ndo foram encontradas. Deve ter-se em
consideracdo os conhecimentos e o conforto do arquiteto paisagista com as aplicacdes que

possam existir para complemento do seu trabalho.

3.2.1 Contributo de plataformas e aplicacdes anexas a Google

3.2.1.1 Google Earth

As aplicagbes de visualizacdo de informacdo satélite, tém vindo a sofrer grandes
alteracBes. Ferramentas como Google Earth possibilitam uma aproximagéo ao espaco de um
ponto de vista planimétrico. Para além das conhecidas imagens satélite, que contribuem para
um entender da tridimensionalidade geral do nosso planeta, é possivel também complementar

informacdes de topologia tridimensional, que permitem um entender da topografia do local.
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Figura 14 Imagem ambiente Google Earth, definindo area de estudo (fonte: Google Earth)

Estamos perante uma ferramenta que permite uma aproximacao virtual ao local de estudo
em questao, tendo como grande atributo o seu desempenho na comunicacao inicial com uma
abordagem direta, uma base de trabalho que expressa os valores do local e uma realidade

de organizacédo de uma vista de topo.

3.2.1.2 Earth Studio

A ferramenta Google Earth tem vindo a manter uma constante atualizacdo no seu
contetido. Um proximo passo foi dado na sua ferramenta com a implementacédo de modelos
tridimensionais que partem de levantamentos aéreos via LIDAR. Com este novo tipo de
superficies tridimensionais € possivel obtermos uma nova camada de aproximacao,
especialmente para compreender topografia, alturas de fachada, disposicdo e evolugédo de

material vegetal.

Neste ponto, é importante salientar que a extensdo Earth Studio representa para a
compreensdo deste local de estudo. Esta extensdo apresenta vantagens na criacdo de
contetdo multimédia, pelo facto de ser possivel controlar voos virtuais sobre a superficie. Esta
vantagem foi usada para que todas as imagens retiradas do video que foi criado simulando
este voo serdo usadas para aplicacdo de técnicas de fotogrametria, de forma a obter com

alguma exatiddo, uma superficie que representa a topografia do local. Desta forma, o
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projetista pode estar em contacto com um ambiente virtual tridimensional que simula o local
de estudo.

Adicionar atributos

Figura 15 Imagem ilustrativa de preparagéo de video 3D (fonte: Earth Studio)

3.2.1.3 Earth Outreach

Outra extensdo que apresenta potencial para andlise e obtencdo de dados é a extenséo
Outreach. Apresenta-se como sendo uma modificacdo criada dentro da biblioteca Google
Earth Engine. Possibilita fazer monitorizagdo de qualidade de ar com recurso a “s5p tropomi
data”. Com recurso a esta aplicacdo, é possivel obter uma leitura generalizada de emissbes
no local de estudo. Estes dados poderdo ser usados como ferramenta para prever uma
proposta e os beneficios que pode trazer para o local de estudo. E possivel visualizar
emissdes que provenham de incéndios e origens antropogénicas. Através destes padrbes de
poluicdo, o projetista podera prever o posicionamento e enquadramento da sua proposta para

melhor reduzir e beneficiar o local de estudo num contexto atmosférico.

Apesar da extensdo apresentar alguma expressao, a leitura de informacéo por parte das
imagens satélite que se pode aceder tem valor numa escala regional, e ndo numa escala

enquadrada ao local de estudo.
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Figura 16 Imagem Outreach, comparacéo emissdes Janeiro 2020 (pré-Covid19) vs Maio 2020 (durante Covid-19), (fonte:
earth outreach)

3.2.1.4 Street View

Mais uma ferramenta que esta ao dispor de qualquer utilizador que tencione ver vistas
panoramicas 360 de qualquer ponto que seja possivel, vistas estas que sdo acessiveis em
gualquer parte do mundo. Uma ferramenta que permite ao projetista uma aproximacao remota

e eficaz ao local de estudo.

Numa escala mais aproximada ao local de estudo, é possivel obtermos uma leitura espacial
do ponto de vista de circulagéo viaria. Desta forma, entendemos que tipo de paisagem &
possivel de visualizar da perspetiva de quem anda de carro ou de quem percorre 0s passeios.
Consegue-se, com esta ferramenta, uma colecdo de imagens de vistas e bacias visuais que
servem como guia para o projetista. Esta cole¢éo permite entender a possibilidade de projetar

novos fluxos e entradas visuais para dentro e fora do local de estudo.

Nesta ferramenta, o utilizador esta limitado ao que a plataforma Google pode oferecer dos

seus servigos de fotografia panoramica 360.
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Figura 17 Streetview enquadramento capturado por carro (fonte: Google Maps)

3.2.1.5 Photo sphere
De forma ao Street View colmatar a limitacdo de acesso fotografico a certos locais, foi
implementada a possibilidade dos utilizadores fazerem documentacdo fotografica com

imagens 360°. E possivel 0 acesso a imagens que foram tiradas em locais remotos.
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Figura 18 Enquadramento do local, obtido com recurso a funcionalidade photo
sphere,(fonte: Google Earth, autor Claudio Silva)

Para além disso, é possivel partir do principio que estas imagens capturadas partem da
preferéncia do fotégrafo, podendo argumentar-se que as fotografias que estao presentes em

formato photosphere mostram os locais e vistas preferidas dos utilizadores da aplicacdo, o
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gue d& ao projetista pistas de quais 0s espacos que devem ser protagonizados no seu local

de estudo.

3.2.1.6 Galeria de vistas

Dentro da aplicacdo earth € possivel encontrar uma ferramenta fornece imagens,
submetidas por utilizadores da aplicagdo, em locais que ndo sdo de acesso para veiculos
google, contudo, esta ferramenta detém imagens que ndo tém a caracteristica de panorama
360. Nao deixa de ser importante, pois sendo uma ferramenta mais antiga comparada com
photoshpere, demonstra que € possivel mostrar que existem mais locais de interesse para o
projetista. Somando a essa particularidade também se pode aferir que documenta
enquadramentos de locais com datas de anos anteriores, sendo possivel, através de um

trabalho extenso de documentacao de vistas, fazer uma cronologia fotogréafica de um espaco.

Figura 20 Imagem obtida por parte da Figura 19 Imagem obtida por parte da galeria de fotos, vista de

galeria de fotos (fonte: google earth, autor helicoptero,(fonte: Google Earth, autor Jasonvy7)
Rui Silva)

3.2.1.7 Timeline de imagens satélite
Gracas a existir imagens de versfes passadas na ferramenta Google Earth, é possivel

aceder as mudancas que um certo local sofreu com base em imagens satélite.

Acedendo a todo o acervo de imagens disponivel pela ferramenta timeline, foi criado um
video de forma a visualizar de uma forma mais intuitiva as mudangas mais impactantes no
local de estudo. Esta ferramenta tem um enorme potencial para fazer uma viagem no tempo,
gue cada vez mais ird ilustrar as alteragfes e impactos da pegada humana na ocupagéo de

territorio.
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Figura 21 Conjunto de imagens que refletem a evolucéo temporal no local de projeto
(fonte: Google Earth)



41|Fcup
Metodologia para desenvolvimento Remoto de um Projeto de Arquitetura Paisagista

3.2.2 Aplicagcdes com informagdes de Fluxo
As aplicagbes que foram exploradas neste capitulo pretendem captar informacgdes de fluxo
de transportes e fluxo pessoas que pratiguem desportos. Foram usadas duas fortes

aplicacdes de grandes dados.

3.2.2.1 Maps
Com base numa leitura de informacdo de trafego por parte dos usuéarios da plataforma
Maps, da Google, é possivel usar os mesmos dados de uma forma sintética, obtendo uma

analise especulada de como fluxos viarios podem ocorrer num certo local.

Andlise de trafego tipico de forma a ajudar o projetista nos locais onde deva incidir uma
maior preocupagao em criar acessos dentro do local de projeto. E oferecida a leitura de trafego
tipico do espaco em diferentes horas do dia, ou até mesmo em dias diferentes, aproximando

mais de uma forma virtual o projetista sobre este local.
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Figura 22 Anélise de trafego tipico num sabado em diferentes horas do dia (fonte: Google Maps)

Usando o Maps, é possivel compreender se existe fluxo automovel neste espaco e se
costuma ser congestionado ou ndo, dando dessa forma uma perce¢édo de quantos veiculos

poderdo estar presentes diariamente naquele local.
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3.2.2.2 Strava
O mesmo acontece com a aplicacdo de desporto Strava. Com recurso a segmentos e
provas que desportistas em varias modalidades fazem é possivel obter um mapa de calor de

comportamentos antropogénicos.

53 1 )4 yi Y, ) a
Figura 23 Andlise de fluxos associados a desporto, nomeadamente ciclismo e corrida
(fonte: Strava heatmaps)

Com esta ferramenta, conseguimos obter uma leitura generalizada de quais os caminhos
que sdo mais usadas pelos desportistas. E possivel compreender a possibilidade de
existirem trilhos e caminhos de pé posto, que sdo uma informacao Gtil para compreender

quais os percursos mais eficientes e adorados por parte dos utilizadores daquele espaco.

Existe também a plataforma Strava metro, que permite ao projetista aceder a grandes
dados de informacdo que indicam os padrbes de uso do local, a que horas os utilizadores
fazem atividades no local. Permite sugerir qual o percurso que melhor experiéncia transporta
para os utilizadores, que caminhos devem ser preservados ou até sugerir o melhoramento

dos mesmos.
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3.2.3 Aplicacédo que aplique técnica de fotogrametria

Depois de ter sido obtido um acervo fotografico relativo ao voo virtual feito com o “Earth
Studio”, é possivel dar uso dessas mesmas imagens para um processo fotogramétrico. Para
tal, foi usada a aplicacdo Meshroom. E possivel criar uma nuvem de pontos que depois se ira
traduzir na criacdo de um modelo tridimensional texturado que corresponda na sua
representacdo ao modelo tridimensional que é possivel ver em plataforma Google Earth,

sendo que essa representa um modelo aproximado da realidade do local de Estudo.

Figura 24 Modelo nuvem de pontos, junto de posicionamento fotografico (fonte: Meshroom)

Com este modelo, apesar do tempo que implica a sua criagdo, cerca de 5 a 8 horas de
trabalho (tempo dependente do processador gréafico), o projetista passa a ter a sua disposicao
possibilidades infinitas de trabalho. Pode simular vistas, enquadramentos e até mesmo
comecar a imaginar e criar uma composicao vegetal para o espaco. Salienta-se que este
processo de voo virtual em plataforma, seguido da criacdo de um modelo poligonal com
recurso a fotogrametria, € um produto imprescindivel e obrigatorio para o compor e trabalhar

de um projeto paisagista.
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Figura 25 Output final do processo fotogramétrico, imagem de mesh poligonal referente ao local de projeto
(fonte: Meshroom)

Ap0s limpeza da superficie (remocao de coberto vegetal, edificados e impurezas ou mas
leituras fotogramétricas), é possivel obter um modelo que pode ser convertido para um
desenho CAD. Um modelo bidimensional que, com uma conversdo em curvas de nivel,

obtém-se um ficheiro topograficamente aproximado a situacao local.

O arquiteto paisagista passa a ter a base fundamental do seu trabalho, a modelagéo do
local. Com esta informag&o do local, o projetista pode desempenhar o seu desenho e
proposta, obtendo leituras aproximadas de como a sua proposta pode interferir na orografia
do local. Para tal, basta voltar a reconverter o seu modelo bidimensional para um output

tridimensional.

3.2.4 Aplicagbes com acesso a informa¢cdo OSM

Se o0 tempo que o projetista tem para projetar o seu estudo prévio € mais curto, existem
outras possibilidades e ferramentas que podem ajudar a obter informacgéo de desenho 2D e
3D do local. Para isso pode recorrer-se a ferramentas que estejam ligadas a plataformas OSM

(open streetmap), plataformas reconhecidas como sendo bases de dados outsourcing.
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3.2.4.1 Ambiente de desenho 3D, Blender GIS

Figura 26 Vizualizag&o de superficie obtida pela extensédo BlenderGis (fonte: Blender)

Foi testada a possibilidade de obter um modelo digital de terreno com recurso aos
servidores OSM. Deu-se uso da aplicacdo Blender com adicdo do add-on Blender GIS de
forma a fazer comunicacé@o aos dados OSM, com este add-on neste local foi possivel obter

duas layers:
-Representacéo de algum edificado do local.

-Representacdo de uma superficie digital de terreno com base em provavelmente

levantamentos de elevacéo satélite, como exemplo ALOS Global 30m.

A vantagem que esta inerente a esta vertente € a que a representacao que € possivel de
obter esta dependente de informacao levantada por usuarios OSM, de modo que alguns locais
poderdo estar mais ricos em informacado gréfica que outros, assim como a qualidade do
levantamento também pode diferir. Outra vantagem é a rapidez com que se comp&e um
modelo tridimensional, baseado numa ligacdo a dados OSM. Contudo, neste caso, ambas as
camadas mostram uma fraca representacao do que esta presente no local. Assim sendo, este

método sera descartado para este método de trabalho.
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3.2.4.2 Ambiente de desenho 2D, Spatial Manager

Esta extenséo do AutoCAD permite obter alguns dados em formato vetorial. Entre esses
dados esta4 presente posicionamento de alguns edificios e ruas. Além disso, permite
posicionar o projeto num sistema de coordenadas, trabalho adicional que depois poderia ser
adicionado em plataforma SIG.
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Figura 27 Imagem ilustrativa do que foi possivel obter com base na extensdo Spatial manager
(fonte: Spatial manager em ambiente Autocad)

Ser& usado para acomodar toda a implementacédo de desenho de proposta de caminhos,
como também serd a base para trabalhar a modelagdo de terreno, pois encontra-se
georreferenciada e é uma vantagem adicional de trabalho se fosse necessario migrar o
trabalho para outra aplicacdo, pois ja tem presente as unidades e medidas corretas do local.
Tudo o que se desenvolver aqui permite que o projetista desenhe na escala de trabalho
correta sem ter estado presente no local de projeto.

3.2.5 Acesso apaginas web
3.25.1 GAIURB
Num momento anterior a abordagem direta, foi tomada a deciséo de procurar websites que

permitissem entender ordenamento do local. Para tal, bastou procurar cartas de planeamento

gue evidenciassem o futuro e presente daquele espaco.
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Figura 29 Peca evidenciando zonas qualificados no local Figura 28 Peca evidenciando zonas de salvaguarda no
de estudo (fonte: Gaiurb) local de estudo (fonte: Gaiurb)

Encontraram-se mapas de qualificacdo, salvaguarda e de alteracdes. Foi possivel
depreender que este local de projeto serd uma area de expansao urbana, estando, ao mesmo
tempo, salvaguardada como zona arqueoldgica inventariada de acordo com os planos diretor

municipais da camara de Gaia.

3.2.5.2 Plano da Orla Costeira em DGT, Informagéo LIDAR

Em 2011, foi feito um
levantamento LIDAR da orla
Costeira. Surgiu a curiosidade de
perceber se seria a vertente de
modelo digital de terreno com mais
gualidade, pois o levantamento tem
uma resolucao de 2 metros. Apoés a
criacdo do modelo tridimensional
com recurso a um mapa de
elevacao, foi possivel aferir que a
gualidade com que nos ¢é
apresentada a informacéo é inferior
ao modelo fotogramétrico, mas de
qualidade superior ao

levantamento com recurso a

Figura 30 Altimetria captada por LIDAR (fonte: DGT) Blender GIS.



48|Fcup
Metodologia para desenvolvimento Remoto de um Projeto de Arquitetura Paisagista

Esta vertente tem como vantagem
0 tempo em que se obtém o modelo
tridimensional, mas caréncia de
textura e de alguma qualidade quando
— : mais aproximado no espaco. Para
além disso, a cobertura de informacéo
por parte deste método ndo chega a
acomodar toda a area de projeto. Com
Figura 31 Modelo tridimensional criado com base em

levantamento LIDAR (fonte: autor) estes fatores, este método sera

descartado, apesar das vantagens que possam estar inerentes ao mesmo.

3.2.6 Aplicacdes de gestdo mind mapping
Estando o projetista confinado a sua residéncia, é importante que todo o seu trabalho seja

arquivado.

Topicr 14170 @ = # 20% T
Figura 32 Imagem da interface Xmind que ilustra o processo mental e documentacgéo de toda a informag&o quer em
abordagem indireta como tem abordagem direta (fonte: autor em ambiente XMind)

Para uma melhor organizacdo mental do processo de trabalho, é usada uma aplicacéo de
mind mapping. Estas aplica¢cdes sdo normalmente usadas em contextos de gestdo de trabalho

e brainstorm.

Com esta ferramenta, é possivel documentar tematicas e ideias de todo o processo de
projeto. Esta ferramenta revela-se muito pratica. Todo o processo de trabalho desta
dissertacéo reside num mapa mental, ajudando a alocar todas as ideias e a documentar todas

as intervencdes, outputs de abordagem direta ou indireta.
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3.2.7 Criagdo de uma maquete para interpretacéo tridimensional do espaco

Figura 33 Imagem referente a frame video de impressédo FDM de modelo 3D referente ao local de projeto (fonte:
autor)

Se a possibilidade de estar perante a visualizagdo de um modelo virtual que foi gerado com
técnicas de fotogrametria ndo é o suficiente, basta preparar o mesmo para a possibilidade de
impressao 3D. Se o projetista procura nas suas interven¢gdes mais plasticidade, faz todo o
sentido que a sua proposta possa existir num meio fisico. Para que tal aconteca, é necessario
ter ao dispor tempo e recursos para conseguir representar uma maquete que represente o
espaco de projeto. Mas gracas a criacdo de um modelo virtual, é possivel, com alguma
rapidez, obter um modelo que represente o local com recurso a uma impressao do mesmo,
vantagem esta que permite, em paralelo com a impresséo, continuar a desenvolver pecas de
projeto, ndo perdendo tempo na projecdo da sua maquete. Se o modelo virtual for bem
processado, é possivel obter uma maquete hum periodo curto, com qualidade ao nivel da
topografia, jA com edificados e a vegetacéo do local. Obtém-se uma maquete que representa
a realidade numa escala diminuta.
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3.3 Analise do local numa abordagem direta

A abordagem direta acontece na “Fase 3” que, a nivel temporal, acontece praticamente ao
mesmo tempo da “Fase 2”, pois pelas caracteristicas associadas a esta abordagem, quanto
mais cedo for trabalhada esta abordagem, mais sucesso € possivel obter da mesma. Desta
forma, é importante que este método de trabalho mais reativo e incerto comece num momento
mais precoce de forma a complementar-se huma analise com pensamentos do que podera

ser a proposta.

Da-se uso da plataforma Facebook que funciona como intermediario de comunicagéo, quer
para obter dados sobre o local de estudo, como também para obter feedback das propostas

gue sdo desenhadas ao longo desta fase, bem como das que se precedem.

Esta abordagem parte de um pressuposto de que nédo se pode esperar nenhum output de

informacéo, toda a interacao que surgir pode partir de varios fatores.

Seria importante criar um método de avaliagdo de interacdo de forma a conseguir
compreender com mais exatiddo que técnicas de comunicacdo sao mais viaveis para

conseguir obter os melhores resultados e feedback.

E de salientar que existem varias estratégias que ndo implicam o estudo de disposicéo de
contetdo. Ao longo destas duas tentativas de comunicagédo, é importante tentar procurar uma

audiéncia e canalizar o contetddo para a mesma.



51|Fcup
Metodologia para desenvolvimento Remoto de um Projeto de Arquitetura Paisagista

3.3.1 Escalaao nivel de circulo de amigos

Para proceder a0 |n|’C|O de Comunicagao’ e Rui Bernardes est4 em Vila Nova De Gaia - Porto, Potugal

y 1deabrilas19:17 - Qv

parte-se de p|an ificar um post que evidencie a Uma iniciativa social, comunitéria e académica (tese de mestrado).
O que S.paio Precisa? Crio esta iniciativa de forma a recolher 0 maximo de
I"IeceSSidade de tental‘ com preender 0 Iocal de feedback sobre este espa(_:q \{enho pedir desta forma conta(;tos, materiais e
recursos sobre este local, histdria e valor do espaco. O que é importante para
si neste espaco?Primo a informac&o daqueles que passam neste espaco com
eStUdO . recorréncia ou quem possa residir perto do mesmo.

Muito Obrigado

Nesta escala, foi impossivel obter qualquer
feedback pois € extremamente remota a
possibilidade de se conseguir encontrar dentro
de um grupo restrito de amigos alguém que se

identifique com o local de estudo.

Definiu-se a procura de uma escala que se

enquad re a posslbl“dade de Obter alg um o Gabriela Magalhées, Pedro Guerreiro e 8 outras pe;soas

feedback com recurso a esta abordagem. i Gosto (3 Comentar /> Parilhar
e Escreve um comentario. © @
Figura 34 Primeira_tentativa de comunicacdo numa
3.3.2 Escala ao nivel de grupos sociais abordagem direta (fonte: Facebook)
Foi necessario repensar a ,
G Rui Bernardes see
estratégia de comunicacdo. Foi (e Mombiu. Bovo,:; ot 651914

Boa tarde desportistas e amantes do lazerll,

pensado definir um grupo maior de Venho por este meio fazer um pedido um pouco estranho. Devido & situacio

em que nos encontramos actualmente, eu ndo tenho a possibilidade de
visitar este espaco para fazer um levantamento fotografico e captar as

- ; experiéncias do mesmo. Pedia a todos 0s que passam por este espaco que
obtendo feedback, tenta-se canalizar pudessem partilhar comigo as realidades do local, fotografias, o que

de forma a poder-se criar nichos de esperam deste espaco, e no que se vai tornar. Agradecia imenso todos
aqueles que podem ajudar-me, muito obrigado!

pessoas e depois, conforme se for

espectadores que poderao ser 0s que
estdo mais presentes no local de

projeto.

As publicacbes nesta escala foram
feitas dentro de grupos que partilham
a nivel regional ou nacional certos
atributos comuns, grupos de pessoas
relacionados com vendas, grupos de

pessoas que fazem desporto, grupos  ©@s 7 comentérios

de pessoas que tiram fotografias. oY Gosto ) amentac 2> Partilhar

Figura 35 Segunda tentativa de interagéo, exemplo de procura
de uma comunidade numa escala regional (fonte: Facebook)
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Nesta escala, foi possivel obter os primeiros resultados de informacdo e perceber que o
local de estudo tem um nome de localidade especifico. Percebe-se, deste ponto, que o local
de estudo se trata da antiga zona da seca do bacalhau de Canidelo. Surgem varios
comentérios que indicam o valor histérico que o local tem para as pessoas e também a
entender o futuro do local e no que se ira transformar aquela paisagem. Muita da informacédo
de analise parte desta escala. Deixa-se o0 exemplo das formas de contacto e conteddo que é

possivel de se verificar aqguando a um pedido de informac&o sobre um local de estudo:

Foi possivel obter o melhor contacto sobre o espaco por parte de grupos associados a
vendas. A predisposicao de partilha foi superior, contudo, a colocacao e a forma de comentario
podem ser mais dificeis de compreender, pela forma de escrita e Iéxico usado. De qualquer

das maneiras, pode-se depreender quais as necessidades que estdo aparentes aquele local.

3.3.3 O que foi possivel de obter e documentar?

§ oo
:

OMPRO & VENDO (Norte), Operagoes Stop € racares 1o Forto e 2 6utros grupos

Ol Rui, vi 0 teu post sobre o parque de S30 Paio, isso & para um tese? (desculpa mas acho que ti pelos j Helder Marques de Sousa O pedido mais estranho do ano!
‘comentarios a dizer isso) Moro aqui & 31 anos, e toda a minha familia materna é origindria daqui. desde 1921 -~
@  pelo menos. O que pretendes saber em concreto7obrigado e boa sorte Gosto - Responder - 2 min

@ Nuno Santos N3o tenho, a0 lado estdo a construir um novo
parue.

Vale de S. Paio - Mais
Transparéncia - Informacao -

@ Cristiano Gongalves E viva a gandncia imobiliaria...foda

"au. Mais um e3paco pensado para o3
como 3 Quinta Marques Gomes, Espacos de

@ Cralos Moreira Na globaiidade & a antiga fébrica da seca do
vacahau

’ Andreia Pereira fss0 & o Castro de S paio em Labruge? Foi 8 feakzado 0 URMo mars vivas, & sim ests prevista 5
Soe o edficagdo ce vinos empreendmentos
o= F Orela - Aevoonde E uma zona bastante mais elevada que 0 fio/mar, proporcionando

uma vista panoramica de muita quaiidade... Consegues ver desde 3
ponte Amabida. Foz do Douro, @ toda uma frente de mar.
de mais alguma info, & 56 dzeres © & &

&’- Féblo Barbass s 40 espaco da seca o becali ko 0
Cabedelo de Gat

302 vez existe menos espaco verdes aqu

les P0sso tirar umas fotos se me.
amanha também no. Em

Q€ tun
der dois dia e
termos de espaos verdes 3o nivel da Seca do Bacahau
onde esta nerrwee ndimento, como pode verificar pela
Imagem de satéite, ja se tinnam efetuado umas q aar\ ufas'
com estaci unar"emos cabas de elect

0 Nuno Santos Esse & os meus ocaispeferccs U dos
mewumﬂ‘mne 8014 constri
i

['-' S -l.=~ = Douro Atlantic Garden
Gosto - Responder - 1

@ 1o o wecn o s s o mrs
e oo st s nee 8 e

3\ Tiago Veiga PS: “Boa tarde a todos os Portuenses ou Tripeirosr
© sendo a mata que n3o 6 do Futebal Cisbe do Porto 130 0 vai

deve evacue 2599955 Ovlm @iro, qne'\.amasac NE na sua ajudar ©

Gosto - Responder 11 min ©
entradas em ped ent @ oo manuer Soca dobacanau. f s paneados consii peoksrim e
seccdo mars proxima da Cicow: uedes(’ve Em e!ataﬂa prédios cta ionga, espero ter sido ciaro. @

fotografias, temo no poder ajudar muto. &

= Gosto
esponder 7 o

Figura 36 Interagdo obtida por parte dos intervenientes, ilustragcdo de comentarios e mensagens obtidas pelos mesmos
(fonte: Facebook)

Para além disto, existe a oportunidade de obter feedback via mensagem de pessoas que
demonstram interesse em contribuir para a analise do projeto, partilhando de forma mais
completa e até contribuindo com o seu tempo para visitar o local em prol de fornecer uma
melhor leitura do espaco ao projetista. De salientar que uma das pessoas reside no local e
demonstra interesse em informar como também a ajudar no que fosse necessario para a

melhor avante deste trabalho remoto.



53|FcuP
Metodologia para desenvolvimento Remoto de um Projeto de Arquitetura Paisagista

Foi possivel obter informag&o como:

e Nome do local;

e Comentarios que ilustram a situacao politica do local;

e Futuros empreendimentos para o local;

e Links de noticias;

e Links para video documentérios;

¢ Links que mostram filmagens do local, desde voos drone a filmes de viagens de
carro com mais de 20 anos;

e Links para grupos associados ao local de projeto;

e Links para projeto de parque que vai existir no local.

Foi possivel, por parte de um dos intervenientes, obter filmagens video do local mostrando

as alteracdes mais recentes no espaco.

Conclui-se, nesta escala, com ajuda de iteragdo social via mensagem, que é possivel
trabalhar mais uma escala de trabalho, associada a grupos e paginas sociais que estao
anexas diretamente ao espago. Essa mesma escala serd usada como via de comunicagao
para implementacdo da 4° fase de trabalho (fase de apresentacdo de projeto numa base

concetual em abordagem direta).

3.4 Apresentacédo de plano concetual numa abordagem direta

Com base em toda a informacao que foi extraida e transformada das duas fases iniciais, é
importante fazer chegar ao publico uma proposta concetual de como se desenvolverdo as

guias principais de projeto.

Esta apresentacdo foi feita numa abordagem direta, pensando que a estrutura de
comunicacdo e formatacdo deve ser direta, assertiva e com todas as propostas que se
pretende fazer, para funcionar numa publicacdo formatada em Facebook. Introduz-se assim

uma Ultima escala ao nivel de grupos nicho que tém maior afinidade com o local de projeto.
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3.4.1 Escalaao nivel de grupos e paginas sociais que partilham o local de estudo

Para obter chances superiores de respostas sociais, foi possivel entrar em contacto com
um dono de uma péagina que preza os interesses do local de projeto e postou a iniciativa de
apresentacdo de conceito. A rececdo e feedback da publicacdo de apresentacdo de projeto
concetual foi alta, verificando-se que é possivel obter um bom feedback e participacdo se
existir um nicho (filtro de pessoas) que esteja associado a um atributo comum. Apesar da
baixa representacao do grupo, foi possivel obter uma grande taxa de interacao.

1k Gostei v N\ Aseguir~  # Partilhar

Rui Bernardes » Canidelo Vila Nova Gaia
y Smin-©

Canidelo Antiga seca do bacalhau.

Venho por este meio pedir a vossa opinido e intervencéo.
Apds entrar em contacto e conhecer pessoas que residem ou costumam
usar este espaco. Levantam-se certos problemas:

-Uma Urbanizacdo que ira ser dona da vista para o mar;
Canidelo Vila Nova -Acriacdo de um parque que remata duas urbanizacdes e que serd um
clone de atuais parques ja eistentes na cidade do Porto.

§ala -Desvalorizacdo do valor do local, atribuido a antiga seca do bacalhau.
i Estes sdo os trés pontos que anoto face ao estado de falta de identidade
Pagina inicial que este espaco passa.

O que venho aqui propor com recurso a este conceito visto em imagem é a
Sobre criacdo de um parque linear que visa valorizar e tentar cozer os trés pontos
Fotos importantes a trabahar neste espaco.

Irei nas préximas semanas criar 0 que poderia ter sido uma soluc&o
Criticas diferente que iria valorizar vistas para o rio, foz € mar. Juntamente com a
mesma irei propor um motivo em valorizacdo da antiga seca do bacalhou,

Eveios motivo esse que sera criado sobre o estender do talude virado a norte.
Videos N&o desprezando a urbanizacado que se encontra a ser feita, tento procurar
Publicacdes uma solucdo para que os mesmos néq seja.m pfej_udicados‘ mas que ao
> mesmo tempo n&do destruam o potencial paisagistico perto do mar. Desta

Servicos forma proponho que se perseve a sua area de implantacdo mas que se

i desvie a mesma para o terreno a sul que esta decretado para o "parque de
Grupos remate".
Comunidade Sou estudante a finalizar uma tese de mestrado em Arquitetura e paisagem

e este local mostra varios perigos e falta de cuidados que precisam de ser

falados e ndo deixados em esquecimento, decidi assim de forma voluntaria

nas proximas semanas desenhar uma possivel alternativa do que se esta a
fazer para este local e o que se vai perder do mesmo.

R FEITO ATUAL~

MENTE
MOBILIZAR  EXPANSAD

URBANA PARA A ZONA
INDICADA A VERMELHO

o Gosto () Comentar £ Partilhar @~

Figura 37 Apresentagédo de conceito numa pagina associada ao local de projeto (fonte: Facebook)
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3.4.2 O que foi possivel obter e documentar?

Nesta fase, foi possivel obter um contexto diferente de intervencdes. Sdo comentadas, por
parte dos intervenientes, visdes sobre 0 espaco em comparacao ao que existe atualmente no
local e uma dualidade entre as intervencgdes futuras que irdo ocorrer, como a criacdo de uma
urbanizacéo sobre o local de estudo e um parque urbano recatado sobre o vale deste local

(vale de S.Paio).

n Tiago Gongalves Sou morador na area adjacente e duvido desde a
¥ primeira hora dos motivos que estio por tras da criacdo do parque,

uma vez gque nunca foi claro os fins de cada espaco referido,
designadamente a parte publica, uma vez que a parte privada
desenvolve-se num acumulado de direitos e interesses adquiridos e
que ndo resultam duma visdo global integrada. Vejo com agrado a
apresentacdo duma planificacdo, mesmo que apenas em teoria uma
vez que tenho certas duvidas que as instituicdes envolvidas olhem
com bons olhos umbigos alheios. Com expetativa aguardo a
exposicdo dum novo olhar sobre local que de natural tem apenas o
nome onde a introducdo de elementos megaliticos fariam sentir-se
em casa a familia Flintstone.
Forca no trabalho e parabena por trazer a discussdo algo que
parece estar a passar ao lado dos gaienses.
Abraco

1
Gosto - Responder - 36 min 0
Figura 38 Uma das interveng6es em 3Fase de trabalho (fase de conceito) (fonte: Facebook)
No geral, ha uma apreciacdo positiva e uma impoténcia por parte dos intervenientes em
conseguir chegar as suas ideias e preocupac0es, relativas as alteracdes que vao ocorrer no

espaco, ao poder local.

3.5 Desenvolvimento de projeto

3.5.1 Ferramentas a usar para desenvolver pecas de estudo prévio

e AutoCAD, usado para desenho base e implementacdo de caminhos e curvas de
nivel, como também posicionamento geral de projeto associado a levantamentos
OSM.

e Sketchup, usado para momento intermédio de comunicagdo entre autoCAD e
Blender, de forma a trabalhar passagens de superficies para curvas de nivel como
também fazer o inverso com plugins presentes na aplicacao.

e Blender, pelo poder de processamento e otimizacéo de elementos 3D é usada para
compor toda a cena tridimensional respetiva ao projeto, como também fazer
composicao vegetal e um render de todo o futuro cenério 3D a usar para a fase final

de apresentacdo de estudo prévio.
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3.6 Etapas para desenvolvimento de projeto

3.6.1 Proposta de rede de caminhos/fluxos e estruturas sobre o local de estudo

Toda esta etapa foi desenvolvida num contexto de desenho & méo que depois é transposto
para uma base CAD, no qual é feita a marcacédo de medidas reais que transcrevam a realidade
do local de projeto. Foi dada atencdo num ponto de vista concetual: caminhos que
correspondam a dois tipos de fluxo, linhas mais extensas e de curva suave ideal para quem
pedala no local, e caminhos mais sinuosos e conetores que pretende responder as

necessidades daqueles que deambulam pelo local de projeto.

3.6.2 Adaptar modelacao a situacado proposta

Feito em paralelo com o desenho de caminhos em base CAD, foi-se definindo a modelagéo
de projeto com base nas curvas de nivel que foram possiveis de criar, com recurso a superficie
criada com base em processo fotogramétrico, que mais tarde foi tratada para obter as curvas
de nivel que sédo desta vez usadas em ambiente 2D, pois permite observar e tornar mais

expedita a maneira como se manipula modelacéo de terreno.

3.6.3 Visualizacdo da proposta dos dois pontos anteriores em ambiente 3D
Com base no desenho criado em ambiente 2D, é possivel uma exportacdo para 0 mesmo.
Déa-se uso de extensdes em Google Sketchup para a conversdo das curvas de nivel em

superficie 3D, voltando a ter um modelo 3D editado da modelacao do local.

Da-se a exportagdo do trabalho criado em suporte CAD para um ambiente 3D. Neste
caso foi escolhido o ambiente presente na aplicacdo opensource Blender, pois apresenta
funcionalidades que, se exploradas, podem influenciar o método de trabalho do arquiteto
paisagista. Esta abordagem permite uma expressao mais plastica e concetual que ilustre o

gue pode ser um estudo prévio.

3.6.4 Aplicacdo de material vegetal

Estando no ambiente Blender, o utilizador tem a disposi¢cdo inUmeras ferramentas e
extensdes, acomodadas a um sistema de processamento grafico otimizado para manipular
objetos tridimensionais de grande quantidade de poligonos. Pode-se tornar o estudo prévio
numa atitude de projeto mais plastica e concetual, ndo deixando de conseguir transpor rigor

do que sera planeado pelo paisagista.

Passa-se a uma breve explicacdo de um dos conceitos abracados que foi usado para
concretizar a composicao da vegetacdo. Para isso, tera de se falar um pouco das técnicas de
weight painting, uma técnica usual para auxilio de trabalho de artistas em animacéo e em

adicéo de particulas.
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A implementacgé&o desta técnica leva a que o paisagista possa ter um desenho de mancha
do que pretende de composicéo vegetal no seu espaco. Se ele associar a cada mancha um
cédigo ou um grupo particular de objetos 3D (objetos esses que neste caso se assemelham
a elementos tipo arvores ou arbustos), € possivel conseguir interpretar e criar um modelo de

grande escala com toda a vegetacao que desenhou inicialmente em mancha.

som o [ESTERTH o o

o
of
=]
Q
e

Figura 39 Definicdo de manchas para estrato arbustivo (fonte: autor)

Figura 40 Implementacéo de vegetacdo sobre as manchas criadas, gerado com base em objetos 3D (fonte: autor)



58|FcuP
Metodologia para desenvolvimento Remoto de um Projeto de Arquitetura Paisagista

A vantagem presa a este método é a possibilidade de experimentar diferentes biomas/
composicdes de vegetacao e dai depreender se a sua abordagem é justificativa ou ndo. Para
além disso, a sua composi¢ao plastica pode ser preparada para o render, o que permite um
produto muito prévio do que pode ser a vegetacdo no local. O arquiteto paisagista pode
apresentar, em pouco tempo, varias solucdes de composicao e estrato vegetal, tendo assim
um ensaio mais pratico da implementacao da sua composicdo. O seu desenho abstrato passa

a estar assim mais agarrado a uma realidade, mesmo que essa seja virtual.

Para além desta ferramenta, podera associar-se a exploracdo de muitas outras que
apresentam claras vantagens pela sua gratuitidade, como também pela capacidade de se
conseguir gerir grandes dados tridimensionais com base num ambiente 3D otimizado que

representa o Blender.

3.6.5 Criacao plano geral adaptado a uma situacao de estudo prévio

De acordo com as metas a atingir em apresentacdo de conteldo, € criado um cenario 3D
com todos os elementos necessarios para a futura criacao de renders /simula¢des que sejam
necessarias para a comunicacdo do trabalho em redes socias. Pretende-se que, para uma
melhor comunicacdo, se enfatize certos elementos que sejam importantes no desenho de
forma a simplificar a comunicacdo numa abordagem direta (caminhos, vegetacgao e elementos

construidos suspensos).

No plano geral, estando presente numa fase prévia, ndo se opta por apresentar um
resultado realista, como também nao se pretende apresentar um resultado a base de desenho
simples de comunicac¢do. Opta-se por uma abordagem intermédia em que se cria, em
ambiente 3D, um produto que se assemelhe a uma maquete de estudo. De seguida, faz-se a
sobreposicdo de frases chave que prendam qual a esséncia e pontos mais importantes que
foram esclarecidos nas tomadas de decisdo de projeto, definidas em 4°fase de abordagem
direta.
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3.7 Apresentacado de Estudo Prévio

Esta é a fase final do que totaliza as quatro fases gerais. Pretende-se fazer uma devolugéo

de uma possivel adaptagéo ou realidade que poderia estar presente no local de estudo.

Adota-se, mais uma vez, uma abordagem direta huma terceira escala de forma a obter o
melhor feedback ou resposta desta proposta. E possivel constatar que existe um processo

participativo de projeto constante ao longo de todo este percurso de projeto.

Adota-se o pensamento presente nos dois capitulos anteriores e converte-se 0 mesmo
para um estilo de apresentacado formatado para ser visualizado num formato ideal adaptado
para redes sociais.

Canidelo Vila Nova
Gaia

&Canidelo

Pagna inicial
Sobre whGostei v R\ Aseguir v A Partithar © Enviar mensagem
Fotos
Criticas. ° Rui Bernardes » Canidelo Vila Nova Gaia = (@) 48005 Combasena opinso de 4 pessos
16 de agosto
Eventos 4
Bom dia, conforme prometido nas (itimas semanas tenho vindo a trabalhar
Videos neste local num ambito de tese de mestrado, para sugerir o que podena ter Our Story
Publicagdes 51d0 uma alternativa viavel para este focal. Pego a vossa infervengao, tere:
tode o gosto em responder a todos 0s vossos comentdrios e mensagens, se Histona
Servicos de alguma forma poderem partithar, iria ajudar a poder chegar esta proposta s
10d0s 03 interessados que MOram Ou passam por este local " -
Grupos locatidade a em documentagac
Pretende-se com esta proposta preservar a drea imposta 3 urbanizagaoc, desde 08 tempos mais
Comunidade como também preservar a historia do local e promover acesso a
infraestruturas de recreio e lazer Para tal segue-se a seguinte proposta, Ver mais
contudo a mesma serd mobilizada para o interior permitndo a abertura para

a proposta que se segue
AcriagBo de um parque Gue conecte 0 estudrio a foz e o mar

Passamos 2 ter um parque com abertura visual para as Ués paisagens

1- Um parque que responde e respeita o estudrio do douro, com a
introdugo de um passadico elevado com dois miradouros de forma a
respeitar a fauna e a flora desta reserva, COMO taMbem permitir 0 avanco da
mesma para dentro do parque

2- Numa cota superior é possivel termos uma vista sobre a foz Para
potenciar esta paisagem que olha também para a marginal do Porto foi feita
ainclusdo de duas plataformas que funcionam como miradouro a norte
3-Aitima grande paisagem & focada para o mar, onde é colocada uma
Gitima plataforma que pretende trazer e potenciar os sentidos 4 flor da pele
do espectador, com o som do bater das ondas nas rochas que existem
nesta paisagem

No geral estamos perante um parque visa uma circulagdo para pessoas &
ciciistas com caminhos com curvas alongadas que permitem um deleite
prolongado sobre este parque

Todos os caminhos propestos permitem chegar aos miradouros projetados
Al disso, também convergem para um centro de cultura e lazer, onde fol
projetado um café & museu Interpretativo associado & seca do bacaihau
Neste espaco tambeém é possivel encontrar 3 campos desportivos, tudo isto
com vista para a reserva do estudrio e para a marginal e foz do Douro

A vegetagiio responde as necessidades climaticas do local. € proposta a
ulilzacio de espécies resistentes & salsugem e que simultaneamente
transmitam caima sobre o espectador. Para isso 30 criadas dferentes
COMpoSICOes Vegetals - [0gos entre Qrandes macicos aréreos até clareiras
com prados extensos, permitem sSim UM Contraste enire um espectador
Curioso ou LM espectador Qe ProCura UM recreio Mais ativo

Esta proposta podenia ser uma alemativa forte a0 Gue se nstala atualmente
neste espago. Este trabatho foi todo feito para responder s necessidades
feedback que fui oblendo em grupos de Facebook com comentarios &
mensagens de pessoas que Passam ou moram neste local. Este projeto
responde assim as verdadeiras necessidades humanas dos habitantes e
wtiizadores do espaco
Um muito obrigado por 1odo o feedback que deram nas ultimas semanas, fol
uma enorme ajuda para poder chegar a meihor resposta de projeto a este
locall

Heanidelo Candelo Vila Nova Gaia

00 8 comentarios 32 partinas

o) Gosto ©) comentar -

Figura 41 Apresentacao final de estudo prévio em comunidade Facebook (fonte: Facebook)
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PROPOSTA ALTERNATIVA

ANIDELO

JUNTO DA ANTIGA FABRICA DA SECA DO BACALHAU

1 .

PROPOSTA ALTERNATIVA
CANIDELO

Miradouros conectados ao
JUNTO DA ANTIGA FABRICA DA SECA DO BACALHAU

passadico, para potenciar
melhor observacdo sobre o estuério

Figura 43 Imagem estudo prévio vista de topo definindo duas areas pertinentes do local de projeto (fonte: autor)
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ROPOSTA ALTERNATIVA

B CANIDELO

JUNTO DA ANTIGA FABRICA DA SECA DO BACALHAU

COM AS ALTERAGCOES PROPOSTAS Plataformas sobre a grande encosta
PASSAMOS A TER A POSSIBILIDADE DE TER virada para a foz permitindo uma grande
UM PARQUE LINEAR QUE CONECTA abertura visual para o rio o mar e a marginal
O ESTUARIO A FOZ E O MAR do Porto

Figura 45 Imagem estudo prévio, enquadramento do lado do Estuério (fonte: autor)
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Percursos longos
com curvas suaves

permitindo um natural Composigdes harmoniosas de vegetagao permitem
fluxo sobre este local, ideal criar oposices entre espagos de recreio e espagos de
para quem ama passar de procura e bem estar

bicicleta por este local

Figura 46 Imagem estudo prévio, enquadramento do lado da Foz (fonte: autor)

Estacionamentos em pontos estratégicos

Plataforma que pretende de fécil acesso viario, um situado perto da praia
mirar o mar, ideal para os amantes e um situado perto do museu e equipamentos desportivos
do por do sol

Figura 47 Imagem estudo prévio, enquadramento do lado do mar (fonte: autor)
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3.8 Interacbes na apresentacao de Estudo Prévio

Apés apresentacdo do estudo prévio numa abordagem direta, foi possivel obter

informacdes adicionais por parte de quem interagiu com a apresentacao:

e Comentarios de apreciacao;

¢ Mensagens de novos interessados;

e Chamadas de complemente a analise historica do local;

e Envio de cartas histdricas do local;

¢ Plantas de projetos que irdo ocorrer no local;

e Comentarios que expressao uma impoténcia de participagéo publica sobre o local

de projeto.

@ Nuno Lima Com todo o respeito.
Falo ha anos com amigos & conhecidos sobre o que fazer a este

riguissimo espaco em canidelo, & um parque para lazer & uma
infraestrutura cultural de divulgacio de fauna e flora era um assunto
que todos concordavam mas o boom do turismo & a corrupco, para
além dos interesses obscuros da cdmara e juntas de freguesia,
ganharam.

Um exemplo, quantas superficies comercias t&m Canidelo?

Os politiqueiros que t&m desgovernade Gaia mostram a sua obra e
o povo engole.

E certo que houve intervencio em variadissimas dreas no municipio
mas esta a anos luz de melhorar a qualidade de vida dos gaienses.
Qutro exemplo, gue obra para desporto foi feita para uso gratuito am
canidelo?

Vou partilhar porque acho a ideia interessante, mas o mal esta feito
& vai continuar, imis & taxas v3o ser mais importantes para os
politiqueiros de algibeira.

Gosto - Responder - 13 min - Edifado QJ

e- Nelson Martins Muno Lima . Subscrevo na intagra.

Gosto - Responder - 3 min
L 4 ® &)

Figura 48 Comentario que evidéncia a impoténcia de intervencéo sobre o espaco, mencionando a necessidade de existir
mais espacos verdes para melhor qualidade de vida de quem mora no local (fonte: Facebook)

Estas informagdes contextualizam-se em alteragdes e pensamentos que deveriam ter sido
tidos em conta aguando andlise de projeto, como exemplo o posicionamento de certos
elementos e também uma leitura adicional da topografia e comportamento da mesma com
fatores edafoclimaticas, em caso especial 0 vento, que se apresenta também com valor
histérico para o local, no contexto em que o local de projeto é conhecido por uma grande
exposi¢cao a ventos de norte, pouca chuva e muito sol, sendo o local ideal para seca do

bacalhau.

Tendo isso em consideracgéo, teria sido importante adicionar uma camada de reflexdo no
resguardo de habitacdes, como também posicionamento da vegetagdo em zonas que se

apresentam mais expostas as caracteristicas acimas mencionadas. Para além disso, na zona
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do vale de S.Paio, historicamente, o local era conhecido por ter “Leiras” de forma a fazer
controlo hidraulico, reduzindo dessa forma a ameaca de perda de solo nesta zona. Um claro
aviso quer para a proposta que foi implementada neste estudo, quer para a proposta de

parque que se avizinha para aquele local.

Foi também comentada a proposta museu itinerante e café que, em vez de funcionarem
em separado, devem ser interligados, melhorando a expectativa de vida e promovendo com

mais facilidade o aspeto cultural do mesmo.

As intervencgdes levaram a necessidade de complementar o projeto com mais informacdes
analiticas. Entre essas informacgfes analiticas, foi possivel obter uma planta que reflete a
proposta urbanistica que ira nascer no local. A parte especial que deve ser lida nesta planta
€ o levantamento topografico que foi feito no local. Com base nesse levantamento, 0 mesmo
poderia ter sido implementado para a criagdo do modelo tridimensional em fase de
desenvolvimento de projeto. Contudo, aproveita-se para poder estabelecer uma comparacéo
entre curvas de nivel obtidas com recurso a topografia versus o levantamento fotogramétrico

virtual que foi realizado sobre a superficie Google earth.

Figura 50 Curvas de nivel com recurso a Figura 49 Curvas de nivel com recurso a
levantamento topogréafico levantamento fotogramétrico

Apesar de o levantamento topografico possuir melhor qualidade de levantamento e que um
levantamento fotogramétrico, é de salientar que as curvas com recurso a levantamento

fotogramétrico ilustram uma representacao aproximada da situacdo topografica do local.

Com base nos pontos refletidos, a etapa de retificagédo de estudo prévio mostra pertinéncia,
quer em contexto de analise, como também em contexto de tomadas de decisdo de projeto.

E uma etapa de enriquecimento e valorizagdo publica de projeto.
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4 Resultados

4.1 E possivel obter uma boa base de trabalho numa abordagem
indireta?

E possivel conhecer o local de estudo sem o visitar, contudo, é importante mencionar que
este conhecimento parte principalmente de percec¢des visuais. O projetista com este
afastamento caréncia do tato, olfato e paladar. Teria sido possivel ter uma percecao auditiva
se a abordagem direta com a rece¢do de videos fosse pensada com o intuito de captar sons
do local. Pode-se depreender que foi possivel, com recurso a uma abordagem indireta, balizar

0S segu intes temas:

e Localizar o espaco;

e Conhecer diferentes vistas visuais do local de projeto;

e Compreender 0 uso do espa¢o com recurso a leitura de fluxos;

e Obter um levantamento de curvas de nivel;

e Interacgdo fisica no espaco com base na impresséo 3D do local de projeto;

e Organizacao virtual de todas as etapas de trabalho.

Antigo posto de vigia,
Valor histérico o

Miradouro,do;
Estuario dolDouro

Associagao presente no local [ S¥CE (s oial Juventude
Valor Cultural DesportivalDe Gaia

Café a0 ar livre

Figura 51 Elementos né&o percecionados numa fase de andlise (fonte: Google)
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Neste caso, 0 projetista teve bastante aproximagédo ao espago, sendo que a sua visao €

extremamente beneficiada com dados de leitura do local de estudo.

Apesar das vantagens que parecem estar inerentes a uma organizacao de trabalho com
base numa abordagem indireta, é importante referir que houve falhas de atencéo do projetista
em fase de analise, no contexto em que dois elementos importantes de referir e de ter em
conta pela sua histéria e dindmica social foram completamente omitidos desde o arrancar
deste trabalho. Isto vem demonstrar que podera ter havido informacdo em excesso o que
levou a um desleixo e desatencao por parte do projetista. Esta abordagem mostra que nao é
perfeita e que se deveria ter tido em conta a criagdo de uma tabela de avaliacdo de elementos

percecionados e levantados.

4.2 E possivel obter participag&o social numa abordagem direta?

125

Interacao

Este grafico pretende evidenciar o

evoluir de interacao de acordo com

cada fase de projeto numa abordagem

direta 7%

Gostos

50

Comentarios

Partilhas

25

Contactos

0 1 | | .
1 Post 2 Post

3 Post 4 Post
Anélise Andlise Conceito Estudo prévio

Figura 52 Gréfico que exprime o total de interacdo por fase de projeto (fonte: autor)

Com base numa analise quantitativa de resultados das diferentes fases de abordagem
direta, entende-se que quanto mais restrito for o publico e quanto mais proximo o trabalho
estiver perto da etapa final, hA um aumento de interagé@o por parte da comunidade presente
em Facebook. Também se depreende que existe mais satisfagdo por parte da comunidade
pois o numero de partilhas aumentou de forma substancial no 3° post e 4° post, referentes a
etapa de apresentacdo de conceito e estudo prévio. Pode afirmar-se que quanto mais
afirmativa for a apresentacdo de conteudos, maior o numero de partilhas do trabalho.

Contudo, de acordo com a escala de interagdo em cada fase é possivel perceber que o 2°
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post referente a fase de Andlise, obteve um maior nimero de comentarios, dado que a
abordagem usada foi interrogacéo sobre o espaco. Conclui-se, com base nestes valores, que,
de acordo com o estilo de comunicacao, o publico parece adaptar-se sempre, com recurso as

funcionalidades de “gosto”, “comentario” ou partilha.

Analisando a parte dos comentarios, cerca de 45% dos comentarios apresentaram carater
informativo e houve uma interacdo substancialmente superior por parte dos homens. Estes
dados podem dever-se a diversos fatores, sendo que o que podera ter interferido mais nesta
abordagem foi a hora em que foram colocados nas redes sociais. Se a hora néo for compativel
com o leitor, podem existir mais interagdo por parte de um sexo, como também o estilo de
comentario ou interagdo podera diferir. Quanto mais tempo o usuario tiver disponivel, mais

informativo serd o seu comentario.

Apreciativo
25.9%

Informativo
44.4%

Estilo

de comentério

Interacéo

comentdrio

Homens
80%

Pouco informativo
29.6%

Figura 53 Grafico somatorio de todas as fases, observa quem interage e que estilo de observagéo faz (fonte: autor)

ApOs a leitura destes dois graficos anteriores é importante estabelecer que, apesar da
pertinéncia dos valores, os mesmos podem diferir pois existem fatores que podem interferir
com esta abordagem conforme ja explicados. Se estes fatores forem generalizados define-se
gue a cultura e a capacidade de abstracédo e leitura da apresentacdo podem ser diferentes de
publico para publico. Talvez a interacdo fosse melhor se tivesse sido estudado o nivel de

entendimento de uma planta ou de um projeto de Arquitetura Paisagista.
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4.3 Foi possivel atingir uma base de trabalho equivalente a um

Estudo Prévio?

Numa fase de andlise foi possivel obter informacdes préximas do que se pode esperar da
“metodologia tradicional’.

Este processo reside numa abordagem de projeto num ambiente compacto, como tal o
material produzido e abordagens técnicas sdo desenvolvidas em suportes digitais. Se
assumirmos que o desenho foi feito com recurso a Metodologia Remota, assume-se que pode
existir um impasse ou deficiéncia na expresséo e traco que esta incorporado em momentos
de desenho. Esse entrave pode ser mitigado com recurso a instrumentacao de desenho digital
como mesas de desenho, facilitando e virtualizando as inten¢des de projeto, importantes para

colmatar fases de conceito e estudo prévio de desenho de projeto.

E criada uma tabela que faz o contraste entre o que consta como necessario de apresentar
num estudo prévio de acordo com a Portaria 701-H/2008 Artigo 5%, em que consta 0s
elementos a entregar a um dono de obra versus o estudo prévio adaptado com elementos
entregues nesta metodologia remota, em que o material foi entregue a uma comunidade

presente na aplicacdo social Facebook.

Estudo Prévio numa abordagem direta
De forma a adaptar as imagens para redes
sociais, a memoria descritiva segue na
publicagdo, sendo que o0s objetivos
relevantes sdo evidenciados (tipo texto
baldo) associados ao desenho de projeto;

Estudo Prévio a dono de obra
a) Memodria descritiva e justificativa, incluindo

capitulos respeitantes a cada um dos
objetivos relevantes do estudo prévio;

b) Elementos graficos elucidativos sob a
forma de plantas, alcados, cortes, perfis,
esquemas de principio e outros elementos,
em escala apropriada;

Criados elementos graficos que transmitem
ao espectador uma sensacdo de maquete
virtual do espacgo, estando os elementos em
escala. Nao foi feito cortes pois era dificil
adaptar ao tamanho das janelas da
publicacdo Facebook;

C) Dimensionamento aproximado e
caracteristicas principais dos elementos
fundamentais da obra;

Foi feito de forma esquematica um
dimensionamento aproximado dos principais
elementos fundamentais de obra;

g) Estimativa do custo da obra e do seu prazo
de execucéo.

Ponto ndo abordado neste estudo prévio.

Tabela 1 Compreender se foi possivel atingir um trabalho do que pode estruturar como estudo prévio, com base em
pontos estabelecidos na Portaria 701-H/2008 Artigo 5° (fonte: autor)
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E a ter em conta que esta Portaria opta por uma vertente generalista, de forma a que a
mesma deve de ser adaptada caso a caso. Num contexto de Arquitetura Paisagista é
recorrente instruir-se o estudo prévio com plano geral, memoria descritiva, orcamento e uma

apresentacao (que inclui cortes e simulacoes).

Num contexto de comunicacdo de projeto, pode aferir-se que a formatacdo para redes
sociais que esteve implicita na apresentagéo de estudo prévio foi suficiente para moldar o que

se poderia ter manifestado como uma proposta sélida numa fase de estudo prévio.

Aferindo que apesar de serem novas abordagens, e ainda ser uma Metodologia em ensaio,
face aos resultados graficos e sociais, pode afirmar-se que a apresentacao corresponde ao

gue se pode esperar de uma apresentacao de estudo prévio.
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5 Conclusao

5.1 Metodologia de Projeto Remoto como forma de projetar a nivel

internacional

De acordo com o pais, 0 projetista podera esperar mais ou menos aptiddo em conseguir
enquadrar uma metodologia de projeto remoto. Podera ter como restricbes a tecnologia e
recursos presentes. E de considerar a capacidade de o projetista conseguir traduzir e
incorporar-se na cultura local, predisposi¢do dos usuarios nas redes sociais e a maneira como
interagem e, por fim, conseguir acesso a informacgdes de indole de ordenamento de territorio

e organizacao espacial associado ao espaco de projeto.

Tendo em conta estes potenciais entraves numa abordagem de projeto em contexto
internacional, pode assumir-se que, com uma adaptacdo do projetista ao local, esta
metodologia pode rapidamente criar uma aproximagdo na comunidade sem que se esteja
presente. Para tal, podera dar conta de uma estratégia de abordagem direta, plantando em
plataformas sociais primeiras leituras e pedidos que possam ajudar a criar uma primeira
percecdo do que possa existir no local (permitindo obter uma leitura cultural, espacial, como
também comecar a restringir o publico alvo). Partindo dessa estratégia, poderd estar em
paralelo uma andlise em abordagem indireta procurando obter caracteristicas
edafoclimaticas. Desta forma, com recurso a esta metodologia o projetista podera adaptar-se
rapidamente, ndo necessitando de custos imediatos de deslocacdo ou gastos materiais,

mantendo assim abstrata (virtual) a sua intervencéo.

Apesar desta metodologia ter sido aplicada numa distancia regional, dentro de um pais em
gue a lingua ndo é fronteira, reflete-se a ideia de que é possivel uma simbiose

projeto/comunidade/paisagista, facilmente adaptaveis a varios paises e linguas.

5.2 Projeto acessivel para paises menos desenvolvidos
E de salientar que a dissertacdo foi feita com a necessidade de obter um resultado de
projeto que se reja em poucos recursos de espaco e material alocados numa fase inicial de

estudo prévio.
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Pode imaginar-se que o processo podera ser replicado num contexto de projeto para
paises em desenvolvimento. Estes paises podem e devem beneficiar de um processo de
projeto que seja compacto e acessivel, podendo, desta forma, projetar e desenvolver em
paralelo, aprendizagens cientificas associadas ao processo de projetar e compreender a

disciplina de Arquitetura Paisagista.

O projetista, independentemente da sua localizagéo, basta ter uma ligagdo internet que
poderd beneficiar do conhecimento como também colmatar despesas de deslocacdo

didlogo/comunicacédo, podendo tomar medidas mais espontaneas e acertadas.

5.3 Quebrar barreiras de participacao social

E importante salientar que é possivel tornar transparente a acéo de projeto junto de uma
comunidade, ter sempre de encontrar uma plataforma de comunicacao que esteja acessivel
ao maior numero de pessoas e que permita um didlogo multifacetado e com traducédo se
necessario. Estas séo as razbes de ter adotado o Facebook como um instrumento de dialogo
potente, quebrando barreiras linguisticas com o potencial de educar projeto paisagista e

participacdo de projeto paisagista.

Para além disso, ha que procurar de forma constante qual a melhor plataforma que se
adequa a colocar a informacao disponivel de leitura, quebrando tempos administrativos e
burocracias para obtencdo de uma participacdo social de projeto. Procurar plataformas que
nao olhem a horarios de reunides, mas que olhem a criacdo de conteldo que seja da
disposicdo de todos e que possa ser comentado em qualquer momento por todos. Informacéo

disponivel de critica e intervencgéo para todos.

Ao conseguir cortar o intermediario de comunicacdo que muitas vezes esta associado a
uma autarquia ou entidade promotora de projeto, o0 projetista passa a estar em simbiose com
0 espectador, espectador esse que € o verdadeiro comprador do local de projeto, pois sera

ele a usar o espago.

Assume-se que um projeto remoto é bastante proximo das pessoas.

5.4 Paisagista Remoto
Esta seccao podera ditar um estilo de vida adicional a um trabalhador, pois o0 mesmo deixa
de precisar de estar preso a um local de trabalho, a uma rotina singular e monétona, ambiente

esse gque ndo consegue controlar.
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Poder projetar de forma remota estabelece a possibilidade de o projetista estar mais no
conforto da sua habitacdo enquanto trabalha, ou até mesmo poder estar em contacto com
diferentes culturas e locais enquanto trabalha. Estabelece-se uma maior liberdade de escolha
do local de trabalho. Esta acdo podera promover o éxodo citadino e trazer um novo estilo de
vida e ocupacdo para locais remotos. Podera recriar-se uma nova maneira de contacto com
a natureza e ocupacao de territério e desta maneira possibilitar uma reducéo de custos que
garantem a subsisténcia da prépria espécie.

Apesar deste pensamento se apresentar como uma especulacéo, podera haver uma nova
tendéncia para um estilo de vida alternativo, garantindo uma rotura na sociedade, podendo

abrir novos caminhos para novas ideias de trabalho.

5.5 Educacédo Remota

Partindo-se do principio que é possivel projetar de forma remota, também se podera aferir
gue existe a possibilidade de adequar a metodologia para ensino.

Ensinar a Metodologia Remota é possivel pois as ferramentas facilmente adaptam-se a um
contexto de ensinamento remoto. A articulagcdo de uma possivel disciplina remota que aborde
a Metodologia pode enfatizar a propria metodologia, aprovando desta forma que pode ser

possivel aprender e projetar sem visitar o local de projeto.

Para tal seria necessério criar sec¢des nesta dissertagdo que se associem a aplicacdes de
videochamada, estratégias de comunicagdo/interacdo, técnicas de design e gestdo de
conteudos virtuais. A educacéo desta metodologia apresenta-se como uma vantagem quando

0 projetista se encontra perante o desafio de estar distanciado do local de projeto.

5.6 O arquiteto paisagista detém cada vez mais as ferramentas e

informacgé&o para execucao e planeamento de projeto
Se olharmos para todo o processo que foi evidenciado, é possivel perceber que ira
continuar a existir uma evolucao das ferramentas e modos de trabalho. Tudo o que se podera

envolver mais nesta metodologia sera:

e Aplicacdes de traducéo e assistentes virtuais;
e Aplicagbes de mapeamento;

e Tecnologia de processamento;
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e Acesso a bibliotecas de materiais e contelidos associados a Arquitetura Paisagista;
e Plataformas de acesso a textos académicos;

e Integracdo BIM em projeto paisagista;

e Acesso a aplicagbes freeware com comunidades cada vez mais estabelecidas;

e Acesso a programas intuitivos de visualizac&o de projeto.

Cada vez existem mais ferramentas a disposicao do arquiteto paisagista, cada vez mais
intuitivas e de facil acesso. E importante estabelecer um bom contacto social e ter presente

um grande conhecimento na area cientifica onde se enquadra.

Mais do que conhecer as ferramentas € importante saber como aplica-las da maneira mais

eficiente e rica.

5.7 Metodologia de projeto remoto, conclusdes finais

Esta dissertacdo pretendeu provar que é possivel o arquiteto paisagista projetar até a uma
fase de conceito com a apresentacdo de um projeto que se reflete numa escala aproximada

com a captacéo das reflexdes dentro da comunidade em que se insere.

Esta metodologia apresenta-se véalida com mais facilidade se o arquiteto paisagista se
inserir no mesmo pais, podendo com facilidade de adaptar a sua metodologia de projeto a
uma presenca local. Contudo o novo mundo de assistentes virtuais e ferramentas de traducéo

em tempo real ajuda a que a lingua deixe de ser uma barreira para projeto remoto.

Para conseguir chegar a todas as fases de projeto, € necessario conhecer mais
ferramentas e captar e compreender o estilo de trabalho de projeto que possibilite um projeto

remoto eficiente e com qualidade.

Assumir que um trabalho remoto apresenta mais dificuldades que um projeto convencional,
como tal a metodologia e ferramentas apresentadas podem também ser aplicadas a um

projeto ndo remoto.

Esta metodologia de projeto ira abrir portas a novas areas, novos departamentos e atelieres
de Arquitetura Paisagista que procuram novas maneiras de adaptar o trabalho a um contexto

multidisciplinar transfronteirico.
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