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Resumen

Por medio de este proyecto de intervencion se pretende buscar en mejorar los
procesos educativos especialmente los de aprendizaje de las competencias ciudadanas. La
institucion educativa requiere de procesos formativos pertinentes para adquirir
conocimientos, habilidades y actitudes sobre las situaciones y problemas sociales relevantes
de nuestro mundo vinculados a la economia, la politica, la justicia, el medio ambiente, la
tecnologia, entre otros y comprender e interpretar dichos problemas, y, finalmente,
proponer soluciones o alternativas y aplicarlas a situaciones contextualizadas, simuladas o
reales, siempre que sea posible. para asi conseguir aprendizajes significativos en los

estudiantes por medio de las TIC.

Ahora es pertinente mencionar el nombre del proyecto de intervencién: Objeto
virtual de aprendizaje para el desarrollo de competencias ciudadanas, conteniendo una
propuesta de intervencidn con la mediacion de las TIC, con actividades pensadas en
procesos formativos en ciudadania, para desarrollar en ellos habilidades de pensamiento
social y critico también posibilitando la organizacién y elaboracion de conocimientos
relevantes, permitiendo sensibilizar la importancia de estar bien informados, de esta manera
contribuye a las competencias ciudadanas, que indaguen en la veracidad de los distintos
discursos y gque participen activamente en la transformacién y mejora de sus entornos
sociales. A raiz de ello, es cada vez mas necesario desde las instituciones educativas crear
estos entornos de aprendizaje con el fin de potenciar ciudadanos mas creativos,

consecuentes y que promuevan acciones de cambio orientadas a la mejora social.

PALABRAS CLAVES: TIC, Competencias ciudadanas, pensamiento critico, Objetos virtuales de aprendizaje.



Abstract

Through this intervention project, it is intended to improve educational processes,
especially those of learning citizenship competencies. The educational institution requires
relevant training processes to acquire knowledge, skills and attitudes about relevant social
situations and problems of our world linked to economy, politics, justice, environment,
technology, among others and to understand and interpret those problems, and, finally,
propose solutions or alternatives and apply them to contextualized, simulated or real
situations, whenever possible, in order to achieve significant learning in students through

ICTs.

Now it is pertinent to mention the name of the intervention project: Virtual learning
object for the development of citizenship competencies, containing an intervention proposal
with the mediation of ICTs, with activities designed in training processes related to
citizenship, to develop social thinking and critical skills in students and also enabling the
organization and elaboration of relevant knowledge, allowing to raise awareness of the
importance of being well informed, in this way, this contributes to citizen competencies, in
which students inquire into the veracity of the different discourses and actively participate
in the transformation and improvement of their social environments. As a result, it is
increasingly necessary for educational institutions to create these learning environments in
order to empower citizens who become more creative, consistent and promote actions of

change aimed at social improvement.

KEY WORDS: ICTs, Citizenship competencies, critical thinking, Virtual learning

objects.



Contenido

RESUIMEN .ttt e e e e e e nne e s e ere e 2
ADSTFACT ... 3
1. PrODIEMA. ... 6
1.1. Planteamiento del problema............ooveieieii e 6
1.2. Formulacion del ProbIEMAL...........oceeiieiieece e e 9
1.3. ODJEEIVOS ...ttt b e sttt bt et ettt rens 9
IR 28 R @ o [ 1Yo I o [=] T - | S 9
1.3.2.  ODjJetiVSs BSPECITICOS......icuieiieiece ettt ettt ettt et et e et e aaeeaae s e e s aeesbeesteebeenns 9
1.4. JUSTITICACION ...ttt 9
2. Marco referenCial............coooiiiiiii e 12
2.1. ANTECedENteS INVESTIGATIVOS. .....c.covtiriiriieieierieeiee ettt 12
2.2. IMEAIFCO TEOTICO ...ttt ettt s b ettt be st s et ene e 13
2.2.1. ASPECTO CONCEPIUAL....cueiiiitiecieeie ettt sttt sttt e st e st e e be e beenbeenbeenbeenns 14
2.2.1.1. Competencias ciudadanas y Catedra de [a Paz .........ccceceeveeveeceeieecieseece e 14
2.2.1.2. Pensaminto SOCIAL..........cccevueiiiiiniiciceeereee e 17
2.2.1.3. PeriodiSIMO ESCOIAY ......cc.coiiiiriiriteiete sttt sttt et nnes 18
WAV AN o :Tox (oI o 1<To F= Vo o ool TR 19
2.2.2.1. CONSEIUCTIVISIMIO ...ttt ettt sttt b e sttt s b ettt bt e st b e s ennes 19
2.2.2.2. CONBCHIVISITIO ...ttt sttt sttt ettt b e st sb e bt ettt sa e bt e e e na e neebe e e ennes 19
W T AN = Tor (oI (=Y od o] [T [ Todo PRSP 20
2.2.3.1. Objetos Virtuales de APrendiZaje .......ccccvecvieieiiiiiecieeie ettt sre et re e 20
2.2.3.2. EXE-1EAIMING ...ettiiieieitieiee ettt sttt b ettt b eae e nes 21
2.2.3.3. ClASSIOOMN....cutetieiieieite ettt ettt ettt sttt ettt b et e b s b sb e e st et e st e sb e st et e sae e bt et e b e eneeaeennennen 22



3. Disefio de 1a INVEStIGaCiON............ccv i 24
3.1. Enfoque y tipo de INVESTIGAaCION .......c.ccveieriirieeeieieie e 24
3.1.1. Enfoque de INVESTIGACION..........couiiieiiececcieecte ettt et et be e e sreens 24
3.1.2.  Tip0 de INVESHIGACION. .....ecveeieeiieieeeee ettt et e st e e be e se e beenbeenseenns 24
3.2. Linea de investigacion iNStItUCIONAN ...........ccvecieiiiecieece e 25
3.3. PODIACION Y MUESEIA ....cviviieieiieieteee ettt 25
3.4. INStrumentos de INVESTIGACION .........ccueuiiiiirieieirerteee e 25
4. Propuesta de INtErVENCION .........coiiiiieieieeie e 27
4.1. THEUIO e bbb sttt ettt et b e bt nees 27
4.2. DescripCion de 1a PrOPUESTA.........ccecieieieriecieeieeese sttt st 27
4.3. Esquema de ruta de iNtervVeNCION .........cccoivirieiiineseeee ettt 28
44. PlaN 08 BCCION ..ottt st 29
5. Conclusiones y reCOMENTACIONES ..........uiieieieiierie e 30
Referencias BibIOGIafiCas .........cccveiiiieiecce e 34
ANEXOS. ..ttt bbbt b e e b e bt e e bt e aeeanaeenree s 36



1. Problema
1.1.  Planteamiento del problema

En esta seccion se quiere iniciar describiendo la problemaética que sobre ciudadania
y sobre el uso de tecnologias de la informacion y comunicacion en educacion se pueda
entender y contextualizar la problematica suscitada especificamente en la Institucion

Educativa Nuestra Sefiora de Guadalupe.

No se puede dejar de lado contextualizar de manera tangencial la poblacion del
municipio de Dosquebradas, departamento de Risaralda, a lo largo de la historia ha estado
caracterizada con un logro econémico basado en la industria lo cual perdura hasta la
actualidad. Dado que los asentamientos humanos que llegan al parecer en su imaginario
tienen a este municipio como escenario y motor del desarrollo econémico de la region,
ademaés dicho imaginario se identifica en la brecha que hay entre barrios de estratos uno y
tres, de los estudiantes que hacen parte de la comunidad educativa Nuestra Sefiora de
Guadalupe.

En relacion con esta propuesta se han identificado tres problematicas que aquejan a
la Institucion Educativa Nuestra Sefiora de Guadalupe y que es imprescindible tomar accion
sobre ellas.

Para llegar a concluir las siguientes probleméticas encontradas en la Institucion
Educativa se utilizaron 3 insumos para comprender la situacion actual: Pruebas SABER de
los afios 2017 al 2019, un cuestionario sobre ciudadania ademas de las relaciones que
manejan en su ambiente cotidiano y la observacion participante.

1. Escasa habilidades ciudadanas que impiden buenas relaciones entre paresy

comportamientos democraticos adecuados en sociedad.



Manifestada esta problematica en relaciones interpersonales deterioradas y de
irrespeto entre los estudiantes que se agreden y abusan, en el desconocimiento de derechos
y deberes consagrados en la Constitucion politica de Colombia que trae como consecuencia
la vulneracion de estos derechos. También se reflejan comportamientos civicos
inadecuados expresados en una cultura ciudadana inconsciente y de falta de sensibilidad y
empatia con el otro y en el desconocimiento de lo pablico y apatia por la politica reflejado
en la baja participacién de la juventud en los procesos democraticos institucionales y de
transformacion social.

2. La escasa articulacion entre la educacion y las tecnologias de la comunicacion y
la informacidn que permitan el desarrollo de aprendizaje significativo en la institucion
educativa.

3. La reproduccion del conocimiento y el mero transmisionismo propio de la
ensefianza tradicional que no permite el desarrollo del pensamiento reflexivo, auténomo y
critico.

La transmision de conocimiento y la instruccion en una sola via permite formar
personas orientadas a la obediencia sin desarrollar capacidades propositivas, el de seguir
pautas operativas sin desarrollar pensamiento critico y el de mero cumplimiento
instrumental, pero no desarrolla otras capacidades necesarias para el crecimiento de las
sociedades como es el pensamiento autdnomo que permita cuestionar, el pensar
divergentemente, el de dar soluciones alternas a las diferentes problematicas desde
diferentes enfoques o posiciones, el de ser creativos en el desarrollo de nuevas posturas y
nuevos modos de realizar las cosas, que son tan validos y méas importantes para las

sociedades que se estan desarrollando en esta era informatica.



En el aula se evidencia que los estudiantes son reproductores de los contenidos de
un libro de texto, del discurso de los docentes, haciendo que las competencias a desarrollar
no estén en la cotidianidad. Tenemos el reto de ser guias del proceso de aprendizaje de
nuestros estudiantes fomentando que ellos sean gestores de su conocimiento. Esto no se
consigue a través de actividades repetitivas que no se salen del guion de la tradicion de la
escuela tradicional.

Lo anterior hace necesario que la institucién educativa desarrolle competencias
ciudadanas de manera prioritaria, es importante hacer un acercamiento desde la definicion
de competencia ciudadana, es la capacidad de comprender la realidad social en la que
vivimos, cooperar y convivir ejerciendo la ciudadania democratica en una sociedad plural,
asi como comprometerse y contribuir a su mejora. Es el momento de aprovechar el analisis
de pruebas externas como son las pruebas SABER del afio 2017 al 2019, detallando la
informacion por areas se evidencia el comportamiento en el tiempo, que el area de Ciencias
Sociales present6 el mayor descenso sin superar la diferencia en 1.50 puntos, con relacién
al afio 2017. Segun reporte de la Secretaria de Educacion de Dosquebradas del 23 de enero
de 2020.

Ademas, se hace necesario la formacion de un pensamiento social, que supone no
solo aprender a conocer cdmo es nuestro mundo y nuestra realidad, sino que también se
propone descubrir por qué es asi y cual es la intencionalidad los hechos y fenémenos, para
poder crear un posicionamiento propio capaz de plantearse alternativas posibles a esta

realidad que contribuyan a una mayor justicia social.



1.2.  Formulacion del problema
¢Qué y como son las competencias ciudadanas que se desarrollan con la mediacion
de las TIC en estudiantes de una institucion educativa del municipio de Dosquebradas,

Risaralda?

1.3.  Objetivos
1.3.1. Objetivo general
Crear un objeto virtual de aprendizaje para el desarrollo de competencias
ciudadanas en los estudiantes de una institucion educativa del municipio de Dosquebradas,

Risaralda.

1.3.2. Objetivos especificos

Caracterizar los niveles de competencia en ciudadania obtenida en pruebas externas
y cuestionario diagnostico.

Disefiar y ejecutar una propuesta de intervencion que aporta el desarrollo de algunas
competencias ciudadanas.

Evaluar el objeto virtual de aprendizaje en relacion con los contenidos, las
competencias y el disefio.
1.4, Justificacion

Sin duda alguna, uno de los propésitos de la educacion es formar un ser humano
participativo, libre, critico, autbnomo, interesado y propositivo por los fendmenos sociales
que lo rodean, y en el mejor de los casos que transforme esas realidades; para ello, es

necesario implementar desde la escuela procesos de ensefianza-aprendizaje con ejes



tematicos que partan de situaciones problema y estrategias que aporten al desarrollo de
competencias ciudadanas.

Este proyecto de intervencion se justifica en la medida que encuentra en las
diferentes interrelaciones de los estudiantes y en las reflexiones durante las actividades
propuestas una légica que permita no solo entender un proceso de formacién, sino que
permita sensibilizar y concienciar en los involucrados determinadas habilidades y practicas
para mejorar las competencias ciudadanas en las diferentes realidades en que se
desempefian los estudiantes.

Por tratarse de una propuesta educativa para ser desarrollada en la institucion
educativa en forma presencial es importante aclarar que las estrategias utilizadas
aprovechan las bondades de las tecnologias de la comunicacion y la informacion para
apoyar los procesos del aprender y del ensefiar, y es donde los estudiantes trabajan en forma
colaborativa en asocio de dispositivos electrénicos y a su vez comprenden de las ventajas
que trae su uso correcto para desarrollar competencias en ciudadania.

Por consiguiente, en el marco de la formacion en ciudadania se espera que luego de
realizar el proceso de aprendizaje, cada uno de los participantes comience un ejercicio de
reflexion para poner en practica las teméticas trabajadas en las diferentes experiencias de su
vida cotidiana.

Teniendo en cuenta lo anterior, no solo se pretende dar solucion a la problemética
evidenciada, sino a su vez participar desde el ambito acadéemico y disciplinario en
propuestas emergentes dentro de la educacién, esto con la utilizacién de las tecnologias de
la informacién y la comunicacion, la transformacion de los procesos de ensefianza
aprendizaje, del tal forma que se pasara de un esquema de transmision de informacién hacia

uno de la gestion del conocimiento.
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2. Marco referencial

En este capitulo tiene la caracteristica de presentar los antecedentes investigativos y
el marco tedrico haciendo un acercamiento a los aspectos conceptuales, pedagdgicos y
tecnoldgicos.
2.1.  Antecedentes investigativos

En esta parte del informe se presentan tres trabajos de investigacion que van en
relacion con una de las categorias Periodismo Escolar, haciendo énfasis de manera sintética
las conclusiones de ellas.

Internacional

En el trabajo de Guadiamos (2018), Contribucién del periodismo escolar digital en
la formacion del pensamiento critico en alumnos de 5° de secundaria en la ciudad de
Trujillo, Perd, se concluy6 que, a través de una prueba objetiva tomada a los estudiantes,
los resultados fueron favorecedores, de los cuatro niveles de pensamiento que se evaluaron
los ultimos dos més altos tuvieron mayor valoracion, mostrando una influencia positiva del
periodismo digital. Ademas, méas de la mitad de los estudiantes no identificaba ningun
medio de comunicacion por donde ellos recibian noticias, sin embargo, un porcentaje
proporciond alcances importantes sobre las nociones generales del periodismo diciendo que
es un medio que cuestiona la realidad y que mas se consumia por plataformas virtuales, por
lo que se aprovechd en trabajar estos espacios digitales.

Nacional

Vamos a indicar el trabajo Sanchez (2018) que tiene como titulo Sentido y
significado del uso del periodismo como estrategia didactica para el desarrollo de
competencias en la comprensién y produccién textual en la educacién basica secundaria en

conclusion menciona lo que se convierte en esencial para dar a conocer las voces de los
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estudiantes y sus percepciones en cuanto a las estrategias didacticas abordadas en la
escuela, desde sus propios relatos que se convierten en reflejo de su cotidianidad y que
hechos narracion se transforman en metadiscursos, como muestra de su apropiacion a las
estrategias didacticas basadas en el periodismo escolar empleadas con el objetivo de
fortalecer competencias en comprension y produccion textual. Ademas, las voces de los
docentes en los resultados de la investigacion permitieron evidenciar el mejoramiento
continuo en los procesos de ensefianza, identificando en el estudiante la apropiacién
conocimientos y las interacciones este logra entre la escuela, su familia y el contexto.
Fundacién Universitaria Los Libertadores

En cuanto a trabajos a nivel institucional hay que destacar procesos de investigacion
en relacion con fortalecer Competencias Ciudadanas a través de la implementacion de
herramientas didacticas y tecnoldgicas a estudiantes, como es el trabajo de Parra y Deaza
(2016), haciendo énfasis en el desarrollo de estas teméticas: convivencia y paz,
participacion y responsabilidad, democratica y pluralidad, identidad y valoracion de las
diferencias con la mediacion de las TIC. Denominado Fortalecimiento de las competencias
ciudadanas a través de la implementacion de herramientas didacticas y tecnolégicas a

estudiantes de grado noveno del colegio San Luis de Zipaquira.

2.2.  Marco tedrico
El presente apartado pretende contextualizar el referente tedrico dividido en
aspectos: conceptual, pedagdgico y tecnoldgico. En el primer aspecto se hace referencia de
algunos conceptos claves que permite comprender el sentido de la intervencion, los
referentes trabajados a profundidad en este apartado son: Competencias Ciudadanas y

Céatedra de la paz, Pensamiento Social y Periodismo Escolar. En el aspecto pedagdgico va
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en relacion con el constructivismo y conectivismo. En el aspecto tecnoldgico hace claridad
sobre la definicion de un Objeto virtual de aprendizaje (OVA), Exe-learning y Classroom.
2.2.1. Aspecto conceptual

2.2.1.1. Competencias ciudadanas y Catedra de la paz

Para esta intervencion, es de vital importancia, no desconocer el contexto en el que
se encuentra ubicada la poblacion objeto de estudio, por ende, las competencias ciudadanas
y la Céatedra para la paz, son propuestas en la cual el gobierno colombiano con relacion a la
construccion de la ciudadania juega un papel importante dentro del desarrollo de la
sociedad.

Uno de los elementos fundamentales en la formacidn, es la educacion en
competencias y especificamente en ciudadanas, a través de las cuales se puede lograr un
mejor desarrollo de habilidades y desempefio de manera mas integral en los estudiantes, ya
que estas competencias involucran el desarrollo de habilidades comunicativas, la resolucion
de conflictos, el trabajo en equipo, el rendimiento académico, la interaccion social, consigo
mismo y con la naturaleza; tratando de estructurar a personas mas que a individuos,
comprensivos, justos y capaces de comprender una realidad que se hace compleja, desde
una racionalidad que se complementa en la accidn y que esta orientada hacia unos objetivos
de proyeccion del ser humano, como la resolucion de problemas y la sana convivencia.

Formar en competencias, y especificamente en competencias ciudadanas se
constituye en un reto para esta sociedad postmoderna, para el estado, quien a través de las
instituciones educativas busca el desarrollo y fomento de estas. Segun los Lineamientos

Curriculares de Etica y valores, citado por Ruiz & Chaux (2005), expresan que:
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Nuestra Constitucion Politica y nuestra realidad hacen claras demandas a la escuela.

Se requiere de instituciones capaces de formar a los ciudadanos modernos,

autonomos, responsables y solidarios que se comprometan con la construccién del

pais que queremos los colombianos. Esas subjetividades no podran ser fruto mas

que de instituciones libres y abiertas, deliberantes y plurales, criticas y

comprometidas con la sociedad que las alberga. (pp. 14-15)

Con lo anterior es necesario hacer la aproximacion a la definicion de educacién para
la ciudadania, que consiste en disponer los medios pedagdgicos existentes y acopiar los
requeridos para que los estudiantes desarrollen el conocimiento basico de las instituciones
educativas, de sus derechos y obligaciones con éstas, el conocimiento de la Ley General de
educacion resulta un excelente complemento a tales propésitos. Por lo tanto, se hace
relevante su conocimiento al igual que todos aquellos referentes tedricos, conceptuales y en
cuanto a estrategias didacticas que el M.E.N. (2006), han establecido para tal fin, ya que
esta es una tarea de todos y no de un area en especial como lo menciona.

Con estos fundamentos se debe recurrir a los mismos para consolidar y constituir
una formacion para la ciudadania como fundamento natural del ser humano como ser
social, y como investigadores es necesario e importante asumir una posicion frente a los
conceptos expuestos anteriormente y definir nuestra comprension sobre competencias
ciudadanas, por tal motivo la entendemos como un grupo de habilidades de orden
emocional, cognitivo y comunicativo que se deben potenciar, afianzar o desarrollar para ser
individuos capaces de convivir con nuestros semejantes y tener un proceder acorde con las

normas y reglas establecidas en nuestra sociedad.
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Por todo lo anteriormente expuesto y recorrido en materia de competencias
ciudadanas, cada postura nos aporta elementos importantes que resignifican el concepto
mismo y que discriminan situaciones particulares que se sitGan y suscitan en el proceso de
formacion en competencias ciudadanas. Pero también se hace necesario comprender los
motivos de normatividad de la Catedra de la paz.

La catedra para la paz es una propuesta planteada para desarrollarlo en los &ambitos
de la educacion y la cultura colombiana, la cual, busca cambiar la forma violenta de
resolver los conflictos y convertir el conflicto en un espacio de reflexion basado en
principios de libertad, justicia, democracia y no violencia. Su objetivo principal es crear y
consolidar un espacio para el aprendizaje y el dialogo sobre la cultura de paz, que
contribuya al bienestar de todos los colombianos.

En el afio 2014, el congreso de Colombia establecio la ley 1732, en donde se plante6
implementar la “Catedra para la paz” en todas las instituciones educativas del pais, que
garantizara la creacion y fortalecimiento de una cultura de paz desde la escuela, Armel
(2014). Acto seguido, en 2015, el MEN, establece el decreto 1038 por el cual ya es
reglamentada la Cétedra para la paz donde las instituciones educativas deben involucrar en
el curriculo de manera transversal la educacion para la paz, esto implica ser capaz de
desarrollar y poner en accidn diversos saberes como: saber ser, saber convivir, saber hacer
y saber conocer.

El objetivo de la Catedra para la paz, segun lo define el paragrafo 2 de la ley 1732
del 2014, es crear y consolidar un espacio para el aprendizaje, la reflexion, y el dialogo
sobre la cultura de paz y el desarrollo sostenible que contribuya al bienestar general y el

mejoramiento de la calidad de vida de la poblacion, y también, segun el paragrafo 3, debe
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cefiirse al pensum académico de cada institucion y ser flexible de acuerdo a las necesidades
0 circunstancias propias de cada contexto.
2.2.1.2. Pensamiento social

Abordar el mundo de lo social, tanto en el pensamiento, como en el conocimiento,
involucra segun Santisteban (2009), la multi-causalidad, la relatividad y la intencionalidad
como conceptos fundamentales para su estudio y fortalecimiento. Es asi, como el docente
debe transformar sus practicas educativas con el propdésito de formar el pensamiento social
desde procesos de construccion y comunicacion a través de la ensefianza y el aprendizaje de
las Ciencias Sociales; esto desde los diferentes contenidos que propone la asignatura por
medio de los aspectos que componen la didactica a nivel conceptual, procedimental y
actitudinal para la comprension de la realidad social.

Es importante considerar que un proposito clave de la ensefianza de las Ciencias
Sociales es la formacién de un pensamiento social, que permita a los estudiantes concebir la
realidad como una sintesis compleja y problematica, contextualizando la informacion que
recibe en sus multiples dimensiones y comprendiendo su propia insercion en dicha realidad,
ademas el analisis y comprension de la sociedad en la que vive y la formacion de un sujeto
critico y participativo. Si bien la formacion del pensamiento social ha sido un objetivo
recurrente de la ensefianza de la Historia, Geografia y otras ciencias sociales, pocos han
sido los avances realizados en este sentido en las préacticas escolares.

Siguiendo a Giroux (1990), quien concibe a las escuelas “como lugares
democraticos dedicados a potenciar, de diversas formas, a la persona y a la sociedad...
lugares publicos donde los estudiantes aprenden los conocimientos y las habilidades
necesarios para vivir en una auténtica democracia ” (p. 44). A partir de esta premisa, el rol

de los profesores puede definirse, de acuerdo con el autor, como intelectuales
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transformativos que desarrollan pedagogias contrahegemonicas, en palabras de Pipkin, con
el objetivo de proporcionar a los estudiantes conocimientos y habilidades sociales
necesarias para interpretar criticamente el mundo y, si fuera necesario, transformarlo. “Es
hora de orientar la tarea educativa hacia la formacién del pensamiento social es un
elemento fundamental para transformar el conocimiento y practicas sociales en las escuelas
y en la sociedad en su conjunto” (Pipkin, 1999, p. 18).

Todo lo anterior se logra entendiendo que el desarrollo del pensamiento social se
debe hacer dentro de la ensefianza y aprendizaje de las ciencias sociales, un campo que
vehicule nuevas practicas educativas reflexivas vinculando los contenidos escolares:
conceptuales, procedimentales y actitudinales.
2.2.1.3. Periodismo escolar

En este apartado, como lo afirma Cubillos (2007, citado por Gomez), —como
educadores no podemos desconocer que gran cantidad de informacion y conocimiento
circulan a través de los medios de comunicacion, lo que los convierte en los referentes mas
importantes para conceptualizar el entorno y el mundo.

Lo anterior refuerza la idea de utilizar el periddico y en su sentido mas amplio el
Periodismo escolar como una experiencia didactica en la que el maestro crea una serie de
situaciones, talleres, escenarios que promueven la comprension y la produccién de textos
por parte de los estudiantes. A través de los talleres de Prensa Escuela, y las distintas
actividades de formacién los jovenes van adquiriendo destrezas y habilidades para abordar
la escritura de textos con distintas tipologias del género narrativo (cuentos), y del género
periodistico (cronica).

A nivel social puede decirse que las nuevas tecnologias de la informacion y de la

comunicacion estan presentes en muchas de las experiencias cotidianas y no resultan
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extrafias o ajenas a la sociedad, especialmente el sector de la poblacion comprendido en
edad de escolarizacion. Television, radio, historietas, videos, musica, computadoras o

videojuegos son medios cercanos a la experiencia cotidiana de nifios y jovenes.

2.2.2. Aspecto pedagbgico
2.2.2.1. Constructivismo

El constructivismo ha sido uno de los modelos pedagdgicos que mas ha llamado la
atencion durante los ultimos tiempos en diversos paises e instituciones. Por lo tanto, se
entiende que el constructivismo es: Es un enfoque que sostiene que el individuo -tanto en
los aspectos cognoscitivos y sociales del comportamiento como en los afectivos- no es un
mero producto del ambiente ni un simple resultado de sus disposiciones internas, sino una
construccion propia que se va produciendo dia a dia como resultado de la interaccion entre
esos dos factores. EI conocimiento no es una copia de la realidad, sino una construccién del
ser humano, que se realiza con los esquemas que ya posee, con lo que ya construyd en su
relacion con el medio que la rodea. Ernst von Glasersfeld citado por EcuRed (2016).
2.2.2.2. Conectivismo

Durante muchos afios se ha observado la puesta en practica de diversas teorias de
aprendizaje, que han permitido a las muchas instituciones educativas poder enfocar y
formar a los estudiantes proyectandolos a futuro con diversas estrategias que puedan
perfilar el futuro de sus acciones y actitudes. Driscoll citado por Siemens (2004), menciona
que el aprendizaje puede ser definido “como un cambio persistente en el desempeio
humano o en el desempefio potencial, es decir, el ser humano debe tener la experiencia e

interactuar con el mundo. Ya que el hombre vive en constante aprendizaje dia a dia, debe
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ser responsable para poder hacer esto parte vital de su vida, que lo forme como un ser
integral en todos los sentidos.

Siemens afirma “La inclusion de 1a tecnologia y la identificacion de conexiones
como actividades de aprendizaje, empieza a mover a las teorias de aprendizaje hacia la
edad digital (...), ahora derivamos nuestra competencia de la formacioén de conexiones”
(2004 p. 5). Por lo tanto, este tipo de aprendizaje consiste en la habilidad para construir y
atravesar dichas redes y en la actualidad se esta interpretando como el esquema de
aprendizaje propio de las sociedades del conocimiento y la informacion.

2.2.3. Aspecto tecnoldgico
2.2.3.1. Objetos Virtuales de Aprendizaje

Los OVA, en su concepcion pedagogica y didactica Avila (2001), constituyen una
herramienta para el aprendizaje, su principal caracteristica es que son libres y gratuitos,
poseen contenidos de cursos completos donde se encuentra material de apoyo constituido
por textos, videos, y examenes, entre otros. No cuentan con fecha de inicio o cierre, lo que
permite una constante consulta de su contenido y que cada participante lleve su propio
ritmo de aprendizaje. Dentro de las principales métricas que constituyen el OVA se
encuentran:

e Accesibilidad: La disponibilidad del OVA en ambientes de Internet o
intranet.

e Usabilidad: EI OVA debe ser construido teniendo en cuenta al usuario, sus
necesidades y su disponibilidad al uso.

o Atemporalidad: EI OVA debe ser llevado a cabo sin tener en cuenta las

limitaciones de su estructura.
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Didactica: Es construido con estrategias y herramientas disponibles que
respondan a las exigencias de los disefios estructurales y las taxonomias.
Interaccion: Debe poseer una interfaz amigable y entendible por el

estudiante.

2.2.3.2. Exe-learning

Es un paquete de software (The eXeLearning Development Team, 2017) para la

programacion donde se incluya texto, imagen, sonido, animacién y video, al tiempo que

permite el enlace de otro tipo de archivos en formato embebido contando con las siguientes

caracteristicas, entre otras:

Programacion en tiempo real sin la necesidad de estar conectado a la
internet.

Mecanismo de “compilacioén y prueba” de contenidos en tiempo real
Interaccion con otras herramientas como Ardora o Hot Potatoes.
Utilizacion de cddigo escrito en HTML

Posibilidad de crear paquetes editables utilizando la misma herramienta.
Ambiente de desarrollo personalizado por medio de los idevices (opciones

de la herramienta).

En el siguiente Link http://exelearning.net/ntml_manual/exe20/index.html, se ubica

un manual de la pagina oficial desarrollado por la misma herramienta, asi mismo, en el

APENDICE 7- Herramientas de autor Exelearning, se encuentra un manual técnico para

los primeros pasos de la utilizacién de la misma.
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2.2.3.3. Classroom

La plataforma educativa Google Classroom es una herramienta, de colaboracion
para el docente, permitiéndole un completo estudio de sus actividades académicas (Pincay
Vinces (2016) afirma:

Para el aprendizaje en linea son sistema o herramientas integrales que constituyen
un excelente aporte para la gestion de cursos, distribucion de contenidos, control y
seguimiento de tareas y recursos que se comparten por medio de la plataforma. Ademas,
cuenta con subsistemas de comunicacién que permiten estar vinculados a uno o varios
grupos Yy estar al tanto de los avances que realizan los docentes. (pag. 1)

Esta plataforma se esté utilizando como colaboracion a la labor académica, donde se
puede determinar como una herramienta pedagogica para la mejora del aprendizaje
significativo para los estudiantes de tal manera que desarrolle conocimientos continuos,
aportando a la distribucién y ejecucion de trabajos y tareas.

Herramienta Google Classroom

Las herramientas utilizadas para la educacion tienden a facilitar practicamente los
trabajos en la educacidn siendo una, manera interactiva para la para el vinculo formativo.
Classroom es un paquete de herramientas que dispondra de una manera productiva y
gratuitita, lo han disefiado con un proposito ayudar a los docentes a mejorar las actividades
diarias en recibir y enviar trabajos a los estudiantes sin tener que presentar sus trabajos a
papel, dentro de las funciones que nos facilita esta aplicacion virtual es ahorrar tiempo real
con los estudiantes. Aruquipa y otros (2016, pag. 1).

Ademas, les permitira estar perfectamente organizados con el seguimiento que tenga
a través de su docente y calificar los trabajos enviados por medio de esta herramienta

Ilamada Google Classroom, en las paginas de tareas podran hacer un seguimiento detallado
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de los trabajos que se subiran donde se podran empezar a trabajar tanto dentro con fuera del
aula.

Ventajas del uso de la plataforma Google Classroom

v Los docentes pueden incorporar alumnos directamente dentro de sus clases
haciendo el sencillo uso de un cddigo que se les proporcione.

v/ Mejora la organizacion de las tareas haciendo el uso de una pagina especifica
donde se encuentren archivadas todas las clases en una respectiva carpeta denominada con
su asignatura.

v/ Ahorra tiempo en la entrega de trabajos de una manera rapida y sencilla, donde
no tendré a necesidad de imprimir y los archivos serdn guardados automéaticamente dentro
de la plataforma virtual.

v/ La comunicacion sera para factible entre los docentes ya que pueden hacer
contacto con Google Classroom donde podra debatir inmediatamente. Los alumnos pueden

compartir los materiales entre sus compaferos.

v Al esto de los servicios de Google esta plataforma es muy accesible y segura que

contiene los datos de nuestros alumnos.
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3. Disefio de la investigacion
3.1. Enfoquey tipo de investigacion
3.1.1. Enfoque de investigacion.

El actual apartado sustenta el disefio de la investigacion que se utiliza para llevar a
cabo el proceso investigativo. Se desarrolla con un enfoque de investigacion cualitativa
donde las personas en su relacion con otros son protagonistas dentro de un contexto social,
“el enfoque cualitativo se selecciona cuando el proposito es examinar la forma en que los
individuos perciben y experimentan los fendmenos que los rodean, profundizando en sus
puntos de vista, interpretaciones y significados” Hernandez, R.; Fernandez, C. & Baptista,
(2014:358).

3.1.2. Tipo de investigacion.

La investigacion que se desarrolla en esta propuesta es investigacion accion, alli se
ven reflejadas, diversas estrategias que contribuyen al mejoramiento académico y social de
los estudiantes de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora de Guadalupe. Dentro de este
proceso formativo se vincula las Competencias Ciudadanas, a través de las tecnologias de
la informacién y la comunicacion (TIC).

Se da dentro de este tipo de investigacién, un proceso reflexivo, vinculando la
accion y la formacion de nuestros estudiantes al interactuar con otras tecnologias de la
comunicacion.

Esta investigacion accion es educativa, ya que describe las actividades que el
maestro ha implementado en un espacio educativo con el fin de reflexionar componentes

importantes de la institucién como es el curriculo, programas educativos, las bases
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fundamentales de las competencias ciudadanas y la relacion del aprendizaje a través de las

TIC. Esta estrategia conlleva a la necesidad de la reflexion y la innovacion.

3.2. Linea de investigacion institucional
Dentro de las lineas de investigacion propuestas por la Universidad, de manera
precisa el proyecto de investigacion se enmarca en Evaluacién, Aprendizaje y Docencia.
Esta linea de investigacion permite en la Institucion Educativa Nuestra Sefiora de
Guadalupe, implementar una estrategia educativa en donde se desarrolle la propuesta
investigativa, teniendo en cuenta otras formas de comunicacion, la reflexion y la aplicacion
de la ensefianza y el aprendizaje de las Competencias Ciudadanas a traveés de las

herramientas de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC).

3.3.  Poblacion y muestra

La poblacion se compone de los estudiantes de los grados de los tres dltimos grados
de secundaria, alrededor de 180 estudiantes. La muestra seleccionada esta constituida por
35 estudiantes de los grados noveno, décimo y undécimo. Todos los estudiantes son
activos, participativos, se apropian de las actividades y sus aprendizajes son adquiridos de
manera colaborativa.
3.4.  Instrumentos de investigacion

Teniendo en cuenta el problema y los objetivos propuestos en la presente
investigacion, se considera pertinente la elaboracion de tres instrumentos: observacion
participante (Ver anexo 1), cuestionario inicial (Ver anexo 2) y Cuestionario de

evaluacion (Ver anexo 3).
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Caracterizacion

Instrumentos

\ 4

En el desarrollo de los temas
en relacion con la ciudadania

Evaluacion

Observacion
participante

A 4

\ 4

Cuestionario inicial

Cuestionario
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4. Propuesta de intervencion
4.1. Titulo
La propuesta de intervencion tiene como nombre: Ciudadanos conscientes, que se

encuentra en el siguiente enlace: https://cutt.ly/RhbSbyX

Esta propuesta hace un acercamiento desde la pregunta, los objetivos y los
propdsitos del PEI de la institucion.
4.2.  Descripcion de la propuesta

La propuesta de intervencion se realiza bajo el modelo pedagdgico del
Constructivismo, el docente se convierte en guia para sus estudiantes y ellos, a su vez, son
los responsables de su propio conocimiento. La relacion entre el docente y el estudiante es
de tipo colaborativa, tomando el aprendizaje como un proceso activo y la evaluacion como
un proceso de seguimiento continuo. Y como metodologia para desarrollar el proceso del
aprendizaje sera Aprendizaje basado en Proyectos.

Y por ultimo se encuentra la propuesta de intervencion, recogiendo las ideas de
Zabala (2008), que consiste en explicar las intenciones educativas en un formato donde esta
consignados los contenidos, las habilidades a desarrollar, los niveles de competencia, los
objetivos de aprendizaje, la duracion y los pasos a seguir como son: apertura, desarrollo y
cierre.

Dentro de la intervencidn, estan conformada por las siguientes actividades:
APERTURA: que consiste en la exploracion y diagnostico de los conocimientos previos o
iniciales, actividades que permiten la reflexion y andlisis de cada uno de los contenidos;
luego el DESARROLLO de actividades con sentido que interrelaciona los campos de

referencia y que favorece el desarrollo de habilidades cognitivo-linglisticas,
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especificamente: la descripcion, la explicacion y la argumentacion, como lo menciona
Pages (2004):

El objetivo que se persigue al considerar la dimension del lenguaje en situacion de
ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Sociales es habituar a los alumnos a explicar,
justificar y argumentar los hechos, problemas, ideas y opciones sociales para que no se
limiten a describir y a narrar, aunque también sea importante y necesario (p. 24-25).

Otro elemento muy importante es la contextualizacidn, que implica el desarrollo del
campo de lo actitudinal, realizando comparaciones, interpretaciones, analisis o reflexiones
en situaciones cotidianas. Y por ultimo el CIERRE vista como la evaluacion, dispositivo de
revision de manera individual y con pares en relacion con los avances o dificultades al

adquirir los nuevos conocimientos o la validacion de los saberes previos.

4.3. Esquema de ruta de intervencion

I .
| Ciudadanos conscientes

A 4

APERTURA

Cuestionario inicial o caracterizacién

UNIDADES SABERES PREVIOS
» Convertirse en ciudadanos informados »1 CONTENIDOS
.| Desarrollo de habilidades de indagacion DESARROLLO

y comunicacion

CONCEPTUALES

\ 4

Competencias ciudadanas para la vida

PROCEDIMENTALES

Esquema del autor.

| FINAL

AUTOEVALUACION
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4.3.1. Plan de accion

Para nuestro caso la propuesta de intervencion esta dividida en 3 unidades
nombradas de la siguiente manera: Convertirse en ciudadanos informados (Ver
anexo 4), Desarrollo de habilidades de indagacién y comunicacion (Ver anexo 5) y
Competencias ciudadanas para la vida (Ver anexo 6). En cada unidad esta
definiendo los siguientes elementos que aportan al acercamiento a la respuesta de la
pregunta que orienta este trabajo de intervencion: Contenidos, Habilidades: cognitivas,
procedimentales y actitudinales; Niveles de competencia: interpretativa, argumentativa
y propositiva; objetivos de la unidad, duracion y finalmente los pasos que estan
nombrados: apertura, desarrollo y cierre.

En cada unidad en el apartado del cierre se encuentra la evaluacion, teniendo la
particularidad que se presentan en tres momentos, una de inicio, otra de desarrollo y
una la finalizar la unidad. La de inicio tiene la pretension de ser diagnostico y deteccidn
de saberes previos, mediante un cuestionario. Esta informacion sirve de insumo para
medir los estilos de aprendizaje y pertinencias en la actividad de aprendizaje. Ademas,
en esta fase se desarrolla una reflexion sobre el sentido que tienen para los estudiantes
los aprendizajes que estan por recibir. otra evaluacion para el desarrollo de la unidad y
otra al finalizar la unidad. Durante el desarrollo de la unidad se desarrolla un taller
evaluativo de los temas tedricos y una practica uso de la herramienta. En la evaluacion
final se desarrolla una reflexion de las actividades y retroalimentacién que haran los
estudiantes para autoevaluarse. Todas las fases evaluativas convergen en una

evaluacion sumativa y de resultados que evidencien los aprendizajes adquiridos.
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5. Conclusiones y recomendaciones

En este capitulo se presentan las conclusiones obtenidas luego del desarrollo de las
experiencias presentadas en la propuesta de intervencion, como un proceso de innovacién
en la ensefianza de las Ciencias Sociales en educacién secundaria, se encontr6 un asidero en
el desarrollo de las competencias ciudadanas y las TIC, haciendo un proceso significativo
que contribuye a la construccién de ciudadania. De este modo, los estandares basicos de las
competencias ciudadanas representan una oportunidad para emprender, en equipo, el
proposito de repensar y tomar acciones que contribuyan a la formacion para la sociedad,
teniendo en cuenta que se vienen dando una serie de cambios que incorpora la revolucion
de los medios de informacion y comunicacion.

Ahora bien, en cuanto al primer objetivo, en relacion con la caracterizacion de los
estudiantes en los niveles de competencia, haciendo la comparacion con pruebas externas y
el cuestionario diagnostico. Se hace el acercamiento con el informe de la Secretaria de
Educacion del municipio que entreg6 en el mes de enero del presente afio, dando cuenta de
los resultados de las evaluaciones externas a nivel nacional. Alli presenta el
comportamiento de los resultados historicos de las instituciones educativas a nivel
municipal. Detallando la informacion por areas se evidencia el comportamiento en el
tiempo segun pruebas aplicadas durante los afios 2017, 2018 y 2019, se percibe que el area
de Ciencias Sociales presenta el mayor descenso sin superar la diferencia en 1.50 puntos,
con relacion al afio 2017 (Ver anexo 7). Y con el resultado del cuestionario inicial se
evidencian los siguientes resultados:

¢ Reconoce algunos derechos ciudadanos en situaciones cotidianas.
e El estudiante reconoce deberes del Estado y situaciones de proteccion o

vulneracion.
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e Identifica relaciones entre conductas de las personas y sus
cosmovisiones.

e En algunos casos reconocen mecanismos de participacion.

e Compara algunos enunciados intereses y argumentos en contextos
complejos.

Con la implementacidn del objeto virtual de aprendizaje que posibilito la utilizacion
de las TIC en la ensefianza de las competencias ciudadanas por medio exe learning gracias
a la internet, como lo menciona Senties & Valle (2011) “es una de las fuentes de
informacion mas grande que existe, y por lo mismo su uso pedagogico es importante.
Internet puede ser utilizado pedagdgicamente” (p. 18) en los estudiantes de la institucion
genero aprendizajes significativos por medio de las actividades planeadas cuidadosamente
con base en la taxonomia de Bloom conocimiento, comprensidn, aplicacion, analisis,
sintesis y evaluacion.

Otra de las conclusiones, es en relacion con el segundo objetivo en el disefio y
ejecucion de la propuesta de intervencion. Se obtiene al identificar como se fortalecen las
competencias ciudadanas: asertividad, actitud abierta, toma de decisiones y pensamiento
critico en estudiantes; la propuesta de intervencion se basa en la definicidn que presentan
Chaux & Ruiz (2005) sobre las competencias ciudadanas, se observo que cuando se
plantearon y desarrollaron actividades con situaciones reales del &mbito escolar, familiar y
comunitario en un entorno virtual, los estudiantes presentaron disposicion, interés y
demostraron actitud abierta para resolver cada actividad. Ademas, el apoyo de videos
introductorios sobre estos temas facilitd la comprension, gener6 interés y fortalecio la

actitud abierta en los estudiantes.
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Y el tercer objetivo donde la evaluacién de la propuesta de intervencién mediada
por un objeto virtual de aprendizaje, enfocadas a fortalecer las competencias ciudadanas en
los estudiantes, arrojan buenos resultados sabiendo que se tuvo en cuenta en la planeacion
sus necesidades, el contexto en al cual estan inmersos. Gracias a esta relacion se evidencia
el afianzamiento de la comunicacion entre los pares, un mayor grado de responsabilidad
encaminadas a la formacion ciudadana. Evidenciando los resultados de las actividades
propuestas en la solucion de conflictos, respetuosos de las diferencias, la capacidad de
participacion activa y consciente, capaces de mantener relaciones interpersonales para asi
contribuir positivamente a la sociedad en la que se desenvuelve. También se observé que
los estudiantes se sienten mas motivados al realizar actividades dentro de un entorno virtual
que en la presencialidad, potenciando de esta manera una herramienta de interaccién social
entre docente y estudiantes y entre pares generando conocimientos al intercambiar
significados.

Recomendaciones

El objeto virtual de aprendizaje elaborado para este proyecto de intervencion se
convierte en una alternativa innovadora para el proceso de ensefianza y aprendizaje; facilita
el desempefio docente en el disefio y planeacidn de actividades con interacciones sociales
que permiten identificar aspectos dificiles de percibir de manera presencial, por ejemplo, el
temor de los estudiantes a participar en publico. De esta manera, los entornos virtuales
actuales ofrecen otra alternativa diferente que cambia la forma de aprendizaje convencional
dando cabida a métodos novedosos y motivantes como sucede con los mundos virtuales.

Aunque el objeto virtual de aprendizaje ayudo6 a fortalecer algunas competencias
ciudadanas en los estudiantes debido a las interacciones sociales, la libertad de expresion, la

seguridad que genera para participar, la comunicacion asertiva, plantear y solucionar
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situaciones conflictivas, toma de decisiones, generar un pensamiento critico, entre otros.
Para el contexto escolar, es necesario en el trabajo del aula generar interacciones sociales
presenciales puesto que el ser humano es un individuo social que requiere entablar
relaciones personales de forma directa, sobre todo en situaciones de solucién de conflictos.
De tal modo que no es suficiente el uso de la tecnologia para ahondar en este tipo de
actividades, sino que se necesita disefiar diferentes estrategias que permitan las relaciones
interpersonales en el trabajo presencial dentro de la clase.

Un propdsito importante que busco este estudio fue el de construir nuevos
conocimientos y estrategias para la formacion en ciudadania con apoyo de ambientes de
aprendizaje mediados por herramientas TIC. Mediante el estudio de investigacion accion se
pudo reflexionar acerca los procesos de ensefianza y aprendizaje que se utilizan
constantemente en las clases y en qué forma mejorarlas y hacerlas mas apropiadas y
pertinentes para el logro de aprendizajes significativos en los estudiantes. Ademas, con la
utilizacion de las TIC los estudiantes obtuvieron nuevas herramientas de difusion y
comunicacion para sensibilizar a la comunidad educativa e incentivar el trabajo

colaborativo que potencié la formacion en ciudadania.
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ANEXOS
Anexo 1. Guia de observacion.
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CIUDADANOS CONSCIENTES

DBSERVACION PARTICIPANTE

GUIA DE OBSERVACION

Nombre del cbservador
Grupo
Actividades a realizar

Objetivo de la actividad

Metas a lograr

Descripcion general de Ia actividad

Descripaon de lo observado

Referentes tedricos de explicacion

Conclusiones y recomendaciones
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Anexo 2. Cuestionario inicial. Enlace: https://forms.gle/bwhQCEERINCNpdeEA

Encuesta Participacion y Ciudadania

Esta encuesta tiene como finalidad de conocer los niveles de participacién y c6mo acceden
ala que tienen los 6n Educativa Nuestra Sefiora de
Guadalupe.

Responda las siguientes preguntas de manera honesta.

El proyecto de Periodismo Escolar le agradece de antemano su colaboracion.

“Obligatorio

Scleccione su grupo: *

Elegi -

A por favor marque una sola
respuesta.

iOué tan importante es para usted votar en las elecciones de representante de
arupo o para Personeria Escolar? *

Extremadamente importante.
Muy importante,

N que afecta al grupo que pertenece, usted
Importante.

Poco importante. -

Nada importante.

Cuando se debe tomar una decision que afecta al grupo que pertenece, usted

preferiria que la decisin: *

Flegir

La tome el que mids sepa del tema a decidir

La tomara 6o usted ) )
la que mas describe por qué los

La tomaran por votacion de la mayoria

representado
La tomaran por el aeuerdo de todos. P

[ ———— ) )

De las siguientes razones, cual cansidera que es la que mas describe por qué los

estudiantes eligen representantes? *

O Porque coinciden con las propuestas y se sienten representado.
O Porque la eleccion de representantes mejora el colegio.

O Porque es un deber ciudadano.

O Porque le parece un ejercicio democratico formativo.

O Porque le qusta votar.

De las siguientes razones, cual considera que s la que més describe por qué los
estudiantes NO eligen representantes? *

O Porque no coinciden con las propuestas y no se sienten representado.
O Porque la eleccion de representantes no mejora el colegio.

() Porqueno es un deberciudadano.

O Porque no le parece un ejercicio democrético formativo.

O Porque no le qusta votar

A continuacién margue sélo una respuesta por afirmacion. Emplee la escala,
donde el numero 1 es total acuerdo y el S total desacuerdo.

Totaimente pe M den?g:e’d“ n Totalmente

de acuerdo.  acuerda. desacuerdo °
desacuerdo. desacuerdo.

Las elecciones

de

representantes

estdiantiles

son una forma

de promover O o o O O

valores

democraticos y

de construccién

de ciudadan(a.

Las elecciones

de

representantes

estudiantiles

s0n un ejercicio

académico para (@] O O (@) Q
saber como s

veta en las

elecciones

populares.

Las elecciones

de

representante

estudiantiles O ) o O O
son una perdida

de tiempo.

Las elecciones

de

representantes

estudiantiles

son un derecho O O O O O
y un deber que

tienen los

estudiantes.

Las elecciones

de

representantes

estudiantiles O O @) O O
s0n una

concesion que

hace el colegio.

iConsidera que as opiniones de los estudiantes son tenidas en cuenta por las
personas que usted eligio? *

O Mucho
O Bastante
O Poxo
O Meda
O Nost

:Qué piensa sobre las Tecnologias de Informacién y Comunicacion (TIC) para la
formacion ciudadana? *
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;Como verifica que la informacion que le suministran es verdadera? *

Tu respuesta

;Cual cree que es el papel que juega los estudiantes en el manejo de la
informacion? *

Tu respuesta
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Anexo 3. Cuestionario de evaluacion. https://forms.gle/YBJpeZjxEtSbhtYU77

Evaluacion del OVA Ciudadanos
conscientes

Saccsintaed

Evaluacion del OVA Ciudadanos R

nEgoD*®e
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Anexo 4. Propuesta de intervencién, Unidad 1.

UNIDAD 1 Convertirse en ciudadanos informados

DESARROLLO DE HABILIDADES
CONTENIDOS | COGNITIVAS | PROCEDIMENTALES | ACTITUDINALES
Clasificacion de | Profundizar en el | Vivenciar, a través de Integrar los
la noticia. conocimiento de | talleres intencionados, conocimientos
Intencion del los conceptos debilidades y fortalezas | disciplinarios
autor e impacto claves para de sus actuaciones como | adquiridos en un
real. comprender la ciudadano. marco de
Conocimiento de | relacion del significacién que
términos. conflicto, el implique no solo el
Estructura de los | respeto a la “hacer” si no
argumentos. diferenciay la también un proceso
Validez del texto. | participacién de reflexion,
Explicacion democratica. autoandlisis y
Conclusiones. valoracion por las
competencias
ciudadanas.
NIVELES DE COMPETENCIA
INTERPRETATIVA ARGUMENTATIVA PROPOSITIVA

Apropiacion de los conceptos basicos
sobre: resolucion de conflictos en la
vida escolar, familiar y comunitaria;
participacion democratica; exclusion
o discriminacion.

Analiza, resuelve y
plantea situaciones
problémicas como forma
de aportar a la sana
convivencia de la
sociedad.

Elabora ensayos que
contengan un anélisis
sobre las diferentes
lecturas y aporte sus
ideas sobre el
mejoramiento actual
de su entorno
cercano.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

postura critica y argumentada.

Reflexionar en torno a la forma como se puede acceder a la realidad a través de los
medios de comunicacidn, analizando la informacién que ellos publican.

Analizar criticamente las diferentes posiciones e intenciones que se configuran detras la
informacion suministrada para crear una postura y posicion critica al respecto.

Aceptar las diferentes posiciones y relaciones culturales e ideologias, pero a partir de una

DURACION
9 horas

APERTURA

1. De manera individual responder estas preguntas: ;en los medios de comunicacion hay
representacion de los jévenes? ¢qué discursos, mensajes mencionan?, ;qué medios de
comunicacion alternativas tienen los jévenes?
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2. Visualizar estos 6 videos sobre la informacion de los medios de comunicacion y su
relevancia mediatica para la sociedad. Abrir un documento de Google desde su correo,
alli consignara las siguientes instrucciones:

Escribir como titulo: Los medios de comunicacion y su relevancia mediatica para la
sociedad.

Escribir el titulo de cada video, consignar por lo menos 5 ideas potentes y algunas
secundarias.

Escribir un titulo propio donde sintetice el mensaje captado en los diferentes videos.
Noam Chomsky, Estrategias de Control Mediatico: https://youtu.be/rg81aDcGPsQ

¢ COmo esta presente la ética en los medios de comunicacién?
https://youtu.be/80OSrTEWUZK-Y

El poder de los medios de comunicacién: https://youtu.be/WGNRR_6g3cE

El poder de los Medios de Comunicacion: https://youtu.be/uxKv7nL6cNo

¢Como se analiza la informacién publicada en redes sociales y medios de comunicacion?
https://youtu.be/0rQ4ImWKkjPw

Medios de comunicacion y redes sociales: ;enemigos o aliados?:
https://youtu.be/7jWKxsZtzi8

3. Participar activamente en los momentos de reflexion y argumentacion de las diferentes
posturas, en la videoconferencia. Analizar los comentarios de sus comparieros sobre el
tema y orientar el debate para desarrollar pensamiento critico.

DESARROLLO

Realizar una introduccion a la estrategia explicando los objetivos de aprendizaje de la
clase que se quieren lograr y las competencias que se desarrollaran con ella.

En grupo de 3 estudiantes clasificaran una noticia dada por el docente segun los criterios
dados. Paginas Web de noticias con los articulos. En Google Drive cada miembro del
equipo de trabajo consignara sus propuestas e impactos sobre la noticia.

Consignaran en trabajo colaborativo la intension del autor y el impacto real de la noticia.
Buscaran en internet los términos desconocidos y los consignaran para luego
contextualizarlos con la noticia.

Analizar si la estructura de la noticia es coherente, si los argumentos dados vienen a
explicar la tesis de la noticia y si las conclusiones se desprenden de la idea principal.
Validar el texto mediante la busqueda de evidencias desde otros puntos de vista u otros
autores utilizando el internet.

Explicar con las propias palabras sobre la noticia analizada para que otros comparieros
puedan acceder a ella y dar las conclusiones.

CIERRE

Antes de empezar la unidad:

Fase de diagndstico y deteccion de saberes previos, mediante un cuestionario. Esta
informacion sirve de insumo para medir los estilos de aprendizaje y pertinencias en la
actividad de aprendizaje. Ademas, en esta fase se desarrolla una reflexion sobre el
sentido que tienen para los estudiantes los aprendizajes que estan por recibir.

Durante la unidad:

Durante la fase de formacion se desarrolla un taller evaluativo de los temas tedricos y
una practica uso de la herramienta. Hacer una videograbacion sobre la explicacion y
postura acerca de la noticia estudiada que se subira a la red por medio de los canales de
YouTube.
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Después de finalizar la unidad:

En la fase final se desarrolla una reflexion de las actividades y retroalimentacion que
harén los estudiantes para autoevaluarse. Todas las fases evaluativas convergen en una
evaluacion sumativa y de resultados que evidencien los aprendizajes adquiridos.
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Anexo 5. Propuesta de intervencion, Unidad 2.

UNIDAD 2 Desarrollo de habilidades de indagacién y comunicacion

DESARROLLO DE HABILIDADES

diferenciay la
participacion
democrética.

CONTENIDOS | COGNITIVAS PROCEDIMENTALES | ACTITUDINALES
Comunicacién Profundizar en el | Vivenciar, a través de Integrar los
auténtica. conocimiento de | talleres intencionados, conocimientos
El valor de hablar | los conceptos debilidades y fortalezas | disciplinarios
en publico. claves para de sus actuaciones como | adquiridos en un
Solidaridad. comprender la ciudadano. marco de
Poder del relacion del significacién que
argumento. conflicto, el impligue no solo el

respeto a la “hacer” si no

también un proceso
de reflexion,
autoanalisis y
valoracion por las
competencias
ciudadanas.

NIVELES DE COMPETENCIA

INTERPRETATIVA

ARGUMENTATIVA

PROPOSITIVA

Apropiacion de los conceptos basicos
sobre: resolucion de conflictos en la
vida escolar, familiar y comunitaria;
participacion democratica; exclusion
o discriminacion.

Analiza, resuelve y
plantea situaciones
problémicas como forma
de aportar a la sana
convivencia de la
sociedad.

Elabora ensayos que
contengan un
andlisis sobre las
diferentes lecturas y
aporte sus ideas
sobre el
mejoramiento actual
de su entorno
cercano.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

Generar procesos de escucha activa y construccién grupal del conocimiento, mediante la
participacion y el didlogo en torno a un tema determinado y siguiendo la metodologia de
preguntas secuenciales lideradas por el docente.

DURACION
9 horas

APERTURA

El estudiante contestara un cuestionario cognitivo previo para detectar sus conocimientos
y habilidades previas a la actividad que sera enviado a su correo electrénico.

Ver los siguientes videos sobre la informacién en relacién con los argumentos:

Regresa el debate: Si o No el poder de los Argumentos: https://youtu.be/b-cnGMbwldw

Rap Debate: https://youtu.be/mIJWG5Moxk-s

El estudiante consignara sus reflexiones posteriores a la socializacion del video en un
documento compartido donde los grupos trabajaran sobre un mapa mental en linea
Tomaré nota de la explicacion sobre momentos y recursos utilizados para la actividad.
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Participar activamente en los momentos de reflexion y argumentacion de las diferentes
posturas.

DESARROLLO

El docente desarrollara el material para la actividad como un tutorial sobre el
funcionamiento de las distintas herramientas y un e book o documento para explicar
objetivos que se quieren lograr y conceptos basicos de las competencias ciudadanas.
Seleccionara de un video en YouTube sobre como estar bien informados y tener
pensamiento critico y argumentativo.

Como elaborar un argumento: https://youtu.be/ivYwJnBd5ns

El peligro de no estar bien informado: https://youtu.be/94naPm4d73w

¢Por qué los jévenes deberian estar informados?: https://youtu.be/xPdepGLoNcQ

La solidaridad social, un deber de todo ciudadano: https://youtu.be/JAJ5pv3cIBk

La solidaridad también es contagiosa: https://youtu.be/8ftY4BCJ6Z8

El estudiante realizara preguntas a las dudas sobre los videos por medio virtual utilizando
documentos compartidos y chat. Desarrollar el taller para que el estudiante constate sus
progresos en un formulario de Google sobre el tema.

Hacer lectura de manera individual y luego en un documento compartido hacer una lista
de ideas potentes y otros ejemplos para dar cuente de la comprension del tema, en la
siguiente direccion de internet: https://www.pratiques-philosophiques.com/esp/textos/31-
argumentacion, con el titulo: Problemas en la argumentacion

Prestard asesoria en linea a las dudas y preguntas de los estudiantes.

El estudiante debe seguir las indicaciones del docente para desarrollar la escucha activa y
la participacion.

Los estudiantes participaran en forma ordenada y sinérgica en contestar las diferentes
preguntas orientadoras de la discusién, y guardar atencién a las diferentes participaciones
de sus otros comparieros.

Los estudiantes deben hacer resumen periédicamente de las ideas que se estan
presentando para aclarar y seguir profundizando en el tema.

El estudiante realizara un ensayo o reflexion sobre los temas bordados en la discusion y
lo subird como documento de Google y dar la opcion de compartir para que todos los
comparieros puedan disponer de sus comentarios en forma escrita.

CIERRE

Antes de empezar la unidad:

Fase de diagndstico y deteccion de saberes previos, mediante un cuestionario. Esta
informacion sirve de insumo para medir los estilos de aprendizaje y pertinencias en la
actividad de aprendizaje. Ademas, en esta fase se desarrolla una reflexion sobre el
sentido que tienen para los estudiantes los aprendizajes que estan por recibir.

Durante la unidad:

Durante la fase de formacion se desarrolla un taller evaluativo de los temas tedricos y
una practica uso de la herramienta. El estudiante realizara su ensayo que realiz6 en un
documento de Google luego hara los ajustes al leer los comentarios de sus compafieros
después publicar en Calameo.

Después de finalizar la unidad:

En la fase final se desarrolla una reflexion de las actividades y retroalimentacion que
haran los estudiantes para autoevaluarse en un formulario de Google. Todas las fases
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evaluativas convergen en una evaluacion sumativa y de resultados que evidencien los
aprendizajes adquiridos.
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Anexo 6. Propuesta de intervencion, Unidad 3.

UNIDAD 3 Competencias ciudadanas para la vida

DESARROLLO DE HABILIDADES

diferenciay la
participacion
democratica.

CONTENIDOS | COGNITIVAS | PROCEDIMENTALES | ACTITUDINALES
Manejo del Profundizar en el | Vivenciar, a través de Integrar los
concepto de conocimiento de | talleres intencionados, conocimientos
ciudadania. los conceptos debilidades y fortalezas | disciplinarios
Participacion. claves para de sus actuaciones como | adquiridos en un
Mecanismos de comprender la ciudadano. marco de
participacion relacion del significacion que
ciudadana en conflicto, el implique no solo el
Colombia. respeto a la “hacer” si no

también un proceso
de reflexion,
autoanalisis y
valoracion por las
competencias
ciudadanas.

NIVELES DE COMPETENCIA

INTERPRETATIVA

ARGUMENTATIVA

PROPOSITIVA

o discriminacioén.

Apropiacion de los conceptos basicos
sobre: resolucion de conflictos en la
vida escolar, familiar y comunitaria;
participacién democratica; exclusion

Analiza, resuelve y
plantea situaciones
problémicas como forma
de aportar a la sana
convivencia de la
sociedad.

Elabora ensayos que
contengan un
andlisis sobre las
diferentes lecturas y
aporte sus ideas
sobre el
mejoramiento actual
de su entorno
cercano.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE
Realizar un proyecto formativo que permita desarrollar en los estudiantes competencias
ciudadanas y de participacion.
Participar constructivamente en favor a la paz y la conciliacion.
Conocer los mecanismos democraticos y constitucionales que permitan la participacion
en la vida social y politica del pais.
Valorar la diferencia y respetar la diversidad cultural e ideoldgica.

DURACION:
9 horas

APERTURA

El estudiante contestara un cuestionario cognitivo previo para detectar sus conocimientos
y habilidades previas a la actividad que sera enviado a su correo electronico. Desarrollar
en Google Drive un formulario donde hay preguntas diagndsticas sobre saberes previos
de manejo de herramientas digitales y conceptos basicos sobre los contenidos de esta
sesion. https://forms.gle/FCfGttYgHtEdrLn39
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DESARROLLO

Dinamica corta de integracion de los equipos de trabajo

Analizar el problema o caso para resolver con los estudiantes y las competencias que
esperamos formar en ellos con el proyecto.

Acordar la ruta formativa de acuerdo con los niveles que ellos esperarian alcanzar con el
proyecto formativo a partir de los niveles de participacion
(https://piadproyectosformativos.files.wordpress.com/2012/03/niveles-de-participacion-
de-los-estudiantes-en-la-elaboracic3b3n-de-proyectos-formativos.pdf):

Nivel pre formal.

Nivel receptivo.

Nivel resolutivo.

Nivel autbnomo.

Nivel estratégico.

Planeacion:

Revisar el nivel de participacion que van a tener los estudiantes.

Orientar la elaboracion del proyecto de tal forma que contribuya a formar las
competencias establecidas.

Buscar que las actividades contribuyan las competencias establecidas.

Ejecucion del proyecto.

Socializacion del proyecto.

Para la comprension del concepto de mecanismos de participacion ciudadana se invita a
visualizar el siguiente video: https://youtu.be/- 1TIUSEGhg

CIERRE

Antes de empezar la unidad:

Fase de diagndstico y deteccion de saberes previos, mediante un cuestionario. Esta
informacion sirve de insumo para medir los estilos de aprendizaje y pertinencias en la
actividad de aprendizaje. Ademas, en esta fase se desarrolla una reflexion sobre el
sentido que tienen para los estudiantes los aprendizajes que estan por recibir.

Después de finalizar la unidad:

Entrega de un proyecto formativo.
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Anexo 7. Resultados de Pruebas SABER.

En este cuadro hacemos
comparativo de los
resultados obtenidos en la
prueba saber de los arios
2017, 2018 y 2019, donde
el color amarillo indica que
el resultado no tuvo
variacion el rojo indica
disminucion en el
resultado con relacién al
afio anterior y el color
verde  representa un
incremento en el resultado
con relacién  al afio
anterior.

Promedio Promedio Promedio
Puntaje Puntaje Puntaje
Global Global Global
2019 2018 2017

Establecimientos educativos

C.SALESIANO SAN JUAN BOSCO

ropoLro Lumas [N I -1

I_ PEDAGOGICO HORIZONTES [NCOcN DRSS 275
C.DI0CESANO MONSENOR BALTASAR IS 209 209
ITD NS . o2

C.COLOMBO BRITANICO 275 275

POPULAR DIOCESANO 292
MARIA AUXILIADORA -- 292
PABLO SEXTO 286

CRISTO REY -- 299
HOGAR NAZARETH -- 283
STA JUANA -- 283
BOSQUES DE LA A - 267
LOS ANDES -- 257

252 n.a

JUAN MANUEL GONZALEZ
STA ISABEL
SANTA SOFIA

BERNADO LDPQ-

EMPRESARIAL

MANUEL ELKIN P

AGUSTIN NIETO CABALLERO --
enricue miL A rusio NESERN REE

EDUARDO CORREA URIEE 236 236 238

-- 242
CEIM DOSQUEBRADAS S.A.S- 243 n.a

INEDSA 236 n.a

238

CARTAGEMNA

CENTRO EDUCATIVO CIENCIA
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m DOSQUEBRADAS
DETODOS

O

MUNICIFID DE
DORAUERRADAR

SECRETARIA DE
EDUCACION

Cada afio reporta un puntaje maximo, siendo
igual el valor registrado en los afios 2017 y

2019 pero inferior al correspondiente en el
afio 2018,

En el afio 2018 el 63% de los E.E presentaron

menor puntaje con relacion al afio 2017.

En el afio 2019 el 60% de los E.E presentaron
menor puntaje con relacion al afio 2018.



