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3. RESUMEN DEL PROYECTO:

Esta investigacion tuvo la finalidad de aplicar “El Board Game para el desarrollo
de la expresion oral en inglés en los alumnos del segundo grado de primaria de la
I.LE Virgen de Guadalupe, Chimbote”, su propdsito fue determinar cuanto influye
el Board Game en el desarrollo del nivel de expresion oral en los alumnos del
segundo grado de primaria. Es una investigacion cuantitativa con disefio cuasi
experimental. Se utilizd una escala valorativa de expresién oral del idioma ingles
como instrumento para el recojo de la informacion con ayuda de una rubrica. Los
resultados obtenidos demuestran que se mejoro el nivel de expresion oral con la
aplicacion del Board Game, dado que éste método permitié a los alumnos estar
seguros de si mismos y desarrollar sus habilidades linguisticas al expresarse
espontaneamente en el idioma inglés.

Con la aplicacion del pre test al grupo experimental se obtuvo tres niveles: el
deficiente con un 42.1%, el nivel regular con un 42.1%, y el nivel bueno con un
15.8% teniendo como meta pasar a los alumnos de un nivel deficiente y regular a
un nivel bueno y excelente. Y se logré con la aplicacion del método, como
resultado mas de la mitad de los estudiantes pasaron a un nivel excelente con 63.2%
y el nivel bueno con un 36.8%, de esta manera se comprob6 que el método influyo6
de manera positiva en los alumnos, permitiendo la mejora y el desarrollo en la

expresion oral del idioma ingleés.



4. ABSTRACT:

The purpose of this project was to apply “The board game to develop student’s
English speaking skill in second grade primary students in Chimbote Virgen de
Guadalupe School” .The purpose was to determine how much influence has the
Board Game in the English speaking skill in second grade primary students. It is a
quantity investigation with a quasi-experimental design. It was used a value scale
of English speaking Skill as an instrument to get information helping by a rubric.
In the results we proved that it was improved the English speaking skill with the
application of the board game, given that this method allowed the students to be
confident in their selves and to develop their English speaking skill.

With the application of the pre-test to the experimental group, we obtained three
levels: the deficient one with 42.1%, the regular one with 42.1% to and the good
one with 15.8% aiming to move students from deficient and regular levels to a
good and excellent level. And it was possible with the application of the Board
Game, as a result most of the students were located at the excellent level with
63.2%, and the good level with 36.8%, in this way is was proved that this method
influenced in a positive way in the students, allowing the improvement and

development in the oral expression of the English language.



5.

INTRODUCCION

5.1 Antecedentes y fundamentacion cientifica

5.1.1 Antecedentes

Para el presente estudio se han revisado algunas investigaciones tal
como las siguientes sobre métodos en la ensefianza del idioma Ingles en la
expresion oral.

Respecto a los métodos de ensefianza en la expresion oral,
Nirmawati (2015) en su investigacion “Improving student’s speaking
skills through speaking board games™ describe la experiencia que tuvo al
aplicar dicho método en la ensefianza del idioma Ingles, planteandose el
problema ¢como la expresion oral en los alumnos del VIII grado de SMP
N13 Yogyakarta - Indonesia se puede mejorar a través de los board games?
Durante la investigacion aplico un pre- test a 34 alumnos del VIII grado
considerando algunos indicadores de la expresion oral como, vocabulario,
pronunciacion, fluidez y entonacion, obteniendo un 40% en los resultados.
Para luego obtener un 80% de mejora en mencionados indicadores. La
investigadora menciona que, el uso del board game permitid al estudiante
ser mas seguro de si mismo, y mas activo al hablar. Porque el juego
proveyd un ambiente agradable donde los estudiantes pudieron usar el
idioma de una manera divertida. Al respecto puedo comentar que el
método del Board Game influyd de manera significativa en los alumnos
por que permitio al alumno usar el idioma de manera activa en un ambiente

acogedor.

En cuanto al significado del board game, Jhan (2014) en su blog
Jhan’s bloger, primero define al juego como una actividad para divertirse,
para luego definir el board game como un instrumento para atraer la
atencion de los estudiantes en el proceso de ensefianza aprendizaje, ya que
el board game hace que el estudiante este mas enfocado en el aprendizaje
porque no se sienten forzados a aprender. También menciona algunas
ventajas del board game como, la interaccion y comunicacion entre los

estudiantes, la creacion de un contexto significativo para el uso del idioma,



y ayuda a los estudiantes a aprender o poner atencion en el nuevo
vocabulario. Por lo tanto, puedo comentar que el board game facilita el
aprendizaje en alumnos sin verse ellos mismos forzados a aprender sino a

disfrutar de manera dinamica su aprendizaje.

Por otro lado, Kouicem (2015) en su investigacion “The effect of
classroom interaction on developing the learner’s speaking skill, menciona
que mejorar la expresion oral de un segundo idioma es una tarea dificil.
Para demostrar el idioma con exactitud y codificar los mensajes de los
demas se requiere mucha experiencia y practica constante. Y la mejor
manera de hacerlo — segln la mayoria de los profesores — es fomentar la
interaccion verbal dentro del salén de clases. También se ha demostrado
que, durante la interaccion regular en el salon de clases, los estudiantes
pueden reducir sus errores al hablar, producir nuevas formas gramaticales
y palabras, por consiguiente, se fortalece su habilidad en el idioma.
Ademas, ellos pueden poner a prueba sus hipdtesis acerca de las formas
del idioma vy recibir una retroalimentacion inmediata de parte de los
profesores u otros comparieros si fuera necesario. Finalmente, el
cuestionario aplicado a los estudiantes y profesores muestra que los
estudiantes tienen mayores oportunidades de usar el idioma a través de
interacciones donde se les muestra la manera de escuchar al profesor. Aun
si hay algunos problemas que los alumnos muestran como timidez,
ansiedad o estrés. El analisis muestra que esos problemas pueden reducirse
progresivamente o desaparecer por completo. Al respecto yo puedo
comentar que el efecto de la interaccion en el uso del idioma dentro sal6n
de clases es primordial para que alumno puede sentirse familiarizado y asi
mismo pueda usar el idioma de manera natural al momento de

comunicarse.



Asi mismo, Narro (2014) en la cuidad de Nuevo Chimbote,
desarroll6 una tesis titulada “Método Rassias para la expresion oral en
alumnos de educacién primaria” dicha tesis se realiz6 en la Institucion
Educativa Sefior de la Vida en los alumnos del 5° grado A de primaria,
dicha investigacion busco incrementar el nivel de las cualidades de
expresion oral en el idioma inglés, convirtiendo dicha habilidad en una
destreza. Ella describe que antes de la aplicacién del método el 56,5% de
los alumnos se encontraba en un nivel regular y el 43,5% en un nivel
deficiente, lo que confirma la poca practica de la habilidad comunicativa
en el aula. Para luego obtener los siguientes resultados después de la
aplicacion del método, que el 60,9% de los alumnos alcanzaron un nivel
muy bueno en la expresion oral, el 21,7% presento un nivel bueno, el 8,7%
en un nivel regular, mientras que el 8,7% alcanzo un nivel excelente. La
investigadora menciona que le Método Rassias permitié a los alumnos
desarrollar sus habilidades en expresién oral, mediante técnicas dramaticas
comunicativas permitiendo que los alumnos se desenvuelvan libre de
inhibiciones. Al respecto yo puedo comentar que éste método pudo influir
de manera significativa y eficiente en el desarrollo de la habilidad
comunicativa del idioma ingles ya que estd basado en que alumno

pueda usar el idioma dentro y fuera del aula sin temor alguno.



5.1.2 Fundamentacion cientifica

5.1.2.1 El Board Game
Es un juego mesa que cuenta con fichas movibles que van sobre un
“tablero”; segun las reglas. Algunos juegos estdn basados en una
estrategia especifica, pero la mayoria contiene un elemento de

suerte; y algunos son pura casualidad sin ninguna estrategia.

Estos juegos usualmente tienen un objetivo que los jugadores
quieren lograr. Los primeros Board Games representaron una
batalla entre dos ejércitos, y algunos Board Games actuales ain
estan basados en defenderse de los jugadores con sus piezas, ganar

una posicion, o acumulacién de puntos.

También, casi todos los Board Games son imitaciones de
situaciones en la vida real. Y han sido usados para ensefiar a los
nifios informacion y hechos bésicos sobre el mundo en el cual

viven. Provenzo, E (1990).
5.1.2.2 Ensefiar con juegos

Los juegos son un ingrediente esencial para variar el ritmo del
aprendizaje, relajarse, y motivar a los estudiantes. Usando los
juegos, los estudiantes pueden participar activamente y disfrutar el
aprendizaje. Ellos se sienten menos cohibidos cuando participan en
un juego; a algunos no les importa cometer errores en el idioma
durante el juego; mas bien, estan enfocados en comunicarse para
obtener puntos o ganar. Esto hace que los juegos sean un camino

excelente para construir fluidez.

A veces, para algunos estudiantes, la parte mas dificil de jugar es
entender como se juega. Cuando se planea presentar un nuevo
juego, pensemos cuidadosamente como hacerlo. Demostrar, méas
bien que explicar, cuando se posible, y siempre dar instrucciones

claras.



Se puede planear jugar al principio de una clase (romper el hielo o
warm-ups), durante (para cambiar el ritmo), o al final (como
cierre wrap-up). Los juegos deben enfocar a los alumnos en el
contenido de la clase, hacer una revisién, o simplemente como
una actividad que es una manera agradable de practicar y hacer

uso del objetivo de la clase. Lindsay, P. (2014).
5.1.2.3 Agrupacion de estudiantes

Segun Harmer, J (2002) no hay un limite real de la manera en que
los docentes pueden agrupar a los estudiantes en un salén de clase,
aunque algunos factores como mucho alumnado, mobiliario fijado
y las diferentes actitudes de los estudiantes pueden causar
problemas. Sin embargo, ensefiar una clase a un grupo completo
permite que los estudiantes trabajen por si mismo, o hacer que
realicen tareas en parejas 0 grupos; todo tiene sus propias ventajas
y desventajas; cada una es mas 0 menos apropiada para diferentes
actividades.

5.1.2.4 Trabajo en grupo:
En general, es posible decir que grupos pequefios de cinco
estudiantes causa una gran participacion que grupos grandes. Son
grupos suficientemente reducidos para una interaccién
interpersonal real.
Ventajas:
- Aumenta la comunicacion en cada estudiante.
- Permite al estudiante ser mas autonomo al tomar sus
propias decisiones en grupo sin la presencia del docente.
- Aumenta las habilidades de cooperacion y negociacion.
Desventajas:
- Probablemente sea ruidoso.
- No todos los estudiantes se sienten comodos estar en
grupos.

- Toma mas tiempo en organizarlos.



5.1.2.5 Preparacién
Todo lo que necesitamos es: papel, cartulina, tijeras, goma,
lapiceros, lapices, plumones y una regla para elaborar los
tableros y las piezas del juego.
Algunos de los juegos son muy simples y faciles de aprender
que pueden ser disfrutados por los nifios. Otros son mas
complicados para aprender y dominar. Pero lo divertido de éste
método es que uno mismo puede crear sus propios juegos segun
los temas que se ensefiard, teniendo en cuenta también las
necesidades del alumno.
Una vez que se ha realizado los tableros, empecemos a
familiarizarnos con él y establecer reglas, condiciones y
premios de juego. Mientras el juego sea mas divertido y no muy
complicado, los estudiantes llegaran a estar interesados en él y
querran jugar una y otra vez. Provenzo, E (1990).

5.1.2.6 Ejecucion

Segin Provenzo, E (1990) presenta la forma tradicional y

sencilla de ejecutar el board game.

Los jugadores:

El ndmero sugerido de jugadores o la mejor combinacion
de los mismos, deben estar fijados segun la descripcion del
juego, conjuntamente con las direcciones y reglas del juego
que el docente haya fijado antes.

Las fichas:

Tradicionalmente, piedras, semillas, madera, marfil,
monedas, botones y canicas estan entre la mayoria de los
objetos que han sido usados como piezas en los board
games a través de mundo. Pero se puede elegir las fichas
que sean mas atractivas para los estudiantes.

El dado:

Un dado es usualmente un cubo pequefio de seis lados,
hecho de marfil o plastico, que estd marcado con seis



puntos en sus lados. Estos dados son usados para determinar
los movimientos del juego. También se usan un par de estos

segun el juego lo permita.

5.1.2.7 Ventajas

5.
6.

Segun Jhan (2013). Hay muchas ventajas usando el board
game en el salon de clase. Estos son:

Son motivadores y desafiantes.

Aprender un idioma requiere a un gran esfuerzo.

Ayuda a los estudiantes a prolongar el esfuerzo de su
aprendizaje.

Provee la practica del idioma en varias habilidades, expresion
oral, compresion oral, comprension de textos.

Anima a los estudiantes a interactuar y comunicarse.

Crea un contexto significativo para el uso del idioma.

7. Significa una competencia amigable y mantiene a los estudiantes

interesados en el aprendizaje del idioma.

Ayuda a aprender e interactuar mas facil con el nuevo
vocabulario.

Las razones en escoger el board game como un método
educacional para ensefar la expresion oral a nifios son:

El board game hace que la ensefianza sea mas divertida. Los
nifios estan dispuestos a estar en la clase, sin verse obligados a
estarlo.

El juego tiene una razén ser, un resultado, para que los alumnos
jueguen deben decir cosas ellos tienen una razdn para
comunicarse mas que solo repetir cosas mecénicamente. Sin
embargo, ellos quieren saber y aprender mas.

Los estudiantes usan el idioma todo el tiempo durante el board
game.

Ellos estan inmersos en la repeticion continua, es la raiz de la
habilidad, puede ser aburrido, pero gracias al board game, es

divertido.



5. Si usamos el board game para revisar dos o tres temas cada
clase, como también ensefiar el nuevo vocabulario, imagina
cuan bien los estudiantes realizaran sus examenes, y cuan
orgullosos se sentiran.

La filosofia de &nimo incorporado en este board game permite a

todos los estudiantes, incluyendo los menos aplicados en el curso,

ganen confianza. Este método hace que el estudiante, incluso uno
mismo como docente, esté mas motivado y sea optimista; y uno

puede realmente hacer la diferencia ayudando a los estudiantes a

sentirse estimados para que se sean exitosos en todos los aspectos

de su vida.
5.1.2.8 La expresion Oral

Segin las Rutas del Aprendizaje la expresion oral esta
intimamente ligada a la compresion oral y se da en forma
paralela. La expresion oral comprende habilidades como saber
aportar informacion, emitir opiniones, mostrar acuerdo o
desacuerdo, saber en qué circunstancias es pertinente hablar y
en cuales no.

Asi mismo Baralo (2000) menciona que la expresion oral es una
habilidad linglistica que no tiene sentido sin la comprension,
sin el procesamiento de lo escuchado.

5.1.2.9 Adquisicién del lenguaje

También se cita a Gomez Flores (2010) y describe que ha
demostrado que los seres humanos poseemos disposiciones
innatas que nos permiten adquirir y desarrollar una modalidad
oral del lenguaje. Desde nifios aprendemos a hablar por contacto
social. En la medida que vamos adquiriendo palabras, vamos
construyendo la gramatica de la lengua. Es decir, pasamos por
el proceso de construccion de palabras, a frases y luego a
oraciones. Aprendemos a ordenar palabras en la estructura
sintactica del idioma que adquirimos (inglés como segunda

lengua)



La interaccion oral en el aula se produce cuando los estudiantes
en dialogo con sus compafieros y/o con el docente construyen
el aprendizaje de manera conjunta a través de canales diversos.
(El uso del board game)

Finalmente, para lograr favorecer las interacciones es
importante proponer situaciones comunicativas diversas y
significativas, siempre de una manera graduada en cuanto al
nivel de complejidad y dificultad. Podemos proponer
actividades sencillas y con temas cercanos para ayudarlos a
ganar mayor seguridad y confianza, e ir aumentando la
complejidad de textos y temas a medida que observemos un

mayor dominio.

5.1.2.10 Introduccidn a la didactica de un segundo idioma

El enfoque comunicativo de la ensefianza de una lengua
extranjera prevé el desarrollo de la capacidad del alumno para
realizar un uso adecuado y correcto de la segunda lengua con

el objeto de comunicarse de forma efectiva.

La formacién de la competencia comunicativa tiene por objeto
desarrollar de manera simultanea y paralela toda seria de
competencias relacionadas entre si. Solo se mencionaré 3

competencias:

La competencia gramatical.
La competencia discursiva.

La competencia social.

En dicho planteamiento docente se torna esencial precisar las
necesidades y los objetivos de los reales. Si los contenidos y las
actividades de formacion propuestos no corresponden con las
expectativas del alumno, se produce inevitablemente la pérdida
de motivacion en cuanto al estudio. También se debe tener en

cuenta las cuatro habilidades comunicativas (las de la



compresion auditiva, expresion oral, comprension oral y
expresion escrita) ya que también estdn inmersas en la
adquisicion de un segundo idioma. Estan habilidades de se
dividen de la siguiente manera: escuchar 45%, hablar 30%; leer
16%, escribir 9%.

Hablar, escuchar, leer y escribir son las cuatro habilidades
linglisticas que se deben necesariamente dominar para poder
comunicarnos con eficacia en todas las situaciones posibles.
Pero este proyecto esta enfocado en desarrollar la segunda
habilidad que es la expresion oral. Se desarrollard el modelo
tedrico y la didactica de la expresion oral en un segundo
idioma. Drosdov, T (2003).

5.1.2.11 Modelo tedrico y didactica de la expresién oral
Las situaciones comunicativas en las que se ejercita la habilidad
de la expresion oral pueden ser de tres tipos.
La comunicacién singular (mon6logo)
La comunicacion dual (dialogo); y

La comunicacion plural (interaccion multipersonal).

La didactica de la expresion oral se fundamenta en dos
consideraciones. Por un lado, debemos de tener muy claro el
objetivo de éste aspecto de la formacion linglistica que consiste
en conseguir mediante el procedimiento de ejercitacion
continuada que la expresién oral sea correcta y fluida. Por otro
lado, hemos de reconocer que la consecucion de este objetivo

es un proceso largo y complejo.

El sistema de ejercicios de destrezas oral engloba dos vertientes.
Se trata en primer lugar de desarrollar las habilidades de la
produccidn/articulacion acustica del discurso (pronunciacion,
acentuacion y entonacion. Dicha tarea constituye el objetivo

primordial en los cursos de iniciacion.

10



El segundo tipo de ejercicios tiene por objeto el desarrollo de
la expresion oral propiamente dicha. Los didactas aconsejan
iniciar la aproximacion a la pronunciacion «extranjera» a partir
de la lengua materna del alumno. Esto quiere decir, buscar
sonido fonoldgico que se aproxime a la nueva palabra que se
presentara al estudiante. Drosdov. T (2003)

5.1.2.12 Tipologia de ejercicios de expresion oral
En cuanto a la didactica de la formacion de la destreza de la
expresion oral, se distinguen dos modalidades de ejercicios, que
son: los pre-comunicativos, o0 estructurales, vy los
comunicativos.
Las actividades pre-comunicativas ponen énfasis en la
asimilacion de las estructuras gramaticales y léxicas.
El grado de la complejidad y de la libertad expresiva suele
variar. Si en la primera fase del trabajo lo que se persigue es
asegurar la comprension y la asimilacion consciente de los
temas, en la segunda etapa, la del entrenamiento, se busca
fomentar la oportunidad del empleo de los mismos en contextos
discursivos.
Dentro del marco de ejercicios comunicativos se ejercita la
capacidad de producir mensajes comprensibles, generando
significados propios. Por ejemplo: preparar, por parte del
alumno una frase o expresion del objeto de estudio que sea
significativo.
Finalmente, se aconseja que su realizacién se consecutiva y
progresiva, ya que a partir solo de ejercicios estructurales los
alumnos dificilmente llegarias a utilizar los contenidos

estudiados en situaciones reales de comunicacion.
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5.1.2.13 Sistema de ejercicios de expresion oral

Sistema de ejercicios pre comunicativos de audicién y de

articulacion:

Segun Drosdov, T (2003) estos son los sistemas de ejercicios:
Escuchar. Escuchar e imitar al profesor.
Escuchar y reconocer un determinado sonido.
Escuchar y repetir pausadamente.
Escuchar 'y repetir simultineamente con el
locutor/profesor.
Escuchar leyendo.
Escuchar y repetir leyendo.
Escuchar, imitar y grabar. Comparar la pronunciacion
del alumno con la del docente.
Escuchar y escribir.
Escuchar leyendo. Poner el acento.
Escuchar dialogos con distintos tipos de modelos de
entonacion. Repetirlos.

Ejercicios comunicativos de expresion oral: nivel

elemental:

Establecer y mantener comunicacion con otras
personas. Se realiza en grupos de 2, 3 0 4 personas,
previa presentacion de contenidos, por parte del
profesor.

Saludo y despedida (trabajar en funcién a las
necesidades del alumno)

Presentacion personal.

Formulas para solicitar ayudar, pedir ayuda o
disculparse.

Formulas establecidas para felicitar.

Imitacion y escenificacibn de las situaciones

comunicativas

___________________________________________________________________________________________________|
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5.1.2.14 Correccion de errores

En primer lugar, se debe postular el criterio de prudencia a la
hora de corregir al alumno. Distinguimos la correccién
inmediata, instantanea y diferida en el tiempo. Ambas tienen
ventajas e inconvenientes.
Asi, la correccién inmediata posiblemente es la adecuada para
la etapa de fomento y consolidacion de los habitos de la
pronunciacion. No obstante, la técnica de correccion inmediata,
ejercida durante una intervencién prolongada, puede bloquear
al alumno, lo que cual resulta impropia. En este caso, el
procedimiento docente apropiado seria aplicar la técnica de
correccion diferida.

Esta consiste en el seguimiento, seleccion y anotacion de los
errores mas representativos o repetitivos de la intervencién, para
poder proceder luego a su aclaracion y correccion, seguidas de
la ejercitacion del modelo correcto.

Finalmente, en funcion de la tipologia del curso y del nivel de
aprendizaje, se apuntan y se trabajan bien todos los errores o
bien solo los errores conceptuales mas graves. Drosdov, T
(2003)

5.2 JUSTIFICACION

Este trabajo se justifica porque tiene relevancia social pues permitira
conocer la influencia que tiene el uso del board game en la expresién oral
en los alumnos de primaria de la Institucion Educativa Virgen de
Guadalupe, Chimbote. Asi mismo tiene implicancias préacticas al demostrar
el desarrollo de este método, donde los alumnos pondran a prueba sus
habilidades al expresarse en un segundo idioma. La guia del docente
durante la interaccion de los alumnos con el board game, y como esta
influye gradualmente en la expresion oral.

Finalmente, tiene justificacion cientifica porque se organizara los aportes

de autores en trabajos anteriores de investigacion, como teorias y
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resultados de dichas investigaciones, y se puede usar en las Instituciones

Educativas donde se requiera afianzar la expresion oral en el idioma Ingles.

5.3 PROBLEMA
Por observaciones y referencias anecddticas, se tiene conocimiento que en
ocasiones los alumnos se sienten intimidados o temerosos durante la clase
de inglés, especialmente cuando se trata de expresarse en mencionado
idioma, ya sea el caso porque olvidaron como se pronuncia una palabra, el
temor a equivocarse o incluso la falta de tacto del docente al corregir al
alumno cuando comete un error. Generando que los estudiantes estén
menos motivados a aprender el idioma inglés.
Dentro del proceso de ensefianza aprendizaje algunos docentes aun siguen
con concepto de ensefiar solo gramaética, llenando el cuaderno con temas
gue son poco significativos para los alumnos, limitando el enfoque
comunicativo donde el alumno pueda expresar temas de su interés y segun
sus necesidades en un contexto significativo.
De lo expuesto anteriormente se puede observar que los alumnos muestran
poco entusiasmo en las clases de inglés y tienen dificultades para expresase
en dicho idioma. Por lo que se plantea la siguiente interrogante: ;En qué
medida el Board Game influye en la expresion oral en alumnos del
segundo grado de primaria de la I.LE Virgen de Guadalupe, Chimbote
20167

5.4 CONCEPTUALIZACION Y OPERACIONALIZACION DE LAS
VARIABLES

5.4.1 Definicion conceptual
a) El board Game:
Es un juego mesa que cuenta con fichas movibles que van sobre un
“tablero™; segun las reglas. Algunos juegos estan basados en una
estrategia especifica, pero la mayoria contiene un elemento de

suerte; y algunos son pura casualidad sin ninguna estrategia.
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b) La expresion Oral:

La expresion oral comprende habilidades como saber aportar

informacion, emitir opiniones, mostrar acuerdo o desacuerdo, saber

en qué circunstancias es pertinente hablar y en cual no.

5.4.2 Definicion Operacional

a) El board Game:

Esta variable se trabajara haciendo uso de sesiones de aprendizaje que

se realizaran durante las clases de inglés

b) La expresiéon Oral:

Esta variable se trabajard haciendo uso del board game. Se realizaran

ocho sesiones de aprendizaje donde los alumnos demostraran sus

destrezas al comunicarse en ingles jugando.

5.4.3 Operacionalizacion de las variables

VARIABLE | DIMENSIONES INDICADORES ITEMS
Recuerda las palabras o
] ¢Recuerdas las palabras o
Practica de frases cuando el
. . frases durante la clase?
habilidades profesor de lo pide.
Comprende las palabras | (Comprendes el significado
El Board o frases segun el de las palabras o frases
Game contexto. segun el contexto?
Reconoce palabras o
) ¢Reconoces las palabras o
frases escritas en los )
frases escritas en los textos?
textos.
Siente confianza al estar | ;Te sientes a gusto al
Interaccion en el grupo trabajar el grupo?
Promueve la

participacion en el

grupo

¢Promueves la participacion

en tu grupo?

Participa en clase sin
intimidacion hacia el

profesor.

¢Participas en clase sin
intimidacion hacia el

profesor?
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Motivacion

Muestra interés por
aprender el inglés.

¢Muestras intereses por
aprender el inglés?

Presta atencion a la
explicacion del

profesor.

¢Prestas atencion durante la

clase?

Cumple las asignaciones
en la clase

satisfactoriamente.

¢Cumples las asignaciones
en la clase

satisfactoriamente?

Expresa sentimientos de

superacion al aprender

¢Sientes que aprendes

o inglés?
inglés.
VARIABLE | DIMENSIONES INDICADORES ITEMS
Expresa palabras o ¢Expresa palabras sencillas
Vocabulario frases correctamente. correctamente?
Utiliza expresiones
¢Utiliza expresiones
cotidianas en el salon
cotidianas adecuadamente?
de clases
Expresion Repite las palabras o ¢Repite palabras o frases
Oral Pronunciacion expresiones. con buena pronunciacion?

Entona adecuadamente

las palabras o frases

¢Entona adecuadamente las

palabras o frases?

Comunicacion

Participa en
intervenciones orales

dirigidas por el profesor

¢Participa en intervenciones

orales sin equivocarse?

Comenta una

ilustracion

¢Comente una ilustracion

sin equivocarse?
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Responde a preguntas

sencillas con seguridad

¢Responde a preguntas

sencillas con seguridad?

Realiza dialogos

sencillos.

¢Realiza dialogos sencillos

con fluidez?

Correccion

errores

de

Identifica y corrige sus

errores inmediatamente

¢ldentifica y corrige sus

errores inmediatamente?

55 HIPOTESIS

El Board Game influye significativamente en la expresion oral del idioma

ingles en los alumnos de primaria en la I. E Virgen de Guadalupe,

Chimbote, 2016.

5.6 OBJETIVOS

5.6.1 Objetivo general

Determinar la influencia del Board Game en la expresion oral en los

alumnos de primaria en la I.E Virgen de Guadalupe, Chimbote 2016.

5.6.2 Objetivos especificos

Identificar el nivel en la expresion oral en el grupo experimental y grupo

control en los alumnos del segundo grado de primaria de la I.E Virgen de

Guadalupe, antes de la aplicacion del método el Board Game.

Identificar el nivel en la expresion oral en el grupo experimental y grupo

control en los alumnos del segundo grado de primaria de la I.E Virgen de

Guadalupe, después de la aplicacion del método el Board Game.

Comparar los niveles en la expresion oral del idioma Inglés en el grupo

experimental y grupo control en los alumnos del segundo grado de

primaria de la I.E Virgen de Guadalupe.
____________________________________________________________________________________________________|

17




6. METODOLOGIA
6.1 Tipoy disefio de investigacion
6.1.1 Tipo de investigacion
Experimental porque se manipula la variable dependiente.
6.1.2 Disefio de investigacion
Cuasi experimental con grupos intactos con pre y post test en
el grupo control y experimental, segin Hernandez (2014)
Gl 01 X 02
G2 03--04
Donde:
G1=grupo experimental
G2= grupo control
01 X O3= pre prueba
X= estimulo
--=sin estimulo
02-04= post prueba

6.2 Poblacién y muestra
La poblacidn estuvo constituida por alumnos del 2do grado de primaria de
la I.E Virgen de Guadalupe. Se trabajara con dos grupos: La seccién “A”
(Grupo experimental) conformada por 8 nifias y 11 nifios haciendo un total
de 19 alumnos y la seccion “B” (Grupo control) conformada por 10 nifias
y 9 nifios haciendo un total de 19 alumnos, teniendo como total 38 alumnos

para realizar este trabajo de investigacion.

6.3 Técnicas e Instrumentos de Recoleccién de Informacion

Técnica Instrumento

Escala valorativa de expresion
oral del idioma inglés

La observacién

Rdbrica para evaluar expresion
oral
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Escala valorativa de expresion oral del idioma inglés
Este instrumento fue elaborado para la siguiente investigacion con el fin de
recolectar los datos necesarios para esta investigacion.
Fue validad por dos expertos en la ensefianza del idioma inglés. Esta escala
valorativa cuenta con 4 dimensiones: Vocabulario, Pronunciacion,
Comunicacion y Correccion. Y nueve items. También cuenta con cuatro
niveles para evaluar la expresion oral, estos niveles son: Excelente, bueno,

regular y deficiente.

Rubrica para evaluar expresion oral
Esta rubrica fue elaborada para la siguiente investigacion con el fin de ser
maés especificos al momento de evaluar, ya que detalla cada nivel con una
descripcién y un puntaje que permite medir el nivel de expresion oral en
los alumnos.
Esta rabrica permitié tener datos exactos durante la aplicacion de la escala
valorativa en el pre y post test. Los datos obtenidos se registraron en SPSS

para su procesamiento estadistico.

6.4 Técnicas de Procesamiento de informacion

La técnica utilizada para recolectar informacién fue una escala valorativa,
que se utilizd para evaluar la expresion oral. Asi mismo el uso de una
rabrica de expresion oral. También SPSS para ingresar los datos con uso
de paquetes estadisticos, se presentd los resultados en tablas y figuras,
analizar y describir la informacién por variables.

Se realizo el ingreso de datos con el uso de SPSS, se present0 los resultados
en tablas y figuras analizando y describiendo la informacion por variables.
Se realizé la discusion de resultados relacionando con los antecedentes y
el marco tedrico y se procesd de acuerdo a los objetivos y variables. Los
datos se presentaron usando técnicas estadisticas y los resultados se

colocaron el tablas y figuras de acuerdo a los objetivos.
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7.RESULTADOS

7.1 Presentacion de resultados.

Tabla 1: Resultado del nivel de expresion oral en el grupo experimental y control
en los alumnos del segundo grado de primaria de la I.E Virgen de Guadalupe,

antes de la aplicacion del método el Board Game.

Expresion oral Grupo Experimental Grupo Control
Fi % Fi %
Deficiente 8 42.1 3 15.8
Regular 8 42.1 10 52.6
Bueno 3 15.8 6 31.6
Excelente 0 , 0 0 , 0
Total 19 100.00 19 100.00

Fuente: Aplicacion de la escala valorativa de Expresion Oral del Idioma Ingles.

60

Porcentaje
N w ) wv
o o o o

=
o

0 0
DEFICIENTE REGULAR BUENO EXCELENTE

o

Nivel de Expresién Oral

B GRUPO EXPERIMENTAL %  m GRUPO CONTROL %

Figura 1: Nivel Expresion Oral antes de la aplicacion del método.

Fuente: Tabla 1
En la tabla 1 y figura 1 se observa los siguientes resultados. En el nivel
deficiente en el grupo experimental tenemos un 42.1 % y en el grupo control
un 15.8 %.En nivel el regular en el grupo experimental tenemos un 42.1% y
en el grupo control un 52.6%. Y en el nivel bueno en el grupo experimental
un 15.8% y en el grupo control un 31.6%. Se concluye que mas de la mitad
de los estudiantes del grupo experimental se encuentran en los niveles

deficiente y regular con un 42.1% y solo un 15,8% en el nivel bueno.
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Tabla 2: Resultado del nivel de expresion oral en el grupo experimental y control
en los alumnos del segundo grado de primaria de la L.E Virgen de Guadalupe,

después de la aplicacion del método el Board Game.

Expresion Oral Grupo Experimental Grupo Control
Fi % Fi %
DEFICIENTE 0 0 0 0
REGULAR 0 0 13 68.4
BUENO 7 36.8 6 31.6
EXCELENTE 12 63.2 . 0 0
Total 19 100.00 19 100.00

Fuente: Resultado de la aplicacion del Board Game.
80
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60
.2 50
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S 40 316
S 30
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DEFICIENTE REGULAR BUENO EXCELENTE
EXPRESION ORAL

B GRUPO EXPERIMENTAL % B GRUPO CONTROL %

Figura 2: Nivel de Expresidn Oral después de la aplicacion del método.

Fuente: Tabla 2
En la tabla 2 y figura 2 se observan los siguientes resultados. En el nivel
regular en el grupo experimental se tiene un 0% y en el grupo control aun
se observa un 68.4%. En el nivel bueno en el grupo experimental se observa
un incremento con un 36.8% mientras el grupo control se mantiene con un
31.6. En el nivel excelente en el grupo experimental se tiene un
63.2% y en grupo control un 0%. Se concluye que mas de la mitad de los
alumnos ascendi6 a un nivel excelente con un 63.2% y un nivel bueno con
un 36.8%, observando que el método influyd significativamente en el

desarrollo de la expresién oral de los alumnos.
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Tabla 3: Resultado de la influencia del Board Game en la expresion oral del
idioma Inglés en el grupo experimental y grupo control en los alumnos del

segundo grado de primaria de la I.E Virgen de Guadalupe.

Estadisticas de muestras emparejadas

Desviacion
Media N estandar
G.E POST 31.32 19 4.785
G.E. PRE 13.47 19 4.452
G.C POST 16.74 19 4.998
G.C PRE 16.26 19 4.605
G.E POST 31.32 19 4.785
G.C POST 16.74 19 4.918

Estadistico de diferencia de medidas

Desviacion
Media estandar
G.E POST - G.E. PRE 17.842 5.580
G.C POST- G.C PRE 0.474 5.531
G.E POST- G.C POST 14.579 7.167

7.2 Anélisis e interpretacion.

En la tabla 3 se observa los siguientes resultados: EI grupo experimental
en el post test se obtiene una media de 31.32 con una desviacion estandar
de 4.785 y en el pre test y una media de 13.47 con una desviacién estandar
de 4.452; obteniéndose una diferencia de media de 17.842 con desviacion
estandar de 5.80.

El grupo control en el post test se obtiene una media de 16.74 con una
desviacion estandar de 4.998, y en el pre test una media de 16.26 con una
desviacion estandar 4.605; obteniéndose una diferencia de media de 0.474
con desviacion estandar de 5.531.

Entre el grupo control y experimental se observa los siguientes resultados:
el grupo experimental en el post test se obtiene una media de 31.32 con
una desviacion estandar de 4.785 y en el grupo control con una media de
16.74 con una desviacion estandar 4.918; obteniéndose una diferencia de

media de 14.579 con desviacion estandar de 7.167.
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8. ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

El siguiente trabajo de investigacion buscaba determinar la influencia del
Board Game en la expresion oral en los alumnos de primaria, |.E Virgen
de Guadalupe, Chimbote. Se aplic6 un pre y post test al grupo
experimental y control. En el pre test en el grupo experimental los alumnos
obtuvieron tres niveles, el nivel deficiente con un 42.1%, el nivel regular
un 42.1% y el nivel bueno un 15.8%. Y en el post test se obtuvo mejores
resultados ubicando a mas de la mayoria de los alumnos en el nivel
excelente con un 63.2% Yy en el nivel bueno con un 36.8%, validando la
eficacia del método en la expresion oral.

El propdsito de esta investigacion fue que los alumnos desarrollen y
mejoren su habilidad en la expresién oral, para ello se aplico este método
el Board Game como un juego, permitiendo a los alumnos comunicarse en
ingles usando palabras y expresiones sencillas al describir iméagenes, como
también preguntar y responder preguntas significativas con ayudas
visuales, lo cual permitié al alumno sentir mas confianza al momento de
expresarse en inglés sin temor a equivocarse. Y es lo que plantea Lindsay,
P. (2014) el juego permite a los alumnos participar activamente y disfrutar
su aprendizaje.

Durante la aplicacion de la propuesta los alumnos mostraron mucho
entusiasmo por ser este un juego interactivo. Los alumnos ayudaron con
la formacion de los grupos de trabajo, y prestaron atencion a las
indicaciones del juego. También se les explicd la manera en como debian
describir las imagenes y responder las preguntas. Mientras los alumnos
jugaban se observo algunos problemas en la pronunciacion y fue ahi donde
se resalté el trabajo del docente como guia y facilitador del curso. Segun
Drosdov, T (2003) existen 2 maneras de correccion la inmediata y diferida
en el tiempo. En esta situacion se utilizd la correccion inmediata
permitiendo al alumno corregir su error durante el juego y no al final. Al
transcurrir las semanas los temas en el Board Game iban cambiando segln
la sesion de las clases, pero asegurandose que los temas anteriores hayan
sido comprendidos y asimilados. Es ahi donde se observa que algunos

alumnos después de haber estado en un nivel deficiente y regular con un
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42.1% pasaron a un nivel excelente con un 63.2% y también aumento el
nivel bueno obteniendo un 36.8%.

Esta investigacion se validé en las varias y algunas mencionadas
investigaciones que platean el uso del Board Game como método didactico
para desarrollar y mejorar la habilidad en la expresion oral en el idioma
inglés como segunda lengua.

Finalmente, el siguiente trabajo de investigacion tuvo como proposito
aplicar el método del Board Game durante las clases de inglés para que los
alumnos desarrollen y mejores sus habilidades comunicativas. Sin
embargo, asi como se aplico este método, se podrian aplicar otros métodos

siempre y cuando tengan el fin de desarrollar y mejorar la expresion oral.
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9. CONCLUSIONES

9.1 Conclusiones
Se identificé el nivel de expresion oral con la aplicacion de una escala
valorativa de expresion oral del idioma ingles al grupo experimental y
grupo control en los alumnos del segundo grado de primaria de la LE
Virgen de Guadalupe, antes de la aplicacion del método el Board Game.
Porque, el grupo experimental en el pre test se obtiene un 42.1% en el nivel
deficiente, un 42.1% en el nivel regular y un 15.8% en el nivel bueno
reflejando la carencia de expresion oral en el aula. Y en el grupo control
en el pre test se obtiene un 15.8% en el nivel deficiente, un 52.6% en el

nivel regular y un 31.6% en el nivel bueno.

Se identificé el nivel de expresion oral en el grupo experimental y grupo
control en los alumnos del segundo grado de primaria de la I.E Virgen de
Guadalupe, después de la aplicaciéon del método el Board Game. Porque,
el grupo control en el post test se obtiene un 68.4% en el nivel regular y
un 31.6% en el nivel bueno. Mientras que en el grupo experimental en el
post test se obtiene 36.8% en el nivel bueno y un 63.2% en el nivel
excelente, observando que el método influyo significativamente en los

alumnos en la expresion oral del idioma inglés.

Se compard los niveles en la expresion oral del idioma Inglés en el grupo
experimental y grupo control en los alumnos del segundo grado de
primaria de la 1.E Virgen de Guadalupe. Porque en el grupo control se
evidencia un 68.4% en el nivel regular y un 31.6% en el nivel bueno no
mostrando algin aumento significativo en el nivel. Pero, en el experimental
se obtuvo un 36.8% en el nivel bueno y un 63.2% en el nivel excelente
evidenciando un incremento significativo en la expresion oral en el idioma

inglés.
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9.2 RECOMENDACIONES
- Investigar y proponer métodos novedosos para ayudar a los alumnos a
mejorar y desarrollar sus habilidades en la expresion oral en el idioma inglés

de manera significativa.

. Enriquecer esta propuesta pedagdgica con futuras investigaciones que
generen interés en los alumnos al mejorar y desarrollar la expresion oral

durante las clases de inglés.

- Seguir fomentando la investigacion en los alumnos de la Facultad de
Educacién y Humanidades, para desarrollar propuestas que permitan el

aprendizaje significativo en los alumnos durante las clases de inglés.
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INTRODUCCION

Esta propuesta pedagdgica es parte de un proyecto de investigacion titulado “El Board
Game en la expresion oral en alumnos de primaria, L.E Virgen de Guadalupe, Chimbote
2016.

La poblacion con la que se trabajara seran 19 alumnos del 2 grado A. Se aplicaran ocho
sesiones de clases debidamente implementadas con el fin de validar el proyecto durante
las clases de inglés. Este método ayudara a los alumnos a incrementar su habilidad en la
expresién oral, ya que por ser un juego interactivo permite la socializacion y comunicacion

entre los alumnos de manera divertida, mas aun en un nuevo idioma como el inglés.

Este método permite al alumno realizar conversaciones cotidianas, responder a preguntas
sencillas, describir situaciones, como gustos y disgustos, actividades que se realizan
dentro y fuera del colegio, mencionar algunas profesiones, entre otros temas que ayudaran

al alumno a comunicarse en el idioma inglés, segln su edad.

Finalmente, el board Game influye en el aprendizaje de alumno de manera didéctica,
permitiendo al alumno a aprender significativamente y no solo porque tiene que aprender.

El objetivo final es que el alumno se comunique en ingles seguro de si mismo.



PROPUESTA PEDAGOGICA

TITULO: El Board Game en la expresion oral del idioma inglés.

. AUTOR: Duber Antonio Franco Arzapalo

LUGAR: IL.E Virgen de Guadalupe

POBLACION Y MUESTRA:

La poblacion se compone por estudiantes del 2do grado de primaria de la I.LE
Virgen de Guadalupe. Se trabajara con dos grupos: seccion “A” (Grupo
experimental) y seccion “B” (Grupo control). La seccion “A” consta de 8 nifias y
11 nifios haciendo un total de 19 alumnos, y la seccién “B” con 10 nifias y 9 nifios
haciendo un total de 19 alumnos. Por ende, se puede decir que la poblacion consta

de 38 alumnos.

DURACION: 6 meses

FUNDAMENTACION TEORICA DE LA PROPUESTA:

Vigotsky (1934) Otorgo al juego, como instrumento y recurso socio-cultural, el
papel gozoso de ser un elemento impulsor del desarrollo mental del nifio,
facilitando el desarrollo de las funciones superiores del entendimiento tales como
la atencion o la memoria voluntaria. Segun sus propias palabras “El juego es una
realidad cambiante y sobre todo impulsora del desarrollo mental del nifio”.
Concentrar la atencion, memorizar y recordar se hace, en el juego, de manera
consciente, divertida y sin ninguna dificultad.

Finalmente, en su teoria constructivista, a través del juego el nifio construye su
aprendizaje y su propia realidad social y cultural. Jugando con otros nifios amplia
su capacidad natural aumentando continuamente lo que Vigostky llama “zona de
desarrollo préximo”.

Lia, A (2014) Argumenta que el uso del board game mejora la confianza de los
alumnos y los hace mas activos al expresarse porque este método provee un
ambiente amigable donde los alumnos pueden aprender un segundo idioma de una

manera divertida. También aprenden como usar las expresiones del idioma con na



entonacion y pronunciacion correcta. Asi mismo la implementacion del board
game en la expresion oral ayuda a los alumnos a aprender expresiones en
diferentes temas cercanos a su realidad. Aprenden la pronunciacion del nuevo
vocabulario y al mismo tiempo lo ponen en préctica a traves del board game.
Finalmente, todos los alumnos tienen mas oportunidades de hablar y mejorar su
participacion asi el docente no tiene la necesidad de hablar mucho en clase.

Jhan (2013) Comenta que el board game se define como un instrumento que es
usado para atraer la motivacién del estudiante siguiente el proceso de ensefianza
aprendizaje, porque el board game hace que los alumnos estén mas enfocados en
el aprendizaje, porque ellos no sienten que estan siendo forzados a aprender. El
board game es un método que da muchas oportunidades al docente como también
a los alumnos.

Finalmente, este método aumenta la motivacion del alumno en aprender inglés,
especialmente en la habilidad de la expresion oral y usado tanto dentro del salon

de clases como fuera de ella.

OBJETIVOS:
GENERAL:
Aplicar el método del board game en las clases de inglés con los alumnos del 2°
grado de primaria de la L.E Virgen de Guadalupe, Chimbote.
ESPECIFICO:
a. Emplear preguntas para saber la hora.

b. Mencionar actividades de rutina.

c. Practicar la pronunciacion de algunas profesiones.

d. Describir prendas de vestir.

e. Describir lo el alumno esta vistiendo.

f. Describir actividades que se realizan en el momento.

g. Mencionar deportes y juegos empleando buena pronunciacion.
h. Mencionar actividades que se realizan en el tiempo libre



8. DESCRIPION DE LA PROPUESTA:

En primer lugar, esta propuesta se iniciara aplicando un pre test, con el propésito
de identificar los prerrequisitos que posean los estudiantes acerca del nivel de la
expresion oral.

En segundo lugar, se disefiara 8 sesiones de clase de acuerdo a las capacidades
programadas en la unidad de aprendizaje, estas sesiones se desarrollaran aplicando
el método del board game en el grupo experimental, las sesiones de aprendizaje
comenzaran a desarrollarse en el mes de octubre- 2016.

Luego se obtendran los resultados de las sesiones para determinar cuanto influyo
el método en la expresién oral, estos resultados seran ingresados a SPSS para
presentar los resultados en cuadros graficos, analizar y describir la informacion

por variables.

9. CONCRECION DE LA PROPUESTA:
9.1 COMPETENCIA:
Expresa sus ideas sobre si mismo y aspectos cercanos a su realidad mediante
el board game para desarrollar una pronunciacion y entonacion adecuada,
demostrando respeto por las ideas de los demas en el proceso interactivo.
9.2 CAPACIDADES:
a. Mencionar la hora, preguntar ;Qué hora es?
b. Hablar acerca de actividades diarias.
c. Preguntar y responder acerca de los centros de trabajo e identificar
ocupaciones.
Identificar y hablar acerca de prendas de vestir. Hablar acerca de posesion.
Identificar y hablar acerca de las prendas de vestir.

Hablar acerca de actividades que suceden en el momento.

@ -~ o o

Hablar acerca de deportes y juegos. Preguntar y responder acerca de las
acciones que suceden en el momento.

h. Hablar acerca de las actividades que estan sucediendo en el momento.



10. PROGRAMACION DE LAS SESIONES:

i TITULO DE
N° | DIMENSION CAPACIDAD ESTRATEGIAS
LA CLASE
1 | Interaccion Mencionar la hora, preguntar o )
. What time is it? Canciones
qué hora es.
2 » Hablar acerca de actividades
Interaccion o Fun days Board game
diarias
3 Preguntar y responder acerca )
. . Imagenes
Pronunciacion | de los centros de trabajo e At work )
o . Videos
identificar ocupaciones.
4 Identificar y hablar acerca de )
) ] Whose hat is
Vocabulario prendas de vestir. Hablar thi Role play
is
acerca de posesion.
5 » Identificar y hablar acerca de Clothes around
Interaccion ) Board game
las prendas de vestir. the world
6 ., Hablar acerca de actividades ) )
Pronunciacion Having fun Canciones
que suceden en el momento
7 Hablar acerca de deportes y
. juegos. Preguntar y responder o
Interaccion ] Playing is fun Board game
acerca de las acciones que
suceden en el momento
8 Hablar acerca de las )
. o ) . Imagenes
Vocabulario actividades que estan In my free time ]
Videos

sucediendo en el momento.




LESSON PLAN N° 01— 2016 — 111 BIMESTRE

L GENERAL INFORMATION:

1.1. AREA
1.2. CYCLE

: English
il

1.3. GRADE AND SECTION  :2°“A”and “B”

1.4. TEACHER
1.5. DATE
1.6. DURATION

: Duber Antonio, Franco Arzapalo
: Wednesday, October 12, 2016
190’

1L LESSON TITLE C“WHAT TIME IS IT?”

. CAPACITIES AND EXPECTED L EARNING:

SRE-toAND | ACCURATE PERFORMANCE | EVALUATION | KNOWLEDGES
- To tell the time using good - The time
Oral expression pronunciation. Check list
IV. DIDACTIC SEQUENCING:
STAGES LEARNING ACTIVITIES TE';?DHSING TIME
- Teacher greets students saying good morning and ,
o how they are and students reply. Te\f;l(():ir;eer S
Z - Teacher introduces the new topic about the time
% sr,]owmg a clock and giving an example: its six Flashcards 30°
= o clock.
8 - Students practicing saying the time.
o0 - Teacher pastes some clocks on the board and asks
for some volunteers to write the time.
- When students have finished the activity. They
practice the question: What time is it? And to give
o proper answers: it’s seven o ’clock. Teacher’s 25
< - Students solve a worksheet and practice writing the voice
7 time properly. Pictures
8 - Teacher introduces the “Board game”. Students Books
O make 5 groups of five students. Then, the teacher| Board game 30
% explains the rules and the purpose of the activity (to
improve their speaking skills and remember the
vocabulary they were learning until this month).
o - Students practlce_the whole vocabulary they’ve Teacher’s
> learned about the time. voice
=) - Teacher says good bye. 5
p
I




LESSON PLAN N° 02 — 2016 — 111 BIMESTRE

L GENERAL INFORMATION:

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.

1L LESSON TITLE

AREA : English

CYCLE Il

GRADE AND SECTION  :2°“A”and “B”

TEACHER : Duber Antonio, Franco Arzapalo
DATE : Wednesday, October 19, 2016
DURATION 190’

:“FUN DAYS”

. CAPACITIES AND EXPECTED L EARNING:

SRE-toAND | ACCURATE PERFORMANCE | EVALUATION | KNOWLEDGES
- To say some daily activities - Daily
Oral expression with good intonation. Check list activities
V. DIDACTIC SEQUENCING:
STAGES LEARNING ACTIVITIES TEQ‘\?DHSING TIME
- Teacher greets students saying good morning and | Teacher’s
(ZD how they are and students reply. voice
= - Students remember the last topic about the time.
> Students make some example on the board. Flashcards 30°
o - Teacher shows some pictures to introduce the new
L topic.
- Students look and repeat.
- Students practice the expressions
Get up. ,
(ZD Go to school. Teacher’s 25°
%) Go home volce
@ Go to b d Pictures
O 0 10 bed. . . Worksheets
) - Students mime the expressions for their classmates Board game
g to guess. 30
- Students solve a worksheet.
- Students play the board game to reinforce the topic.
0 - Students practic_e the_ \_N_hole vocabulary they’ve | Teacher’s
Z learned about daily activities. voice
g - Teacher says good bye. 5
L




LESSON PLAN N° 03 — 2016 — 111 BIMESTRE

L GENERAL INFORMATION:

1.1. AREA
1.2. CYCLE

: English
il

1.3. GRADE AND SECTION  :2°“A”and “B”

1.4. TEACHER
1.5. DATE

: Duber Antonio, Franco Arzapalo
: Wednesday, October 26, 2016

1.6. DURATION 190’
1. LESSON TITLE :“AT WORK”
11l. CAPACITIES AND EXPECTED LEARNING:
SKILLS AND
ABILITIES ACCURATE PERFORMANCE | EVALUATION | KNOWLEDGES
- To ask and answer about - Occupations
Oral expression someone’s workplace. Check list - Actions
- To identify occupations and
talk about what someone
does.
IV. DIDACTIC SEQUENCING:
STAGES LEARNING ACTIVITIES TEASTANG | TIME
- Teacher greets students saying good morning and
how are you. Students reply. Teacher’
o - Students remember the previous lesson looking at eacher's
Z pictures and saying what they see. e.g.: Get up, Go voice
P home, etc. Flashcard 30°
= - Teacher shows pictures about the new vocabulary, ashcards
f_a occupations: police officer, teacher, waiter,
m doctor, singer, actor and musician. Some actions:
work, sing and play the piano. And students repeat.
- Teacher explains the new structure: Do you work 15°
o in a hospital? Yes, I do or No, I don’t. Students
> practice making more examples. Teacher’s
n - Also students describe some occupations with the voice 25°
0 actions. E.g. she’s a musician; He’s an actor, etc. Pictures
8 - Students work in their books. They do a listening Worksheets
x activity. 15°
a - Finally, students write some examples in their
notebooks.
o - Students practice again the new vocabulary. Teacher’s
Z - Teacher says good bye. voice
5 5
p
I




LESSON PLAN N° 04 — 2016 — 111 BIMESTRE

L GENERAL INFORMATION:

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.

1L LESSON TITLE

AREA : English

CYCLE Il

GRADE AND SECTION  :2°“A”and “B”

TEACHER : Duber Antonio, Franco Arzapalo
DATE : Wednesday, November 02, 2016
DURATION 190’

: “WHOSE HAT IS THIS?”

. CAPACITIES AND EXPECTED L EARNING:

R0 AN | ACCURATE PERFORMANCE | EVALUATION | KNOWLEDGES
- To mention some clothes - Clothes
Oral expression with good pronunciation. Check list
- To ask and answer questions
properly.
IV. DIDACTIC SEQUENCING:
STAGES LEARNING ACTIVITIES TE"A&CI:DHSI’NG TIME
- Teacher greets students saying good morning and ,
o how they are and students reply. Te\?ociiir S
Z - Students remember the last topic saying what they
Z can see in the pictures. Flashcard 30°
= - Teacher introduces the new topic showing pictures ashcards
3 about clothes.
o0 - Students listen and repeat the new vocabulary.
(Glasses, hat, shorts, T-shirt and jeans)
o - Students play the charade game. They draw some
> clothes on the board the rest of the class guess what | Teacher’s
o) is it. voice 25°
‘U’j - Students practice the question: Whose hat is this? Pictures
8 And the answer It’s Ana’s. Worksheets
x - Students solve a worksheet to practice the Games
o questions and answers. 30
o - Students practice the whole vocabulary they’ve Teacher’s
Z learned about clothes. voice
é - Teacher says good bye. 5
L




LESSON PLAN N° 05— 2016 — 111 BIMESTRE

L GENERAL INFORMATION:

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.

AREA : English
CYCLE Il
GRADE AND SECTION  :2°“A”and “B”
TEACHER : Duber Antonio, Franco Arzapalo
DATE : Wednesday, November 09, 2016
DURATION 190’
1. LESSON TITLE 1 “CLOTHES AROUND THE WORLD”

1. CAPACITIES AND EXPECTED LEARNING:

SKILLS AND
ABILITIES

ACCURATE PERFORMANCE | EVALUATION | KNOWLEDGES

Oral expression

- To mention some clothes - Clothes
using good pronunciation. Check list

IV. DIDACTIC SEQUENCING:

STAGES LEARNING ACTIVITIES TE'?‘A\CI:DHSING TIME
- Teacher greets students saying good morning and
how they are and students reply.
- Students match the names of the clothes her’
o vocabulary they were learning in previous classes.| | cacher’s
Z Then, students practice the pronunciation of the voice
Z words. ,
= - Students answer some questions on the board about Flashcards 30
(,_a possession, example: Whose jacket’s is this? Its
o Daniel’s or Are these Romina’s jeans? Yes, they
are.
- Teacher introduces the new vocabulary about
clothes: dress, pants, skirt, pajamas and sweater.
0 - Stud_ents play the game charade to remember the Teacher’s
> previous vocabulary and the new one. .
D - Students solve a worksheet to practice the new Voice 25°
4 questions. Pictures
O - Students play the board game to reinforce the topic. Worksheets
8 - Teacher monitors and helps. Board
a game
30
o - Students practice the whole vocabulary they’ve |  Teacher’s
Z learned about clothes. voice
g - Teacher says good bye. 5
I




LESSON PLAN N° 06 — 2016 — 1V BIMESTRE

L GENERAL INFORMATION:

1.1. AREA : English

1.2. CYCLE Il

1.3. GRADE AND SECTION  :2°“A”and “B”

1.4. TEACHER : Duber Antonio, Franco Arzapalo
1.5. DATE : Wednesday, November 16, 2016
1.6. DURATION 190’

1L LESSON TITLE

: “HAVING FUN”

. CAPACITIES AND EXPECTED L EARNING:

R0 AN | ACCURATE PERFORMANCE | EVALUATION | KNOWLEDGES
- To mention some activities - Everyday
Oral expression that is happening at the Check list activities.
moment of the speaking using
good pronunciation.
IV. DIDACTIC SEQUENCING:
STAGES LEARNING ACTIVITIES TE'?&?SSING TIME
- Teacher greets students saying good morning and
how they are and students reply.
- Students match the names of the clothes Teacher’
o vocabulary they were learning in previous classes. cacher's
Z Then, students practice the pronunciation of the voice
Z words. ,
= - Teacher introduces the new topic showing some Flashcards 30
(,_a pictures.
o (playing basketball, drinking orange juice, eating
a banana, riding a bike and reading a book)
- Students listen and repeat the new expressions
properly.
0 - Students act out the actions and the rest of the class Teacher’s
= guess what it is. voice
@ - Students solve a worksheet to practice the new Pictures 25°
[ questions. Worksheet
8 - Students play the board game to reinforce the topic. Orksneets
X - Teacher monitors and helps. Board
a game 30
o - Students practice the whole vocabulary they’ve Teacher’s
Z learned about clothes. voice
% - Teacher says good bye. 5
I




LESSON PLAN N° 07 — 2016 — 1V BIMESTRE

L GENERAL INFORMATION:

1.1. AREA : English

1.2. CYCLE Il

1.3. GRADE AND SECTION  :2°“A”and “B”

1.4. TEACHER : Duber Antonio, Franco Arzapalo
1.5. DATE : Wednesday, November 23, 2016
1.6. DURATION 190’

1L LESSON TITLE

t “PLAYING IS FUN”

. CAPACITIES AND EXPECTED L EARNING:

R0 AN | ACCURATE PERFORMANCE | EVALUATION | KNOWLEDGES
- To mention some sports and - Gamesand
Oral expression games using good Check list sports.
pronunciation.
IV. DIDACTIC SEQUENCING:
STAGES LEARNING ACTIVITIES TE';?SSING TIME
- Teacher greets students saying good morning and
how they are and students reply. Teacher’
o - Students act out the actions they have learned the oS
Z last class in order to refresh the topic. So, the rest voice
P of the class guess what it is. Flashcard 30°
= - Teacher shows pictures to introduce the new ashcards
(La vocabulary about games and sport.
o0 (playing hide and seek, playing tag, playing
basketball, jumping rope, riding a bike and
playing soccer)
o - Students act out the new actions and the rest of the Teacher’s
> class guess what it is. voice
%) - Students solve a worksheet to practice the new . 25°
4 questions. Pictures
O - Students play the board game to reinforce the topic. Worksheets
e} . Board
@ - Teacher monitors and helps.
o game 30
o - Students practice the whole vocabulary they’ve Teacher’s
Z learned about clothes. voice
0 - Teacher says good bye. 5
I




LESSON PLAN N° 08 — 2016 — 1V BIMESTRE

L GENERAL INFORMATION:

1.1. AREA : English

1.2. CYCLE Il

1.3. GRADE AND SECTION  :2°“A”and “B”

1.4. TEACHER : Duber Antonio, Franco Arzapalo
1.5. DATE : Wednesday, November 30, 2016
1.6. DURATION 190’

1L LESSON TITLE

:“IN MY FREE TIME”

. CAPACITIES AND EXPECTED L EARNING:

R0 AN | ACCURATE PERFORMANCE | EVALUATION | KNOWLEDGES
- To mention some free time - Freetime
Oral expression activities using good Check list activities.
pronunciation.
V. DIDACTIC SEQUENCING:
STAGES LEARNING ACTIVITIES TE';?EISING TIME
- Teacher greets students saying good morning and
how they are and students reply. Teacher’s
©) - Students act out the actions they have learned the voice
Z . .
= last class in order to refresh the topic. So, the rest
= of the class guess what it is. Flashcards 30°
o - Teacher shows pictures to introduce the new
L vocabulary about free time activities.
(listing to music, watching TV, sleeping, playing
computer games)
o - Students act out t_he_ new actions and the rest of the Teacher’s
> class guess what it is. voice
) - Students solve a worksheet to practice the new . 25°
i questions. Pictures
9 - Students play the board game to reinforce the topic. Worléshe%ts
@ - Teacher monitors and helps. oar
o game 30
o - Students practice the whole vocabulary they’ve Teacher’s
Z learned about clothes. voice
% - Teacher says good bye. 5
L




WORKSHEET 1 - WHAT TIME ISIT?
STUABNT’S NAIME: veeeeeereeeeennneneseeesceecesssnnssseeccnnns Date: 12.10.16

Teacher’s name: Duber Antonio Franco Arzapalo.

1. Listen and draw.

It’s seven o’clock. It’s five o’clock. It’s two o clock. It’s ten o clock.

3. Look and write.




WORKSHEET 2 — FUN DAYS

STUENE’S NAIMIE: teieineeeeeeeeeeennnnnnssnsseecesssnnnssssaces Date: 19.10.16

Teacher’s name: Duber Antonio Franco Arzapalo.

1. Listen and number (1-4).

2. Answer to questions aloud. Then write.

1. What time do you get up?
2. What time do you go to school?
3. What time do you go home?

4. What time do you go to bed?

3. Look and write.

get up

go to school go home go to bed




WORKSHEET 3 - AT WORK
STUABNE’S NAIMIE: teeirineeeeeeeessnnnnnnssnsseececsssennssssnees Date: 26.10.16

Teacher’s name: Duber Antonio Franco Arzapalo.

1. Listen and number (1-4).

2. Look and ‘answer. Qg
¥ < : :}l‘; ey
f @ \‘/ /SJ = ’-, i
NS AN gép,ff% -
Lg e
. %
1.Does she dance? 2.Does she cook? 3.Does he sing?
=l =

4.Does he work in a hospital? ~ 5.Does she work in a police ~ 6.Does she work in a school?
station?




WORKSHEET 4 — WHOSE HAT IS THIS?
StUdENt’s NAME: t.eviniiiiniiieiaiieriiieieerasrnesnsaseenns Date: 02.11.16
Teacher’s name: Duber Antonio Franco Arzapalo.

1. Look and write.

HARRY LUISA L

MATEO S G

1. Whose hat is this? |

2. Whose glasses are these? @g

3. Whose shorts are these? ﬁ

4. Whose T-shirt is this? ﬂ

5. Whose jeans are these? “




WORKSHEET 5 - CLOTHES AROUND THE WORLD
STUENT’S NAIMIE: veirnneeerreeeerennnnnseeesseeccssssnnsssecacnns Date: 09.11.16

Teacher’s name: Duber Antonio Franco Arzapalo.

1. Match the names.

1. His sneakers are red.

2. Her glasses are green.

3. Her shorts are orange.

4. His T-shirt is yellow.

2. Listen and match.

1.

They're Maria’s

It’s Maria’s

5. His scarf is Brown.

6. His coat is blue.

7. His shorts are black.

8. Her T-shirt is pink.

Thny’rp Manuel’s It’s Manuel’s




WORKSHEET 6 — HAVING FUN
STUBNE’S NAIMIE. teteeeirnnneeeeeeeesennsssssececcsssnnnssssnaes Date: 16.11.16

Teacher’s name: Duber Antonio Franco Arzapalo.

1. Listen and number (1-5).

2. Look at activity 1 and write.

playing basketball - drinking orange juice - eating a banana - riding a bike - reading a book

1. He’s

2. She’s




WORKSHEET 7— PLAYING IS FUN

StUENT’S NAIMIE: teennrereeeeeeennnnnsssesseecossennnsssecennns Date: 23.11.16

Teacher’s name: Duber Antonio Franco Arzapalo.

1. Look and answer.

1. Is he playing hide and seek? Yes, he is.

2. Is she playing tag? No, she isn’t.

3. Is he playing basketball?

4. s she jumping a rope?

5. Is she riding a bike?

6. Is he playing soccer?




WORKSHEET 8 — INMY FREE TIME

STUENT’S NAIMIE: tiiiinererreeeeeennnnseeesseecessennnnsseccanns Date: 30.11.16

Teacher’s name: Duber Antonio Franco Arzapalo.

1. Listen and match.

2. Look at activity 1 and write.

1. He’s




RUBRICA PARA EVALUAR EXPRESION ORAL

UNIVERSIDAD SAN PEDRO )
VICERRECTORADO DE INVESTIGACION
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES

V,E\SLCC:)AF\{I,_AA(\:SIC\;N EXCELENTE BUENO REGULAR DEFICIENTE
(4pts) (3pts) (2pts) (1pts)
Expresa palabras sencillas | Expresa algunas palabras | Expresa algunas palabras | No expresa palabras
correctamente. sencillas correctamente. sencillas con dificultad. sencillas correctamente.

VOCABULARIO

Utiliza expresiones
cotidianas adecuadamente

Utiliza algunas
expresiones cotidianas
adecuadamente

Utiliza algunas
expresiones cotidianas con
dificultad

No utiliza expresiones
cotidianas adecuadamente

PRONUNCIACION

Repite palabras y frases
con buena pronunciacion

Repite palabras o frases
con buena pronunciacion

Repite palabras o frases
con pronunciacion escaza.

No repite palabras y frases
con buena pronunciacion

Entona adecuadamente
palabras y frases.

Entona adecuadamente
palabras o frases

Entona con dificultad
palabras o frases

No entona palabras o
frases.

COMUNICACION

Participa en
intervenciones orales sin
equivocarse

Participa en
intervenciones orales con
algunas equivocaciones

Participa en
intervenciones orales con
dificultad

No participa en
intervenciones orales.

Comenta una ilustracién
sin equivocarse

Comenta una ilustracion
con algunas
equivocaciones

Comenta una ilustracién
con dificultad

No comenta ilustraciones

Responde a preguntas
sencillas con seguridad

Responde a preguntas
sencillas con poca
seguridad

Responde a preguntas
sencillas con dificultad

No responde a preguntas
sencillas.

Realiza dialogos sencillos
con fluidez

Realiza dialogos sencillos
con poca fluidez

Realiza dialogos sencillos
con dificultad

No realiza dialogos
sencillos.

CORRECCION

Identifica y corrige sus
errores inmediatamente

Identifica o corrige sus
errores inmediatamente

Identifica o corrige sus
errores con ayuda.

No corrige sus errores




UNIVERSIDAD SAN PEDRO
VICERRECTORADO DE INVESTIGACION
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
ESCALA VALORATIVA DE EXPRESION ORAL DEL IDIOMA INGLES, 2016

PRE- TEST

Instrucciones:

Esta escala valorativa sera aplicada durante las clases de inglés para medir la expresion oral. Cuenta con nueve items. Cada item tendra un
puntaje de 1 a 4 segun la rubrica. Para finalmente obtener una nota final por alumno.

DIMENSIONES VOCABULARIO PRONUNCIACION COMUNICACION CORRECCION
Expresa Utiliza D aFIa:l:F))rI;i y ad Ec:r:};c:l];m e Participa en Colzrr]]:nta Responde a Realiza Identifica y corrige
; palat_)ras expres_iones frases con nte las intervenciqne ilustracion preguntas diélogos _ suserrores TOTAL
ITEMS sencillas cotidianas buena palabras y S or.ales sin sin sencnla_s con sencH_Ios con inmediatamente
correctamente | adecuadamente pronunciacion frases equivocarse equivocarse seguridad fluidez

NOMBRES: Pts Pts Pts Pts Pts Pts Pts Pts Pts
1. 2 1 1 1 1 1 1 1 1 10
2. 3 1 2 1 1 1 1 1 1 12
3. 3 1 2 2 3 1 1 1 1 15
4. 3 3 3 3 1 1 1 1 1 17
5. 3 3 3 3 3 3 1 1 2 22
6. 1 1 1 1 2 1 1 1 1 10
7. 1 1 3 2 2 1 2 2 1 15
8. 3 2 1 1 1 1 1 1 1 12
9. 3 3 3 3 1 1 1 1 1 17
10. 3 3 3 3 3 1 3 1 1 22
11. 3 1 2 2 3 1 1 1 1 15
12. 3 3 3 3 3 2 1 1 2 21
13. 3 1 1 1 1 1 2 1 1 12
14. 2 2 3 3 3 3 3 1 1 21
15. 3 2 2 1 1 2 1 1 2 15
16. 2 2 2 2 2 2 2 1 2 17
17. 3 3 3 3 3 3 3 1 1 23
18. 1 1 1 1 2 1 1 1 1 10
19. 2 2 3 3 3 3 3 2 2 23
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PRE- TEST

Instrucciones:

Esta escala valorativa sera aplicada durante las clases de inglés para medir la expresion oral. Cuenta con nueve items. Cada item tendra un
puntaje de 1 a 4 segun la rubrica. Para finalmente obtener una nota final por alumno.

DIMENSIONES VOCABULARIO PRONUNCIACION COMUNICACION CORRECCION
Expresa Utiliza D aFIa:l:F))rI;i y ad Ec:r:};c:l];m e Participa en Colzrr]]:nta Responde a Realiza Identifica y corrige
; palat_)ras expres_iones frases con nte las intervenciqne ilustracion preguntas diélogos _ suserrores TOTAL
ITEMS sencillas cotidianas buena palabras y S or.ales sin sin sencnla_s con sencH_Ios con inmediatamente
correctamente | adecuadamente pronunciacion frases equivocarse equivocarse seguridad fluidez

NOMBRES: Pts Pts Pts Pts Pts Pts Pts Pts Pts
1. 2 1 1 1 1 1 1 1 1 10
2. 1 1 2 1 2 1 2 1 1 12
3. 1 1 1 1 1 1 2 1 1 10
4. 2 1 2 1 2 1 2 2 1 14
5. 1 1 1 1 1 1 1 2 1 10
6. 2 1 2 1 2 1 1 1 1 12
7. 1 1 2 1 1 1 1 1 1 10
8. 2 1 2 2 2 1 1 2 1 14
9. 3 3 3 3 3 3 1 1 2 22
10. 1 1 2 1 1 1 1 1 1 10
11. 1 1 2 2 2 1 2 2 1 14
12. 1 1 1 1 2 1 1 1 1 10
13. 2 1 2 2 2 1 2 1 1 14
14. 1 2 1 1 1 1 1 1 1 10
15. 1 2 2 2 2 1 2 1 1 14
16. 3 3 3 3 3 3 3 1 1 23
17. 2 1 2 2 1 2 1 2 1 14
18. 3 3 3 3 3 3 1 3 3 23
19. 2 1 1 1 1 1 1 1 1 10
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POST- TEST

Instrucciones:

Esta escala valorativa sera aplicada durante las clases de inglés para medir la expresion oral. Cuenta con nueve items. Cada item tendra un
puntaje de 1 a 4 segun la rubrica. Para finalmente obtener una nota final por alumno.

DIMENSIONES VOCABULARIO PRONUNCIACION COMUNICACION CORRECCION
Expresa Utiliza D aFIa:l:F))rI;i y ad Ec:r:};c:l];m e Participa en Colzrr]]:nta Responde a Realiza Identifica y corrige
; palat_)ras expres_iones frases con nte las intervenciqne ilustracion preguntas diélogos _ suserrores TOTAL
ITEMS sencillas cotidianas buena palabras y S or.ales sin sin sencnla_s con sencH_Ios con inmediatamente
correctamente | adecuadamente pronunciacion frases equivocarse equivocarse seguridad fluidez

NOMBRES: Pts Pts Pts Pts Pts Pts Pts Pts Pts
1. 2 1 1 1 2 1 1 1 1 11
2. 2 1 2 1 1 1 1 1 1 11
3. 3 2 2 2 3 1 1 1 1 16
4. 2 2 2 2 1 1 1 1 1 13
5. 3 3 3 3 3 3 2 1 2 23
6. 2 2 1 1 2 1 1 1 1 12
7. 1 1 3 2 2 1 2 2 1 15
8. 2 2 1 1 1 1 1 1 1 11
9. 3 3 3 3 1 1 1 1 1 17
10. 3 3 3 3 3 2 3 1 1 23
11. 3 1 2 2 3 1 1 1 1 15
12. 3 3 3 3 3 3 3 3 2 25
13. 3 1 1 1 1 1 2 1 1 12
14. 3 2 3 3 3 3 3 1 1 22
15. 3 2 2 2 1 2 1 2 2 17
16. 2 1 2 1 1 2 2 1 2 14
17. 3 2 3 3 3 3 3 1 1 22
18. 2 1 1 1 2 1 1 1 1 11
19. 3 3 3 3 3 3 3 2 2 25
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POST- TEST

Instrucciones:

Esta escala valorativa sera aplicada durante las clases de inglés para medir la expresion oral. Cuenta con nueve items. Cada item tendra un
puntaje de 1 a 4 segun la rubrica. Para finalmente obtener una nota final por alumno.

DIMENSIONES VOCABULARIO PRONUNCIACION COMUNICACION CORRECCION
Expresa Utiliza D aFIa:l:F))rI;i y ad Ec:r:};c:l];m e Participa en Colzrr]]:nta Responde a Realiza Identifica y corrige
; palat_)ras expres_iones frases con nte las intervenciqne ilustracion preguntas diélogos _ suserrores TOTAL
ITEMS sencillas cotidianas buena palabras y S or.ales sin sin sencnla_s con sencH_Ios con inmediatamente
correctamente | adecuadamente pronunciacion frases equivocarse equivocarse seguridad fluidez

NOMBRES: Pts Pts Pts Pts Pts Pts Pts Pts Pts
1. 3 2 3 3 3 3 3 3 2 25
2. 4 4 4 4 4 4 4 4 3 35
3. 3 3 3 3 3 3 3 3 2 26
4. 3 3 3 3 3 3 3 3 2 26
5. 1 1 1 1 1 1 1 2 1 35
6. 4 4 4 4 4 4 4 4 3 35
7. 3 3 4 3 3 3 2 2 2 25
8. 4 3 4 4 4 4 3 4 3 33
9. 4 4 4 4 4 4 4 4 4 37
10. 3 3 3 3 3 3 3 3 2 26
11. 3 3 4 4 4 4 4 4 3 33
12. 3 3 3 3 4 4 2 2 2 25
13. 4 3 2 4 4 3 3 3 3 32
14. 4 4 3 3 3 3 3 3 3 26
15. 4 4 4 4 4 3 4 3 3 33
16. 4 4 4 4 4 4 4 4 4 37
17. 4 4 4 4 4 4 4 4 4 37
18. 4 4 4 4 4 4 4 4 4 37
19. 4 4 4 4 4 3 3 3 3 32




Observaciones:
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Escalas: E = excelente, B = bueno, R = regular, D = deficiente.

Valoracion:
Puntos | Suma Nota- escala
vigesimal
Excelente 4 31-40 20-17
Bueno 3 21- 30 16-14
Regular 2 11- 20 13-10
Deficiente 1 0-10 09-00




