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Resumo — Em meio as dificuldades relacionadas a tempo de aula, conteddo de matéria e real
acompanhamento do aluno durante a aprendizagem, o uso de videos no espago escolar contribui
para a motivagéo, o interesse e 0 desenvolvimento de alunos e professores no processo de ensino
e aprendizagem. Desta forma, neste trabalho investigam-se as metodologias de uso de videos
como instrumento educativo voltado ao estimulo e disposicdo pela aprendizagem, além de
analisar de que maneira a producdo desses recursos pedagdgicos contribui para a emancipacédo
do aluno da educacdo bésica em busca do conhecimento nas disciplinas que cursa. Nesta
pesquisa, apresentou-se o estado da arte acerca da utilizacédo de videos na educacdo, estruturada
a partir de uma revisdo sistematica da literatura. Percebeu-se que 0s videos proporcionam aos
alunos e professores brasileiros maiores oportunidades, no intuito de ajustar o processo de
aprendizagem as necessidades individuais e de inclusdo social e digital, assim como facilitar o
convivio saudavel em sala de aula, contribuindo para a diminuicdo da indisciplina e maior
motivagdo aos envolvidos.

Palavras-chave: Alunos. Aprendizagem. Motivacdo. TIC. Videos Digitais.

An assessment of the use of digital videos basic education in Brazil: effects
on student motivation, in teaching and learning

Abstract — In the midst of difficulties related to class time, amount of material and real
monitoring of the student during learning, the use of videos in the school space contributes to
the motivation, interest and development of students and teachers in the teaching and learning
process. In this way, this work investigates the methodologies of using videos as an educational
tool aimed at stimulating and willingness to learn, in addition to analyzing how the production
of these pedagogical resources contributes to the emancipation of basic education students in
search of knowledge in subjects you are taking. In this research, the state of the art about the
use of videos in education was presented, structured from a systematic literature review. It was
noticed that digital videos provide Brazilian students and teachers with greater opportunities,
in order to adjust the learning process to individual needs and social and digital inclusion, as
well as to facilitate healthy living in the classroom, contributing to the decrease in indiscipline
and greater motivation to those involved.
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Introducéo

Em uma era com grandes avancos e expansdo tecnoldgica, os estudantes tém sido
introduzidos aos diversos tipos de tecnologias desde cedo, o que contribui para uma
alfabetizacédo digital precoce em relagdo ao letramento tradicional. O ambiente escolar tem
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recebido mudancas significativas em suas relacdes, pois a presenca das tecnologias encontrou
sua notoriedade e necessidade dentro da escola também como formadora do individuo.

Entretanto, muitos profissionais da educacdo apresentam dificuldades para habituar-se ao
cotidiano dos jovens. Essas dificuldades estdo relacionadas aos recursos tecnol6gicos, assim
como aos novos meios de comunicacao, que permanecem nebulosos a muitos profissionais que
ndo conseguem conectar-se da mesma forma como os alunos ja nascidos na era digital.

A finalidade do professor na educacéo atual deve ser de, além de sensibilizar, motivar os
alunos para a importancia do conhecimento, conectando uma disciplina a outra, conforme o
contexto social do estudante, bem como suas habilidades. Desta forma, além da introducdo da
tecnologia como recurso e em seus métodos de aprendizagem, o professor necessita introduzir-
se a0s novos meios de comunicacdo, aproximando-se das experiéncias vividas por seus alunos.

Segundo Khan (2013), uma das finalidades da tecnologia na educacéo € libertar os
professores dos afazeres mecanicos, o que propicia maior tempo para que os educadores estejam
presentes de forma afetiva com os alunos sem se sobrecarregarem com tarefas cotidianas. Para
que seja possivel esta experiéncia, 0s videos se apresentam como ferramentas de simples
acesso, podendo ser utilizados para diversos fins dentro da educagéo, assim como podem ser
associados a vida cotidiana dos individuos envolvidos. Sendo uma midia conhecida até mesmo
por individuos que ndo sdo nascidos na era da tecnologia, o video pode abrir diversas
possibilidades para a atracdo dos estudantes, contribuindo para a possibilidade de melhora na
qualidade da educacéo e relagdes escolares.

O objetivo deste trabalho é apresentar, por meio de uma revisdo sistematica da literatura,
0 estado da arte do uso e inclusdo dos videos no processo de ensino e aprendizagem. A revisao
sistematica é feita para os ultimos cinco anos e limita-se ao nivel de ensino basico na educacgéo
brasileira. Sdo observados aspectos da motivacdo, elemento impulsionador e auxiliador da
mediacdo realizada pelo professor entre o aluno e o objeto de conhecimento.

Este artigo esta organizado em cinco se¢des. As se¢des seguintes iniciam-se apresentando
conceitos e outros trabalhos relacionados ao tema em questdo, e o0 uso de videos no ensino e
aprendizagem. Na sequéncia, descreve como foi realizada a revisdo sistematica e sao
apresentadas uma descricdo e a andlise dos trabalhos coletados. Finalmente, sdo apresentadas
algumas conclusdes e consideracdes finais sobre a importancia deste recurso.

Fundamentos e trabalhos relacionados
Uso de videos e outras TICs para diversos fins na educacéo

No contexto da educacao on-line, os videos didaticos, assim como outras Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo (TICs), contribuem nédo s6 para uma alfabetizacéo digital do aluno,
mas também para introduzir o professor aos novos meios de comunicacao, aproximando-o0s das
experiéncias que séo vividas por seus alunos.

No entanto, conforme ensina Gaetta e Masetto (2013), estas novas demandas
educacionais requerem uma redefinicdo das competéncias dos professores do ensino superior,
pois € necessario que estejam capacitados para trabalhar frente a essa cultura digital.

Outro grande desafio no que se refere ao trabalho do professor em ambiente
informatizado, como observam Queiroz et al. (2014), é a integracdo da prética de ensino com
0s recursos tecnolégicos, uma vez que, para poder ensinar, o professor precisa desenvolver
métodos e técnicas para transpor esse contetdo a ser passado para o aluno.

De acordo com Braga e Tavares (2015), no artigo “Praticas docentes na cultura em um
centro universitario na cidade de Sdo Paulo”, embora a incorporagao da cultura digital ao ensino
superior tenha sido alvo de debates e ate mesmo de contestacdes, ela ja se consagrou tendéncia
no &mbito educacional.

Para Nunes, o fascinio que os alunos tém por estes dispositivos justificam a sua integracao
ao espaco educacional, dai cada vez mais terem sido utilizados como recurso pedagogico.

Rev. Sitio Novo Palmas v.5 n.1 p.20-30 jan./mar. 2021. e-ISSN: 2594-7036



\‘l iti
o sitionovo

As possibilidades de interacdo, compartilhamento e colaboragdo advindas do uso de
aparatos digitais podem contribuir com uma educagdo contextualizada, que trabalhe com
conteddos atualizados e necessarios na sociedade contemporanea, uma educacdo que esta
voltada a formag&o de pessoas capazes de exercer a cidadania plena na sociedade de informacao
(NUNES, 2013, p. 5).

Pode-se concluir que, em virtude de promover o desempenho criativo e a motivacao dos
estudantes para o aprendizado, as Tecnologias da Informacéo e Comunicacdo (TICs) tém sido
amplamente utilizadas nos ensinos fundamental, medio e superior.

Video, tecnologia e aprendizado

A revolucdo tecnoldgica iniciou-se a partir da década de 1990, com a utilizacdo de e- mail,
audio, forum, chat, blog e globalizacdo dos meios de comunicacdo. Cada vez mais 0S meios
tecnoldgicos tém sido incluidos em todos os &mbitos da sociedade, o que ocorre também na
educacdo. Com base nos avangos tecnoldgicos de informagdo e comunicacao, as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacdo Béasica langcadas em 2010 ja traziam em seu texto 0 uso
dos videos no curriculo escolar. Esta medida veio para alterar o estilo tradicional do modelo
pedagbgico.

As TICs demonstraram-se necessarias frente a uma educacao tradicionalista pautada em aulas
cansativas, que desestimulavam os educandos, sem os colocar em participacdo direta e
independente ou lhes trazer motivos para participar das aulas. A utiliza¢do das Tecnologias da
Informacdo e da Comunicacdo no ensino estimula a diversidade cultural, étnica e religiosa
(SANTOS; SILVA, 2013). Entretanto, diversas escolas apresentam em seu corpo docente
alguns professores que ndo estdo habituados as novas tecnologias.

As atuais mudancas podem ser muitas vezes rapidas e incompreensiveis para aqueles que ndo
nasceram na era digital, o que acarreta problemas na comunica¢do com os chamados “nativos
digitais”, como explica Monteiro (2018), pois os que ja nasceram na era das tecnologias
convivem com 0s imigrantes digitais, que sdo aqueles que nasceram antes de 1980. A analogia
dos imigrantes digitais é percebida em todas as areas do mercado de trabalho, mas na educacao
ela se torna um conflito, j& que os profissionais da educacdo ndo podem ser julgados
exclusivamente por este aspecto.

Dentro do contexto escolar, a insercdo do video como ferramenta de aprendizagem propicia a
expressdo da criatividade e a independéncia e amplia o0 acesso a informac&o, unindo o cotidiano
dos alunos acostumados com a utilizacdo das midias e as praticas em sala de aula. O video é
um recurso que possibilita congregar outras midias, como o audio e o texto; além disso, seu
processo de construcdo por si sO inclui uma necessaria reflexdo sobre o tema. De forma geral,
0 video é uma midia conhecida por muitos e aparenta baixa complexidade para uso e aplicag&o.

Materiais e métodos

A fim de observar e analisar o uso de videos nas escolas e, portanto, direcionar o olhar ao
objeto de estudo, a metodologia adotada foi a realizacdo de uma revisdo sistematica de
literatura. Uma revisdo sistematica, assim como outros tipos de estudo de revisdo, é uma forma
de pesquisa que utiliza como fonte de dados a literatura sobre determinado tema (SAMPAIO;
MANCINI, 2007).

Pode-se afirmar que este tipo de investigacdo facilita um resumo das evidéncias
relacionadas a uma estratégia de intervengdo especifica, mediante a aplicacdo de métodos
explicitos e sistematizados de busca, apreciacdo critica e sintese da informacao selecionada
(SAMPAIO; MANCINI, 2007). As revisdes sistematicas sdo utilizadas na agregacdo das
informacdes de um conjunto de estudos realizados separadamente sobre determinado tema, com
resultados conflitantes e/ou coincidentes, bem como na identificacdo de temas que necessitam
de evidéncia, auxiliando na orientagé@o para investigacdes futuras. Ao viabilizarem, de forma
clara e explicita, um resumo de todos os estudos sobre determinada intervencdo, as revisées
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sistematicas permitem incorporar uma visdo maior de resultados relevantes.

Como proposta inicial de questionamento, a revisdo sistematica deste artigo focou-se na
seguinte pergunta: Como o uso de videos pode promover a motivacdo dos alunos no processo
de ensino e aprendizagem? Para que esta duvida fosse interpretada adequadamente, fora
necessario reparti-la em suas areas de interacdo. Desta forma, os termos “video”, “ensino” e
“educacdo” foram os principais focos da busca. Para que os argumentos se validem, percebeu-
se necessario analisar 0s conhecimentos de outras areas da educacao, juntamente com foco que
é a educacdo bésica, pois foi percebido que a busca “ensino” remeteu a muitos métodos e
estudos realizados nos niveis mais elevados de ensino. Devido a grande abrangéncia que 0s
termos pesquisados apresentaram, os critérios de avaliagdo foram rigidos, e a analise dos artigos
encontrados precisou relacionar, por meio dos resumos e sumarios, a proposta dos trabalhos
com educacdo, motivacao de alunos e a relagéo da tecnologia visual no incentivo de ensino.

No primeiro momento, para a sele¢do dos artigos, os termos foram aplicados nas bases
de armazenamento de dados: CAPES, SciELO, Microsoft Academic e Google Académico,
onde obteve-se uma base adequada de material, excluindo-se 0os que apresentavam periodo
temporal diferente do recorte entre 2013 e 2018.

Na base de busca CAPES, 168 resultados foram encontrados em um primeiro momento,
0 que, ap6s mais revisdes, de acordo com os termos estabelecidos de conteldo e recorte
temporal, reduziu-se para apenas 1 estudo, de onde foram extraidos dados para este artigo. A
grande reducéo deveu-se ao fato da porcentagem de resultados encontrados ndo se relacionar
com a pergunta inicial, demonstrando-se desnecessario aprofundar-se na leitura.

Paralelamente a isso, na base SciElo, 187 artigos foram encontrados, restando somente 1
que respeitava as delimitagdes necessarias. Além dos critérios estabelecidos pelo autor, s
foram considerados artigos escritos no idioma portugués, pois, ao se refletir sobre o objetivo
deste estudo, o auxilio aos professores, que poderdo consultd-lo em busca de novos
conhecimentos para lecionar, ou aos profissionais que procurarem embasar seus argumentos,
poderdo ter a facilidade de aprofundar suas buscas nos artigos citados nas referéncias no idioma
oficial do Brasil.

Na base de busca Google Académico, foram identificados 247 artigos relacionados aos
conceitos de video, ensino e educacdo basica. Entretanto, somente 9 artigos foram escolhidos
apos criteriosa analise.

Alguns artigos, livros e outras fontes de pesquisa sobre 0 assunto, 0s quais se mostraram
eficientes na presente pesquisa, também foram adicionados. Ap6s a selecdo, foi necessaria a
construcdo de um fichamento para cada material identificado, organizando as informacdes
encontradas e compreendendo o conteldo e a producdo das obras para que, finalmente, fosse
possivel identificar dados para a insergéo no artigo.

Resultados e discussdes

O levantamento inicial de dados resultou em 607 artigos relacionados ao tema,
desconsiderando trabalhos duplicados. A Tabela 1 apresenta a quantidade de artigos por base
de dados e etapa do levantamento sistematico realizado neste trabalho. A maior parte de artigos
(247) foi oriunda da base Google Académico. Apds a etapa de selecdo, a qual foram aplicados
critérios de inclusdo e exclusdo, além da leitura dos resumos, foram selecionados 174 artigos
para a analise final. Na sequéncia, a etapa de extracédo final resultou em 16 artigos, que foram,
entdo, analisados para esta pesquisa.
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Tabela 1 — Numero de trabalhos encontrados em cada etapa de busca.

Base de dados Levantamento Selegao Extracédo
Inicial
[1] SciELO 187 95 1
[2] Periddicos Capes 168 31 1
[3] Google Académico 247 47 9
[4] Outras fontes de pesquisa 5 5 5
Total 607 174 16

Fonte: Elaborado pelos autores (2020).

Como citado anteriormente, os critérios de inclusdo e exclusdo foram baseados no idioma,
cronologia e relagdo com a pergunta central e conceitos-chave.

A Tabela 2 mostra a ordem cronolégica dos 16 artigos analisados e incluidos na presente
pesquisa.

Tabela 2 — Artigos organizados por ordem cronoldgica.

Ano Nome do Artigo Quantidade
A utilizagdo de videos e documentarios como
1 2013 L - L 1
metodologia diversificada no ensino de Historia
2 2013 Um Mundo, uma escola. A educagdo reinventada 1
3 2013 O uso de videos como gecurso pedagdgico nas aulas do 1
4° ano
Atuacédo docente no ensino superior, mediagdo
4 2013 - L 1
pedagogica e cultura digital
Novas tecnologias e educagéo: a evolucéo do processo de
5 2013 : . . A 1
ensino e aprendizagem na Sociedade Contemporénea
As tecnologias moveis como contribuintes no processo de
6 2014 . . 1
ensino e aprendizagem na EAD
7 2014 Estratégias de uso do WhatsApp como um ambiente 1
virtual de aprendizagem em um curso
8 2015 Da lingua portuguesa a linguagem cinematografica: do 1
roteiro ao video
9 2015 Possibilidades e limites do ensino em Matematica 1
10 2015 Tecnologias e Educacédo: o uso do YouTube na sala de 1
aula
11 2015 Préticas docentes na_cultura em um centro universitario 1
na cidade de S&o Paulo
Smartphone em sala de aula: o uso do aplicativo
12 2016 oo 1
math x math em problemas de aritmética
13 2017 O video nos processos de ensino e aprendizagem 1
Etapas da producéo de videos por alunos da educacao
14 2017 basica: 1
Uma experiéncia na aula de matemética
15 2017 Projeto Tablet em Sal~a de AL{Ia:_ uma proposta de 1
inovacdo académica
Nativos digitais ja estdo dominando o mundo e
16 2018 . 1
transformando a forma como o ser humano se comunica

Fonte: Elaborado pelos autores (2020).

O Quadro 1 retrata os artigos selecionados por seu ponto focal, o que reflete até mesmo
em seus titulos, que, além de sugestivos, enunciam a relacdo de seu conteddo com o tema
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abordado neste trabalho.
Quadro 1 — Artigos organizados por foco principal.
Base de Busca Titulo Autor/Ano Periodico
A utilizacdo de videos e )
1 CAPES documentérios como Santos e Silva XVII INIC
metodologia diversificada no (2013)
ensino de Histdria.
O uso de videos como R it6ri
2 Google Académico recurso pedagdgico nas aulas Carlsson (2013) eposToro
UFSM
do 4° ano.
Da lingua portuguesa a
3 Google Académico linguagem cinematogréfica: do Caprecci (2015) UNINOVE
roteiro ao video.
X Encontro
4 Gooale Académico Possibilidades e limites do Caon e Santos Capixaba de
9 ensino em Matematica (2015) Educacédo
Matematica
5 Google Académico Um MundP, uma escola. Khan (2013) Livro ppr Editora
A educacdo reinventada Intrinseca
O video nos processos de ensino PACC
6 Google Académico pe aprendizagem Menezes (2017) UAB
UFABC
Etapas da producéo de videos Revista
7 Google Académico por alunos da educagio basica; | ©echsler, Fontes Brasnelra} de
Uma experiéncia na aula de e Borba (2017) Educacdo
matematica Basica
Estratégias de uso do WhatsApp
. como um ambiente virtual de Oliveira et. al.
formacdo de professores e
tutores
Novas tecnologias e educacdo: a ) A 3
9 GOOgle Académico evo|ugéo do processo de ensino Santos e SlIVa C0|etan_ea Educa(;ao
e aprendizagem na Sociedade (2013) & Linguagem
Contemporéanea
o Atuagdo docente no ensino Gaetta C.- Masetto | 'V Seminario de
10 Google Académico | syperior, mediacio pedagdgica e M.T. (2013) Formacéo de
cultura digital Professores, 2013
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. Tecnologias e Educagdo: 0 uso Caprez et. al.
1 SCIELO do YouTube na sala de aula (2015) Il CONEDU
Queiroz, F.N.; N
As tecnologias moveis como Hypdlito, J.M.; Slmp_osm
L o A ' Internacional de
12 Simpaésio contribuintes no processo de Oliveira, J.B.; x
. . L Educacdo a
ensino e aprendizagem na EAD | Hypdlito, V.A.H Distanci
istancia
(2014)
Smartphone em sala de aula: o .
13 Sites governamentais uso do aplicativo math x math Gomes e Lopes Revista Sabere§
o Neta (2016) Docentes em Agédo
em problemas de aritmética
Nativos digitais ja estdo
14 Veiculos de noticia dominando o mundo e Monteiro (2018) Revista digital O
transformando a forma como o ser Globo
humano se comunica
Praticas docentes na culturaem | Braga, N.G.S,;
15 Veiculos de noticia | um centro universitario na cidade Tavares, C.Z. Revista Triangulo
de Sao Paulo (2015)
Projeto Tablet em Sala de Aula: Vicente Nunes
16 Veiculos de noticia uma proposta de inovacao (2017) Anais Eletrdnicos
académica

Fonte: Elaborado pelos autores (2020).

A seqguir, realiza-se uma descricdo e categorizacdo dos artigos selecionados por esta

revisdo sistematica, a fim de conhecer e melhor compreender as técnicas e uso dos videos
digitais no processo de ensino e aprendizagem empregados pelos respectivos autores.

Os trabalhos escolhidos se apresentaram em diferentes areas de ensino, abrangendo a

utilizacdo dos videos nas areas do curriculo estudantil de jovens e criangas. O Quadro 2 é
organizado a partir da disciplina (unidade curricular) descrita pelo autor em seu respectivo
trabalho.

Quadro 2 — Trabalhos organizados por disciplina.

Disciplina/Grupo

IArtigos/Documentos

Historia

Santos e Silva (2013)

Lingua Portuguesa

Caprecci (2015)

Matematica Caon e Santos (2015); Oechsler, Fontes e Borba (2017); Gomes e Lopes Netal
(2016).
Tecnologia Carlsson (2013); Menezes (2017); Oliveira et. al. (2014); Almeida et. al.

(2015); Monteiro (2018); Queiroz, F.N.; Hypolito, J.M.; Oliveira, Oliveira,
E. D. S; Anjos, E. G; Oliveira, F. S; Sousa, H. M; Leite, J. E. R.(2014)J.B.;
Hypolito, V.A.H (2014).

Pedagogia e ensino

Khan (2013); Santos e Silva (2013); Gaetta, C.; Masetto, M.T. (2013); Braga,
N.G.S.; Tavares, C.Z. (2015); Vicente Nunes (2017).

Fonte: Elaborado pelos autores (2020).
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Além de sua area de atuacao, foi elaborado o Quadro 3 com base nos niveis de ensino que
os trabalhos atingem ou descrevem. A categorizacao teve base no conteido que o artigo engloba
e no estudo de caso exposto, levando-se em consideracdo também a quem ele atinge. Mesmo
tendo como objetivo analisar a atuacdo dos videos na educagdo bésica, alguns estudos de
autores que descrevem outros niveis de ensino demonstraram-se essenciais para a comparagao
das necessidades tecnoldgicas na educagdo como um todo, além de referirem-se & propria
educacdo basica. Pode-se compreender, através de seus conhecimentos, casos e metodologias,
que podem ser aproveitadas para o ensino fundamental.

Quadro 3 — Trabalhos organizados por nivel de ensino.

Nivel de Ensino Artigos

Ensino Superior  [Oliveira et. al. (2014); Monteiro (2018); Khan (2013); Gaetta, C.; Masetto, M.T.
(2013); Braga, N.G.S.; Tavares, C.Z. (2015); Vicente Nunes (2017); Hypodlito, J.M.;
Oliveira, J.B.; Hypdlito, V.A.H (2014).

Ensino Médio Santos e Silva (2013); Almeida et. al. (2015); Gomes e Lopes Neta (2016);Caon

e Santos (2015); Caprecci (2015).

Ensino Basico Carlsson (2013); Santos e Silva (2013); Oechsler, Fontes e Borba (2017); Menezes
(2017); Caon e Santos (2015); Caprecci (2015).
Fonte: Elaborado pelos autores (2020).

Embasados pelos artigos encontrados, a se¢do a seguir refletird sobre os atributos dos
videos e sua atuacdo na educacdo formal, procurando trazer a luz a discussdo da motivacédo (ou
a “falta de”) dos alunos no processo de aprendizagem.

Ensino e aprendizagem com video

Grande parte dos estudantes ndo apresenta interesse nas aulas tradicionais lecionadas,
podendo o video facilitar o contato entre o aluno e a necessidade do estudo de determinada
disciplina. Videos sugerindo solucfes de problemas relacionados a temética podem contribuir
para 0 andamento da aula, facilitando a interacao dos alunos a questionamentos e interesse pelos
assuntos apresentados.

As ferramentas tecnologicas devem ser utilizadas, pois fazem parte do cotidiano dos
jovens, segundo Gomes e Lopes Neta (2016). Contudo, controlar o uso de aparelhos digitais
nas escolas significa ir contra a tendéncia da prépria sociedade, de que se vive a experiéncia de
um mundo em que a tecnologia esta presente em todos os locais.

Ja as ferramentas tecnoldgicas, como o video, mostraram-se alternativas fundamentais
para a captacdo do aluno que se apresenta cada vez mais afastado das rotinas escolares.
Também, de acordo com Silva e Corréa (2014, p. 30),“agora, espagos deveriam ser abertos
para uma concepgcdo de curriculo numa perspectiva digital, ressignificada nas praticas
pedagogicas dos educadores em sala de aula”.

Os videos ndo podem ser somente incluidos sem fundamento, pois o professor precisa
entender o impacto que aquela midia e aquele contelido podem causar em cada um de seus
alunos. Almeida et al. (2015) consideram que o uso do video, como um recurso didatico,
evidenciou que os alunos sdo atraidos por esse tipo de midia, tornando-0s mais receptivos aos
novos conteudos. Submetidos a exibicdo do video, os estudantes interessaram-se tanto pelo
assunto quanto pelo fato de ter sido construido com auxilio de outros estudantes. Na educacgao
bésica, os videos podem cumprir este papel também, tanto como motivadores quanto para
aproximar os estudantes e contribuir para este relacionamento social.

Mesmo sendo um contetido de extrema importancia, a utilizagdo dos videos em sala de
aula ndo apresenta qualquer material especifico para auxiliar e direcionar a pratica do docente.
Portanto, a experiéncia de tentativa deve ser o caminho a ser seguido pelo professor, em que
diferentes praticas podem ser aplicadas para diferentes realidades escolares, como explica
(Silva e Corréa 2014, p. 32): “O educador precisa se abrir a esse formato novo que se apresenta
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e gue muitas vezes surge em seu caminho. A partir dessa aceitacao, ele compreendera que a
escola também mudou e que precisa de pessoas capazes de introduzir novos paradigmas no seu
processo formador”.

Sobre a utilizagdo dos videos digitais, Carlsson e Viero (2013, p. 14), explicam que:
[...] o uso do video néo se limita a aulas expositivas, ao contrario, deve ser utilizado
como ferramenta de motivacdo, para despertar o interesse sobre determinado tema ou
assunto e, ainda, para fomentar debates em sala de aula, mudando a maneira de
trabalhar com esse recurso, fazendo com que 0s nossos alunos mudem a maneira de
pensar, pois muitos dessa escola ndo tém incentivos em casa em estudar, apenas sendo
cobrados pelos pais de irem a escola.

Santos e Silva (2013) complementam que o contato com os videos gera grande fonte de
informacdo e conhecimento informal para os estudantes, o que demonstra que a problematica
ndo é o aprendizado, e sim a motivacdo para estudar determinado contetdo. Um aspecto
importante proposto para a aprendizagem multimidia esta associado a possibilidade de os
alunos serem capazes de manter representacdes visuais e verbais correspondentes a memoria
de curto prazo, de forma simultanea.

Neste sentido, destaca-se a pesquisa realizada por Santos e Silva (2013), que tiveram
como objetivo apresentar uma metodologia diversificada para a sistematizagdo do ensino de
historia nas unidades escolares, ancorada na utilizacdo de videos e documentarios em sala de
aula. De acordo com os autores, os alunos estabelecem uma relagdo intima com as midias
audiovisuais, ja que tanto a televisdo quanto a internet e o cinema ja fazem parte da vida diaria
desses estudantes.

Portanto, o uso destes recursos midiaticos com os alunos pode tornar a aprendizagem
mais dindmica e significativa, considerando que traz um referencial visual sobre o contetdo
abordado. Sem o uso do video, esse recurso dependeria do imaginario do jovem. Um
incremento gréafico facilita o entendimento e amplia o interesse pelo fato, uma vez que diversas
areas do cérebro do aluno sdo ativadas, associando o contetdo falado com a expressao gréafica
apresentada.

Com o uso adequado dos videos por meio do professor, 0 processo de ensino e
aprendizagem ganha uma dinamicidade efetiva, contribuindo ao envolvimento dos estudantes
pela busca do conhecimento, tornando-os protagonistas de seu proprio saber.

Producéo de videos como metodologia de ensino

Trazer para dentro da sala de aula a producdo dos videos é algo inovador que, além de
aproximar os contetdos tradicionais da escola com a realidade do aluno, pode ampliar a
possibilidade de conhecimento dos envolvidos. A producéo e gravacdo de videos tiveram inicio
no século XXI e comecou a ser utilizada por pessoas de todas as idades em plataformas de
compartilhamento como YouTube e Facebook, trazendo videos relacionados as suas vidas
pessoais, ensinando atividades fisicas ou psicolégicas como, também, entretenimento.

Atualmente, os alunos s&o em boa parte nativos digitais e constroem o conhecimento com
autonomia. Assim, o papel do professor deve seguir a mesma linha de raciocinio, a fim de
alinhar o conhecimento autbnomo dos alunos com a sua capacidade de fomentar novos
aprendizados (MENEZES, 2017). A producao dos videos pelos proprios alunos desempenha
um importante papel na transferéncia e construgdo de conhecimento, pois possibilita a
independéncia do individuo ao passar suas experiéncias, alem de propiciar a socializagdo do
conhecimento.

Caprecci (2015) realizou uma intervencao em aulas de lingua portuguesa, em que alunos
do ensino médio foram estimulados a produzir roteiros que depois se converteram em videos
relacionados a diferentes assuntos literarios, estimulando a busca autdnoma pelo conhecimento.
Ao final, a autora concluiu que a atividade foi proficua na medida em que fez com que os alunos
se organizassem coletivamente em um projeto educacional.
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Oechsler, Fontes e Borba (2017) descrevem a producdo de videos pelos alunos como o
aprendizado simultaneo de leitura, escrita, expressdo, criatividade e aproximacao do docente e

0 estudante. Baseando-se nisso, 0s autores analisam que:
A producéo de video da aos alunos a oportunidade de elaborar sua prépria narrativa e
possibilita a eles uma reinvencéo de escrita do mundo. Com reflexdes acerca do olhar
dos alunos por tras da camera incentivado pelo professor, acreditamos que o processo
de producdo de videos abre espaco para grandes trocas, no qual os alunos podem
expressar seus conhecimentos através de uma linguagem propria, mesmo que sob
orientacdo e mediacdo do professor (OECHSLER, FONTES e BORBA, 2017, p. 10).

A producdo de video por parte dos alunos consegue unir a necessidade do estudo de um
conteddo, a construcdo de um bom roteiro do que sera descrito na producdo, além de trazer
praticas divertidas e interessantes que incentivam o aluno a participar de uma nova rotina de
aulas, o que faz com que ele realmente aprenda o conteldo apresentado, colaborando
significativamente em sua aprendizagem.

Videos produzidos por docentes e instituices

As acdes de producéo de video por meio dos professores e instituicdes estabelecem uma
ligacdo entre o docente e o aluno, auxiliando na compreensdo da importancia da troca de
experiéncias.

Nos estudos de Oliveira et al. (2014), verifica-se que o uso do video faz parte do M-
Learning (M de Mobile), uma modalidade de ensino que busca se beneficiar dos dispositivos
maoveis, no intuito de potencializar o processo de aprendizagem, aprimorando a interacdo dos
alunos com os contetidos e, de modo consequente, facilitando o entendimento dos assuntos
abordados. O processo educativo deve se basear em um docente que propicia as condicdes
necessarias para o aprendizado.

Para Caon e Santos (2015), o uso do video pelos docentes pode ser considerado um
recurso pedagdgico que possibilita maiores oportunidades de aprendizado pelos alunos. O uso
de videos contribui para que o cotidiano escolar se torne mais prazeroso e dinamico, obtendo
maior aproximacao entre educandos e seus educadores. Os videos promovem, ainda, a
divulgacao de resolucdo de problemas de modo mais efetivo.

Consideracoes finais

Além dos problemas relacionados a falta de recursos em sala de aula, a deficiéncia dos
professores em relacdo as competéncias digitais ainda é um problema evidente.

Considerando uma rotina de trabalho comprometida e pouco preparo especializado, as
aulas acabam caminhando de forma desencontrada as expectativas dos educandos, que se
demonstram desinteressados por atividades que ndo sejam atraentes ou que tolham sua
criatividade.

O video demonstrou ser uma alternativa promissora para incluir gradativamente as
tecnologias no ambiente escolar como forma de incentivo e aproximagdo da realidade dos
discentes.

Muitos professores que se inibem com as boas praticas do uso das tecnologias de
informagdo e comunicagdo na sala de aula podem perceber a facilidade do uso dos videos e
como os resultados nesse contexto séo satisfatorios.

Além dos videos produzidos por terceiros, o professor pode encontrar formas de
incentivar a producdo pelos proprios alunos. As relagdes sociais sdo impulsionadas neste
processo de construcdo, pois o trabalho em equipe é posto em pratica assim como as
consciéncias sobre a mensagem do video e seu impacto para cada estudante.

Finalmente, este artigo aportou uma reviséo sistematica da literatura e analise sobre a
importancia da atuacdo dos videos no ambiente escolar como forma de motivar a busca pelo
conhecimento e auxiliar os professores no aperfeicoamento do andamento da aula. Ressalta- se,
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portanto, a importancia do uso das tecnologias de informacao e comunicacgédo, em especifico o
video digital, no processo de ensino e aprendizagem e para outros aspectos da formacéo do

estudante.
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