


KOPPERO

LAHDEN AMMATTIKORKEAKOULU
Muotoilu- ja taideinstituutti
Pakkausmuotoilu- ja grafiikka
Opinnaytetyd

Kevat 2013

Elisabeth Vesanto



Lahden ammattikorkeakoulu
Muotoilu- ja taideinstituutti
Muotoilun koulutusohjelma
Pakkausmuotoilu ja grafiikka

Elisabeth Vesanto

Leikkikalu- konsepti lasten kulttuuritapahtumaan
Opinnaytetyd

65 Sivua

Kevdt 2013

Tiivistelma

Opinndytetydkseni suunnittelin pahvisen
leikkikalun lapsille. Se on lapsen omaa
mielikuvitusta kannattava, antaa lapselle
mahdollisuuden itse osallistua ja vaikuttaa
leikkikalun lopulliseen ulkondkddn. Pahvinen
leikkikalu kiinnitetdan lasten polkupyoraan,
muodostaen siitd oman nakdisen menopelin.

Pohjatydna tuotesuunnittelulle olen
tutustunut lastenkulttuuriin, lasten pahvisiin
leikkirakennuksiin, lasten polkupyoriin ja
niiden entisdintiin.

Etsin tapahtuman, jonne leikkikalu tulisi
kdytdnnossa tydpajaksi. Lopputydni tulee
olemaan osana ohjelmaa Skidit Festarit
-nimisessd lasten kulttuuritapahtumassa
Helsingissa 07.07.2013.

Asiasanat:
Leikki, leikkikalu, muotoilu lapsille,
lastenkulttuuri

Lahti University of Applied Sciences
Institute of Design and Fine arts
Degree programme in Design
Package Design and graphics

Elisabeth Vesanto

Toy Design for Children’s culture festival
Final Thesis

65 Pages

Spring 2013

Abstract

For my Final Thesis | designed a toy for the
children which is proving them to use own
imagination. It gives free possiblities to create
and affect to the final outlook of the toy.

A cardboard toy can be fasten to the back of
the children’s bike when it is becoming

a movable toy.

For the research | took a closer look in to the
children’s culture, a cardboard playhouses,
a bikes and renovating a children bike.

| search a festival where | could bring the toy
concretecally to use like a workshop.

My final work will be part of the children’s
culture festival called Skidit Festarit in 7th of
July 2013.

Keywords:
A play, a toy, design for children,
children’s culture
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1 Johdanto

Olen kiinnostunut lapsille suunnatusta
muotoilusta ja polkupydrakulttuurista.
Halusin kehittdd tuotteen, jossa pystyin
yhdistdmdan ndma kiinnostuksen kohteet.
Inspiroiduin myds menneista ajoista, jolloin
lapset vield leikkivdt pihaleikkeja enemman.

Opinndytetydssdni aion tutustua lasten-
kulttuuriin, leikin olemukseen, luovaan leikkiin,
pahvisiin leikkikaluihin ja lastentapahtumiin.
Teorian lisaksi entisdin lasten polkupydran,
jotta tutustun pyoran rakenteeseen
syvemmin.

Lopputuloksena valmistan lasten
polkupy6radn kiinnitettdva pahvisen
leikkikalun. Leikkikalu nimelta Koppero,
tulee osaksi Skidit Festarit tapahtumaa.
Tapahtumassa lapset voivat tuunata eli
muokata tuotteen ulkonakda. Kuten maal-
aamalla, piirtdamalld ja lisédmalla siihen eri
materiaaleja, jolloin jokaisesta leikkikalusta
tulee yksilollinen.

Tuote tulee kertomaan mielikuvituksen ja
leikin térkeydestéa niin lapsille kuin aikuisille.
Se muistuttaa, kuinka lapsen luovuus
edesauttaa tuottamaan ekologisia leikkikaluja.



2 Lastenkulttuurista leikkiin

2.1 Lastenkulttuuri

Lastenkulttuurilla yleensa tarkoitetaan
aikuisten tekemaa taide- ja kulttuuritoimintaa,
kulttuurituotteita sekd muotoilua lapsille.
Taman lisaksi lastenkulttuuriin liittyy lapsen ja
aikuisen yhdessa tekemaa kulttuuria seka
lapsen omaa spontaania kulttuuritoimintaa.
Kuten maalaaminen, leikkiminen, laulaminen
ja rakentaminen. (Karlsson 2005, 29.)

"< KULTTUURIA LASTEN KANSSA=*"

Lapsille suunnatussa muotoilussa, kulttuuri-
tapahtumissa seka tuotteissa tulisi huomioida
lasten tarpeet ja aloittaa suunnittelu lasten
nakokulmasta. Kohderyhman mukaan
ottaminen jo alussa auttaa laajentamaan
nakodkulmia. Lapsien luovuus on spontaania ja
siten edesauttaa aikuisia tuomaan yllatyksel-
lisia ideoita ja oivalluksia suunnitteluun.
(Allas, Horelli, Kalliokoski & Vepsa, 1992, 07.)

Lastenkulttuuri muuttuu koko ajan. Resursseja
lapsien tukemiseen kdytetddn yhd enemman.
Lapsia on opittu ymmartamaan ja tietoa lasten
maailmasta on yhda enemman. Me-henkisyys
on lisddntynyt ja lapsi otetaan huomioon
tekijana, eikd enda passiivisena katsojana.
(Vartiainen, 2007, 15-16.)

Lapsille suunnitellaan ja tarjotaan enemman
ohjelmaa, johon he voivat itse osallistua ja
olla toiminnassa mukana. Annettaessa lasten
osallistua kulttuurin tuottamiseen ja suunnit-
teluun syntyy ratkaisuja, joissa toiminnallisuus
on monipuolista, yhteisollistd ja idea rikasta.

Kuva 1. Esimerkki lasten omasta kulttuurista, joka voi olla polkupyérailyé.
http://www.flickr.com/photos/ozventure/4063208035/



2.2 Leikki elda - lelu muuttuu

Leikkivad ihminen (homo ludens)

Leikki on olennainen ja vélttdmatén ehto
inhimilliselle kasvulle, oppimiselle ja kulttuurin
kehittymiselle. Leikki on vapaaehtoista
toimintaa, joka erottuu tavallisesta elamasta.
Se on ennakoimatonta ja tuottamatonta.
Leikin sanotaan olevan parasta ladketta
ikdvystymiseen ja ahdistukseen. (Kalliala 2012,
06-09.)

Leikki-ika sijoittuu ikavuosiin 2-6 vuotiaat.
Silloin lapsi kykenee luomaan kuvitellun
tilanteen ja toimimaan sen mukaisesti.

Leikki on lapsen normaalia toimintaa,

mutta myds luonnollinen tapa oppia.

Leikilld on suuri merkitys lapsen terveelle
kehitykselle ja itsetietoisuudelle. Se on
valttdmattomana lapsen fyysisen, sosiaalisen,
emotionaalisen ja kognitiivisen kehityksen
kannalta.

Lapsen leikki on sponttaania, joten lapsi
pystyy uppoutuu siihen. Leikin avulla lapsi voi
tutustua ympadroivddn maailmaan samaistuen
arkisiin toimintoihin. (Piironen 2004, 14-20.),
(Tamminen 2004, 92-94.) Toisaalta taas irtau-
tua todellisuudesta ja heittaytya rajattomaan
fantasiaan ja luovuuteen. (Lehto, 1996, 09.)

Pieter Bruegel maalasi 1560-luvulla teoksen
nimeltd Lasten leikit . Maalauksessa on 80
erilaista leikkid keskiajalta. Teos kertoo leikin
olemuksesta paljon. Leikkeja on monenlaisia
jopa rajattomasti. Niitd voi leikkia yksin,
yhdessa tai isoissa ryhmissa. Leikki ei
myoskddn edellytd valmista lelua, sille raken-
nettuja valineitd tai leikkipaikkaa. Leikki on
ajatonta, joka voi kestaa tuntikausia tai vain
hetken. (Kalliala 1999, 15-16.)

Kuva 2. Pieter Bruegel, Children’s Games (Lasten leikit) 1560-luvulta.
http://www.momcentral.com/sites/default/files/blog_images/st_29_gamer_fjpg?1291239651.

YOI LOYTAA HMISESTA ENEMMAN TUNNIN LEKISSR KU VUODEN KESKUSTELUSSH”
- PLATON



Lapsi ja lelu - lelu ja leikki

Lelujen ulkondk®, materiaali ja kdytto-
tarkoitus ovat muuttuneet historiassa.
Nykyaikana lapsi ei ole suhteessa leluihin vain
leikkijand, vaan myos kuluttajana. Lapsille
valmistetaan, markkinoidaan sekda myydaan
tuotteita yhd enemmadn. Lapsille on annettu
vapaus ostaa haluamiaan tavaroita sekd he
ovat entistd branditietoisempia (Lahikainen,
Punamaki & Tamminen, 2008, 48).

Lasten esineympadristoa kuvaakin parhaiten
huoneellinen leluja. Leluja on paljon, jopa
liikaakin. "Olemme tekemisissa suur-
teollisuuden, suurkulutuksen ja suuromistuk-
sen kanssa”toteaa Piironen (2004, 386).

Nykyaikana viihde ja viihtyminen mielletdan
leikkimiseksi. Tietokonepeleihin, kannykoi-
hin ja televisioon eli ns. virtuaalimaailmaan
kdytetddn suurin osa ajasta. Kyseinen
viihtyminen ei ole tarvittavan aktiivista eikd
psyykkistd toimintaa vaan passiivista ja
etukateen ohjattua (Tamminen 2004, 93).

Oksanen (2008, 46) puhuu tutkimus-
projektista nimeltd Eriarvoinen lapsuus:
vertaileva tutkimus Pohjoismaissa.

Tutkimus tehtiin vuonna 2002, jossa kerattiin
tietoa 7-13-vuotiaiden lasten ajankdytosta,
hyvinvoinnista ja sosiaalisesta ilmapiirista.
Tutkimustuloksista ilmeni lasten yleistd
pahoinvointia ja pessimismin tunteita.

Lasten psyykkinen ja fyysinen huonovoin-
tisuus onkin yleistynyt. Syynd on muunmuassa
liikunnan véhentyminen, liian valmiit
virtuaalimaailmat seka lelut. Lapsi joutuu
eldmaan muiden luomien mielikuvitusten,
luovuuden ja kaupallisten ehtojen mukaan.
Se on vdhitellen turruttanut lasten oman
sisdisen kokemusmaailman ja luovuuden.
(Tamminen 2004, 93.)

Kuva 3. Nykyaikana lapset kéyttavét suurimman osan ajastaan virtuaalisen viihteen parissa.
http://www.gardenofpraise.com/images/bruegel_games.jpg

Teknologiaa on kaikkialla ja sitd tarvitaan
useimmissa asioissa. Siitd on tullut joka-
pdivdistd, jopa pakollista. Vaikka teknologia
onkin tarkeda tulevaisuuden kannalta, lapsilla
tulisi olla vastapainoksi muutakin tekemista.
Lapsien pitdisi pystya kehittamaan sosiaalisia,
visuaalisia seka kehitykselle tdrkeitd ominaisu-
uksia, jotka eivat teknologian avulla kehity.

Ylen Aamu- tv sarjassa, Lasten keséleikit,
haastateltiin lapsia ja kyseltiin heiltd, mita he
leikkivat kesdisin. Mukana oli myds Pelastakaa
Lapset ry:sta Sami Koykka ja Sini Korhonen.
Haastattelussa lapset kertoivat, ettd tietoko-
nepelien ja muiden elektroniikan lisdksi he
tykkaavat leikkia myos ulkona.

Perinneleikit eivat siis ole tdysin unohtuneet
tai ainakaan menettdneet arvostusta nuorten
lasten keskuudessa. Aikuisten tulisikin ottaa
vastuu siitd kuinka paljon lapsi kayttaa aikaa
teknologian ddressa paivittdin. Kannustamalla
ja ohjaamalla lapsia esimerkiksi ulos leik-
kimaan, tekemaan asioita yhdessa tai itse,
saamme lapset kayttdmddn aikaa monipu-
olisemmin. Lapset eivat ole unohtaneet
vapaan leikin sekd ulkoleikkien tarkeyttd,
mutta tarvitsevat siihen aikuisten ohjausta.



LAPSIJA LELU - LELU JA LEIKKI

"VIRBYYVEITA TSR NEN YRITAR KOLUTTAR Kt
LEKKVA HANEN KRYTTR KA LOODAKSEEN UTTH'

(TAMMINEN 2004, 93).

Leikki ei edellytd leluja (Lehto, 1996, 09),
mutta niitd on aina tehty ja tullaan aina
tekemaan. Markkinoilla on laaja kirjo erilaisia
leluja. Tietokoneet, konsolit, kdnnykat, kuvas-
tot, tv-mainokset, tavaratalojen leluosastot ja
lasten omat lelujen vertailemiset opettavat
lapsille mitd toivoa. Lelu tarjonnan tietdminen
aktivoi lapset haluamaan lisaa leluja, joita he
eivat valttamatta tarvitse. (Lahikainen ym.
2008, 66-67.) Monet vanhemmat ovat alkaneet
tiedostaa ja jopa vastustaa markkinointia, joka
kohdistuu suoraan lapsiin.

Lapikaupallisessa ja kilpailun tayttdamdssa
yhteiskunnassa luovuuteen ja yksildiden
omaan henkildkohtaiseen tilaan satsaavat
projektit olisivat tarpeen (Lahikainen ym. 2008,
54). Leikki-ikdinen tarvitsee luovia vaihto-
ehtoja kaupallisuuden rinnalle. Kotitekoiset

ja yksinkertaiset tavarat tuovat usein mielihy-
vaad seka voivat viihdyttda pidempdan, kuin
liian pitkalle kehitetyt lelut. Ne eivat jatd tilaa
lapsen mielikuvitukselle.

Parhaimmat lelut ovat yleensé niité joihin
lapsella tulee emotionaalinen suhde. Talldiset
lelut liittyvat yleensd askarteluun, oppimiseen,
toimintaa ja sosiaalisiin suhteisiin.

LAPSIJA LELU - LELU JA LEIKKI

Kuva 4. Lapsi ei tarvitse valmiita leluja luodakseen yksinkertaisesta esineesta
leikittavan lelun.
http://pinterest.com/pin/179721841349903667/



Kuva 5. Materiaalien monipuolisuus antaa lapsille vapauden luoda leikkikaluja, jotka heijastavat

lapsen persoonallisuutta.

http://thegoldjellybean.com/2012/06/imaginative-play-with-stick-people.html

Vapaat ja luovat leikit seka leikkikalut

Vapaassa leikissa lapset keksivat itse leikin
sisdllon. Lasten suunnitelmattomalle leikille
tulisi antaa vapaat kddet, enemmaén aikaa ja
tilaa. Sen tulisi olla mahdollisimman paljon
lapsesta itsestaan lahtoisin.

Varhaiskasvatuksen uranuurtaja Friedrich
Frobelin (1782-1852) mukaan lapsi tulisi kasit-
tdd aktiivisena olentona, jonka omatoimisuut-
ta ja luonnollista kehitysta tuli tukea. Han piti
erittdin tdrkednd lasten omaa vapaata leikkia
sekd tunnisti lapsen oman luovan leikin arvon
ja merkityksen.

Aikuisten tulisi tukea lapsen luovaa ja moni-
puolista leikkid. Frobel vaati vanhempia
pitdmaan huolta siita, ettd lapsilla oli
mahdollisuus leikkia. (Karila, Kinos & Virtanen
2001, 46-51). Vapaa leikki antaa aikuisille
mahdollisuuden seurata lapsen kehitysta.

Lasten vapaa leikki on lasten omaa kulttuuria.
Lasten kauneusmaailma ja sen yksinkertaisu-
utta tulisi arvostaa. Aikuisten mielesta pienet
ja vahdiset asiat voivat olla suuria lapsille. Sen
takia aikuisten tulisi palata asioissa ruohonju-
uritasolle. (Suosalo & Tavasti 2008, 08.)

JA SORMENSR, MUTTA TARVITSEE JO HYVIN PIAN VALWEITA, JOITA VOI KASITELLA
VAPARSTI (FRIEDRICH FROBEL 1844)" (KARLA YM. 2001, 49).

"FROBELIN MUKAAN LAPSI ON ENSIV TSE OMA LEKKIVALINEENSA. HAN LOYTAA KATENSA
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VAPAAT JA LUOVAT LEIKIT SEKA LEIKKIKALUT

Kuvat 7. Makedon leikkiauton idea on kayttaa kierrdtysmateriaaleja
valmistaessa vutta lelua. Vanha pahvilaatikko, cd-levyt, muovilautaset

ja korkit on kaytetty hyddyksi.

https://mymakedo.com/shop/product_detail/find-make-car

Lelun ei tarvitse olla suunniteltu leikittavaksi
vain tiettyd leikkid. Tavallinen esine muotou-
tuu mielikuvituksen avulla leikin edellyttdmak-
si asiaksi. Aina ei tarvitse ostaa valmista lelua,
niitd voi tehda itse. Voimme kdyttaa jotain jo
olemassa olevaa ja kehittda sitd kautta leikin
monipuolisuutta. Lelun voi tehdd esimerkiksi
kdsin ymparilld olevista materiaaleista, kuten
kierrdtysmateriaaleista.

Vaikka tuote olisikin tehty jatemateriaalista,

ei sen tarvitse olla roskaa. Makedolla on oiva
esimerkki, kuinka pahvilaatikosta saa tehtyéa
tyylikkdan leikkiauton lisdéamalld siihen kotoa
|6ydetyt hylkymateriaalit. Yrityksen idea on
myyda toimiva ratkaisu siten, ettd materiaalit
hankitaan muualta, kuin kaupasta. Ainoastaan
ohjeet auton rakentamiseen ostetaan kirjan
muodossa.

Materiaalien monipuolisuus osana luovaa
prosessia antaa lapsille vapauden luoda itse
jotain uutta omien mielikuvien perusteella.
Vapaa luova prosessi antaa ymmadrrysta
omasta itsesta ja kyvyistaan.

Kasin ja itse tehdyt lelut heijastavat lapsen
persoonallisuutta, fyysistd sekd sosiaalista
kasvuympadristdd. Lapsen oma-aloitteisuus
ja vastuun ottaminen antaa mahdollisuuden
opetella tuntemaan kulttuurista ymparistdd.
Tama tapahtuu jaljittelemisen ja havaintojen
tekemisen kautta. (Piironen 2004, 401.)

3 Inspiraatiosta ideaksi

Vaihtovuotenani Lissabonissa inspiroiduin
vanhoista kioskeista ja kioskikulttuurista.
Aluksi halusin valmistaa aikuisten kolmipydran
ja rakentaa siihen pahvista kioskin. Sen tarkoi-
tus olisi toimia erilaisissa tapahtumissa, kuten
Ravintolapadivilla ruoan myyntikojuna.

En jattdnyt ajatusta siihen vaan paatin tehda
ideasta itselleni vield haastavamman ja
soveltaa sen lapsille. Valitsin muotoilun koh-
deryhmaéksi lapset, koska olen kiinnostunut
lastenkulttuurista. Minulla ei ollut vield aiem-
paa kokemusta aiheesta, mutta tata kautta
koin mahdollisuuden tutustua siihen.

Halusin suunnitella tuotteen, joka olisi
monikayttéinen, ulko- ja sisdleikkeihin sopiva,
likuteltava sekéa voisi toimia lapsille tydpajana
erilaisissa tapahtumissa.



INSPIRAATIOSTA IDEAKSI

INSPIRAATIOSTA IDEAKSI

RIKSAT

PAHVISTA JA PAPERISTA
TEHDYT TAIDETEOKSET

Hain inspiraatiota kolmesta eri nakdkulmasta.

Kioskin historiasta, lasten leikeistd seka asioista

joihin liittyi pahvi ja kartonki.

Tutustuin kuvien kautta lapsille muotoiltuihin
pahvisiin leikkikaluihin ja rakennuksiin. Loysin
kirjoista ja internetista laajan aihealueen
pahvista tehtyja huonekaluja, leluja, leikki-
taloja ja soittimia. LOysin myds paperisia ja
pahvisia taideteoksia, kdyttdesineitd, instal-
laatioita ja rakennuksia.

Tutustuin myos pintapuolisesti aasialaisiin

kuljetuskarryind toimiviin Riksoihin seka
lasten lelupakkauksiin.

22

Kuva 8. Lapsia kioskilla 1937-luvulla.

http://www.uta.fi/yky/arkisto/koskivoimaa/ http://www.elisanet.fi/heikki.kahila/Vilen.htm
vuodet/1937b2.htm

Kuvia lasten kioskikulttuurista ja historiasta.

PAHVISET LASTEN )
LEIKKIRAKENNUKSET‘;‘J
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Kuva 10. Tapanilan torin lippakioski 197 1-luvulla.

http://www.kolumbus.fi/leena.koivu/mosa-tori.html

23
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INSPIRAATIOSTA IDEAKSI

— = b

Kuva 11. Aaltopahvista valmistettu polkupyérd.  Kuva 12. Pahvinen pop-up kauppa.

http://www.chrisgilmour.com/en.opere.html http://www.weheart.co.uk/2012/01/03/naver-app-square-
seoul/

Kuva 13. Ensimmdinen pahvista valmistettu polkupyérd, jolla pystyy ajamaan.

http://news.nationalpost.com/2012/10/16/israeli-inventor-creates-cardboard-bicycle-that-can-
change-the-world/

INSPIRAATIOSTA IDEAKSI

Kuva 14. Pahvinen kyla, Favela. Kuva 15. Paperista muotoiltu aamiainen.

http://teagantall.blogspot.fi/2009/09/benjamin-van-oost- http://www.designboom.com/art/sarah-illenberger-good-
favela.html weather-exhibition/

Kuva 16. Lasten lelupakkauksia.

http://sacmagique.net/post/20903500733/illustrations-for- pohvinkerdyksessd.
nk-department-store-in

Kuva 17. Aasialainen Riksa toimii kuljetusvalineend

http://www.flickr.com/photos/supercamel/1155605513/

25
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INSPIRAATIOSTA IDEAKSI

Kerdsin ajatuskarttaan asioita, joita
halusin tuotteen tuovan esille. Ne ovat
asioita, jotka koin tarkedksi ideointi vaiheessa.

Taman kaiken pohjalta aloitin suunnittele-
maan aaltopahvista leikkikalua lapsille, jonka
voi kiinnittda lasten polkupyéraan.

KAVERIT
JA
VANHEMMAT

TAVARAPALJOUDEN
VAHENTAMINEN

X

LEIKKI

[ LAPSET

KIERRATYKSEEN
SOPIVA MATERIAALI

4 Tilannekatsaus

4.1 Lasten ostetuimmat polkupydrat

Kavin helmikuussa 2013 tutustumassa

viiteen eri helsinkildiseen lasten polkupyoria
myyvaan liikkeeseen sekd tavarataloon.
Kuvasin ostetuimmat 3-6-vuotiaiden lasten
polkupyorat. Kysyin myyjiltd, mitkd ovat
yleisimmat kriteerit polkupyoran hankintaan.
Valintaan vaikuttivat hinta ja polkupyéran vari.

Keratessani tietoa huomasin, ettd suurimassa
osassa polkupydristd ei ollut tavaratelinetta.
Tuotteen suunnittelun kannalta tdma havainto
oli erittdin tdrked. Se vaikutti kiinnitys-
mekanismin kehittdmiseen ja toi uuden
nakodkulman Kopperon suunnitteluun.

27
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LASTEN OSTETUIMMAT POLKUPYORAT

Kuvien tiedot oikealta ylhaalta, kellon suuntaisesti:

Suomen Polkupyératukku - kauppakeskus ltis, Hello Kitty; Inter Sport - Puhos, Tunturi, Rigger;
Velo & Oxygen - Puhos, Crescent Fridalv ja Munin; Prisma ltakeskus, Jupiter;

Fillarikellari, Crescent Munin sekd lisdosa QR tavarateline.

4.2 Lasten pahviset leikkirakennukset

Lasten lelut, vaatteet ja huonekalut ovat
lyhytikdisia. Ei valttdmatta tuotteen
kestdvyyden takia vaan johtuen lapsen
nopeasta kehityksesta. Aihe on usein esilla
puhuttaessa ekologisesta lastenkulttuurista.
Aiheeseen on keksitty monia ratkaisua,
kuten vaatteiden kierrdttdminen ja lelujen
vaihtokauppa.

Muotoilijatkin ovat yritténeet ratkaista tata
haastetta. Markkinoille on alkanut tulemaan
kierrdtykseen sopivia leikkikaluja, huonekaluja
ja leikkirakennuksia.

Kerdsin esimerkkejd aaltopahvisista leikki-
rakennuksista. Esittelen viiden eri lelu-
valmistajan. Niitd yhdistavat tuotteissa kokoon
taitettavuus, muokattavuus seka lapsien
mahdollisuus itse kayttda mielikuvitusta eli
kuvittaa tuote ja luoda niistd oman nakaisia.
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Kuva 25. http://
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ww.houzz.com/photbs/356949/Cardboard-Rocket-to-the-Moon-eclectic-outdoor-playsets-

Kuva 26.

http://www.woodthatsgood.co.uk/childrens-wooden-toy-
product/169/cardboard-rocket-playhouse-toddlers-kids-
role-play-paperpod

Paperpod

Paul Martin on tuotemuotoilija. Hanelld on

25 vuoden kokemus aaltopahvista. Paul sai
inspiraation suunnitella lapsille pahvisia leluja,
kun han nédki omat lapsensa pitdvan enem-
man hauskaa syntymdpaiva- ja joululahjapak-
kauksien kanssa, kuin itse lahjojen parissa.

Paul aloitti suunnittelemalla pahvisia leluja
kouluihin ja paivdkoteihin. Paperpod -tuotteet
ovat EYFS:n (Early Years Foundation Stage) ja
valtakunnallisen opetussuunnitelman suosit-
telemia.

LASTEN PAHVISET LEIKKIRAKENNUKSET

Kuva 27.

http://www.woodthatsgood.co.uk/childrens-wooden-toy-
product/171/cardboard-pod-playhouse-toddlers-kids-
role-play-paperpod

Tuotteet ovat tarkoitettu edistamaddn
luovuutta ja mielikuvitusta. Niitd voi maalata
ja kdyttda kollaaseina. Paperpod -tuotteet
taittuvat litteiksi varastointia varten ja ovat
taysin kierratettavia. PaperPod on Englantilain-
en yritys, joka tekee myds yhteisty6ta Kid-Eco
nimisen yrityksen kanssa. Tuotteita pystyy
ostamaan internetin kautta. (Paperpod
Collection 2013,
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LASTEN PAHVISET LEIKKIRAKENNUKSET

Kuva 28. http:/kidsonroof.com/new/product_page.php?products_id=20

Kidsonroof

Romy Boesveldt ja llya Yaskin perustivat
Kidsonroof nimisen yrityksen vuonna 2005.
Tunnuslauseena he kayttavat “Back to the
source of lifel"
Heiddn muotoilun tarkoituksena on yhdistaa
luonto ja moderni eldmantyyli. Heille on myds
tdrkedd lapsildahtdinen suunnittelu, joten he
tekevdt yhteisty6td omien lastensa sekd
heiddn ystdvien kanssa.(Kidsonroof, 2013.)

Kuva 29. http://kidsonroof.com/new/product_page.
php?products_id=17

LASTEN PAHVISET LEIKKIRAKENNUKSET

Kuva 30.

http://4.bp.blogspot.com/-5q6yS2z7reo/UGXxODHtVG5I/
AAAAAAAAErA/Hj966dQYv08/s1600/villa+julia+cardboard+house+tin
y+fort+playhouse+2.jpg

Magis

Italialainen Magis on kuuluisa
huonekalumuotoilusta, mutta myés (L
lapsille suunnatusta muotoilusta.
Villa Julia -leikkitalo kuuluu Magisin Meetoo
tuotesarjaan.

Leikkitalon on suunnitellut espanjalainen
muotoilija Javier Mariscal vuonna 2009.
Talon mukana tulee erilaisia tarroja, joilla voi
koristella leikkitalon haluamallaan tavalla.
(Ganzomag, 2013))

Kuva 31.
http://www.magismetoo.com/products.php?id=182
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LASTEN PAHVISET LEIKKIRAKENNUKSET

Aoy

Kuva 34. http://buildadreamplayhouses.com/qgallery/

Kuva 32.

http://www.stashmama.com/2011/08/build-dream-play-

house-school-rules.html

Build a Dream playhouse

Yritys perustettiin Clevelandissa, Ohiossa,
Yhdysvalloissa. Yritys teki yhteistyota 3-
9-vuotiaiden lasten, muotoilijoiden seka
paperiin ja pakkauksiin erikoistuneen firman
kanssa. (BuildaDreamplayhouses.com, 2013.)

Lopputuloksena syntyi aaltopahvisia

autoja, kioskeja, leikkikeittioita ja raketteja.
Kaikki pahviset leikkikalut myydaan valkoisina,
joihin on painettu mustat dariviivat.

Viivat toimivat samalla periaatteella, kuin
varityskirjassa.

Kuva 35.
http://liyamairson.daportfolio.com/gallery/548132#43

Liya Mairson

Liyan suunnittelema pop-up leikkitila lapsille.
Tuotteen voi koota monin eri tavoin. Se
mahdollistaa leikkitilan asettamisen esille
pieniinkin tiloihin. Leikin jalkeen sen voi
taittaa takaisin littedksi esimerkiksi oven
taakse tai sangyn alle. (Inhabitots.com 2013.)

LASTEN PAHVISET LEIKKIRAKENNUKSET
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4.3 Lastenkulttuuri tapahtumia Helsingissa

Mediassa on ollut paljon puhetta julkisen
tilan kdytostd ja vapaasta kulttuuri toimin-
nasta. Kaupunkilaiset ovat alkaneet kdyttaa
kaupunkitilaa uudella tavalla ja jarjestaa oma-
toimisesti erilaisia kokeellisia tapahtumia.

Sosiaalinen media on helpottanut
tapahtumien jdrjestamistd, silld enda ei
tarvitse suurta panostusta tiedon jakamisessa
ja ryhmittaytymisessa. Myds lupa-asioissa
osataan kayttda jokamiehenoikeutta ja etsia
laista juridisia aukkoja.

Tapahtumat halutaan pitda hauskoina ja
kokeellisina, kuin Ravintolapdiva esimerkissa
kavi. Tulevina vuosikymmenina Helsinki tulee
muuttumaan kovaa vauhtia yha urbaanim-
maksi ja tapahtuma rikkaammaksi paikaksi.
(Hernberg, 2012,17.)

Lapsiperheiden mdara on lisdantynyt
kantakaupungissa, joten kysynta luo entistd
enemmadn tarjontaa (Toivonen, 2010).

Hain padkaupunkiseudulta lapsille suunnat-
tuja ulkoilma- ja ilmaisia kulttuuritapahtumia.

We Love Helsinki (WLH) jarjestaa tansseja,
kaupunkifestivaaleja ja muita tapahtumia.

Ne ovat usein yllatyksellisia ja tiedotus tapah-
tuu Facebookin valitykselld. WLH jarjestaa
tapahtumia myos lapsille, kuten lasten
kaupunkitapahtuma, pydrdpdivad ja katutaide-
kierros. (Facebook.com, Skidit Festarit, 2013.)

Skidit Festarit on lastenkulttuurifestivaali, joka
tarjoaa monipuolista kulttuuria alle 12- vuoti-
aille lapsille. Tapahtuma jarjestetddn Helsing-
issd ja se tarjoaa toimintaa musiikin, tanssin,
teatterin, sirkuksen ja erilaisten tydpajojen
parissa. (Facebook.com, We Love Helsinki,
2013.)

Annantalon taidekeskus, Ateneum,

Helsingin Kaupunginmuseo, Helsingin
kaupunki, Kiasma ja Musiikkitalo jarjestavat
erilaisia koko perheen tydpajoja seka kult-
tuuritapahtumia. My®s monissa muissa
tapahtumissa, kuten Helsingin juhlaviikoilla on
lapsille tarkoitettua oheistoimintaa.

LASTEN KULTTUURITAPAHTUMIA HELSINGISSA

Kuva 36. Rakennetaan kaupunki! Taidekasvatushanke perustettiin vuonna 2008. Tydpajat tutustut-
taa lapset arkkitehtuuriin taiteen ja musiikin avulla. Kuvassa Helsingin Vironniemen paivakotilaiset
rakentavat Musiikkitaloa. Hankkeen tuottajat jdrjestivét myds Rakkennetaan Musiikkitalo- tydpajan
Skidit Festareille 2011.

http://www.rakennetaankaupunki.fi/portfolio/13/
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5 Koppero leikkikalun suunnitteluprosessi

5.1 Lasten polkupydran entisdinti, luonnokset ja protomallit

Lasten polkupyodran entisdinti

Ensimmadiseksi hankin vanhan lasten
polkupydran, jotta pystyn aloittamaan
suunnittelun mahdollisimman realistisesti.
Pidan my6s polkupydrien tuunaamisesta ja
halusin maalata seka korjata lasten vanhan
polkupyoran.

Aloitin kunnostamisen irrottamalla rikkindiset
ja ruostuneet osat. Vaihdoin ehjat pyoréanku-
mit puhjenneiden tilalle. Hioin hiekkapaperilla
vanhat maalit sekd tuotetarrat.

Hionnan ja pesemisen jdlkeen maalasin
rungon purppuralla spray-maalilla. Pohjamaa-
lin paalle kiinnitin vield violettia kimalletta
akryyli lakan avulla.

Kuvissa nakyy polkupy6rd ennen
tuunaamista ja tuunaamisen jalkeen.

Ennen tuunaamista.

KA hOO{ rped '+ ddM
_nmu nm P04 S i

Tuunaamisen jdlkeen.

Luonnokset

Suunnitteluvaiheessa visioin mahdollista
lopputulosta ja Kopperon ulkonakoa.
Luonnostelin erilaisia seindn, lipan ja
ikkunoiden muotoja.

Tassa vaiheessa oivalsin, ettd muodon tulee
olla yksinkertainen, jotta lapset osaisivat sen
koota itsendisesti.

Luonnoksien pohjalta kehittyi suuntaa antava

muoto. Valitsemani luonnos oli yksinkertainen,

joka mahdollisti sen muokkaamisen
lopulliseksi ratkaisuksi.
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Valkoiset protomallit on valmistettu
nestekartongista. Kuvassa on myds aalto-
pahvisia protoja, joissa materiaalin jaykkyys
rajoitti muotoilua.

Protomallit

Aluksi tein protomalleja vedenkestdvdstd
nestekartongista, koska pienimmissa protoissa
muotoa oli helpompi tydstda ohuemmasta
materiaalista.

Valmistin yksiosaisia ja kaksiosaisia pienois-
malleja. Halusin myds tehda liikkuvat lipat
Kopperoihin. Sen takia liitin lippaosan ja
hyttiosan yhteen haaranastojen avulla. Tein
muutaman protomallin ilman haaranastoja.
Lopulta ratkaisin tavan, jolla sain lipan kiinni
hyttiosaan ilman niitd.

Kun aloin [6ytdmaéan haluamaani muotoa
vaihdoin materiaalin aaltopahviin ja suurensin
hieman protomallin kokoa.

Suurennettuani protojen kokoa myds aaltopahvin kéytté materiaalina helpottui.

Oikean kokoisiin protoihin minun tuli hankkia
suurikokoisia arkkeja kaksikerroksista
aaltopahvia. Paatin tehda Kopperot
kierratyspahvista kustannus syista. Sain idean
uusiokdyttad polkupyodrdpakkaukset, kun ndin
Helsinginkadulla Kalliossa polkupydraliikkeen
edessa kasan suurikokoisia pahvilaatikoita.

Vanhoja polkupyérapakkauksia, jotka Suomen Polkupydratukku
oli lahjoittanut projektiani varten.

PROTOMALLIT

Maaliskuussa 2013 menin Itdkeskukseen,
Itiks-kauppakeskuksessa olevaan Suomen
Polkupydratukkuun. Kysyin liikkeen myyjilta,
olisivatko he halukkaita lahjoittamaan
kierrdtykseen menevat polkupyorapakkaukset.
He suostuvat ja teimme suullisen sopi-
muksen siitd, ettd he laittoivat pakkaukset
talteen projektiani varten.
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PROTOMALLIT

Piirsin Kopperon kaavat arkeille ja leikkasin ne mattoveitsen avulla
irti.

Hain pakkauksia polkupyéraliikkeesta ja avasin
yhden pakkauksen kotini lattialle. Siita tuli
noin 3 metrid pitkd ja 2 metrid leved pahvinen
arkki. Aloitin viimeisimman protomallin perus-
teella sovittamaan muotoa arkille.

Kopperoiden korkeus oli tuolloin vield
epdselvaa, joten paattelin lasten vaatteiden
koon mukaan lapsien seldn pituuden. P4atin
tehda kaksi eri korkuista Kopperoa, koska
leikki-ikaisten, eli noin 3-6-vuotiaiden, lasten
pituuksissa on niin suuria eroja.

Valmistin Kopperoita, jotka olivat 60 sent-
timetrid ja 70 senttimetrid korkeita. Halusin
tehda siitd monikdyttdisen ja suunnittelin
Kopperon sivuille pyoreat, ikkunoita muistut-
tavat aukot. Niistd lapset voivat halutessaan

pujottaa kadet ulos ja pukea Kopperon péélle.

Ensimmainen protomalli pahvisesta tavara-
telineestd liimausvaiheessa. Raakaversiossa
kokeilin leikattuja muotoja visuaalisina element-
teind.

Pahvinen tavarateline

Taustatutkimuksesta ilmeni, ettd kaikissa
lasten polkupyora malleissa ei ollut tavarateli-
nettd. Taman takia aloin kehittdmaan pahvista
telinettd, jonka pystyy kiinnittdmdan mah-
dollisimman eri mallisiin ja kokoisiin lasten
polkupy®oriin.

Vertailin erilaisia lasten polkupyorid keskenaan.

Huomasin, ettd jokaisessa polkupy&rdssa on
samanlainen takahaarukka, jolla takapyora
kiinnittyy runkoon. Aloitin luonnostelemaan
pahvista tavaratelinettd, jonka saisi kiinnitettya
takahaarukkaan ja satulaputkeen.

PROTOMALLIT

Toisessa protomallissa muotoilin tavaratelineen
jalat kevyemmiksi ja hain niihin siipimaista
vaikutelmaa.

Luonnostelun jalkeen aloitin protomallien
valmistamisen. Ensimmdisessa tavarate-
lineessd kokeilin sen kestévyyttd, kokoa sekd
leikattuja muotoja visuaalisina elementteind.

Seuraavassa protomallissa muotoilin teli-
nettd kapeammaksi sekd luovuin “koriste”
elementeistd. Jalka osat jatin leveiksi, jotta ne
olisivat mahdollisimman tukevat ja useasta
kohdasta kiinnitettavissa. Leikkasin jalka osiin
koko leveydelté reikid, joiden avulla teline
kiinnitetdan takahaarukkaan.
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5.2 Tuotteen testaaminen lapsille

Ensimmadiset Kopperot testattiin ja tuunattiin
perheessd, jossa oli kaksi leikki-ikaista lasta.
Testaajat olivat 4 -vuotias Sisu ja 7 -vuotias
Sini. Heilld oli omat polkupydrét, mutta vain
toisessa polkupyodrdssa oli tavarateline. Tama
mahdollisti sen, ettd paasin kokeilemaan
Kopperoiden ja pahvisen tavaratelineen
kiinnitystd polkupyoriin. Testauksen ajan-
kohta oli huhtikuussa ja paiva oli harmillisesti
sateinen. Onneksi perhe kuitenkin suostui
tuunamiseen sisatiloissa.

Toinen testaus kerta oli Mannerheimin Last-
ensuojeluliiton ja Luonto- Liiton yhteistydssa
toteutetussa koko perheen luontokerhossa.
Kerho kokoontuu Tapulin leikkipuistossa.
Paikalle saapui kahdeksan lasta ditien kanssa.
Lapset olivat alle kouluikaisia. Testauksessa
tuunasimme Kopperot sekd kehitimme leikin
tapahtuman ympdrille.

Kopperon kokoamisvaihe.

Sini ja Sisu

Kopperoiden saapumista oli odotettu paljon,
laskettu pdivid ja sitten minuutteja.
Saapuessani Sinin ja Sisun luo Kopperot olivat
litteind levyina ja niita oli kahta eri kokoa.
Sinille 70 senttimetria ja Sisulle 60 senttimetria
korkea.

Kokoaminen tapahtui olohuoneen lattialla.
Kokoamisvaiheessa Sisulle, joka oli 4 -vuo-
tias tuotti vaikeuksia pahvin jaykkyys sekd
hahmottaminen, mitkd osat tulevat yhteen ja
mitkd taas taitetaan. Siniltd kokoaminen
onnistui, han myds auttoi pikkuveljeddn
kokoamaan Kopperoa.

Sini keksi laittaa jalat sekd kadet aukoista ulos.

Kopperossa olevat pydredt sivuikkunat leikka-
sin sitd varten, ettd Kopperon voi myds pukea
pdalle. Sini keksikin laittaa jalat takavaloja
muistuttaviin aukkoihin ja pujottaa kddet
sivuilta ulos.

Kun molemmat Kopperot oli koottu,

he innostuivat kdantelemdan niitd ylosalaisin
sekd menemaan Kopperoiden sisélle ja leik-
kivat, ettd ne olivat autoja. Sisusta Koppero
nadytti myos raketilta.
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TESTAAJAT SINI JA SISU

Kokoamisen jdlkeen alkoi tuunaus eli maalausvaihe. Lapset saivat kéyttad vapaasti akryyleja.

Kopperoiden maalaukseen ei tarvittu aikuisten
apua. Lapset aloittivat niin innoissaan
maalaamaan, ettd Kopperot sekoittuivat
keskenddn. Sisu sai isomman Kopperon, jonka
olin oikeasti suunnitellut Sinille. Lapset eivat
enaa suostuneet vaihtamaan Kopperoita,
koska maalaaminen oli kerennyt jo alkamaan.

Muitakin materiaaleja sai kdyttaa
vapaasti. Olin leikannut pienempddn
laatikkoon tilkkuja. Mukanani oli my&s
suurempia kankaanpaloja, paperinauhaa,
huopaa, kartonkia ja tarroja.

Lapset uppoutuivat tdysin tydontouhuun,
leikkivat, lauloivat seka selostivat tydnkulkua.

Sisu lauloi Kopperon maalaamisesta siniseksi.

TESTAAJAT SINIJA SISU

= -

Sisu kiinnitti Kopperoon verhot seka ikkunalaudalle pienet tilkkupalat liimalla.
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TESTAAJAT SINIJA SISU
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Kuva 37. Sivukappaleisiin tarvitaan lisaa
leveyttd, jotta aaltopahvi ei padse veltostu-
maan pydreiden ikkunoiden kohdalta,
Rinkinen 2013.

Kopperoiden kiinnittdminen polkupydriin
oli liian haastavaa lapsille, joten kiinnittin ne
heidan puolesta.

Sinin polkupy6rdan oli helppo kiinnittaa
Koppero, koska siind oli tavarateline. Olin
leikannut karkkilaatikoista muovisia prikkoja,
jotka suojasivat pahvia repeytymiselta kiin-
nityskohdista.

Kiinnitin Kopperon siten, etta pujotin

askartelupunokset sen ldpi tavaratelineeseen.

Askartelupunos toimi erittdin hyvin myds
kaikissa muissa kiinnityskohdissa, kuten
pahvista tavaratelinetta kiinnittdessa taka-
haarukkaan.

Kuva 38. Sisun polkupydrassa ei ollut tavarate-
linettd, joten pddsin kokeilemaan aaltopahvista
tavaratelinettd kéytdnndssa, Rinkinen 2013.

Sisun ajaessa polkupyoralld pahvinen tavarate-
line repeytyi liimauskohdista ja Koppero irtosi.
Minulla oli kuitenkin mukana kuumaliima-
pyssy, joten pystyin korjaamaan sen saman
tien. Korjatessa tein virheen ja liimasin jalat
vaarinpdin, mutta lopputulokseen se ei kuiten-
kaan haitannut.

Pahvisen tavaratelineen kiinnitysmekan-
ismi satulaputkeen oli vield hieman auki,
joten kaytin avukseni siind teippid. Kopperot
olivat vaihtuneet testailun alussa, joten se
oli lilan iso suhteessa Sisun polkupydrdan.
Sen takia Koppero oli hieman takakenossa.
Vastoinkdymisistd huolimatta tekeminen oli
lasten mielestd kivaa

TESTAAJAT SINIJA SISU

Kopperot kiinnitettying polkupydriin ja valmiina ghtemaan pienelle koeajolle.

Tekeminen oli monipuolista ja materiaalit
halpoja. Lasten &iti Satu sanoikin, ettd “tulisi
useammin keksid tekemista yksinkertaisista
asioista ja kdyttda kierrdtysmateriaaleja
hyodyksi”.

Testauksessa huomasin, ettd minun pitaa lisata
kumpaankin Kopperoon vield 10 senttimetria
korkeutta, koska lapset tulevat kdyttdmaan
kyparad ajaessa polkupyorilld ulkona.

Sivukappaleisiin tulen myos lisddmaddn
muutaman senttimetrin leveytta, jotta pyor-
eiden ikkunoiden kohdilla olisi enemman
tukea, eivatka seinat padsisi veltostumaan.

Pahvisessa tavaratelineesta tulen tekemadan
yksiosaisen seka keksimadan toimivan
kiinnitysmekanismin.

Sateisesta ilmasta johtuen teimme Kopper-
oiden tuunaamisen sisatiloissa sekd koeajelut
jaivat pienimuotoisiksi. Sdan salliessa
Kopperot ldhtevét ulos ajelulle.

Satu otti minulle valokuvia ulkotestauksesta
ja lahetti ne minulle my&hemmin. Kopperot
olivat kuulemma saaneet paljon ihmetysta,
kehuja seka heilld oli ollut hauskaa.

Satu sanoikin, ettd "Kaikenkaikkiaan oli tosi
hauska ja hieno kokemus lapsille, kun sai
ensin itse tehdd ja sitten viela ajella ympari
kylda ja saada ihailevia katseita ja komment-
teja" (Lénnroth, 2013).
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TESTAAJAT SINI JA SISU

Valmiit Kopperot jdivat odottamaan aurinkoista ajelupdivad rappukdytavaan.

=

Kuva 39. K

opp
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erot ulkona testiajelulla, Lénn

roth 2013.

Kerho-ohjaaja teippaamassa muovisuojuksia
lattialle ennen Kopperoiden tuunauksen alkua.

Luontokerholaiset

Testaamista varten olin valmistanut nelja
Kopperoa. Paatin koota ne valmiiksi esille,
koska suurin osa kerhon lapsista oli liian
pienid kokoamaan niitd itse. Testausta ennen
jaoimme kerho-ohjaajan kanssa tuunaukseen
tarvittavat materiaalit eri pdydille. Yhdessa
pdyddssa oli maalit, pensselit ja liima. Toisessa
poydassa kankaat sekd kolmannessa poydassa
paperit ja sakset.

Lasten saapuessa kerhosaliin annoin tehtévan
sekd esittelin, mitd materiaaleja oli esilla ja
kuinka niita sai kdyttaa. Koska kyseessa oli
luontokerho, niin tuunausaiheen tuli liittya,
jollain tavoin uontoon.

Talvi Kopperon luona diti kertoo mitd asioita
talveen kuuluu.

Keksin, ettd jokaiseen Kopperoon tehddan yksi
vuodenaika; kevat, kesd, syksy ja talvi. Lapset
saivat pddttdd, minkd vuoden ajan he ottaisi-
vat ja jakautuivat siten Kopperoiden kesken.
Jako oli vain suuntaa antava, jotta paastiin
tekemisessd alkuun. Lasten didit osallistuivat
tuunaukseen ja opastivat lapsia seké johdat-
tivat syvemmin vuodenaikoihin kuuluviin
elementteihin.

Kerho-ohjaaja oli tuonut pussillisen parittomia
hanskoja joista pystyi askartelemaan eri vuo-
denaikoihin sopivia eldimid. Tuunauksen lisaksi
Kopperoista tuli nukketeatteri nayttamaita.
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LUONTOKERHOLAISET

Kesd Kopperoa maalataan teemaan sopivilla
vareilld ja materiaaleilla.

Lapset ymmadrsivdt helposti tehtédvan annon
ja Kopperoita tuunattiin teemoihin sopiviksi.
Tuunamisessa aikuiset auttoivat maalin ja
liiman annostelussa, mutta muuten lapset
saivat omatoimisesti leikata ja kayttdd materi-
aaleja. Lapset myds pitivdt varien sekoittamis-
esta ja sormilla maalaamisesta.

Tuunauksessa eri ikdisistd lapsista huomasi
sen, ettd vanhemmat lapset osasivat kdyttaa
useampia materiaaleja kuten tekstiilid ja pa-
peria. Pienimmille riitti vain maalaaminen.

Tuunaamiseen kdytettiin aikaa noin puolito-
ista tuntia, johon kuului lyhyita nukketeatteri
esityksid. Materiaalien monipuolisuus ja
useampi aihe siséllytettyna tekemiseen yllapiti
lasten kiinostuksen seka aktiivisuuden.

Testaustilanteessa vanhemmat kiinnostuivat
ja innostuivat kierratysmateriaalien kdytosta
liittyen leikkiin ja leikkikalujen tuunaamiseen.
He my&s ideoivat vanhojen lasten vaatteiden
kdyttda osana tuunaamista.

Syksy Kopperossa oli silkkipaperista tehty
varikkéitd puunlehtia.

h..-'

Talvi Kopperoon kiinnitetdan lumiukkoa.

LUONTOKERHOLAISET

il

Lapset liikkuivat Kopperoiden valilla ja auttoivat  Leskenlehdet olivat puhjenneet kevat Kopperoon.
toisiaan tuunauksessa.

e .

Syksy Kopperon luona on meneilldan nukketeatteri esitys, jossa siili
seikkailee maahan tippuneiden lehtien seassa ja etsii sydtavakseen
sienid.
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6 Koppero- tydpaja lastentapahtumaan Skidit Festarit

Skidit Festarit eli lasten kulttuuritapahtuma on
jarjestetty kesdisin Helsingissd vuodesta 2010.
Festivaali alue on Kallion kulttuuripihalla Kai-
kukatu 4.5sd, jossa on kdytdssa muun muassa
ravintolat Siltanen, Kuudes Linja ja ndiden
terassit sekd pihamaa Kuvataideakatemian ja
Kuudennen Linjan valissa.

Festivaalin sisdltd on suunnattu alle 12-
vuotiaille, joka tarjoaa monipuolista ja laadu-
kasta kulttuuria koko perheelle. Ohjelmaan
kuuluu esimerkiksi musiikkia, kuvataidetta,
tanssia, tydpajoja ja sirkus. Tapahtuma oli osa
World Design Capital Helsinki 2012.

Kuulin tapahtumasta ensimmaisen kerran
2012 radiomainoksen kautta. Etsiessani
tapahtumaa, jonne voisin tuoda Koppero-
tydpajan muistin kyseisen mainoksen. Etsin
tietoa Skidit Festareista ja I6ysin tapahtu-
man Facebook sivut. Paasivulla oli ilmoitus,
ettd tapahtuma hakee kesan 2013 festareille
kaikenlaista sisaltoa.

Helmikuussa otin yhteyttd Skidit ry.n
tuottajaan Aino Heikkiseen ja esitin opin-
ndytetyoni. Han kiinnostui ja kutsui minut
jarjestdmaan Koppero- tydpajan festivaaleille.
Olimme vield kevdan aikana muutaman kerran
yhteydessd, jolloin keskustelimme mahdol-
lisista yhteistydkumppaneista ja tydpajan
jarjestamiseen liittyvista asioista. Aino kertoi,
ettd suurin osa lapsista tulee tapahtumaan
omilla polkupyorilld ja, ettd valtaosa lapsista
on alle kouluikaisia.

Kysyin Ainon mielipidetta siitd, tulisiko minun
kdyttdd Koppero- tydpajassa kdyttdmatonta
vai kdytettyd aaltopahvia. Han oli sitd mieltd,
etta kaytetty aaltopahvi sopii tapahtumaan
paremmin, koska tapahtuma on ilmainen.
Tapahtumaan osallistuvat jarjestdjat hankivat
ja kustantavat tydpajoihin tarvitsemansa
materiaalit itse (Heikkinen, 2013).

Skidit Festarit jarjestetdan 07. 07. 2013,

Sitd ennen tarkoituksena olisi vield tavata
festivaalien jarjestdjat ja esittaa Koppero-
tyopajan idea sekd Koppero konkreettisesti.

KOPPERO- TYOPAJA LASTENTAPAHTUMAAN SKIDIT FESTARIT
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Kuva 40. Skidit festareilla sai vuonna Kuva 41. Pahvilaatikoiden maalaustys-

2012 piirt&a liiduilla katuun.
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Kuva 42. Rakennetaan Musiikkitalo -tyépaja.
http://www.rakennetaankaupunki.fi/portfolio/musiikkitalo_skidit-festarit-helsinki-suomi/
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-

Valmiiksi tuunattu Koppero toimii tydpajan maamerkking ja mainoksena.

Tulen tekemaan Skidit Festarit tapahtumaan
noin 20-30 kappaletta valmiiksi leikattua
Kopperoa. Kokoan suurimman osan Kop-
peroista. Jatdn myds osan kokoamatta, jotta
vanhemmat lapset voivat itse halutessaan
koota Kopperon.

Tuon tydpajan luokse maamerkiksi aiemmin
kunnostamani lastenpolkupyéran, jossa on
kiinni tuunattu Koppero. Se tulee myos
toimimaan esimerkkind ja inspiraationa,
kuinka Koppero kiinnitetdan polkupyoraan.

Materiaalit tulevat olemaan lajiteltuina omiin
laatikoihin; maalit, paperit, tekstiilit, muut
materiaalit seka kiinnitykseen kaytettavat
askartelupunokset ja muoviprikat.

Tulen myos jérjestamddn oheisohjelmaa tai
kehittdmaan jonkin teeman, jotta lapsien olisi
helpompi aloittaa luomaan sekd kdyttad mieli-
kuvitustaan. Oheisohjelma voi olla esimerkiksi
Koppero kauneuskilpailu tai ajorata.

Kopperon lipan padlla oleva yksityiskohta.

KOPPERO- TYOPAJA LASTENTAPAHTUMAAN SKIDIT FESTARIT

KOPPEROT ) MATERIARLIT

Valmiiksi Tuunaamiseen
muotoon esimerkiksi maaleja,
leikattuina tekstiilid ja paperia

ja osa koottuina

MIELIUVITUS

Oheistoimintaa ja ohjausta
)) luovaan tekemiseen

Q

Koppero -tydpajan idea tiivistettynd.
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Kuva 43. Vuoden 2012 Skidit Festarit juliste.

Vuoden 2013 Skidit Festarit tiedotteissa tulee
mahdollisesti olemaan kehotus siita, etta
lapset voivat ottaa oman polkupy6ran mukaan
Koppero-tydpajaan. Tyopaja on tarkoitettu
3-7-vuotiaille, jotta Kopperot olisivat mah-
dollisimman sopivan kokoisia. Tyopaja tulee
kestdmaan noin 1-2 tuntia riippuen sdastd ja
muista ohjelmista.

Jos jollain lapsilla ei ole omaa polkupydrda
mukana, he voivat silti osallistua tydpajaan.
Kopperon voi tuunata ja silld voi leikkia, vaikka
sitd ei kiinnitettdisikadn polkupyoraan. Sita voi
pitdd esimerkiksi leikkitalona. Jos Kopperon
haluaa pukea paalle, tulee siitd irrottaa pohja
ja pujottaa kadet ulos sivuilla olevista pyore-
istd ikkunoista.

Kopperon kannalta tapahtuma toimii

hyvdna markkinointivalineend. Tapahtumassa
pystyn esittdmaan tuotteen kdyttdnndssa ja
tuomaan sen esille ymparistdssa, jossa
kohderyhma on oikea.

Tulen myds saamaan lisda video- ja kuvamate-
riaalia, siitd kuinka tuunaus tapahtuu ja mihin
kdyttotarkoitukseen Koppero on suunniteltu.
Kuvauksesta tulen pyytdmaan vield erillisen
luvan. Mahdollista jatkoa ajatellen kerddn
myos tydpajasta palautetta, jotta pystyn kehit-
tdmaan tuotetta ja tydpajaa paremmaksi ja
toimivammaksi.

KOPPERO- TYOPAJA LASTENTAPAHTUMAAN SKIDIT FESTARIT
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7 Arviointi

Opinnaytetydssani padsin syventymaan ja
oppimaan lapsille suunnatusta muotoilusta

ja kulttuurista. Tutustuin lastenkulttuurin
tuottajana ja muotoilijana. Aihevalintani tukee
henkilokohtaista padmaddraani, silld haluan
hakea jatko-opiskelemaan lapsille suunnattua
muotoilua.

Aluksi minulla ei ollut tarkkaa padmaaraa eika
toimeksiantajaa, joten koin hankalaksi tuottaa
nain laajan tydn omasta aiheesta. Opin kuiten-
kin tatd kautta ottamaan vastuuta toistani ja
valinnoistani, luottamaan omaan visioon seka
viemadan asiat loppuun asti.

Leikkikalua muotoillessani koin haasta-
vaksi saada se tarkoitukseen sopivaksi ja
polkupyoradn kiinnitettavaksi. Mielestani
onnistuin ratkaisemaan ongelmat ja vas-
taamaan haasteisiin. Pidin koko tydskentely-
ajan térkedna kolme lahtdkohtaa:
lapsilahtoisyys, turvallisuus ja hauskuus.

Pidin tydskentelysta lasten kanssa, silld he
eivat olleet kiinnostuneet yksityiskohdista
vaan keskittyivat kokonaisuuteen. Pystyin
rohkeasti viemddn Kopperosta raakaversioita
testattavaksi. Se auttoi minua my®s ajan
jakamisessa siten, ettd aluksi perehdyin teo-
riaan ja sen jalkeen keskityin kdytannolliseen
tekemiseen. Lasten innostus sai minutkin aina
uudestaan innostumaan tyostani.

Mielestdni Koppero ei ole vield loppuunviety.
Néen Kopperossa potentiaalia kehittda sita
moneen suuntaan. Sita voi kehittdd ideana
eteenpdin esimerkiksi kdyttdmattémadsta
pahvista, vedenkestdvasta- tai muusta
materiaalista. Tydpajana Kopperon voisi vieda
tarhoihin, kouluihin ja tapahtumiin. Koppero
voisi toimia myytdvdnd tuotteena lapsille.

Aihe oli mielestdni ajankohtainen silla
mediassa on paljon keskusteltu ekologisu-
udesta suunniteltaessa lapsille leluja seka
yritetdessd 10ytad ratkaisuja lasten tavaroiden,
lelujen ja vaatteiden kierrdtykseen liittyviin
ongelmiin. Vaikka pahviset leikkikalut ovat
olleet jo muutaman vuoden markkinoilla,

ne eivat ole kovinkaan paljoa kehittyneet
monimuotoisuudellaan.

Markkinoilla ei mydskaadn ole lasten
polkupydriin kiinnitettdvia leikkikaluja

tai sellaista, jota pystyy kdyttamaan niin
monipuolisesti polkupydraan kiinnitettyng,
asuna ja leikkitalona.

Olen kiitollinen, ettd saan mahdollisuuden
viedd Koppero-tydpajan Skidit Festareille, silla
se auttoi minua saamaan tydlleni tavoitteen.
Pystyn my®6s vield jatkamaan Kopperon parissa
tyoskentelyd ja kehittdmaan sita festivaaleille
asti.

Jatkokehitysmahdollisuudet

Aion esittdd ideani jollekin suomalaiselle
polkupyéran valmistajalle ja ehdottaa
Koppero -kaavan liittdmistd lasten
polkupyorapakkauksiin. Tarkoituksena olisi,
ettd Kopperon saisi kaupanpaalliseksi
irrottamalla sen pakkauksesta.

Lisdksi ajattelin valmistaa vedenkestavia
Kopperoita vahapintaisesta aaltopahvista ja
ehdottaa niitd myytdvaksi Made in Kallio
-nimiseen myymalaan.

Kiitos!

Noora Nylander

Essi Pullinen

Luontokerho

Lonnrothin perhe

Katriina Rinkinen

Vilma Wallinmaa
Kanssaopiskelijat
Suomen polkupydratukku
Kierdtyskeskuksen Askarteluporssi
Ystavat

Perhe
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