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1 JOHDANTO

Opinnaytetyon aiheena oli suunnitella ja toteuttaa horisontaalisesti toimiva web-sivu, joka
olisi keskitettyna vertikaalisesti ja pitenisi horisontaalisesti. Projektissa tutkittiin erilaisia
mahdollisuuksia ja tekniikoita luoda edell& mainittujen kriteerien tayttdva sivusto. Esi-
merkkind téstd projektin toteutumisesta on Kéarsaméenkunnalle tehdyt Virtuaalikarsdmaen

sivusto.

Web-sivujen suunnittelu aloitetaan yleisesti paperille hahmottaen, ennen kuin siirrytadan
web-sivun rungon tekemiseen. Vertikaalista keskittamista varten olen tutkinut erilaisia
menetelmia taittaa web-sivut, kuten HTML:n kehykset ja taulukko, sekd CSS:n div-

elementit.

Rungon jéalkeen on suunnittelussa seuraavana grafiikka ja varimaailma. Asiakkaana toimi-
neen Karsaméen kunnan edustajalta tuli grafiikkaan ja véreihin omat kriteerit, mita silta
odotettiin ja vaadittiin. Talojen piirtdmisessa hyddynsin Adobe Illustrator-ohjelmaa. Pyrin
kuvaamaan mahdollisimman yksinkertaista 2D-grafiikkaa, kuten selkeitd kuvia rakennuk-
sista ja luonnosta. Rakennuksille 16ytyy oikea malliesimerkki Karsdmaeltd, joiden valoku-
vien perusteella hahmottelin rakennukset. Kaikille ei kuitenkaan ollut mallia, joten kaytin
niiden tekemisesséd omaa luovuuttani. Animaatioissa on kaytetty Gif Movie Gear ohjelmaa
ja Adobe Flashia, jolla animaatio muutettiin Gif-animaatioksi. Sivujen rakenteelliseen

osaan on kaytetty Html- ja CSS sivunkuvauskielta seka JavaScriptia.

Virtuaalikéarsaméen ideana oli mahdollistaa nopea, miellyttavé ja helppo tapa saada tietoa
Kérsaméestd ja sen tapahtumista. Virtuaalikdrséméen muista sivuista ainoastaan Konttila,
satelliitti seka kylat ovat minun ké&sialaani. Muut sivustot olivat jo asiakkaalla, jotka linki-
tettiin virtuaalikaupunkiin. Kokonaisuudessaan sivusto on suunniteltu virtuaaliseksi néky-
méksi Karsamdaen kylastd, jossa rakennukset ja erilaiset kuvalliset kohteet toimivat kuva-
kartoitettuina kuvalinkkeind. Sivustolla edetdén siis klikkaamalla hiirelld eri kuvien osia.
Toimivuuden varmistamiseksi Virtuaalikdrsdméki on suunniteltu toimimaan monella eri
Internet-selaimella ja erikokoisilla naytoilla. Poikkeuksena néytdissé ovat minikannettavat
ja alypuhelimet, joiden varaan sivuston kokoa ei ole suunniteltu. Sivuston suunnittelussa

otettiin huomioon myos erilaiset puutteet, joita saattaa olla sivuston kayttajalla. Sivustolla



kévijoiden ikérajaa ei ole erityisesti méaritelty, mutta esimerkiksi vanhukset eivat valtta-
mattd osaa ladata uusinta flashplayeria, joten animaatiot on toteutettu gif-animaatioin, jotka

eivét tarvitse erillistd ohjelmaa toimiakseen



2 HORISONTAALISEN WEB-SIVUN SUUNNITTELUN ALOITUS

Web-sivuja tehdessa yleensa ajatellaan sen olevan horisontaalisesti keskitetty ja pitenevan
vertikaalisti. Taman projektin kannalta asia on toisinpdin, web-sivun tulee olla vertikaalisti
keskitetty ja pitenevan horisontaalisesti. Tdman kaltainen ongelma tuo varmasti monia
kysymyksia mieleen, mutta silti web-sivun suunnittelu on hyva aloittaa hahmottelemalla

sivuston rakennetta paperille piirtéen.

Sivulla selailtaessa samanlaiset elementit tuovat yhtendisyyttd. Talloin kavija tietdd var-
masti olevansa samalla web-sivustolla, eikd ole eksynyt muualle.(Korpela & Linjama
2003,363) Kannattaa sijoittaa sivuille jokin tunnus, yrityksilla ja yhteisdilla se on yleensé
logo, litkemerkki tai molemmat yhté aikaa. (Korpela & Linjama 2003,363; Tammisto Maa-
rit 2006 a.)

Sivuja suunniteltaessa ja tehdessd on hyva pohdiskella muutamia tarkeitd asioita kuten,
miksi web-sivuja tehddan. Sivujen tarkoituksena voi olla henkilokohtainen kotisivu, joka
tarjoaa tietoa omistajastaan. Se voi toimia my6s CV:n eli ansioluettelon asemasta, jossa
tekija esittelee toitadn. Sivustoja voidaan tehdd myds markkinoinnin tukemiseen ja muu-
hun kaupalliseen tarkoitukseen. Mahdollisesti sivut voidaan tehda viihteen lisdédmiseen,
kuten peleistd kertomiseen tai siséltdméan peleja. Web-sivu voi myos olla informatiivinen,
kuten Internetissé olevat lehdet. Mahdollisuuksia on rajattomasti ja siksi onkin hyvé, jos

maadritell&an jo alussa, mita tehdaan. (Korpela & Linjama 2005, 67-68)

Web-sivuille on madritelty rakenteellisia ominaisuuksia ja sdadoksia, jotta niista tulisi
mahdollisimman loogiset. Se mitd nettisivuilla halutaan tuoda esille ja kertoa kavijalle, ei
tarvitse valittomasti kertoa kaikkea kerralla. Rakenteen ja linkkien sijoituksen pohdiskelu

auttaa tekeméaan rakenteeltaan hyvén sivuston. (Korpela & Linjama 2005, 67-68)

Sivustojen muoto ja sisaltd on varsin kirjavaa, niin kuin sielld kavijatkin ja laitteet joilla
niitd katsotaan. Siksi onkin suositeltavaa tehdé sivustoja, jotka sopivat monenlaiseen ym-
paristoon. Erilaiset tavat, joilla sivuja katsotaan kuten eri selaimet, eri kokoiset naytot ovat

omalta osaltaan rajoitteita, ja siksi olisi hyva ottaa nekin huomioon. Kun sivuilla ei tule



vastaan rajoittavaa tekijad, mahdollisimman moni padsee ndakemaan ne, niin kuin ne on
suunniteltu. (Korpela & Linjama 2005, 67-68)

Graafiset ja typografian sdéddannot, kuten hyva kielen kéytto, sek& muut journalistiset peri-
aatteet toimivat myos netinmaailmassa. Muistetaan my0s ettei sivuista tehdd ketdén louk-
kaavia ja kunnioitetaan tekijanoikeuksia. (Korpela & Linjama 2005, 67-68)

Web-sivujen tekemisen pohdiskelussa voidaan tulla tulokseen, ettd yksinkertaisuus on valt-
tia. Web-sivujen perustana on aina hyvé olla yksinkertainen rakennelma, jonka péalle voi-
daan rakentaa monimutkaista ja varikkddmpaa jarjestelméa. Yksinkertaisessa jarjestelmas-
sé on aina helpompaa palata taaksepéin, jos edessa on ylitsepddsematon este. Tarkeité asi-
oita ei kuitenkaan ole suositeltavaa saastella viimeiseksi. Nettisivuilla vierailija kiinnittaa
hyvin nopeasti ensimmaisiin asioihin huomionsa ja pa&ttad onko se mielenkiintoista vai ei.
Lopuksi on aina hyvé tehda pientd viilaamista ja hienoséatoéd. Hienosaadossékaan ei kanna-
ta menna liian pitkalle, se ei kuitenkaan hyodyttaisi ketdén. (Korpela & Linjama 2005, 67-
68)

2.1 Kayttoliittyman suunnittelu

Kéayttoliittyma on osa sovelluksesta, joka kommunikoi sovelluksen ja kayttajan valilla
(Virkki 2002). Kayttoliittyman suunnittelu on tarkeéd, silla vierailija arvostelee mielessaan
www-sivuja kokokayntinsa ajan. Hyvin suunniteltu kayttoliittyma mahdollistaa vaivatto-
man ja miellyttdvan sivuston kayton. Kayttajalta sadstyy aikaa ja rahaa, kun ei tarvita tuki-
palveluita tai kouluttautumista.(Virkki 2002) Suunniteltaessa on myos osattava ajatella
monesta eri ndkokulmasta, miten asiakas kayttaisi kayttoliittymaa. Sitd kannattaa siis tes-
tauttaa koehenkil6illa ja katsoa miten he kayttavat sita.

2.2 Sommittelu

Sommittelu on sivujen palasten jarjestelmallinen ilmaisu halutulle alueelle. Sanomalehden

sivut on hyva esimerkki halutun alueen jarjestelemisesté. Erilaisten asioiden, lehtien, web-

sivujen, nayttdmdiden, valokuvien, videokuvien jne. sommittelulla saadaan katsoja Kiin-



nostumaan kohteesta. Se luo myds tunnelmaa ja harmoniaa. Vareilld, viivoilla ja erilaisilla
aanilla saadaan aikaan rytmid ja liikettd. (Korpela & Linjama 2003,369) Web-sivuilla kan-
nattaa olla aarimmaisen huolellinen animaatioiden ja aanien kanssa. Liiallinen liike rasittaa
katsojaa ja akilliset d&net ovat hairitsevid. Sivuston kayttajalla voi olla omaa musiikkia

soimassa, joten sivustolta tuleva &&ni voi héirita.

Kuten animaatioilla, myds kuvin ja tekstein voidaan ilmaista liikkeen suuntaa. Esimerkiksi
nuoli loivasti ylospain edustaa positiivisuutta ja dynaamisuutta. (Korpela & Linjama
2003,372; Tammisto Maarit 2006. b.)

Kultainen leikkauslinja on yleisesti yksi tarkeimmista visuaalisten ilmaisujen mittasuhde.
Katsojan Kiinnittdd enemman huomiota nimenomaan kultaisen leikkaukseen. Kiintedna
olevien palasten sijoittelu web-sivulle ja niiden rajauksia k&yttden voidaan hyddyntaa kul-
taista leikkausta. (Korpela & Linjama 2003, 372-373) Kultainen leikkauslinja sijoittuu vé-
han sivun puolen valin ylapuolelle. Virtuaalikérsaméessa kultainen leikkaus on suunnilleen
siind, missd maa ja taivas kohtaavat horisontissa. Talle alueelle sijoittuu yksi tarkeimmista
sivuston osista, eli llmoitustaulu jossa on ilmoitettu Karsdmden tapahtumista ja muista tér-

keista asioista.



3 WEB-SIVUN RUNGON TEKEMINEN

Kun on suunniteltu huolella kéayttoliittymé, on aika alkaa luomaan web-sivustolle runkoa.
Kun kayttoliittymé& on suunniteltu hyvin, on rungon tekeminen helpompaa ja nopeampaa,
seké sadstytadn monelta ongelmalta. Www-sivujen tekemistd varten on kehitelty HTML-
kieli, jolla maaritellaan sivustojen ulkonakoa ja sen sisaltéa. HTML-kielelld on oma syn-
taksinsa, milla tavalla web-sivuja lahdetdén rakentamaan ja muotoilemaan. Kielen rakenne
on hyvéksi tarkistaa, etta se on validi. Validilla tarkoitetaan etta kieli tarkistetaan onko se
standardien mukaista. Koodinkirjoittaja on voinut tehdé ratkaisuja, jotka eivét ole standar-
dien mukaisia. (Saarikumpu 2005). Jotta valtyttdisiin suuremmilta ongelmilta, on syyta
noudattaa kielille maariteltyja standardeja. Standardit on yhteisymmarryksessa tehtyja paa-
toksia, miten selaimet tulkitsevat kielid. Kaikesta huolimatta selainten vélilla on paljon
eroja. Adoben Flashilla voidaan toki toteuttaa web-sivut kokonaisuudessaan. silloin kayte-
tddn ActionSript nimistd ohjelmointikieltd. Kuitenkin HTML ja CSS tarjoavat kattavat
tyokalut luomaan nayttavat ja vaikuttavat perussivut, joihin pienelld JavaScript-lisdyksella

voidaan saada lisad dynaamisuutta.

Web-sivuja voidaan lahtea tekemaan monella eri ohjelmalla tai, jos taitoa riittad, koodit voi
Kirjoittaa suoraan vaikkapa Windowsin omalle muistio-ohjelmalle. Muotoilukaskyja ja
komentoja on kuitenkin hyvin paljon. Siksi Adobe tarjoaa oivan apuohjelman nettisivujen
rakentamiseen ja eri elementtien kokoamiseen, Dreamweaverin. Tdma ohjelma auttaa hel-
posti ja vaivattomasti koodin Kirjoituksessa ehdottamalla koodin osia ja liséamélla loppu
tageja lahes automaattisesti. Aloittelijat voivat tehdd omia sivustojaan vaikkapa ihan Mic-
rosoft Wordilla. Tdmén kaltaisissa ohjelmissa on erityisesti ammattimielessé yksi iso hait-
ta, joka vaikeuttaa lahdekoodin lukemista. Ne sijoittavat lahdekoodiin paljon omaa ohjel-
makoodia, joka on hyddytonta ja sekavaa. Word on yksi pahimmista turhan lahdekoodin
lisddjasté ja sitd onkin viisainta kayttad vain kirjoitusohjelmana. Muutkin ohjelmat ovat
totta kai hyodyllisid tyokaluja, jos tuntee HTML-kieltd ja on tottunut k&yttdmain muuta
kuin Dreamweaveria. Joissakin ohjelmissa voi esimerkiksi piirtdd nopeasti taulukon ja l&h-
dekoodia tutkimalla ottaa sieltd taulukon koodin kopioimalla sen toiseen ohjelmaan. Perus-
HTML-kieli on varsin helppo oppia ja kayttdd. se on paaperusta web-sivustolle. CSS -
tyylittelykielen avulla pystytddn tekemaan visuaalisesti tyylikk&&mpi kokonaisuus vankan

HTML-perustan paalle.



3.1HTML

HTML eli Hypertext Markup Language tarjoaa hyvan perustan ja lahtokohdan web-sivujen
tekemiseen. HTML:n perusteet on hyva hallita, ennen kuin siirtyy muihin kieliin.

World Wide Web sisaltaa paljon tiedostoja, jotka sijaitsevat hajanaisesti ympari maailmaa.
Jokainen néisté tiedostosta on Kirjoitettu jonkinlaisella HTML-kielella. HTML-kielelld on
tarkeind ominaisuuksina universaalisuus ja hyperteksti. Universaaliudella tarkoitetaan
mahdollisuutta jokaiselle tietokoneelle tulkita web-sivuja. Oli tietokone PC tai Macintosh,
niin tekstipohjaista HTML-kieltd voidaan lukea, koneesta riippumatta. Hyperteksti puoles-
taan antaa mahdollisuuden linkkeihin, joilla voidaan siirtyd toiselle web-sivulle. (Castro
2007,14)

HTML-kielessa tulee tutuksi myos tagien kéayttd. Tageilla merkitdadn dokumentin siséltéa
(Valkeinen 2001). Koko HTML-tiedosto alkaa aloittavalla tagilla <HTML> joka ilmaisee
tasta alkavan HTML-koodin. Ja kun koodin halutaan loppuvan, se ilmaistaan lopetus tagil-
la </[HTML> Ainoana erona siis kauttaviiva. Kaikki muut koodit sijoitetaan HTML.:n aloit-
tavan ja lopettavan tagin valiin. Kaikilla muillakin elementeillda on omat taginsa, mikali
halutaan esimerkiksi kayttdad lihavoitua tekstid, niin se puolestaan néyttdisi seuraavalta:
<b> lihavoitu </b>. Selaimesta katsottaessa teksti on lihavoituna. On syytd muistaa aina
my06s huolehtia lopetustagista, sen unohtaminen muuttaa sivuja. Mikali lihavoinnin esi-
merkkista olisi jaanyt lopetustagi pois, olisi koko teksti aloitustagista lahtien lihavoitua,

nekin mitka halutaan normaalilla tekstilla.

Kun tiedostoja tallennetaan, on hyva muistaa tehda niiden tiedostonimista selkeét ja lyhyet.
Tallennuksessa kirjoitetaan tiedoston nimi ja paatteeksi lisatdén piste ja kyseisen tiedoston
kielipdate. Kun tiedosto on HTML muotoinen, sen tallennuksen nimenperaan siis tulee
lisdtd .HTML, jotta selain tietdd mik& tiedosto on kyseessd. Yleensd ensimmainen web-

sivun tiedosto, jossa on aloitussivu, on tallennettuna nimella Index.html.

Tiedoston nimi korostuu erityisesti linkittdmisessa. Kun halutaan linkittaa tiedosto, linkkiin

annetaan tiedoston nimi ja mihin se aukeaa. Linkki voidaan maaritelld avautumaan uuteen



ikkunaan tai mahdollisesti haluttuun kehykseen. Linkkien aukeamisessa on ehka hyvé ajat-
telutapa se, ettd ne jotka ovat osa omaa web-sivua, linkitetddn saman sivun kehykseen ja ne
linkit joilla viitataan toiseen sivustoon avautuvat uuteen ikkunaan. Linkeille on hyva méaéa-
ritelld eri vareja. Erilaisilla vareilld linkissd ilmaistaan mika on aktiivinen, kéytetty tai
kayttamaton linkki. N&in sivustolla kdvija huomaa paremmin, mité sivuilla on tullut tarkas-

teltua.

On my6s muistettava, ettd Internetissa ei ole &-, 6- ja a- kirjaimet kaytossa. Tama tulisi
huomioida tiedostojen nimi& kirjoittaessa. Leipateksteissd voidaan k&yttad naité kirjaimia,
silla ne kylla nakyvat selaimessa. Kun jossakin tilanteissa ei ole mahdollista, mutta tarpeel-
lista kdyttad naita Kirjaimia, voidaan turvautua erikoismerkkien koodiin. HTML tarjoaa
erilaisille erikoismerkeille oman koodin, joka sittemmin nékyy myds selaimessa. Esimer-
kiksi &:n erikoiskoodi on seuraava: &auml;. Esimerkki on tarkoitettu pienelle &:lle, myos

isolle A:lle on oma merkkinsa. &Auml; , kuten myds monelle muulle erikoismerkille.

Yksi tyyli taittaa web-sivua HTML-kielelld on kéyttda frameja, eli kehyksid. Kehykset
jakavat web-selaimen ikkunan omiin lohkoihinsa. Lohkoja voi olla niin monta kuin halu-
taan. Lohkot toimivat omana ikkunamuotona, joihin voidaan sijoittaa sisaltéa. Sisallolla
tarkoitetaan toista HTML-dokumenttia tai kokonaan toista web-sivua. (KUVIO 1) Kehyk-
sien sisaltéd on myds mahdollista vierittad oikealta vasemmalle ja ylhaalta alas. (Korpela
& Linjama 2005, 344) Kehyksen reunukset voidaan haivyttad, antamalla reunuksen arvoksi
nolla. N&in ollen kehyksien reunoja ei tule ndkyville. On kuitenkin muistettava, vieritys-
palkit tulevat ndkyville aina, kun sivun sisaltd tayttda kehyksen. Kehyksille taytyy asettaa
myos rullauksen esto, mikéli ei halua kehyksien olevan mahdollista liikuttaa. Mikali rulla-
ukselle ei ole maaritelty estoa, voi kayttdja halutessaan ottaa hiiren kursorilla kiinni kehyk-

sen reunasta ja siirtaa se haluamalleen kohdalle.
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OTSIKKO
Linkit Lorem ipsum dolor sit amet, vitae elit massa vestibulum risus pharetra ligula, dui vel quisque. pellentesque et ornare leo venenatis fusce, ut donec, luctus placerat
et lectus eget quam. Leo vestibulum tempus commodo convallis consequat eros. Congue velit duis non in nascetur massa, pretium fermentum in sed convallis. Ut
Etusivu ut maecenas et et lobortis, velit ultricies pede mauris ante ac. Libero nisl bibendum ultrices, aenean urna ante curabitur diam urna, imperdiet mollis mauris. Ac
Sisalts odio pede, dignissim egestas quis mollis justo orci duis.
Kuvia
Historiikki Integer natoque eu, molestie sed amet quis commodo suscipit pellentesque. Malesuada turpis eget magni malesuada tempor id, nam ut, ullamcorper risus sed sit

risus, consequat urna et eget arcu facilisis ut, enim maecenas in ac aliquam leo. Sem volutpat rutrum commodo, milla munc sed. Sollicitudin quis dapibus proin sem
eget. Sed donec egestas libero lobortis commodo, class ultricies suspendisse nibh ultricies aliquam, potenti pede nulla nulla urna orci parturient. Diam sodales
mollis tellus et atque nulla, nunc eu omare, lorem molestie nec pharetra, quis at orci dictumst vestibulum vivamus pulvinar. Nec risus rutrum nunc, sed tempor
phasellus habitasse vitae scelerisque, risus amet. Tempor suspendisse wisi elit auctor penatibus sodales. Euismod tristique vitae pharetra convallis at odio. Orci
vestibulum lacus sapien varius elit. accumsan ad sodales sodales duis fringilla sociis, in sapien ut. Quis in augue ornare, et consequat, integer wisi adipiscing
volutpat in in. Nullam eget feugiat tempus leo, ornare urna.

Fermentum mi, posuere id ac lacus. Amet lobortis integer nullam quam commodo, massa duis pulvinar augue dictum est nullam, sociis ligula vestibuum quis,
‘maecenas porta id id sollicitudin quam, libero tellus vitae pretium vivamus aliquam erat. Elit commodo pulvinar, dolor condimentum blandit et tincidunt. Fringilla
amet cras in, suscipit congue est ultrices commodo mauris, dolor ut dolor vel. Fermentum dolor eu magna, phasellus ipsum amet consequat congue eros,
suspendisse augue. Eget at habitasse, non tortor nulla odio. Class faucibus porttitor aliquet congue pharetra, irure elit fusce arcu non, iaculis turpis. In pellentesque
neque, ac dictumst tellus vel. Cursus ultricies lacus mauris ullamcorper. nec suscipit at adipiscing, mattis sit duis sed quidem tortor, aenean vestibulum ac nunc orci
sodales, eu vestibulum vitae velit fugiat lorem dictumst. Arcu et turpis veritatis lobortis, vel habitasse. Hymenaeos id non tortor pellentesque lobortis lacus, at
tristique felis mauris feugiat amet.

KUVIO 1. Kehyksilla jaoteltu sivu

Kun mietitdan, miten kehyksilla voitaisiin suunnitella horisontaalinen sivu, joka on keski-
tettynd pystysuunnassa tavallisen vaakasuuntaisen keskityksen sijaan. Selaimen antama tila
voidaan jakaa kolmeen kehykseen, jotka olisivat vaakasuunnassa ja pituudeltaan koko se-
lainikkunan pituisia. Ylemmalle ja alemmalle voitaisiin asettaa korkeudeksi jokin prosent-
tiluku jotta keskimmaéinen kehys olisi seka ylhaalta, ettd alhaalta samankorkuisia. (KUVIO
2) Ndin voidaan saada keskitetty kehys halutussa vaakasuunnassa. Toinen vaihtoehto olisi

jattaa alempi kehys pois, jolloin saadaan ylimmaisen kehykseen prosentilla keskemmalle

paakehys siséltdineen.

KUVIO 2. Kehyksill& keskitetty sivu
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Toinen tyyli taittaa web-sivuja HTML-kielelld on taulukoiden avulla. Toisin kuin kehyksil-
14, taulukoissa kédytetddn soluja, jotka eivat ole omia ikkunoita, kuten kehyksilla. Taulukko
koostuu yhdesta tai useammasta solusta. Esimerkkiné voidaan ajatella taulukon koostuvan
kolmesta rivista ja kolmesta sarakkeesta. Nain on muodostettuna taulukko, jolla on yhdek-
sén solua. Solujen sisdan voidaan sijoittaa tekstid ja kuvia. (KUVIO 3) Taulukon kayttd on
varsin helppoa ja vaivatonta. Sen avulla voidaan tehdé vaikkapa palstoja tekstille tai maari-
telld kokonainen sivusto.(KUVIO 4) Menetelméé kaytettiin ennen tyylisaantoja ja sen
helppokayttdisyys ja sivustojen tekijoiden halu tehdd samanlaisia sivuja, levitti kopioimalla
taulukoiden kayttod. (Korpela & Linjama 2005, 328 - 330)

(=] B )

5 £ - ¢ X|| @ esimeri

Tiedosto  Muokkaa Nayta Suosikit Tyokalut Ohje

Quis bibendum fringilla suspendisse dhuis vitae massa,
Lorem ipsum dolor sit amet, pretium vestibulum turpis mollis vitae maecenas mi elit, porta
scelerisque, in diam mus nullam accumsan eu nec vel nibh pede, molestias montes non est praesent
omnare, mulla lacus, felis diam morbi. cras lacus. Tempus consequat ac, tellus imperdiet
Pellentesque commodo aliquam consectetuer dicta sit velit, elementum dolor fusce pretium id sed
et habitant, magna nunc sit assumenda justo. Pariatur elit potenti vel viverra condimentum.
tempus, et mauris a. Mauris augue mauris, ~ Porta posuere id wisi ornare nec sapien. Velit lectus
pede imperdiet, elementum justo e, vitae tempus mus eu. Quis at sed. non maecenas in
non rutrum nec ipsum diam. Urna interdum |scelerisque lectus, gravida suspendisse wisi dui wisi.
pellentesque magna a metus in. Rutrum Luctus sapien nisl quis id. Neque sit morbi. A ut velit
aliqua, ipsum sapien suspendisse nullam. nonummy wisi, sollicitudin et sed, ad urna sed elit
rutrum

Perustaulukko
Kaksisoluiseen taulukkoon teksti jaettu kappaleeksi

KUVIO 3. Perustaulukko tyhjilla soluilla Kuvio 4. Taulukolla kappaleen jakaminen

Taulukon soluille voidaan myds mééritelld monia eri ominaisuuksia, kuten taustavéreja,
reunusvareja ja koko. Jokaiselle solulle voidaan tehdd omat variasetukset, joten sivuille
saadaan varikkyyttd. (Nurminen 2010) Mikaan ei estd myoskéan tekemasta uutta taulukkoa

solun sisélle, mikéli nain halutaan.

Horisontaalisesti keskitetty nettisivu taulukotaitolla on mahdollista. Ensimmaisend tulisi
luoda taulu, joka on korkeudeltaan ja leveydeltddn 100%. Né&in saadaan koko selaimen
mahdollistama tila kdyttéon ndyton koosta riippumatta. Tdamén jalkeen ensimmaisen taulu-
kon sisalle tehddén toinen taulukko, jolle annetaan valign arvoksi middle eli keskella. Pi-
tuudeksi méaéritelladn 100%, jotta saadaan kayttéon koko ensimmaisen taulukon suoma
pituus. Korkeudeksi lis4tédan arvo, joka halutaan nettisivuille tulevan. (KUVIO 5) Jos viel&
halutaan jaotella sivua, voidaan lisata jalleen uusi taulukko edellisen sisélle. (Ozzu Web-

master forum 2004)



11

[E=E

& £~ & X || @ esimerkki ‘ |
Tiedosto Muokks Nayts Suosikit Tyokalut Ohje

KUVIO 5. Taulukolla keskitetty sivu

3.2 CSS

Cascading style sheet eli CSS on web-sivujen kuvauskieli. HTML:II& ja XHTML:II& teh-
dyille web-sivuille voidaan CSS -tyylittelyd hyvéksikayttden luoda ulkoinen muotoilu.
CSS on kuitenkin sivuston ulkon&kdon tahtaavé kieli, pelkastaan silld ei voida luoda sivus-
toa. CSS:n avulla voidaan tehdd monenlaisia asetuksia kuville, vareille, linkeille, margi-
naaleille, reunoille, fonteille jne. (Valkeinen 2001) Voisi siis ajatella HTML:n ja

XHTML:n muodostavan puunrungon, jossa CSS on puuta koristavat lehdet.

CSS:n yksi tarkeimmista asioista on laatikkomalli. (KUVIO 6) Sen avulla maaritellaan
objektien esiintymistapaa ja mahdollisesti niiden suhdetta toisiin objekteihin. Yhdelle ob-
jektille maaritelty laatikkomalli voidaan kuvitella olevan laatikkomainen kerrostuma, jossa
on marginaali uloimpana, joka siséltad reunuksen. Reunus puolestaan siséltaa tdytteen.
Taytteen sisaltaa vield sisallon, kuten vaikkapa teksti. Mikéli halutaan kayttaa jonkinlaista
taustaa, se tulee sijoittumaan sisallon ja taytteen alueille. Taytteelld voidaan myds tehda
ylimaaraista tilaa sisallon ymparille, ettei se mene reuna-alueille. Reunalle voidaan myds
lisdtd my0ds nakyva viiva, joka voi olla joko viiva joka koostuu pisteitd tai katkoviiva tai
sitten yhtendinen viiva. Ja koska reunalle on oma-alueensa laatikkomallissa, reunan viiva
ei tule taytteen alueelle. Uloimpana oleva marginaalit ovat ndkymattomia, niille asetetut
arvot kertovat minkélaisessa etdisyyssuhteissa eri objektit ovat. Ne voidaan sijoittaa myos
paallekkain, mikali niin on tarve. Kaikilla muilla, paitsi sisélloll4 on oletusarvoisesti nolla

arvona, silla web-sivun tekija saa itse valita kayttddkod han niitd vai ei. Arvoja ei ole myos
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pakko kayttaa kaikilla laatikon sivuilla ja niille voidaan asettaa my0s negatiivisia arvoja.
(Budd, Moll & Collison 2007, 28-29)

Marginaali
Reunus
Tayte

Sisalto

KUVIO 6. Laatikkomalli

Laatikkomallissa voidaan mééritella eri laatikoiden arvoja prosentteina tai pikseleina. Pro-
senttiarvolla saadaan muotoilut mukautumaan riippuen selaimen ja ndytén koosta. Taman
ilmid havaitaan helposti, kun selainikkunaa pienennetdén, jolloin prosenttiarvo mukautuu
pienentamiseen tai suurentamiseen. Pikseleilld laatikoille madritell&&n arvot, jotka pysyvat
sellaisena, riippumatta nayton tai selaimen koosta. On siis syyta miettia, mité arvoja kéyt-

taa, jotta web-sivut nakyisivét oikein mahdollisimman monella naytolla.

Laatikkomallin mukaiset objektit voidaan asemoida suhteellisesti, absoluuttisesti, kiintedsti
ja kelluttamalla. Elementti jonka sijainti arvo (position) on suhteellinen (relative) pysyy
maadritellyssé paikassaan. Suhteellisesti sijoitetut elementit voidaan helposti siirtda sijoit-
tamalla korkeus- ja leveysarvot. Tdma siirtyminen tapahtuu nimenomaan suhteessa siihen,
mika oli elementin aloituskohta. Absoluuttinen sijoitus puolestaan perustuu elementin suh-
teesta toiseen elementtiin. Kiinted asemointi on lahes samanlainen, kuin Absoluuttinen,
ainoastaan poikkeustapauksena kiinted asemointi tarjoaa mahdollisuuden elementtien kel-
luttamiselle. Web-sivun elementeille voidaan maaritella kelluminen (floating), jossa ele-
mentin sijainti voidaan asetella olevan joko vasemmalla tai oikealla. Kellumisen sijainti
rajoittuu méariteltyyn reunaan tai toisen elementin reunaan.( Budd, Moll & Collison 2007,
33-42)

CSS-kieli tarjoaa tydkalun sivujen taittoon, joka on monikayttdinen. Div-elementti toimii
laatikkomalliajatuksenmukaisesti. Div tulee englannin kielen sanasta division, joka tarkoit-
taa jakamista. (Budd, Moll & Collison 2007,7) Div:lla voidaan jakaa sivusto moneen erilli-

seen osioon. Divit ovat ndkymattomié elementtejd, joten sitd voi soveltaa ilman ylimaarais-
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t& hairiota visuaalisessa ilmeesséd. Myods mahdollisuus sijoittaa divejé paéllekkain on varsin
varteenotettavan hyva mahdollisuus hyddyntaa sivujen taitossa. (KUVIO 7)

ESIMERKIINKOmISIVUT]

Etusivu Galleria Tyt Historia Tarina

KUVIO 7. esimerkki sivu CSS-taitolla

CSS tarjoaa myos paljon hyddyllisia koodeja. Tekstin mééritellyissa voidaan asetella jokin
tietty fonttiperhe sivuston tekstin tyyliksi. Tamaé tarkoittaa k&ytdnnossé sitd, ettd sivustolla
vierailijalla ei vélttdmatta ole ké&ytossa tietynlaista fonttia, jota on haluttu kayttdd. Né&in
ollen selain ottaa kayttéon samaan perheeseen kuuluvan toisen fontin, joka on kéavijalla
kaytettavissa. Nain sivusto pysyy suhteellisesti juuri sen nakdisend, kuin se on suunniteltu
rilppumatta erindisisté pienista puutteista tai ongelmista. Myos erilaiset tekstinmuotoilut on
mahdollista maaritelld CSS:n avulla, kuten vari ja koko. My6s Wordista tutut lihavointi,
kursivointi ja alleviivaus ovat helppoa. Muotoiluja on paljon, ja siksi onkin viisasta kayttaa
niitd maltillisesti. Tekstilinkeissa naitd ominaisuuksia on hyva kayttaa silloin, kun kayttaja
vie kursorin linkin péalle ja se muuttuu alleviivatuksi. Télla tavoin kayttaja tietdd varmasti
kohdistaneensa kursorin oikeaan kohtaan. My0s véreja voidaan kayttaa tehostamaan link-
kien kayttoa ja kertomaan, mika on kdytetty ja mika aktiivinen linkki.

Kun web-sivuja ryhdytddn kokoamaan yhdeksi sivustoksi, niihin tulee usein monta eri si-
vua ja monta eri tiedostoa tyyliméaarittelyille. CSS — tyylittelyt voidaan kirjoittaa yhdelle
ainoalle tiedostolle ja se sitten koodin avulla linkitetddn muihin tiedostoihin. Tdma on to-
della suuri apu, kun ajatellaan kuinka vaivalloista olisi kdyda jokainen tiedosto yksitellen

lapi, kun halutaan tehdd vaikka sivuston varimaailma uusiksi. Kun kaikki tyylimarittelyt
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ovat yhdessa tiedostossa ja se on linkitetty kaikkiin ndkyviin sivuihin, ei tarvitse kuin kay-
da muotoilemassa tata yhté tyylitiedostoa ja koko sivusto saa uuden paivitetyn ulkomuo-

don.

CSS tarjoaa my6s yhden hyvén koodin, joka parantaisi web-sivujen ulkoasua. Tamé koodi
mahdollistaisi vérillisen vierityspalkin web-sivuille. Taméa koodi toimii ainoastaan Internet
Explorerilla, mika sindnsé on harmi. Web-sivuilla yleensé nékee selaimen reunassa tylsan
harmaan vierityspalkin, mika olisi parempi huomattavasti varillisempana ja sivuston variin
sopivana. Valitettavasti tdmé ei kuitenkaan ole virallisia standardeja, joten sité ei kéaytetty
Virtuaalik&rsaméki-projektissa.

Yksi tapa keskittdd vertikaalisesti web-sivu CSS-tyylikielen avulla on tehda yksi kehys-
div, jonka korkeudeksi annetaan prosenttiluku keskittdma&dn muu sisalté ja muut divit.
(KUVIO 8) Mikaéli keskitys jaa hivenen ylemmas, kuin virallinen keskikohta, se ei haittaa.

Kultaisen leikkauksen saantoa ajatellen se on miellyttadvampi silmalle.

KUVIO 8. Div-taitolla keskitetty sivu

3.3 JavaScript

JavaScript on yleisesti kéytetty ohjelmointikieli, jota voidaan hyddyntaa web-sivuilla eri-
laisin toiminnoin. Lomakkeiden kohdalla voidaan ottaa esimerkkind lomakkeen kohta jo-
hon kuuluisi Kirjoittaa numeroin haluttu numero, eik& kirjaimin kuten vaikkapa viisikym-

mentd. Tasta voi tulla virheilmoitus kun lomake on kdynyt selaimen kasittelyssa, eikd nain
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ollen taytt4ja tieda missa kohtaa han taytti vaarin. JavaScriptilla tdima voidaan huomauttaa
jo lomakkeen téayttajalle ennen kuin tdma ehtii l1&ahettéa sitd mihink&an. JavaScriptilla voi-
daan lisata ja usein varmasti aloittelevat web-sivujen tekijat innostuvatkin kayttdmaan eri-
laisia haitallisia toimintoja, jotka rajoittavat tai arsyttavét sivustolla kavijaa. JavaScriptissa
on puutteita turvallisuusasioissa, silla sita kautta monet virukset pyrkivat levittaytymaan.
Tastd syysté jotkut kayttajat voivat asettaa selaimensa estaméan JavaScript sisallon toimi-
misen sivustolla. (Korpela & Linjama 2005, 294-295)

Toisin kuin HTML ja CSS, JavaScript on ohjelmointikieli. Esimerkkina pienesté ohjelmas-
ta sivustolla voidaan havaita alert-ikkuna, joka aukeaa kun sivustolle siirrytdan. Ikkunassa
voi lukea vaikka: Terve tai kiitos kdynnista, kun sivusto suljetaan. Tdménkaltaiset pienoh-
jelmat eivét ole kovinkaan vaikeita toteuttaa, vaikkakin ovat usein tarpeettomia. Esimerkil-
I& havainnollistetaan, ettd JavaScriptin opettelu ei ole kovin vaikeaa valttamatta. On tarke-
ad miettid, minké&lainen ohjelma on hyodyllinen ja tarpeellinen. (Korpela & Linjama 2005,
294-295)

JavaScript tarjoaa apua myos web-sivujen asemointiin, kuten vertikaaliseen keskitykseen.
Monet naista avustavista koodeista tarvitsevat kuitenkin enemmaén JavaScript ohjelmointi-
kielen tuntemista. Joskus koodit voivat olla myds yksinkertaisia, jotka eivat valttamatta

tarvitse muuta kuin muutaman arvon vaihtamista.

Yksi asemointi tyyli olisi kdyttaa vertical Align-koodia, jolle voi antaa arvoksi top, middle
ja bottom. JavaScript lisdisi tdman toiminnon elementin nimen perusteella, kyseiseen ele-
menttiin. Tama menetelma toimii elementin vertikaalisessa asemoinnissa ainakin taulukon

sulun sisaisessa elementissa. (W3Schools 2012)

3.4 Adobe Flash

Flash on animaatiotekniikka, joka tuo dynaamisempaa ja vaikuttavampaa vuorovaikutteista
animointia nettisivuille. Jotta animaatio ndkyy oikein netissa, se tarvitsee erikseen Flash
playerin, joka on ilmaiseksi ladattavissa Internetissa. Tosin nykyaan se on valmiiksi asen-
nettuna lahes jokaisessa selaimessa. Flashanimaation toteuttaminen on monimutkaisempaa

kuin Gif-animaation, mutta se tuo kuitenkin mukanaan suuremman valikoiman erilaisia
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mahdollisuuksia sivustolle. Kokonainen web-sivu voidaan toteuttaa Flashilla. Monimutkai-
semman flash elementin tekeminen vaatii kuitenkin action scriptin osaamista ja tietdmysta.
Tavallinen Internetin kayttaja nakee usein flashilla tehtyja mainosbannereita. Selaimessa
voi myos olla paalla mainosten latautumisen esto, mika estaa flashilla tehtyjen elementtien

nakymisen samalla nopeuttaakseen muun sivun latautumista.

Jacob Nielsen "kaytettavyyden kuningas" toteaa artikkelissaan Flash: 99 % bad, kolme
syytd, miksi Flash on huono valinta. Hanen arvionsa mukaan Flashia kaytettdessa net-
tisivusta tulee huonosti suunniteltu kaytettdvyysmielessa. Flash myos rikkoo Internetissa
toimivan vuorovaikutuksen tyylin, seka vaatii aikaa ja vaivaa sen tekemiseen. (Nielsen
2000)

3.5 Taittotyylien vertailu ja kriteerit

Aiemmissa kappaleissa on tutkittu web-sivun taittamisen keinoja ja mahdollisuutta verti-
kaaliseen web-sivun keskittdmiseen, mika oli myos opinndytetyoprojektin yksi kriteereista.
Toinen kriteeri oli, yksinkertaisuus. Web-sivuja tehdessé on aina muistettava sivujen koko,
kaikilla sivustolla kévijalla kuitenkin on erikokoinen nayttdé. Adoben Illustratorissa on
mahdollisuus suunnitella web-sivujen ulkomuotoa ja valita haluttu koko kolmesta vaihto-
ehdosta. Pienin néistd koko vaihtoehdoista on 640x480px, joten Virtuaalik&rsamaen kan-
nalta oli hyvé valita pienempi korkeus, kuin suositeltujen kokojen pienin korkeus. Nain
ollen mahdollisimman vahan ongelmia aiheuttaakseen valittiin Virtuaalikarsamaen kor-
keudeksi 460px, sivuston pituudella (2500px) ei ole merkitystd, koska ideana on sivuston

piteneminen vaakasuuntaan.

HTML-kieli tarjosi ainakin kaksi varteenotettavaa vaihtoehtoa sivuston suunnittelun kan-
nalta. Kehyksilla pystyi keskittdmaan mainiosti kahden kehyksen véliin jd&dvan kehyksen
sisaan, reunalla oleville kehyksille pitd4 vain I0ytdd sopiva prosenttiarvo. Taltd pohjalta
ajatellen kehysvaihtoehto tayttdisi kriteerit; se on yksinkertainen ja ei toimisi Flashing,
sekd ennen kaikkea se on vertikaalisti keskitetty. Sama patee kehyksen toiseen tyyliin; ja-
kaa sivu kahteen kehykseen, joista ylin saisi prosenttiarvon. Taulukon kehysten reunukset
voidaan piilottaa antamalla niille arvoksi nolla ja niiden siirtdminenkin on estettévissa,

joten visuaalisesti kehykset eivat tuottaisi ongelmaa. Vaikka peruskriteerit tayttyisivét,
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olisi ongelmana animaatioiden laittaminen. Animaatioiden olisi hyvé olla irrallisena taus-
takuvastaan, mikali sité tai jotakin muuta osaa jouduttaisiin muuttamaan. Kehyksia ei voi-
da kuitenkaan laittaa paallekkéain, joten asia voitaisiin soveltaa ehkapé taulukon avulla.
Toisena hyvana mahdollisuutena on taulukkotaiton mahdollisuus keskittdmiseen. Se téyt-

ta& kriteerit ja on vield tarkempi vertikaalisessa keskityksesséan kuin kehykset.

Taulukoita voidaan sijoittaa toistensa sisalle, joten mahdollisuus sijoittaa animaatiot oikei-
siin paikkoihin mahdollistuu taulukkotaiton my6té. Suunnittelun osalta on vain mietittava

tarkemmin, miten sisemmat taulukot ja niiden solut jakautuisivat.

Taulukkotaitossa on kuitenkin ongelmia. Joissakin tapauksissa sivujen kokonaisuus ei
muodostu sopivaksi, jolloin ongelmia ilmenee esimerkiksi hakukoneissa. Ongelman ydin
sijaitsee siind& mahdollisuudessa, ettd taulukkotaiton taulun eri osia tulkitaan yksi kerral-
laan. Myo0s erilaiset kokorajoitteet tuovat ongelmia taulukon rakenteeseen. Yksinkertaises-
sa taulukkotaitossa ei valttamatta esiinny suuriakaan ongelmatilanteita, ongelmat lahinna
kertyvat mitd monimutkaisemmaksi taulukkotaitto menee. Huolellisella ongelman pohdin-
nalla ja taulukkotaittoon perehtymélla syvemmin voidaan véhentdd virheiden maaréa.
(Korpela & Linjama 2005, 330-331)

CSS-tyylittelykieli on myds oivallinen vaihtoehto sivuston suunnittelussa, vaikka CSS:n
toinen versio ei tarjoa virallista ratkaisua vertikaaliseen keskittdmiseen. On mahdollista,
ettd tdma otetaan huomioon CSS:n seuraavassa versiossa. CSS-kielessa kuitenkin on mah-
dollisuus tehdéa vertikaalikeskitys web-sivuille. Tama metodi ei toimi Internet Explorerissa,
joten sitd varten tarvitaan erillinen “hakker-koodi”, joka madrittdd web-sivun korkeuden
100%. (W3C 2012; Web desing library 2012) On kuitenkin mahdollista ettei vastaavanlai-
nen huijaus toimi endd uusimmissa Internet Explorer-selaimissa, mitka ilmestyvat myo-
hemmin. Div-elementill taittaminen on kuitenkin yksinkertaisempaa verrattuna kehyksiin
ja taulukkotaittoon. Myds Div-elementit voidaan asetella paallekkdin, mika helpottaa ani-

maatioiden laittamista sivustolle.

JavaScript tarjosi myds oman ohjelmallisen versionsa, miten web-sivu saadaan keskitettya
vertikaalisti. Kriteereiden pohjalta voidaan sanoa, ettd se ei olisi yksinkertaista. Ja aiem-
massa kappaleessa mainittiin virusten mahdollinen levidminen ja kayttdjien mahdollisuus

estda JavaScriptin toiminta. Aikarajan puuttuessa ja tutustumalla syvemmin JavaScriptiin,
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se varmasti tarjoaa hyodyllisesti mahdollisuuden keskittdmiseen. Kuitenkin JavaScriptill&
oli yksi lyhyt ja helposti ymmarrettavissa oleva koodi taulukon siséiseen vertikaaliseen
keskittamiseen. Kun taulukkotaittoa miettii, nyt saadaan taulukko yksinkertaisemmaksi,
eikd ndin ollen tarvita useampaa sisakkaista taulukkoa, kun JavaScript keskittdd halutun

elementin.

Flash-taitto puolestaan kaatuu jo kriteerien puolesta, kun asiakkaana toiminut henkil6 il-
moitti, ettei Flashid saa kéyttad. Internetin sivuja ja keskustelupalstoja lukemalla havaitaan
myo0s, ettd usein Flash-sivustoja keskitetddn ja asemoidaan kéayttden edellda mainittuja me-
todeja hyvékseen. Horisontaalisessa keskittdmisessd on suositeltavaa kayttda div-

elementtia ja vertikaalisessa keskittdmisessa taulukkotaittoa.

3.5.1 Taittotyylin valinta

Huomioita tehdessa, voidaan havaita, ettd jokainen edellisessa kappaleessa mainittu omaa
jonkin puutteen jolle voisi mahdollisesti 16ytd4 taydennysté toisesta taittotavasta. HTML-
kielen ehdottomasti parhain tarjonta oli taulukon solun keskitys vertikaalisti. Kehykset
ovat kuitenkin kdmpelompi vaihtoehto taulukkoon verrattuna. Monimutkaisemman taulu-
kon tekeminen tuo kuitenkin ongelmia eteen, johon puolestaan JavaScript antaa vastauk-
sen, kuten Div. CSS tarjoaa hyvén yksittdin toimivan mahdollisuuden, vaikka ei olisikaan
taysin keskelld. Flashin tarvitsema plugini ja hitaampi latautuminen oli asiakkaalla sying,

miksi Flashié ei voinut kéayttaa.

Néin jaa jaljelle kaksi vaihtoehtoa, HTML.:n taulukko ja CSS:n div elementti. Naita kahta
on myds mahdollisuus yhdistaa sijoittamalla kaikki div-elementit taulukon solun sisélle.
Ongelmien minimoimiseksi ja kriteerien tayttdmiseksi on siis web-sivuntaiton kannalta
parempi kayttad div-elementtid jolla on korkeus prosenttina. Kuten jo aiemmin mainittiin,
ei ole negatiivista, mikéli sivusto ei ole 100% vertikaalisesti keskitetty, vaan hitusen ylem-
pana keskilinjasta. Kun sivujen mahdolliset péivitykset tapahtuvat jonkun muun toimesta,
kuin sivujen alkuperdisen tekijan, on hyvé ettd koodi on myds selkedrakenteinen. N&in siis
on hyvéna lopputuloksena ajatella, ettd pelkkd Div-elementin kayttd ilman muiden taitto-

jen apua on parhain mahdollinen ratkaisu opinnéytetyo projektin kannalta.
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3.6 Sivustot Internetissa

Sivustot voidaan hyvin pitkalti rakentaa ja viimeistelld omalla koneella ja testata milté se
selaimella nayttad. Jotta sivut saadaan muidenkin nahtaville, ne tulee siirtdd web-
palvelimeen. Palvelin on muille tietokoneille palveluita lahettdva tietokonejérjestelma.
Selaimen pyytéessd web-sivua palvelin ldhettdd sen selaimeen, ja ndin vierailija péésee
tarkastelemaan sivustoja. Joskus tietojen siirto on helppoa palvelimelle, mutta yleensa on
mahdollista saada ohjeetkin. Internet-yhteydentarjoajalta on hyvé tiedustella ohjeita.
(Korpela & Linjama 2005, 20) Yleensa palvelimelta saatu tila web-sivuja varten on mak-
sullinen. Internetissd on myos joitakin ilmaisia paikkoja, joihin voidaan siirtdd web-sivut.
Niissa saattaa olla automaattisia sivuilla esiintyvia mainoksia, mika yleensa aina rumentaa

sivuston ulkonakoa.

Palvelin yleisesti maarittelee sivuille osoitteen, mikéd syotetdan selaimen hakukenttaan.
Lyhyt ja helposti muistettava osoite on hyva valinta. (Korpela & Linjama 2005, 21) Aina
sivuja ei siltikdan I0ydetd, vaikka silla olisikin lyhyt osoite. Jotta Internetin kayttajat 16ytai-
sivat sivustolle, taytyy lahdekoodiin sijoittaa metatietoja. Metatiedoilla voidaan esimerkik-
si ilmaista, kuka sivuston on tehnyt. Sen lisaksi kaikista tarkeintd on lisata avainsanoja,
joita hakukoneet etsivat. Kun kayttdja syottdad hakukoneeseen, esimerkiksi Googleen, jon-
kin sanan, se hakee avainsanoja metatiedoista. Ndin ollen on hyva kirjoittaa mahdollisim-

man monta avainsanaa, jotka liittyvat sivustoon.
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4 GRAFIIKKA

Ihmissilma havaitsee paljon erilaisia asioita, vareja, muotoja, linjoja jne. Sivustoilla katso-
jan huomio kiinnittyy ensimmaisena sen véreihin ja linjoihin. Tekstin tarkeys on tdssa mie-
lessa toisarvoista. (Korpela & Linjama 2005, 202) Vanhan sananlaskun mukaan "Kuva
kertoo enemmaén kuin tuhat sanaa.” Erityisesti opinndytetydprojektissa, joka koostui taus-
takuvasta ja siihen upotetusta kuvakartasta, seka animaatioista, oli tdrkedd nimenomaan
kuvat. Asiakkaan toiveiden mukaisesti talojen tulisi olla sarjakuvamaisen pelkistettyja mut-

ta tunnistettavissa. Suurin osa taloista omaa esikuvan Karsamaella.

Silmén liikettd voi my6s ohjata. Suuremmat objektit ovat tarkedmpid, voimakkaammat
varit huomataan paremmin ja katse ohjautuu teraviin kohteisiin. Myos liikkuvat objektit
Kiinnittavat katseen.(Hatva 2003,113) (KUVIO 9)

-l .ﬁ

KUVIO 9. Silman liiketta havainnollistavat kuviot

2D-grafiikka, eli pituuden ja leveyden mitoin tehtyé grafiikkaa voidaan tehda vektorigra-
fitkkana, tai bittigrafiikkana. Vektorigrafiikka on kaytannollinen, kun halutaan luodaan
muun muassa kaaria, ympyroitd ja nelioitd. Vektorigrafiikan erinomainen ominaisuus on
sen mahdollisuus suurentaa grafiikkaa tai pienentaa sitd niin paljon kuin halutaan silti sen
pysyessa taydellisen selkednd. Bittigrafiikkaa edustavat esimerkiksi digitaaliset valokuvat.
Namaé kuvat koostuvat pienista nelitisté eli pikseleistd, joilla on oma varinsa. (KUVIO 10)
Mitd enemman pikseleitd, sitd enemman on varejd kaytossa ja ne toistuvat paremmin. V-
rien maard ja kuvan mittasuhteet vaikuttavat kuvan resoluutioon eli sen laatuun. Sen jal-
keen kun bittikuva on tallennettu, esimerkiksi Jpeg-formaattiin sen laatu karsii suurennuk-
sessa. (Toikkanen 2003, 90-91)



21

Vektori Pikseli
KUVIO 10. Vektori- ja pikseligrafiikan erot

Hyvé esimerkki vektorigrafiikan ohjelmasta on Adobe Illustrator, jolla myos tehtiin Virtu-
aalikérsaméen kaikki kuvat ja muu grafiikka. Vaikka kuvat on tallennettu Jpeg tai Gif-
formaatiin oli hyva, etta ne tehtiin vektori-grafiikkana, silla asiakas halusi parempilaatuiset
kuvat kayttoonsa myos muualla kuin Virtuaalikarsamaelld. Adoben Photoshop sopii pa-

remmin Bittigrafiikan maailmaan.

4.1 Tiedostomuoto

Virtuaalikdrsaméen tekemisessa hyddynnettiin kahta kuvantallennuksen tiedostomuotoa,

Gif ja Jpeg. Gif-tiedostojen paépaino oli lapinékyvissa animaatioissa.

Gif-tiedostomuoto toimii kaikissa graafisissa selaimissa. Se on pakkautuva tiedostomuoto,
silti sailyttden kuvassa olevaa informaatiota. Gif kayttad LZW-pakkausmenetelmaa, joka
mahdollistaa tiedoston koon pienennyksen 10-50% alkuperaiseen verrattuna. Kahdeksan
bittinen Gif omaa vain 2-256 varid, mika on myos rajoitteena tassa tiedostomuodossa. Gif-
tiedostoja on kahta tyyppid, uudempi gif89 ja vanhempi gif87, jotka ovat molemmat pak-
kaustehokkuudeltaan samanlaisia. Uudessa gif89 on kuitenkin mainioita lissominaisuuksia,
kuten kuvien animaatio, Lapinakyvyys, sdvyjen vahentaminen, mahdollisuus valita esitys-

paletti, sek& mahdollistaen vahittaisen latautumisen. (Korpela & Linjama 2005, 228-231)

Jpeg-tiedostomuoto on pakkausmenetelméltd&n tehokas. Toisin kuin Gif-kuvassa Jpeg ha-
vittdd osan kuvassa olleesta informaatiosta tehden siitd epatarkemman. Kuvaa tallennetta-
essa voidaan s&&tad, minkalainen kuvan koko tulee olemaan, mit& suurempi sitd vahemman
pakkauksessa katoaa tietoa ja kuvasta tulee raskaammin latautuva. Kuvista ei kuitenkaan

katoa mitéén tarkead ja oleellista, vaikka pakkausta kéaytetddan jaredmmin. Tuhansien va-
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risdvyjen mahdollisuus on Jpeg-kuvien ominainen etu, vierekkéisten pikselien pienempi
sévyero nékyy paremmin Jpeg-tiedostossa, esimerkiksi taivaassa kaytetty sininen liukuvéri.
Yleisesti tata tiedostomuotoa on loistava kéyttda suurissa varillisissé kuvissa, kuten digi-
taalisissa valokuvissa. Eroina mainittakoon, ettd Jpeg-kuvasta ei saa lapinakyvaa, mutta se
nayttdd paremmalta kuin Gif. (Korpela & Linjama 2005, 228-231)

4.2 Koko ja resoluutio

Kuvan koko voidaan ilmoittaa pikseleing, kuinka korkea ja leved kuva on. N&in saadaan
tietoon, kuinka monta pikselid yhteensad kuvassa on. Ja resoluutio taas kertoo kuinka tark-
koja kuvan yksityiskohdat ovat. Mita suurempi resoluutio, sen parempi on kuvan laatu.
Kuvan koko ja resoluutio k&yvat melko lailla kési k&dessd; mité suurempi kuva, sita suu-
rempi resoluutio. Kuvaa pienentdessd resoluutiotakin pienennetddn, mutta sitd voidaan
pitéd isonakin, jotta kuva séilyisi tarkkana. Kuviin pitdd myos tehda Interpolaatio, muutoin
kuvassa oleva informaatio pysyy samana, vaikka kuvan kokoa muuttaisikin. Interpolaatio-
prosessissa voidaan lisata tai vahentda pikselien maaréé kuvassa. Toimenpiteelld voi olla

my0s negatiivinen vaikutus, koska se voi heikentdd kuvan laatua. (Adobe 2012)

7 3
New |23
Name: Untitled-3| [ 0K J
Preset: Custom v Cancel
Width: 300 pixels v Delete Preset
Height: 100 pixels v _—
Device Central...
Resolution: 72 pixels/inch ¥
Color Mode: RGB Color v 8bit v
Background Contents: White v 2
Image Size:
¥ Advanced 87,9K

KUVIO 11. Kuvan koko ja resoluutio paneeli Adoben Photoshopissa

Aloittaessa uutta kuvaa kuvankasittelyohjelmalla voidaan jo heti alussa maaritella kuvan
koko ja resoluutio. On kuitenkin muistettava, ettd suuret kuvat niin kooltaan, kuin resoluu-

tioltaankin vievat enemmén tilaa palvelimelta. Kuvan lataaminen selaimessa kestdd myds
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riippuen kuvan koosta ja sen resoluutiosta. Kuitenkin ne kuvat joita tulostetaan paperille,
on hyva olla suurella resoluutiolla. (KUVIO 11)

4.3 VVarien harmoniaa

Virtuaalikérsdmaen tarkeimpié asioita ovat iloiset, kirkkaat ja positiiviset varit. Jokaisella
varilld ja sen voimakkuudella viestitetdén katsojalle haluttua tunnetta ja tarkoitusta. Esi-
merkiksi punainen yhdistetddn rakkauteen tai vaikkapa raivoon ja vihaan. Musta edustaa
mm. synkkyyttd ja kuolemaa. T&st4 syystd mustaa pyrittiin vélttdmaan rakennusten vérja-
yksessa. Musta on myaos erittdin hyva ja vahva véri, joka sopi hyvin reunaviivaksi ja katon

variksi.

Varien yhdistamisella on myos paljolti merkitystd. Variympyralla vastakkain olevat vérit,
eli vastavarit sopivat hyvin yhteen, kuten myds samankaltaiset varit. Kokonsa suhteen
kirkkaammat varisavyt ovat pienempid, kuin tummemmat. Hyvin valitut vérit luovat ku-
vaan tasapainoisuutta ja harmoniaa. Mustakeltainen yhdistelmd kuvastaa vaaraa, mité
voimme havaita mm. liikennemerkissa tai luonnossa ampiainen. (Freeman 2010,82; Tam-
misto Maarit 2006. c.) Virtuaalikdrsdmaessa on hieman samanlainen, mutta suhteellisesti
katsottuna rajatapaus; kirkko ja nuorisotalo Poppeli ovat keltaisia ja niissa mustia aarivii-
voja. Mustan varin osuus on kuitenkin niin pieni ettd se tuskin helpolla viestittdd véaaraa

viestid katsojalle.

Virtuaalikdrsamaessa on yksi ainoa poikkeus, nimittain taivas. Taivaassa kaytettiin liuku-
varid luomaan erisavyja vaaleansinisesta. Liukuvérin ansiosta taivas on paljon miellytta-
vampi katsojan silmille. llman sit4 taivas olisi hyvin eloton ja jaykka. Maan tasokin olisi
voinut tehd& liukuvarilld, mutta taivas oli riittdvd tuomaan oman savayksensa kuvaan. Sil-
mét havaitsevat ja huomioivat eri vérit herkemmin kuin toiset. Esim. Vihred on sinista her-

kemmin havaittavissa(Himanka, M 2007).
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4.3.1 RGB jaCMYK

RGB eli Red, Blue ja Green ovat variyhdistelman perustana televisioon ja tietokoneeseen,
kuten myds matkapuhelimiin yms. (KUVIO 12) Musta véri toimii RGB-vdrien alustana.
N&in ollen jos véri sisaltdad nolla prosenttia jokaista kolmea pé&évéria, on tuloksena musta,
kun sadalla prosentilla saadaan vastaavasti valkoinen. Ihmisen silma havaitsee ymparillaén

olevat varit RGB-varimaailmana. (M 2008)

'RGB

KUVIO 12. RGB:n varit ja yhdistelméat (Highland marketing 2012.)

Oranssi, keltainen, vihred, sininen ja violetti ovat variympyrdn muodostamisen perusvare-
ja. (KUVIO 13) Materiaalin pinta, jolla vari sijaitsee ja minkalainen valo siihen kohdistuu
maarittdd, miten véri ndhdéan. Himmea valo luo tummemman vérisavyn ja kirkas valo luo
vaaleita savyja. Kun kaikki varit sekoitetaan yhteen, saadaan musta véri. Varien sekoitta-
mista kutsutaan substraktiiviseksi sekoittamiseksi, jota hyddynnetddn mm. lehtien paino-
koneissa ja tulostimissa. Tassa yhteydessa kédytetddn CMYK-kirjaimia nimittdméan va-
riyhdistelm&a. C on cyan, M tarkoittaa magentaa, Y keltaista ja K on avainvéri, toisin sa-
noen musta.(KUVIO 14) Mustaa véria lisadmalla tai véhentamélla saadaan véreista
erisavyisia. Valossa itsessddn on myos vareja, kuten auringonvalossa. Auringonvalo on
huomattavasti kirkkaampaa ja siind tapahtuu additiivista sekoittumista, jolloin kirkkaiden
varien yhdistelména saadaan valkoinen véri. Auringonvalosta voidaan nahdé eri vérit, kun

sen valoa taitetaan prismalla. (Huovila 2006, 43)
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CMYK

KUVIO 13. Variympyra (Wikipedia 2012.) KUVIO 14. CMYK:n vadrit ja yhdistelmat
(Highland marketing 2012.)

Adoben Photoshop, kuten muutkin kuvankasittelyohjelmat tarjoavat erilaisen vérinvalinta-
paneelin.(KUVIO 15) Alla olevassa paneelissa on lukuisia valintoja. Siina on mahdollisuus
valita varit ja vérin sévyt litkuttamalla ympyrén muotoista valitsinta, joka on talla hetkelld
ison varivalikon vasemmassa ylanurkassa, kun variksi on haluttu valita valkoinen. Isom-
man vérivalikon vieressd on ohuempi varivalikko, josta haluttua varia voidaan hakea. Oi-
kealla alhaalla naytetddan RGB:n ja CMYK:n arvot ja niiden ylépuolella on erilaisia arvoja
varisavyille ja niiden kylldisyydelle. Web-sivujen vérejé tehdessa tarkein arvo on risuaidal-
la ( #) merkitty arvo, joka ilmaisee varin heksa-arvon. Heksa-arvoa kaytetadn, kun halu-
taan maéaritella varit teksteille, linkeille, taustalle jne. On siis varsin kétevaa ja helppoa

kopioida varin heksa-arvo varipaneelista ja kdyttaa sita sivustojen lahdekoodissa.

r Y
Color Picker (Foreground Color) @
e
Add To Swatches
aalh Color Libraries
o «.’_l@" H: 180 ° ‘:‘ L: 100
©s: 0 % ©a 0
. ()B: 100 % ©b: 0
@R: 255 C: 0 %
. ©G: 255 M: 0 %
©B: 255 Y:i 0 %
nly Wi lor
[T only Web Colors ; T,
—

KUVIO 15. Adoben Potoshopin vérinvalintapaneeli
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4.4 Gif-animaatio

Gif-animaatiot koostuvat perakkain asetelluista gif-kuvista, joihin on tehty pieni muutos
jotta kuvia nopeasti esitettynd nayttaisi tapahtuvan liikettd. (KUVIO 16) Kuvia voi tehda
milla tahansa graafisella ohjelmalla. Kuvien tekemisen jalkeen ne voidaan ladata esimer-
kiksi Gif moviegeariin, joka muuttaa kuvat animaatioksi. Internetissé on ilmainen kolmen-
kymmenen paivan kokeiluversio Moviegearista, mitd hyddynnettiin autoanimaatiota tehta-
essd. Gif-animaatiolta voi myos toteuttaa Adoben Flash-ohjelmalla, kun vain tallettaa tie-
doston gif-animaatioksi. Gif-animaation lisdédminen nettisivuille on helppoa, periaate on
sama kuin laitettaessa normaali gif-kuvatiedosto nettisivuille. Alhaalla olevasta kuvasta voi

havaita, kuinka gif-animaation kuvat voi toteuttaa. Tontun kaden liike on pieni, ja kuvia on

useampia jotta liike olisi paljon sulavamman nakdinen animaatiossa.

KUVIO 16. Kuvat jotka muodostavat Gif-animaation

Flashillakin voidaan tehdd animaatioita, mutta sen tarvitsema player ja erilainen latautumi-
nen web-sivuilla olivat padsyynd ja perusteena, miksi tdhan projektiin valittiin Gif-

animaatio. Flashia voidaan silti hyddyntad, kun animaatio tallennetaan Gif-muotoisena.

4.5 Animaation hyodyt ja haitat

Animaatio on hyva keino pirista4 ja luoda dynaamisuutta nettisivuille. Se on my®os erittéin
hyva keino ohjata katsojan huomiota, kuten aiemmin mainittiin liikkuvasta objektista. T&-
man takia paatettiin tehdd ensimmaiselle sivulle hahmo (kuvio8), joka heiluttaa kyltti& ja
samalla opastaen lyhyesti miten sivustolla tulisi liikkua. Hyvana esimerkkind voidaan

my6s mainita kolmiulotteisen grafiikan myo6td tehtdva talo. Nettisivuilla voi pyoria ani-
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maatio talosta, jossa esitellddn kaikki sen tulevat yksityiskohdat, vaikka se olisi vasta ra-
kenteilla. N&in ostajaechdokkaat ndkevat mité on tarjolla. Talousmaailmassa niin aika kuin
tilakin on kallista. On siis kaytdnnollistd, ettd mainosbannereissa on animoitua kuvaa mai-

nonnan kohteena. Se on tehokkaampi tapa ilmaista kuin satojen sanojen artikkeli.

4.6 Kuvakartta

Kuvakartta eli karttalinkit eroavat normaalista kuvalinkista siten, ettd kuvakartan kuvaan
on sijoitettu useampi linkki ja kuvalinkissa on kyseessa kuva, joka on yksi linkki. Kartta-
linkkeja on kahden tyyppisid, on palvelin- ja selainpohjaisia. Selainpohjaisessa kuvakartas-
sa on sijoitettuna lahdekoodiin kaskyt, miten kuva jakautuu erialueisiin muodostaen linkit.
Palvelinpohjaisessa kuvakartassa periaatteena on etta palvelimella on oma tiedostonsa jo-
hon viitataan lahdekoodissa. Karttaa klikattaessa palvelin saa selaimelta tarkat koordinaa-
tit, mita kohtaa kayttdja on klikannut. (Korpela & Linjama 2005, 249-252)

Kuvakartan toimintaan on hyva perehtya. Html-tiedostoon sijoitettuun kuvaan méaritellaan
kaytettavaksi karttaa ja sille nimi. Seuraavana madritelladn kartalle linkkien koordinaatit.
Koordinaateilla ilmaistaan mink& muotoinen ja kokoinen haluttu linkki on. Karttalinkin
muodolle on kolme mahdollisuutta; nelikulmion, ympyrén ja monikulmion muotoiset.
Nelikulmio tarvitsee kahden pisteen sijainnin, ylhdéltd vasemman ja alhaalta oikean puo-
leisten pisteiden sijainnin, jolloin muodostuu haluttu alue. Sijainnit tulee ilmaista
x1,y1,x2,y2. Ykkonen kertoo ylhaaltd vasemman pisteen sijainnin, kuinka korkealla ja
milld leveydelld piste on. Samalla tavoin kakkonen kertoo vastaavasti alemman pisteen
sijainnin. Ympyra vaatii arvot x,y,r joissa X ilmaisee pisteen kohtaa pystysuunnassa ja y
vaakasuunnassa, r ilmaisee sadetta eli ympyran kokoa. Monikulmio toimii samalla periaat-
teella kuin nelikulmio, siind on vain enemman arvoja pisteelle. (Korpela & Linjama 2005,
256) Koordinaattien jalkeen tulee href komennolla itse linkki osoitteineen. Kun kavija lii-
kuttaa hiiren kursoria kuvan péélla, on hyvé ettd siihen ilmestyy teksti, joka kertoo kuva-
linkistd. Tama toiminto toteutetaan attribuutilla, joka on joko alt tai title. Alt ei toimi esi-
merkiksi Mozilla Firefoxissa, kun taas title toimii useammassakin paljolti suosituissa se-
laimissa(W3Schools 2012). Alt attribuutti on hyvin yleisesti kaytdssa, myds kirjoissa neu-
votaan kayttamaan sitd. Titlelld yleensd madritellddn kokosivujen nimi, joka nakyy mm.
valilehdissa ja selaimen yldkulmassa. Lopuksi suljetaan komennot lopetus tagilla. T&man-

kaltainen menetelmd on varsin helppo ja yksinkertainen jo téllaisenaan. Adoben Dream-
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weaver tekee kuvakartan tekemisesté vieldkin helpomman. Siind lisatdan kuva ja piirretdén
sen paéalle halutut kuvakartan linkit ja se on valmis. Myds muissa ohjelmissa, kuten Front-
Pagessa on samankaltainen toiminto. Ohjelma tekee koodin valmiiksi, eiké tarvitse etsia

pisteiden sijaintia.

Kuvakartta voi olla my0s vaikea huomata, miten se toimii, ellei sithen ole aiemmin tutus-
tunut. Sivustolla kévija nakee ensimmaisend pelkan kuvan, ellei jotakin opastetta tai vihjet-
t4 ole annettu kavija ei vélttdmatta tajua web-sivun ideaa ja poistuu sivustolta. Attribuutin
lisdksi Virtuaalikdrsaméen ensimmaiselld sivustolla on tonttu kyltteineen, jonka péaatehtava

on opastaa kavijoita kayttamaan oikein kuvakarttasivustoa.
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5 SIVUJEN LISAOMINAISUUDET

Web-sivuille voidaan lisatd myos paljon erilaisia toimintoja. Kuten lomakkeita ja kartta-
palveluita, jotka olivat myos taman projektin lisdominaisuuksia sivustolle. (Jotaki tekstiéd

lisaa.)

Internet on taynna erilaisia lomakkeita, Kela ja verovirasto jne. ovat siirtaneet lomakkei-
taan bittimuotoon. Web-sivuilla kdvijoiden tarvitsee vain ladata lomake koneelleen ja tayt-
taa se. Osa lomakkeista kuten Word-lomakkeet voi tayttd4d Wordissa ja jotkut tarvitsevat
vaikkapa Acrobat Reader ohjelman lomakkeen tayttdmisté varten. Ja sen jélkeen tulostettu
versio toimitetaan oikeaan osoitteeseen. Verkkokaupoissa on tilauslomakkeita, jotka tayt-
tdmalla voidaan ostaa jotakin, myos monella sivulla voi havaita haku ohjelman, jonka teks-
tikenttdan kirjoitetaan hakusana ja ohjelmat etsii kyseistd sanaa tai tuotetta. Lomakkeet
tuovat sivustolle vuorovaikutteisuutta, mutta pelkalla ajatuksella ettd tarvitaan vuorovai-
kutteisuutta tai lomaketta se voi olla turha ja hyddyton. On siis hyva etta silla on oma mer-
kityksensa. (Korpela & Linjama 2005, 268-275)

Palautelomake on perus web-sivun tekijélle tuttu asia. Palautelomake on syytd miettia tar-
koin, mit& varten se on ja miten kavija nakee asiat. Palautetta haluttaessa on hyvéa muistaa,
ettd lomakkeen téyttdminen vaatii sen tayttajalta aikaa ja vaivaa. Jos sivusto on johonkin
aiheeseen keskittynyt, vaikkapa suositun televisiosarjan fanisivu, saattaa palautteen antaja
kayttad aikaa ja vaivaa palautteen antamiseen, vaikkapa uusiakseen vanhettunutta tietoa tai
antaen yksinkertaisen rakenteellisen palautteen. Mikéli palautteella ei ole minkaanlaista
vaikutusta ja hyva rakenteellinen muutos ehdotus sivustolle ja& noteeraamatta, on se kayt-
tajaa aliarvioivaa ja kavija tuskin kay sivustolla uudelleen. Joissakin tapauksissa kévija voi
saada my0s tylyn vastauksen tai ei vastausta ollenkaan palautteestaan. On siis syytad muis-
taa ja pohtia, ettd palautetta saadaan katsojan nédkdkulmasta. Ehka sivuston tekija odottaa
palautetta sivustojen rakenteellisesta taidokkuudesta ja kavija antaakin palautetta sen sisal-
|6std. Jotkut haluavat antaa palautetta eri syistd oman sahkdpostinsa kautta, he voivat halu-
ta lukea mythemmin mitd ovat kirjoittaneet tai heilla voi olla ndkéongelma, jolloin s&hko-
postissa voi olla apuvalineitd Kirjoittamiseen. On siis suositeltavaa laittaa myds sahkopos-

tiosoite ndkyville sivustolle palautelomakkeen kanssa. (Korpela & Linjama 2005, 268-275)
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Tarked asia mika on muistettava séhkopostien kanssa, ettd netissé on kaikenlaisia mainos-
ohjelmia, jotka sdhkopostiosoitteen havaitessaan rupeavat ldhettdmaan mainoksia kysei-
seen osoitteeseen. Mainosohjelmia voi hamata korvaamalla @-merkin ja pisteet vaikkapa
[at] ja [dot] merkinndilla. Roskaposteilla kiusaavia henkilditd varten voi tehdd oman sah-
kopostin palautelomakkeelle, jottei henkilokohtainen séhkoposti tukkeudu roskapostista.
Joissakin tapauksissa sahkopostia ei voi kuitenkaan kayttad, kuten julkiset koneet(Korpela
& Linjama 2005, 275). Talléin on hyva, mikali sivustolla on hyvin suunniteltu ja lyhyen
ytimekas palautelomake(Korpela & Linjama 2005, 275).

Joissakin tapauksissa kuten paikkakuntaa esittelevassé sivustossa tai paikallisen ravintolan
sivustossa kartta on mainio lisdke opastamaan perille. Vaihtoehtoina voidaan laittaa kartas-
ta kuva web-sivuille, tai kirjoittaa Kirjallisesti ajo-ohjeet. Google tarjoaa oman dynaamisen
karttapalvelunsa, jonka voi myos kétevésti lisatd omille sivuilleen. Tamé mahdollistaa ra-
jattoman tarkastelun vaikka koko maapallosta. Tdma helpottaa kavijaa huomattavasti, kun
hanen ei tarvitse etsié itse paikkaa, vaan voi zoomata lahemmas ja kauemmas ja ndin hah-

mottaa helposti paikan suhteessa omaan sen hetkiseen paikkaansa.

Google Maps on helppo lisatd, eika se vaadi edes kirjautumista Googlen palveluun. Yksin-
kertaisesti ensimmaisend mennadn Google mapsin sivulle, sitten hakukenttdén kirjoitetaan
haluttu paikkakunta ja mahdollinen katuosoite, tdiman jalkeen painetaan linkki nappia yla-
reunassa ja saadaan valmis koodi, joka lisdtddn omaan html dokumenttiin. Kaiken liséksi
korkeus- ja leveysarvoja muuttamalla saadaan kartta halutun kokoiseksi ja sivustolle sopi-
vaksi. (Nurminen 2010)
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6 LOPPUARVIOINTI

Web-sivujen tekeminen on ollut mielenkiintoni kohteena jo ammattikoulun ajoista saakka.
se on yksi syy miksi lahdin opiskelemaan mediatekniikkaa, ja siksi mielesténi olikin sopi-
vaa ettd opinndytetyoni aiheena oli nettisivujen teko. Opinndytetydssé tuli uusia kuvakul-
mia nettisivujen tekemiseen, silla aikaisemmin en ollut suunnitellut tai edes ajatellut vaa-
kasuunnassa olevaa pitkaa nettisivua. Yleensa nettisivut ovat ylhaalta alas suuntautuvia
pituudeltaan. Tassé tuli siis suurelta osin huomioida erilaisten nayttdjen kokoerot. En ollut
myoOskaan kayttanyt aiemmin animaatiota nettisivuilla, mikd myds toi oman hyvan sévayk-
sen opinnaytetyon tekemisessd. Animaatioihin olin tutustunut jo koulun tunneilla ja nyt
sain hyodyntaa oppimaani myds opinndytetydssd, jossa asiakkaalla oli omat toiveensa asi-

oiden suhteen.

Tietokone nadyttdjen kokoero tuotti omat ongelmansa, sillé ei ollut suotavaa etté nettisivuil-
le tulisi oikean puoleista pystyvierityspalkkia, miké yleensa nettisivuilla on. Vierityspalkin
tuli sijaita ruudun alareunassa, vaakasuuntainen sivu kun on kyseessa. Kaksi erillistéd vieri-
tyspalkkia olisivat tehneet vain sotkuisen nakdisen sivustosta. N&in ollen paatin valita Vir-
tuaalikarsamaen taustakuvan korkeudeksi 460 pikselid, mik& on alle Illustratorin suositte-
leman pienimman web-dokumentin koko 640x480. Ndin saadaan suhteellisen sopiva sivus-
to useammalle naytolle, vaikka sivustoa ei ole suunniteltu ndkymaan minikannettavissa ja
kannykoissd. Tosin omassa alypuhelimessani on hyva zoomausmahdollisuus Internetié
selatessa, joten voin ainakin sill& katsoa sivustoa. Sivustoa testasin omalla isommalla nay-
tolla, sekd kannettavan tietokoneen pienemmalla nayttokoolla, jotta nakisin kokoeron vai-
kutukset. Tulokset olivat positiiviset. Toinen ongelma ndytdn kokoeroja ajatellen oli sivus-
ton keskittdminen. Normaalisti web-sivut keskitetddn ndkymaan vasemmalta oikealle.
NYT sivut taytyi keskittdd ylahaélta alas suunnattuna. Valitettavasti téhdn metodiin ei ollut
monia vaihtoehtoja, silla tdmé& keskitys oli poikkeava normaalista ratkaisusta. Internetisté
I6ytyi ainakin yksi keskitysohje, mutta siind oli ongelma minkd& vuoksi se hylattiin. Kysei-
nen metodi ei olisi valttamatt4 toiminut kaikilla selaimilla tai niiden eri versioissa. Loppu-
ratkaisuksi keksin laittaa sivuston kellumaan yldsuunnasta 20 prosenttia. Koska kyseessa
on prosenttiarvo, se tekee sivustosta kelluvan eli se mukautuu jokaiseen nayttdon parem-
min. Se ei kuitenkaan keskitd sivua taysin keskelle, mutta on aina parempi etta sivu on

hieman ylempan& kuin alempana.
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Web-sivujen tekemisessé ilmeni myds paljon eroja nettiselainten vélill4, mika aiheutti pal-
jon ongelmia ja pohdintaa, kuten jo aiemmin mainitun keskitysongelman. Havaitsin myds,
etta gif-animaatiot toimivat eri nopeudella eri selaimilla. Tdméa ongelma ilmeni, kun sivun
lapi taytyi saada animoiden liikkumaan keltainen auto ja asiakkaan vaatimuksena animaa-
tioiden taytyi nimenomaan olla gif-animaatioita. Tahan oli kuitenkin helppo ratkaisu; tay-
tyi 10ytdd sopiva nopeus joka sopisi eri selaimille. Pieni mutta yllattdva ongelma ilmeni
myos selaimissa. Sivunkuvauskielessa néet attribuutti ?ALT”, joka nayttda halutun tekstin
kun kursorin vie kuvan péélle, taytyi korvata attribuutilla ”TITLE”. Internet Explorer néyt-
td4d ALT attribuutin sisallon mutta Mozilla Firefox haluaa kaytettavéksi TITLE attribuuttia.
Onneksi TITLE attribuuttia tukevat molemmat mainituista selaimista. Tama yllatys johtui
siitd, ettd olin tottunut kayttaméan juuri ALT attribuuttia. Mielesténi oli hienoa havaita

moninaisia selainten aiheuttamia eroja mité en ehka olisi havainnut ihan heti.

Animaation puolella suurimmaksi ongelmaksi nousi Adoben Flash-ohjelman tekemét Gif-
animaatiot. Kun videota yritin tehda Export toiminnolla animoiduksi Giffiksi, ohjelma jétti
valkoisen taustan animaatioon. Olisin tarvinnut projektia ajatellen vain keltaisen auton,
ilman taustaa. Publish Settings mahdollisti taustan poistamisen, joten autoanimaation sai
tehtyd sitd kautta. Jostain syysta talla metodilla tehty animaatio auto ei mennyt koko mat-
kaa vaan mystisesti katosi Virtuaalikdrsamaen tieltd kesken ajonsa. Vastausta ongelmaan
en loytanyt, mutta arvelen ongelman ytimen olevan animaation pituudessa. Kovinkaan
monen animaation ei varmaan tarvitse menné perati 2500px jotta saavuttaisivat pddmaa-
ransa. Flash ei kuitenkaan ole niin erikoistunut Gif-animaatioon, kuten jo nimikin sanoo,
joten sen puolelta varmasti 16ytyy lisdd ongelmia, jos lahtisi syvemmalle kaivamaan. On-
gelma kuitenkin oli ratkaistavissa. Ratkaisuna tein yli kaksisataa kuvaa, joissa itse siirtelin
autoa tietyn verran eteenpdin. GIF Movie Gearissa sittemmin yhdistelin kuvat yhdeksi
animaatioksi. Prosessi oli yksinkertainen, mutta turhauttavan pitka. Lopputuloksena kui-
tenkin sain tehtyd autoanimaation, joka toimii suhteellisen hyvin.

Grafiikan tekemisessa valitsin Adobe Illustrator ohjelman Photoshopin sijaan. Halusin teh-
da kuvat vektorigrafiikalla, jotta niitd voidaan halutessa zoomata minka kokoiseksi tahan-
sa, ilman pikseloitymistd. Joka tapauksessa kuvien muuttaminen JPEG muotoon teki niista
jalleen pikselikuvia. Tama valinta oli kuitenkin hyva, silla asiakas kertoi myéhemmin ha-
luavansa kuvat kayttoon muuallakin kuin nettisivuilla. Asiakas kertoi myos, ettd Karsama-

en kunta mahdollisesti hankkii mm. Adoben Illustraattor ohjelman, joten alkuperéiset vek-
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torikuvat voidaan muotoilla ja suurentaa muuhunkin kéyttotarkoitukseen. Vaikka talot
nayttavat laatikkomaisilta luomuksilta, k&ytin apuna paljon vektorin piirtotytkalua. Lehmé
ja nuorisotalo Poppelin edessa oleva puu ovat hyva esimerkki siitd kuinka vektoritydkalua

voi hyddyntéa.

JavaScriptiin tuli myo6s tutustuttua enemmaén teoreettisesti ja hivenen k&ytannossa. Olen
aiemminkin tehnyt joitakin JavaScript ohjelmia web-sivuille sen enempéa teoriaa lukemat-
ta. Olin hivenen yllattynyt siitd, ettd tietokonevirukset kayttavat mm. JavaScriptia hyvak-
seen levittaytyessadn muille koneille. Olen kuitenkin sitd mieltd, ettd kun tietokoneessa on
toimiva palomuuri ja viruksentorjuntaohjelmisto niin ei varmasti haittaa, vaikka JavaScrip-
tin kautta yrittaisikin tulla viruksia. Toisin sanoen jos siitd on hyotya ja se todella parantaa
nettisivuja niin se voi olla hyvé vaihtoehto. Valitettavasti tastd syysta selaimissa saattaa

olla oletuksena p&éalla Javascript-koodin estot.

Tama oli toinen kerta, kun toteutan projektin yksin asiakkaalle. Toisin kuin edellinen pro-
jektini, tdama oli suurempi kuten myos kohdeyleiso ja asiakkaana kuntaa edustava kulttuu-
rihenkild. Tyoskentely sujui erinomaisesti ja sujuvasti. Asiakas oli maératietoinen ja osasi
vaatia mitd sivustolta haluttiin ja odotettiin ja mind pyrin tekemé&an kaikkeni, jotta ndma
toiveet tayttyisivat. Sen olen myds oppinut ettd asiakas ei todellakaan ole aina oikeassa.
Asioita osaavan tyontekijan ndkokulmasta on parempi sanoa; ohjataan asiakas aina oike-
aan. Aina asiakkaat eivét tieda teknisié rajoitteita tai vastaan tulevia ongelmia, joita heidén
toiveensa ja odotukset voisivat tuoda tullessaan. Sen takia yhteinen kompromissi on hyva
saada aikaan. Tassa projektissa yhteiset ratkaisut 10ytyivét helposti ja molemmat osapuolet
toimivat hienosti yhdessd. Kokonaisuutena ajatellen olen hyvin tyytyvéinen tahan projek-
tiin, koska aiemmin olen suunnitellut nettisivut omaan tyyliini ja omaan makuuni sopivik-
si. Asiakkaan kanssa toimiminen toi paremman vaikutelman, milt4 oikeasti tydelamassa on

tehda web-sivuja kun asiakas on mukana projektissa.
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