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Niytolle piirretty viiva

-maetteitd digitaalisesta purtimisestd

Opinnaytetyonani toteutin piirustusinstallaation Lempilapsia, joka koostui digitaalisesti piirretyista
muotokuvista ja henkilokuvista, jotka olivat kehystettyinad valokuvakehyksiin ja lisaksi esitettyind
kahdessa digitaalisessa kuvakehyksessa. Piirustukset olivat installoituna galleriatilaan ja installaatioon
kuului ready made-piironki. Teos pohtii valokuvan, henkilokuvan ja muotokuvan merkityksia

yksilolle.
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Taustaa

Yhta kauan kuin on ollut tietokoneita, niitd on kaytetty piirtimisen apuvélineind. Aluksi
tietokoneella tehdyt teokset perustuivat paljolti viivaan ja geometriaan. 1970-luvulla jarjestelmien
kehityttya digitaalisesti piiretyt kuvat alkoivat olla maalauksellisempia ja varikkaampia. 1980-luvulla
Andy Warhol maalasi Amiga tietokoneella muotokuvan Debbie Harrysta. 1990-luvulla

paineentunnistava piirustuslauta ja sithen kuuluva johdoton piirrin mullisti digitaalista piirtamista.

“Digitaalinen piirtiminen ja maalaaminen on kuvan prosessointia, jossa kasitellaan pikseleitd kaden
kontrolloimana. Syéttolaite voi olla hiiri, joka sopii huonosti piirtamiseen tai séylus eli piirrin, joka
yhdistetdan piirustulautaan (piirustuslevy, digitointipoyta). ”' Wikipediassa artikkeli kertoo
tietokoneella kuvan tekemisen jakautuvan kahteen eri maailmaan datan tallennustavan mukaan,
geometriaan perustuvaan ja pikseleiden kasittelyyn perustuvaan grafitkkaan. Pikseleiden kasittelyyn
perustuvaa grafiikkaa kutsutaan luonnolliseksi mediaksi. Itse kasittelen tutkielmassani naita

luonnollisen median kuvan tekotapoja, milld itsekin tyoskentelen.

Digitaalista piirustusta on ammattitasolla kaytetty ainakin litkkuvassa kuvassa, valokuvauksessa, peli
tuotannoissa, konseptikuvissa, typografioissa, kalligrafiassa ja kuvataiteessa. Internetista digitaalisesta
piirustuksesta aineistoa etsiessa tormaa eniten fantasiataiteen ja koseptikuvituksen(concept art)
kuvamateriaaliin. ”Konseptikuva ja konseptikuvitus on tavallisesti peli- ja animaatiotuotantojen

hahmojen, esineiden tai tapahtumamiljoiden previsualisointia eli kuvallista ennakkosuunnittelua.”

Kirjoja joissa kasitellaan digitaalista piirtdmista ja jotka olen saanut kasiini, ovat tutoriaaleja
digitaalisessa piirtamisessa kaytettavista ohjelmista(esim. Adobe Photoshop) tai tutoriaaleja tietyn
tyylin tai hahmon digitaalisesti piirtamisesta.” Nykytaiteen nakokulmasta kirjoittettua aineistoa
digitaalisesta piirtamisesta ei 10ydy yhtd paljon, kuin edella mainittujen kaltaisia opuksia.
Nykytaidetta kasittelevissa kirjoissa loytyy osioita, joissa kasittelladn digitaalista taidetta, jonka alle
digitaalinen piirtiminen lukeutunee. Lisédksi l0ysin James Faure Walkerin kirjan Painting the Digital
River(2005), joka on kirjoitettu kirjailijan omista kokemuksista digitaalisesta piirtamisesta ja
tyoskentelysta taidekentalld. Kirja tarjoaa kiinnostavaa pohdiskelua digitaalisesta taiteesta ja digitaali

taitelijan pallottelusta taidekentan ja tietokonemaailman valilla.

http://fi.wikipedia.org/wiki/Digitaalinen_piirtdminen ja_maalaaminen
http://fi.wikipedia.org/wiki/Konseptikuva ja konseptikuvitus

3 Esim. Digital Fantasy Painting workshop, Martin McKenna, 2004 tai How to draw vampires, Walter Foster
Publishing Ink., 2010
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Omaa taustaa

Ensimmainen kokemukseni digitaalisesta piirtamisesta on ollut vuonna 1997, kun kotiimme tuli
ensimmainen PC. Lapsena piirsin tdlla kotikoneella piirtamiseen huonosti sopivalla hiirella ja Paint-
kuvankdsittely ohjelmalla. 11-13-vuotiaana vietin paljonkin aikaa tietokoneella piirtaen, suosien
elain ja kukka aiheita tyoskentelyssani. Piirtaminen koneella tuntui luonnoilliselta ja ilo varialueiden
helposta vaihtelemisesta, seka mahdollisuudesta kayttaa valmiita kuvioita apuna toi tekemiseen
jannitystd, jota esim. vesivareilld en voinut savuttaa. Tyokentelin my6s muilla valineilla ja tuohon
aikaan olin myos kasityokoulussa, jossa kokeiltiin paljon erilaisia kasilla tekemisen tapoja. Oli
itsestaan selvaa, etta mitd tahansa materiaalia voi kayttaa omien taiteellisten ideoiden toteutukseen.
Lapsena muistan suhtautuneeni tietokoneella piirtamiseen luontevasti. Se oli yksi valine muiden
joukossa ja yksi tapa tyoskennella. Sen ikdisend ei taidemaailman tai muutkaan arvotukset painaneet
suuresti omia nakemyksia, siitd mika on taidetta tai mika ei. Padosassa oli tekeminen ja siitd syntynyt

mielihyva. Nautin koneella piirtamisesta ja siitd on jaanyt hyvia muistoja.

Viime talvena latasin omalle koneelleni internetista Paint-ohjelman ja piirsin vuosien jalkeen
tietokoneella, nyt tosin ilman hiirta, Macin touch padia kayttaen. Kokeiluni jaivit auttaviksi, mutta
jain miettimaan tietokoneella piirtamisen mahdollisuuksia omassa taiteellisessa tyoskentelyssani ja
sita miksi en ole tormannyt digitaaliseen piirtamiseen taidemuseoissa. Ystavani kylla valaisi minua

sitten Mikko Ijaksestd, joka oli tehnyt iPad:llaan maalauksia.

Jouluna sain lahjaksi Wacomin piirustuslaudan seka kynan tietokoneeseeni. Wacom on
maailmanlaajunen yritys, joka valmistaa piirustuslautoja ja muita digitointilaitteita. 1990-luvulla
Wacomilta ilmestynyt paineentunnistava ja johdottomalla kynalla varustettu piirustuslauta mullisti
digitaalista piirtamistd." Myos omaa tyoskentelyani tictokoneella piirtamisessa se luonnollisestikin
mullisti. Kokeilin ensimmaista kertaa kynaa ja piirustuslautaa, tuntui ihmeelliselta miten viiva
muodostui kateni kaskysta sulavasti naytolle kuin paperille. Muistijalki kankeasta
vilvanmuodostuksesta hiirella Paint-ohjelmaan muuttui hetkessa tunteeseen digitaalisen piirtimisen

keveydesta.

4 http://fi.wikipedia.org/wiki/Digitaalinen_piirtdminen_ja_maalaaminen



Tyoskentelystiani

Ryhdyin heti kayttamaan piirtolautaa opinnaytetyoni tekoon sen saatuani. Syksylla opinnaytetyota
aloittaessani, olin alkanut piirtamaan kasvoja havainnosta, ajatuksena pyrkia kehittamaan taitojani
thmiskasvojen piirtamisessa. Lopputuloksen oli tarkoitus olla piirustusinstallaatio kehitykseni
kaaresta. Jossain vaiheessa syksyd kasvojen piirtiminen oli kuitenkin alkanut tuntua raskaalta. En
pystynyt keskittymaan malliini tai piirustukseeni kovin pitkaan. Kokeilin myos piirtaa valokuvasta,
mutta kuvaan keskittyminen elavan mallin sijaan, tuntui viela mahdottomammalta. Tietokoneella

piirtaminen toi tyoskentelyyni keskittymista, jota en osannut arvata.

Niin mallista, kuin valokuvastakin piirtaminen koneella tuntui mielekkaalta ja pystyin keskittymaan
tyoskentelyyni paremmin. Syyna parempaan keskittymiseen verrattuna oikeaan piirtamiseen koen
muunmuassa ainakin seuraavat seikat: ensinnakin sen, ettd tietokoneella piirtdessa virheiden korjaus
on helppoa. Kumi-tyokalua kéyttaessa ei tarvitse hinkata edestakaisin montaa kertaa paastakseen
eroon epamieluisasta jaljesta, vaan kerran virheen yli pyyhkaisty litke poistaa sen taydellisesti.
Myoskin on mahdollista hypata askeleita taaksepain piirustuksessaan peruuttamalla toimintoja, se
on viela nopeampaa, kuin virheiden kumittaminen, siten on myo6s mahdollista jaljittda hetki jolloin
teos on alkanut menna huononpaan suuntaan ja yrittaa uudestaan tarvitsematta kuitenkaan aloittaa

alusta.

Toiseksi varien ja valineiden vaihtelu on nopeaa, eika varia vaihtaessa tarvitse vaihtaa fyysista
valinetta, toisinkuin jos vaihtaa punaisen kynan siniseen kynaan tai lyjykynan tussiin. Tietokoneelle
piirtaessd kaikki halutut varit ovat saatavilla naytolla, eivatka esimerkiksi piilossa sohvan alle

tippuneena, tai loppuun kuivuneena, miten voi oikeassa piirtimisessa olla asian laita haluttua kynaa



tarvitessa. Piirustusvalineita jaljittelevia tyokaluja ja erilaisia pensseleita on myos mahdollista
vaihtaa. Itse kiytan tietokoneella piirtaessini kanssa ohjelmia PhotoshopElements ja

SketchBookExpress, jotka tulivat piirustuslautani mukana.

Kolmanneksi koen digitaalisen muodon anteeksiantavampana suhteessa epaonnistumisiin.
Nappainta painamalla epaonnistuneen piirustuksen saa havitettya tai sen voi sailyttad, kuitenkin niin
ettei se valloita fyysista tilaa elamastani. Minua ei jaa kuormittamaan ei-haluttu objekti, joko poistan
sen silmanrdpayksessa tai arkistoin sen piiloon koneelleni, missa se ei kuitenkaan vie sailytystilaa.
Paine onnistua e ole niin suuri, kun en tuhlaa paperia tai maalia. Materia ahdistaa minua, oli se
sitten vaatteita kirjoja tai astioita kodissani. Pyrin minimoimaan kaiken turhan, koen etta fyysinen
materia painaa myos henkisesti. Maalauskasat jotka pitaisi sailod tulevaisuuteen, ovat minulle

kauhistus. Siksi digitaalinen muoto kompaktiudessaan viehattaa itseani paljon.




Laitteisto

Kirjassaan Painting the Digital River James Faure Walker pohtii digitaalisen piirtimiseen ja

analogisen maalaamiseen liittyvia kysymyksia. Han itse maalaa seka digitaalisesti etta oljyvareilla.

“Every so often, artists have to make critical financial decisions. Do they need a better printer or
more paint? Do they need to rent “wet” studio space? If they dont't upgrade, will they be left
behind? If you were deciding wich course to take at college, studio art or digital, or if you were in
charge of an art school and had to decide between the two, it would be an even tougher call.”
Oljyvirit eivit vanhene samalla tavalla kuin digitaaliseen piirtimiseen tarkoitettu ohjelma, uusia

versioita ohjelmista tulee joka vuosi ja myos kokonaan uusia ohjelmia ilmestyy.

Itse olen tutustunut vasta piirutuslautani mukana tulleisiin ohjelmiin ja muutamiin internetista
ladattuihin ohjelmiin. Kuten Faure Walker kirjassaan kirjoittaa, itselleen sopivan ohjelman
loytaminen vaatii vertailua ja kokeilua. Itse olen olen 1oytanyt yhdesta ohjelmasta ominaisuuksia jota
toisessa el ole, mutta toisessa ohjelmass saattaa taas olla joku muu tarked ominaisuus miksi kdyttaa
juuri sitd. En ole 16ytanyt viela itselleni ithanteellisinta ohjelmaa digitaaliseen piirtamiseen, mutta
tutustuen opin loytamaan. Kuten tavallisessa maalaamisessa tiedan, minkalaista sivellinta kulloinkin

tarvitsen, opin varmasti kayttimaan eri ohjelmien erikoisuuksia haluamallani tavalla hyodyksi.

Ehka itsellenikin tulee ajankohtaiseksi kysymys, ostaakko akryylimaalia vai ehka skanneri-printteri,

joka antaisi mahdollisuuksia digitaalisen piirtamiseni kehittamiseen.

Muoto

Minkéd muotoinen ndennaisen immateriaalinen digitaalinen piirustuksent sitten olisi? Digitaalisten
plirustusten esitystavat ovat moninaiset. Piirustuksia on mahdollista esittaa projisoiden, kuten David
Hockney iPad ja iPhone piirustuksiaan nayttelyssadan 25 trees and Other pictures Salts Millissa

Englanissa.” Digitaalisia kuvia on my6s mahdollista printata kankaalle, joten halutessani voisin

5 http:/saltsmill.org.uk/new_exhibitions.php
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kerata maalauskasan kuormakseni ja pingoittaa digitaalisen piirustukseni perinteisesti kehyksiin.
Nain on toiminut esimerkiksi Julian Opie, tulostaessaan digitaalisesti tehtyja muotokuvia kankaalle
ja kehystaessaan ne.® Internet on myos mahdollinen esitysalusta teoksille. Kuvataiteilija Mikko Ijas
on esittanyt omia 1Padilla toteutettuja digitaalisia piirustuksia piirosblogissaan, jota julkaistiin
kuukauden ajan Helsingin Sanomien iPad ja iPhone sovelluksessa vuonna 2011.” Ijaksen piirustukset
ovat katseltavissa animaatioina hanen nettisivuillaan. Animaatioista nakee piirustuksen eri tyovaiheet

animoituna ja lopulta sen mihin lopputulokseen on paadytty.

Kuvataiteilija John Roome on myo6s kayttanyt animaatiota keinona esittaa digitaalisia
piirustuksiaan. Artikelissaan: Drawing in a Digital World: A self-reflective critical analysis of the
creative output of John Roome, Roome kuvaa digitaalisen piirtamisen prosessiaan ja kertoo kuinka
tunsi digitaalisista piiroksistaan fyysisen runsauden puuttuvan. Roome paatyikin kaivertamaan kasin
puulaatoille, joitain digitaalisia piirustuksiaan ja projisoimaan naiden kaiverrettujen kuvien paalle

animoituja versioita digitaalisista piirustuksistaan, saadakseen kuviinsa stuktuuria.

Itse olin miettinyt mita mustesuthkutulosteet digitaalisista piirustuksistani toivat mieleeni. Tulin
tulokseen etta omat tyoni, linkittyivat ajatuksissani taidegrafitkkaan ja ehka erityisesti puupiirroksiin
ja monotypiaan, joissa useammin jalki on rajumpaa kuin metalligrafitkassa. Taidegrafiikka tuli
luonnollisesti mieleen, siita syysta etta varipinta on tasainen, kaksiulotteinen, grafitkassa prassin lapi
painettu, digitaalisessa piirustuksessa mustesuthkutulostimesta tullut. Jotain muutakin yhteista 19ysin
grafiikasta ja digitaalisesta piirtamisestd, nimittain monistettavuuden. Samoin kuin grafitkassa
otetaan tietty maara vedoksia yhdesta laatasta, voi tama tulla kyseeseen myo6s digitaalisten
piirustusten kohdalla, jos halutaan kontrolloida taideteoksen arvoa ja saatavuutta. Mikko Ijds pitaa
nettisivuillaan piiroskauppaa, jossa myy digitaalisia piirustuksiaan korkeatasoiselle grafitkan paperille
tulostettuina ja aitoustodistuksen seka singneerauksen kera. [jds esittaa teoksiaan myos Vedos
maaristd piiroskaupassa el mainita, mika sinillaan ihmetyttad. [jas mainostaa myyvansa piiroksia
kohtuuhintaan(esim. A4kokoinen piirustus=50€), mutta mika tillaisen singeeratun monisteen arvo

on, jos niita on myyty miljoona kappaletta.

Itse kaytan opinnaytetyossani digitaalisten piirustusteni esittamiseen digitaalista kuvakehystd, seka
mustesuthkutulosteita piirustuksistani, jotka kehystan perinteisiin valokuvakehyksiin.

Mustesuithkutulosteissa aijon kdyttaa erilaisia papereita ja valokuvapapereita varioidakseni

6 http [[WWW. ]uhanople com/#/artwork/pamtmg/ZOl0/2483



http://www.www.mikkoijas.com/Mikko_Ijas/Artwork/Sivut/iPhone_drawing_blog_at_HS.fi_iPhone_app.html
http://www.julianopie.com/#/artwork/painting/2010/2483

lopputulosta. Opinnaytetyossani olen maarittelyn kaikki digitaaliset piirustukseni uniikeiksi, eli niistd

ei ole olemassa kuin yksi vedos/tuloste ja alkuperiinen digitaalinen teos.

Lempilapsia
Muotokuva, muisto ja omakuva opinndytetyissint
Muotokuvat

Opinnaytetyoni atheeksi valitsin kasvojen tutkimisen piirtaen. Harjoitellessani kasvojen piirtamista,
pyysin malleikseni ystdaviani ja tuttaviani ja prosessin edetessa kiinnostuin enemman malleista, kuin
realististen kasvojen piirtamisen taidosta. Halusin vieda tyskentelyani enemman muotokuvan

suuntaan. Muotokuvan perinteet ovat pitkat ja ennen valokuvan keksimistd, on niiden funktio ollut

kaytannollinen, muotokuvilla tallennettiin tarkeina pidettyja thmisia.

Opinnaytetyossani halusin tehda kuvia itselleni tarkeista henkiloista. Minua kiinostaa paljon 1700- ja
1800-luvuilla kukoistanut miniatyyri muotokuvamaalaus. Miniatyyri muotokuvia kaytettiin
aikoinaan my6s muisto-ja ystavyyslahjoina. Pientd kuvaa tarkeasta thmisesta pystyl kantamaan
vaikka mukanaan. Ajatus pienestd kuvasta, jossa on tarkea thminen viehéttad minua. Lapsena
ithailin mummolassa usein hyllyd, joka oli tiynna valokuvia sukulaisista pienissa kehyksissaan.
Monessa muussakin kodissa olen tormannyt vastaavanlaiseen kehyskavalkaadiin, josta katselevat
ylioppilaat, haaparit ja reippaat koululaiset kuvistaan. Naen nama valokuvahyllyt jatkumona
muotokuvamaalauksen perinteelle, jossa henkilo tai tietty hetki henkilon elamasta on haluttu ikuistaa
muistoksi. Omia muotokuviani tehdessani olen lainannut muodon noista valokuvahyllyista.
Opinaytetyossani olen kehystanyt kuvani valokuvakehyksiin, jotka olen kerannyt kipputoreilta.

Kehykset ovat installoitu piironkiin, joka on lapsuuden kodistani.




Lahestyn aihettani seka muotokuvan etta valokuvan kannalta. Malleistani olen piirtanyt
luonnosmaisia muotokuvia ja jatkanut niitd myohemmin loppuun valokuvan tai muistikuvan avulla.
Olen myos piirdanyt jo olemassa olevia valokuvia malleista uudestaan, jotkut valokuvista ovat itseni

ottamia ja toiset jonkun muun.

Muisto

Tutta Palin puhuu artikkelissaan Kuvia menneisyydesta(Aina uust muisto, toim. Katarina Eskola ja
Eeva Peltonen, 1997) muistojen tuottamisesta 1800-luvun loppupuolen saatylaiskulttuurissa

Suomessa. Artikkelisssa Palin pohtii valokuvien ja muotokuvien vaikutusta muistoihin ja muisteluun.



Palin kirjoittaa: ” Kiinnostavaa on, etta monet 1800-luvun saatylaiston muistelukulttuurin piirteista
ovat nykyadn yhé tunnistettavissa, tosin muuntuneina ja vihemman velvoittavina mutta edelleen
yha ambivalenteina.,... Muotokuvaus levisi vahitellen valokuvan yleistymisen myota sdatyldiston
piirissd kaikkien ulottuville niin, etta nykydan tuskin voi valttya tulemasta valokuvatuksi useita
kertoja elamassaan. Kirjeiden kirjoittamisesta on sittemin paljolti luovuttu, mutta muotokuvia
kaytetaan edelleen melko samallla tavoin kuin sata vuotta sitten.” Palin kirjoittaa artikkelissaan
miten 1800-luvun jalkipuoliskolta ldhtien elaman muutoskohtia ja siirtymariitteja on dokumentoitu
valokuvilla. Rippikuvat, ylioppilaskuvat, hddkuvat ja syntymépéivakuvat tulivat suunnilleen nykyisen

kaltaisina suomalaisen saatylaiston kayttoon viimeistdan 1890-luvulla.

Mummolani valokuvahyllyssa naen kaikki edellamainitut kuvat. Serkun rippukuva, enon
ylioppilaskuva, vanhempien haakuva ja mummon merkkipaivakuva kymmenine ruusukimppuineen.
Ja kuten aikaisemmin totesin olen nahnyt vastaavan laisen hyllyn monessa muussakin kodissa. Palin
kirjoittaakin: ’Vaikka valokuvia on totuttu kayttimaan erityisen itsestadn selvind muistelun
valineina, niita voidaan ajatella myos aariméisen teknisina ja anonyymeind.” Itse olen pohtinut
samaa kun olen katsellut ikaankuin samoja valokuvia eri paikoissa. Ihmiset vaihtuvat niissa, mutta
puitteet pysyvat hyvin samankaltaisina. Omassa tyossani tima onkin ollut yksi teema, jota olen
kasitellyt. Olen halunnut tehda henkilokohtaisia ja intiimeitakin ndkemyksia itselle tarkeistd thmisista

ja kuitenkin viitata teokseni muodolla johonkin yleisesti tunnettuun.

Nykyaan kun digitaalinen valokuvaus on ldhes syrjayttanyt filmille kuvaamisen, e1
muisto(valokuva)hyllyja kerry ihmisten kotethin endin samaan tapaan. Valokuvat jaavit usein
tietokoneiden sisalle séilytettaviksi tai kuvat jaetaan yhteisen muistelun kohteiksi johonkin
sosiaaliseen mediaan, esimerkiksi FaceBookiin. Omassa tyossani tekniikka digitaalinen piirustus,
kommentoi myos titd. Olisiko digitaalisen piirustuksen mahdollisuutena palauttaa muotokuvan
ekslusiivinen luonne digitaalisten valokuvien joukkoon? Valokuvan voi ottaa hetkessa, mutta
digitaalisen muotokuvan tekeminen mallista tai kuvasta, vie aikaa, niinkuin oljyvareilld tai vaikka

vesivareillakin tehty muotokuvamaalaus.

Omakuva?

Teemu Maki pohtii muotokuvan olemusta esseessaan Tyokalupakki ja esittaa muotokuvamaalauksen

aina paljastavan jotain tekijansd ithmiskasityksestd. Seuraavat kohdat esseessa kiinnittivat huomioni:

“Muotokuvan varsinainen sisalté on ithmiskasitys, jota se ruumiillistaa. Oli muotokuvamaalarin



taktitkka mika tahansa, (hyvan) muotokuvamaalauksen varsinainen aihe on maalarin thmiskasitys, ei
mallin persoona tai henkilohistoria.” ja ”...maalari ei voi kuvata vain malliaan, vaan muotokuvan
todellisesksi atheeksi nousee maalarin ja mallin valinen suhde, maalarin mallia koskevat kuvitelmat

ja mielipiteet sekd varsinkin maalarin ihmiskasitys.”®

Olen Mien kanssa samaa mielta, itsellani kiinostus muotokuviin, sen lisaksi ettd mallini ovat minulle
tarkeita, on kiinostusta myos thmisyydesta ylipataan. Olen aina pitanyt omakuvien tekemisesta.
Peilista itsensa katsominen ja piirtaminen antaa hetken mahdollisuuden ihmetella kuka mina olen,
tai paremminkin mika thminen on. Kasvojen muoto tuntuu oudolta ja siina olevat elementit
ihmisyyden symboleilta. Silmat joilla niemme maailman, korvat joilla kuulemme, nena jolla
nautimme tuoksuista ja suu jolla maistamme ja puhumme. Ja ithan kasvojemme verhon takana, on

aivot ja ajatuksemme. On kuin kehomme olisi alus, jossa matkustamme ja paamme sen ohjaamo.

Sitd miten oma ihmiskasitykseni ndkyy muotokuvissani on vaikea arvioida. Ainakin koen etten pyri
kaunistelemaan thmisid kuvissani, useasti mallini ndyttavit kuvissa vanhemmilta ja rumemmilta kuin
todellisuudessa. Uskon etta kaikki ihmiset on kauniita, mutta kaikki ihmiset ovat myos epataydellisia.
Malliani kuvatessani yritan valilla unohtaa, ettd tunnen mallini ja valilld taas erityisesti keskittya

tunteisiini ja ajatuksiin mallistani.

Maki puhuu Tyokalupakissa my6s moniminaisyyden kasitteesta, siitd ettd thmisessa on monia
minuuksia, jotka virtaavasti vaithtuvat ja vaihetelevat henkilossa. Itse allekirjoitan timan ajatuksen.
Opinnaytetyoni nimi on Lempilapsia ja kuten aikaisemmin olen kuvannut, se koostuu monista
pienista tai pienehkoista muotokuvista joita olen tehnyt ystavistani, tuttavistani ja sukulaisistani.
Vaihtoehtoisesti tyoni nimi olisi voinut olla omakuva. IThmiset joita olen kuvannut kertovat minusta,
koska heilla on paikka elamassani ja he ovat myos vaikuttaneet ajatuksiini ja elamani kulkuun.
IIman vanhempiani ei olisi minuakaan. Koen siis etta osa minusta tai monta osaa ovat ne henkilot
joita elamassani on, omakuvani rakentuu monien henkil6iden kuvista. Nimetessini teostani halusin
korostaa sitd, etta kuvatut henkil6t ovat minulle henkilokohtaisesti tarkeita, toisaalta myds sita yleistda
ajatusta etta thmiset ovat tarkeita toisilleen. Siina maarin tarkeita, etta heilla on tapana asettaa
tarkeat thmiset lahelleen valokuvan tai muotokuvan muodossa. Lempilapsia nimen takana on myos

ajatus siita, etta jokainen on jonkun lapsi ja tarkea.

8 Maiki, Teemu, Niakyva Pimeys esseité taiteesta, filosofiasta ja politiikasta, 2005
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