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1 INLEDNING

1.1 Bakgrund

| utbildningsprogrammet for informationsbehandlimgr jag kommit i kontakt med
en del programmering och webb -design. Dessutonjalgdénge varit intresserad att
lara mig PHP -programmering. | samband med atavéfpne for lardomsprovet sa
fick jag mojlighet att komma igang med PHP —progmaaring. Via min handledare
Kimmo Paulaharju fick jag som uppdrag att gora ststem for reservering av

sittplatser at Lumivaaras Kirkko.

Eftersom jag inte hade nagon kunskap om PHP —pmugering fran forr sa
genomgick jag en snabbkurs med min klasskamrat ig&tRenlund, som ar en
erfaren PHP —programmerare. Med honom gick jagagegrunderna i PHP och
hade mojlighet att under arbetets gang soka efédp.HMathias Renlund lanade mig
en bok, PHP5 programmering (Overgaard, Erikssonk& 2004) som jag anvande
som snabbreferens under arbetets gang, samt gjordegsuppgifter ur den, vilket

gav mig en lamplig startpunkt for slutarbetet.
1.2 Uppdrag

Uppdragsgivaren for detta arbete ar Lumivaaras &yokh som kontaktperson
fungerade Kari Rapo, som ar anstalld av skolank@amed systemet var att aktiva
kyrkobesokare skulle kunna ga in pa kyrkans hemsittareservera en sittplats at sig

sjalv.

Lumivaaran kirkko ar en kyrka i Karelen som efteg&tiden hamnade pa den ryska
sidan av gransen. Kyrkan rymmer 720 sittplatser gppdelas mellan kyrksalen och

laktaren.



1.3 Lardomsprovets syfte och mal

Bestéllarens behov var att erbjuda ett system &$emvering av sittplatser for
anvandare. Kraven pa systemet kommer att tas wgip Senare kapitel och de ar

grundpelarna som hela slutarbetet bygger pa.

Det ar sjalvklart att en webbtjanst skall vara amd@ar och fundera enligt standarder
som datoravandare ar vana vid. S& som placerirignahall, vilket man bor beakta

vid tillverkning av en tjanst.

Malet var att bygga ett reserveringssystem som théstallarens krav och dessutom

var anvandbart och fungera som den central plate&&rvering av sittplatser.

1.4 Avgransningar av lardomsprovet

Lardomsprovet kommer att behandla det slutligalte®i av reserveringssystemet
eftersom arbetet pagatt i ett halvar och undentitem jag har lart mig PHP sa har
jag kommit till battre och smidigare I6sningar samplementerats. Darfor kommer
jag endast att redogora for de funktioner som higwda och presentera vissa

metoder som anvéants flitigt i utférandet.



2 TEORI

Reserveringssystemet ar uppbyggt med ett antah glikogrammeringsprak och
metoder som alla kanske inte kanner till. Dettaitehgommer att presentera spraken

och beskriva de metoder som har anvants vid prageing.
2.1 XHTML

Programmering av webbsidor sker vanligtvis med HTNMHypertext Markup
Language” Detta ar ett programmeringssprak som anvandeawsiglement for att
beratta at en webblasare hur sida skall se uel&ttent ar uppbyggt med en start och
stop +ag, som berattar om for webblasaren att innehalldiamelessa tva skall tolkas

pa ett visst satt.

XHTML star for "Extensible Hypertext Markup LanguageSom ar en striktare form
av HTML. Nar man skriver XHTML sa maste man vargaaned att allting skrivs
pa ratt satt och vissa regler skall hallas. VahiML —kod kan skrivas mer eller
mindre ratt men detta resulterar i att webblasaéstentolka koden fére den visas
(Duckett, 2010, s.30-33). Med XHTML &r koden redatt skriven sa allt sker lite

smidigare.
Regler for anvandning av XHTML ar foljande (w3sclmavebbsida 2011):

- Elementen maste vara val strukturerade.
- Elementen maste alltid avslutas.
- Elementen maste alltid vara i sma bokstaver.

- Dokumentet maste ha ett root element.



HTML |
<br= <hr= |

XHTML

<br /= hr/=

Figur 1. Exempel pa XHTMLs krav pa avslutande avagn <br> gor en ny rad oc

<hr> en linje.
2.2 CSS

CSS ar en forkortning a’Cascading Style Sheetsich anvands for att formate
HTML —element dv.s. ge dem en viss design (Schmitt, 2 s.15). Genom att
anvanda CS®an man komma at alla HTM—element pa en gang eller ett speci
element at gangen. CSS kan anvandas till att baddifista utseendeoch

positionering av element, dessutom sa erhallsmgpéeunderliggande eleme

Man kan namnge olika element med id, namn ellesskidlket gor det mdjligt a
komma at delika elemeren som man vill ge en viss stifarje HTML —element har
ett utgangvarde som anvands om inget har angivits. Nar @8—dokument kopplas
till ett HTML —dokument sa Overskrivs dessa installningar. Lasmiray koden ske
uppifran ner, vilketresulterar i att CSS som laggs in efterat overskridsin tur
foregdende CSSked. Detta ar anvandbart nar man anvander sig mwnsakod p:é

flera sidor, men en specifik sida behéver nagaheld modifiera



- -: -...—1;
font-weight: bold;

< /style =
<body:>
<a href="http://www.google.fi/” class="stil"=Google link</ax>

< /body>

) Mozilla Firefox

File Edit Mjew  History  Bookmarks  Tools  Help

| | | File:f testpage. htm | + |

| | File:j fkestpage, htm

*

. —

e

Google link

Figur 2. Exempel p4 CSS —kod och HTML —kod, sasultaet av koden. Har
omandras ett a —element som ar en link till googlittersta rutan ar koden som
HTML och den innehaller en "class” variabel som haamnet “stil” som kopplas

ihop med CSS a-elementet som har namnet "stil”.
2.3 PHP

PHP &r ett webb —utvecklingssprak skrivet for wehbltvecklare av webb —
utvecklare. PHP star i dagens lage fBHP: Hypertext Preprocessor” ett aldre
namn ar'Personal Home Page Tools'PHP &r ett programmeringssprak som kors pa
en webbserver och anvands vanligtvis for att géedlbwapplikationer i kombination

med en webb —server sa som Apache (Suehring, GaégePark, s.3).
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Nar en anvandare Gppnar en webbsida sa ar det aekbs som tar emot
informationen och darmed genom anvéndning av PHiélymerar HTML —koden

som webblasaren sedan tolkar och resultatet syasygndarens bildruta.

| figur 3 finns ett exempel pa hur PHP —fungeragxémplet sa ar det dar —loop
som tre ganger skriver ut hej i webblasaren. Om &rabekant med HTML sa ser
man att det ar fraigan om en webbsida, det inrindadistycket &r PHP —kod som
skriver ut hej samt HTML —elementet<br/>” som goér en ny rad. Om man
hogerklickar pa en webbsida och véljer att se kiliin sa syns resultatet pa samma
stélle som i PHP —dokumentet men endast resuldatdbopen kommer fram dvs.

hej<br/>. PHP —koden &r dold fér anvandaren.

<html= Php dokumentet y ] webblasare
<head=</head= —
<body> Eel_
=
<?php hej

For($i=1:$i<=3$i++)] L ! Resultateti webblasaren L
echo "hej <br/=";
}

7= <html=

=head=</head=
</body= <body>
=/html=

hej<br=
hej<br=
hej<br=

</body=
=/html=

Figur 3 — Forklarning av PHP gjord kod.
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2.4 MySQL

MySQL &r ett open source system for hantering alz 8ations databaser (Suehring
m.fl. 2009 s.44). SQL star forStructured Query Language’och ar ett
instruktionssprak for databaser. Genom att anvavig@QL med PHP s& har man

majlighet att frAn en webbsida hantera informagom finns i databasen.

PHP innehaller funktioner for att ta kontakt med MpSQL —databas och for att
utfora diverse tankbara uppgifter. | figur 4 ned@nfinns det ett exempel pa SQL —
spraket for att ge en uppfattning om hur det serMan véljer en tabell och ur
tabellen soker man efter en anvandai€alle” i kolumnen som heter

"Anvandar_Namn”.

SELECT * FROM Anvandar_tabellen
WHERE Anvéndar_Namn = "Kalle”;

Figur 4. Exempel pa SQL —spraket.
2.5 JavaScript

Javascript ar ett programmeringssprak som i reitigr med vad anvandaren gor i
webblasaren och finns till for att 6ka interak@tén pa HTML —sidor (w3schools,
webbsida 2011).

Under arbetets gang ville jag halla mig till PHPemmfor att gora systemet sa
anvandarvanligt som mojligt behdvdes det ocksaJiteascript i form av en pop-up
ruta som bekraftar borttagnignen av en anvandateg@da motsvarande funktion
med PHP skulle ha blivit onédigt invecklat.
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3 PLANERING

Detta kapitel kommer att presentera planeringersystemet. Forutom kraven pa
systemet som kommer att presenteras sa skullensystai sd anvandarvanligt och
funktionellt som moijligt. Eftersom inlarningen aHP har skett under arbetets gang
sa paborjades arbetet fran grunden, istéllet téaratanda nagot befintligt system for
t.ex. anvandarhantering. Aven om exempel har as\ginhar dessa gatts igenom och

modifierats enligt behov.
3.1 Kravspecifikation
Bestallarens krav pa reserveringsystemet var fdgan

- Anvandare skulle reservera en sittplats at siy.sjal
- Man skall som anvandare se vem som sitter pa srsittplats.
- Nar man bestaller en sittplats s& hor den till pees tills han eller hon tar
kontakt med en systemadministrator.
- Sittplatser skall kunna for-reserveras av admiaigten at nio olika byar:
- Harvio
- Huhtervu
- Ihala
- Kalksalo
- Kesvalahti
- Kuhkaa
- Kumola
- Oinaanvaara
- Tervajarvi
- Sittplatser som forreserveras av administratorampatpersoner.

- Det skulle finnas 720 sittplatser.
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3.2 Krav pa funktioner

Alla funktioner som har gjorts har mer eller mindteecklats under arbetets gang. |
bdrjan framstod dock vissa funktioner som skullenkwa att behdvas, for att bygga

ett fullstandigt system.

- Anvandare
- Hantering av anvandare
- Registrering av nya anvandare
- Borttagning av anvandare ur databasen
- Redigering av anvandare

- Aterhamtning av lésenord

- Sittplatserna
- Framstallning av sittplatserna i reserveringssystem
- Funktion for reservation av sittplatserna for ardene
- Funktion for forreservation av sittplatser for byah vip
- Funktion for att reservera sittplats at anvandasen snte har

tillgang till internet.
3.3 Anvandarkonto

En anvandare ar en person som besoker kyrkan dfthan eller hon kan férekomma

i tre olika former:

- Vanliga anvandare syftar pa personer som har tigjgal internet och gor
darmed ett eget anvandarkonto genom att registigra sidan.

- Administrativa anvandare har naturligtvis tillgatity hela systemet och
kan redigera anvandaruppgifter, sittplatser ochrkegioner.

- Anvandare utan internet som existerar endast gesroadministrator och

de har kontona kan inte anvandas till att loggadirsidan.
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Anvandarkonton kan redigeras vid behov, vanliga dadare kan goras till
administratorer vilket gor det majligt att ha flemdministratorer och man kan ta bort

administrativa rattigheter vid behov.
3.4 Anvandargranssnitt

Anvandargranssnittet gavs det inga kriteriet fdanudet utformades enligt foljande

krav for en funktionell och anvandbar webbsida:

- LAtt att navigera
- Funktionellt for innehallet
- Skall fungera i Mozilla Firefox och Internet Expor

- Fargval som kan kopplas ihop med Lumivaara

Den grundlaggande tanken bakom anvandargransswditedtt dela upp innehallet i
delar som alla hade en bestdmd bredd och var ntetil rpositionering i mitten av
rutan, oberoende pa storleken av besokarens walbgjakirmed kunde héjden pa de

olika delarna bestammas enligt behov.

Som bakgrundsfargen for innehallet valdes en nedtoit farg, istallet for att ha en
vit farg som skulle ha varit valdigt skarp for 6g&edan valdes en bla farg som
bakgrundsfarg, den baserar sig pa Lumivaaras vapenhade en ljusare bla farg

som tonades ner.

Figur 5. Lumivaaras vapen.
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For att fa lite mer djup i granssnittet sa anvanslesggor som ger en illusion av att
innehallet ligger ovanfor bakgrunden, vilket ger sitigare helhet. En liten detal

med skuggan ar ocksa att knapparna i menyn sorassiva ser ut att ligga bakom
innehallet. En logo gjordes ocksa for att ge sidagon sorts identitet, genom att med

en "finare” font och olika storlekar skriva ut "Lumaaran Kirkko — paikanvaraus”.

Navigationen gjordes vertikal eftersom det pasdaitére pa en sida som fungerar
som ett reserveringssystem, darmed inbesparadgsimé for innehallet som

speciellt vid sjalva sittplatsgranssnittet tog mstcktrymme.

Lumivaaran Kirkko

" Patkan Varaus
Innehall m

Rekisterdinti

Header{sidhuvud)

| Navigation

Figur 6. Grundiden for layouten och slutliga fardet
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3.5 Databasen

Nar man gor webb —applikationer eller sidor med PddPhar man for det mesta
nagon sort av system for att hantera anvandare.fibes darfér manga fardiga
alternativ.som man kan fritt bygga pa, men eftersam inte var nagon van
programmerare vid det har laget sa bestamde jaganigtt bygga ett enkelt system
sjalv. Darfor gjordes anvandar —registret i datahas

Det blev totalt fyra olika tabeller:

- Anvandare, innehaller alla anvandare

- Byar, innehaller alla byar. Det blev enklare attdean i en skilld tabell
eftersom de anvands pa flera olika stallen ochuless gick det latt att
koppla ihop byarna till de andra tabellerna i datsmn.

- Sittplatser, innehdller de upptagna sittplatserNar en sittplats blir
reserverad sa gors en ny post med sittplatsenssdtabellen innehaller
inte alla sittplatser fardigt utan de gors vartedte blir upptagna.

- Reserverade sittplatser, syftar pa de sittplatser &r forreserverande at

olika grupper av administrattrer.
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Anvandare
% 1D

Farnamn
Efternamn
Epaost
By
Telefon
Losenard
Anvandartyp

Sittplats
¥
Rad
Vaning
Reserverad av

Byar
7 D
By

Reservationer

% ID

Grupp

Figur 7. Figur Over databasens tabeller. Bildengirdast en dverblick éver hur

tabellerna sitter ihop och vilket innehall de h&a grund av datasakerhetsskal sa

har namnen pa de olika tabellerna och innehalleindrats.
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4 GENOMFORANDE

4.1 Verktyg

Vardagligen sa anvander jag mig av Linux Mint 1& ecbetade darmed ocksa med
lardomsprovet i den miljon. For att kontrollera agbbsidan fungerade som téankt i
Internet Explorer och Firefox s& maste anda Wind¥®sanvandas for att fa tillgang

till Explorer och samtidigt kunna géra oméandringdaratt sidan sag likadan ut i bada

webblasarna.

Mathias Renlund gav rad om att anvanda WAMP sonbsetver, men eftersom jag
anvander Linux gallde det att hitta ndgot annaraédttiv. WAMP ar en foérkortning
for en kombination av webbapplikationer, W syftad pvVindows, medan A pa
Apache, M pa MySQL och P fér PHP/Perl/Python (Simghm.fl. 2009, s.44). Som
motsvarande l6sning till Linux hittades LAMP sondbaytt namn till XAMPP.

XAMPP (XAMPP, webbsida 2011), &r en Apache webbsesom fardigt innehaller
MySQL, PHP och Perl. Den &r gjord av Apache Friersdsn ar ett icke-
vinststravande projekt, som grundades pa varen 200Rai 'Oswald’ Seidler och
Kay Vogelgesang (Apache Friends, webbsida 2011).

WAMP ar en webb utvecklingsmilj6 for Windows. Sorirgdet mdjligt att gora
webbapplikationer mer Apache, PHP och MySQL datd&snpserver presentation,
webbsida 2011).

Gedit ar gnome miljons officiella text editor (Gedivebbsida 2011) och var fardigt
installerat med mitt operativsystem. Dessutom sgate efter ndgot Notepad++
liknande texteditor for programmering och resuttgtekade pa att Gedit var det basta

alternativet.
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Notepad++ &r en gratis texteditor som stoder maovida@ programmeringssprak
(Notepad plus plus, webbsida 2011).

GIMP, star for GNU Image Manipulation Progran{Gimp Intro, webbsida 2011).
Det &r ett bildhanteringsprogram med ett brett dtbu verktyg. Alla grafiska delar
gjordes med detta program, samt kyrkans planrianingodifierades for att kunna

anvanda dem i sittplatssystemet.

Test Mail Server Tool ar en SMTP server emulatorafib testa mail funktioner som
man programmerar (Test Mail Server Tool, webbsi@&12. Det ar svart att testa
mail funktionen utan att ha en egen server ochrgévenstallningar. Den kollar efter
program som anvander sig av en viss port for attkakepost och snappar upp
meddelandet och visar det genast i en ruta fratoGkt
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4.2 Metoder

Detta kapitel kommer att presentera ett antal ofikaktioner och metoder som

anvants vid tillverkning av systemet.
4.2.1 Require

PHP har en inbyggd funktion som kaltequire, denna ar slakt med en annan
funktion som heteinclude Det som de har tva funktionerna har gemensaatt &ar
koden lases av servern sa tas en annan fil meaiivianehall ur den utomstaende
filen kommer att "skrivas” ut dar require finns.ilBladen mellan require och include
ar att require forutsatter att man skall ha tiligdifi filen, om filen inte finns kommer

programmet att avbrytas medan include kors faském $kulle utebli.

Filen som skall ateravindas

echo

PHP - filen

<html =

<head:> _ .

</head> Resultatet i webblasaren

<body= £ Mozilla Firefox

require"""}" __l __I__F__,...,II File Edit Wiew History Bookmarks Tools  Help
[ Ne].php
| || File: ftestpage. hitm | +

frh{:_t_::ladv ! oL File ] frestpage.htrn

Kallkoden i webbldsaren
<html:

<head:

< fhead:>

<body:=

hej
< /body:>
</html>

Figur 8. Exempel pa PHP require funktionen
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4.2.2 GET, POST och SESSION

Har ar tre viktiga funktioner som finns inbyggd@HiP. De ar alla till for att 6verféra
information fran en sida till en annan och de Hikacsatt som lampar sig for olika

behov.

GET anvander sig av webbsidans URL -adress genolidgaa till sitt varde pa slutet
av adressen. Sedan kan man hamta vardet fran baliless i webblasaren och
anvanda det. Detta &r dock synligt for anvandarekan vara en sadkerhetsrisk om

man inte har tagit atgarder emot manipulation a\v LRiressen.

POST skickar daremot vardena osynligt och &r branai skickar information som
ingen skall ha tillgang till.

SESSION sparar vardena till servern och lagradsmtid. De tas bort automatiskt
efter att tiden har gatt ut eller sd kan man pnognara att sessionerna avslutas vid

t.ex. utloggning.

4.2.3 HTML sida som funktion

Vid tillverkning av ett system for hantering av @ndare, sa hittade jag ett exempel
som hade all HTML -kod i en funktion, som anvantligigt. Genom att ha innehallet
innanfor funktionen sa kunde man kolla de inmatedlelena pa samma webbsida. |
vanliga fall s& skulle vardena skickas till en amséda och sedan returneras, men
istallet sa pakallas HTML -funktionen och resultaldir att man kan skota t.ex.

genomgangen av inmatningen pa en och samma webbsida
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4.2.4 Felmeddelande

Detta ar en mycket simpel funktion som bestar awanabel och ett HTML -
element. Felmeddelanden finns till for att berata for anvandare om fel vid
inmatning t.ex. registrering av en ny anvandare.l@mgden pa lésenordet ar for kort
eller epost -adressen inte innehaller ett "@” teckdar ett fel uppstar sd sparas
denna i en variabel och felmeddelande funktiongumsgilt &r att visa en ruta med
felmeddelandet. Rutan finns i koden men ar intdigyidrutom om det har uppsatt

nagot fel.

Lumivaaran Kirkko

Paikanvaraus

| Etunimi puuttuu |
| Sukunimi puuttuu |
| Séhképosti puuttuu |
| Séhkoposti ei ole virallinen |
| Salasana puuttuu |

Rekisterointi

Figur 9. Felmeddelande rutan. Exempel ar felmedusta vid registrering av

anvandare.
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4.2.5 Datasakerhet

Det finns en del olika satt som har anvants forgéath systemet sékrare. POST har
redan tagits fram vars uppgift var att skicka deggnligt, vilket &r det basta sattet att

t.ex. skicka l6senord.

Vid inmatning av information har tva olika funktienanvants som ar till for att
rengora den inmatade informationen. Det finns n&goh kallasinjection attacks'
som gar ut pa att i inmatningsrutor mata in prodmansom paverkar kérningen av
operationer i systemet, for att fa otillaten tithggtill systemet. Syftet med dessa tva
sakerhetsfunktioner ar att ta bort HTML -kod ochLS@®od som kunde ha blivit
inmatad i ett inmatningsfalt t.ex. vid inloggnirfgunktionerna finns inbyggda i PHP
och hetemysql_real _escape_strirgpm tar bortSQL och htmlspecialchasom tar
bort HTML. Efter att dessa tva funktioner har ko8 aterstar innehallet ur

inmatnings strdngen som den ska.

Anvandar l6senorden &r krypterade med en annanfBikBon md5som krypterar
en strAng med md5 kryptering. Denna kryptering &wag endast en vag dvs. ett
krypterat losenord kan inte bli okrypterat med médonktion. Nar en anvandare
registrerar sig sjalv pa sidan sparas det angidsanordet i krypterad form och
endast anvandaren i fraga kanner till Isenordét. ahvandaren sedan loggar in sa

krypteras l6senordet fore det jamfors med anvamgdresenord i databasen.

En sista metod for att sakerstélla att ndgon ilpper att stalla till med problem ar
att kontrollera varden som inmatas dvs. att emasiflerkligen ar en siffra och att

siffran uppfyller vissa krav s& som storlek.
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4.2.6 IF och SWITCH —satser

N&ar man programmerar anvander man sig av test stimgan ar sanna eller falska.
Genom att gora dessa test sa kan man berétta ogatfinn vad som skall handa om
testet ger ett sant eller falskt svar (Suehring)v@ose & Park 2009, s.60). Det finns
tva satt att testa dessa pa.

Det forsta ar IF -satser, som jamfér om ett varderénsstammer med ett forutsatt
varde, ifall det stammer fortsatter operationen et spar. Om det inte

dverensstammer sa hander det nagot annat. Iféi-eats inte stammer Gverens med
de forutsatta varden sa finns det ELSE -satsersooh namnet tyder sa ar detta vad
som hander nar IF -satsen inte passar. Vid behaweavfall sd kan man anvanda sig
av ELSE IF som fungerar likt IF -satser genom atjeaett varde som skall stdmma

overens med ett annat varde.

if( ——
echo 'Hej pa dig ',

I
else if(

) echo 'Mo
!

else {

echo 'Hello there I';
5
J

Figur 10. If-sats som kollar i en variabeln spraknéehaller svenska, finska eller

nagot annat och resultatet skrivs ut som en hatspirespektive sprak.
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Det andra sattet ar SWITCH -satser, vilket ar el sam anger olika sortecase

som syftar pa resultatet av ett varde som skalhkoBWITCH anvands likt IF -satser
men det ar mer passande till operationer som hatdete antal fall. Likt IF -satser sa
har ocksd SWITCH ett lage ifall inget av de forttesaeglerna éverensstammer med

det forutsatta vardet och den hadefault.

switch(
case 'sye
echo
break;

case 'fin:

echo ' H oi

default:
echo 'Hello there I';

Figur 11. En switch —sats som kollar om sprakesnska, finska eller nagot annat

och resultatet blir en halsning pa respektive sprak
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4.3 Sidornas uppbyggnad

N&r man gor webbsidor sa skall i princip alla sigelikadana ut, detta kraver
vanligtvis att man manuellt anvander samma kodlpdsalor och @ndrar om
innehallet. Nar man har tillgang till en webbsergd@remot sa har man mgjlighet att
kringga detta, genom att anvanda sigexwire funktionen. Alla sidor har ett skelett
bestdende av filer som tas in nreduire som innehaller de delar som éar likadana pa

alla sidor. Sedan kan man fritt mata in innehallet.

Det finns manga satt att latt producera likadadarsimen detta sattet fungerade helt
bra. Genom att gora en mall -fil som innehallarrengstrukturen sa kan man spara

tid pa att inte skriva om sadan kod som skall fsnpa varje webbsida.

= I DOCTTPE himil PUBLIC *

meta http-equiv="refresh® content="601"
Fhead

innehall

fhody
Fhtml

Figur 12. Grunden for varje webbsida och en enkadrblick mellan layouten och

koden.
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4.3.1 Headern

Headern innehaller navigationsmenyn samt informatim vem som ar inloggad och
en utloggnings knapp. Om man inte ar inloggad eBlintalla funktioner ur headern.
Vid tillverkning av navigationen anvandes en gui@8S DropDown Menu, Tutorial.
webbsida 2011) som stegvis beskrev hur man skall HI&ML elementetist gora en
meny. Har anvandes ocksa &WITCH -funktion for att falla reda pa de olika
knapparnas utseende, dels for att se om den indeggavandaren skulle ha tillgang
till administrations-fliken, samt for indikation éw vilken sida som var aktiv. Genom
att ha en variabel pa varje sida sa haller man p&dsilken knapp som skall vara
aktiv och namnet pa knappen andras enligt behowattsrutbestamda CSS -stilar

kan anvandas.

Information om den inloggade anvandaren kommer #r2SESSION som startas vid

inloggning. Detta &r en liten detalj, men den amigdacksa av systemet for att veta
vem informationen pa sidan skall riktas till t.&en inloggade anvandarens sittplats
har ett visst utseende for att urskiljas ur mangden

Lumivaaran Kirkko

Paikanvaraus

Figur 13. Headern i utomstaende vy.

Lumivaaran Kirkko

Paikanvaraus

Lumivaaran Kirkko

Paikanvaraus

Admin
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Figur 15. Headern som inloggad administrator.
4.4 Sittplatserna

Detta kapitel kommer att redogora for sjalva resengsgranssnittet och
funktionerna som anvands. Det finns tre olika \@ekyrkan i systemet som finns till
for olika uppgifter och de anvander alla samma fmer medan resultatet blir

annorlunda.
4.4.1 Planritningar

Vid borjan av lardomsprovet skickade bestallareskamnade planritningar av
kyrkan, dessa var handritade med utsatta bankadeanteckningar. FOr att kunna
anvanda dem sa maste de modifieras. Allt som iatéwdes malades éver i GIMP
med samma vita farg som valts till bakgrunden fémehallet. Efter att

planritningarna for kyrksalen och laktaren var dprsa modifierades storleken pa

dem for att fa dem att rymmas i rutan for innehalle

Antalet sittplatser som skulle finnas var 720 sgytkippdelat pa salen och laktaren.
Att komma underfund med antalet bankar per rad gamska tidskravande. Pa
laktarens planritning fanns det nagra bankar sode hasatta sittplatser och dessa
anvandes for att fa en referens for hur sittplaseskulle rymmas. Antalet rader var
utsatta pa de ursprungliga planritningarna, sa haae atminstone en startpunkt vid
berakning av sittplatser. Dessutom maste ocksdaeakt det fanns kortare rader och

rader som hade stolpar. Sist och slutligen sa passé in.
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Figur 16. De modifierade planritningarna som anvand
4.4.2 Utritning av sittplatser

Grundtanken med att rita ut sittplatserna fick $agn ett tips av Mathias, namligen
anvandning avable -elementet i HTML. N&sta steg var att med loopaa ut

sittplatser, vilket kravde en raknare av bankrddeatt halla reda pa vilken bankrad
som gors, samt en raknare for sjalva sittplatseResultatet blev att man fick
bankrader precis som man ville ha dem och medd8& -stil sa fick man dem att

hallas till en viss storlek, vilket gjorde allt méverskadligt.

Det finns dock nagra kortare rader i kyrkan vilkedvde att de ritades ut skilt dvs.
sittplatsutritningen hamnade in i en funktion s@g émot information om hur manga
bankrader som skulle ritas ut, samt hur manga bgeedet skulle finnas.
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Nasta steg var att pa nagot satt rita ut stolpsonafinns i salen, detta gjordes genom
att gora en fil innehallande alla stolpar enliggmammer och bankposition. Nar
sittplatserna ritas ut sa finns det en IF -sats kollar om sittplatsen ar en stolpe och

ritar i sa fall ut en stolpe istéllet fér en sitfs.

Foljande steg var att positionera sittplatsernayik&n sa att de holls innanfor
planritningen, detta kunde géras genom att ha dlement for varje grupp av
sittplatser som byggde pa planritningen. Detta Karestdllas som lager i ett
bildhanteringsprogram dvs. understa lagret varrgtangen som hade en ruta for

sittplatserna, som i sin tur innehall de skildapgrerna av bankrader.

Figur 17. Filen innehallande layouten for sittplataa dvs div-elementen. Detta ar

kyrksalen, en liknande fil finns for léktaren (Rja2). Bilaga 1 ar en forstorad bild
av denna.
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Figur 18. Sittplatsernas layout framstallt grafisktarje rektangel ar ett div —element

som anges i figur 17.

Nar utritningen av sittplatserna i kyrksalen vaarkhade man en bra uppfattning om
hur man skulle ga till vaga med bankarna pa laktag&illnaden har var dock att det
fanns bankrader som skulle vara vertikala, viljetdps genom att modifiera HTML
table elementet sa att endast en cell per rad ritadesurktionen innehallande
utritning av sittplatser blev da uppdelad med enrstts for horisontala och vertikala

bankrader.

Vid det har skedet var numreringen inte som mahhal den, utan sittplatsernas
numrering lopte fran rad 1 sittplats 1 framat oohtdfatte sedan pa foljande sida,
vilket resulterade i att de tva raderna langst fianrad 1 och 24, med respektive
numrering av sittplatserna. For att fa resultalietatd 1 och 2 osv. sa maste man ange

en start -ID for sittplatserna och bankraderna.
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Till slut behévdes utritningen av stolpar modiferpga. av den nya numreringen,

eftersom bankradernas id férandrades och ritadpa fel stalle.
4.4.3 Sittplats funktionerna

For att inte behova skriva om programkoden forevaifla som visar sittplatserna, sa
finns det tre olika funktioner som kopplas ihop mequiretill sidan som skall
anvanda dem. Den forsta kalRew_Makeroch denna funktion tillkallas nar man

skall rita ut bankrader. Den tar emot foljande paetar vid korning:

- RowType, typ aw rad dvs. vertikal eller horisontad.
- Row_Amount, antalet rader.

- Seat_A_Row, antalet sittplatser per rad.

- goRow, id som radnumreringen skall borja pa.

- goSeat, id som sittplatsnumreringen skall borja pa.

Figur 19. ROW_MAKER funktionens. | figur 17 samsan att detta kodstycke finns

mellan varje div —element.

Varje gangRow_Makerkors sa tillkallas en annan funktion som heSeat Maker
vars uppgift ar att ta reda pa vilken sorts sittpldet ar fragan onSeat_Makettar
emot radnummer och sittplatsnummer flow_Makeroch tar reda pa om sittplatsen
skall vara en pelare eller en sittplats, om regetitar en sittplats sa kollar funktionen
annu om sittplatsen ar ledig for vem som helsr efiserverad for ndgon by eller vip-
person. Efter det sa utdelas klass -namn for maada grupp, vilket ger koppling

till en CSS -stil som anvéands for den gruppen.

Det sista steget finns i funktionéime_Seatvars uppgift ar att placera ut den fardiga
sittplatsen. Den tar emot information om sittplassaummer, radnummer och klass
namnet for CSS -stilen som redan ar vald. Funktideatrollerar vilka sittplatser

som &ar upptagna och vilken av de upptagna sitgtadstillhor den inloggade
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personen, vilket paverkar utseendet pa hur degikiga knappen skall se ut. Till slut

sa valjs knapparnas utseende beroende pa sidaskafirha dem. | reserveringsvyt

ar det en typ av knappar som anvands medan i &@rget anvands mindre knappar
och administrativavyt anvander istallet for knapkssrutor. Nar sittplatsen &r utsatt

sa fortsatter loopen tills alla sittplatser artatie.
4.4.4 Sittplatsernas grafik

Granssnittet for sittplatserna skulle vara sa énkem mojligt, anvandes endast
XHTML och CSS for att gora diverse sittplatserailgt for att anvanda bilder. Det
besvarliga var att komma pa ett system att ha i@ sittplatserna att ha ett visst
utseende beroende pa om sittplatsen ar upptagemladig, samt om sittplatsen ar

reserverad at en grupp eller ifall sittplatsengstagen av den inloggade personen.

Losningen for sittplatserna var att ha en bakgrsma ger mellanrum for knapparna
och kan ha en farg som hanvisar till en forresaegrupp. Och en knapp ovanpa
som har en ram och specifik farg beroende pa aittph. | praktiken sa gjordes detta
genom att ha en fast storlek pa cellen som innedifilatsen och en fast storlek pa
div —elementet som var lite mindre an cellen farfatmellanrum mellan ramen pa
div —elementet och cellen. Skillnaden mellan dé&eoliyerna blev da att sjalva

sittplatsen i cellen &ndrades enligt behov t.exssutor for administrativt vylage.

14 | | | e I Y w

Figur 20. Utseendet pa sittplatserna i olika vylége
Administrativt, reservations och dversikts —vylage.
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Figur 21.Sittplatser i reservationslage. 36 ar edip plats, 37 ar den inloggade
personens sittplats och 38 &r en upptagen sittplats
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Figur 22. Sittplatser som ar reserverade for oldw@pper, i olika vy lagen.

Administrativ-, reserverings- och 6versiktsvy.
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4.5 De olika vyerna

Detta kapitel kommer att presentera de olika vyesma finns i systemet och som

alla anvander samma funktioner.
4.5.1 Administrativavyt

Det &r logiskt att borja med det administrativawsftersom det ar har som bestams

vilka sittplatser som ar reserverade for diverseacjrupper.

| detta vylaget sa ar sittplatserna representesaderyssrutor, ifall de har farg som
bakgrund ar de redan reserverade for en viss g@ppkryssrutorna inte ar aktiva sa
betyder det att en sittplats ar upptagen och destenféigoras fére den kan reserveras
at en grupp. Huvudsakliga iden med detta vylagettéen administrator kan kryssa i
de sittplatser som skall reserveras at en visspgagh véljer sedan gruppen och
klickar pa knappen for att verkstalla valet, vilkgir att de valda rutorna far en farg

som ar associerad med den valda gruppen.

Paikkojen Hallinta - Sali

| L

Figur 23. Administrativa vyt av sittplatserna.
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4.5.2 Oversiktsvy

Oversiktsvyn var till en borjan ett test for attikd ut diverse saker med positionering
och numrering av sittplatser. Nar systemet bleuwtk&i kunde oversiktsvylaget
anvandas som huvudsida for reserveringen med latikareserveringsvyna for
kyrksalen och laktaren. Oversiktsvylaget ar detaemglaget dar man kan se hela
kyrkan med sittplatserna pa en gang. Har finns &¢ésgerna som representerar de
olika grupperna.
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Figur 24. Oversiktsvylaget.
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4.5.3 Reservationsvy

Reservationsvylaget ar den huvudsakliga vyn somdgbmodjligt for anvandare att

reservera en sittplats at sig sjalv.

N&r man valjer en sittplats sa finns det en ruthggersida innehallande information

om den, samt en beskrivning dver de olika byaréegef.

Vid reservering av en sittplats sa klickar man @gervera och da ser man genast att
bankens utseende har forandrats for att hanvisavd@ndaren att den har sittplatsen ar
din. Ifall anvandaren klickar pa en by eller vigserverad sittplats och inte hor till

byn i fraga, sa ar knappen for reservering oanvandiamt om anvandaren har redan

den tillatna mangden sittplatser.

Som administratér har man ocksa en knapp for mbra sittplatsen samt mojlighet
att reservera vilka sittplatser som helst oberoesmde&len grupp som ar reserverad

eller antalet sittplatser som administratoren refukam

- DTSR
; =l 2 H
- =E 2
P - |
K = =]
= - =
_Ei‘ I H=
c H
) - 1B
e - E
= B g
- =
) ~8E [ =
Pl weeem m & 5
:; .
e j I
Al e ;

Figur 25. Reservationsvylaget.
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Figur 26. Reservations fonstret och fargerna faretlse grupperna.

4.6 Andra funktioner
4.6.1 Administration av anvandare

For att gora ett system for hantering av anvandaranvandes féljande guide som
forklarar hur man skall gora ett PHP system (B&$i#6® System, webbsida 2011). For
att gora tabellen mer anvandarvanlig sa anvandesean guide som forklarar hur
man gor stiligaréable -element (Top 10 CSS Table Designs, webbsida 2kt )att

fa CSS att fungera pa réatt satt dvs. varannankialiesha en viss farg, sa gjordes en
variabel som i en IF -sats kollar om réknaren &bellraderna ar jamn eller ojamn

och byter namnet pa CSS klassen som skall anvandas.
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Figur 27.Administrativ sida for hantering av anvéand.

Det finns en enkel sokfunktion som man kan anvéitdaatt filtrera innehallet i
tabellen, vilket gor det mojligt att snabbt hitta gpecifik anvandare. Sékningen kan
ske genom e-post, fornamn och efternamn. Man kksdoeilja att se alla anvandare,

administratorer eller offline -anvandare.

id varje anvandare i tabellen finns det en knapp & bort anvandare och en annan
som finns till for att redigera anvandaren. Vidthiagning av anvandare sa anvandes
Javascript till att gora en pop-up ruta for att esgkalla valet om att ta bort

anvandaren.

Har hittar man ocksa en lank till att lagga till @fline -anvéandare.
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4.6.2 Redigering av anvandare

For att kunna hantera offline -anvandare sa kradéesagot satt att valja dem pa och
sedan ocksa nagon sorts metod for att reservesitplats at dem. Detta blev ocksa
ett bra satt att redigera andra anvandare, efteembmnistratoren kan latt soka fram
en anvandare och ser deras reserverade sittpletisdiet for att séka upp sittplatsen

och sedan frigora den i reserveringsvylaget.

Admin - Muokkaa kayttajaa

Kayttijin Tiedot Kiiyttajan Istuinpaikat

Lo i i WI-“I:E.U

Enaami Janne 1 0

S Carlison

s o Rivi Paikka Istitja
Py 1723

L] Kesvalahtl v Ei varattuja paikkoja

PyTIBEn chumtasn Khytthja v

Linetsy

Figur 28. Administrativ sida for redigering av amdare.
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Pa redigerings sidan finns det en lank for att #&tly en sittplats, vilket startar en
SESSION som anvands for att reservera en sittataaga anvandare. Nar man klickar
pa knappen tas man till 6versiktsvylaget var mam alja sal eller laktare och nar
man reserverar en sittplats sa reserveras dendindien inloggade administratoren
utan at anvandaren som redigeras. Om man vill sa kaan avbryta

reservationsprocessen genom ett kryss bredvid rnafdin@ersonen man reserverar

o

at.

Anvandare har ocksa tillgang till en personlig sidéar kan de se information om sitt
eget anvandarkonto. Har har man mdjlighet att b& ittplatser som &r reserverade

och man kan byta I6senord och telefonnummer.

Kayttaja Asetukset

Kayttijan tiedot Kiyttijan Istuinpaikat

Sahkoposti lava smow@gmail.com 9120

MNimi Janne Rivi Paikka Istuja

Sukuniml Carlsson
40 493 Janne Carlsson

Kyla Muu 2 9 Janne Carlsson
2 1o Janne Carlsson

Puhelin 0503448152 bs By 1 : Janog Garlsson

Saldiana kb Lot 4 40 Janne Carlsson
4 a7 Janne Carlsson
4 28 Janne Carlsson
57 654 Janne Carlsson
57 647 Janne Carlsson

Figur 29. Anvandarens personliga redigeringssida.
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4.6.3 Losenords aterhamtning

Denna funktion hittar man via inloggnings sidanndér till for att aterhamta
anvandarkonton om man har glomt bort sitt |6senBid. tillverkning av denna sida
anvandes en guide som riktlinje fér hur man skatagen funktion for aterhamtning
av losenord (Creating a PHP Password Reset Segiysida 2011).

Lumivaaran Kirkko

Pathan Vanmus

Salasanan Nouto

Figur 30. Lésenords —aterhamtnings —sida.

Funktionen kraver att anvandaren matar in sin eag#ss, om anvandaren med den
adressen hittas i anvandarregistret sd gors ettldggnord som skickas med PHP-
funktionenmail &t anvandaren och sparas i krypterad form i datahaAnvandaren

kan darefter logga in igen med det nya I6senordetiyta det mot ett eget I6senord.
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4.6.4 Auto-Logout funktion

Den har funktionen ar till for att automatiskt l@ggt anvandare som inte har anvant
sidan pa 10 minuter. Denna funktion anvandes (8egsne out in PHP, webbsida-

forum 2011), for att undvika anvanding av Javascrip

Den kraver att man startar en PHP SESSION nar oggal in, som haller reda pa
senaste klockslaget nar anvandaren gjorde nagsitipd. Varje gang anvandaren gor
nagot sa uppdateras klockslaget. Nar anvandaremartgjort nagot pa 10 minuter sa
avslutas SESSIONEN och med hjalp av en meta -td§NIL sa uppdateras sidan
automatiskt efter 10 minuter och vid det tillfallédrflyttas den franvarande

anvandaren till inloggningssidan.
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5 RESULTAT

Detta lardomsprov har varit omfattande och resefitakev ett fullstandigt system for
reservering av sittplatser gjort med PHP. Best@éflaverkade ocksa nojd med
resultatet och systemet skall tas i bruk.

Personligen sa har jag lart mig mycket om PHP +@nognering och webbutveckling.
Sjalv anser jag att jag har lyckats bra med ath @it system som haller de krav som

bestallaren haft och jag har varit kreativ i utfoingen av systemet.
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