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THVISTELMA

Tutkintotyoni tavoitteena on luoda Analyste-ratkaisusta Flash-esitys Analyste Oyj:n WWW-
sivuille. Esityksessd kerrotaan lyhyesti Analyste-ratkaisun toiminta-ajatus, eli sen tavoitteena
on herittda kiinnostusta.

Tarkoitukseni on tehdi esityksestd teknisesti parempi kuin Analyste eOffice -ohjelmiston ny-
kyinen Flash-esitys, joka on neljd vuotta vanha. Esitykselle asettamiani vaatimuksia ovat esi-
merkiksi navigoinnin helppous, latausajan minimoiminen, tekstien péivittimisen vaivatto-
muus ja esityksen upottaminen WWW-sivuille yleisten WW W-standardien mukaisesti.

Kéyn tutkintotydssani lépi kéytettdvyyttd yleiselld tasolla ja tarkemmin Flashin tiettyihin osa-
alueisiin liittyen. Sovellan néitéd ohjeita Analyste-ratkaisun esityksen luomisessa, jotta se nou-
dattaisi mahdollisimman tarkasti kdytettivyyden méaéritelmin mukaisia ohjeita.

Arvioin itse molemmat esitykset kdytettivyyden kannalta ja liséksi haastattelen kahta henki-
164 esitystd kohden. Otan my0s kantaa tekniseen toteutukseen. Huomioin Analyste-ratkaisun
esitystd luodessani kaytettdvyyden liséksi Analyste eOffice -esityksen arvioinnissa esille tule-
vat seikat.

Flash tukee hyvin suunnittelua ja kéytettdvyyttd. Flash-esityksen voi toteuttaa usealla eri ta-
valla, ja valittiinpa mika tapa tahansa, kannattaa suunnittelussa ja toteutuksessa lahted liik-
keelle kohderyhmdst ja tavoitteista.

Avainsanat Flash kéytettivyys esitykset tuotteet Analyste
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ABSTRACT

The purpose of this thesis is to create a product presentation in Flash from Analyste solution.
The presentation will be used on the Web and its goal is to attract attention, while it briefly
shows the main idea of the solution.

My intention is to make a better presentation than Analyste eOffice software’s Flash
presentation, which was made four years ago. I aim to make navigating and updating texts as
easy as possible, minimize the download time and embed the presentation into a web page
while supporting common standards.

This thesis handles usability at first in general and then more specific regarding Flash. I will
adapt these guidelines when I create the presentation of the Analyste solution.

I will evaluate usability on both presentations and in addition I will interview two persons
per presentation. I will also give my opinion on the technical implementation. When creating
the presentation of the Analyste solution I will take usability into consideration as well as the
interviews.

Flash supports design and usability well. Flash presentation can be created in many ways.
However it is wise to begin the design and implementation by defining target group and
goals.
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Skriptauskieli, jolla voidaan vaikuttaa toimintoihin, ja jota voidaan
liittdd avainkehykseen, nédyttdmolld olevaan painikkeeseen ja niytta-
molld olevaan elokuvaleikkeeseen.

Kehyksistd koostuvalla lineaarisella aikajanalla esitetdéin tapahtumat
tietylld ajanjaksolla.

Alpha-kanavalla sdddetddn objektin ldpindkyvyytta.

Kehys, jossa on méairitelty animaatioon vaikuttavia toimintoja.
Symboli, joka on itsessddn pieni Flash-esitys. Elokuvaleikkeelle voi
maédritelld interaktiivisia toimintoja, 44nid ja muita tapahtumia. Eloku-
valeikkeen aikajana etenee itsendisesti pddesityksen aikajanasta riip-

pumatta.

Yhdestd symbolista voi olla useita esiintymid ndyttamolld. Symboli
yksildidddan esiintyménimell.

Esilataaja eli preloader ilmoittaa elokuvan lataamisesta.

HTML-sivuun linkitettdvd SWF-tiedosto tehddén julkaisu-toiminnolla
Flashin lahdetiedostosta eli FLA-tiedostosta.

Ohjelman oletusarvoilla 12 kehystd vastaa ajassa yhta sekuntia.
Flashin kirjastossa on kaikki kdytettdvét objektit.

Kohtauksella on oma aikajana ja niitd voi sijoittaa perdkkdin tarpeen
mukaan.

Esitysti katsova henkild.

Nayttdmo on alue, joka ndkyy kéyttdjélle. Objekteja voi sijoittaa myds
ndyttdmon ulkopuolelle.

Symboli voi olla elokuvaleike, painike tai graafinen symboli.

Aikajanalla voi olla useampia tasoja. Ohjelman oletusarvoilla ylempi
taso nikyy aina alemman tason paélla.

Kohta, jossa aikajanalla kulloinkin ollaan.

Flashin linkittiminen HTML-sivuun.



1 Johdanto

Flashid voidaan kéyttdd useisiin erilaisiin kayttotarkoituksiin. Flashid
voidaan upottaa WWW-sivuille pienissd erissd, mutta silli voidaan
myo0s toteuttaa kokonaisia WWW-sivustoja. Liséksi Flashid voidaan
kéyttdd mainosbannereissa, tuote-esityksissd, koulutuksissa tai puh-
taasti vithteessd kuten peleissa.

Analyste Oyj:n WWW-sivuilla on ollut pitkdén Analyste eOffice -oh-
jelmistosta Flashilld tehty esitys, jossa esitellddn selkedsti ja havain-
nollisesti laskun eri késittelyvaiheet. Olen tehnyt kyseisen esityksen
vuosina 2002-2003. Téamin jélkeen esitykseen on vield tehty joitain
muutoksia, jotka ovat vaikuttaneet sen nykyiseen toimintaan.

Esityksen katsottuaan kéyttdjélld on mahdollisuus jéttdd yhteystie-
tonsa, jotta hineen voidaan ottaa yhteyttd ja kertoa tarkemmin ohjel-
mistosta. Flash-esityksen rooli on siis toimia mielenkiinnon
herattdjind. Myyjd esittelee ohjelmiston toimintaa tarkemmin erilli-
sessd tapaamisessa.

TutkintotyOni tavoitteena oli luoda Analyste-ratkaisusta Flash-esitys,
joka olisi teknisesti parempi kuin Analyste eOffice -ohjelmistosta
tehty esitys. Analyste sai tutkintotyoni myotd Analyste-ratkaisustaan
Flash-esityksen WWW-sivuilleen. Kéyn tutkintotydsséni ldpi molem-
pien esitysten toteutustavat.

Olen tyoskennellyt Analystessd useamman vuoden, joten aihepiiri oli
minulle entuudestaan tuttu. Olen myos toteuttanut Flashilld erilaisia
esityksid eOfficen esityksen teon jédlkeen ja oppinut uusia toteutusta-
poja. My0s Analyste-ratkaisun esitystd tehdesséni opin lisdd uusia to-
teutustapoja.

Kédyn luvussa 3 ldpi Flashiin liittyvid kéytettdvyystekijoitd ja toteu-
tustekniikoita. Nditd hyddyntden arvioin ensin vanhan eOfficen esi-
tyksen. Témén jdlkeen toteutan uuden esityksen Analyste-ratkaisusta
ottaen huomioon seki luvussa 3 ettd eOfficen esityksen arvioinnissa ja
haastatteluissa esille tulevat asiat.

Tutkintoty6td tehdessédni BasWare Oyj osti Analyste Oyj:n 31.1.2006.
Yritysten vélinen fuusio tapahtuu kesdin 2006 mennessd. Tdma ei
kuitenkaan vaikuttanut liiemmin tutkintotyohoni. Siksi puhun tutkin-
totyOssini edelleen Analystesta.

Téstd tutkintotyOstd saa apua minkd tahansa Flash-ratkaisun suunnit-
teluun ja toteutukseen. Jotta toteutustavoista saisi kuitenkin mahdolli-
simman paljon irti, on Flashin peruskéyttd oltava hyvin hallussa,
koska en tyosséni kaikkia perustoimintoja selitd.



2 Analyste Oyj:n esittely

Verkkolaskutuksen yleistyminen on muuttanut taloushallintoa mer-
kittdvasti. Taloushallinnon sdahkdistymisen ja automatisoinnin myoté
saadaan selvid sddstdjd ja tehokkaammat toimintatavat. Néin tyOssa
voidaan keskittyd yrityksen kannalta tuottavampiin asioihin. (Tehok-
kaan sdhkoisen taloushallinnon opas 2005: 3)

Analyste Oyj kehittdéd sdhkoisen taloushallinnon ohjelmistoja yritysten
ja pankkien véliseen maksuliikenteeseen, hankintojen ja ostolaskujen
sdhkoiseen késittelyyn, kassa- ja rahoitussuunnitteluun seki arkistoin-
tiin. (The Art of Cash Management 2005: 2)

Analyste on perustettu vuonna 1981. Sen ohjelmistot sopivat kaikille
yrityksille ja yhteisdille koosta ja toimialasta riippumatta. Analyste on
Suomessa markkinajohtaja, jonka tuotteita ja palveluita on kdytossa
yli 7 500 yhteisdssd. Analysten henkilostomaéra on noin 110. (The Art
of Cash Management 2005: 2.)

Analysten tuoteperheeseen kuuluvat taulukossa 1 olevat ohjelmistot,
jotka ovat yhteensopivia my0s muiden taloushallinnon jarjestelmien

kanssa.

Taulukko 1 Analysten tuoteperhe (The Art of Cash Management

2005: 2)

Analyste-ratkaisu integroitu taloushallinnon ratkaisu,
joka kattaa maksuliikenteen, las-
kujen sdhkoisen kisittelyn, kassa-
suunnittelun ja arkistoinnin

Analyste Maksuliikenne kaikki pankkien palvelut maksulii-
kenteeseen liittyen

Analyste eOffice ostolaskujen ja hankintojen sidhkdi-

nen kdsittely ja arkistointi
Analyste In-House Banking | maksuliitkenteen ja likviditeetin
hallinnan tehostaminen

Analyste Finance kassasuunnittelu ja rahoituksen seka
sijoitusten hallinta

Analyste Palvelukassa palvelupisteessd tapahtuva myynti
ja maksujen vastaanotto

Analyste iBanking yrityksen taloushallinto Internetissa

Analystelld on Internet-sivujen liséksi erittdin monipuoliset asiakkaille
ja jélleenmyyjille tarkoitetut ekstranet-sivut. Kaikista ohjelmistoista
on myds demoversiot, joita myyjdt kdyttdvdt ohjelmistoja esitelles-
sddn. Analystelld on myos asiakaslehti, Analyste Cash Manager, joka
ilmestyy neljd kertaa vuodessa.



2.1 Analyste eOffice

Analyste eOffice on ostolaskujen, matkalaskujen ja muiden taloushal-
linnon aineistojen sdhkdiseen késittelyyn ja arkistointiin tarkoitettu
ohjelmisto. Se mahdollistaa paperi- ja verkkolaskujen vastaanottami-
sen, tarkastuksen, hyviksynnédn, tilidinnin seki siirron maksatukseen.
Laskut voidaan tarkastaa ja hyviksyd WWW-selaimella. eOfficen
avulla voidaan myds arkistoida elektronisesti kaikki taloushallinnon
tositteet. Téstd sdahkoisestd arkistosta on mahdollista etsid haluamiaan
tietoja WWW-selaimella. (Viitanen 2005: 1)

2.2 Analyste-ratkaisu

Analyste-ratkaisu on integroitu taloushallinnon kokonaisuus, joka
kattaa maksuliikenteen, laskujen ja matkalaskujen sdhkdisen késitte-
lyn, kassasuunnittelun sekd arkistoinnin. Analyste-ratkaisu koostuu
siis eri osa-alueista, jotka muodostavat saumattoman kokonaisuuden.
(The Art of Cash Management 2005: 2)

Analyste-ratkaisu voidaan ottaa kdyttoon vaihe kerrallaan yrityksen
tilanteen mukaan. Jokainen osa-alue tuo mukanaan tiettyjd hyotyja.
(Tehokkaan sdhkoisen taloushallinnon opas 2005: 13)

Analyste-ratkaisun keskeisimmén osan muodostaa Analyste eOffice,
jolla hoidetaan laskujen sdahkoinen kaisittely kierrdtyksineen. eOffi-
cella tehdddn myos matkasuunnitelmat ja késitelldan matkalaskut.
Lisdksi eOfficella hoidetaan aineistojen arkistointi. Analyste
Maksuliikenne -ohjelmistolla hoidetaan pankkiyhteydet eli maksami-
set ja verkkolaskujen noudot pankista. Analyste Finance pitdd samalla
ajantasaista tietoa yrityksen rahatilanteesta.



3 Kiytettavyys ja Flash

3.1 Kaytettavyys

Flash mahdollistaa animaatioiden upottamisen WWW-sivuille tie-
dostokoon pysyessd pienend. Flash mahdollistaa myds interaktiivisuu-
den tason lisddmisen ja sellaisten asettelujen kdyttdmisen, joiden to-
teuttaminen pelkéllda HTML-kielelld olisi hyvin vaikeaa. (Bhangal
2001: 1)

Flashin ndkyminen kéyttdjin WW W-selaimessa edellyttdd selaimelta
Flash-laajennusta. Macromedian tilastojen mukaan syyskuussa 2005
vaadittava Flash Player oli jo 97,3 %:lla kéyttdjistdi (Macromedia
Flash Player Statistics 2005).

Flash tukee suunnittelua ja kdytettdvyyttd hyvin, kun sitd kaytetddn
viisaasti. Flashin avulla saadaan visuaalisesti ndyttdvid esityksid ja
silti samalla voidaan parantaa kaytettdvyyttd. (Airgid & Reindel 2002:
18)

Kisittelen seuraavassa luvussa kiytettavyyttd yleisesti, minkd jilkeen
paneudun kdytettdvyyteen nimenomaan Flashin eri osa-alueissa.

Kaytettdvyyden voidaan ajatella olevan osa tuotteen laatua. Tuote voi
olla esimerkiksi tietokoneohjelma, WWW-sivusto, matkapuhelin, ve-
sihana tai ovi. (Sinkkonen, Kuoppala, Parkkinen & Vastamiki 2006:
11.) Kéytettdvyydestd on hieman erilaisia mééritelmid ndkokulmasta
riippuen. Jakob Nielsenin ja ISO 9241-11 -standardin miéritelmét
ovat kuitenkin kaksi yleisimmin kaytettyd. Jakob Nielsen (1993: 24—
25) médrittelee kaytettdvyyden osaksi tuotteen hyodyllisyytta.

Hyddyllisyydessd on kyse siitd, padstddnko tuotteen avulla haluttuun
tavoitteeseen. Hy0dyllisyys jakautuu kahteen osaan, toiminnallisuu-
teen ja kaytettivyyteen. Toiminnallisuuden mukaan tuotteen pitdd
tehdd se, mikd on tarkoituskin. Kiytettdvyys puolestaan kertoo,
kuinka hyvin kiyttdjat voivat hyddyntdd titd toiminnallisuutta. Nidin
ollen kéytettdvyys on tuotteen ja kéyttdjan vilistd vuorovaikutusta.
(Nielsen 1993: 24-25)

ISO 9241-11 -standardissa “Néayttopéétteilld tehtdvén toimistotyon er-
gonomiset vaatimukset, Osa 117 kéytettivyyden médritelméan on li-
sitty vield kayttotilanne. Kéytettdvyys on siis riippuvainen nimen-
omaan tietysté tilanteesta. (Sinkkonen ym. 2006: 11)

Kaytettdvyys ei kuitenkaan ole vain yksi ominaisuus, vaan se koostuu
useista osa-alueista, joita ovat opittavuus, tehokkuus, muistettavuus,
virheettdmyys ja miellyttdvyys. Ensinndkin tuotteen kayttotilanteen
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pitdd olla helposti opittavissa, jotta kéyttdjd pddsee nopeasti alkuun.
Tadmidn lisdksi opittuaan tuotteen kdyton hdn saavuttaa tehokkaasti
mahdollisimman suuren tuottavuuden. Tuotteen kdyttdmisen pitdé
myos olla helposti muistettavissa, jotta pidemmén kiyttotauon jilkeen
opettelua ei tarvitse aina aloittaa alusta. Nédiden lisdksi tuotteen
toiminnassa pitdd olla mahdollisimman véhén virheitd. Virhetilanteen
sattuessa kéyttdjdn on kuitenkin pystyttdvd helposti jatkamaan toi-
mintaansa. Viidennen osa-alueen mukaan tuotteen pitdd lisdksi olla
kéyttdjille mieluinen. (Nielsen 1993: 26)

Etenkin kéyttoliittymien kohdalla edelld mainittujen ominaisuuksien
lisdksi joukkoon voidaan lisdtd vield kieli, johdonmukaisuus ja pa-
laute. Kdyttoliittyman ilmoitusten pitéisi olla selvid sanoja ja lauseita,
silld kaikki kayttdjét eivit valttdmattd ymmaérrd tuotekeskeistd sanas-
toa. Mikili kayttoliittyméssd kéytetddnkin symboleja, niiden pitéisi
olla niin selkeitd, ettd jokainen kdyttdja ymmartdd ne. On myos erittdin
tarkedd, ettd kayttoliittymén toimintaperiaatetta ei vaihdeta yhtakkia,
koska tilloin kayttdjén pitdisi kesken kaiken opetella kdyttdminen uu-
destaan. Lisdksi kéyttoliittymén pitdd kertoa kayttdjdlle, mitd on ta-
pahtumassa. Kayttoliittyméin on siis reagoitava kayttdjin tekemisiin
kohtuullisessa ajassa ja annettava palautetta kdyttdjén toiminnan mu-
kaan. (Nielsen 1993: 20.)

Kaytettdvyys on tirkedd, koska jos kéyttdjd kokee jonkin tuotteen
kéyttdmisen epdmiellyttdvaksi, hin ei kdytéd sitd uudestaan. Hin miti
todenndkoisimmin jattdd vield ensimmdisenkin kédyttokerran kesken.
Vastaavasti jos kaytettdvyys on kdyttdjan mieleen, hdn kéyttda tuotetta
uudestaankin. Hén saattaa jopa kertoa ystévilleen siitd. Hyvé kéytetta-
vyys heijastuu myds yrityksen imagoon positiivisesti.

Ensimmaéinen askel kiytettdvyyden huomioon ottamisessa on oppia
tuntemaan kayttéjét ja tuotteen kéyttotarkoitus (Nielsen 1993: 73). Jo-
kainen kéyttdjd on erilainen ja kokee asiat omalla tavallaan. Siksi on
tarkedd saada muodostettua yhtendinen késitys kayttéjistd, heidin ky-
vyistddn ja rajoitteistaan sekd tarpeistaan ja odotuksistaan (Airgid &
Reindel 2002: 64). Néin saadaan médriteltyd kyseisen tuotteen kohde-
ryhmd. Kohderyhmin lisdksi on tiedettdvé tuotteen kéyttotarkoitus ja
tavoitteet parhaimman mahdollisen kéytettdvyyden saavuttamiseksi.

Miten kaytettdvyyteen voi sitten vaikuttaa kdytdnnon tasolla? Kéytet-
tdvyyden maédritelmdn mukaan puhutaan tietystd tilanteesta, jossa
tietty kdyttdjd voi suorittaa tietyn tehtdvin tehokkaasti ja hdntd miel-
lyttédvalld tavalla saavuttaakseen halutun tavoitteen. Esimerkiksi
Flash-esitystd tehtdessd on muistettava, ettd kaytettdvyyteen vaikutta-
via osa-alueita ovat eri WWW-selaimet, esilataaja, navigointipalkki,
tekstit, kuvat ja lomakkeet. Namé on siis pyrittdvd toteuttamaan ai-
emmin mainitut kdytettivyyden ominaisuudet huomioiden. On myds
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3.1.1 Kiyttokohteet

tiedettdvd, mikd esityksen kdyttdtarkoitus on ja mikd on sen kohde-
ryhma.

Kun kohderyhmai ja tuotteen kéyttotarkoitus ovat selvilld, pitdd tuo-
tetta suunniteltaessa maéadritelld tavoite. Miksi esimerkiksi Flash-to-
teutus tehddidn? Tavoite auttaa toteutuksen vaatimusten madrittelyssé
eli siind, mitd toteutuksen pitdd tehdd. (Airgid & Reindel 2002: 42.)
Jotta vaatimuksia voitaisiin méaaritelld, on myds tiedettdvd, mihin ym-
paristoon Flash-toteutusta ollaan tekemissd. Kyseessd voi esimerkiksi
olla CD-ROM, kokonainen WWW-sivusto tai sen osa, WWW-sivuille
tuleva peli, mainos tai esitys.

Kohderyhma vaikuttaa myds sithen, kuinka paljon ja minkélaista toi-
minnallisuutta toteutuksessa kannattaa kéyttdd, miltd se nayttdd ja
minkélaista sisdltod siind kdytetddn (Airgid & Reindel 2002: 42). Niin
ollen kéytettdvdn Flashin méérd voi vaihdella kohderyhmadn mukaan
(Airgid & Reindel 2002: 64).

Alkuvaiheessa onkin siksi kysyttdvé, tarvitaanko esityksen tekemiseen
Flashid? Tuoko Flash jotain lisdarvoa tai mahdollistaako se kenties
esityksen tekemisen halutulla tavalla? Kaikkeen sisdltoon sitd ei vilt-
tamattd tarvita (McGregor ym. 2002: 89).

Flashid voidaan sekoittaa tavalliseen HTML-sivuun helposti ja moni-
puolisesti. "Tavallinen kayttdjd ei vélttdméttd erota Flashia WWW-si-
vulla, eikd hanen tarvitsekaan” (McGregor ym. 2002: 39).

Airgid ja Reindel (2002: 43) ovat jakaneet WW W-sivustojen péita-
voitteet seuraaviin kategorioihin.

- tiedon esittiminen

- palvelun tarjoaminen

- tuotteiden myyminen

- koulutus

- yrityksen tai tuotteen markkinointi
- viihde

- portaali

Suurin osa kaupallisista WWW-sivustoista kuuluu viidenteen
kategoriaan, jolloin péditavoite on kertoa kévijdille yrityksestd tai sen
tuotteista ja palveluista. Téllaisilla sivustoilla kiytetddn useita erilaisia
sisdltotyyppejd, kuten tekstid, 2D- ja 3D-kuvia, esityksid ja niin edel-
leen. Flashin kdytto vaihtelee tapauksittain. Sisédltotyypistd riippumatta
on muistettava sdilyttdd toteutuksen kaytettdvyys. Kéayttdjan kokemus
ei silti muodostu pelkéstdén toteutuksen toiminnallisuudesta, silld to-
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3.1.2 Selaimet

teutuksen visuaalisuus vaikuttaa kokemukseen yhtd lailla. (Airgid &
Reindel 2002: 52-54)

Flashilld on mahdollista tehdd monenlaisia toinen toistaan hienompia
tehosteita. Kaikkia mahdollisia tehosteita ei silti kannata kéyttda eten-
kddn samanaikaisesti, koska silloin olennainen tieto hukkuu helposti
tehosteiden sekaan. Talloin kéyttdjin huomio ei kiinnity sellaiseen
tietoon, mihin oli tarkoitus.

Airgidin ja Reindelin mukaan (2002: 66) yksi Flashin suurimmista
vahvuuksista on sen selainriippumattomuus. Téllaisen selainriippu-
mattomuuden saavuttaminen ei useinkaan ole niin yksinkertaista kuin
SWF-tiedoston julkaiseminen Flashin l&hdetiedostosta. Flash-esitys
ndyttdd samalta kaikissa selaimissa. Tosin ndin yksinkertaista se ei
kuitenkaan ole, silld eri selaimissa saattaa nékyéd pienid eroja. Internet
Explorer - ja Netscape-selaimissa elementtien sijoittelussa ero voi olla
jopa viisi pikselid.

Némaé erot johtuvat selaimien erilaisista tyokalupalkeista ja nakymista.
Esimerkiksi tyokalupalkkeja voi olla useampia kuin yksi, mikd voi
viedd ndkymastd jo kymmenen pikselid. Kaikki kayttdjat eivat edes
vélttimittd osaa ottaa ylimddrdisid tyokalupalkkeja pois kdytosta.
(Airgid & Reindel 2002: 67)

Téllaisista eroista johtuen koko Flash-esitys ei vilttdméttd edes mahdu
kerralla nékyviin. Jos taas esitys skaalautuisi koko ndyton kokoiseksi,
ei tarvitsisi huolehtia siitéd, jadko joku osa ndkemdttd eli ruudun ulko-
puolelle. Télloin animaatiot saattavat kuitenkin toimia hieman hi-
taammin, koska néyttd tdytyy paivittdd isolta alueelta. Lisdksi bitti-
karttakuvat ndyttdvit helposti huonolaatuisilta ja alkavat védristyé.
Siksi esitystd pitddkin testata niin monella erilaisella selaimella kuin
mahdollista. (Airgid & Reindel 2002: 68)

Lisdksi Flash-esitystd suunniteltaessa tdytyy pitdd mielessd, ettd kayt-
tdjdlld saattaa olla kdytossddn hitaampi Internet-yhteys kuin itse suun-
nittelijalla. Flash-esitystd kannattaa testata myoOs erilaisilla Internet-
yhteyksilld. Macromedia Flash -ohjelman testaustilassa pystyy
kokeilemaan esityksen toimimista eri nopeuksilla. My6s koneen laite-
kokoonpano voi vaikuttaa Flash-esityksen toimimiseen. Jos koneessa
on todella vdhdn muistia, ei sitd vélttdméttd riitd tarpeeksi isojen
Flash-animaatioiden néyttdmiseksi. (Airgid & Reindel 2002: 68—69)
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3.1.3 Esilataaja

Kayttdjat eivit yleensd ole kirsivéllisid. Airgidin ja Reingelin mukaan
kéyttdjd jaksaa odottaa maksimissaan noin kymmenen sekuntia sivun
tai elementin latautumista. Jos kéyttdjd uskoo odottamisen olevan hé-
nelle sen arvoista, hin jaksaa odottaa kauemminkin. Kéyttdjan odot-
tamispadtokseen auttaa se, ettd kerrotaan odotusaika. (Airgid &
Reindel 2002: 71)

Esilataajaa tehtéessd on otettava huomioon kohderyhmad, silld esila-
taajalla voidaan my0s parantaa kéyttdjdkokemusta. Flash-esityksen
lataamisen yhteydessd on hyva ilmoittaa jollain tavalla, kuinka kauan
kéyttdjan pitdd odottaa, silld pelkkd vilkkuva latausilmoitus ei kerro
tarpeeksi. Hyvid tapoja voivat olla arvioidun latausajan ilmoittaminen
tai latauksen edistymistd kuvaava palkki, jonka sijasta voi kdyttdd mita
tahansa muutakin kuviota. Ei kuitenkaan kannata ilmoittaa kaikkea
mahdollista tietoa esityksen lataamisesta, koska télldin kéyttdja ei
vélttdmattd endd tiedd mika tarkoittaa mitdkin. Jopa karkea arvio la-
tausajasta on parempi kuin ei mitdén. (Capraro & McAlester 2002:
58-59)

Latausajan ilmoittamisen lisdksi kayttéjélle voi tarjota jotain tekemisté
esityksen latausajaksi. Lataus-sivulla voi olla esimerkiksi jokin pieni
huomion kiinnittdvd animaatio, joka ndytetddn toistamiseen. Sivulla
voi olla myds jotain tekstid luettavaksi. Myos hiiren liikuttamisella
voidaan aiheuttaa jokin tehoste, jonka katsominen vie kdyttdjan huo-
mion latausajan pituudesta. (Airgid & Reindel 2002: 72)

Jos varsinaisen Flash-sisédllon lataamiseen menee todella paljon aikaa,
yksi hyvé tapa pitdd kayttdjd sivulla on tehdd hyvin yksinkertainen
peli tai muu sovellus, jota voi kdyttdd samalla, kun varsinainen esitys
latautuu (Keating 2002: 442). Kun esitys on latautunut, voidaan asi-
asta ilmoittaa tuomalla nékyviin painike varsinaiseen sisdltoon siirty-
miseksi. Sisdltoon ei kannata siirtyd automaattisesti sen latauduttua,
koska tilloin kéyttdjén peli voi keskeytya kéyttdjikokemukseen nega-
tiivisesti vaikuttavalla tavalla.

Koko sivustoa tai esitystd ei kannata ladata ensin muistiin, koska
kéayttdja ei valttdmatta tarvitse kaikkea sivustolta 16ytyvid tietoa. Kan-
nattaa siis ladata sivustoa sen mukaan, mité kayttdjd haluaa. Tama tar-
koittaa kadytinndssd sitd, ettd sivusto toteutetaan usealla SWF-tiedos-
tolla. Tiedostot voi pilkkoa osiin myds sen takia, ettd niitd on
helpompi péivittdd. (Capraro & McAlester 2002: 58-59.)

Latausaikoja silmilld pitden Flash-sisdltd voidaan streamata eli ladata
sisdltod samalla kun sitd ndytetddn. Esimerkkind tulee mieleen video,
jota aletaan ndyttdd jo ennen kuin se on kokonaan latautunut. Sivus-
toilla voidaan myds ladata navigointipalkki ennen varsinaisen kuvan
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tai animaation latausta. Néin kayttdjd nékee navigointipalkin ensin ja
voi halutessaan menna sivustolla suoraan haluamalleen sivulle. Alussa
voidaan myds ladata navigointipalkin lisdksi otsikko ja pienid kuvia.
Adniraidat puolestaan ladataan yleensi vasta, kun kaikki muu sisiltd
on ladattu. Streamauksen péddajatus on, ettd kiyttdjdn ei tarvitse odot-
taa, kunnes koko sisdltd on latautunut sataprosenttisesti. Lataamalla
osioita kerrallaan kéyttdjélle tarjotaan siséltod mahdollisimman pian.
(Airgid & Reindel 2002: 73)

3.1.4 Navigointipalkki

Navigointipalkin merkitystd ei voi véhitelld kiytettdvéstd tekniikasta
riippumatta, koska navigointipalkin avulla sivustoa pddasiassa kont-
rolloidaan. Pelkdstddn navigointipalkin ndyttdva ulkoasu ei riitd, vaan
sitd on pystyttdivd myds kdyttdmédn. Navigointipalkin suunnittelussa
on jdlleen otettava huomioon kohderyhmad. (Airgid & Reindel 2002:
78)

Navigointipalkin sijainnista on kdyty paljon keskustelua suunnitteli-
joiden ja kéytettdvyysasiantuntijoiden vililld. Joidenkin mielestd ainoa
oikea tapa on laittaa navigointipalkki ylos ja vasemmalle. Flashin an-
tamien mahdollisuuksien my6td tulee helposti kokeiltua mité erilai-
simpia ratkaisuja navigointipalkin suhteen. Se, mikd on paras sijainti
navigointipalkille, riippuu paljolti itse esityksestd, jota ollaan teke-
méssd. Navigointipalkin fyysinen sijainti ei kuitenkaan ole kaikkein
tarkein tekijd kéytettdvyyttd silmédlld pitden. (Airgid & Reindel 2002:
85)

Navigointipalkin kaytettdvyydessd nousee esiin neljd merkittdvad te-
kijad. Navigointipalkin pitdé olla tunnistettava, opittavissa oleva, joh-
donmukainen ja jiljitettdva. (Airgid & Reindel 2002: 85)

Kun kiyttdja tulee sivulle, hidnen pitdd pystyd tunnistamaan navigoin-
tipalkki, jota pitkin hén péaédsee sisdllossd eteenpdin. Monissa Flash-
toteutuksissa on oltu ehkd liiankin luovia, jonka vuoksi kayttdjd ei
tunnista navigointipalkkia. Se voi olla piilotettu, jolloin se paljastuu
vasta, kun kiyttdjd vie hiiren sen paille. Navigointipalkki voi myds
olla epélooginen rakenteeltaan tai nimidinneiltddn. Lisdksi navigointi-
palkki voi my®0s olla litkkuva, jolloin kdyttdjén on vaikea paésté sithen
késiksi. (Airgid & Reindel 2002: 85-86)

Navigointipalkin pitdd myos olla opittavissa. Kdyttdjan pitdd oppia ja
muistaa navigointipalkin kéyttiminen ilman, etti siihen tarvitsisi kiin-
nittdd erityistd huomiota tai lisdponnistusta. (Airgid & Reindel 2002:
86—-87)
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3.1.5 Tekstit

Naéiden tekijoiden lisdksi navigointipalkin pitdd olla johdonmukainen.
Jos navigointipalkki ei ole johdonmukainen, se vaikeuttaa jo kahden
edellisen kohdan tiyttymistd. Tiedon pitdd olla samalla tavalla lajitel-
tuna myo0s navigointipalkin alakohdissa. Esimerkiksi jos asiakas me-
nee levykauppaan, hin olettaa levyjen olevan loogisessa ja johdonmu-
kaisessa jérjestyksessd. Kun asiakas menee rock-hyllylle, han huomaa,
ettd CD-levyt on jaoteltu omaan osioonsa ja DVD-levyt omaan osi-
oonsa molemmat aakkosjirjestyksessd. Sitten asiakas menee katso-
maan suomipop-hyllyd. Téssd hyllyssé CD-levyt ja DVD-levyt
ovatkin keskenddn sekaisin ja julkaisupdivin mukaan jarjestettynd.
Kolmannessa hyllyssé levyt on jérjestetty levy-yhtion mukaan. Téllai-
sista hyllyistd on todella vaikea 10ytdd etsimddnsd. (Airgid & Reindel
2002: 87-88)

Neljantend kohtana navigointipalkin pitdéd olla jaljitettdvissd. Kéytta-
jén pitdd ndhdé, missd hén on ja mistd hédn on tullut, jotta hin osaa tar-
vittaessa palata takaisin haluamaansa kohtaan. (Airgid & Reindel
2002: 88-89)

Flash-esityksissd ei tyypillisesti voida kdyttdd selaimen Takaisin-pai-
niketta. Jos kéyttdjd painaa sitd, hin joutuu koko esityksestd pois. Yksi
vaihtoehto téllaisen tilanteen estdmiseksi tai mahdollisuuden pienen-
tamiseksi on tehdd oma Takaisin-painike Flash-esitykseen. Téllaisen
merkitys korostuu etenkin silloin, kun selaimen Takaisin-painike on
poistettu kdytostd esimerkiksi JavaScriptilld. (Airgid & Reindel 2002:
90-91.) Takaisin-painikkeesta on my0s muistettava tehdd tunnistet-
tava muun navigointipalkin tapaan.

Navigointipalkin nime&misessd pitdd noudattaa selkedd logiikkaa.
Tédmin takia navigointipalkin tekstin pitdd kertoa tarpeeksi selvisti,
mitd painikkeen takaa 10ytyy. On myds huomioitava, ettd kiytettd-
véstd kielestd riippuen osan sanoista voi tulkita monella tavalla. Teks-
tin pitdd olla sellaista, jonka kéyttdjit tunnistavat eivitkd voi kovin
helposti tulkita vaérin. (Airgid & Reindel 2002: 91-92)

Tekstin sijasta navigointipalkissa voi kdyttdd myos ikoneja eli pienid
kuvia, silld kuvat jddvit tekstid helpommin mieleen. Ikonien kdyton
ongelmana on kuitenkin se, ettd ikonin kuvasta ei valttdmatta tunnista,
mitd se tarkoittaa. Kuva voi my0s tarkoittaa montaa eri asiaa. Jos
tekstin sijasta vélttdmattd haluaa kiyttdd ikoneja, pitdd niiden olla tar-
peeksi selkeitd, yksiselitteisid ja helposti tunnistettavissa. (Airgid &
Reindel 2002: 92-93.)

Virejd valittaessa on ajateltava, onko teksti luettavaa. Yleisesti ajatel-
laan, ettd musta teksti valkoisella on helpoiten luettavissa. Tdmé on
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3.1.6 Kuvat

totta luettaessa paperilta. Tekstid, jossa on iso kontrasti, on helpompi
lukea kuin tekstid, jossa on pieni kontrasti. Kun henkild katsoo ndyt-
tod, hdn katsoo suoraan erddnlaiseen valonldhteeseen. Siksi musta
teksti valkoisella ei olekaan kaikkein miellyttdvintd katsottavaa eten-
kédn yhtdjaksoisesti pitkid aikoja. Naytolta lukemista voidaan helpot-
taa vdahentdmailld kontrastia aavistuksen verran etenkin silloin, kun
luettavaa on paljon. Esimerkiksi valkoisen vérin sijasta voi kdyttaa
hieman eri sévyistd valkoista tai muuta vaaleaa viriid. (McGregor ym.
2002: 239)

HTML-kielessd on perinteisesti rajoituttu kiyttdmédn esimerkiksi
kirjasimia Arial, Verdana, Times tai Courier, koska erikoisemmat
kirjasimet eivit valttimattd ndy kayttdjdn koneella. Flashissd voidaan
kéyttdd myos erikoisempia kirjasimia, koska julkaistaessa kirjasimet
sisdltyviat SWF-tiedostoon. Télloin kaikki nikevét kirjasimet sellaisina
kuin tekijd on ne halunnut. Valttamattd kaikki kirjasimet eivét kuiten-
kaan ole helposti luettavia. (Airgid & Reindel 2002: 118)

Kun suunnittelee tietyn kirjasimen kayttdmistd Flashissd, on tdrkedd
testata sitd erilaisissa ndytodissd ja resoluutioissa. Pitdd my0ds muistaa,
ettd tekstin tausta vaikuttaa luettavuuteen. Jos taustalla on jokin kuva,
voi tekstin lukeminen olla huomattavasti vaikeampaa kuin silloin, kun
tumma teksti on vaalealla pohjalla tai vaalea teksti tummalla pohjalla.
Tietyissé kirjasimissa myos tekstin antialiasointi eli reunojen tasoitus
voi vaikeuttaa lukemista. (Airgid & Reindel 2002: 118-120)

Flashissi on kolmenlaisia tekstikenttid, staattisia, dynaamisia ja syote-
kenttid. Staattiseen tekstikenttdén kirjoitetaan teksti suoraan Flashissd,
kun taas dynaamiseen tekstikenttddn voidaan tuoda teksti Flashin si-
siltd jostain muuttujasta tai ulkoisesta tiedostosta. Syotekenttd puo-
lestaan on kenttd, johon kiyttdja voi kirjoittaa.

Flashin merkittdvimpid etuja animaatioiden liséksi on vektorigrafiikan
kéyttd, minkd etuja puolestaan on, ettd kohdetta voi suurentaa ja pie-
nentdd ilman, ettd laatu huononisi. Kaikki ohjelman sisélld tehdyt
tekstit ja grafiikat ovat vektorigrafiikkaa. Flashiin voi myds tuoda bit-
tikarttakuvia, joita ovat esimerkiksi valokuvat. Téllaisten kuvien ko-
koa muutettaessa kuvan laatu kérsii.

Jo yhden bittikarttakuvan tuominen Flashiin saattaa kasvattaa tiedos-
tokokoa helposti jopa 50 kilotavulla (Lever 2004: 185). Siksi tillaiset
kuvat kannattaa optimoida kuvankésittelyohjelmalla jo valmiiksi oike-
an kokoisiksi.
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3.1.7 Lomakkeet

Flash tukee yleisimpien JPG- ja GIF-kuvamuotojen liséksi PNG-ku-
vamuotoa, joka tukee ldpindkyvid taustoja ldpindkyvien GIF-kuvien
tapaan. PNG-kuvasta voi tehdéd kuitenkin huomattavasti monimutkai-
semman, eli se voi sisdltdd enemmin virejd ja useampia tasoja. PNG-
kuvien kdyttdminen Flashissd mahdollistaa erilaisten tasojen hyddyn-
tdmisen suunnittelussa. (Airgid & Reindel 2002: 115.) PNG-kuvan
tiedostokoko on kuitenkin isompi kuin JPG-kuvan, mikd kannattaa
pitdd mielessd, jos tavoitteena on mahdollisimman pieni tiedostokoko.
Oikean kuvamuodon valitseminen riippuu viime kddessd kayttotar-
koituksesta.

Jos lomakkeet on tehty hyvin, kéyttdjd voi tehokkaasti kommunikoida
sivuston omistajan kanssa. Kdyttdjd ei vdlttdimattd osaa kayttdd huo-
nosti toteutettua lomaketta ja voikin jittdéd siksi sen tdyttdmisen kes-
ken. (Airgid & Reindel 2002: 141)

Lomakkeiden suunnitteluun pétevdt ldhes samat ohjeet kuin
navigointipalkillekin (vrt. luku 3.1.4). Lomakkeen pitdd olla tunnis-
tettavissa, opittavissa oleva ja jaljitettdvissd. Kéyttdjan pitdd pystyd
helposti tunnistamaan lomake ja sen kentdt. Samoin kiyttdjan pitda
ilman suurempia ponnisteluja ymmartda lomakkeen toiminta. Téhén
auttaa kenttien sijoittaminen loogiseen jérjestykseen ja niiden nimei-
minen selkedsti. Jos lomake on pidempi ja jaettu useammalle sivulle,
pitdd kayttdjdn myos ndhdd, missid hidn on menossa. Lyhyessd lomak-
keessa jéljitettdvyydestd ei juurikaan tarvitse vélittdd. (Airgid &
Reindel 2002: 142—-145.)

Kayttdjakokemusta voi parantaa myds se, ettd kursori vilkkuu lomak-
keen ensimmadisessd kentédssd sivulle tultaessa. Néin kéyttdjin ei tar-
vitse erikseen siirtyd oikeaan tekstikenttdén hiirelld valitsemalla. Jotta
tamé toimisi Flashissd, kdyttdjdn on ennen lomakkeelle siirtymisté
painettava hiirelld missd tahansa Flash-sisdllossd. Téalloin Flash saa
kohdistuksen itseensé ja osaa sijoittaa lomakkeelle siirryttiessd kurso-
rin méadrattyyn kenttddin. Lisdksi on hyvéa ilmoittaa kayttédjélle jo val-
miiksi, mitkd kentét on tiytettiva ennen lomakkeen lahettdmista.

Flash-sisdllossd voi hypidtd kentidstd toiseen HTML-sivuilta totuttuun
tapaan painamalla TAB-ndppéintd. Flashissd voi mairitelld erikseen
indeksit elementeille, jolloin TAB-ndppéintd painettaessa liikutaan in-
deksissd maddritettyyn seuraavaan kohtaan. Ilman nditd méadrityksia
vihinkin monimutkaisemmassa asettelussa TAB-ndppédimen painami-
nen voi viedd eri paikkaan kuin mihin oli tarkoitus.
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3.2 Flashin upottaminen WWW-sivuille

Flashin ndkyminen WWW-sivuilla edellyttdd SWF-tiedoston teke-
mistd ja linkittdmistd HTML-tiedostoon. Jos selaimessa on vaadittava
Flash Player -laajennus, se osaa nayttdd SWF-tiedoston, kunhan se on
linkitetty HTML-tiedostoon tavalla, jonka selain ymmartaa.

Flash-esitystd tehtdessd tyoversio eli ldhdeversio tallennetaan aina
FLA-tiedostomuodossa. Kyseessd on Macromedia Flash -ohjelman
oma tiedostomuoto. Ohjelmassa on oma toimintonsa esityksen julkai-
semiseksi. Julkaisuasetuksiin pédsee kohdasta Tiedosto | Julkaisuase-
tukset eli File | Publish Settings. Téssé ikkunassa on mahdollista valita
muun muassa, millaisia tiedostoja julkaistaan ja mitd Flash Playerin
versiota kdytetddn (Kuvio 1). Ohjelmassa on mahdollista julkaista tar-
vittavan SWF-tiedoston lisdksi HTML-tiedosto.

Publish Settings

Current profile: Default B REEREID

_l Formats | Flash [ HTML

Type: File:

™ Flash (.swf) esitys.swf B
™ HTML (.html) esitys.html P
_ GIF Image (.gif) esitys.gif B
__ JPEG Image (.jpg) esitys.jpg B
__ PNG Image (.png) esitys.png ]
__ Windows Projector (.exe) esitys.exe [j
__ Macintosh Projector esitys Projector B
— QuickTime {.mov) esitys.mov B

Use Default Names

“Publish ) ( Cancel ) 0K

Kuvio 1 Julkaisuasetukset

Flash-ohjelman tuottaman HTML-sivun <body>-osion HTML-koodi
on koodiesimerkin 1 mukainen.
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<body bgcolor="#d9d9d9">

<!--url's used in the movie-->

<!--text used in the movie-->

<object classid="clsid:d27cdbbe-ae6d-11cf-96b8-
444553540000"
codebase="http://download.macromedia.com/pub/shockwave/
cabs/flash/swflash.cab#version=7,0,0,0" width="640"
height="480" id="esitys" align="middle">

<param name="allowScriptAccess" value="sameDomain" />
<param name="movie" value="esitys.swf" />

<param name="quality" value="high" />

<param name="bgcolor" value="#d9d9d49" />

<embed src="esitys.swf" quality="high"
bgcolor="#d9d9d9" width="640" height="480"
name="esitys" align="middle"
allowScriptAccess="sameDomain" type="application/x-
shockwave-flash"
pluginspage="http://www.macromedia.com/go/getflashplaye
r" />

</object>

</body>

Koodiesimerkki 1 Osa HTML-koodista, jonka Flash-ohjelma on teh-
nyt

Kehitetyt standardit mahdollistavat, ettd toteutetut WWW-sivut niky-
vét kaikissa selaimissa erilaisilla alustoilla ja laitteilla. Téllaista yh-
teensopivuutta on mahdotonta saavuttaa ilman sovittuja standardeja.
Ne mahdollistavat, ettd sivut ndkyvit myos tulevaisuudessa, jotta nii-
den ylldpito ja korjaaminen eivit silloin sido niin paljon resursseja.
(Zeldman 2003: 17)

World Wide Web Consortium eli W3C on luonut méérittelyt ja oh-
jeistuksen, joiden tarkoituksena on ollut mahdollistaa Internetin kehi-
tys ja varmistaa, ettd eri Internet-teknologiat toimivat hyvin yhdessé.
W3C:n kehittdmit médrittelyt koskevat muun muassa HTML-, CSS-,
XML- ja XHTML-kielid. Aluksi W3C kéytti méérityksistddn vain ni-
mitystd suositukset. Mahdollisesti tdmdn takia eri selainvalmistajat
eivdt ole ottaneet madrityksid tosissaan, minkd vuoksi eri selaimet
saattavatkin ndyttdd saman asian hieman eri tavalla. Nykydan W3C
kéyttadkin suosituksistaan nimitystd standardit. (Zeldman 2003: 16—
17)

W3C:n standardit eivét suoranaisesti koske itse Flash-sovelluksia.
Standardit tulevat kyseeseen vasta upotettaecssa Flash-sovellusta
WWW-sivulle. Flash-ohjelmalla voi siis sovellusta julkaistaessa luoda
my6s HTML-sivun. Valitettavasti tdimd HTML-koodi ei ole W3C:n
standardien mukaista, koska standardissa ei ole mukana <embed>-
elementtid. W3C suosittelee kéytettidviksi <object>-elementtid. Vield-
kéén ei ole kehitetty mitdén yksiselitteistd tapaa upottaa Flash-sovellus
WWW-sivulle standardien mukaisesti. Téllaisen kehittiminen takaisi
toimivuuden ja luotettavuuden kaikissa selaimissa ja alustoissa.
(Zeldman 2003: 291-292)
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W3C:n WWWe-sivuilla, http://validator.w3.org, on validaattori, jolla
voi tarkistaa tekeménsd koodin oikeellisuuden. Yksi tapa saada
HTML-koodi validaattorista ldpi on linkittdd SWF-tiedosto
JavaScriptilld. Témé ei kuitenkaan ole paras ja siistein vaihtoehto.
Drew McLellan on kehittdnyt tavan, jota nimitetddn Satay-tavaksi.
Sen avulla linkitys voidaan tehdd standardien mukaisesti, mutta se-
kédén ei ole silti tdysin ongelmaton. Kerron téstd tavasta lisdd luvussa
6.2.

3.3 Flashin yllipito

Periaatteessa suurin osa muutoksista pitdd tehdd Macromedia Flash
-ohjelmassa, mikéd edellyttdd ohjelman kdyton osaamista. Tietyt toi-
minnot voi kuitenkin tehdd niin, ettd pdivittdminen onnistuu osittain
Flashin ulkopuolisista tiedostoista kisin.

Flash-esitykset voi rakentaa useammalla eri tavalla. Toteutustapa voi
riippua tavoitteista ja siitd, tehdddnko Flashillda WWW-sivustoa, esi-
tystd vai pientd mainosta. Perusajatus esityksen koostamisessa on tie-
dostokokojen pitdiminen mahdollisimman pienend, jotta kayttdjd ei
joudu odottamaan latausta liian kauan. Hyvad keino on pilkkoa esitys
osiin eli useampiin SWF-tiedostoihin. Néin esitystd voidaan ladata
kéyttdjan valintojen mukaan. Tédssd on vield se hyvéd puoli, ettd yksit-
tdistd osaa on helpompi pdivittdd ilman, ettd tarvitsisi koskea esityksen
muuhun rakenteeseen.

Liséksi toteutuksen koodien sijoittelulla voi helpottaa ylldpitoa. Elo-
kuvaleikkeen kehyksiin voi sijoittaa koodia, joka lukee talteen kéyt-
tdjan syotteitd tai litkkeitd. Kaikki védhinkin monimutkaisempi
toiminnallisuus kannattaa sijoittaa funktioihin, joita voidaan kutsua
esimerkiksi elokuvaleikkeiden sisdltd. (Lever 2004: 151.) Némai
funktiot voi sijoittaa yhteen paikkaan, esimerkiksi ulkoiseen AS-
tiedostoon, joka otetaan kéyttoon Flashissd yhdelld #include-
komennolla. Kadytinnossi téllaisia AS-tiedostoja voi olla useampiakin,
jolloin kukin voi siséltdd tietyn aihealueen funktiot.

Tekstit on mahdollista tuoda ulkoisesta TXT- tai XML-tiedostosta,
mika tekee tekstien ylldpidosta todella helppoa. Tallaisten tekstitie-
dostojen kdyttdmisessd on muistettava tallentaa tiedostot UTF-8-koo-
dattuna. Myos bittikarttakuvat on mahdollista ladata ulkoisista tiedos-
toista ilman, ettd tuo niitd Flash-ohjelmaan. Tdmé voi toimia joissain
tapauksissa hyvin. Ndin kuvan saa helposti vaihdettua, kun tallentaa
uuden kuvan tiettyyn paikkaan tietylld nimelld. FLA-tiedostoon ei tar-
vitse télldin tehdd muutoksia.
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4 Tutkimus

Arvioin tutkintotydssini vanhaa Analyste eOfficen Flash-esitystd sekd
nyt tekemédni uutta Analyste-ratkaisun Flash-esitystd. Halusin omien
mielipiteideni tueksi kommentteja myds muutamalta muulta henki-
161td. Uuden Flash-esityksen tekemisessd otin huomioon oman arvi-
ointini ja tekemini haastattelut. Esitysten arvioinneissa otin huomioon
esityksen toimivuuden, kéytettdvyyden ja teknisen toteutustavan. Tar-
kastelin esityksid luvussa 3 esiteltyjen kéytettdvyyskriteerien pohjalta.

Halusin saada kommentteja esityksistd niiden varsinaisilta kaytté;jilta.
Haastattelin omassa tutkimuksessani kahta henkil6d esitystd kohden,
koska tarkoitukseni ei ollut kuitenkaan tehdd tadydellistd kéytettd-
vyystutkimusta, josta olisi voinut saada jo oman tutkintotyon aiheen.
Tavoitteena oli ennemminkin saada tukea omalle arvioinnille ja sel-
vittdd, tuleeko esiin sellaisia asioita, joita en itse ollut huomannut aja-
tella. Tein heti aluksi haastattelut Analyste eOfficen esitykseen liit-
tyen. Tein samanlaiset haastattelut myds lopuksi Analyste-ratkaisun
esitykseen liittyen haastattelemalla kuitenkin eri henkil6ita.

Haastateltaviksi valitsin yhden Analysten myyjén ja yhden Analysten
ulkopuolisen henkildn, jolle taloushallinto on tuttu aihepiiri. Myyjdin
paddyin, koska hdn on tuotteen kanssa koko ajan tekemisissé ja esitys
on yksi myyjan tukimateriaaleista. Ulkopuolinen henkil6 kuuluu juuri
Analysten kohderyhmién, joka koostuu yrityksen taloushallinnossa
vaikuttavista ihmisistd. Esitystd katsovat taloushallinnon ammattilai-
set, joten on tdrkedd tietdd, miten kyseisen alan edustaja nékee ja ko-
kee esityksen.

Annoin haastateltaville tehtdviaksi katsoa esityksen ldpi haastattelijasta
vélittdmattd. Lopuksi haastateltavien piti ldhettdd testitiedot lomak-
keella. Ennen lomakkeen tdyttdmistd ja ldhetystd lisdtehtdvind oli
kuitenkin katsoa eOfficen esityksessd hyddyt. Analyste-ratkaisun esi-
tyksessd hyodyt ovat selkedsti mukana navigointipalkissa, joten lisi-
tehtéviksi valitsin ostolaskut-kohdan esimerkin katsomisen. Muuten
tehtédvinanto ja tekemini kysymykset olivat samoja.

Koska molemmat haastateltavat ovat esityksen suhteen erilaisessa
roolissa, kysyin heiltd hieman eri asioita. Kdytin alla olevia kysymyk-
sid haastattelun runkona keskustelun aikaansaamiseksi.

Myyjé:

- Tukeeko esitys myyntid?

- Jos tukee, mika erityisesti? Miksi?
- Jos ei tue, miké erityisesti? Miksi?
- Mika esityksessd on hyvaa?

- Mika esityksessd on huonoa?
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Potentiaalinen asiakas:

- Miltd esitys néytti visuaalisesti?

- Miten esitys mielestdsi toimi?

- Ehditko lukea tekstit?

- Ymmadrsitko esityksen perusteella eOfficen toiminta-ajatuksen?
- Minkélainen mielikuva sinulle muodostui Analystesti?

- Mitd mieltd olet esityksen esilataajasta (preloaderista)?

- Mitd mieltd olet esityksessd kaytetyistd ndyttokaappauksista?
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5 Vanha Analyste eOfficen Flash-esitys

5.1 Toteutustavat

5.1.1 Esitysrakenne

Analyste eOfficen tuote-esityksen tavoitteena on kertoa ohjelmiston
toiminta selkedsti ja yksinkertaisesti sekd toimia mielenkiinnon hert-
tdjand, joka rohkaisisi kdyttdjad ottamaan yhteyttd ja pyytdméén lisi-
tietoa.

Kuvaan tdssd luvussa mielestdni merkittdvimmat kohdat siitd, miten
Analyste eOfficen Flash-esitys on tehty ja miten se on upotettu
WWW-sivuille. Lopuksi esitin oman arvioni sekd haastattelemieni
henkildiden arviot esityksesta.

eOfficen esitys avautuu uuteen ikkunaan, joka on kooltaan 640 * 480
pikselid. Esitys koostuu yhdestd SWF-tiedostosta, weo.swf, jonka tie-
dostokoko on 830 952 tavua eli 812 kt.

Esityksen nopeutena on Flashin oletusnopeus 12 FPS eli 12 kehysté
sekunnissa. Koko esitys kestdd pddaikajanalla kehykseen 2314 asti.
Esityksen kesto ajallisesti on 192,8 sekuntia eli hieman yli kolme mi-
nuuttia.

Esityksessd on kaksi kohtausta, “pleasewait” ja “esitys”. Ndiistd en-
simmdisessd on esityksen esilataaja ja toisessa varsinainen sisélto.
Esitys-kohtauksessa on 14 tasoa, joista ylimmaéisend on controls (Ku-
vio 2). Se siséltdd navigointipalkin, joka on nédkyvilld koko esityksen
ajan.
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Kuvio 2 Esityksen padaikajana

Pédaikajanalla on perdkkiin 13 osiota, jotka ovat kukin omassa eloku-
valeikkeessddn ja sijoiteltu vastaavasti omalle tasolleen. Alimmaisin
taso eli ensimméinen elokuvaleike siséltdd intron, jonka kesto on 52
kehystd. Nayttdmolld olevan elokuvaleikkeen esiintymdnimeksi on
annettu intro. Téssd elokuvaleikkeessd Analysten logo sekd tekstit il-
mestyvit ja hdvidvit. Kun elokuvaleikkeen aikajanalla saavutaan vii-
meiseen kehykseen, siirrytdéin pddaikajanalla seuraavana olevaan elo-
kuvaleikkeeseen eli johdantoon. Intron lopussa on erikseen médritelty
siirtyminen padaikajanalla seuraavaan kehykseen.

Johdanto on 260 kehyksen pituinen. Johdannossa tulee nikyviin yksi
kuva ja useita lauseita vuoron perddn. Tdmin leikkeen lopussa ei ole
erikseen miiritelty seuraavaa kohtaa, koska luonnollisesti timén leik-
keen lopussa siirrytdén pddaikajanalla seuraavaan kehykseen. Seuraa-
vassa kehyksessd alkaa skannaus-elokuvaleike, joka on 241 kehyksen
pituinen.

Samalla tavalla siirrytdéin aina pddaikajanalla seuraavana olevaan elo-
kuvaleikkeeseen, kunnes viimeisessd elokuvaleikkeessd pysdytetdin
koko esityksen eteneminen. Merkittévintd téssd on huomata, ettd pai-
aikajanalla elokuvaleikkeen pituus on sama kuin elokuvaleike itses-
sdén on.
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5.1.2 Esilataaja

Esilataajassa nékyy keskelld pieni osa kerrallaan tekstistd “Odota
hetki. Esitys latautuu...” (Kuvio 3). Tekstin alla on palkki, joka kas-
vaa esityksen latautuessa. Kun esitys on latautunut, alkaa varsinaisen
esityksen toisto.

) http:/ /www.analyste.fi - weo - Mozilla Firefox
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Kuvio 3 Analyste eOfficen esitys latautuu

Esilataajan aikajanalla on kolme tasoa, jotka kestdvét kehykseen 32
asti (Kuvio 4). Ylimmadiselld tasolla on esityksen latauksen edisty-
mistd kuvaava palkki, kun taas toisella tasolla on esilataajassa niytet-
tavd teksti. Alin taso puolestaan siséltdd avainkehyksid ja
ActionScriptié.
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Kuvio 4 Esilataajan aikajana

Ylimméiisen tason ensimmadisessd avainkehyksessd on esilataajan
merkittdvin ActionScript (Koodiesimerkki 2).
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// Specify how many frames to load before playing.
var loadAmount = totalframes;

// If the required number of frames
// have finished loading...

if ( framesloaded == loadAmount) {
// ...start the movie
gotoAndPlay ("StartMovie") ;
} else {
// ...otherwise, display the load status

// then go back and check load progress again.

// First, determine the loaded and total kilobytes.
loaded = Math.round (getBytesLoaded() / 1024);

total = Math.round(getBytesTotal () / 1024);

percent = Math.round((loaded/total) * 100);

// Display the loaded kb, total kb, and percentage of
// kb loaded in text fields.

loaded bytes = loaded;

total bytes = total;

percent done = percent + "%";

progressbar. width = kehys. width * (percent / 100);
// Now go back and check load progress.

gotoAndPlay ("loading");

}

Koodiesimerkki 2 Esilataajan ActionScriptid

Koodissa otetaan aluksi talteen Flash-esityksen kokonaiskehysmaéard,
jota sen jdlkeen verrataan ladattuun kehysmdirdin. Jos médrd on
sama, siirrytdén aikajanalla StartMovie-nimiseen avainkehykseen,
jossa on komento siirtyd esitys-kohtauksen ensimméiiseen kehykseen.
Muussa tapauksessa Flash-esityksen ominaisuuksista otetaan omiin
muuttyjiin talteen tiedostokoko ja paljonko on ladattu sithen men-
nessa.

Palkin, jonka esiintymdnimi on progressbar, leveydeksi miéritellddn
ladattu prosenttimddrd palkin kehyksen leveydestd. Tdmédn jéilkeen
siirrytddn loading-nimiseen avainkehykseen. Tastd alkaa lataustekstin
animaatio, joka kestdd kehykseen 30 asti. Avainkehyksesséd 31 siirry-
tddn takaisin ensimmaiiseen avainkehykseen.

5.1.3 Navigointipalkki

Navigointipalkki sijaitsee esityksen oikeassa alakulmassa. Se koostuu
viidestd painikkeesta (Kuvio 5), jotka ovat vasemmalta oikealle Taak-
sepdin, Pysiytd, Jatka, Eteenpdin ja Lopeta.
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Kuvio 5 Navigointipalkin painikkeet

Koko navigointipalkki on yhden elokuvaleikkeen sisélld. Jokaisesta
painikkeesta on tehty oma painikesymboli. Tekstit ovat omassa eloku-
valeikkeessddn, jonka esiintymédnimeksi on annettu fekstit. Se sijaitsee
painikkeiden vasemmalla puolella ja ndkyy kuviossa 6 pienend tyh-
jéné pallona.
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Kuvio 6 Controls-elokuvaleikkeen sisalto

Actions-tasolla eteneminen pysédytetddn heti ensimmadisessd avainke-
hyksessd, jolle on annettu nimeksi stop. Viides avainkehys, fastfor-
ward, sisdltdd komennot siirtyd esityksessd seitsemin kehystd eteen-
pdin (Koodiesimerkki 3). Kuudennessa avainkehyksessd on komento
siirtyd avainkehykseen nimeltd fastforward eli aikajanalla on tdlla
kohdalla silmukka. Tdma tarkoittaa, ettd ndiden kehysten vélilld liiku-
taan toistamiseen niin kauan kun painike on painettuna pohjaan.
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_parent.intro.gotoAndPlay

(_ parent.intro. currentframe+7);
_parent.johdanto.gotoAndPlay
(_parent.johdanto. currentframe+7);
_parent.skannaus.gotoAndPlay
(_parent.skannaus. currentframe+7);
_parent.laskunsyotto.gotoAndPlay
(_parent.laskunsyotto. currentframe+7);
_parent.sophallinta.gotoAndPlay
(_parent.sophallinta. currentframe+7);
_parent.selain.gotoAndPlay
(_parent.selain. currentframe+7);
_parent.selain2.gotoAndPlay
(_parent.selain2. currentframe+7);
_parent.laskunsiirto.gotoAndPlay
(_parent.laskunsiirto. currentframe+7);
_parent.wwwarkisto.gotoAndPlay
(_parent.wwwarkisto. currentframe+7);
_parent.siirtocd.gotoAndPlay
(_parent.siirtocd. currentframe+7);
_parent.edul.gotoAndPlay
(_parent.edutl. currentframe+7);
_parent.edut2.gotoAndPlay
(_parent.edut2. currentframe+7);
_parent.lomake.gotoAndPlay
(_parent.lomake. currentframe+7);
_parent.gotoAndPlay ( parent. currentframe+7);

Koodiesimerkki 3 Eteenpiin-painikkeen ActionScript

ActionScriptissd on mainittu kukin elokuvaleike, koska kelaustoimin-
non pitdd vaikuttaa ldpi koko esityksen nykyisestd sijainnista riippu-
matta.

Kymmenes avainkehys on rewind, joka sisdltdd samanlaisen
ActionScriptin kuin avainkehyksessd fastforward silld erolla, ettd si-
jaintia vdhennetdan kymmenelld kehykselld. Seuraavassa avainkehyk-
sessd on komento siirtyd avainkehykseen rewind, jolla toteutetaan ke-
hysten vilinen silmukka.

Taaksepdin- ja Eteenpdin-painikkeissa on médritelty, ettd painiketta
painettaessa siirrytddn aikajanalla esimerkiksi rewind avainkehykseen,
jolloin paddytdan kahden kehyksen silmukkaan ja aiheutetaan kelaus-
toiminto. Kun painikkeesta pdistdd irti, siirrytddn aikajanalla stop-
avainkehykseen, jolloin padstdin pois silmukasta ja kelaustoiminto
loppuu.

Pysiyta-painike puolestaan laittaa esityksen taukotilaan, jolloin esitys
ei etene. Toiminto on toteutettu niin, ettd kun painiketta painetaan, an-
netaan pysdhtymiskomento kaikille elokuvaleikkeille. Kun hiiren pai-
nike vapautetaan, annetaan myds komento siirtyd yksi kehys
eteenpdin. Pysdytd-painiketta painamalla voidaan siis siirtyd yksi ke-
hys eteenpdin. Kuitenkin painikkeen suurin vaikutus on esityksen py-
sdyttdminen.
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5.1.4 Tekstit

Jatka-painike jatkaa esityksen toistoa. Painikkeessa on komennot kul-
lekin elokuvaleikkeelle jatkaa eteenpdin.

Lopeta-painike aiheuttaa koko esityksen sulkemisen. Tdma on toteu-
tettu niin, ettd painiketta painettaecssa annetaan komento fscommand
("close");, joka vilittdd close-komennon HTML-koodissa olevaan
JavaScriptiin (Koodiesimerkki 4).

function weo DoFSCommand (command, args) {
window.close () ;

}

Koodiesimerkki 4 Osa HTML-koodissa olevasta JavaScriptisti

Flashistd voidaan julkaista HTML-sivu FSCommand-tuen kanssa,
miké tarkoittaa sitd, ettd HTML-koodiin tulee ylld oleva JavaScript-
funktio, johon pitdd vain lisidtd window.close () -rivi. Funktiossa on
paljon muutakin valmiina, mutta silld ei ole tdssd tapauksessa merki-
tystd. Funktio osaa ottaa Flashisti vélitetyn komennon vastaan ja suo-
rittaa téssd tapauksessa window.close () -komennon.

Kussakin navigointipalkin painikkeessa vaikutetaan tekstit-elokuva-
leikkeen kiyttdytymiseen tarkastamalla, ollaanko painikkeen padlla
vai ei (Koodiesimerkki 5).

on (rollOver) {

tekstit.gotoAndStop ("edellinen") ;
}
on (rollOut) {

tekstit.gotoAndStop ("blank") ;

}

Koodiesimerkki 5 Painikkeissa oleva ActionScript

Tekstit-elokuvaleike koostuu kuudesta avainkehyksestd (Kuvio 7),
joista viidessd on teksti, joka vastaa kutakin painiketta. Ensimméinen
avainkehys on tyhja ja siihen tullaan silloin, kun ei olla painikkeiden
paalla.
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Kuvio 7 Tekstit-elokuvaleikkeen aikajana

Esityksen tekstit on toteutettu tekemélld graafinen symboli, jonka si-
sdén on tehty omalle tasolleen keltainen pohja ja toiselle tasolle kir-



30

joitettu teksti staattiseen tekstikenttddn (Kuvio 8). Tekstin muotoilut
on tehty suoraan Flashissd. Tekstin kirjasimeksi on valittu Verdana
pistekooltaan 16. Tekstid ei voi valita hiirelld esitystd katsottaessa.

= f% esitys @ weod @ teksti_scene5
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Laskusta ldhetetaan sahkoposti-ilmoitus,
tarkistajalle ja hyvaksyjalle.

Kuvio 8 Esityksen tekstilaatikko

Jokaisesta tekstiosiosta on tehty oma graafinen symboli, jonka alpha-
ominaisuutta on animoitu osion elokuvaleikkeen aikajanalla. Jokaisen
tekstilaatikon pohja on tehty juuri sen kokoiseksi, ettd teksti on siithen
mahtunut (Kuvio 9).
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Kuvio 9 Iso tekstilaatikko ostotilaukset-osiossa
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5.1.5 Kuvat

5.1.6 Lomake

Esityksessd on kidytetty paljon varsinaisen ohjelman néyttokaappauk-
sia. Ndiden lisdksi esityksessd on kéytetty paljon piirrosgrafiikkaa ha-
vainnollistamaan ty0asemia ja tietokoneen niyttdd (Kuvio 10). Kuvat
on ensin kisitelty Photoshopissa, minké jdlkeen ne on tuotu Flashiin.

) http:/ /www.analyste.fi - weo - Mozilla Firefox
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Kuvio 10 Esityksessd on kdytetty piirrosgrafiikkaa

Esityksen yhteydenottolomakkeessa on kolme kenttdé: nimi, yritys ja
puhelin (Kuvio 11). Jos kayttdja yrittdd ldhettdd tyhjdd lomaketta,
pyydetdédn hénti tdyttdmadn ensin kaikki kentét.

806 weo

Kiitos!
Jos Analyste eOffice heratti mielenkiintosi,
tayta tahan yhteystietosi, niin
myyntimme ottaa sinuun yhteytta.

Nimi | |
Yritys | |
Puhelin | |

Tayta ensin kaikki kentat

LAHETA

Autamme mielellamme paperittomaan taloushallintoon siirtymisessa.

4) ANALYSTE

The Artol Cash .\\unagomcnl

www.analyste.fi
KLIU>>X

Kuvio 11 Yhteydenottolomake
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Liahetd-painiketta painettaessa kutsutaan getURL()-metodilla mai-
ler.php-tiedostoa, joka késittelee Analysten WW W-sivuilla kaikki lo-
makkeet (Koodiesimerkki 6).

on (release) {
if (nimi ne "" and yritys ne "" and puhelin ne "")
{
trace (nimi) ;
getURL ("https://www.analyste.fi/mailer.php",
" self", "POST");
} else {
setProperty(fillall, visible, true);
}

}

Koodiesimerkki 6 Léhetd-painikkeen ActionScript

Painiketta painettaessa tarkistetaan ensin, onko kaikki kentdt taytetty.
Jos ei ole, ndytetddn kenttien alapuolella filla/l-niminen elokuvaleike,
joka siséltdd punaisen tekstin “Téytd ensin kaikki kentét”. Lomake-si-
vulle tultaessa fillall ei ndy, koska elokuvaleikkeen load-tapahtuman-
késittelijdén on lisdtty koodiesimerkin 7 mukainen ActionScript. Elo-
kuvaleikkeen nékyvyysominaisuus alustetaan ladattaessa.

onClipEvent (load) {
setProperty(fillall, visible, false);
}

Koodiesimerkki 7 Fillall-elokuvaleikkeessé oleva ActionScript

Kun kayttdja ldhettdd lomakkeen, hdn ohjautuu kiitos-sivulle, joka ei
endd ole Flash-esityksen sisdlld (Kuvio 12). Mailer.php tulostaa niy-
tolle tiedon lomakkeen ldahettdmisesta.

¥ https:/ /www.analyste.fi - Analyste Internet - Mozil = =] B3

Kiitos.Lomake on lihetetty.
Analyste Oyj

Valmis wiww, analyste. fi

Kuvio 12 Kiitos-sivu
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5.2 Esityksen upottaminen WWW-sivuille

5.3 Haastattelut

Esityksen SWF-tiedoston upotus HTML-sivuun on toteutettu Flashilld
julkaisemalla. "ODOTA HETKI. ESITYS LATAUTUU...” ja ”Ana-
lyste eOffice - hyddyt” toistuvat sivun HTML-koodissa niin monta
kertaa, ettd olen poistanut yli sivun verran tekstié alla olevasta koodi-
esimerkistd 8. Selaimessa pitdé olla Flash Playeristd vdhintdén versio
5, jotta selain osaa néyttid esityksen.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>weo</TITLE>

</HEAD>

<BODY bgcolor="#FFFFFEF">

<!-- URL's used in the movie-->

<!-- text used in the movie-->

<!--ODOTA HETKI. ESITYS LATAUTUU... ODOTA HETKI. ESITYS
LATAUTUU... ODOTA HETKI. ESITYS LATAUTUU... ODOTA
HETKI. ESITYS LATAUTUU... ODOTA HETKI. ESITYS
LATAUTUU... ODOTA HETKI. ESITYS LATAUTUU... ODOTA
HETKI. ESITYS LATAUTUU... Analyste eOffice - hyodyt

Analyste eOffice - hyddyt Analyste eOffice - hyodyt
Analyste eOffice - hyddyt Analyste eOffice - hyodyt
Analyste eOffice - hyddyt Analyste eOffice - hyodyt
Analyste eOffice - hyddyt Analyste eOffice - hyodyt
Analyste eOffice - hyddyt Analyste eOffice - hyddyt --
><OBJECT classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-
444553540000"
codebase="http://download.macromedia.com/pub/shockwave/
cabs/flash/swflash.cab#version=5,0,0,0"

WIDTH=640 HEIGHT=480>

<PARAM NAME=movie VALUE="weo.swf"> <PARAM NAME=quality
VALUE=high> <PARAM NAME=bgcolor VALUE=#FFFFFF> <EMBED
src="weo.swf" quality=high bgcolor=#FFFFFF WIDTH=640
HEIGHT=480 TYPE="application/x-shockwave-flash"
PLUGINSPAGE="http://www.macromedia.com/shockwave/downlo
ad/index.cgi?Pl Prod Version=ShockwaveFlash"></EMBED>
</OBJECT>

</BODY>

</HTML>

Koodiesimerkki 8 Analyste eOffice -esityksen HTML-sivun koodi

Analyste eOfficen esityksen arviointia varten haastattelin myyntipdil-
likkd Mika Tolosta Analysteltd ja talouspalvelusihteeri Erkka Kos-
kista Tampereen kaupungin taloushallinnon palvelukeskukselta.

Myyjin ndkdkulmasta katsottuna esitys tukee myyntid. Se olisi tosin
voinut olla helpommin 16ydettdvissi WWW-sivuilta. Esitys ndyttia
yksinkertaisesti laskun késittelyn alusta loppuun ja kuinka helppoa se
on.
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5.4 Oma arviointi

Myyjin mielestd huonoa oli se, ettd esityksestd ei selvinnyt tarpeeksi
selvasti Maksuliikenteen ostoreskontrapiirre. Mahdollisuus arkistoida
muutakin aineistoa ostolaskujen lisdksi jdi my0s epaselvéksi.

Asiakkaan ndkokulmasta katsottuna esitys niytti selkeéltd ja siitd sai
hyvin kuvan ohjelmasta. Toiminta-ajatus oli helposti ymmaérretti-
vissd. Esitys antoi my0s positiivisen mielikuvan Analystestd. Esityk-
sen esilataaja oli havainnollistava, silld lataaminen kesti jonkin aikaa.
Lisidksi esityksessd kaytetyt ndyttokaappaukset olivat selkeiti ja hyvié.
Esitys oli kokonaisuudessaan sopivan pituinen.

Haastateltavien mielestd esityksen navigointipalkki olisi voinut olla
sellainen, missd pddsee suoraan tiettyyn aihealueeseen. Lisdksi tekstit
olisivat voineet edetd ehkd aavistuksen verran hitaammin.

Kumpikaan haastateltavista ei kommentoinut esityksen piirroskuvia.
He eivit myoskddn ymmartineet, ettd navigointipalkin Taaksepdin- ja
Eteenpdin-painikkeet olivat kelauspainikkeita. Molemmat olettivat,
ettd painikkeista olisi pddssyt isomman askeleen eteen- tai taaksepdin.
Jos he olisivat painaneet kelauspainikkeita esityksen edetessé, he mité
todenndkoisimmin olisivat ymmaértaneet painikkeiden toiminnan.

Haastattelujen lisdksi arvioin Analyste eOfficen esityksen my0s itse.
Arvioinnissa otan kantaa kdytettdvyyteen, ulkoasuun ja tekniseen to-
teutukseen.

Mielenkiinnon herittéjéné esitysten pitéisi mielesténi olla ajan tasalla
olevia ja ajan hengen mukaisesti tehtyjd. Esimerkiksi koko esityksen
rakenteen, esilataajan, navigointipalkin ja yhteydenottolomakkeen to-
teutuksen voisi tehdd teknisesti paremmin. Myos koko esityksen visu-
aalinen ilme kaipaisi uudistamista.

Avautuvan ikkunan otsikkona on “weo”. Tavallinen kéyttdjd tuskin
tietdd, mitd weo tarkoittaa, koska kyseessd on Analysten sisdinen tuo-
tekoodi. Otsikkona olisi siis jarkevampdd kdyttda tekstid, jonka kayt-
tdjakin ymmartaa.

Kun kiyttdja painaa hiiren oikealla esityksen pdilld, avautuu valikko,
josta voi vaikuttaa esityksen toistoon. Tétd valikkoa ei ole rajattu mi-
tenkddn (Kuvio 13).
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Esitysrakenne

Esilataaja

Navigointipalkki

Zoom In

v Show All
Quality [ 2

v Play
v Loop

Rewind
Forward
Back

Settings...

Print...

About Macromedia Flash Player 8...

Kuvio 13 Hiiren oikealla painettaessa avautuva valikko

Varsinaisessa esityksessd kukin osio on sijoitettu padaikajanalle sen
pituisena kuin elokuvaleikkeen oma aikajana on. Elokuvaleikkeen ko-
konaan ndyttdmiseksi ndin ei tarvitsisi tehdd, silld elokuvaleike néy-
tetddn kokonaan, vaikka se pddaikajanalla kestdisi vain yhden kehyk-
sen. Talloin aikajanalla etenemistd pitdisi kontrolloida enemmén
ActionScriptilld, jotta seuraavaan elokuvaleikkeeseen ei siirryttiisi
ennen kuin parhaillaan katsotussa elokuvaleikkeessd on piisty lop-
puun. eOffice-esityksen toteutuksessa on kuitenkin tehty aikajanato-
teutus toisin, jotta navigoinnin pikakelaukset eteen- ja taaksepdin toi-
misivat. Talloin on voitu kédyttdd hyvin yksinkertaista ActionScriptié.

Intro on ainoa osio, jossa on ActionScriptilld mééritelty, mihin siirry-
tadn kyseisen elokuvaleikkeen lopussa. Muissa osioissa ndin ei ole
tehty, silld elokuvaleikkeen lopussa siirrytdéin automaattisesti paé-
aikajanalla seuraavaan kehykseen, jossa alkaa seuraava elokuvaleike.
Jostain syystd introon on kuitenkin kyseinen komento vielé jainyt.

Esityksen esilataaja kertoo hyvin esityksen latautumisesta. Esilataajan
toiminnassa on kuitenkin pienid ongelmia, silld palkki ei kasva yhti-
jaksoisesti vaan isoin hyppéyksin. Esilataajan aikajanalla on useita
kehyksid pitkd animaatio tekstin ndkymiseen liittyen. Tdmé animaatio
menee aina kerran ldpi. Vasta sen jdlkeen palkin tilanne péivittyy.
Esityksen latausaika on isosta tiedostokoosta huolimatta kohtuullinen.

Navigointipalkki on selked ja tunnistettavissa. Kdytetyt symbolit ovat
mielesténi selkeitd ja ymmarrettavid. Kelauspainikkeiden toimintaa ei
kuitenkaan vilttdimattda ymmarrd, ellei satu painamaan sitd esityksen
sellaisessa kohdassa, missd tapahtuu jotain. Navigointipalkin avulla ei
ainakaan suoraan pdédse haluamaansa kohtaan.

Lopeta-painikkeesta ikkunan pitéisi sulkeutua. Tdma ei endd toimi,
koska esityksen linkityksen yhteydessa HTML-koodissa pitdisi vas-
taanottaa JavaScriptilld FSCommand-metodi. Tarvittavan JavaScriptin
saisi ldhes automaattisesti julkaisemalla esityksen HTML-sivu
FSCommand-tuen kanssa. Todennidkoisesti jossain vaiheessa esityk-
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Tekstit

Kuvat

Lomake

sen julkaisun yhteydessd on kuitenkin julkaistu tavallinen HTML-
sivu, joka on tallennettu alkuperdisen pédlle.

Navigointipalkin muissa painikkeissa on monta rivid ActionScript-
koodia, jolla on vaikutettu kuhunkin osioon. Ylldpitoa silmélléd pitden
ndin ison ja toistuvan koodin kéyttd on hankalaa.

Esityksen tekstit ovat selkeitd, koska ne ovat tarpeeksi isolla ja sopi-
valla pohjalla luettavuuden kannalta. Ainoa ongelma tekstien suhteen
on, ettd kukin lause on omana graafisena symbolina. Témén takia
mahdolliset tekstimuutokset pitdd tehdd suoraan graafiseen symboliin,
johon kylla paédsee helposti kisiksi Flashin kirjastosta. Kukin lause on
kuitenkin eri paikassa. Jos teksti muuttuu paljon, pitdd myods pohjan
kokoa muuttaa kdsin samassa graafisessa symbolissa.

Esityksen piirrosgrafiikkakuvat ovat havainnollistavia ja tukevat hyvin
esitystd, mutta ne ovat mielesténi silti aikansa eléneitd. Kuvat ovat
Clip Art -kuvia. Analysten WWW-sivuilla kéytetddn paljon valokuvia,
joten esitys on kuvien suhteen tdysin eri henkinen. Esityksessd kéyte-
tyt ndyttokaappaukset ovat selkeitd ja toimivia.

Yhteydenottolomake on selked. Kiyttdjan ei tarvitse miettid, mihin
tietoja pitdisi tiyttdd. Tyhjdd lomaketta ei voi ldhettdd, vaan siitd tulee
selked ilmoitus. Tosin ilmoituksen kirjasin olisi voinut olla saman
tyylistd kuin sivulla muutenkin. Kdyttdjan toiminnan helpottamiseksi
kursori olisi voinut vilkkua valmiiksi ensimmaisessé kentdssd sivulle
tultaessa.

Kun sivulle tullaan, ilmestyvét tekstit omalla vuorollaan. Viimeisen
lauseen ilmestyesséd lause myos litkkkuu muista poiketen hieman alas-
pdin. Lauseen ndkymétontd esiintyméd ei ole siirretty oikealle koh-
dalle siind vaiheessa, kun yldpuolelle on lisétty tilaa “Téytd ensin
kaikki kentdt” -tekstille. Téstd muodostuu hieman huolimaton vaiku-
telma.

Lomakkeen ldhetyksessd on kéytetty samaa PHP-tiedostoa, jota kéy-
tetddn muidenkin Analysten WWW-sivujen lomakkeiden kisittelyyn.
Koska PHP-tiedostoa kutsutaan getURL()-metodilla, ohjaudutaan
Flashistd kokonaan pois omalle PHP:n luomalle kiitos-sivulle. Tdmén
takia ei esitystd voi katsoa uudelleen muuten kuin avaamalla alkupe-
rdinen linkki uudestaan.

Flashin upottaminen WWW-sivulle

HTML-koodi, johon esitys on linkitetty, ei ole standardien mukaista
eikd se mene W3C:n validaattorista ldpi. W3C:n validaattori 16ytdé 11
virhettd. Témén liséksi koodissa on kommenteissa olevaa turhaa teks-
tid sivukaupalla (ks. luku 5.2).
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6 Uusi Analyste-ratkaisun Flash-esitys

Analyste-ratkaisun Flash-esityksessd kerrotaan lyhyesti ja selkedsti
ratkaisun kokonaisajatus ja sen osioiden toiminta-ajatus. Esityksen ta-
voitteena on toimia tehokkaan sdhkdisen taloushallinnon laajan ratkai-
sun mielenkiinnon heréttdjdnd ja aktivoida potentiaalinen asiakas
pyytdmain lisdtietoja. (Méki-Petdja 2006)

Kuvaan tédsséd luvussa tarkemmin esityksen merkittivimmat osa-alueet
ja niiden toteutukset. Lopuksi esitin oman arvioni sekd haastattele-
mieni henkildiden arviot esityksesté.

Analyste-ratkaisun Flash-esityksen toteuttamisessa huomioin eOfficen
esityksessd havaitut puutteet ja haastatteluissa esille nousseet asiat.
Asetin uudelle esitykselle kolmeksi tirkeimmaiksi tavoitteeksi selkedn
navigointipalkin, latausajan minimoinnin ja tekstien péivityshelppou-
den. Muita tavoitteita olivat toimiva esilataaja, esityksen upottaminen
WWW-sivuille standardien mukaisesti ja visuaalisuuden parantami-
nen. Esityksen tekstit tulivat Analysten viestintépaillikké Maiju Méki-
Petdjdlta.

Aloitin esityksen toteuttamisen suunnittelemalla ensin pddaikajanan ja
tiedostojen rakenteen sekéd toteuttamalla karkean ulkoasun esitykselle.
Tédmin jilkeen toteutin navigointipalkin, jonka toimintaa hioin lisda
projektin edetessd. Sijoitin aluksi navigointipalkin tekstit suoraan pai-
nikkeisiin, mutta myéhemmin muutin tekstit tulemaan ActionScriptin
kautta taulukosta. Kun navigointipalkki oli teknisesti toimiva, oli seu-
raava askel viimeistelld esityksen ulkoasu ldhemmaéksi lopullista ta-
voitetta.

Néiden vaiheiden jdlkeen ryhdyin toteuttamaan tekstien ilmestymista.
Tadma oli ehkd tyon isoin haaste, koska halusin saada tekstit Flashiin
lahes automaattisesti niin, ettd tekstin madrastd riippumatta tekstit ni-
kyisivit kokonaisuudessaan ja sijoittuisivat oikein muihin elementtei-
hin nidhden. Tekstien luonnin jélkeen etsin oikeat kuvat kuhunkin osi-
oon. Seuraava luonnollinen askel olikin kuvien ja tekstien animointi.

Esilataajan ja yhteydenottolomakkeen toteutin muiden osioiden val-
mistuttua. Kun esityksen perusrunko oli valmis, toteutin erilliset esi-
merkki-elokuvaleikkeet. Tamén jdlkeen varmistin, ettd navigointipal-
kin kelaus- ja tauko-painikkeet toimivat kaikissa tilanteissa. Eli kun
esimerkkid ndytettiin, tauko-painikkeen piti vaikuttaa vain esimerkki-
elokuvaleikkeeseen eikd péadesitykseen.

Viimeisid vaiheita oli upottaa esitys yleisten WW W-standardien mu-
kaisesti WWW-sivulle ja varmistaa, ettd esitys toimi eri selaimissa.
Lisdksi saddin esityksen tekstien ajoitusta hitaammaksi ja varmistin,
ettd esityksen kaikki osa-alueet toimivat niin kuin pitikin.
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6.1 Toteutustavat

Analyste-ratkaisun esitys avautuu uuteen ikkunaan, joka on kooltaan
640 * 480 pikselid. Esitys koostuu useasta SWF-tiedostosta, jotka
hyodyntivat kahta AS-tiedostoa ja yhtd XML-, CSS- sekd PHP-tie-
dostoa (Taulukko 2).

Taulukko 2 Esityksen tiedostorakenne

Tiedosto Merkitys
blank.swf Esityksen avaamiseen liittyvit tie-
index.htm dostot, joista kerrotaan tarkemmin

luvussa 6.2.
Esitykseen liittyvét tiedostot.

eoffice7.swf
esitys.htm
esitys.swf
lomake.php
navigointi.as
tekstienlataus.as
tekstit.xml
tekstityyli.css
esimerkit/
arkistoiminen.swf
hankinta.swf
maksaminen.swf
matkalaskut.swf
ostolaskut.swf
pankkilogot.swf
rahatilanne.swf

Esityksen perusrunko on esitys.swf-tiedostossa, jonka koko on 191
448 tavua eli 188 kt. Esimerkkien SWF-tiedostojen koko vaihtelee 20
kilotavusta 188 kilotavuun.

Index.htm-tiedosto siséltdd vain linkin varsinaiseen esitykseen. Sivulla
olevasta linkistd kutsutaan JavaScript-funktiota (Koodiesimerkki 9).
Esitys voidaan linkittdd index.htm-tiedostossa olevalla tavalla halut-
tuun kohtaan WWW-sivuilla.

function avaa esitys () {

window.open ("esitys.htm"," blank","toolbar=no,
location=no, directories=no, status=no, menubar=no,
scrollbars=no, resizable=no, copyhistory=no, width=640,
height=480") ;

}

Koodiesimerkki 9 JavaScript-funktio ikkunan avaamiseen

Esityksen nopeutena on Flashin oletusnopeus 12 FPS eli 12 kehysté
sekunnissa. Koko esitys kestdéd péddaikajanalla kehykseen 11 asti. Esi-
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6.1.1 Esitysrakenne

tyksen kesto ajallisesti on 142,9 sekuntia eli noin 2 minuuttia 20 se-
kuntia. Téhén lisdtddn vield kdyttdjan niin valitessa esimerkit, joiden
kesto vaihtelee 6—12 sekunnin viélill4.

Esityksesséd on kaksi kohtausta, ’preloader” ja ”main”. Ensimmaisessa
on nimensd mukaisesti esilataaja, kun taas toisessa on esityksen varsi-
nainen sisiltd. Main-kohtauksessa on viisi tasoa (Kuvio 14), joista
ylin actions on varattu ActionScripteille ja toiseksi alimmainen taso
navigointipalkkia varten. Keskimmaéinen taso on puolestaan sisdltod
varten. Tdssd tasossa on 11 avainkehysti, joista kukin sisdltdd tietyn
osion esityksessd. Jiljelle jaavét kaksi tasoa muodostavat esityksen
pohjan ja reunaviivan.
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Kuvio 14 Esityksen pddaikajana ja ndyttimo

Actions-tasolla on kussakin avainkehyksessd ActionScript, joka py-
sdyttdd pddaikajanan ja maédrittelee sijainti-muuttujan sekd kutsuu
funktiota, joka vaikuttaa navigointipalkkiin (Koodiesimerkki 10).
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stop () ;
// OSTOLASKUT
var sijainti:String = "ostolaskut";

_root.navigointi.changeStatus (1) ;

Koodiesimerkki 10 Ostolaskut-kehyksessé oleva ActionScript

Kolmessa ensimméiisessd avainkehyksessd vaikutetaan lisdksi navi-
gointipalkin ndkyvyyteen. Avainkehykset on nimetty jdrjestyksessa
ensimmaisestd viimeiseen intro, tulevaisuus, hankinta, ostolaskut,
matkalaskut, rahatilanne, maksaminen, arkistoiminen, hyodyt, lomake
ja kiitos.

Kussakin avainkehyksessé sisalto-tasolla on elokuvaleike, joka sisil-
tad kyseisen osion asian. Kaikki elokuvaleikkeet on nimetty samalla
logiikalla eli lisddamaélld ”mc_” kunkin osion nimen eteen, esimerkiksi
mc_intro.

Kukin elokuvaleike sisdltdd omalla aikajanallaan kyseisen osion ta-
pahtumat kuten kuviossa 15, jossa on ostolaskut-elokuvaleikkeen ai-
kajana.
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Kuvio 15 Ostolaskut-elokuvaleikkeen aikajana ja ndyttdmo
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6.1.2 Esilataaja

Kunkin elokuvaleikkeen ensimmdiisessd avainkehyksessd actions-ta-
solla on médritelty vield /ocation-muuttuja, joka on sama kuin sijainti-
muuttuja péddaikajanalla. Liséksi samalla ladataan ulkoinen tekstien-
lataus.as-tiedosto, jossa on maédritelty tekstien nédyttdmiseen liittyvat
toiminnot (Koodiesimerkki 11).

var location = "hankinta";

#include "tekstienlataus.as"

_root.navigointi.lataaSwf();

Koodiesimerkki 11 #include-komennolla ladataan ulkoinen AS-tie-
dosto

Kuusi elokuvaleikettd, mc_hankinta, mc_ostolaskut, mc_matkalaskut,
mc_rahatilanne, mc_maksaminen ja mc_arkistoiminen, siséltdvit
myo0s painikkeen, josta saa ndkyviin esimerkin varsinaisesta ohjel-
masta ndyttokaappauksineen. Esimerkit ovat erillisida SWF-tiedostoja,
joiden lataaminen on toteutettu siten, ettd heti ensimmaisessd avainke-
hyksessd kutsutaan /ataaSwf()-funktiota. Kyseinen funktio 16ytyy na-
vigointipalkista, jonka alussa on ladattu ulkoinen navigointi.as-tie-
dosto. Funktio lataa oikean SWF-tiedoston ja sijoittaa sen ndyttimon
ulkopuolelle. Kun kiyttdja painaa Katso esimerkki -painiketta, tulee
esimerkki keskelle ndyttamod. Esimerkin edettyd loppuun se siirtyy
taas ndyttdmon ulkopuolelle.

Esimerkit ovat rakenteeltaan hyvin yksinkertaisia. Niiden padaikaja-
nalla on litkkeet animoitu suoraan. Kustakin objektista tekstilaatikot
mukaan lukien on tehty omat elokuvaleikkeet.

Esimerkit ovat tiedostokooltaan eri kokoisia eli toisen lataaminen
kestdd kauemmin kuin toisen. Kussakin esimerkissd on oma esilataaja,
joka on samanlainen kuin padesityksessikin pohjaa lukuun ottamatta.
Esimerkki ei mydskéén ala toistaa itseddn ndyttdmon ulkopuolella sen
jélkeen, kun se on latautunut. Kun esitys ladataan heti osion alussa, se
ehtii mitd todenndkdisimmin latautua valmiiksi jo ennen kuin kdyttdja
painaa Katso esimerkki -painiketta. Jos se ei ole ehtinyt latautua koko-
naan, se on kuitenkin latautunut jo osittain. Kayttdjan ei siis tarvitse
missdin tapauksessa odottaa esimerkin latautumista alusta asti.

Esilataajassa nakyy keskelld palkki, joka kasvaa. Palkin ylédpuolella on
kaksi lausetta "Tulevaisuus nyt!” ja Kilpailuetua taloushallinnosta”
(Kuvio 16).
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eOr Tulevaisuus nyt! Kilpailuetua taloushallinnosta

Tulevaisuus nyt!

Kilpailuetua taloushallinnosta

e 4
Kuvio 16 Analyste-ratkaisun esitys latautuu

Esilataajan aikajana on kahden kehyksen pituinen ja koostuu viidesté
tasosta (Kuvio 17). Kaksi tasoa muodostavat pohjan, yksi sisdltda
tekstit, jotka ovat staattisia tekstikenttid ja yksi taso sisdltdd latautu-
mista osoittavan palkin. Ylimmdiinen taso on varattu ActionScripteille.
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Kuvio 17 Esilataajan aikajana

Palkin siséllostd on tehty elokuvaleike, jolle on annettu esiinty-
minimeksi mc_bar. Elokuvaleike koostuu sadasta kehyksestd, joista
ensimmaisessd avainkehyksesséd palkin siséltod kuvaava grafiikka on
yhden pikselin levyinen. Viimeisessd avainkehyksessd grafiikka on
tayttdnyt latautumista kuvaavan palkin kehyksen. Namé avainkehyk-
set on yhdistetty tekemaélld viliin shape tween eli muodonmuutos, joka
siis muuttaa muodon madrétylld aikavililld alkutilanteesta lopputilan-
teeseen. Tarkeintd tdssd toteutustavassa on, ettd muodonmuutoksen on
maédritelty kestdvian sata kehysta.
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Esilataajan ensimmdisessd avainkehyksessd on maédritelty esityksen
latautumiseen liittyvid muuttujia (Koodiesimerkki 12). Ladattu-
muuttujaan tallennetaan tieto siitd, paljonko on ladattu tdhdn men-
nessd. Kaikki-muuttujaan taas tallennetaan tieto esityksen koosta. Li-
siksi prosentti-muuttujassa lasketaan yksinkertaisesti prosenttimiéra
ladatusta méérdstd ja tulos muutetaan vield kokonaisluvuksi. Tdmédn
jdlkeen kasketddn mc_bar-elokuvaleikkeen toistopdédn mennd ja py-
sdhtyd omalla aikajanallaan prosentti-muuttujassa mairiteltyyn koh-
taan. Koska prosentti-muuttujan arvo on 0-100, mc_bar-elokuvaleik-
keen aikajanan pitdd kestdd sata kehysta.

ladattu = getBytesLoaded() ;

kaikki = getBytesTotal () ;

prosentti = Int((ladattu/kaikki)*100);
mc bar.gotoAndStop (prosentti);

Koodiesimerkki 12 Esilataajan ensimmadinen avainkehys

Toisessa avainkehyksessd tarkistetaan, onko esitys latautunut koko-
naan vertaamalla /ladattu-muuttujaa kaikki-muuttujaan. Jos ehto
tayttyy, siirrytddn main-kohtauksen ensimmadiseen kehykseen. Muussa
tapauksessa siirrytdin takaisin ensimmdiseen kehykseen nykyisessd
kohtauksessa. Tétd toistetaan, kunnes esitys on latautunut.

Téllainen yksinkertainen esilataaja toimii hyvin, koska esitys on tie-
dostokooltaan riittdvan pieni. Jos esityksen koko olisi ollut huomatta-
vasti isompi, olisi esilataaja kannattanut tehdé siten, ettd esitystd olisi
ndytetty sitd mukaa, kun se latautuu.

6.1.3 Navigointipalkki

Navigointipalkki esitetddn toisessa osiossa heti intron jilkeen. Navi-
gointipalkki on sen jilkeen koko ajan ndkyvissd. Se koostuu ylédpal-
kissa olevista painikkeista, vasemmassa alakulmassa olevista eteen- ja
taaksepdin-painikkeista sekéd toisto- ja tauko-painikkeista. Lisdksi ala-
palkissa on keskelld painike yhteydenottolomakkeeseen.

Navigointipalkissa painike muuttuu oranssiksi, kun se on valittu. Tal-
16in kyseinen painike my0s poistetaan kdytostd eli yritettdessd painaa
samaa valittua painiketta uudestaan ei tapahdu mitdén, koska painike
ei endd kiyttdydykddn kuin painike. Painiketta voi taas painaa, kun se
muuttuu takaisin normaalitilaan. Tdmé edellyttda, ettd jokin toinen
painike tulee valituksi.

Navigointipalkki on tehty omaan elokuvaleikkeeseen, jonka esiinty-
ménimeksi on annettu yksinkertaisesti navigointi. Navigointi-elokuva-
leike koostuu kuudesta tasosta (Kuvio 18). Ylimmalld actions-tasolla
ladataan  navigointi.as-tiedosto komennolla #include "navi-
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gointi.as". Tdhdn tiedostoon on sijoitettu kaikki navigointipalkin
toimintaan liittyvét funktiot ja méérittelyt.
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Kuvio 18 Navigointi-elokuvaleikkeen aikajana

Kaksi alimmaista tasoa muodostavat navigointipalkkien taustavirit ja
varjot. Logoa ei vield ole lisétty tapahtuneen yrityskaupan takia, mutta
sille on varattu oma taso. Logon paikaksi ajateltiin vasenta alakulmaa
painikkeiden yldpuolelle. Alapalkissa oleva Kiinnostuitko-painike on
laitettu myds omalle tasolleen. Painikkeet-tasolle on sijoitettu kaikki
muut painikkeet.

Yldpalkin painikkeet ovat omia elokuvaleikkeitddn, joiden esiintymét
on nimetty numerojdrjestyksessd alkaen nimestd mc_painike0.
Mec_painike-elokuvaleikkeet sisdltdvit neljd tasoa (Kuvio 19). Laa-
tikko-tasolla on pohja-elokuvaleike, jolle on annettu esiintymanimeksi
pohja. Siind on méidritelty pohjan vérin muutokset sinisestd oranssiin
ja takaisin. Teksti-tasolla ei ole mitddn, koska tekstit tulevat
ActionScriptin kautta fext navi-nimisiin tekstikenttiin.
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Kuvio 19 Mc_painike0-elokuvaleikkeen aikajana

Actions-tasolla on mairitelty tekstin véri valkoiseksi ja varmistettu,
ettd tekstikentdlld ei ole reunoja ndkyvissd. ActionScriptilld on luotu

vériolio, joka on sen jdlkeen liitetty koskemaan tekstikenttdd (Koodi-
esimerkki 13).

var my color:Color = new Color (text navil);
my color.setRGB(Oxffffff);
this.text navil.border = false;

Koodiesimerkki 13 Viriolion luominen

Liapindkyvissd painikkeessa, jolle on annettu esiintyménimeksi btn,
on toimintoja liittyen painikkeen eri tiloihin (Koodiesimerkki 14).
Kun hiiren kursori tuodaan painikkeen paille, muuttuu tekstin véri
oranssiksi. Samalla maééritetddn painikkeen status over-muuttujan
boolean-arvo todeksi. Vastaavasti painikkeen pdiltd pois mentéessi
muutetaan viri takaisin valkoiseksi ja boolean-arvo epitodeksi.

on (release) {
if (! parent.painikkeenTila[0]) {
_parent.painikkeenTila[0] = true;
my color.setRGB(Oxffffff);
_root.gotoAndStop ("hankinta") ;
_parent.play status = true;
_parent.mc playpause.gotoAndStop ("playing");
}
}
on (rollOver) {
my color.setRGB (0xff861d) ;
this.status over = true;
}
on (rollOut) {
my color.setRGB(Oxffffff);
this.status over = false;

}
Koodiesimerkki 14 Navigointipalkin painikkeen ActionScript

Kun painiketta painetaan ja padstetdén irti, tarkistetaan painikkeen tila.
Jos se on epitosi, se muutetaan todeksi. Samalla muutetaan véri val-
koiseksi ja liikkutaan pddaikajanalla oikeaan kohtaan. Liséksi muute-

taan play status-muuttujan boolean-arvo todeksi ja tauko-painike na-
kyvéksi.
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Alapalkissa on kolme toistoon vaikuttavaa painiketta. Taaksepdin-elo-
kuvaleike eli mc previous-esiintymd sisdltdd painikkeen, jossa on
maédritelty liikkkuminen edelliseen kehykseen pddaikajanalla. Ehtolau-

seessa estetddn litkkuminen preloader-kohtaukseen (Koodiesimerkki
15).

on (release) {
if (_root. currentframe > 3) {
var nbr = root. currentframe - 1;
_root.gotoAndStop (nbr) ;
_parent.play status = true;
_parent.mc playpause.gotoAndStop ("playing");
}

}

Koodiesimerkki 15 Ehtolauseella rajoitetaan liikkumista

Samanlainen komento on Eteenpdin-elokuvaleikkeen eli mc_next-
esiintymén painikkeessa, jonka erona on vain se, ettd nbr-muuttujassa
yhdelld vahentdmisen sijaan lisdtddn yksi. Ehtolauseessa estetdén me-
nemdstd kiitos-sivulle.

Néiden painikkeiden viliin jdd elokuvaleike, jonka esiintyminimi on
mc_playpause. Se sisdltdd kaksi perdkkdin olevaa avainkehystd, joista
toisessa on Tauko-painike ja toisessa on Toista-painike.

Kun esitys pyséytetdin Tauko-painikkeella, siirrytddn toiseen kehyk-
seen, jolloin nédkyviin tulee vain Toista-painike (Koodiesimerkki 16).
Sama tapahtuu toisin pdin. Painikkeita painettaessa tarkistetaan esi-
merkki_status-muuttujan boolean-arvo. Se on tosi silloin, kun kayttéja
on painanut Katso esimerkki -painiketta eli tarkempi esimerkki on
ndyttdmolla. Talloin toistossa vaikutetaan esimerkin etenemiseen. Kun
esimerkki ei ole ndyttdmolld, vaikutetaan varsinaisen esityksen tois-
toon.

on (press, keyPress "<Space>") {
gotoAndStop (2) ;
if ( parent.esimerkki status == false) {
_parent.play status = false;
}
else if ( parent.esimerkki status == true) {
_root["mc " + root.sijainti].esimerkki.stop();
}
_parent.pauseandplay () ;
}

Koodiesimerkki 16 Tauko-painikkeen ActionScript

Navigointi.as-tiedoston alussa maddritellddn play status-muuttujan
boolean-arvo todeksi ja esimerkki_status-muuttujan epatodeksi.

Ylapalkin painikkeiden tekstejd varten on luotu taulukko, jonka késit-
telyssd on kidytetty samaa tekniikkaa kuin esityksen varsinaisissa
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teksteissd (Koodiesimerkki 17). Tésté tekniikasta kerrotaan tarkemmin
luvussa 6.1.4.

// luodaan taulukko, jossa on navigoinnin tekstit
var navitekstit:Array = new Array(7);

navitekstit[0] = "HANKINTA";
navitekstit[1l] = "OSTOLASKUT";
navitekstit[2] = "MATKALASKUT";
navitekstit[3] = "RAHATILANNE";
navitekstit[4] = "MAKSAMINEN";
navitekstit[5] = "ARKISTOIMINEN";
navitekstit[6] = "HYODYT";

Koodiesimerkki 17 Navitekstit-taulukon luominen

Painikkeella on kaksi varsinaista erilaista tilaa. Se on valittu tai sité ei
ole valittu. Tétd varten on luotu oma painikkeenTila-taulukko, jossa
on tieto kunkin painikkeen tilasta. Painikkeen virin vaihtumista varten
on puolestaan tehty kaksi eri funktiota. Tamén liséksi painikkeen liik-
kumista varten on tehty kolme erilaista funktiota. Painikkeiden
toimintaan vaikuttavat funktiot ovat liitteessi 1.

Kun kayttdjd painaa painiketta tai kun painike muuttuu automaattisesti
aktiiviseksi siirryttdessd seuraavaan osioon, kutsutaan changeStatus()-
nimistd funktiota, jolle vélitetdin aina painikkeen indeksid kuvaava
numero parametrina. changeStatus()-funktio muuttaa kyseisen painik-
keen tilan todeksi ja kutsuu edelleen checkStatus()-funktiota vélittden
sille saman indeksitiedon.

checkStatus()-funktiossa kdydadn for-silmukalla 14pi painikkeenTila-
taulukko. Kun késittelyssd on painike, jota ei ollut valittu, tarkistetaan
sen tila. Jos painike oli aiemmin valittuna, muutetaan sen tila epito-
deksi. Samalla kutsutaan colorToNormal()-funktiota, joka muuttaa
painikkeen vérin takaisin siniseksi. Lisdksi painike aktivoidaan, jotta
sitdkin voidaan taas painaa. Painiketta kdsketddn myo0s siirtymédn ta-
kaisin ylos (Koodiesimerkki 18).

this["mc painike" + i].onEnterFrame = function () {
_parent.moveBack (1) ;

}

Koodiesimerkki 18 Painike siirretdin takaisin normaalitilaan

moveBack()-funktiota kutsutaan hieman eri tavalla hyodyntden eloku-
valeikkeen onEnterFrame-ominaisuutta, joka toimii tapahtumanki-
sittelijand. Télloin funktio suoritetaan elokuvan kehysnopeuden eli
FPS:n mukaan. Jos moveBack()-funktiota kutsuttaisiin suoraan ilman
onEnterFrame-tapahtumankasittelijdd, ei tehosteen vélivaiheita eli lii-
kettd nékyisi ollenkaan.

Kun silmukassa saavutaan juuri valitun painikkeen kohdalle, kutsu-
taan colorToOrange()-funktiota, joka muuttaa painikkeen virin orans-
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6.1.4 Tekstit

siksi. Samalla painike my0s otetaan pois kaytosta eli painiketta ei voi
painaa uudestaan. Lisdksi painikkeen tekstin vdri muutetaan valkoi-
seksi ja varmistetaan, ettd esimerkki status-muuttujan boolean-arvo
on epitosi.

Kiinnostuitko-painikkeelle tehddin oma tarkastus, koska se ei liiku
missddn vaiheessa. Painike muuttaa ainoastaan varia.

Painikkeiden liikkumista varten on mairiteltdva liikkeiden rajat. Liik-
keet tapahtuvat hidastuvalla liikkeelld. Painike liikkuu sitd hitaammin,
mitd l[&hempénd se on kohderajaa (Koodiesimerkki 19).

var targetY:Number = 10;

// painikkeen alas liikuttaminen
function moveDown (nbr) {
currentY = this["mc painike" + nbr]. y;
difY = currentY - targetY;
setProperty (this["mc _painike" + nbr], vy, currentY
- (difY/3));
}

Koodiesimerkki 19 Painikkeen hidastuva litke

Esityksen perusrungon tekstit ovat tekstit.xml-tiedostossa. Liitteessd 2
on lyhyt esimerkki tiedoston rakenteesta. Tekstien ndyttdmiseen liitty-
vét toiminnot on sijoitettu tekstienlataus.as-tiedostoon, joka otetaan
kéyttoon #include-komennolla halutuissa kohdissa aikajanaa.

Otsikoille on tehty oma elokuvaleike, jonka esiintymadnimeksi on aina
kussakin osiossa annettu mc_otsikko. Elokuvaleike siséltdd yhden dy-
naamisen tekstikentdn, jonka esiintymdnimeksi on annettu otsikko.
Koska otsikoiden muotoilut on mairitelty tekstityyli.css-tiedostossa,
pitdd tekstikenttdd pystyd kasittelemddn HTML:n tapaan eli ominai-
suuksista pitdd olla valittuna Render text as HTML.

Tyylitiedosto otetaan kéyttoon ja liitetddn haluttuun kohteeseen koo-
diesimerkin 20 mukaisesti.

tekstityyli = new TextField.StyleSheet () ;
tekstityyli.load("tekstityyli.css");
mc otsikko.otsikko.styleSheet = tekstityyli;

Koodiesimerkki 20 Tyylitiedoston kdyttdon ottaminen

Otsikot on médritelty <hl>-elementtien sisddn, joten <h1>-elementille
on annettu oma muotoilu tyylitiedostossa (Koodiesimerkki 21).
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hl {
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 24px;
font-weight: bold;
color: #000000;
}

Koodiesimerkki 21 Otsikon muotoilu tyylitiedostossa

Muiden tekstien muotoilut on maédritelty suoraan ActionScriptissa.
XML-tiedoston lukeminen Flashiin on toteutettu méadrittdmalla ensin
XML-olio (Koodiesimerkki 22).

esitysdata = new XML () ;
esitysdata.ignoreWhite = true;
esitysdata.onLoad = loadXmlData;
esitysdata.load("tekstit.xml") ;

Koodiesimerkki 22 XML-olion mééarittdminen

Tadmén jdlkeen suoritetaan funktio loadXmlData(success). Funktiossa
luetaan XML-tiedosto lépi kahdella eri for-silmukalla. Ensin kuitenkin
tallennetaan XML-tiedoston lapsielementtien madrd pituus-nimiseen
muuttujaan.

Ensimmadisessd for-silmukassa tarkistetaan, missd osiossa ollaan,
minkd jdlkeen méadritelldén otsikko-tekstikentdlle XML-tiedostosta oi-
kea otsikko, joka on otsikko-attribuuttina (Koodiesimerkki 23). Sa-
malla poimitaan saman kohtauksen lapsielementit omaan kaikkilau-
seet-muuttujaan.

for (var 1 = 0; 1 < pituus; i++) {
// jos osion kohtaus vastaa sijaintia,
// joka on maaritelty movie clipin alussa
if
(this.firstChild.childNodes[i] .attributes.kohtaus ==
location) {
mc_otsikko.otsikko.htmlText = "<hl>" +
this.firstChild.childNodes[i].attributes.otsikko +
g /al>m e
kaikkilauseet =
this.firstChild.childNodes[i] .childNodes;
}

}

Koodiesimerkki 23 XML-tiedoston ldpikdyminen
Toisessa for-silmukassa poimitaan kukin lause tekstit-taulukkoon.

Funktiossa madritellddn myods my fimt-niminen TextFormat-olio, jota
hy6dynnetddn lauseiden nédyttdmisessd (Koodiesimerkki 24).
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var my fmt:TextFormat = new TextFormat ();

// maaritellaan objektin muotoiluasetuksia
my fmt.font = "Arial";

my fmt.size = 20;

my fmt.leading = 1;

my fmt.color = 0x000000;

if (location == "tulevaisuus") {
my fmt.align = "center";

}

Koodiesimerkki 24 TextFormat-olion maarittiminen

Lauseet olisi voitu ndyttdd suoraan XML-tiedostosta otsikon tapaan,
jolloin myos lauseiden muotoilut olisi voitu toteuttaa CSS-tyylitie-
doston kautta. Lauseet nédytetddn kuitenkin TextFormat-olion avulla,
koska tdlloin saadaan luotua tekstikenttien koot juuri tekstin mairén
mukaan. Néin tekstin pdivityksen yhteydessd ei tarvitse valittad siité,
mahtuuko teksti kokonaan tekstikenttddn vai ei, koska tekstikentésta
tulee juuri oikean kokoinen.

Toisaalta herdd kysymys, miksi otsikoita ei tehty samalla tavalla. Nii-
den muotoilut on tehty CSS-tyylitiedoston kautta, koska téllainen
mahdollisuus on hyvé pitdd mielessd. Kun tekniikka on jo toteutettu,
sitd on helppo soveltaa laajemmin. Jos esimerkiksi tuleekin tarve
muuttaa esityksen luonnetta ja tekstien madrdéd tai ilmestymistd niin
paljon, ettd TextFormat-oliota ei tarvittaisikaan, on muotoilut helppo
muuttaa tulemaan CSS-tyylitiedoston kautta.

Kussakin osiossa on oikea médrd elokuvaleikkeitd, joiden esiintymét
on nimetty tyyliin mc_lausel. Ne ovat alkutilanteessa tyhjid, koska
niiden sisdltd luodaan vasta ActionScriptilld. Tekstikenttien leveys on
médritetty omassa muuttujassa, jotta teksti saadaan mahtumaan néyt-
tamolle. Jos tekstid on enemmaén kuin yhdelle riville méérittyyn le-
veyteen mahtuu, tekstikentéin koko kasvaa alaspéin.

Tekstikentdn leveyteen vaikuttaa kussakin osiossa olevan kuvan le-
veys. Jos osiossa on kapea pystysuunnassa oleva kuva, leveys on 400
pikselid. My0s introssa ja tulevaisuus-osiossa on omat tietyt leveydet.
Néama tarkistukset suoritetaan ehtolauseissa muuttujan méérittelyn jil-
keen.

Metrics-taulukkoon tallennetaan kunkin lauseen ulottuvuudet eli le-
veys ja korkeus (Koodiesimerkki 25). Lauseen pitdd mahtua teksti-
kentanLeveys-muuttujassa madriteltyyn leveyteen.

for (var 1 = 0; 1 < metrics.length; i++) {
metrics[i] = my fmt.getTextExtent (tekstit[i],
tekstikentanLeveys) ;

}

Koodiesimerkki 25 Lauseiden ulottuvuuksien mittaaminen
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Tekstikenttd luodaan kussakin osiossa olevaan elokuvaleikkeeseen
createTextField-komennolla, jossa samalla annetaan esiintyméanimeksi
vastaavaa numerointia mukaillen /ausel. Sulkeissa olevat tiedot ovat
jérjestyksessd esiintymédn nimi, syvyys, X- ja y-koordinaatti, leveys ja
korkeus (Koodiesimerkki 26).

mc lausel.createTextField("lausel",
getNextHighestDepth (), 0, 0, tekstikentanlLeveys,
metrics|[0].textFieldHeight) ;

Koodiesimerkki 26 Tekstikentdn luominen elokuvaleikkeen sisdin

Leveydeksi tulee siis itse aiemmin médritelty arvo. Korkeudeksi tulee
se, mikd getTextExtent-kohdassa laskettiin. Tekstikentissd on oltava
myos rivinvaihto péélld, mikd onkin varmistettu koodiesimerkissd 27
olevalla tavalla kullekin lauseelle erikseen. Jalkimmaiinen rivi méarit-
tad tekstien ominaisuudet niin, ettd niitd ei pysty valitsemaan hiirella.

mc lausel.lausel.wordWrap = true;
mc lausel.lausel.selectable = false;

Koodiesimerkki 27 Tekstikentdn ominaisuuksien mééarittiminen

Kun oikean kokoiset tekstikentdt on luotu, niihin sijoitetaan oikeat
lauseet fekstit-taulukosta, johon ne aiemmin sijoitettiin. Lisdksi maé-
ritelldén, ettd tekstikenttd ottaa aiemmin luodun my fmt-olion kéyt-
toon (Koodiesimerkki 28).

mc lausel.lausel.text = tekstit[0];
mc_lausel.lausel.setTextFormat (my fmt);

Koodiesimerkki 28 Tekstin sijoittaminen my_fmt-oliolle

TextFormat-olion kdyttdmisen huonona puolena on animoinnin vai-
keutuminen. Kun lauseet sisdltaville elokuvaleikkeille yritti laittaa hii-
vytysanimaation aikajanalla, ei tehoste toiminutkaan. T&hdn 16ytyi
ratkaisu, joka toimii hyvin tdmén tapaisessa esityksessd. Héivytyste-
hoste voidaan toteuttaa tekstin paélld olevan valkoisen laatikon avulla.
Tekstikenttien lisdksi luodaan siis oikea méérd valkoisia laatikoita.
Flashin kirjastossa on valkoinen_laatikko-niminen elokuvaleike, joka
liitetddn nayttimolle whitebox-nimelld (Koodiesimerkki 29).

for (var j = 0; Jj < kaikkilauseet.length; j++) {
_root["mc " +

_root.sijainti].attachMovie ("valkoinen laatikko",

"whitebox" + j, j + 1);

}

Koodiesimerkki 29 Valkoisia laatikoita tuodaan néyttimolle

Kustakin laatikosta tehddén juuri tekstikentdn kokoinen hyddyntiden
alemmin saatuja mittoja. Laatikon x- ja y-koordinaatit mééritelldén
samoiksi kuin tekstikenténkin koordinaatit. Ensimméiinen tekstikentdn
sisdltdvd elokuvaleike sijoitetaan samalle korkeudelle kuin kuva ja 15
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pikselin padhédn kuvasta sivusuunnassa. Seuraavat mc_lause-elokuva-
leikkeet tulevat sivusuunnassa samalle kohdalle ja pystysuunnassa si-
ten, ettd edelliseen elokuvaleikkeeseen jdd tyhjdd tilaa offset-
muuttujassa madritellyt 18 pikselid.

Valkoisia laatikoita hédivytetdin nikyvistd silloin, kun halutaan tekstin
tulevan nikyviin. Vastaavasti laatikko tuodaan esiin, kun tekstin ha-
lutaan hiipyvin. Koska ndméd tehosteet koskevat useaa elokuva-
leikettd, on funktioista tehty omat prototyypit (Koodiesimerkki 30).

MovieClip.prototype.fadeOut = function() {

this.onEnterFrame = function() {
if (this. alpha > 0) {
this. alpha -= 7;

}
}

}

Koodiesimerkki 30 Yleisen funktion tekeminen

Talloin funktion koodi on helppo liittdd haluttuun elokuvaleikkeeseen
kéyttdmalla funktiokutsussa elokuvaleikkeen esiintyménimed (Koodi-
esimerkki 31). Tété funktiota kutsutaan aikajanalta halutusta kohdasta.

|whitebox0.fade0ut();

Koodiesimerkki 31 Funktiokutsussa kdytetddn esiintyménimea

Introssa lauseet litkkuvat sivusuunnassa. Tété liikettd varten on myos
rakennettu prototyyppifunktio, johon vilitetdén lauseen indeksi, koska
lauseen pailld olevaa valkoista laatikkoa on myds litkutettava samaan
aikaan (Koodiesimerkki 32).

MovieClip.prototype.moveText = function (nbr) {
this.onEnterFrame = function() {
var targetX:Number = 248;
currentX = this. x;
difX = currentX - targetX;
setProperty (this, x, currentX - (difX/3));

setProperty( root.mc_intro["whitebox" + nbr], x,
currentX - (difX/3));
}

}

Koodiesimerkki 32 Yleinen funktio tekstin liitkuttamiseksi

Lauseen liikkumista ja esiin tulemista varten funktiota kutsutaan ai-
kajanalla halutussa kohdassa koodiesimerkin 33 mukaisella tavalla.

mc_lausel.moveText (0) ;
whitebox0.fadeOut () ;

Koodiesimerkki 33 Funktiokutsussa kdytetdin jdlleen esiintyménimia
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6.1.5 Kuvat

Esityksessd on kiytetty kuvituksena bittikarttakuvia, joille on
Flashissd tehty reunat ja varjo kuvan korostamiseksi taustasta. Kuvat
on optimoitu ensin Photoshopissa, minka jilkeen ne on tuotu Flashiin.
Kustakin kuvasta reunoineen ja varjoineen on tehty oma elokuvaleike.
Lisdksi introa ja tulevaisuus-osiota lukuun ottamatta jokaisen kuvan
esiintyménimeksi on annettu mc_kuva. Télloin sivulla olevat lauseet
osaavat sijoittua oikealle kohdalle.

Esimerkeissd on kdytetty ndyttokaappauksia varsinaisesta ohjelmasta.
Niiden néyttdmiseen liittyvét funktiot sijaitsevat navigointi.as-tiedos-
tossa. Esimerkit ladataankin esimerkki-nimiseen elokuvaleikkeeseen
lataaSwf{)-funktiota kutsumalla (Koodiesimerkki 34). Tdméi elokuva-
leike sijaitsee alkutilanteessa ndyttdmdn ulkopuolella.

function lataaSwf () {

loadMovie ("esimerkit/" + root.sijainti + ".swf",
_root["mc " + root.sijainti].esimerkki);
}

Koodiesimerkki 34 Funktio esimerkkien lataamiseksi

Kun kéyttdja painaa Katso esimerkki -painiketta, kutsutaan katsoEsi-
merkki()-funktiota, joka pysdyttdd padesityksen toiston ja aloittaa esi-
merkin toiston kutsumalla kuitenkin ensin sijoitaKeskelle()-funktiota,
joka tuo esimerkin ndyttimolle kayttdjan nédhtdviksi. Esimerkkien
ndyttdmisen yhteydessd pitdd lisdksi vaihtaa elokuvaleikkeen sy-
vyysarvoa, jotta se nakyisi myds tekstien pdalld (Koodiesimerkki 35).

|_root["mc_" + root.sijainti].esimerkki.swapDepths (10);
Koodiesimerkki 35 Elokuvaleikkeen syvyysarvon vaihtaminen

Kun esimerkki siirretdéin piiloon, syvyysarvoksi vaihdetaan -15 000.

Maksaminen-osiossa pankkien logot ladataan omasta SWF-tiedostosta
kutsumalla lataaPankit()-funktiota, joka on maédritelty tekstienla-
taus.as-tiedostossa (Koodiesimerkki 36). Funktiossa luodaan uusi
pankit-niminen elokuvaleike, joka osion lopussa poistetaan pan-
kit.removeMovieClip (); -komennolla.

function lataaPankit () {
createEmptyMovieClip ("pankit", 9);
loadMovie ("esimerkit/pankkilogot.swf", "pankit");
pankit. x = 260;
pankit. y = 164;

}
Koodiesimerkki 36 Pankkien logojen lataaminen
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6.1.6 Lomake

Yhteydenottolomakkeessa on kuusi kenttdd, jotka ovat nimi, tehtdivd,
yritys, sdhkoposti, puhelin ja viesti (Kuvio 20). Kursori vilkkuu sivulle
tultaessa ensimmadisessd kentdssd. Tami edellyttdd kuitenkin, etté
kiyttdjd on jossain vaiheessa esitystd edes kerran painanut hiiren nép-
pdintd Flashin sisélld. Tyhjdi lomaketta ei voi ldhettdd, koska pakolli-
sia kenttid ovat nimi ja sdhkoposti tai puhelin. Jos pakollisia kenttid ei
ole taytetty, tulee lomakkeen alapuolelle nidkyviin ilmoitus punaisella
tekstilla.

i eon Tulevaisuus nyt! Kilpailuetua taloushallinnosta

HANKINTA OSTOLASKUT MATKALASKUT RAHATILANNE MAKSAMINEN ARKISTOIMINEN HYODYT

Kiinnostuitko?

Haluatko lisatietoja tai keskustella ratkaisun
tai sen osan soveltuvuudesta teille? Jata
yhteystietosi, niin otamme yhteytta!

Nirmi 1

Tehtava |

Sahkaposti |

|
|
Yritys [ |
|
|

Puhelin |

Viesti

Qle hyva ja tayta puuttuvat kentat.

Pakollisia tietoja ovat nimi ja sahkoposti tai puhelin.

Kuvio 20 Yhteydenottolomake

[lmoitus puuttuvien kenttien tdyttdmisestd on elokuvaleike, jonka
esiintyménimi on mc_error. Lomakkeen aikajanalla actions-tasolla on
médritelty alkutilanne, jossa elokuvaleikkeen nikyvyysarvo on maa-
ritelty epdtodeksi (Koodiesimerkki 37).

// virheilmoitus ei nay
mc_error. visible = false;

// asetetaan kursori ensimmaiseen tekstikenttaan
Selection.setFocus ("nimi txt");

Koodiesimerkki 37 Alkuasetuksia lomakkeelle tultaessa

Selection.setFocus()-funktiolla saadaan kursori kohdistettua haluttuun
kohtaan.

Lomake tarkistetaan, kun kiyttdjd painaa Lahetd-painiketta (Koodi-
esimerkki 38). Télloin ehtolauseessa tarkistetaan kolmen kentdn si-
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sdllon pituus. Jos lomake on tdytetty muodollisesti oikein, ladataan
lomake.php-tiedosto loadVariablesNum()-metodilla, jolloin Flash kéa-
sittelee PHP-tiedoston suoraan. Témin jdlkeen siirrytddnkin péddaika-
janalla kiitos-sivulle.

on (release) {
if (nimi.length > 0 && email.length > 0 ||
puhelin.length > 0) {
loadVariablesNum("lomake.php", 0, "POST") ;

_root.gotoAndStop ("kiitos");
} else {

mc_error. visible = true;

var emptyField:String;

// ensimmaisesta tyhjasta kentasta emptyField

if (nimi == EMPTY) {
emptyField = "nimi txt";

}

else if (email == EMPTY) {
emptyField = "email txt";

}

else if (puhelin == EMPTY) {
emptyField = "puhelin txt";

}

// asetetaan kursori tyhjaan kenttaan
Selection.setFocus (emptyField) ;

}

}

Koodiesimerkki 38 Lihetd-painikkeen ActionScript

Jos ehtolause ei tdyty, ndytetddn mc_error-elokuvaleike. Samalla tar-
kistetaan, mikd pakollisista kentistd on tyhjd, ja siirretdéin kursori en-
simmdiseen tyhjdén pakolliseen kenttdén.

Lomakkeen késittely hoidetaan PHP:lla, jossa on maédritelty vastaan-
ottaja, viestin aihe ja otsikkotiedot, sekd viestin sisdltd. Viestin sisil-
toon poimitaan lomakkeelta tdytetyt tiedot, minki jélkeen viesti 1&he-
tetddn mail()-funktiolla (Koodiesimerkki 39).
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<?php

// viestin vastaanottaja Jja aihe
Sto = "info@analyste.fi";
Ssubject = "Yhteydenotto Flash-esityksesta";

// viestin otsikkotiedot
Sheaders = "From: Flash-esitys\r\n";

S$headers .= "Reply-To: " . $ POST["email"] . "\r\n";

// viestin sisalto

Smessage = "Nimi: " . $ POST["nimi"] . "\r\n";
$message .= "Tehtava: " . $ POST["tehtava"] . "\r\n";
Smessage .= "Yritys: " . $ POST["yritys"] . "\r\n";
Smessage .= "Sahkoposti: " . $ POST["email"] . "\r\n";
$message .= "Puhelin: " . $ POST["puhelin"] . "\r\n";
Smessage .= "Viesti: " . $ POST["viesti"] . "\r\n";

// viestin lahetys
mail (Sto, S$subject, $message, S$headers);

?>

Koodiesimerkki 39 Lomakkeen ldhetys hoidetaan PHP:1la

6.2 Esityksen upottaminen WWW-sivuille

Koska Flashilld julkaistu HTML-tiedosto ei ole yleisten WW W-stan-
dardien mukainen, on SWF-tiedoston linkittdminen toteutettu hyo-
dyntdmaélld Drew McLellanin keksimdd Satay-tapaa (McLellan 2002)
koodiesimerkin 40 mukaisesti.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-
transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"
xml:lang="fi" lang="fi">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=1s0-8859-1" />

<title>Tulevaisuus nyt! Kilpailuetua
taloushallinnosta</title>

<style type="text/css">body { margin: 0; }</style>
</head>

<body bgcolor="#e8e5de">

<object type="application/x-shockwave-flash"
data="eoffice7.swf?path=esitys.swf" width="640"
height="480">

<param name="movie"
value="eoffice7.swf?path=esitys.swf" />

<param name="menu" value="false" />

</object>

</body>

</html>

Koodiesimerkki 40 Esityksen HTML-koodi
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Linkityksessd on kéytetty vain <object>-elementtid, jonka sisdllon
tyypiksi on asetettu application/x-shockwave-flash. Jotta esitys nékyisi
myo0s Netscapessa, on lisdttava vield data=esitys.swf.

Koodiesimerkissd 40 on tiedostoviittauksina eoffice’.swf?path=esi-
tys.swf. Jos viittauksissa kédyttdisi pelkdstadn varsinaisen esityksen tie-
dostonimed eli tdssd tapauksessa esitys.swf, ei Flashin streamaus
toimisi Windowsin Internet Explorer -selaimissa. Esitys latautuisi ko-
konaan ennen kuin nédyttdisi sitd yhtdén. Normaalissa tilanteessa
pitdisi siis ndkyd esilataaja, mutta nyt ndkyisikin vain tyhjd laatikko
kuvion 21 mukaisesti.

Ele Edit “iew Favorites Tools Help
Oﬁatk = x| EJ 1 Search Favorites 54 - % @ = j‘J!

ires @Http:h’aBl-lQ?-Q-ZDl‘Elisa-laaiakaista‘ﬁIN5amul\fphp,ianalyste,iesitystest.html

2]

Kuvio 21 Ongelma Internet Explorer -selaimessa

Satay-tavan mukaan ongelman voi ratkaista niin, ettd tehdddn pieni
tyhja SWF-tiedosto, joka lataa varsinaisen esityksen. McLellan kaytti
tastd pienestd tyhjdstdi SWF-tiedostosta nimed sdilio. Tdmén ohjeen
mukaisesti tehtiin tyhja SWF-tiedosto, joka oli saman kokoinen kuin
esitys.swf. Ensimmdisessd ja ainoassa avainkehyksessa on hyvin lyhyt
ActionScript-koodi, joka lataa path-muuttujassa mairitellyn kohteen
tasolle 0 (Koodiesimerkki 41).

| loadMovieNum (path,0) ; |
Koodiesimerkki 41 Séiliond toimivassa SWF-tiedostossa on vain yksi
ActionScript

Tehty séilio julkaistiin nimelld eoffice7.swf, jonka tiedostokooksi tuli
vain 63 tavua. Tastd johtuen lopullisessa linkityksessé pitdé tiedosto-
viittauksissa kayttdd yhdistelmaa eoffice7.swf?path=esitys.swf, jolloin
Flash osaa poimia linkistd path-muuttujan arvon.
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6.3 Haastattelut

Téssd ratkaisussa oli vield yksi iso ongelma. Codebase-attribuutin
puuttuminen aiheuttaa sen, ettd kédyttdjad ei kehoteta lataamaan tarvit-
tavaa Flash-laajennusta, jos selaimessa ei sellaista ole. McLellanin
ratkaisun mukaisesti on tehty yksi yliméardinen tyhja blank.swf-tie-
dosto, jonka linkitys on tehty Flash-ohjelman julkaisemalla HTML-
koodilla. Talloin codebase-attribuutti oli mukana. Blank.swf-tiedoston
koko oli vain 25 tavua ja se on sijoitettu WWW-sivustolla sen linkin
yhteyteen, mistd varsinainen esitys olisi tarkoitus avata uuteen ikku-
naan eli tdssd tapauksessa index.htm-tiedostoon. Ratkaisu ei ollut
puhtain mahdollinen vaikka olikin kdytannollinen.

Tadmain lisdksi on rajattu esityksen pddlld hiiren oikealla painettaessa
avautuvaa valikkoa lisddmalla HTML-koodiin <param name="menu"
value="false" />. Niin kdyttdjd ei voi valikon kautta vaikuttaa
esityksen toistoon, koska tarkoitus on, ettd hdn kdyttdd navigointipalk-
kia siihen tarkoitukseen (Kuvio 22).

Settings...

About Macromedia Flash Player 8...

Kuvio 22 Suppea valikko

Analyste-ratkaisun esityksen arviointia varten haastattelin Analysten
yhteyspdillikkod Tuija Hatakkaa ja DokuMentorin teknistd doku-
mentoijaa Heli Schroderusta, joka tittelistdédn huolimatta hoitaa Do-
kuMentorin taloushallintoa osto- ja myyntireskontran seké laskutuk-
sen osalta.

Analysten nakokulmasta katsottuna esitys tukee hyvin myyntid. Tdma
kuitenkin edellyttdd, ettd kayttdjd tuntee aihealueen. Asiakkaan on
helppo saada kisitys Analyste-ratkaisusta katsomalla Flash-esitys
WWW-sivuilta ennen kuin on néhnyt varsinaista ohjelmistoa myyjan
esittelemédnd. Esitys toimii my0s hyvin messuilla ja seminaareissa.

Esityksen ulkoasu on molempien haastateltavien mukaan selked, esi-
merkit ovat hyvid ja esitys etenee loogisesti. Pysdytyspainikkeetkin
ovat hyvit, koska kayttdja voi helposti kontrolloida esitystd niiden
avulla.

Ensivaikutelmana oli, ettd kdyttdja ei ehdi lukea tekstejd, koska alussa
tulee niin monta lausetta nopealla aikataululla. Loppujen lopuksi teks-
tien ajoitus oli kuitenkin ihan hyvi, koska ne ovat nakyvissi tarpeeksi
kauan. Huonona puolena oli esityksen pieni koko.
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6.4 Oma arviointi

Esitysrakenne

Asiakkaan nidkokulmasta katsottuna esitys oli selked ja se toimi hyvin.
Esityksen perusteella ymmirsi myds hyvin Analyste-ratkaisun toi-
minta-ajatuksen. Liséksi esimerkeissd olleet tekstilaatikot ohjasivat
hyvin katsetta oikeaan paikkaan. Esityksen latautumista ei tarvinnut
juurikaan odottaa. Siksi esilataajaan ei oikeastaan edes ehtinyt kiin-
nittdd huomiota. Ndiden liséksi esimerkeissd kéytetyt ndyttokaappauk-
set olivat selkeité.

Molemmat haastateltavat osasivat kdyttdd hyvin esityksen navigointi-
palkkia ja navigoida oikeaan kohtaan pyytdessini heitd esityksen lo-
pussa katsomaan vield ostolaskujen esimerkin. My0s esityksen aikana
he kéyttivit navigointipalkkia ja Katso esimerkki -painikkeita tottu-
neen oloisesti.

Molemmat haastateltavat osasivat navigoida ostolaskujen esimerkkiin
nopeasti. Tdman jdlkeen asiakas ei kuitenkaan heti osannutkaan siirtyé
takaisin lomakkeelle. Han pditti katsoa ensin hyddyt-osion, minka jil-
keen lomake tuli automaattisesti. Vasta sen jilkeen hén huomasi, etté
alapalkista olisi padssyt lomakkeeseen suoraan.

Haastattelujen liséksi arvioin Analyste-ratkaisun esityksen myds itse.
Arvioinnissa otan kantaa kdytettdvyyteen, ulkoasuun ja tekniseen to-
teutukseen.

Avautuvan ikkunan otsikkona on “Tulevaisuus nyt! Taloushallinnon
haaste”. Otsikko ei sisdlld nyt mitddn tavalliselle kayttdjélle vieraita
lyhenteitd. Kayttdjda ei myoskddn pysty vaikuttamaan esityksen
toistoon, kun hén avaa valikon hiiren oikeanpuoleista painiketta
painamalla. Néin kéyttdjad ohjataan tarkoituksenmukaisesti kéyt-
tadmédn esityksen omaa navigointipalkkia.

Esitys aukeaa saman kokoiseen ikkunaan kuin Analyste eOfficenkin
esitys. Mielesténi ikkunan koko on riittdva ja toimii tdssad tapauksessa
hyvin. Ikkunan kokoa mietittdessé tavoitteena kannattaa edelleenkin
pitda sitd, ettd se mahtuu hyvin néytolle, kun ndyton resoluutiona on
800 * 600.

Esitysrakenne mahdollistaa helpon péivittimisen. Etenkin tekstien
muutokset ovat helposti tehtdvissd, koska ei tarvitse etsid oikeaa koh-
taa FLA-tiedostosta. Liséksi toiminnallisuudet on koottu kahteen AS-
tiedostoon, mikd helpottaa toiminnallisuuden péivittdmistd. Jatkoke-
hitystoimenpiteind voisi miettid, voiko funktioista tehdd luokkia ja
voiko prototyypit toteuttaa erilaisilla funktioilla.
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Esilataaja

Navigointipalkki

Tekstit

Kuvat

Lomake

Latausaikaa silméllé pitéen esitys toimii erittdin hyvin. Mielesténi on
hyvé, ettd esimerkkid ladataan jo samalla, kun kidyttdjd katsoo jotain
muuta.

Esilataaja on hyvin informatiivinen, koska palkki péivittyy koko ajan.
Lisdksi esilataajassa siirretddn hyvin kdyttdjan huomio latauksesta
muualle kahdella lauseella. Tosin todella nopeilla Internet-yhteyksilla
esilataajassa olevia lauseita ei vélttdméttd ehdi lukea, koska esitys la-
tautuu pienen kokonsa ansiosta todella nopeasti. Esilataajassa olevat
lauseet ovat kuitenkin avautuvan ikkunan otsikkona.

Navigointi esityksessd on helppoa, koska navigointipalkista nékee
koko ajan, missd osa-alueessa kulloinkin ollaan. Navigointipalkki on
mielesténi tunnistettava, sen toiminnan oppii todella nopeasti eikd sen
toimintaa tarvitse opetella alusta asti myohemmin. Navigointipalkki
on mielestini myo6s johdonmukainen, vaikka siind on hieman erilaisia
painikkeita.

Esityksesséd kéytetty teksti on selkedd ja hyvin erotettavissa. Vaikka
pohjana on kéytetty tdysin valkoista, ei se mielestdni haittaa luke-
mista, koska teksti on tarpeeksi isoa, eikd sitd ole liian paljon. Esi-
merkkien tekstit ovatkin keltaisella pohjalla, mikd erottaa ne hyvin
nédyttokaappaustaustoista.

Tekstien paivittiminen on tehty helpoksi, koska tekstien muuttamisen
yhteydessd ei tarvitse miettid, mahtuuko teksti kokonaan nékyviin
tekstikenttddn. Ainoastaan esimerkkien tekstit on tehty suoraan esi-
merkkeihin omina elokuvaleikkeindén. Koska esimerkkien rakenne on
hyvin yksinkertainen, on niihinkin helppo tehdi tarvittavat teksti-
muutokset.

Kuvat ovat raikkaita ja tukevat hyvin kutakin osiota. Kuvat on vield
pienelld tehosteella tuotu paremmin esiin taustasta. Lisdksi kuvat ovat
saman henkisid kuin Analysten ja BasWaren WWW-sivuilla kdytetyt
kuvat. Ndyttokaappaukset ovat myds onnistuneita ja selkeita.

Yhteydenottolomake toimii hyvin ja lomakkeen kentét ovat hyvin tun-
nistettavissa. Tyhjdd lomaketta ei pysty ldhettdimédn, tosin pakolliset
kentidt voisi osoittaa kdyttdjdlle jo valmiiksi esimerkiksi pienelld téh-
delld. Kéyttdja ei myoskddn joudu nyt esityksestd pois lomakkeen 14-
hettdmisen jélkeen. Esitys on siis mahdollista katsoa uudestaan lo-
makkeen ldhettdmisen jdlkeenkin.

Lomakkeelle tultaessa kursori vilkkuu jo valmiiksi ensimmdiisessé
kentdssd. Yleensd kéyttdjd saattaa ryhtyd kirjoittamaan heti tarkista-
matta ensin kursorin sijaintia, joten jos kursori ei vield alkuvaiheessa
vilku missddn kentdssé, kéyttdjén kirjoitus ei tallennu mihinkdén. Kur-
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sorin kohdistaminen valmiiksi ensimmaéiseen kenttdén sddstdd myds
kéayttdjaltd ylimédrdisen hiiren litkuttamisen ja painikkeen painamisen.

Kiitos-sivulla on painike, josta on mahdollista sulkea koko esitys.
Tami on toteutettu getURL (”javascript:window.close()”) ;-me-
todin avulla. Analyste eOfficen esityksessdhdn esityksen sulkemiseen
kiytettiin ~ FSCommand()-metodia. =~ getURL()-metodin  avulla
JavaScript-koodia ei tarvitse liittdd erikseen esityksen HTML-koodiin.

Flashin upottaminen WWW-sivulle

Esityksen linkitys menee W3C:n validaattorista lépi, silld validaattori
ei 16yda yhtdén virhettd. Mielestdni on hyvin pieni kauneusvirhe, jos
WWW-sivustolle joutuu laittamaan yhden tyhjan esityksen, jossa lin-
kitys on tehty standardien vastaisesti. Kuitenkin pdatavoite esityksid ja
WWW-sivuja tehdessd on se, ettd mahdollisimman moni pystyy ne
vield nakeméédnkin. Siksi on hyvé, ettd vield jossain kohtaa tarkiste-
taan tarvittavat selainlaajennukset. Parempaakaan tapaa tehdi linkitys
taysin standardien mukaisesti ei ole vield kehitetty.
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7 Tuote-esitysten erot

Ensimmaéinen silmiin pistdvéd ero vanhan Analyste eOfficen esityksen
ja uuden Analyste-ratkaisun esityksen vélilld on ulkoasu. Molemmat
esitykset aukeavat saman kokoisiin ikkunoihin. Uudemmassa esityk-
sessd kaytettiin kuitenkin enemmén virid ja bittikarttakuvia, kun taas
eOfficen esityksessd tyydyttiin piirrosgrafiikan kadyttoon.

Analyste-ratkaisun esityksessd myds navigointipalkin rooli on isompi.
Navigointipalkissa on selkeisti eroteltu eri osa-alueet, joita esityksessi
kdydaan lapi. Lisdksi kéyttdja tietdd koko ajan, missd osiossa ollaan
menossa ja hin voi my0s helposti siirtyd haluamaansa osioon navi-
gointipalkin avulla. eOfficen esityksessd navigointipalkissa oli
kelauspainikkeet, joilla esitystd pystyi kelaamaan eteenpdin ja taakse-
pdin. Analyste-ratkaisun esityksessd navigointipalkin vastaavista pai-
nikkeista siirrytddn toiseen osioon.

Merkille pantava ero on myos esitysten esilataajissa, koska eOfficen
esityksessd se ei toimi tdysin oikein. Toinen merkille pantava seikka
on lomakkeiden toiminta. eOfficen esityksessd lomakkeen ldhetyksen
jélkeen kayttdjd joutuu pois esityksestd, jolloin esityksen uudestaan
katsominen vaatii alkuperdisen linkin uudelleen avaamisen. Analyste-
ratkaisun esityksessd lomakkeen ldahetyksen jilkeen kiyttdjd on edel-
leen esityksessd. Kiitos-sivulla on vield erikseen linkki esityksen uu-
destaan katsomiseksi, mutta myos navigointipalkin kautta kdyttdjan on
mahdollista katsoa haluamansa kohta uudestaan.

Pintaa syvemméltd katsottuna esitysten tekniset toteutustavat eroavat
todella paljon. eOfficen esitys koostuu yhdesté tiedostosta, ja esityk-
sen osioiden elokuvaleikkeet on sijoiteltu pddaikajanalle perdkkéin
elokuvaleikkeiden omien aikajanojen pituisina. Liséksi kukin teksti on
omassa graafisessa symbolissaan, eli tekstipdivitystd tehtéessd on aina
ensin etsittdva oikea symboli kirjastosta.

Analyste-ratkaisun esitys puolestaan koostuu useasta tiedostosta, silld
se on pilkottu osiin aihealueiden mukaan. Kustakin esimerkistd on
tehty oma tiedosto. Lisdksi tekstien pdivitys onnistuu helposti yhden
XML-tiedoston kautta. Tekstien ndkyminen on vield toteutettu niin,
ettd esityksen tekstikenttien koot muodostuvat automaattisesti juuri
sen kokoisiksi, mitd tekstin mddrd vaatii. Néiden lisdksi esityksen
kaikki toiminnallisuudet funktioineen on sijoitettu kahteen AS-tiedos-
toon, jolloin esityksessi joko aikajanalta, elokuvaleikkeista tai painik-
keista kutsutaan tiedostoissa maériteltyjd funktioita.

Analyste-ratkaisun esitysrakenteen vuoksi esityksen lataamista ei tar-
vitse odottaa kovin kauaa. Latausaikaan vaikuttaa kuitenkin luonnolli-
sesti kdyttdjén Internet-yhteyden nopeus.
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8 Yhteenveto

Flash-esitykset on mahdollista toteuttaa kdytettdvyyttd unohtamatta.
Flashin kdyttdminen ei siis automaattisesti tarkoita, ettd kdytettdvyys
olisi huono. Flash-esityksen eri osa-alueet voidaan toteuttaa jarkevasti
kéytettdvyyteen vaikuttavat seikat huomioiden. Toteutustapoja on
varmasti monia, ja tdssd tutkintotydssd onkin esitelty yksi tapa tehda
esitys.

Flashin upottaminen WWW-sivuille standardien mukaisesti ei vield
onnistu kdden kddnteessd, mutta tdhinkin toivon mukaan tulevaisuu-
dessa kehitetdén yksi yhtendinen tapa, joka toimisi kaikissa selaimissa.

Flash-esitystd kuten mitd tahansa muutakin tuotetta tai esitysti tehti-
essd on ldhdettdva litkkeelle kohderyhmasti ja tavoitteista. Ne auttavat
selvittdméén projektin laajuuden ja esityksen vaatimukset. On kuiten-
kin pidettdvd mielessd, ettd Flashid ei kannata kayttdd kaikkeen mah-
dolliseen siséltoon. Joissain tapauksissa selvitddn myds ilman Flashia.

Flash-esityksen tehosteita kannattaa kdyttdd maltilla. Jos esitys on
tdynnd mitd erilaisimpia tehosteita, menettidvit tehosteet merkityk-
sensd, ja varsinainen siséltd hukkuu niiden sekaan. Oikein kdytettyna
ne parantavat kdyttdjadkokemusta ja tuovat sisdltdd jopa paremmin
esiin.

Lisdksi Flash-esityksen rakenne on syyté pitdéd selkednd ja varmistaa,
ettd mahdolliset navigointipalkit tadyttdvit kéytettivyyden ehdot.
Flash-esityksistd voi tehdd myds helposti ylldpidettdvid. Flashilld teh-
tdessd on muistettava myos testata tuotosta mahdollisimman monessa
eri selaimessa ja vield erilaisilla Internet-yhteyksilli. On pidettdva
mielessd, ettd kaikki selaimet eivdt ndytd asioita samalla tavalla.

Flashilld on siis mahdollista tehdd hyvin selkeitd ja monipuolisia esi-
tyksid oikeastaan tuotteesta kuin tuotteesta. Flash toimii loistavasti
myo0s opetusvilineend. Yleisesti Flash-esitykset toimivat hyvin mie-
lenkiinnon heréttéjina.
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Liitteet

1(2)
Liite 1: Navigointipalkin painikkeisiin vaikuttavia funktioita
// funktiolle valitetaan numero, joka tulee painikkeen
// nimessa olevasta numerosta
function checkStatus (nbr) {
// kaydaan painikkeiden tilat lapi
for (var 1 = 0; 1 < painikkeenTila.length; i++) {
// jos painike, jota ei klikattu
if (i !== nbr) {
// jos painike on ollut valittuna
if (painikkeenTila[i] == 1) {
// muutetaan tila
painikkeenTila[i] = false;
// kasketaan siirtya ylos alkuperaiselle paikalle
this["mc _painike" + i].status over = false;
colorToNormal (i) ;
this["mc_painike" + i].onEnterFrame = function() {

_parent.moveBack (1) ;

}
// aktivoidaan painike
this["mc_painike" + i].btn.enabled = true;

}
// jos valittu painike, poistetaan
// painike kaytosta ja vaihdetaan vari

else if (i == nbr) {

colorToOrange (1) ;

this["mc_painike" + i].btn.enabled = false;
this["mc_painike" + i].my color.setRGB(Oxffffff);
esimerkki status = false;

}
if (this.mc _painike7.tila) {

this.mc painike7.btn.enabled = true;
if (this.mc_painike7.pohja. currentframe == 6) {

this.mc painike7.pohja.gotoAndPlay ("toNormal");

}

// painikkeen tilan muuttaminen

function changeStatus (nbr) {
_root.navigointi.painikkeenTila[nbr] = true;
_root.navigointi.checkStatus (nbr);

jatkuu



2(2)

// painikkeen vari normaaliksi
function colorToNormal (nbr) {
if (2 <= this["mc_painike" + nbr].pohja. currentframe <= 6) {
this["mc_painike" + nbr].pohja.gotoAndPlay ("toNormal") ;

}

// painikkeen vari oranssiksi
function colorToOrange (nbr) {

this["mc_painike" + nbr].pohja.gotoAndPlay ("toOrange");
}

// painikkeiden liikkeiden rajat
var targetY:Number = 10;
var targetYover:Number = 7;
var targetYnormal:Number = 0O;

// painikkeen alas liikuttaminen
function moveDown (nbr) {

currentY = this["mc painike" + nbr]. y;
difY = currentY - targetY;
setProperty(this["mc painike" + nbr], vy, currentY - (difY/3));

}

// painikkeen liikuttaminen takaisin ylos
function moveBack (nbr) {

currentY = this["mc painike" + nbr]. y;
difYnormal = currentY - target¥Ynormal;
setProperty (this["mc painike" + nbr], _y, currentY - (difYnormal/3));

}

// kun hiiri painikkeen paalla
function moveWhenOver (nbr) {
currentY = this["mc painike" + nbr]. y;
difY = currentY - targetYover;
setProperty (this["mc painike" + nbr], vy, currentY - (difY/3));

67
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Liite 2: EsimerkKki tekstit.xml-tiedoston rakenteesta

<?xml version="1.0"7?>
<sisalto>
<osio kohtaus="intro" otsikko="Taloushallinnon haaste">
<rivi>"Tarkistatko ta&man?"</rivi>
<rivi>"Hyvédksyn!"</rivi>
<rivi>"Ulkomaan paivaraha?"</rivi>
<rivi>"Mika on kassatilanteemme huomenna?"</rivi>
<rivi>"Ehditkdé hakea minulle sen paperin?"</rivi>
</osio>
<osio kohtaus="tulevaisuus" otsikko="Tulevaisuus nyt!">
<rivi>Siirry kerralla tehokkaan sahkoisen taloushallinnon
todellisuuteen</rivi>
</osio>
<osio kohtaus="hankinta" otsikko="Automatiikkaa hankintojen
kdsittelyyn">
<rivi>Hyddynnd laskujen kasittelyssd jo sopimus- ja
tilausvaiheessa syntyvat tiedot.</rivi>
<rivi>Ohjelmisto vertaa saapunutta laskua tilaukseen tai
sopimukseen ja kasittelee ne automaattisesti.</rivi>
<rivi>Turhat rutiinitarkastukset jadavat pois ja vain poikkeukset
kdsitellddn.</rivi>
</osio>
<osio kohtaus="ostolaskutl" otsikko="Aika on rahaa ostolaskujen
kdsittelyssa">
<rivi>Kun kasittelet laskut s&hkodisesti, saat toimintoihin
tarkkuutta, nopeutta ja vaivattomuutta.</rivi>
<rivi>Ratkaisu kestdd pitkdlle tulevaisuuteen.</rivi>
</osio>
<osio kohtaus="ostolaskut2" otsikko="Aika on rahaa ostolaskujen
kdsittelyssa">
<rivi>Ratkaisulla hoidat verkkolaskujen vastaanottamisen,
tarkastamisen, tilidinnin ja siirron maksatukseen.</rivi>
<rivi>Tarkastat ja hyvaksyt laskut sekad sen liitteet
selaimella.</rivi>
<rivi>Ohjelmisto seuraa erdpaivid ja valvoo ostolaskujen
kdsittelya puolestasi.</rivi>
</osio>
<osio kohtaus="matkalaskutl" otsikko="Vauhtia ja vaivattomuutta
matkalaskujen kasittelyyn">
<rivi>Tehoa palkkahallintaan ilman erillistéa
matkalaskusovellusta. Kasittelet matkakulut ja maksat korvaukset -
sédhkdisesti ja helposti.</rivi>
<rivi>Tiedot matkasta ja kuluista sydtetadn selaimella.</rivi>
<rivi>Vaivatonta sekd matkustavalle henkil®lle ett& hé&nen
esimiehelleen!</rivi>
</osio>
</sisalto>



Liite 3: Flash-esitykset Analyste eOffice -ohjelmistosta ja Analyste-
ratkaisusta
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