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ABSTRAK

Event Organizer merupakan perusahaan yang menyediakan jasa untuk
mempermudah dan membantu dalam menyelenggarakan acara. Mulai dari proses
Riset, Desain, Planning, Coordinating, dan Evaluations. Mythworx adalah salah
satu Event Organizer di Surabaya yang menangani event di bidang hiburan. Salah
satu proses bisnis dalam Event Organizer yaitu Planning, memiliki beberapa hal
yang harus dikerjakan, salah satunya adalah perencanaan anggaran biaya Event.
Mulai dari proses pengumpulan data oleh marketing, kemudian admin hingga
bagian keuangan untuk pembuatan anggaran biaya. Dari proses bisnis yang berjalan
saat ini, Permasalahan yang terjadi yaitu ketika proses perencanaan anggaran Event
melebihi dari budget yang telah dianggarkan. Selain itu jika ada perubahan-
perubahan yang terjadi pihak Event kesulitan untuk segera menyesuaikan anggaran
yang direncanakan. Hal itu terjadi karena disebabkan oleh kesalahan input dan
kesulitan pencarian data Event ataupun data vendor yang tercatat dalam beberapa
file. Jika proses yang terjadi semakin banyak, maka dapat menghambat proses
perencanaan anggaran. Hal tersebut dapat menyebabkan kerugian pada perusahaan.
Maka, solusi yang ditawarkan adalah dengan pembuatan Aplikasi perencanaan
anggaran Event untuk Event Organizer. Pembuatan aplikasi ini menggunakan
SDLC (System Development Life Cycle), yang terdapat 4 tahapan vyaitu,
Communication, Planning, Modeling dan Construction. Aplikasi ini terdapat
pencarian data Event yang diterima oleh marketing, kemudian admin membuat
perencanaan anggaran biaya, dan bagian keuangan menvalidasi anggaran yang
telah dibuat. Terdapat tampilan batas anggaran dan sistem warning untuk
memberikan peringatan jika terjadi kelebihan anggaran ketika melakukan proses.
Aplikasi ini menghasilkan laporan Event, vendor, dan juga customer. Hasil yang
diperoleh berupa sistem perencanaan anggaran Event yang dapat membantu bagian
marketing, admin, dan keuangan untuk proses pembuatan anggaran Event dengan
konsumen. Perhitungan untuk anggaran biaya telah diuji coba dan menghasilkan
output perhitungan sesuai dengan yang diinginkan.

Kata Kunci: Aplikasi, Website, Anggaran Biaya, Perencanaan, Event Organizer
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Event Organizer merupakan perusahaan yang menyediakan jasa untuk
membantu dan mempermudah dalam menyelenggarakan acara. Semua hal yang
berhubungan dengan acara, dari persiapan acara hingga selesai, menjadi tanggung
jawab Event Organizer (EO). Seiring dengan berkembangnya zaman, perusahaan
dan instansi-instansi semakin banyak, dan permintaan untuk pembuatan Event
menjadi semakin banyak, tidak sedikit mereka yang memiliki kepentingan pribadi
juga ikut andil dalam menggunakan jasa Event Organizer (EO). Masing-masing
Event Organizer biasanya memiliki spesifikasi atau rincian kegiatan yang
ditangani. Kegiatan yang sering menggunakan jasa EO antaralain adalah; acara
pernikahan, promo perusahaan, Olahraga, ulang tahun, dan konser musik atau
hiburan lainnya. Mythworx adalah salah satu Event Organizer di Surabaya yang
menangani Event di bidang hiburan. Mythworx Event Organizer (EO) berlokasi di
JL.YKP Pandugo 2 Blok F/16 Surabaya. Untuk susunan organisasi terdapat berbagai
macam posisi antara lain adalah Direktur, dan para manager yang membawahi
masing - masing divisi seperti, divisi pemasaran, divisi administrasi, divisi
keuangan, divisi operasional, divisi produksi dan lain sebagainya. Adapun struktur
organisasi sendiri pada sebuah penyelenggaraan Event, Kebutuhan organisasi akan
menyesuaikan dengan kebutuhan event tersebut. Maka dari itu, untuk pembuatan
sebuah Event harus melalui beberapa tahapan.
Tahap awal, adalah pertemuan antara divisi pemasaran dengan customer.
Pada tahap ini, pihak dari divisi pemasaran akan bertemu customer dan mencatat
semua permintaan customer. Hal ini dilakukan untuk mengetahui dan mendapatkan
daftar kebutuhan customer. Kemudian, divisi pemasaran memberitahukan kepada
customer untuk menunggu selama 2-3 hari untuk mendapatkan anggaran biaya
dengan bertemu atau melalui email. Selanjutnya, adalah merencanakan anggaran
biaya. Pada tahap ini, divisi pemasaran memberikan daftar kebutuhan yang
didapatkan dari customer kepada divisi administrasi. Divisi administrasi

memastikan semua daftar kebutuhan, dan menghitung hal-hal yang dibutuhkan.



Karena apabila terjadi kesalahan maka akan menyebabkan kerugian.Kemudian,
data tersebut diserahkan ke divisi keuangan untuk mendapatkan persetujuan. Jika
disetujui, divisi administrasi akan membuat anggaran biaya dan diserahkan kepada
divisi pemasaran untuk dikirimkan kepada customer. Pembuatan rencana anggaran
akan memakan waktu karena harus berkomunikasi dan berkoordinasi dengan pihak-
pihak yang terkait. Jika terjadi banyak permintaan Event pada saat bersamaan atau
berdekatan, maka kemungkinan divisi admin dapat memberikan harga yang tidak
sesuai pada setiap kebutuhan. Hal ini dapat menyebabkan complain bahkan sampai
kehilangan customer.

Tahap selanjutnya, adalah negosiasi. Pada tahap ini, Bisa terdapat perubahan
(penambahan dan pengurangan) permintaan customer dan juga harga vendor. Hal
ini menyebabkan perubahan pada daftar kebutuhan Event, sehingga berpengaruh
pada anggaran yang sudah ditentukan.

Tahap selanjutnya, adalah penyesuaian anggaran. Pada tahap ini, daftar
kebutuhan Event dari hasil negosiasi diserahkan ke divisi administrasi untuk
penyesuaian kebutuhan dan anggaran yang telah disepakati. Admin akan mencari
data atau file untuk penyesuaian kebutuhan dan anggaran.

Tahap selanjutnya adalah mempersiapkan kebutuhan. Pada tahap ini, divisi
administrasi menentukan manager dan team bagian lapangan sesuai dengan
kebutuhan. Pada umumnya, team lapangan yang bertanggung jawab terdiri dari
perizinan ke tempat acara dan keamanan, Produksi (sound, lighting, dan effect),
Dekorasi, Konsumsi, Multimedia, Merchandise, Pengisi Acara, Transportasi dan
Akomodasi. Pada masing-masing penanggung jawab bertugas menghubungi
vendor dan bernegosiasi kembali sesuai dengan anggaran yang telah ditentukan,
kemudian melaporkan kepada pihak administrasi jika terjadi perubahan.

Tahap selanjutnya adalah pelaksanaan Event. Pada tahap ini, team lapangan
bertanggung jawab atas pelaksanaan Event, dan membuat laporan hasil akhir Event.
Laporan diserahkan kepada divisi administrasi untuk pembuatan laporan realisasi
anggaran .

Tahap selanjutnya adalah penghitungan realisasi Event. Pada tahap ini, divisi

administrasi akan menerima hasil laporan akhir dari manager team lapangan,



kemudian menyesuaikan dengan anggaran yang telah disepakati. Divisi keuangan
akan menyesuaikan cashflow Event dengan hasil laporan dari pihak administrasi.

Berdasarkan penjelasan proses bisnis diatas, anggaran adalah hal yang sangat
penting dan mempengaruhi dalam pembuatan Event, karena mempengaruhi seluruh
proses bisnis dan umur sebuah Event Organizer (EO). Permasalahan yang terjadi
yaitu ketika proses perencanaan anggaran Event melebihi dari budget yang telah
dianggarkan. Selain itu jika ada perubahan-perubahan yang terjadi pihak Event
kesulitan untuk segera menyesuaikan anggaran yang direncanakan. Hal itu terjadi
karena disebabkan oleh kesalahan input dan kesulitan pencarian data Event ataupun
data vendor yang tercatat dalam beberapa file. Jika proses yang terjadi semakin
banyak, maka dapat menghambat proses perencanaan anggaran. Hal tersebut dapat
menyebabkan kerugian pada perusahaan. Maka, solusi yang ditawarkan adalah
dengan pembuatan Aplikasi perencanaan anggaran Event untuk Event Organizer.
Maka, solusi yang ditawarkan adalah dengan pembuatan Aplikasi perencanaan
anggaran event untuk Event Organizer.

Aplikasi ini diharapkan dapat membantu bagian marketing, admin, dan
keuangan untuk proses pembuatan anggaran FEvent dengan konsumen dan
meminimalisir terjadinya kesalahan dalam proses pengelolaan anggaran.

1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dapat dirumuskan
permasalahan yang sedang dihadapi, yaitu bagaimana membangun dan merancang
Aplikasi perencanaan anggaran event pada Event Organizer Mythworx di

Surabaya.

1.3 Batasan Masalah
Batasan permasalahan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Aplikasi hanya akan membahas tentang hal yang berkaitan dengan perencanaan
anggaran event.

2. Aplikasi dapat menghasilkan laporan perencanaan anggaran event, laporan data
customer, dan juga laporan data vendor.

3. Aplikasi dibangun berbasis web dengan pengguna direktur, marketing ,

keuangan, administrasi.



1.4 Tujuan
Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan dari penyusunan laporan
tugas akhir ini adalah menghasilkan rancang bangun aplikasi perencanaan anggaran

event pada Event Organizer mythworx di Surabaya.

1.5 Manfaat
Manfaat-manfaat dari aplikasi yang akan dibangun nantinya adalah:

1. Membantu mengelola seluruh data yang berkaitan dengan perencanaan
anggaran event.

2. Mempermudah proses perencanaan dan penghitungan anggaran.

3. Memberikan peringatan jika terjadi kelebihan saat perencanaan anggaran event.



BABII
LANDASAN TEORI

2.1 Event Organizer
Event Organizer (EO) merupakan sebuah perusahaan yang bergerak di bidang
jasa professional yang menyediakan jasa untuk membantu dalam
menyelenggarakan acara yang ditunjuk secara sah oleh customer, mulai dari
perencanaan acara, persiapan acara, pelaksanaan acara, hingga acara selesai, untuk
membantu mewujudkan apa yang diharapkan oleh customer dalam membuat acara.
Tugas utama dari Event Organizer(EO) adalah untuk membantu
menyelenggarakan acara yang diharapkan oleh customer. Hal tersebut biasa terjadi
karena customer memiliki keterbatasan waktu atau sumber daya, dan penggunaan
jasa event organizer(EO) juga digunakan dengan alasan, agar penyelenggaraan
acara bisa lebih professional, sehingga acaranya diharapkan lebih bagus daripada
jika dikerjakan sendiri oleh customer (Megananda, 2010).
Berikut ini adalah beberapa contoh jenis acara yang biasanya
diselenggarakan oleh para Event Organizer.
1. Meeting, incentive, convention, exhibition (MICE)
Musik dan hiburan
Pesta pernikahan
Pesta ulang tahun
Acara pertemuan keluarga
Peluncuran produk baru
Seminar kepemimpinan

Tour wisata

° ® 2o bk w DD

Seni dan budaya

2.2 Anggaran Biaya

Anggaran Biaya merupakan perhitungan untuk menghitung gaji dan bahan,
serta menghitung biaya lainnya yang berhubungan dalam penyelenggaraan event.
Menurut Bastian (2010), anggaran biaya adalah sekumpulan data tentang perkiraan

pengeluaran dan penerimaan yang diterima oleh penyelenggara event



akan terjadi dalam satu atau beberapa periode mendatang. Membuat perencanaan

anggaran biaya sebelum mengerjakan suatu event adalah hal yang sangat penting.

Perencanaan anggaran biaya berfungsi sebagai acuan untuk pelaksanaan event,

mulai dari pembelian kebutuhan event, pemilihan vendor yang sesuai, sampai

pelaksanaan event agar berjalan sesuai dengan kesepakatan dan rancangan awal.

Terdapat beberapa kegunaan dalam penyusunan Anggaran, diantaranya adalah:

1. Berguna untuk bahan dasar pembuatan proposal agar mendapatkan dana untuk
sebuah pelaksanaan event dari perusahaan ke customer.

2. Berguna untuk acuan harga standar sebuah event yang dibuat oleh stakesholder
dalam owner estimate (OE).

3. Berguna untuk membandingkan harga dalam menilai dan memperhitungkan
owner estimate (OE) yang dibuat.

4. Berguna untuk rincian masing-masing item untuk membuat penawaran yang

dibuat untuk negosiasi. Tanpa adanya perencanaan anggaran biaya, sangat

memungkinkan akan terjadi pembengkakan biaya, dikarenakan pembelian

kebutuhan event yang tidak sesuai, pengadaan yang tidak tepat, upah pekerja yang

tidak terkontrol, dan berbagai dampak-dampak negatif lainnya.

Menurut Supriyono (1999), anggaran biaya memiliki berbagai macam fungsi, yaitu:

1. Fungsi perencanaan. Yaitu anggaran biaya bisa berfungsi untuk perencanaan,

karena anggaran dapat digunakan untuk memilih beberapa pilihan untuk

dilaksanakan di masa yang akan datang, dengan mempertimbangkan sumber-

sumber ekonomi yang dimiliki, tujuan perusahaan dan kendala-kendala yang akan

dihadapi di masa depan.

2. Fungsi koordinasi. Yaitu anggaran biaya dapat berfungsi untuk alat untuk

mengkoordinasikan tindakan dan rencana berbagai segmen atau unit yang ada di

dalam perusahaan, agar bisa bekerja secara bersamaan untuk mencapai tujuan yang

diinginkan.

3. Fungsi komunikasi. Yaitu di dalam melakukan penyusunan anggaran, berbagai

tingkatan organisasi dan unit berperan dan melakukan komunikasi dalam proses

menyusun anggaran.

4. Fungsi motivasi. Yaitu anggaran biaya dapat berfungsi untuk memotivasi para

penyelenggara untuk melaksanakan tugas-tugas dan mencapai tujuan.



5. Fungsi pengendalian dan evaluasi. Yaitu anggaran biaya bisa berfungsi sebagai
alat pengendalian kegiatan, anggaran biaya yang sudah disetujui adalah bentuk
komitmen dari penyelenggara yang terlibat dalam pembuatan anggaran tersebut.

6. Fungsi pendidik. Yaitu anggaran biaya juga dapat berfungsi untuk mendidik para
manajer, bagaimana bekerja secara rinci dan bertanggung jawab terhadap yang
dipimpin dan menghubungkan dengan tanggungjawab lain di dalam struktur yang
terlibat.

Jika merujuk pada sebuah event, maka untuk menyelenggarakan sebuah
event membutuhkan material, upah, alat-alat yang digunakan (sebagai biaya
langsung) dan profit, overhead cost dan juga pajak (sebagai biaya tidak langsung).

Adapun rincian penjelasan tentang beberapa komponen untuk pembuatan
dari aplikasi perencanaan anggaran event adalah sebagai berikut :

1. Komponen biaya langsung (Direct Cost)

Biaya langsung atau biasa disebut direct cost adalah seluruh biaya yang
digunakan sampai hasil akhir sebuah event. Direct Cost antara lain terdiri dari :

a) Biaya bahan atau material

Merupakan harga-harga material dan bahan yang digunakan untuk proses

penyelenggaraan, biaya-biaya yang digunakan seperti biaya venue, biaya

unloading dan biaya loading, serta biaya kebersihan, dan lain-lain.
b) Biaya Tenaga Kerja

Merupakan biaya yang digunakan untuk membayar buruh atau pekerja

untuk menyelesaikan suatu pekerjaan, biayanya disesuaikan dengan

keahlian dan keterampilan.
c) Biaya Peralatan
Merupakan biaya yang digunakan dalam hal-hal yang berkaitan dengan
sewa, memasang alat-alat, transportasi, pembongkaran dan operasi, dapat
dimasukkan sebagai biaya dari operator dan asistennya.
2. Komponen biaya tidak langsung (Indirect Cost)
Biaya tidak langsung atau biasa disebut indirect cost merupakan biaya yang
tidak digunakan untuk pelaksanaan sebuah event, tapi merupakan biaya untuk
digunakan ketika proses pelaksanaan event. Biaya tidak langsung antara lain terdiri

dari :



a)

b)

Overhead umum

Overhead umum adalah biaya yang biasanya tidak dapat langsung
dimasukkan ke jenis kategori pekerjaan di dalam event tersebut, contohnya
menyewa peralatan yang dibutuhkan event, pajak, biaya operational dan
pembelian barang-barang kecil.

Overhead Event

Overhead event adalah biaya yang biasanya dibebankan kepada event tetapi
tidak dibebankan kepada biaya atau upah tenaga kerja, biaya untuk alat-alat
atau biaya bahan-bahan seperti; pembelian tambahan keperluan event, untuk
survey, untuk surat-surat ijin dan lain sebagainya. Nominal overhead sekitar
antara 10 sampai 30 %.

Profit

Merupakan /aba atau keuntungan yang didapatkan oleh penyelenggara
kegiatan event sebagai jasa dalam pembuatan event yang telah dikerjakan.
Secara umum, nilai profit yang ditentukan dalam penawaran antara 10 %
sampai 12 % atau bisa lebih, tergantung dari beban kerja.

Pajak

Berbagai jenis dan macam pajak seperti Pph, PPn dan pajak lainnya yang
dikenakan atas penghasilan perusahaan. Berikut ini tips membuat rencana
anggaran yang baik :

1. Buatlah Break-down acara secara detil.

2. Lakukan Survey harga.

3. Survey biaya keamanan dan perijinan event.

4. Survey biaya Publikasi dan perijinannya.

5. Survey pajak hiburan dan prosedurnya.

6. Buatlah Anggaran Biaya cadangan.

2.3 Aplikasi

Pengertian Aplikasi menurut Barry Pratama (2013):

1.

Aplikasi adalah sebuah perangkat lunak yang dibuat untuk mendukung

kebutuhan atau membantu untuk mempermudah melakukan beberapa kegiatan.

2. Aplikasi adalah sebuah sistem yang dapat melaksanakan tugas secara spesifik.



3. Aplikasi adalah sebuah database yang terdiri dari form, menu, laporan dan
program lainnya untuk kebutuhan fungsional organisasi / bisnis / instansi.

Menurut Ibisa (2010), aplikasi adalah perangkat atau alat untuk membantu
mermpecepat proses dan mempermudah pekerjaan, yang bukan beban bagi
penggunanya. Beberapa sistem yang digabung jadi satu untuk menjadi satu paket
disebut juga sebagai application suite. Aplikasi dalam satu paket atau application
suite biasanya pengguna memiliki interface yang sama sehingga mempermudah
pengguna untuk menggunakan dan mempelajari tiap fitur atau menu aplikasi.
Software application merupakan sebuah program yang memiliki kegiatan
memproses hal yang diperlukan untuk melaksanakan perintah user dengan tujuan
tertentu. Software application terdiri dari program aplikasi (application program),
bahasa pemrograman (programming language), program utilitas (utility), paket
aplikasi (package), entertainment, games, dan lainnya. Dan untuk mendukung
software application di atas, pengguna aplikasi atau komputer dibagi menjadi
beberapa bagian, yaitu Operator, Analis Sistem, Administrator Jaringan,
Programmer, Administrator Database. Software yang dirancang dapat digunakan
untuk praktisi khusus. menurut Barry Pratama, klasifikasi aplikasi dapat dibagi
menjadi 2 (dua) yaitu:

1. Aplikasi paket, dengan dokumentasi yang dirancang untuk suatu jenis
masalah tertentu.

2. Aplikasi software spesialis, program dengan dokumentasi yang tergabung
dan dirancang, untuk menjalankan tugas tertentu.

Jenis data yang biasanya digunakan untuk pembuatan aplikasi adalah:

a. Meta Data, biasanya digunakan untuk struktur dari basis data, format
penyimapan data item, type dan juga berbagai pembatas (constraint) pada data.

b. Data Repository atau Data Dictionary, digunakan untuk menyimpan
informasi pembatas dan katalog serta data lain seperti: program aplikasi,
pembakuan, dan informasi pengguna.

c. Overhead Data, berisikan indeks, linked list, serta struktur data yang
digunakan untuk membuat relationship record.

d. source data atau data sumber, adalah fakta yang disimpan pada basis data,

contohnya adalah: tempat lahir, tanggal lahir, nama dan lain-lain.
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Dari kesimpulan beberapa ahli, Aplikasi adalah sebuah program yang siap
pakai untuk dapat mempercepat dan mempermudah proses, yang digunakan untuk
menjalankan suatu perintah dari pengguna aplikasi tersebut. Tujuannya adalah
untuk mendapatkan hasil yang lebih akurat dan sesuai dengan tujuan dari
pembuatan aplikasi tersebut, aplikasi juga mempunyai arti sebagai pemecahan
masalah yang menggunakan tehnik pemrosesan data yang biasanya beracu pada

sebuah komputasi yang diinginkan untuk pemrosesan data yang diharapkan.

2.4 System Development Life Cycle (SDLC)

(SDLC) Software Development Life Cycle atau juga biasa disebut sebagai
siklus untuk mengembangkan sistem informasi adalah hal yang dilakukan pada
pembuatan system dan pengembangan system. Metode sistematis harus dilakukan
untuk memastikan konsistensi dari sistem tersebut. Hal ini karena bentu dari metode
ini yang bertingkat ke bawah dari 1 fase ke fase lain, model ini dikenal dengan

model waterfall, seperti terlihat pada gambar 1 berikut:

| Modeling ; —
SRR Construction | _
s =3 De floyme nt

| R Sl elivery

Fast
support
feedback

Communicalion
project initiari
requiremants gahering

Planning
fimafing

s heduling

racking

Gambar 2.1. Bagan System Development Life Cycle(SDLC) Model
Waterfall (pressman, 2015)

model ini memiliki 6 langkah yang dikerjakan untuk melakukan perancangan dan
membangun suatu aplikasi. Langkah-langkah tersebut antara lain adalah:

1. Communication (Project Initiation & Requirements Gathering), Sebelum
pekerjaan teknis dimulai, diperlukan komunikasi dengan pihak customer, untuk
mengetahui dan memahami demi mencapai tujuan. Dengan menganalisis masalah
yang dihadapi dan mengumpulkan informasi yang diperlukan, untuk membantu
mengartikan fungsi dan fitur dari software. Informasi lain yang dikumpulkan bisa
diambil dari jurnal, artikel, dan internet. Hasil dari hal-hal tersebut disebut sebagai
inisialisasi proyek.

2. Planning (Scheduling, Estimating, Tracking), Tahap berikutnya adalah

perencanaan, pada tahapan ini dijelaskan tentang estimasi tugas yang akan
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dilakukan, sumber daya yang diperlukan dalam membuat aplikasi, produk kerja
yang ingin dihasilkan, resiko-resiko yang dapat terjadi, serta jadwal yang
dilaksanakan, dan tracking pengerjaan system.

3. Modeling (Analysis & Design), Pada tahapan modeling menjelaskan tentang
tahap perancangan dan permodelan arsitektur sistem pada perancangan struktur
data, interface dan algoritma program serta arsitektur sofiware. Tujuannya agar bisa
lebih memahami gambaran besar apa yang akan dan sedang dikerjakan.

4. Construction (Code & Test), Pada tahapan Construction menjelaskan tentang
penerjemahan desain diproses menjadi bentuk bahasa atau kode yang dapat dibaca
oleh mesin. Setelah pengerjaan kode selesai, akan dilakukan pengujian terhadap
kode dan juga sistem yang telah dibuat. Hal ini dilakukan bertujuan untuk
menemukan kesalahan yang mungkin akan terjadi nanti sehingga dapat diperbaiki.
5. Deployment (Delivery, Support, Feedback), Pada tahapan Deployment ini
menjelaskan tentang implementasi sofiware ke customer, perbaikan, evaluasi,
pemeliharaan secara berkala, dan juga pengembangan, berdasarkan feedback yang
diberikan. Agar semua fungsi pada sistem dapat berkembang dan tetap berjalan

sebagaimana mestinya. (Pressman, 2015:17)

2.5 PHP: Hypertext Prepocessor

Menurut Sidik (2012) PHP adalah salah satu bahasa pemrograman yang
dieksekusi di server web dengan menggunakan dokumen HTML yang dibuat secara
on the fly, Dengan menggunakan aplikasi yang dibuat dengan PHP, kita dapat
melakukan proses update data. Dengan menggunakan PHP juga dapat memudahkan
maintenance suatu situs web.

PHP/FI merupakan awal mula dari PHP. PHP adalah singkatan Personal Home
Page dan FI adalah form interface. Istilah tersebut diciptakan pertama kali oleh
Rasnus Lerdoff. Pada awalnya PHP merupakan program CGI yang khusus untuk
menerima input melalui form yang ditampilkan dalam web browser. Saat ini PHP
adalah kependekan dari Hyper Text Preprocessor, yang merupakan bahasa utama
dari script server-side yang disisipkan pada HTML dan dijalankan pada server,

script tersebut juga dapat digunakan untuk pembuatan aplikasi dekstop.
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BAB III
METODOLOGI PENELITIAN

Pada bab ini akan dijelaskan tentang metode penelitian yang digunakan
untuk pembuatan aplikasi perencanaan anggaran event pada Event Organizer
Mythworx Surabaya.

waterfall

Communication Modeling

Pembustan Aplikasi

Desain Antarmuka
;’

Analisis Proses
Bisnis

Analisis kebutuhan
Data

Analisis Kebutuhan
Fungsional

Diagram IPO

Gambar 3.1 Metodologi Penelitian

3.1 Communication
Tahap analisis kebutuhan sistem merupakan tahap awal untuk melakukan

penelitian. Pada tahap communication ini terdiri dari beberapa proses yang terkait
dengan mengumpulkan semua informasi yang akan digunakan oleh user.
3.3.1 Project Initiation
1. Wawancara

Proses wawancara digunakan untuk mengumpulkan informasi yang lebih detail
tentang proses bisnis pada Event Organizer. Hal ini dilakukan kepada beberapa
Event Organizer langsung yang terkait dengan pembuatan aplikasi dan kepada

pihak-pihak yang menggunakan aplikasi.

12
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2. Observasi

Observasi pada pembuatan Aplikasi ini dilakukan dengan mengamati dan
meninjau secara langsung pada Event Organizer, sehingga mendapatkan dan
menemukan informasi untuk kebutuhan pembuatan Aplikasi. Pengamatan dan
peninjauan yang dilakukan meliputi tahap-tahap sebagai berikut:

a) Pengumpulan data terkait Event Organizer.
b) Mempelajari data kebutuhan terkait anggaran biaya.
¢) Mempelajari proses perencanaan anggaran.
d) Mempelajari proses bisnis Event Organizer.
3. Studi Pustaka

Studi pustaka merupakan langkah untuk mengumpulkan informasi sebagai
bahan referensi dalam pembuatan Sistem informasi. Informasi tersebut dapat
diambil dari buku, jurnal dan internet yang berisikan teori perancangan sistem dan
Anggaran Biaya. Teori yang digunakan dalam pembuatan diantaranya adalah:

a) Rencana Anggaran Biaya

b) Aplikasi berbasis web

c) System Development Life Cycle (SDLC)
3.3.2 Requirement Gathering
1. Analisis Proses Bisnis

Event Organizer (EO) adalah sebuah perusahaan yang menyediakan jasa untuk
membantu dan mempermudah customer untuk menyelenggarakan acara. Semua hal
yang berhubungan dengan acara, dari persiapan acara hingga selesai, menjadi
tanggung jawab Event Organizer (EO). Hal-hal tersebut adalah proses bisnis yang
ada pada Event Organizer.

Tahapan awal yang dilakukan adalah pengumpulan data customer dan data event
oleh pihak marketing, kemudian data tersebut diproses oleh pihak admin untuk
membuat perencanaan event, setelah perencanaan event dibuat, maka akan
divalidasi terlebih dahulu oleh pihak keuangan untuk anggaranya dan kemudian
dikirimkan kembali kepada admin. Setelah semua tahapan untuk perencanaan
selesai, maka tahapan selanjutnya adalah pelaksanaan event sesuai dengan apa yang
sudah direncanakan. Hingga nantinya akan mendapat data realisasi setelah selesai

acara.
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2. Analisis Kebutuhan Pengguna
Identifikasi Data
Dalam pembuatan aplikasi untuk pembuatan aplikasi perencanaan anggaran
event pada Event Organizer Mythworx Surabaya, Memerlukan Data-data antara
lain adalah:
1. Customer
2. Vendor
3. Event
4. Karyawan
5. Validasi anggaran
6. Anggaran Biaya
7. Laporan
Kebutuhan pengguna pada tabel 3.1 sampai dengan tabel 3.4 merupakan
kebutuhan yang disesuaikan dan mendukung tugas-tugas pengguna dalam aplikasi.
Tugas-tugas pengguna bisa dilihat pada tabel 3.1 sampai dengan 3.4.
Tabel 3.1 Pengguna Marketing

No Tugas Kebutuhan Data Kebutuhan Informasi
1 Memasukkan Data Customer Data Customer Informasi Data Customer
Infc si Data kebutuh:
2 Memasukan Data Event Data Event l.l e e
dierlukan untuk membuat event
3 Mencetak Data Anggaran Biaya Data Anggaran Biaya Anggaran biaya yang telah tervalidasi

Tabel 3.2 Pengguna Admin

No Tugas Kebutuhan Data  Kebutuhan Informasi
1 Maintenance Data Customer Data Customer Informasi Data Customer
2 Maintenance Data Vendor Data Vendor Informasi Data Vendor
3 Mencetak Data Event Data Event Laporan data event

Informasi vendor yang sesuai dengan

4 Membuat Anggaran Biaya Data Event, data Vendor kebutuhan event

Tabel 3.3 Pengguna Keuangan

No Tugas Kebutuhan Data Kebutuhan Informasi
Informasi Data vendor dan data
1 Validasi Data Anggaran Biaya Data Anggaran Biaya anggaran biaya untuk mencocokan

kebutuhan, budget. dan vendor

Tabel 3.4 Pengguna Direktur

No Tugas Kebutuhan Data Kebutuhan Informasi
1 Menerima Laporan Data Anggaran biaya Data Anggaran biaya Laporan data anggaran biaya
2 Menerima Laporan Data Customer Data Customer Laporan data customer
3 Menerima Laporan Data Vendor Data Vendor Laporan data vendor

3. Analisis Kebutuhan Fungsional

Fungsional sistem dalam perencanaan anggaran event adalah sebagai berikut :



1. Master

a. Pencatatan Vendor

b. Pencatatan Customer

c. Pencatatan Event

d. Pencatatan Data Karyawan

2. Transaksi

a. Pencatatan Transaksi Pembuatan Anggaran

b. Validasi Anggaran Biaya

3. Laporan

a. Laporan Anggaran Biaya

b. Laporan Customer

c. Laporan Vendor
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Kebutuhan fungsional akan disesuaikan dengan fungsi dari pengguna, yang

terdapat di tabel 3.1 sampai dengan 3.4.

Tabel 3.5 Fungsional Input Customer

Nama Fungsi

Fungsi Input Data Customer

Deskripsi

Kondisi Awal

Fungsi ini merupakan proses untuk menginputkan data customer

Tabel Customer kosong

Alur Normal

Aksi Pengguna Alur Normal

Marketing memasukkan informasi customer Sistem menyimpan data customer

Kondisi Akhir Tabel Customer terisi

Tabel 3.6 Fungsional Input Event

Nama Fungsi

Fungsi Input Data Event

Deskripsi Fungsi ini merupakan proses untuk menginputkan data event
Kondisi Awal Tabel Event Kosong
Alur Normal Aksi Pengguna Alur Normal
Marketing memasukkan informasi event Sistem menyimpan data event

Kondisi Akhir

Tabel Event terisi

Tabel 3.7 Fungsional Input Vendor

Nama Fungsi

Fungsi Input Data Vendor

Deskripsi Fungsi ini merupakan proses untuk menginputkan data Vendor
Kondisi Awal Tabel Vendor Kosong
Alur Normal Alksi Pengguna Alur Normal
Marketing memasukkan informasi vendor Sistem menyimpan data Vendor

Kondisi Akhir

Tabel Vendor terisi

Tabel 3.8 Fungsional Input Karyawan

Nama Fungsi

Fungsi Input Data Karyawan

Deskripsi Fungsi ini merupakan proses untuk menginputkan data Karyawan
Kondisi Awal Tabel Karyawan Kosong
Alur Normal Aksi Pengguna Alur Normal
Marketing memasukkan informasi Karyawan Sistem menyimpan data Karyawan

Kondisi Akhir

Tabel Karyawan terisi




Tabel 3.9 Fungsional Pembuatan Anggaran

Nama Fungsi

Fungsi Pembuatan Anggaran

Deskripsi

Kondisi Awal

Fungsi ini merupakan proses untuk pembuatan anggaran biaya dengan menginputkan data
event yang telah diinputkan oleh admin atau marketing

Tabel Anggaran Biaya Terisi

Tabel detail kategori Kosong

Tabel Kategori Kosong

Alur Normal

Aksi Pengguna Alur Normal

Sistem Menampilkan data event

Admin Melihat atau mencetak data event yang masuk )
yang dapat dicetak

Menambah Data Kategori

Admin Memasukkan Kategori sesuai dengan Sistem Menampilkan pilihan
kebutuhan kategori

Menambah Data detailkategori

Sistem menampilkan daftar detail
Admin Memasukkan detail kategori pada setiap P

kategori sesuai dengan kategori

kategori sesuai dengan kebutuhan -
yang dipilih

Kondisi Akhir

Tabel Kategori terisi
Tabel detail kategori terisi
Tabel Anggaran Biaya terisi

Tabel 3.10 Fungsional Validasi Anggaran

Nama Fungsi

Fungsi validasi Anggaran

Deskripsi
Kondisi Awal

Fungsi ini merupakan proses untuk validasi data Anggaran Biaya
Tabel Anggaran Biaya status "Belum diproses”

Alur Normal Aksi Pengguna Alur Normal
Keuangan melakukan pengecekan dengan melihatisi  Sistem menampilkan data Anggaran
data Anggaran biaya Biaya

Keuangan mengcrosscheck ketersediaan waktu, .
Keuangan mencatat ketersediaan
barang dan harga vendor serta anggaran perusahaan

L. X Sistem mengganti status Anggaran
Keuangan menolak atau menyetujui Anggaran Biaya

Biaya
Kondisi Akhir Tabel Anggaran Biaya status terganti
Tabel 3.11 Fungsional Mencetak Laporan
Nama Fungsi  Fungsi Mencetak Laporan
Deskripsi Fungsi ini merupakan proses untuk mencetak laporan
Kondisi Awal Semua Tabel Terisi
Alur Normal Aksi Pengguna Alur Normal

Sistem menampilkan laporan yang

Direktur memilih laporan yang akan dicetak )
akan dicetak

Kondisi Akhir

Laporan telah tercetak

3.2 Planning
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Tahap selanjutnya Planning adalah langkah selanjutnya penelitian ini. Tahap

ini terdiri dari menentukan jadwal kerja untuk melakukan beberapa proses yaitu

terkait proses pembuatan aplikasi.
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Tabel 3.12 Jadwal Kerja

Kegiatan Maret ‘ April Mei Juni Juli Maret April Mei Juni Juli Agustus

1) 2| 3| 4/ 1| 2| 3| 4|/ 1| 2| 3] 41| 2| 3| 41| 2 3| 4/ 1/ 2 3| 4 1) 2 3| 41| 2| 3| 41| 2| 3 41/ 2 3] 41 2 3 4
Observasi
Wawancara
Studi Literatur

Analisis kebutuhan Sistem

Analisis dan Desain Sistem

-
Design Interface

Implementasi

Pengujian Sistem

P 1 Laporan Tugas Akhir

Revisi Akhir

3.3 Modeling

Tahap selanjutnya Modeling adalah langkah selanjutnya pada penelitian ini.
Tahap Modeling terdiri dari beberapa proses yang terkait dengan analisis dan
desain. Setelah melakukan observasi dan proses wawancara. Hasil dari observasi
dan wawancara tersebut dilakukan Analisis sistem yang digunakan untuk
menganalisa data dan kemudian mengolah data tersebut untuk pembuatan aplikasi.

Hasil analisa akan dijelaskan ke dalam diagram input-process output (IPO).

3.3.1 Analisis Kebutuhan Sistem

Setelah melakukan analisa kebutuhan dan analisa permasalahan, Langkah
berikutnya adalah merancang sistem. Pada saat merancang sistem ini akan
dilakukan desain Entity Relationship Diagram, System Flow Diagram, Data Flow
Diagram, Input Proses Output, dan Desain 1/0.

Tahap analisis ini bertujuan untuk memahami dengan benar tentang
kebutuhan dari sistem baru, agar dapat mengembangkan sebuah system yang dapat
memenuhi kebutuhan tersebut, atau memutuskan jika sebenarnya tidak
membutuhkan pengembangan sistem baru. Menentukan kebutuhan system
merupakan salah satu langkah yang paling penting dalam tahapan SDLC. Pada garis
besarnya, analisis kebutuhan sistem merupakan data-data yang berisi tentang apa

yang harus dikerjakan dan apa yang harus dimiliki oleh sistem.

3.3.2 Diagram IPO (Input Proses Output)
Gambar PO Chart diagram pada 3.2 digunakan untuk menggambarkan

keseluruhan sistem secara garis besar yang meliputi input, process, dan output.
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IPO DIAGRAM
INPLIT PROSES OUTPLT
Data / | Maintenance -
m/ *| Data Customer » Daftar Custormer

Data / «| Maintenance o
Event Data Event 7 HalRE ,J

Maintenance
Data Vendor

Data Vendor

> Daftar Vendor

]

r—
4

i

Maintenance ! Daftar K
Data Karyawan 7 AlLAL

Data Karyawan

Pemhbuatan Daftar ; o
“|Anggaran Biaya Anggaran Biaya

y

bl e

[k

@ o  Validasi Daftar Anggaran
Anggaran Biaya Tervalidasi
- «| Pembuatan Laporan
!' Fergde ; Laporan *| Data Custormer

«( Laporan Data
*[ Anggaran Biaya

J

Laporan
*/  DataVendor

i

Gambar 3.3 Diagram [PO
Uraian penjelasan dari [PO diagram di gambar 3.2 adalah sebagai berikut :
1. Input
Pada Aplikasi Perencanaan Anggaran Event Pada Event Organizer ini terdapat
masukan (input), diantaralain adalah:
a. Data Customer
Data Customer yang dimasukkan adalah Id Customer, Nama Customer,
Alamat Customer, Perusahaan atau instansi, Kota, Tanggal, No Telp.
b. Data Event
Data Event yang dimasukkan adalah Id Event, Nama Event, Jenis Event,
Tujuan Event, Tanggal pelaksanaan event.
c. Data Vendor
Data Vendor yang dimasukkan adalah Id Vendor, nama vendor, alamat
vendor, No Telp, ID Jenis Vendor.
d. Data Karyawan

Data Karyawan yang dimasukkan adalah NIK, nama karyawan, jenis
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kelamin, alamat, No Telp, ID Jabatan.

e. Periode Laporan

Periode Laporan yang dimasukan adalah keseluruhan data dari sebelum sampai

setelah pelaksanaan event yaitu, Data Customer, Data Event, dan Data Vendor.

2. Proses

Berdasarkan data yang sudah di masukan di atas, data-data tersebut akan

diproses, dan data tersebut akan menghasilkan output yang dibutuhkan. Pada

Aplikasi perencanaan anggara biaya pada Event Organizer ini terdapat proses :

a.

3.

Maintenance Customer

Maintenance Customer adalah proses penyimpanan dan pengolahan data
customer.

Maintenance Event

Maintenance Event adalah proses penyimpanan dan pengolahan data untuk
rencana anggaran event.

Maintenance Vendor

Maintenance Data Vendor adalah proses penyimpanan dan pengolahan data
vendor.

Maintenance Karyawan

Maintenance Data Karyawan adalah proses penyimpanan dan pengolahan data
karyawan.

Pembuatan Rencana Anggaran Event

Proses pembuatan rencana anggaran biaya adalah penyesuaian kebutuhan dan
budget anggaran sesuai dengan inputan dari marketing.

Validasi Rencana Anggaran event

Proses validasi rencana anggaran event adalah proses untuk mengecek dan
menyetujui atau menolak perencanaan anggaran yang diajukan.

Pembuatan Laporan

Proses pembuatan laporan adalah proses pembuatan laporan untuk
menampilkan atau mencetak hasil data yang sudah diolah.

Output

Dari input yang sudah diolah dan diproses, sistem akan menghasilkan laporan

dan informasi berupa
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a. Daftar Customer
Pada Daftar Customer masuk ini akan menampilkan data customer masuk.

b. Daftar Event
Pada daftar event masuk ini akan menampilkan data event masuk.

c. Daftar Vendor
Pada daftar vendor ini akan menampilkan data vendor yang telah bekerja sama
dengan Event Organizer.

d. Daftar Karyawan
Pada daftar karyawan ini akan menampilkan data karyawan yang bekerja di
Event Organizer.

e. Daftar Anggaran Biaya
Pada daftar Anggaran Biaya ini akan Anggaran biaya yang telah dibuat.

f. Daftar Anggaran biaya tervalidasi
Pada daftar Anggaran biaya tervalidasi ini akan menampilkan anggaran biaya
yang telah disetujui atau bisa dilaksanakan dan ditolak.

g. Laporan Data Customer
Pada laporan data customer ini akan menampilkan data customer yang telah
meminta pengajuan anggaran biaya kepada Event Organizer.

h. Laporan Data anggaran biaya event
Pada laporan data anggaran biaya ini akan menampilkan seluruh dari data
anggaran biaya yang sudah masuk.

i. Laporan Data Vendor
Pada laporan data vendor ini akan menampilkan seluruh data vendor yang

bekerja sama dengan Event Organizer.

3.3.3 Desain Arsitektur

Desain arsitektur ini menjelaskan tentang alur/proses yang ada di dalam
perencanaan anggaran biaya pada mythworx Event Organizer. Dalam proses
tersebut terdapat beberapa user yaitu: Direktur, admin, keuangan, dan juga bagian

pemasaran.
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Pe RAC3NAAN ArggA N Blya
ata e wdot

=
—d 5
Dats Evert
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Data Kebatrban Bue it
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—
Pemasaran

Keuangan

Database

Gambar 3.4 Desain Arsitektur Sistem
Proses perencanaan anggaran biaya tersebut sebagai berikut :

Alur pertama marketing melakukan pembicaraan dengan customer untuk
mendapatkan data customer dan juga data kebutuhan event. Kemudian memberikan
data tersebut kepada admin untuk pengajuan pembuatan rencana anggaran biaya
event yang diinginkan oleh customer.

Alur yang kedua setelah data customer dan kebutuhan event diterima, admin
melakukan input kategori dan komponen sesuai dengan kebutuhan event, data
tersebut bias disesuaikan berdasarkan budget.

Alur yang ketiga setelah data perencanaan anggaran sudah dibuat, maka
selanjutnya akan dikirimkan kepada bagian keuangan untuk validasi, jika anggaran
yang diajukan disetujui, maka anggaran bisa digunakan, jika tidak sesuai, maka
akan ditolak untuk dilakukan perubahan.

Alur yang terakhir adalah setelah semua data tersebut diolah, direktur dapat

melihat laporan tentang customer dan event yang telah masuk.

3.3.4 System Flow Diagram

System Flow adalah seluruh gambaran dari aliran pekerjaan, yang
menjelaskan urutan-urutan prosedur yang ada di dalam sistem. System flow sering
disebut dengan gambaran alur proses bisnis yang sudah terkomputerisasi atau
setelah adanya bantuan dari aplikasi yang dapat mendukung proses bisnis tersebut.

Flowchart adalah suatu bagan yang menjelaskan tentang urutan proses secara detail
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dan juga hubungan dari suatu proses ke proses lain dalam satu program dengan
menggunakan simbol-simbol tertentu. Tidak ada rumus atau patokan yang bersifat
mutlak (pasti) di dalam perancangan flowchart (bagan alir). Hal ini karena
flowchart merupakan gambaran dari hasil pemikiran untuk menganalisa suatu
permasalahan di dalam komputer. Karena setiap analisa dapat menghasilkan hasil
yang berbeda-beda antara satu dan lainnya.
A. System flow Master Customer

System flow ini menjelaskan alur input customer, input customer ini bisa
dilakukan oleh marketing dan juga admin.

System Flow Master Customer

Admin System

Start

Simpan Data
Input Data Customer
Customer

Tabel Customer

Laporan Data

Customer Menampilkan

Daftar Customer

-

End

Gambar 3.5 Sysflow Master Customer
B. System flow Master Event
System flow ini menjelaskan alur input data event, input data event ini bisa

dilakukan oleh marketing dan juga admin.
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System Flow Master Event

Admin System

f % Simpan Data Event |
Input Data Event
Lapl;::::“ | Fenampilkan -
| Daltar Ecent

Gambar 3.6 Sysflow Master Event
C. System flow Master Vendor
System flow ini menjelaskan alur input data vendor, input data vendor ini

bisa dilakukan oleh admin.

_Syste m Flow l\ilast;f \Edor

Nanelor Wendor

N —
, SimpanData
Vendor |

‘ Memilih Vendor ‘ | Daftar Vendor

Simpan Data
i ..
\ 4

Admin System
Start
| Simpan Data Jenis
A A
‘ Menampilkan
Memilih Data —‘ Daftar Jenis

g

Laporan Data Menamilkan

‘ Daftar produk

Wendor

Gambear 3.7 Sysflow Master Vendor
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D. System flow Master Karyawan
Pada System flow ini merupakan proses untuk input data karyawan, input
data karyawan ini bisa dilakukan oleh admin.

System Flow Master Karyawan

Admin System

Start

3. 4
> Simpan Data N
Input Data Karyawan [
Karyawan

Laporan Data

Karyawan

- Menampilkan
Daftar Karyawan

pp———

End

Gambar 3.8 Sysflow Master Karyawan
E. System flow perencanaan anggaran biaya
System flow ini menjelaskan alur pembuatan rencana anggaran biaya, proses

ini bisa dilakukan oleh admin.

System Flow Perencanaan Anggaran Biaya

I Admin System

Start

v

Memilih Data
Event

v
Simpan Data
- T - -

Menampilkan Data

-
Memilih Kategori Kategon

l

Simpan Data
A4

Laporan Data
Anggaran Biaya

i Data _ Menampilkan Data
Anggaran Biaya Detail Kategori

End

Gambar 3.9 Sysflow pembuatan Anggaran Biaya
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F. System flow validasi rencana anggaran biaya
System flow ini menjelaskan alur proses validasi rencana anggaran biaya,

proses ini bisa dilakukan oleh bagian keuangan.

System Flow Validasi Rencana Anggaran Biaya

Admin System
Start
Data Anggaran
yang bgelgum DR Me?’r‘wrgg::ar?ata
divalidasi S Tervalidasi

" Anggaran
Cek Data . dak ==
L e Setuju,/Tidak Ditolak
Laporan Data .
Menam pilkan
Anggaran yang Anggaran
telah divalidasi Dafttam‘“gagara” Tervalidasi
p— ervalidasi

End

Gambar 3.10 Sysflow validasi Anggaran Biaya
G. System flow Cetak Laporan
System flow ini menjelaskan alur untuk mencetak laporan, proses ini bisa

dilakukan oleh direktur.

System Flow Cetak Laporan

Direktur System

Start

Memilih
Data
yang Data Laporan
akan

dicetak

Menampilkan Data
yang akan dicetak

|Laporan Datayang

‘ telah dicetak Cetak Laporan

End

Gambar 3.10 Sysflow Cetak Laporan
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3.3.5 HIPO (Hierarchy Input Proses Output)

Diagram Jenjang merupakan sebuah diagram untuk menggambarkan garis
besar proses yang ada, dan untuk mendukung pengerjaan pembuatan sistem
informasi. Pada Gambar 3.10 merupakan diagram jenjang dari rancang bangun

aplikasi perencanaan anggaran event pada Event Organizer mythworx Surabaya.

Perencanaan Anggaran Biaya

Rancang Bangun Aplikasi
Event Organizer Mythwaorx Surabaya

3

Master Transaksi Laporan

|, 2N R
11 1.2 23 2.2 31 3.2
Master Master Pembuatan Validasi Laporan Data Laporan Data
Customer Event Anggaran Anggaran Customer Anggaran
Biaya Biaya Biaya

¥ =%

1.3 14
Master Master
Karyawan Vendor

3.3
Laporan Data
Vendor

Gambar 3.10 Diagram Jenjang

3.3.6 Data Flow Diagram

DFD (Data Flow Diagram) adalah salah satu diagram yang digunakan untuk
mengembangkan suatu sistem. Metodologi Data flow Diagram digunakan sebagai
gambaran seluruh proses bisnis dari awal hingga akhir, mulai dari diagram context,
kemudian DFD level 0, hingga DFD level 1.
A. Context Diagram

Context diagram pada system ini terdapat 4 external entity yang mendukung
berjalannya sistem, antara lain adalah Admin, marketing, keuangan & direktur. Di
dalam sistem admin, admin dapat menginputkan data customer, data vendor, data
karyawan, dan membuat perencanaan anggaran biaya event. Di dalam sistem
marketing, dapat menginputkan data event, dan data customer. Di dalam sistem
keuangan, bisa melihat dan mengkonfirmasi data perencaan anggaran biaya yang
telah dibuat oleh admin. Di dalam sysfem direktur bisa melihat laporan-laporan

yang dapat dihasilkan.
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Gambar 3.11 Context Diagram

B. DFD Level 0

Keuangan
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Gambar 3.12 DFD Level 0.
C. Data Flow Diagram(DFD) Level 1 Master
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Perencanaan Anggaran Event

/

|
Dafta Anggaran

Anggaran Biaya

Daftar Anggaran
Tervalidasi

Tervalidasi

r~=t—Daftar Anggaran—

Gambar 3.14 DFD Level 1 Transaksi

Validasi Anggaran
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E. Data Flow Diagram(DFD) Level 1 Laporan

Y
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Gambar 3.15 DFD Level 1 Laporan
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3.3.7 Perancangan Database

Pada perancangan database, hal yang akan dilakukan adalah merencanakan
dan menyusun database dan struktur yang akan digunakan. Susunan sistem database
yang akan dibuat menjadi Entity Relational Diagram (ERD), yaitu sebagai alat
untuk memvisualisasikan database yang ada digunakan pada sistem yang terdapat
entity dan relationship. Di dalam cdm ini ada 12 entity yaitu user, customer,
karyawan, jabatan, Perencanaan Anggaran Event, vendor, kategori, detail kategori,
jenis event, jenis vendor, detail vendor, dan detail customer.

A. CDM (Conceptual Data Model)

th_jabatan
Id_jabatan =pi=  Integer =M=
MNama_jakatan Variable characters (1024}
Identifier_1 <pi=
Jobdesc
th_karyawan ™ f
™ Id_karyawsn <pi= Integer <M= A 7 - Tctusumer = tb_detailcustomer
user - N customer <pi= Integer <M=
" = Nama_depan Var!able EIEEEEBY 024{ Nama_customer me characters (1024}_ id_detailcustomer =pi> Inteqer 25
Id user  spiz Inteqer 2> Nama_belakang \ariable characters (1024} Melayani, | plamat cust \ariable characters (1024) Kebutuhan, | Keterangan_customer Variable characters (1024)
Username “Variable characters (1024) _(‘I.\emmki&_ Telp_karyawan Wariable characters (1024) = | flamal_customer TEIPETREES ] 4 ™~ 1 Tanggal order Date
Password ariable characters (1024) Alamat_karyawan Variable characters (1024) Email_customer e Budget_customer T
dentifier_1 <pi> Email_karyawan \ariable characters (1024) Telp_customer Variable characters (1024) == E
= Tanggal_masuk Date Identifier_1 =pi= Identifier_1 =pi>
Status_karyawan Integer
ldentifier_1 =pi=
lMemesan
tb_rab tb_kategori
id _rab =piz Integer S Id kategori  spi= Integer <M=
y Nama_event Wariable characters (1024) ) Nama_kategori Variable characters (1024)
tb_jenigevent Tanggal Date Revenus Integer
ld_jenizevent «pi= Integer Budget Integer Cost Integer
Jenis_svent Variable characters (1024) Status Intsger Profit_Lose Integer
Identifier_1 <pi= Identifier_1 <pi= Identifier_1 <pi=

Berisi

tb_detailkategori

th_detaitvendor o vendor
Id_detaitvendor =pi= Integer =M= 1 vendor <pi> Integer <M ld_detailkategori =pi= Integer
Nama_barang Variable characters (1024} Nama_vendar Variable characters (1024) N Nama_detailkategori Variable characters (1024)
Harga_barang Inte_g = Alamat_vendor “ariable characters (1024) ty Integer
Keterangan_barang Variable characters (1024} Telp_vendor ariable characters (1024} Sub_Total Integer
dentifier_1 <pi= = . Harga_detailkategori Integer
dzulie l <o Keterangan_detailkategori Variable characters (1024}
Identifier_1 <pi=
Berdasarkan
tb_jenisvendor
Id_jenisvendor =pi= Integer all=
Nama_jenis Variable characters (1024)
Identifier_1 <pi=

Gambar 3.16 Conceptual Data Model



tb_user
d user integer <pk>
ld_karyawan integer <fk=
Username  wvarchar(1024)
Password  wvarchar(1024)

C. Struktur Data dan Tabel

Untuk membantu dalam mengelola basis

B. PDM (Phsyical Data Model)
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Gambar 3.17 Physical Data Model

data,

perancangan ini

tb_jabatan
Id_jabatan integer =pk=
MNama_jabatan warchar(1024)
L
tb_ki
ik = aljy:awan c tb_customer
aryawan integer <pk> -
Fﬂ:‘r’:&T ﬁ; :?W> ld_customer integer <pl= tb_detailcustomer
Id_user integer <fk2> Id_karyawan integer =fk2= id_detailcustomer integer <phe=
Na_ma_depan varchar(1024) ‘rm_detawlcustnmer integer =fk1= goe! |d_customer integer <fk=
Nama_belakang  varchar(1024) Hama_customer  wvarchar(1024) Keterangan_customer varchari1024)
Telp_karyawan  varchar(1024) Alarrlat_custumer warchar(1024) Tanggal_order date
Alamat_karyawan varchar(1024) Email_customer  varchar(1024) Budget_customer integer
Emai_karyawan varchar(1024) Telp_customer _ varchar(1024)
Tanggal_masuk  date i
Status_karyawan integer
tb_rab th_kategori
idirh inteqer =pk> ld_kategori integer =pk=
ld_customer integer <fk1= W— ﬁ; :?k_>
th_jenisevent Id_jenisevent integer <fk2e |y Nama_kategori varchar(1024)
id_[enisevent intener <pk= ‘=,=— Nama_svent varchar(1024} Revenue integer
1d_rab integer <fk= ;TLQQQSI fr:teeger Cost integer
Jenis_event wvarchar(1024) Status Trre Profit_Lose Tteger
[hdetaty o tb_vendor ] detailkategnritb_dm"kat;i:gner =pk=
P L ::ﬁﬁ == Id vendor integer =pk> d_kategori integer k>
Nama baran varchar(1024) = ld_ienizvendor integer <«fk= [ Id_vendor integer <fk2>
Harga_ b g int v Mama_vendor wvarchar(1024) Nama_detailkategori varchar(1024}
SUFLTELL LiFLES i Alamat_vendor varchar(1024) oty integer
Keterangan_barang varchar(1024) Telp_vendor  varchar(1024) Sub,_Total integer
Harga_detailkategori integer
Keterangan_detailkats i warchar(1024)
tb_jenisvendor
Id_ienisvendor integer =pk=
Nama_jenis. varchar(1024)

menggunakan MySQL phpMyAdmin 4.8.5. basis data untuk Perencanaan anggaran

biaya ini menggunakan satu buah file bernama Perencanaan Anggaran Event3.sql

1. Tabel User

Primary Key :

Id_user

Foreign Key : -

Fungsi

: Menyimpan data user

MName Data Type | Length =
Id_user integer
Id_karyawan integer
Username varchar(1024) :1.024
Password varchar(1024) :1.024

Gambar 3.18 Desain Struktur Tabel user

2. Tabel Karyawan



Primary Key : Id_karyawan
Foreign Key :1Id_jabatan

Fungsi : Menyimpan data karyawan
MName ~| Data Type ~| Length *
Id_karyawan integer
Id_jabatan integer
Id_user integer

MNama_depan varchar(1024) 1.024
MNama_belakang varchar(1024) 1.024
Telp_karyawan varchar(1024) :1.024
(
(

Alamat_karyawan | wvarchar(1024) 1.024
Email_karyawan varchar(1024) :1.024
Tanggal_masuk date

Status_karyawan  integer

Gambar 3.19 Desain Struktur Tabel Karyawan
3. Tabel Customer
Primary Key : Id_customer
Foreign Key :1d_karyawan, Id_detailcustomer

Fungsi : Menyimpan data customer

MName *| DataType | Length =
Id_customer integer
Id_karyawan integer
Id_detailcustom: integer
MNama_custom : varchar(1024) 1.024
Alamat_custom i varchar(1024) 1.024
Email_custome : varchar(1024) 1.024
Telp_customer : varchar(1024) 1.024

Gambar 3.20 Desain Struktur Tabel Customer

4. Tabel Jabatan
Primary Key : Id_jabatan
Foreign Key : -

Fungsi : Menyimpan data jabatan

Mame | Data Type 7| Length j
Id_jabatan integer
Mama_jabatan { varchar(1024) : 1.024

Gambar 3.21 Desain Struktur Tabel Jabatan
5. Tabel DetailCustomer
Primary Key : Id_detailcustomer
Foreign Key :1d_customer

Fungsi : Menyimpan data detail customer
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MName ~

Data Type ©

Length =

ld_detailcustom

integer

ld_customer

integer

Keterangan_cu

varchar{1024)

1.024

Tanggal_order

date

Budget_custom

integer
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Gambar 3.22 Desain Struktur Tabel Detail Customer
6. Tabel pembuatan anggaran biaya
Primary Key : Id_Perencanaan Anggaran Event

Foreign Key :Id_customer, Id_jenisevent

Fungsi : Menyimpan data anggaran biaya
MName = | Data Type = Length _~

Id_rab integer

ld_customer integer

Id_jenisevent :integer

Mama_event varchar(1024) : 1.024
Tanggal date

Budget integer

Status integer

Gambar 3.23 Desain struktur tabel anggaran biaya
7. Tabel JenisEvent
Primary Key : Id_jenisevent
Foreign Key :I1d_Perencanaan Anggaran Event

Fungsi : Menyimpan data jenis event

MName ~| Data Type =
Id_jenisevent :integer
Id_rab integer
Jenis_event varchar(1024) : 1.024

Length =

Gambar 3.24 Desain Struktur Tabel Jenis Event
8. Tabel Kategori
Primary Key : Id_kategori

Foreign Key :1d Perencanaan Anggaran Event

Fungsi : Menyimpan data kategori
Name ~| Data Type x| Length ¥
Id_kategori integer
Id_rab integer
Nama_kategori: varchar(1024)  1.024
Revenue integer
Cost integer
Profit_Lose integer

Gambar 3.25 Desain Struktur Tabel Kategori
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9. Tabel Komponen
Primary Key : Id_komponen

Foreign Key :1d_kategori, Id_vendor

Fungsi : Menyimpan data komponen
Name j Data Typej Length j
Id_komponen integer
Id_kategori integer
Id_vendor integer
MNama_komponen varchar(1024) : 1.024
Qty integer
Sub_Total integer
Harga_komponen integer
Keterangan_komponen : varchar(1024) : 1.024

Gambar 3.26 Desain Struktur Tabel Komponen
10. Tabel Vendor
Primary Key : Id_vendor
Foreign Key :Id_jenisvendor

Fungsi : Menyimpan data vendor

MName *| Data Type =| Length =

Id_vendor integer
Id_jenisvendor  :integer
Mama_vendor wvarchar(1024) : 1.024
Alamat_vendor :varchar(1024) : 1.024
Telp_vendor varchar(1024) : 1.024

Gambar 3.27 Desain Struktur Tabel Vendor

11. Tabel JenisVendor
Primary Key : Id_jenisvendor
Foreign Key : -

Fungsi : Menyimpan data jenis vendor

Mame | Data Type _~| Length ~

Id_jenisvendar : integer
Mama_jenis varchar{1024) 1.024

Gambar 3.28 Desain Struktur Tabel Jenis Vendor
12. Tabel DetailVendor
Primary Key : Id_detailvendor
Foreign Key :1d_vendor

Fungsi : Menyimpan data detiail vendor



MName | Data Type | Length ~
Id_detailvendor i integer
Id_vendor integer

Mama_barang

varchar(1024)  1.024

Harga_barang

integer

Keterangan_bar

varchar(1024) : 1.024
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Gambar 3.29 Desain Struktur Tabel Detail Vendor

3.2.8 Desain Input/Output
Desain /0O adalah sebuah perancangan /O yang merupakan halaman untuk
memasukkan data dan diolah agar menghasilkan laporan yang digunakan untuk
informasi yang diharapkan. Desain /O digunakan sebagai salah satu dasar
pembuatan system untuk melakukan perancangan dan membangun aplikasi.
a. Desain form login
Halaman atau form untuk login ini adalah gambaran dari aplikasi yang berfungsi

untuk user aplikasi masuk ke dalam aplikasi dan menggunakan aplikasi tersebut.

Login
el SN e — )

g —

P

Gambar 3.30 Desain Login
b. Desain form utama administrator
Halaman desain administrator atau index adalah gambaran yang berfunsgsi

untuk menampilkan semua informasi yang ada di dalam aplikasi.

Index

o $ X Q {https #/Index ) @

Mythworx
Home | Data Master | Transaksi | Laporan

e B G i
S Gazzon iz ¢
?jﬁaﬁ:\wn 38 =
B #fpaco .
e ey <
DataGridDocs 0

i

Gambar 3.31 Desain utama
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c. Desain Master Customer

Halaman atau form untuk master customer ini gambaran dari tampilan master
customer yang ada di dalam aplikasi yang berguna untuk menambahkan data
customer. Di dalam halaman customer, marketing dan admin bisa menambahkan

customer.

Customer

AOXQEar )@

Mythworx

P

Gambar 3.32 Desain master customer
d. Desain halaman Master Event
Halaman atau form untuk master event ini gambaran dari tampilan master event
yang ada di dalam aplikasi yang berguna untuk menambahkan data event. Di dalam

halaman event admin bisa menambahkan event.

tal E:) X Q (epsir7 — ] & )

Mythworx

] CEN—C
N —

Note:

4

Gambar 3.33 Desain master event
e. Desain form Master Vendor
Halaman atau form untuk master vendor ini gambaran dari tampilan master
vendor yang ada di dalam aplikasi yang berguna untuk menambahkan data vendor.

Di dalam halaman vendor admin bisa menambahkan vendor.
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Vendor
OQ xﬁlmesn — )& )
Mythworx
Jeris Vendor [ComboBox |+
P

Gambar 3.34 Desain master vendor
f. Desain form Master Karyawan
Halaman atau form untuk master karyawan ini gambaran dari tampilan master
karyawan yang ada di dalam aplikasi yang berguna untuk menambahkan data

karyawan. Di dalam halaman event admin bisa menambahkan karyawan.

Staff

QO X} e ] @D

Mythworx

Gambar 3.35 Desain master karyawan
g. Desain form laporan
Halaman atau form untuk laporan ini gambaran dari tampilan laporan yang ada
di dalam aplikasi yang berguna untuk melihat dan mencetak laporan. Di dalam

halaman laporan admin dan direktur bisa cetak laporan.

OO XH mr——) €

Mythworx

Item One
Detail Item One
Item Two
Detail Item Two 1
Detail Item Two 2

Cost  Rp 123.456.789

I

Gambar 3.36 Desain laporan



3.2.9 Desain Testing

A. Desain testing form login
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Pada halaman /ogin adalah halaman pertama yang akan diakses user untuk dapat

menggunakan ke aplikasi dan menjalankan

aplikasi.

Tabel 3.13 Rancangan Uji Coba Form Login

No Field Prosedur Pengujian

Masukkan Output diharapkan

1 Pengujian Form Login ' Check username dan
password benar

2 Pengujian Form Login ' Check username dan
password salah

Masukkan username Tampilan Form Index
dan password lalu tekan
tombol login

Masukkan username Muncul notifikasi

dan password lalu tekan bahwa username dan

tombol login password salah

B. Desain testing form Mater

Form master customer, vendor, event,

dan karyawan merupakan form yang

berfungsi untuk pembuatan rencana anggaran yang dimana marketing dan admin

mempunyai hak akses.

Tabel 3.14 Desain Testing Customer

Pengujian Halaman Input Data Customer

No Tujuan Masukan

Hasil yang diharapkan

Td Customer
Nama Customer

1 Mengetahui respon halaman data Telp
customer jika mengisi data customer Alamat
Email
Tanggal

Mengetahui respon halaman data
customer setelah tersimpan di database

[35]

Sistem menyimpan data customer
pada database

Sistem menampilkan data customer

Tabel 3.15 Desain Testing Event

Pengujian Halaman Input Data Event

No Tujuan Masukan Hasil yang diharapkan
Id event
1 Mengetahui respon halaman data Keterangan Sistem menyimpan data event pada
customer jika mengisi data event Budget database

Id_customer
Mengetahui respon halaman data event
setelah tersimpan di database

[ =]

Sistem menampilkan data event

Tabel 3.16 Desain Testing Vendor

Pengujian Halaman Input Data Vendor

No Tujuan Masukan

Hasil yang diharapkan

Id_wvendor
Nama_vendor
Alamat
Telp
Email
PIC
Tanggal

Mengetahui respon halaman data
vendor jika mengisi data vendor

Id_jenisvendor
Mengetahui regpon halaman data
vendor setelah tersimpan di database

(5]

Sistem menyimpan data vendor pada
database

Sistem menampilkan data vendor
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Tabel 3.17 Desain Testing Karyawan

Pengujian Halaman Input Data Karyawan
No Tujuan Masukan Hasil yang diharapkan
Id_karyawan
Nama_depan
Nama_Belakang

Telp
Alamat
Email

Sistem menyimpan data karyawan
pada database

Mengetahui respon halaman data
karyawan jika mengisi data karyawan

Tanggal
Status
Id_jabatan

Mengetahui respon halaman data

(]

. i Sistem menampilkan data karyawan
karyawan setelah tersimpan di database P ¥

C. Desain testing form perencanaan anggaran biaya

Form perencanaan anggaran biaya merupakan form yang berfungsi untuk
membuat perencanaan anggaran biaya yang dimana hanya owner atau admin yang
mempunyai hak akses.

Tabel 3.18 Desain festing form perencanaan anggaran biaya

Pengujian Halaman Pembuatan Anggaran

No Tujuan Masukan Hasil yang diharapkan
Id_rab
Nama_event
1 Mengetahui respon halaman pembuatan Tanggal Sistem menyimpan data rencana
anggaran biaya jika mengisi data Id_jenisproduk anggaran biaya

Id_customer
Status

Mengetahui respon halaman data i .
Sistem menampilkan data anggaran

(&

anggaran biaya setelah tersimpan di

database biaya

Tabel 3.19 Desain testing form perhitungan detail kategori

No Field Prosedur Pengujian Masukkan Output diharapkan

1 Pengujian Pilih detail kategori dan Input semua form Data Berhasil
penghitungan detail 'masukkan jumlah >0 dengan benar dan disimpan, Data
kategori lengkap lalu tekan Terhitung Sesuai

tombol simpan Jumlah

2 Pengujian Pilih detail kategori dan Input semua form Data Berhasil
penghitungan detail 'masukkan jumlah =0 dengan benar dan disimpan, Data
kategori lengkap lalu tekan Terhitung 0

tombeol simpan

Tabel 3.20 Desain testing form perhitungan detail kategori

No Field Prosedur Pengujian Masukkan Output diharapkan
1 Pengujian Menghitung Sub Total ~ Menjumlahkan Sub Data Terhitung
penghitungan total Detail Kategori Cost Total pada Detail Sesuai Jumlah pada
detail kategori cost kategori masing-masing
kategori
2 Pengujian Menghitung Sub Total ~ Menjumlahkan Sub Data Terhitung
penghitungan total Detail Kategori Estimasi Total pada Detail Sesuai Jumlah pada
detail kategori Pendapatan kategori masing-masing
estimasi pendapatan kategori

Tabel 3.21 Desain testing form perhitungan kategori
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No Field Prosedur Pengujian Masukkan Output diharapkan
1 Pengujian Menghitung Sub Total ~ Menjumlahkan Sub Data Terhitung
penghitungan Grand | Seluruh Kategori Cost  Total pada Kategori Sesuai Jumlah di
total kategori Cost Grand Total
2 Pengujian Menghitung Sub Total ~ Menjumlahkan Sub Data Terhitung
penghitungan total | Seluruh Kategori Total pada Kategori Sesuai Jumlah di
detail kategori Estimasi Pendapatan Grand Total

estimasi pendapatan

D. Desain festing form validasi anggaran biaya

Form validasi anggaran merupakan form yang berfungsi untuk menvalidasi data
anggaran biaya yang dimana hanya owner atau keuangan yang mempunyai hak
akses.

Tabel 3.22 Deain testing validasi anggaran biaya

Pengujian Halaman Validasi Anggaran
No Tujuan Masukan Hasil yang diharapkan

Sistem mengubah status Anggaran
biaya menjadi terkonfirmasi atau
ditolak.

Mengetahui respon halaman validasi
1 Anggaran Biaya jika menekan tombol
cetak, konfirmasi. atau tolak.

Hasil dari pembuatan Anggaran
Biaya

Mengetahui respon halaman data . .
Sistem menampilkan data anggaran

validasi Anggaran setelah data X o
biaya yang sudah tervalidasi

[3%)

tervalidasi

E. Desain testing form mencetak laporan
Halaman untuk mencetak laporan ini adalah halaman yang berfungsi untuk
mencetak laporan, yang dimana hanya owner yang mempunyai hak akses.

Tabel 3.23 Rancangan uji coba mencetak laporan

Pengujian Halaman Mencetak Laporan
No Tujuan Masukan Hasil yang diharapkan

Mengetahui respon halaman jika Hasil dari pembuatan Anggaran

. Sistem mencetak laporan
menekan tombol cetak Biaya P




BAB IV
HASIL DAN IMPLEMENTASI

4.1 Perangkat Keras
hardware untuk dapat menggunakan aplikasi ini adalah 1 komputer dengan
spesifikasi :
a) Prosesor i3 Gen 2 atau Prosesor yang lebih tinggi
b) Memori Minimum 2 giga
¢) GPu GTX570 atau bisa dengan seri yang ada di atasnya
d) Monitor segala ukuran dan resolusi
e) Keyboard dan mouse yang berfungsi dengan baik
4.2 Perangkat Lunak
Software untuk dapat menggunakan aplikasi dalam sistem computer yang harus
diinstall adalah:
a) Windows 10
b) DBMS : MySQL atau SQLServer
¢) Installer Xampp-win32 1.8.3-4-VC5
d) Google Chrome atau Microsoft Edge
4.3 Tampilan Program
Pada gambar-gambar yang ada di bawah, menjelaskan tentang masing-masing
Halaman atau form yang terdapat pada system perencanaan anggaran event pada

Event Organizer mythworx Surabaya.

4.3.1 Login

Halaman Login akan muncul ketika admin akan masuk kedalam halaman
utama. user akan memasukkan username dan password ke dalam textbox yang
sudah disediakan. Jika hasil yang diinputkan benar, user akan masuk ke halaman

berikutnya sesuai dengan jabatan pengguna.

40
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MYTHWORK
EVENT ORGANIZER

Username

Password °©

LOGIN

Gambar 4.1 Hal Login

4.3.2 Notifikasi login gagal

id anda tidak terdaftar *

Anda tidak terdaftar di sistem kami

Gambar 4.2 Notifikasi Gagal Login
Halaman /ogin yang gagal ini adalah gambaran dari halaman login yang

username dan password yang terdapat kesalahan pada saat penginputan.

4.3.3 Halaman Utama
Dashboard

Dedilizuad

m’ B :

B MalaTalib Frarphs

i
L T Ewent Jemin Customer Total Anggaran Ackicn
Frenit Ptz Fahikzitines Priknhen AR
1 en Jemy 2020 bxhErcns Jerry Sephan Mazze R TR Lesan
Esenlszkal 2020 EBxhErcns Didk 200500200 Cenl
G Bacn Bamg o5t Exhbicns Cany Aqus T4500.000,00 Ceni
e . . e P e
Dreswing 11 6l E enics s - e
Gambar 4.3 Hal Utama

Halaman utama ini berfungsi memberikan informasi tentang total Anggaran
biaya yang telah dibuat, Anggaran Biaya yang telah disetujui, dan yang belum

diproses, dan anggarannya.
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4.3.4 Halaman Master Customer

Data Customer

Data Surmmary

Ackl Custorner

B CaaTabie Bample

Show 10 % enlios Seareiy

Mo ' MNama Telp Alamat Email Tanggal Action

1 Dk Vuliante 08023234568 Il Kenjeran No 21 DidikGantig@grail.com 2020 06 27 Dietail | Edit | Hapus
7 Fetlonh D 1445605 /4 HSidorarm Incah ¥ 75 petlachan@emailoom Delail | Fefit | Hagns
3 Jery Sestian JL.Ngagel Jaya Selatan Blak FT Detail | Edit | Hapus
4 tes Detal | Edit |

5 lerry Sestian Massie 0BTR55568635 J\Ngagel laya Selatan Blok FT 2020-07-08 Detal | Edit | Hapus
No Nama Telp Alamat Email Tanggal Action

Showing 1 to 5 of 5 entries reviou - MNext
Gambar 4.4 Master Customer
Halaman customer ini berfungsi bagi admin dan marketing untuk

maintenance data customer.

4.3.5 Halaman Master Event

EB DataTable Example

Show ‘10 & entries Search:
No T Keterangan Budget Action
1 Grand City Convention Hall 200.000.000,00

Stage Standart Artist

Sound System 10.000 watt
Lighting Bar 2 + Moving Head
LED 10x5

MC Professional

Gfriend + 3 Band
Dokumentasi (Foto,Video Live)
Barikade Depan Panggung
1000 Kursi Penonton

Tiket Reguler 75000 x 750 Kursi
Tiket VIP 250000 x 250 Kursi
Crew 50

No Keterangan Budget Action

Gambar 4.5 Master Event
Halaman event ini berfungsi bagi admin untuk maintenance data event dan

melakukan perencanaan anggaran biaya.



4.3.6 Halaman Master Vendor

Data Vendor

Diataeendr

el Dot Vendar | Add New Catrgary

B DaleTabie Duarrole

Show 10 8 et Search
No I Homa Bepan Telp Alamat Email BiE  lenisVendor | Action
1 tserlung iurlanggs € covention Canter Kampus ¢ Iatan Sekfer Ir . Sockama, Miuyoro, Kota S5, lmwn Timur srlznggaiucs The Venue oduct bt Hapus
nar s
H a DL Jaws P03 I Fr “Van Shsabirice v N85, Ketriang, Cayangan dblindzresiayr v Ahmad Ve
H erdung Diyandre Ccrwentian Center Il Basuki Rochmet ba. 83 - 105, Smbeng Kalizsin Gerrerg Dyerdrecor@gmailcom | Fanda  Venue cduct Edit Hagpus
s Gaung Frapire Ml 1 st b, 57T, Gentang, Kiota SBY, Jswea Tiewar 60652 g sgmalcom | Rra | Venue o

H 5PA0Fu Sui Slewe

IMasierad Sanun Mo 191 Surstases

incest b =] Jakan Sz Perahan Ban Ne, 2 S wncent | Singe
T Galeh Samunrs 5732104657 L Bendul Mensi Raya Na. 24 Sunabaya Gaen  Tage
Mo HamaDepan Telp Ammat Emsil FIC  JenisVendor  Action

Snawing 1k 4 of 7 enines Previous - e

Gambar 4.6 Master Vendor

4.3.7 Halaman Master Karyawan

Data Karyawan

Data Karyawan

BB DataTable Frample

Show 0 % entries Saarch
No 7' Nama Depan Nama Belakang Telp Alamat Email Tanggal Status Action
1 lerry Septian SSS6E815  INgagel layaSelatan Blok F7 jery_seplivangyahoocom 200792 1 Edli

No MNama Depan Mama Belakang Telp Alamat Email Tanggal Status Action

Snawing 170 10f 1 entries

Gambar 4.7 Master Karyawan

4.3.8 Halaman Laporan Anggaran Biaya

MYTHWORK
EVENT ORGANIZER

Isekai 2021
Exhibitions

Venue
Atum TP S
Hanya Tempat Saja

Qty:1Pes
Revenue
0,00
Cost
40.000.000.00
GRAND TOTAL
40.000.000,00
PRINT
BACK

Gambar 4.8 Cetak laporan Anggaran Biaya
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4.3.9 Halaman Cetak Laporan Customer

MYTHWORK
EVENT ORGANIZER

Jerry Septian
087855568835

JLNgagel Jaya Selatan
Blok F7

Venue Ciputra World, Stage 12x8, Sound
System dan Lighting 10rb Watt, DLL

Budget
Rp 200.000.000,00

Gambar 4.9 Cetak Laporan Customer

4.3.10 Halaman Cetak Laporan Karyawan

MYTHWORK
EVENT ORGANIZER

Total Karyawan Terdaftar

2
Karyawan Aktif

2
Karyawan Tidak Aktif

0

Gambar 4.10 Cetak Laporan Karyawan

4.3.11 Halaman Cetak Laporan Vendor

MYTHWORK
EVENT ORGANIZER

Vendor yang terdaftar

4
Jumlah Produk Vendor yang
terdaftar

60

Gambar 4.11 Cetak Laporan Vendor



4.3.12 Halaman Validasi Anggaran Biaya
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Data Rancangan Anggaran Biaya Event Yang Perlu Diproses

Validasi Data

BB DataTable

Show 10 ¢ entries
No Event Tanggal Jenis Event Status Action
1 Event Isekai 2020 2020-08-10 Exhibitions Belum
No Event Tanggal Jenis Event Status Action

Showing 110 1 of 1 entries

Gambar 4.12 Validasi Anggaran Biaya

4.3.13 Halaman Pembuatan Anggaran Biaya

Data Rancangan Anggaran Biaya Event

B Dl Tabile
harw entr
He Evmnt Targgs Jaris Bvant Custamar St
1 Euent Petio u-ce kshtibcns Hettocnan et
03 07 o0 Fafilitis s s
200 Cehitinng ik
4 Eshibitizn: itk
G 200-5a-10 ; £ Bl
y-0e-1 kahEibEns Lane gL szt
He Event Targgal Jenis Event Custamer Statis

Gambar 4.13 Pembuatan Anggaran Biaya

Rancangan Anggaran Biaya Event Isekai 2020

BUDGET LIMIT : Rp 200.000.000,00 / Sisa Budget : Rp 81.950.000,00

Add Category

EB DataTable
No Category Estimasi Pemasukan Cost Sub Total
1 Venue 0,00 60.000.000,00 60.000.000,00
2 Stage 0,00 26.000.000,00 26.000.000,00
3 Content 0,00 127.000.000,00 127.000.000,00
4 Crew 0,00 10.000.000,00 10.000.000,00
5 Konsumsi 0,00 1:300.000,00 1.300.000,00
6 Dokumentasi 0,00 12.500.000,00 12.500.000,00
7 Tiket 118.750.000,00 0,00 118.750.000,00
No GRAND TOTAL 118.750.000,00 236.800.000,00 118.050.000,00

Search

Detail | Konfirmasi | Tolak

Previous Next

Betian

Action
Edit | Hapus
Edit | Hapus
Edit | Hapus
Edit | Hapus
Edit | Hapus
Edit | Hapus
Edit | Hapus

Action

Gambar 4.14 Perhitungan Anggaran Biaya Semua Kategori



Detail Kategori

Data Detail Kategori

Add Detail Kategori

BB DataTable

Show 10 #

4

No

entries

Komponen

Stage Standart Artist

Sound System 3

Paket Lighting 2

Paket LED 3

Komponen

Keterangan
Panggung Ukuran 12 x 8 m?
Paket Sound 10.000 watt

Paket Lighting 1 + Moving Head (2) 3 Bar(12 lampu)
LED Panel Ukuran 10 x 5 m®

Keterangan

Showing 1 to 4 of 4 entries

Harga

7.500.000,00

4.000.000,00

2.000.000,00

12.500.000,00

Harga

Qty

Qty

Search:

Sub Total

7.500.000,00

4.000.000,00

2.000.000,00

12.500.000,00

Sub Total
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Action
Hapus
Hapus
Hapus
Hapus

Action

Gambar 4.15 Halaman Perhitungan Anggaran Biaya Per Kategori (1)

Detail Kategori

Data Detail Kategori

Add Detail Kategori

A DataTable

Show 10 ¢ entries

No T

Komponen

Tiket Reguler Isekai

Keterangan

Tiket Reguler Berlaku Untuk 1 Orang

2

No

Tiket VIP Isekai

Komponen

Showing 1 to 2 of 2 entries

Tiket VIP berlaku untuk 1 orang

Keterangan

Harga

75.000,00

250.000,00

Harga

Qty

750

Qty

Search:
Sub Total

Action

56.250.000,00

62.500.000,00

Sub Total

Action

m-

Gambar 4.16 Halaman Perhitungan Anggaran Biaya Per Kategori (2)

4.4 Evaluasi Hasil Uji Coba System

Tahapan evaluasi bertujuan untuk mengetahui apakah sistem telah sesuai

dengan yang diharapkan sehingga aplikasi bisa berjalan sebagaimana mestinya.

Berikut hasil uji coba aplikasi perencanaan anggaran event.

A. Hasil uji coba form login

Tabel 4.1 Hasil uji coba form login

No Field

Prosedur Pengujian

Masukkan

Hasil uji coba

Pengujian Form
Login

Pengujian Form
Login

Check Username

dan password benar

Check Username
dan password salah

Inputkan username
dan password lalu
tekan tombol login
Inputkan username
dan password lalu
tekan tombol login

Berhasil , Muncul
Halaman index lihat
pada gambar 4.1
Muncul Notifikasi.
Lihat pada gambar
4,2

B. Hasil uji coba data master

Hasil Uji coba aplikasi perencanaan anggaran biaya pada Event Organizer

mythworx Surabaya pada halaman form master bisa dilihat di tabel 4.2 sampai tabel
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Tabel 4.2 Uji coba form master customer
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Hasil Uji Coba Data Customer

No Tujuan Masukan Hasil yang diharapkan

Hasil Implementasi

Presentase

Keberhasil

1d Customer

. Nama Customer
Mengetahui respon halaman

- .. Tel, Sistem menyimpan data
1 data customer jika mengisi P yinp
Alamat customer pada database
data customer )
Email
Tanggal

Mengetahui respon halaman
data customer dan event
setelah tersimpan di
database

Sistem menampilkan data
customer

[

Uji Berhasil (Gambar
4.4)

Uji Berhasil (Gambar
4.4)

5/5 (100%)

5/5 (100%)

Tabel 4.3 Uji coba form master event

Hasil Uji Coba Data Event

No Tujuan Masukan Hasil yang diharapkan
) Id event
Mengetahui respon halaman . . .
1 data event ik i dat Keterangan Sistem menyimpan data
A evelt Jka mengist cata Budget event pada database

event
Id_customer

Mengetahui respon halaman
data event setelah tersimpan
di database

Sistem menampilkan data
event

(]

Hasil Implementasi

Uji Berhasil (Gambar
4.5)

Uji Berhasil (Gambar
4.5)

Presentase
Keberhasilan

5/5 (100%)

5/5 (100%)

Tabel 4.4 Uji coba form master vendor

Hasil Uji Coba Data Vendor

No Tujuan Masukan Hasil yang diharapkan

Hasil Implementasi

Presentase
Keberhasilan

Id_vendor
Nama_vendor

. Telp
Mengetahui respon halaman . 1
= | .. Alamat Sistem menyimpan data
1 data vendor jika mengisi . -

Email vendor pada database
data vendor

PIC

Tanggal
1d_jenisvendor

Mengetahui respon halaman
data vendor setelah
tersimpan di database

Sistem menampilkan data
vendor

(]

Uji Berhasil (Gambar
4.6)

Uji Berhasil (Gambar
4.6)

5/5 (100%)

5/5 (100%)

C. Hasil uji coba pembuatan anggaran biaya

Hasil Uji coba aplikasi perencanaan anggaran biaya pada Event Organizer

mythworx Surabaya pada halaman form pembuatan anggaran biaya bisa dilihat

pada tabel 4.5 sampai dengan 4.7.

Tabel 4.5 Uji coba form pembuatan anggaran biaya

Hasil Uji Pembuatan Anggaran Biaya

3 . R . . Presentase
No Tujuan Masukan Hasil yang diharapkan Hasil Implementasi Keberhasilan
Id_rab
M tadhui 1 hal Nama_event
engetaiut respon ha laman Tanggal Sistem menyimpan data Uji Berhasil (Gambar
1 pembuatan anggaran biaya e . 5/5 (100%)
. L. 1d_jenisproduk anggaran biaya 4.5)
jika mengisi data
Id_customer
Status
Mengetahui respon halaman . § . .
Sig < Uji Berhasil (Gamb
2 data anggaran biaya setelah Sistem menampilkan data  Uji Berhasil (Gambar 5/5 (100%)

. . ran bi
tersimpan di database anggaran biaya

4.5)

Tabel 4.6 Uji coba form penghitungan detail kategori
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Hasil Uji Coba Hitung Detail Kategori

Hasil yang

. ; o Hasil Presentase
No Tujuan Masukan 1 (Harga) Masukan 2 (Qty) diharapkan Tmplementasi Keberhasilan
(Sub_Total)
Rp7.500.000 1 Rp7.500.000
Mengetahui Rp4.000.000 1 Rp4.000.000 Uji Berhasil
engetahw respon
. Rp2.000.000 1 Rp2.000.000 (Gambar 4.15)
1 ity da hal; 100%
penghitungan pada halaman Rp12.500.000 1 Rp12.500.000
data detail kategori " .
Rp75.000 750 Rp56.250.000 Uji Berhasil
Rp250.000 250 Rp62.500.000 (Gambar 4.16)
Mengetahui respon halaman Sistem menampilkan Uji Berhasil
2 data detail kategori setelah data perhitungan (Gambar 4.15 & 100%
tersimpan di database sub_total 4.16)
Tabel 4.7 Uji coba form penghitungan kategori
Hasil Uji Coba Hitung Kategori
Hasil yang
Masukan 2 (Estimasi y Hasil Presentas
No Tujuan Masukan 1 (Cost) asukan 2 (Estimas diharapkan st . vesen alse
Pendapatan) Implementasi ~ Keberhasilan
(Grand_Total)
Rp60.000.000 Rp0
Rp26.000.000 Rp0
Mengetahui respon Rp127.000.000 Rp0 Uji Berhasil
1 penghitungan pada halaman Rp10.000.000 Rp0 Rp118.050.000 (GalmbarA 14) 100%
data kategori Rpl.300.000 Rp0 )
Rp12.500.000 Rp0
RpO Rp118.750.000
X Tfniet‘ahm:resl‘nc;lhhalaman :us;tem 1;15:;11npllkan Uji Berhasil Lo
2 data kategori setela ata perhitungan (Gambar 4.14)

tersimpan di database

Grand_total

D. Hasil uji coba validasi anggaran biaya

Hasil Uji coba aplikasi perencanaan anggaran biaya pada Event Organizer

mythworx Surabaya pada halaman form validasi Anggaran biaya bisa dilihat di

tabel 4.8

Tabel 4.8 validasi anggaran biaya

Hasil Uji Validasi Anggaran Biaya

j il v: i " : Presentase
No Tujuan Masukan Hasil yang diharapkan Hasil Implementasi Keberhasilan
Mengetahui respon halaman Sistem mengubah status
1 validasi Anggaran jika Hasil dari pembuatan ~ Anggaran Biaya menjadi  Uji Berhasil (Gambar 5/5 (100%)
menekan tombol cetak, Anggaran Biaya terkonfirmasi atau 4.12)
konfirmasi, atau tolak. ditolak.
Mengetahui respon halaman Sistem mstjlampllkan data Uji Berhasil (Gambar
2 anggaran biaya yang 5/5 (100%)

data validasi Anggaran
setelah data tervalidasi

sudah tervalidasi

4.12)

E. Hasil uji coba mencetak laporan

Hasil Uji coba pada aplikasi perencanaan anggaran biaya pada Event

Organizer mythworx Surabaya pada halaman form cetak ini bisa dilihat di tabel 4.9

Tabel 4.9 Uji Coba form cetak laporan

Hasil Uji Mencetak Laporan

. . . . . Presentase
No Tujuan Masukan Hasil yang diharapkan Hasil Implementasi Keberhasilan
Mengetahui respon halaman . . . Uji Berhasil (Gambar
.. 3 ¥ Sis c ¥ 5/5 (100%
1 jika menekan tombol cetalk Hasil dari data inputan Sistem mencetak laporan 1.3-4.11) /5 ( }
i res Sis ilk: Uji Berhasil (Gambar
N Mengetahui respon halaman Sistem menampilkan data  Uj ( 5/5 (100%)

cetak data yang akan dicetak

4.8-4.11)




BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasasrkan hasil laporan tugas akhir perancangan dan pengembangan
aplikasi perencanaan anggaran event pada Event Organizer Mythworx, maka
kesimpulan yang didapat adalah sebagai berikut:
1. Aplikasi perencanaan anggaran event ini, bisa membantu pembuatan anggaran
biaya event.
2. Aplikasi dapat melakukan pencatatan vendor, customer, dan event sebagai
informasi yang bisa digunakan untuk perencanaan anggaran biaya event.
3. Aplikasi memberikan informasi batas anggaran dan sistem warning ketika
melebihi anggaran yang ditentukan dalam prosesnya.
4. Aplikasi ini menghasilkan laporan anggaran event, laporan jumlah vendor yang
bekerja sama, dan juga laporan daftar customer yang telah mengajukan transaksi

dengan pihak Event Organizer.

5.2 Saran

Dari aplikasi perencanaan anggaran event pada Event Organizer mythworx
Surabaya berbasis web yang sudah dibuat masih terdapat beberapa hal-hal yang
perlu dikembangkan lagi, dan dapat diperbaiki pada kemudian hari. Saran-saran
diantaranya sebagai berikut.
1. Aplikasi tersebut bisa diintegrasikan dengan proses bisnis lainnya pada Event
Organizer.
2. Tampilan interface yang bisa diperbaharui dan dapat ditambahkan fitur-fitur

yang bisa ditambahkan hingga realisasi anggaran pada aplikasi tersebut.
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