
 

 

i 

 

SKRIPSI 

 

PEMODELAN BELANJA SOCIAL COMMERCE BERBASIS 

ANDROID 

 

UNIVERSITAS MURIA KUDUS 

 

Oleh : 

Gesta Okos Hema Devi  

2011-51-064 

 

SKRIPSI DIAJUKAN SEBAGAI SALAH SATU SYARAT UNTUK 

MEMPEROLEH GELAR SARJANA KOMPUTER 

 

 

   

 

  

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS MURIA KUDUS 

2015  



 

 

ii 

 

SKRIPSI 

 

PEMODELAN BELANJA SOCIAL COMMERCE BERBASIS 

ANDROID 

 

UNIVERSITAS MURIA KUDUS 

 

Oleh : 

Gesta Okos Hema Devi  

2011-51-064 

 

SKRIPSI DIAJUKAN SEBAGAI SALAH SATU SYARAT UNTUK 

MEMPEROLEH GELAR SARJANA KOMPUTER 

 

 

   

 

  

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS MURIA KUDUS 

2015  



 

 

iii 

 

 

  



 

 

iv 

 

  



 

 

v 

 

 

 

 

  



 

 

vi 

 

 

 

  



 

 

vii 

 

KATA PENGANTAR 

 

Dengan memanjatkan puji syukur kehadirat Allah SWT. Tuhan Yang Maha 

Pengasih dan Maha Penyayang yang telah melimpahkan segala rahmat, hidayah dan 

inayah-Nya kepada penulis sehingga laporan tugas akhir dengan judul 

“PEMODELAN BELANJA SOCIAL COMMERCE BERBASIS ANDROID” 

dapat penulis selesaikan sesuai dengan rencana karena dukungan dari berbagai pihak 

yang tidak ternilai besarnya. Oleh karena itu penulis menyampaikan terimakasih 

kepada: 

1. Bapak Dr. Suparnyo, S.H,M.S, selaku Rektor Universitas Muria Kudus. 

2. Bapak Rochmad Winarso, ST. MT, selaku Dekan Fakultas Teknik. 

3. Bapak Ahmad Jazuli, M.Kom, selaku Ka.Progdi Teknik Informatika. 

4. Ibu Endang Supriyati, M.Kom selaku pembimbing utama tugas akhir yang 

memberikan ide penelitian, memberikan informasi referensi yang penulis 

butuhkan dan bimbingan yang berkaitan dengan penelitian penulis. 

5. Bapak Arief Susanto, S.T, M.Kom selaku pembimbing ke dua tugas akhir yang 

memberikan ide penelitian, memberikan informasi referensi yang penulis 

butuhkan dan bimbingan yang berkaitan dengan penelitian penulis. 

6. Dosen-dosen pengampu di Fakultas Teknik Informatika Universitas Muria 

Kudus yang telah memberikan ilmu dan pengalamannya masing-masing, 

sehingga penulis dapat mengimplementasikan ilmu yang telah disampaikan. 

7. Direksi dan semua staf Hello Candi yang telah memberikan data-data untuk 

keperluan penyusunan tugas akhir ini hingga terbentuknya sistem aplikasi. 

Semoga Tuhan yang Maha Esa memberikan balasan yang lebih besar kepada beliau-

beliau, dan pada akhirnya penulis berharap bahwa penulisan laporan tugas akhir ini 

dapat bermanfaat dan berguna sebagaimana fungsinya. 

Kudus, Juli 2015 

Penulis 

  



 

 

viii 

 

ABSTRAK 

 

Pesatnya perkembangan teknologi informasi dan komunikasi telah 

memicu lahirnya berbagai kecenderungan dalam kehidupan sehari – hari seperti 

kegiatan social commerce yang saat ini telah merambah keberbagai elemen 

,asyarakat. Kefiatan belanja online ini telah tumbuh secara langsung seiring 

dengan meningkatnya niat orang untuk melakukan pembelian dan aktivitas jual 

secara online.Dan penelitian ini adalah untuk membuat aplikasi penjualan barang 

secara online ini adalah untuk membuat aplikasi penjualan barang secara online 

seperti social commerce untuk memperjual belikan barang – barang online , yaitu 

dimana pelanggan dapat membuat produk tanpa harus bertatap muka langsung 

dengan penjual. Transaksi dilakukan pada social media harus memberikan 

kemudahan kepada para pelanggan dalam mengaksesnya.Hasil dari penelitian ini 

adalah pembuatan social commerce berbasis android diharapkan mampu untuk 

mempermudah dalam mengelola informasi dengan tepat , cepat dan akurat serta 

memberikan kemudahan dan keamanan pelanggan dalam melakukan transaksi. 

Dan dapat diakses melalui mobile android. 

 

Kata kunci : Android, Social Commerce. 
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ABSTRACT 

The rapid development of information and communication technology has 

fueled the various tendencies in everyday life - such as the social commerce 

activities which currently has penetrated every aspect of the element, asyarakat. 

Kefiatan online shopping has grown directly in line with the increase in the 

intention to make the purchase and sale activity in days.i this research is to make 

the sale of goods online application is to make the sale of goods online 

applications such as social commerce to peddle copies of goods - online goods, ie 

where the customer can make a product without having to meet directly with the 

seller. Transactions carried out on social media should provide convenience to 

customers in mengaksesnya.Hasil of this research is the manufacture of android-

based social commerce expected to be able to make it easier to manage 

information accurately, quickly and accurately and provide customers the 

convenience and security of transactions. And can be accessed through mobile 

android. 

. 

Keywords : Android, Social Commerce. 
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