
 

 

 

 

 

 

 

 

 

PENERAPAN PEMBELAJARAN COOPERATIF LEARNING 

TIPE TEAM GAMES TOURNAMENT UNTUK 

MENINGKATKAN HASIL BELAJAR ILMU  

PENGETAHUAN SOSIAL KELAS IV  

DALAM MATERI KOPERASI 

  

 

OLEH 

UMI CHOLIFAH 

NIM. 201033199 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS MURIA KUDUS 

2015 

brought to you by COREView metadata, citation and similar papers at core.ac.uk

provided by Repositori Universitas Muria Kudus

https://core.ac.uk/display/350009369?utm_source=pdf&utm_medium=banner&utm_campaign=pdf-decoration-v1


 

ii 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

iii 
 

PENERAPAN PEMBELAJARAN COOPERATIF LEARNING 

TIPE TEAM GAMES TOURNAMENT UNTUK 

MENINGKATKAN HASIL BELAJAR ILMU  

PENGETAHUAN SOSIAL KELAS IV  

DALAM MATERI KOPERASI 

 

 

SKRIPSI 

 

Diajukan kepada Universitas Muria Kudus untuk Mememuhi  

Salah Satu Persyaratan dalam Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

  

 

 

 

 

Oleh  

UMI CHOLIFAH 

NIM. 201033199 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS MURIA KUDUS 

2015 



 

iv 
 

MOTTO 

Jika anda tidak mengubah apa yang anda lakukan, niscaya anda tidak bisa 

mengubah apa yang ada dapatkan. 

(Greg Philips) 

 

 

PERSEMBAHAN 

Alhamdulillah, atas rahmat dan hidayah-Nya, peneliti dapat menyelesaikan skripsi 

ini dengan baik. Skripsi ini peneliti persembahkan kepada: 

Kedua Orang tua Tercinta (Bapak Sujarwono dan Ibu Zuliana) yang selalu 

memberi kasih sayang dan motivasi serta dengan tulus mendoakan peneliti tanpa 

henti. 

Kedua Adikku tersayang (M. Teguh Prasetyo dan Diah Ayu Puspita Sari) yang 

senantiasa menghibur peneliti saat lelah dan tidak bersemangat. 

Segenap Civitas Akademi Universitas Muria Kudus. 

Rekan-rekan S1 PGSD UMK 

  



 

v 
 

LEMBAR PERSETUJUAN PEMBIMBING 

 

 

Skripsi oleh Umi Cholifah (NIM. 201033199) dengan judul Penerapan 

Pembelajaran Cooperatif Learning tipe Team Games Tournament untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Ilmu Pengetahuan Sosial Kelas IV dalam Materi 

Koperasi ini telah diperiksa dan disetujui untuk diuji. 

 

Kudus,  Agustus 2015 

Pembimbing I 

 

 

 

 

Pembimbing II 

 

 

 

 

 

Mengetahui, 

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

Ketua,  

 

 

 

 

 

 

 

 



 

vi 
 

LEMBAR PENGESAHAN PENGUJI 

LEMBAR PENGESAHAN PENGUJI 

 

 

Skripsi oleh Umi Cholifah (NIM. 201033199) ini telah dipertahankan di depan 

Tim Penguji pada tanggal 31 Agustus 2015 sebagai syarat untuk memperoleh 

gelar Sarjana Pendidikan Guru Sekolah Dasar. 

Kudus, September 2015 

 

 

 

       (Ketua) 

 

 

 

 

         (Anggota) 

 

 

 

 

         (Anggota) 

 

 

 

 

         (Anggota) 

 

 

Mengetahui, 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan 

Dekan, 

 

 

 

 



 

vii 
 

PRAKATA 

Puji syukur peneliti panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa atas 

rahmat dan hidayah-Nya sehingga peneliti dapat menyelesaikan skripsi dengan 

judul “Penerapan Pembelajaran Cooperative Learning tipe Team Games 

Tournament untuk Meningkatkan Hasil Belajar Ilmu Pengetahuan Sosial Kelas IV 

dalam Materi Koperasi” ini sebagai salah satu syarat memperoleh gelar Sarjana 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar di Universitas Muria Kudus.  

Skripsi ini dapat tersusun atas dukungan dan bantuan dari berbagai 

pihak.Oleh karena itu, peneliti sampaikan terima kasih kepada: 

1. Dr. Drs. Slamet Utomo, M. Pd., Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan Universitas Muria Kudus yang telah memberikan izin untuk 

melaksanakan penelitian. 

2. Dr. Murtono, M. Pd., Ketua Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

Universitas Muria Kudus yang telah memberikan rekomendasi untuk 

melaksanakan penelitian.  

3. Drs. Susilo Rahardjo, M.Pd, Dosen Pembimbing I yang telah memberikan izin 

penelitian dan bimbingan dengan ketekunan dan kesabaran, serta arahan 

dalam menyelesaikan skripsi.  

4. Imaniar Purbasari, S. Pd, M. Pd., Dosen Pembimbing II yang telah 

memberikan bimbingan, saran dan dukungan dengan penuh ketelitian yang 

sangat bermanfaat kepada peneliti dalam menyelesaikan penyusunan skripsi 

ini. 

5. Segenap Dosen Penguji yang telah memberikan saran dan bimbingan selama 

ujian skripsi dan sampai skripsi ini terselesaikan.  

6. Semua Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Universitas 

Muria Kudus yang telah memberikan ilmu dan keteladanan.  

7. Staf Administrasi yang telah memberikan pelayanan dengan baik ketika 

peneliti menyusun skripsi 

8. Riyanto, S.Pd, Kepala Skolah SD N Ngaluran 3 yang telah memberikan izin 

penelitian. 



 

viii 
 

9. Maryati, S.Pd, guru kelas IV SD N Ngaluran 3 yang telah membantu dalam 

pelaksanaan penelitian. 

10. Seluruh siswa kels IV, dan karyawan SD N Ngaluran 3 yang telah membantu 

dalam pelaksanaan penelitian. 

11. Teman-teman PGSD yang telah membantu dalam pelaksanaan penelitian. 

12. Semua pihak yang tidak dapat kami sebutkan satu persatu yang telah banyak 

membantu sampai terselesainya penulisan skripsi ini. 

 

Akhirnya peneliti berharap kepada semua pihak, semoga hasil karysa 

sederhana ini dapat bermanfaat bagi praktisi pendidikan. Semoga semua amal 

baik yang telah diberikan mendapatkan balasan dari Allah SWT. Amin. 

 

Kudus, Agustus 2015 

 

Peneliti, 

 

 

 

Umi Cholifah 

NIM. 201033199 

  



 

ix 
 

ABSTRACT 

Cholifah, Umi. 2015. The Implementation of Cooperative Learning Type Team 

Games Tournament to Improve the Fifth Grade Students Learning 

Achievement of Social Studies in the Chapter of Cooperation. 

Elementary Teacher Education Department. Teacher Training and 

Education Faculty.Muria Kudus University. Advisors (1) Drs. Susilo 

Rahardjo, M.Pd., (2) Imaniar Purbasari, S.Pd., M.Pd. 

 

Keywords: Team Games Tournament, Learning Achievement. 

This research is aimed: to describe the implementation of cooperative 

learning type team games tournament to improve the fifth grade students learning 

achievement of social studies in the chapter of cooperation of SD N Ngaluran 3, 

(2) to find out the implementation of cooperative learning type team games 

tournament to improve the learning management of fifth grade of social studies in 

the chapter of cooperation of SD N Ngaluran 3.  

Team games tournament is a learning strategy that can make students act 

more actively in a group because they will be a individual and collective goals. 

This kind of learning has a tournament element which is aimed to motivate the 

students to learn more. This classroom action research was done in cooperation 

chapter of social studies.  

This research is classroom action research and uses teacher and the 22 fifth 

grade students of SD N Ngaluran 3 as the research subject. This research was 

conducted on October 2014 to August 2015. This research done in 2 cycles and 

each cycle consists of four stages: planning, action, observation and reflection. 

The data collection in this research is observation, interview, test and 

documentation. For the instruments are observation sheet, worksheet, evaluation 

test, and questionnaire. For analyzing the data, the writer uses quantitative and 

qualitative data analysis.  

The result shows that there is an improvement in students achievement and 

teacher management in every cycle. The improvement in cognitive skill can be 

seen from the score average of the class from 61,77 in pre cycle to 67,89 in cycle 

I, and 77,57 in  cycle II and the students accomplishment from  45,45% in pre 

cycle to 72,73% in cycle I, and become 86,36% in cycle II. The students’ 

improvement also can be seen in their daily score average from 2,05 in cycle I to 

3,5 in cycle II. Besides that, the teacher’s management also gains improvement 

from 2,72 in cycle I which belongs to good criteria becomes 3.69 in cycle II with 

very good criteria.  

From the result, it can be concluded that the implementation of 

cooperative learning type team games tournament can improve the students’s 

achievement in social studies. The writer also suggests that the students need to be 

active in social studies learning and cooperative learning type team games 
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tournament can be used as alternative way of teaching to improve students’ 

achievement in social studies. 
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ABSTRAK 

Cholifah, Umi. 2015. Penerapan Pembelajaran Cooperative Learning Tipe Team 

Games Tournament untuk Meningkatkan Hasil Belajar Ilmu 

Pengetahuan Sosial Kelas IV dalam Materi Koperasi. Skripsi. Program 

Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan Universitas Muria Kudus. Dosen Pembimbing (1) Drs. 

Susilo Rahardjo, M.Pd., (2) Imaniar Purbasari, S.Pd., M.Pd. 

 

Kata Kunci: Team games tournament, Hasil Belajar. 

Penelitian ini bertujuan: (1) untuk mengetahui penerapan model 

pembelajaran cooperative learning tipe team games tournament untuk 

meningkatkan hasil belajar Ilmu Pengetahuan Sosial kelas IV materi koperasi SD 

N Ngaluran 3, (2) untuk mengetahui penerapan model pembelajaran cooperative 

learning tipe team games tournament untuk meningkatkan pengelolaan 

pembelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial kelas IV materi koperasi SD N Ngaluran 

3. 

Team games tournament merupakan sebuah pembelajaran yang dapat 

membuat siswa terlibat aktif dalam kelompok karena selain siswa mempunyai 

tanggung jawab kelompok juga mempunyai tanggung jawab individu. Model 

pembelajaran ini mempunyai ciri yaitu adanya turnamen yang dapat 

meningkatkan motivasi siswa dalam belajar. Penelitian tindakan kelas ini akan 

dilaksanakan pada mata pelajaran IPS materi koperasi. 

Penelitian ini menggunakan penelitian tindakan kelas dengan subjek guru 

dan siswa dengan jumlah 22 siswa kelas IV SD N Ngaluran 3 yang akan 

dilaksanakan pada bulan Oktober 2014 sampai Agustus 2015. Penelitian ini 

dilaksanakan dalam 2 siklus, dengan dua kali pertemuan setiap siklusnya, setiap 

siklus terdiri dari empat tahap yaitu perencanaan, tindakan, observasi, dan 

refleksi. Metode pengumpulan data yang digunakan berupa observasi, wawancara, 

tes, dan dokumentasi. Instrumen yang digunakan berupa lembar observasi, lembar 

kerja siswa, soal evaluasi, dan lembar wawancara. Teknik analisis data yang 

digunakan yaitu teknik analisis data kualitatif dan kuantitatif.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa hasil belajar IPS siswa dan 

pengelolaan pembelajaran guru meningkat setiap siklusnya. Peningkatan hasil 

belajar ranah kognitif dapat dilihat dari peningkatan nilai rata-rata kelas pada pra 

siklus 61,77 menjadi 67,89 pada siklus I, dan meningkat lagi pada siklus II  

menjadi 77,57 dan ketuntasan belajar siswa 45,45% pada pra siklus, menjadi 

72,73% pada siklus I, kemudian pada siklus II menjadi 86,36%. Peningkatan 

aktivitas siswa dilihat dari peningkatan skor rata-rata aktivitas siswa pada siklus I 

ke siklus II yaitu dari skor 2,05 menjadi 3,5 dengan kriteria cukup baik menjadi 

sangat baik. Selain peningkatan aktivitas belajar siswa, kriteria pengelolaan 

pembelajaran guru juga meningkat dari skor rata-rata siklus I 2,72 dengan kriteria 

baik menjadi 3,69 pada siklus II dengan kriteria sangat baik.  
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Simpulan pada penelitian ini yaitu menerapkan pembelajaran cooperative 

learning tipe team games tournament dapat meningkatkan hasil belajar Ilmu 

Pengetahuan Sosial. Saran dalam penelitian hendaknya siswa bisa lebih aktif 

dalam mengikuti pembelajaran IPS dan model pembelajaran cooperative learning 

tipe team games tournament dapat dijadikan alternatif untuk meningkatkan hasil 

belajar Ilmu Pengetahuan Sosial.  
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