
 
 

          รายงานการวจิยัเร่ือง 
การถ่ายทอดเทคโนโลยีเวบ็ไซต์นวัตกรรม ส่ืออเิล็กทรอนิคสู่กลุ่ม

นักเรียนในโรงเรียนประถมศึกษาจังหวัดชายแดนภาคตะวันออกเพื่อ
ส่งเสริมนิสัยรักการอ่านของเยาวชนไทย 

Technology Transfer Innovation Website Electronic Media to Students 
in Elementary Schools Eastern Provinces to Promote Reading Habits  

of Youth Thailand 
 

 

 
โดย 

 
เกษสุนีย์ บ ารุงจติต์ 

ชญานนท์ กุณฑลบุตร 
กจิทวีสิน วิชัยดษิฐ 

 
 

 
 

งานวจิยันีไ้ด้รับทุนสนับสนุนจากงบรายได้ 
ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. 2562 

คณะศิลปศาสตร์  มหาวทิยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 



บทคัดย่อ 
 
     การวิจัย เร่ืองนี มี้ วัตถุประสงค์ เพ่ื อ  1) เพ่ื อศึกษาความ ต้องการใช้ เว็บ ไซ ต์  ส่ือ
อิเล็กทรอนิกส์ นวตักรรม ของนกัเรียนในโรงเรียนประถมศกึษาในจงัหวดัชายแดนภาคตะวนัออก  2) 
เพ่ือพัฒนา รวบรวมเว็บไซต์การสอน ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ นวตักรรม เพ่ือส่งเสริมการรักการอ่านของ
นกัเรียนในโรงเรียนประถมศกึษาในจงัหวดัชายแดนภาคตะวนัออก 3) เพ่ือถ่ายทอดเทคโนโลยีสู่กลุ่ม
นัก เรียนใน โรงเรียนประถมศึกษาจังหวัดชายแดนภาคตะวันออก  4) เพ่ื อป ระ เมิ นผล                       
การถ่ายทอดเทคโนโลยีสู่กลุ่มนักเรียนในโรงเรียนประถมศึกษาจังหวัดชายแดนภาคตะวันออก                  
การวิจยัเชิงทดลอง โดยใช้แบบสอบถามท่ีผ่านการตรวจสอบโดยผู้ เช่ียวชาญในการเก็บข้อมูลเชิง
ปริมาณจากเรียน จ านวน 35 คน เพ่ือวิเคราะห์ประมวลผลด้วยคอมพิวเตอร์โปรแกรมส าเร็จรูป             
ใช้คา่สถิต ิร้อยละ คา่เฉล่ียและสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
                ผลการวิจยัพบวา่  

   1. ความต้องการเว็บไซต์ บทเรียน ส่ือ นวตักรรมชว่ยสอนวิชาภาษาไทย ในภาพรวมพบว่า
นกัเรียนกลุ่มตวัอย่างมีความต้องการเว็บไซต์ ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ นวตักรรมต่าง ๆ อยู่ในภาพรวมอยู่
ในระดบั มากท่ีสดุ เม่ือพิจารณาเป็นรายข้อพบวา่นกัเรียนต้องการ มีบทเรียน ส่ือ นวตักรรมช่วยสอน 
ท าให้นกัเรียน เรียนได้อยา่งสนกุ ไมน่า่เบื่อ อยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ   

    2. ผลการการพัฒนารวบรวมเว็บไซต์ บทเรียน นวตักรรมช่วยสอนภาษาไทย  มีความ
เหมาะสมตามเกณฑ์ประเมินของผู้ เช่ียวชาญอยู่ในระดบัเหมาะสมมากท่ีสุดและกลุ่ มตวัอย่างมี
ความสนใจเรียนเก่ียวกบัส่ือ นวตักรรม เว็บไซต์ตา่ง ๆ ในภาพรวมอยู่ในระดบัมาก เม่ือพิจารณาเป็น
รายด้าน พบว่า นักเรียนมีความสนใจเรียนเก่ียวกับส่ือ นวัตกรรม การสอนภาษาไทยระดับชัน้
ประถมศกึษา  อยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ  
                3. ผลการถ่ายทอดเทคโนโลยีสูก่ลุม่นกัเรียนในโรงเรียนประถมศกึษาจงัหวดัชายแดน      
ภาคตะวนัออก พบวา่ นกัเรียนในภาพรวมสนใจและตัง้ใจเรียนอยู่ในระดบัมาก  แตเ่ม่ือพิจารณาเป็น              
รายข้อ พบวา่ นกัเรียนสนใจเรียนเก่ียวกบัสอนการเลน่เกมลบัสมองทางการศกึษา อยูใ่นระดบัมาก
ท่ีสดุ  
                4. ผลการประเมินความพึงพอใจในการถ่ายทอดเทคโนโลยีพบว่า นักเรียนในภาพรวม
สนใจและตัง้ใจเรียนอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ แตเ่ม่ือพิจารณาเป็นรายข้อ พบวา่ บทเรียน ส่ือ นวตักรรม
ชว่ยสอน ท าให้นกัเรียน เรียนได้อยา่งสนกุ ไมน่า่เบื่อ อยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ  
 
ค าส าคัญ  1.การถ่ายทอดเทคโนโลยี  2. นกัเรียน 3. โรงเรียนประถมศกึษา 4.การเรียนการสอน 
                                                                                                                     ก 



 
                                                Abstracts 
 
               This research aims to 1) To study the demand for website electronic innovation  
0f student in primary schools in the the eastern provinces 2) to develop a website to 
teach. Innovative electronic media to promote the love of reading among students in 
primary schools in the eastern provinces 2) to develop a website to teach. Innovative  
electronic media to promote the love of reading among students in primary schools in the 
eastern provinces 3) to transfer technology to students in elementary school eastern 
provinces. Experimental research using a questionnaire validated by experts in the 
collection of quantitative data from a study of 35 people. To analyze the process by com 
To analyze the process by computer software using the mean and standard deviation the  
Research found that ; 

1. Innovative web based tutorial lessons in Thailand. Overall, the students were  
demanding site. Electronic innovations are included in the image at the highest level. 
When considering the needs of the students with innovative teaching 
lessons. students Learning is fun, not boring at the very highest level. 
                2. The development of innovative teaching lessons Site in Thailand. Appropriate 
on the basis of an expert assessment at the level most appropriate. And were interested 
to learn about innovative media sites as a whole at a high level. Considering it was found 
that students are interested in learning about innovative media teaching Thailand grade 
level. In most 
                3. The transfer of technology to students in elementary schools found that 
Eastern provinces students in the overall interest and willingness to learn at a high 
level. However, when considering the students were interested in learning about how to 
play educational puzzles in most. 
                 4. Assessment of the satisfaction of the technology. Students interested in an 
overview and intends to remain at the highest level. However, when considering that the 
innovative teaching lessons. students Learning is fun, not boring at the very highest level. 
Key words 1. Technology transfer Elementary School. 2.students 3. Elementary School.  
4. Teaching                                                                                                                        ข 



กติตกิรรมประกาศ 
 

            งานวิจัยฉบับนีส้ าเร็จลุล่วงได้ด้วยดี ซึ่งคณะผู้ วิจัยได้รับความกรุณาเป็นอย่างยิ่งจาก             
ดร.ธเนศ  ตว่นชะเอม อดีตผู้อ านวยการกองส่งเสริมโครงการวิจยัและกองประสานงานวิจยัสภาวิจยั
แห่งชาติ และปัจจุบนัเป็นท่ีปรึกษาสถาบนัพฒันานกัวิจยัแห่งประเทศไทยและผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
ดร.ปัญญา ธีระวิทยเลิศ ผู้ อ านวยการสถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยจันทรเกษม ท่ีได้ให้
ค าปรึกษา แนะน า ตลอดจนช่วยตรวจแก้ไขข้อบกพร่องตา่ง ๆ อีกทัง้ให้การสนบัสนนุและให้ก าลงัใจ
ตลอดมา ท าให้คณะผู้วิจยัสามารถท างานวิจยันีไ้ด้ส าเร็จ จงึขอขอบพระคณุเป็นอยา่งสงู 
             ขอขอบพระคณุก าลงัใจจากเพ่ือนๆ ของคณะผู้วิจยั ท่ีเป็นก าลงัใจและให้ความร่วมมือใน
การเก็บรวบรวมข้อมลูด้วยดีตลอดมา 
             คณุคา่และประโยชน์ใดๆ ท่ีพงึมีจากงานวิจยัฉบบันี ้ขอมอบให้กบับิดา มารดา ครู อาจารย์ 
ตลอดจนผู้ มีพระคณุของคณะผู้วิจยัทกุทา่น และหากวา่งานวิจยันีมี้ข้อผิดพลาดประการใด 
คณะผู้วิจยัขอน้อมรับข้อเสนอแนะและยินดีปรับปรุงแก้ไขในโอกาสตอ่ไป 
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บทที่ 1 
 

บทนำ 
               
ความส าคัญและทีม่าของปัญหาการวิจัย 
 

            สรุเชษฐ์ ชยัวงศแ์ละสทุศัน ์กาญจนานนทก์ุล (2560)  พล.อ.สรุเชษฐ์ ชยัวงศ ์รฐัมนตรีช่วยว่า
การกระทรวงศึกษาธิการ พรอ้มด้วย พล.อ.สุทัศน์ กาญจนานนท์กุล ที่ปรึกษารัฐมนตรีช่วยว่าการ
กระทรวงศกึษาธิการ รบัฟังผลการประชมุเชิงปฏิบติัการจดัท าแผนพฒันาการศกึษาพืน้ที่ชายแดน(พ.ศ.
2560-2564) ของ 3 จังหวัดชายแดนภาคตะวันออกของประเทศไทย คือ จันทบุรี ตราด และสระแก้ว 
โดยมีสาระที่ส  าคญัโดยสรุปดงันี ้ "สรุเชษฐ์"เผยถึงการเสริมสรา้งความมั่นคงของชาติ ดว้ยการวางแผน
พัฒนาการศึกษาในพื ้นที่ ชายแดน27 จังหวัด  105 อ าเภอ พล.อ.สุร เชษฐ์  ชัยวงศ์ กล่าวว่า 
กระทรวงศึกษาธิการ มีนโยบายส าคัญในการพัฒนาคุณภาพการศึกษาพืน้ที่ชายแดนที่มีอาณาเขต
ติดต่อกับประเทศเพื่อนบา้น 3 ประเทศ คือ สาธารณรฐัประชาธิปไตยประชาชนลาว สาธารณรฐัแห่ง
สหภาพเมียนมา และราชอาณาจักรกัมพูชา ครอบคลุมพืน้ที่ 27 จังหวัด 105 อ าเภอ เพื่อส่งเสริม
ศักยภาพการศึกษาดา้นเศรษฐกิจ ดว้ยการส่งเสริมการสรา้งนักเรียน นักศึกษา ใหเ้ป็นทรพัยากรที่มี
คุณภาพและประสิทธิภาพ พรอ้มทั้งสรา้งการพัฒนางานดา้นเศรษฐกิจของประเทศใหเ้ติบโตอย่าง
มั่นคง โดยเฉพาะอย่างยิ่งเป็นพืน้ฐานที่ส  าคญัต่อการเสริมสรา้งความมั่นคงของชาติในส่วนของจงัหวดั
ภาคตะวันออกของไทย มีอาณาเขตที่ติดกับประเทศกัมพูชา รวม 3 จังหวัด : จันทบุรี 2 อ าเภอ คือ 
อ าเภอโป่งน า้รอ้น และสอยดาว, สระแกว้ 4 อ าเภอ คือ อ าเภอคลองหาด ตาพระยา อรญัประเทศ และ
โคกสงู, ตราด 3 อ าเภอ คือ อ าเภอเมืองตราด บ่อไร่ และอ าเภอคลองใหญ่ เพื่อเนน้การน า "โอกาสและ
จุดแข็ง" มาสรา้งวิสยัทศันใ์นการผลิต "นกัเรียนชายแดน"ที่มีศกัยภาพ ดว้ยเหตนุี ้กระทรวงศึกษาธิการ
จึงไดปู้พรมเร่งเสริมสรา้งความมั่นคงของชาติ โดยเนน้การน า “โอกาสและจุดแข็งชายแดน” มาสรา้ง
วิสยัทศันใ์หม่ในการผลิต“นกัเรียนชายแดน” ที่มีศกัยภาพ เพื่อเพิ่มขีดความสามารถการแข่งขัน รวมทัง้
ช่วยกระตุน้เศรษฐกิจ และความมั่นคงของประเทศ ใหโ้ครงการปฏิบติัต่าง ๆ เป็นรูปธรรม จบัตอ้งได ้มี
เกณฑต์ัวชีว้ัด เห็นผลชัดเจนในระยะเวลารวดเร็ว และสอดคลอ้งยุทธศาสตรช์าติ  ตลอดจนนโยบาย
รฐับาล ดงันัน้ กศจ.ในพืน้ที่จงัหวดัชายแดนดงักล่าว จึงใหผู้บ้ริหารสถานศึกษา ครู ผูเ้ก่ียวขอ้ง เขา้ร่วม
ประชุมครัง้นี ้เพื่อร่วมกนัคิด พรอ้มทัง้เขียนแผนบูรณาการของจงัหวดัเป็นกลุ่ม ๆ โดยใหจ้งัหวดัจนัทบรุี 
ตราด สระแกว้ เป็นกลุ่มที่ 2 ที่จะด าเนินการเขียนแผนสู่การปฏิบติั และแผนพฒันา โดยน าจุดแข็งและ
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โอกาสมาเขียนคู่ไปกบัปัญหาที่พบ รา่งแผนพฒันาการศกึษา3 จงัหวดัภาคตะวนัออก ตอ้งสอดคลอ้งกบั
ยุทธศาสตรช์าติ จากการรบัฟังผลการประชุมท าใหเ้ห็นถึงความกา้วหนา้(ร่าง) แผนพัฒนาการศึกษา
พืน้ที่ชายแดน (พ.ศ.2560-2564) ทัง้ 3 จงัหวดั ซึ่งสอดคลอ้งตามเป้าหมายยุทธศาสตรช์าติ ระยะ 20 ปี 
(พ.ศ.2560-2579) คือ ความมั่นคง มั่งคั่ง ยั่งยืน และสอดคลอ้งกับแผนการศึกษาแห่งชาติระยะ 20 ปี 
(พ.ศ.2560-2579) และแผนพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติ ฉบบัที่ 12 (พ.ศ.2560-2579) และแผน
จัดการศึกษาแบบบูรณาการเพื่อรองรับการพัฒนาระเบียงเศรษฐกิจพิเศษภาคตะวันออก(Eastern 
Economic Corridor : EEC) ด้วย ดังนั้น ยุทธศาสตร์การศึกษาของ  3 จังหวัดดังกล่าว จึงมีความ
สอดคลอ้งกับยุทธศาสตรช์าติทั้ง 6 ดา้น คือ 1) การศึกษาเพื่อเสริมสรา้งความมั่นคง 2) การพัฒนา
ศกัยภาพคนทกุช่วงวยัและการสรา้งสงัคมแห่งการเรียนรู ้3) การผลิตและพฒันาก าลงัคนใหม้ีสมรรถนะ
ในการแข่งขนั 4) การสรา้งโอกาสความเสมอภาคและเท่าเทียมกนัทางการศึกษา 5) การจดัการศึกษา
เพื่อเสรมิสรา้งคณุภาพชีวิตที่เป็นมิตรกบัสิ่งแวดลอ้ม 6) การพฒันาระบบการบรหิารจดัการศึกษา 

             ปัญหาที่พบจากการสมัภาษณผ์ูอ้  านวยการโรงเรียนและครูอาจารยผ์ูส้อนใน 3 จงัหวดัชายแดน
ภาคตะวนัออก พบว่าโรงเรียนอยู่ห่างไกลเมืองหลวง ยงัไม่มีสื่อเทคโนโลยีที่ทนัสมยัไปใชใ้นการสอน ท า
ใหใ้ชก้ารสอนแบบเดิม ๆ ท าใหน้ักเรียนเกิดความเบื่อหน่ายและไม่ตั้งใจเรียน ครูอาจารยย์ัง ไม่รูจ้ัก
พัฒนาสื่อ เทคโนโลยีที่ทันสมัยมาใชส้  าหรบัการเรียนการสอนใน 3 จังหวัดชายแดนภาคตะวันออก 
ไดแ้ก่ จังหวัดตราด จังหวัดจันทบุรีและจังหวัดสระแก้ว จึงมีความตอ้งการใหค้ณะผูว้ิจัยช่วยพัฒนา
เว็บไซต ์สื่ออิเล็กทรอนิกส ์นวัตกรรมการเรียนการสอนที่ทันสมัย ไปช่วยแนะน าถ่ายทอดเทคโนโลยี
ใหก้ับผูบ้ริหาร ครู อาจารยแ์ละนักเรียนในโรงเรียน เพื่อจะท าใหไ้ดร้บัประโยชนใ์นเรื่องมีเว็บไซต ์สื่อ
อิเล็กทรอนิกส ์ขอ้สอบอิเล็กทรอนิกส ์แบบเรียนอิเล็กทรอนิกส ์ฯลฯ ส าหรบัใชส้อนนกัเรียนในโรงเรียนที่
ห่างไกล ทุรกนัดาร เพื่อใหเ้กิดประโยชนส์ูงสุด ท าใหค้รูอาจารย ์ประหยดัเวลาในการสอนและมรสื่อที่
ทันสมัยสอนนักเรียน จะท าใหน้ักเรียนเรียนด้วยความสนุกสนาน มีความสุขในการเรียนและไม่เกิด
ความเบื่อหน่าย เพราะมีเกม นิทาน ที่ส่งเสริมทกัษะการอ่านและเสริมทกัษะทางปัญญา มีครอบคลุม
ทุกสาระความรู้ทุกสาขาวิชา ในระดับประถมศึกษาซึ่งสอดคล้องและตรงกความต้องการของ
กระทรวงศกึษาธิการที่ตอ้งการพฒันาการเรียนการสอน การใชส้ื่อเทคโนโลยีที่ทนัสมยัมาใชใ้นการเรียน
การสอนนักเรียนในโรงเรียนประถมศึกษาใจ 3 จังหวัดชายแดนภาคตะวันออกและยังสอดคลอ้งกับ
ยุทธศาสตรข์องหน่วยงานในปี 2560 ที่มุ่งใหน้กัวิจัยไปเผยแพร่ผลงานวิจยัและถ่ายทอดเทคโนโลยีและ          
การใหบ้รกิารวิชาการกบักลุม่ประชาชนต่าง ๆ ซึ่งคณะผูว้ิจยัมุ่งไปถ่ายทอดเทคโนโลยีใหก้บัครู อาจารย์
และกลุ่มนกัเรียนในระดบัประถมศึกษาซึ่งมีความตอ้งการใชส้ื่อการเรียนการสอนที่ทนัสมยั สนุกสนาน 
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เพลิดเพลินและเกิดความสนใจเรียนมากยิ่งขึน้ ซึ่งเป็นเยาวชนของชาติที่จะเติบโตเป็นก าลงัส าคญัของ
ประเทศชาติต่อไป 
 

วัตถุประสงคก์ารวิจัย 
                1. เพื่อศกึษาความตอ้งการใชเ้ว็บไซต ์สื่ออิเล็กทรอนิกส ์นวตักรรม ของนกัเรียนในโรงเรียน
ประถมศึกษาในจงัหวดัชายแดนภาคตะวนัออก 
                2. เพื่อรวบรวมเว็บไซต ์พฒันาสื่ออิเล็กทรอนิกส ์นวตักรรม เพื่อสง่เสรมิการรกัการอ่านของ
นกัเรียนในโรงเรียนประถมศึกษาในจงัหวัดชายแดนภาคตะวนัออก 
                3. เพื่อถ่ายทอดเทคโนโลยีสูก่ลุม่นกัเรียนในโรงเรียนประถมศกึษาจงัหวดัชายแดนภาค
ตะวนัออก 
                4. เพื่อประเมินผลการถ่ายทอดเทคโนโลยีสูก่ลุม่นกัเรียนในโรงเรียนประถมศกึษาจงัหวดั 
 
สมมติฐานของการวิจัย 
 

คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนในโรงเรียนประถมศึกษา มีผลการเรียนสูงขึน้
หลงัจากท่ีเรียนดว้ยบทเรียน สื่อ นวตักรรมช่วยสอนวิชาภาษาไทยสงูกว่าคะแนนก่อนเรียน 
 
ขอบเขตของการวิจัย  
 
                ศกึษาในโรงเรียนประถมศึกษาเขตจงัหวดัชายแดนภาคตะวนัออก ไดแ้ก่ โรงเรียนมหาธิคณุ
วิทยาจงัหวดัสระแกว้ ระดบัชัน้ประถมศึกษา ปีที่ 4-6 จ านวน 75 คน โดยเลือกกลุม่ตวัอย่างนกัเรียน
จากการจบัสลากสุม่แบบง่าย ไดน้กัเรียน จ านวน 35 คน ซึ่งเป็นโรงเรียนที่ตอ้งการใหค้ณะผูว้ิจยัเขา้ไป
ถ่ายทอดเทคโนโลยีสู่กลุม่เป้าหมายที่สอดคลอ้งกบัแผนพฒันาการศกึษาแห่งชาติ (พ.ศ.2560-2579) 
และตามความตอ้งการของผูอ้  านวยการโรงเรียนอาจารยแ์ละนกัเรียน เพื่อจะมีสื่อที่ทนัสมยั ไวใ้ชใ้นการ
เรียนการสอนเพราะขาดแคลนและยงัไม่มีสื่อใชใ้นการเรียนการสอน 
 
ประชากร 
           ประชากรที่ใชใ้นการวิจัยครัง้นีเ้ป็นนักศึกษาที่เรียนวิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6  
ประจ าปีการศกึษา 2562  โรงเรียนมหาธิคณุวิทยา ระดบัชัน้ประถมศกึษา จ านวน 75  คน   
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กลุ่มตัวอย่าง 
 
               กลุ่มตวัอย่างส าหรบัใชใ้นการประเมินบทเรียน สื่อ นวตักรรมช่วยสอนเป็นชัน้ประถมศึกษาปี

ที่ 4-6  ประจ าปีการศกึษา 2562  โรงเรียนมหาธิคณุวิทยา ระดบัประถมศกึษาในจงัหวดัสระแกว้  จ านวน 
35  คน  ซึ่งเลือกกลุม่ตวัอย่างโดยวิธีสุม่อย่างง่ายโดยการจบัฉลาก 
 
กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
ตัวแปรต้น                                                                                  ตัวแปรตาม 
 

หลักสูตรแกนกลาง พ.ศ. 2551                                         บทเรียนสื่อ นวตักรรม เวบ็ไซต ์คอมพิวเตอร์
ช่วยสอน  
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย การสอนภาษาไทย                               การเรียนรู้ภาษาไทย  
ชั้นประถมศึกษาปีที ่4-6 
 
ปัญหาการเรียนการสอน 
ไม่สนใจเรียน เบือ่การเรียนในหอ้งเรียน                                  ประสิทธิภาพของบทเรียน เนือ้หาการ
เรียนรู้ 
ไม่มีสื่อเทคโนโลยีในการสอน 
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที ่4-6                                                     ความพึงพอใจของนักเรียน 
                                                                                            เรียนสนุก สนใจอยากเรียน ไม่เบื่อ 
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ประโยชนท์ีค่าดว่าจะได้รับ 
 
             1. ไดอ้งคค์วามรูใ้นการใชส้ื่ออิเล็กทรอนิกส ์เว็บไซตแ์ละนวตักรรม ส าหรบัใชใ้นการเรียน                       
การสอนของครู อาจารย ์และนกัเรียนระดบัประถมศึกษาในจงัหวดัชายแดนภาคตะวนัออก 
             2. ไดเ้ว็บไซตท์ี่รวบรวม สื่ออิเล็กทรอนิกส ์นวัตกรรม และคู่มือการใชส้ื่อการสอน และสื่อ                     
การเรียนรูป้ระเภทต่าง ๆ ครอบคลมุทกุสาระวิชาความรูใ้นระดบัชัน้ประถมศกึษาใน 3 จงัหวดัชายแดน
ภาคตะวนัออก 
             3 เผยแพรก่ารน าเสนอผลงานวิจยัเพื่อน าไปเขียนบทความวิจยัลงในวารสารของมหาวิทยาลยั
ต่าง ๆ ที่มี Impact Factor และน าไปเผยแพรใ่หก้บัโรงเรียนประถมศกึษาต่าง ๆ ทั่วประเทศ  
             4. น าผลงานวิจยัไปเผยแพรใ่นการจดังาน Thailand Research Expo 2019-2020  ซึ่งจดัโดย 
ส านกังานคณะกรรมการการวิจยัแห่งชาติ รว่มกบัหน่วยงานวิจยัทั่วประเทศ ที่ World Trade Center                    
ที่ราชประสงค ์กรุงเทพฯและการลงบทความวิจยัวารสารวิชาการและวิจยัทัง้ในหรือต่างประเทศ 
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บทที ่2 
 

เอกสารและงานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง 
 
                 งานวิจยัเรื่อง การถ่ายทอดเทคโนโลยีเว็บไซต ์นวตักรรม สื่ออิเล็กทรอนิกส์สู่กลุม่นกัเรียนใน
โรงเรียนประถมศึกษาจังหวัดชายแดนภาคตะวันออกเพื่อส่งเสริมนิสยัรกัการอ่านของเยาวชนไทย  มี
วตัถุประสงคเ์พื่อ   1) เพื่อศึกษาความตอ้งการใชเ้ว็บไซต ์สื่ออิเล็กทรอนิกส ์นวตักรรม ของนกัเรียนใน
โรงเรียนประถมศึกษาในจังหวัดชายแดนภาคตะวันออก 2) เพื่อพัฒนาเว็บไซต์ สื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
นวัตกรรม เพื่อส่งเสริมการรกัการอ่านของนักเรียนในโรงเรียนประถมศึกษาในจังหวัดชายแดนภาค
ตะวันออก  3) เพื่อถ่ายทอดเทคโนโลยีสู่กลุ่มนักเรียนในโรงเรียนประถมศึกษาจังหวัดชายแดนภาค
ตะวนัออก 4) เพื่อประเมินผลการถ่ายทอดเทคโนโลยีสู่กลุม่นักเรียนในโรงเรียนประถมศึกษาจงัหวดั  ซึ่ง
คณะผูว้ิจยัไดร้วบรวมเอกสารและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบังานวิจยัไวด้งันี ้
               1. หลกัสตูรประถมศกึษาปีที่ 4-6 วิชาสาระการเรียนรูภ้าษาไทย พ.ศ.2551 
               2. ทฤษฎีการมีสว่นรว่ม 
               3. การถ่ายทอดเทคโนโลยี 
               4. องคป์ระกอบของการออกแบบเว็บไซต ์
               5. ประโยชนข์องบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน 
               6. ขอ้จ ากดัของบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน 
               7. งานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง 
                   7.1 งานวิจยัในประเทศ 
                   7.2 งานวิจยัต่างประเทศ 
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หลักสูตรประถมศึกษาปีที่ 4-6 วิชาสาระการเรียนรู้ภาษาไทย พ.ศ.2551 
               กระทรวงศกึษาธิการ (2562) ภาษาไทย เป็นเอกลกัษณข์องชาติ เป็นสมบติัทางวฒันธรรม 
อนัก่อใหเ้กิดเอกภาพ และเสรมิสรา้งคนในชาติใหม้ีเอกภาพ เป็นการสื่อสารเพื่อสรา้งมนษุสมัพนัธอ์นัดี
ระหว่างกนั ท าใหส้ามารถประกอบธุรกิจการงานไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ และเป็นเครื่องมือในการ
แสวงหาความรู ้ไวด้งันี ้
               1. การด ูการฟัง การพดู อย่างมีวิจารณญาณ มีทัง้การพดูแบบเป็นทางการและไม่เป็น 
ทางการ 
               2. หลกัการใชภ้าษาไทย ตอ้งมีการใชภ้าษาที่ถูกตอ้งเหมาะสม 
               3. ออกเสียงท านองเสนาะไดอ้ย่างถูกตอ้ง 

 4. สามารถพดู จากการฟัง การด ูน ามาประเมินสรุปไดอ้ย่างถกูตอ้งเหมาะสม 
 5. สามารถสะกดค า เขา้ใจความหมายของค าไดอ้ย่างถกูตอ้ง 

               6. มีทกัษะการเขียนคดัลายมือตวับรรจงครึง่บรรทดัและเต็มบรรทดั แต่งประโยคและเขียน 
ขอ้ความ 

 7. สามารถจบัประเด็นเรื่องที่ไดอ่้านมา สามาระแยกแยะ วิเคราะหข์อ้เท็จจรงิ สามารถใช ้
ความรูไ้ปด าเนินชีวิต 

 8. เขา้ใจวรรณคดี วรรณกรรมที่อ่าน สามารถเลา่นิทานพืน้บา้น เพลงพืน้บา้น ของทอ้งถิ่นน า 
ขอ้มลูมาใชว้ิเคราะหป์ระยุกตใ์ชใ้นการด าเนินชีวิตประจ าวนัได ้
               9. สามารถเขียนสื่อสารเรื่องราว เรียงความต่าง ๆ สรุปความ ย่อความไดเ้รื่องราวต่าง ๆ                     
ไดอ้ย่างถูกตอ้ง 

10. สามารถเขา้ใจค าราชาศพัท ์ค าบาลีสนัสกฤต ค าภาษาถ่ิน ค าภาษาต่างประเทศไดอ้ย่าง 
ถกูตอ้ง สามารถเขียนโครงร่างของประโยคไดอ้ย่างชดัเจนถูกตอ้ง 
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ทฤษฎีการมีส่วนร่วม 
              Erwin (อา้งถึงใน ยุพาพร รูปงาม, 2545, หนา้ 6) ไดใ้หค้วามหมายเก่ียวกบัการมีสว่นรว่มไว้
ว่าเป็น กระบวนการใหบุ้คคลเขา้มามีสว่นเก่ียวขอ้งในการด าเนินงานพฒันา รว่มคิด ตดัสินใจ แกไ้ข
ปัญหาดว้ยตนเอง เนน้การมีสว่นร่วมเก่ียวขอ้งอย่างแข็งขนัของ บุคคล แกไ้ขปัญหาร่วมกบัการใช้
วิทยาการที่เหมาะสมและสนบัสนนุ ติดตามการ ปฏิบติังานขององคก์ารและบคุคลที่เก่ียวขอ้ง 

              ทบวงมหาวิทยาลยั (2545,หนา้ 116) ไดส้รุปการมีสว่นรว่มในขัน้ตอนของการพฒันา 5 ขัน้ 
ดงันี ้
              1. ขัน้มีสว่นรว่มในการคน้หาปัญหาและสาเหตขุองปัญหาในชมุชนตลอดจน ก าหนดความ
ตอ้งการของชมุชน และมีสว่นรว่มในการจดัล าดบัความส าคญัของความ ตอ้งการ 
              2. ขัน้มีสว่นรว่มในการวางแผนพฒันา โดยประชาชนมีสว่นรว่มในการก าหนด นโยบายและ
วตัถุประสงคข์องโครงการ ก าหนดวิธีการและแนวทางการด าเนินงาน ตลอดจนก าหนดทรพัยากรและ               
แหลง่ทรพัยากรที่ใช ้
                3. ขัน้มีสว่นรว่มในการด าเนินงานพฒันา เป็นขัน้ตอนที่ประชาชนมีสว่นรว่ม ในการสรา้ง
ประโยชนโ์ดยการสนบัสนนุทรพัย ์วสัดอุปุกรณแ์ละแรงงาน หรือเขา้รว่ม บรหิารงาน ประสานงานและ
ด าเนินการขอความช่วยเหลือจากภายนอก 
                4. ขัน้การมีสว่นร่วมในการบัผลประโยชนจ์ากการพฒันา เป็นขัน้ตอนที่ ประชาชนมีสว่นรว่ม
ในการรบัผลประโยชนท์ี่พงึไดร้บัจากการพฒันาหรือยอมรบั ผลประโยชนอ์นัเกิดจากการพฒันาทัง้ดา้น
วตัถแุละจิตใจ 
 
                กระทรวงวิทยาศาสตรเ์ทคโนโลยีและสิ่งแวดลอ้ม (2560) เทคโนโลยี หมายถึง กระบวนการ
หรือวิธีการและเครื่องมือที่น าเอาความรูท้างวิทยาศาสตรม์าประยุกตห์รือใชง้านเพื่อใหเ้กิดประโยชนแ์ก่
มนุษย ์การด ารงชีพของทอ้งถิ่นต่าง ๆ ซึ่งมีสภาพแวดลอ้มแตกต่างกนัไป เป็นสิ่ งที่ท าใหเ้กิดเทคโนโลยี
ทอ้งถิ่นที่เหมาะสมแก่ทอ้งถิ่นนัน้ ๆ เทคโนโลยีเหลา่นีแ้ต่เดิมเป็นเทคโนโลยีท่ีเกิดขึน้โดยผูคิ้ดคน้อาจไม่มี
ความรูท้างดา้นวิทยาศาสตรท์ี่เป็นระบบเลย หากแต่อาศยัการช่างสงัเกตปรากฏการณธ์รรมชาติของตน
เป็นพืน้ฐานในการคิดคน้เทคโนโลยีขึน้มา เทคโนโลยีเหลา่นีอ้าจเรียกว่าเป็น เทคโนโลยีทอ้งถิ่น 
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การถ่ายทอดเทคโนโลยี (Technology Transfer) (http://www.protoneurope.org/) 
   เนื่องจากความสามารถของการสรา้งเทคโนโลยีในแต่ละประเทศแตกต่างกนัไป เช่น                  

การขาดแคลนผูเ้ชี่ยวชาญมีไม่มาก การพฒันาต่อยอดของธุรกิจมีนอ้ย การรบัรูด้า้นภาษาเทคนิคที่
เขา้ใจยาก เป็นตน้ ในปัจจบุนัรูปแบบการถ่ายทอดเทคโนโลยีของไทยมี 4 วิธีคือ 

   1. การเจรจาขอซือ้เทคโนโลยีแบบเบ็ดเสรจ็ (Turnkey) - ผูข้ายอาจถ่ายทอดความรูท้ัง้หมด 
รวมทัง้อปุกรณแ์ละความรูใ้นกระบวนการผลิตใหแ้ก่ผูซ้ือ้ เช่น บรษิัท ทศท.Corp ไดท้ าสญัญาTurnkey 
กบั Siemens ในการวางโครงข่ายโทรศพัทพ์ืน้ฐานในกรุงเทพฯฝ่ังตะวนัออก เป็นตน้  

   2. การรว่มมือกนัทางเทคโนโลยี (Collaboration) - เช่น บรษิัท True Corp. ไดเ้ลือก
เทคโนโลยีโทรศพัทม์ือถือ จากบรษิัท Orange จากประเทศองักฤษ เป็นผูถ้่ายทอดเทคโนโลยี เพราะ
บรษิัท True Corp.เอง ซึ่งเป็นบรษิัทในเครือซีพี ไม่มีความรู ้(Know-how) มาก่อน     

   3. การน าผลิตภณัฑข์องต่างประเทศมาดดัแปลง- การพฒันาจากผลิตภณัฑเ์ดิม อาจจะถอด
เป็นชิน้ ๆ เพื่อศึกษาระบบการท างานและพฒันาขึน้ใหม่เพื่อใหดี้กว่าเดิม เช่น การผลิตรถยนตข์อง
ประเทศญ่ีปุ่ น จุดเริ่มตน้เกิดจากบริษัทที่มีความสนใจเครื่องยนต ์ไดถ้อด สว่นประกอบออกมาทุกชิน้ 
และประกอบใหม่และสรา้งสรรคเ์ทคโนโลยีใหม่ในบางจดุ เช่น ระบบเผาไหม ้ระบบเบรค เป็นตน้ จนมี
การพฒันาเทคโนโลยีใหเ้ป็นที่ยอมรบัในปัจจุบนั 
               4. การสง่คนไปศึกษาและดงูานทัง้ในและต่างประเทศที่มีความเชี่ยวชาญ  เกิดจากปัญหา                
การถ่ายทอดเทคโนโลยียงัมีประสิทธิภาพไม่เพียงพอ 
 
องคป์ระกอบของการออกแบบเว็บไซต ์
                ผดงุเกียรติ (2557) การออกแบบเว็บไซตท์ี่มีประสิทธิภาพนัน้ตอ้งค านึงถึง องคป์ระกอบ
ส าคญัดงัต่อไปนี ้
                1. ความเรียบง่าย (Simplicity) หมายถึง การจ ากดัองคป์ระกอบเสรมิใหเ้หลือเฉพาะ
องคป์ระกอบหลกั กลา่วคือในการสื่อสารเนือ้หากบัผูใ้ชน้ัน้ เราตอ้งเลือกเสนอสิ่งที่เราตอ้งการน าเสนอ
จรงิ ๆ ออกมาในส่วนของกราฟิก สีสนั ตวัอกัษรและภาพเคลื่อนไหว ตอ้งเลือกใหพ้อเหมาะ ถา้หากมี
มากเกินไปจะรบกวนสายตาและสรา้งความคาราญต่อผูใ้ชต้วัอย่างเว็บไซตท์ี่ไดร้บัการออกแบบที่ดี 
ไดแ้ก่ เว็บไซตข์องบรษิัทใหญ่ ๆ อย่างเช่น Apple Adobe Microsoft หรือ Kokia ที่มีการออกแบบ
เว็บไซตใ์นรูปแบบที่เรียบง่าย ไม่ซบัซอ้น และใชง้านอย่างสะดวก 
                 2. ความสม ่าเสมอ (Consistency) หมายถึง การสรา้งความสม ่าเสมอใหเ้กิดขึน้ตลอดทัง้
เว็บไซต ์โดยอาจเลือกใชรู้ปแบบเดียวกนัตลอดทัง้เว็บไซตก์็ได ้เพราะถา้หากว่าแต่ละหนา้ในเว็บไซตน์ัน้
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มีความแตกต่างกนัมากจนเกินไป อาจท าใหผู้ใ้ชเ้กิดความสบัสนและไม่แน่ใจว่าก าลงัอยู่ในเว็บไซตเ์ดิม
หรือไม่ เพราะฉะนัน้การออกแบบเว็บไซตใ์นแต่ละหนา้ควรที่จะมีรูปแบบสไตลข์องกราฟิก ระบบ                      
เนวิเกชั่น (Navigation) และโทนสีที่มีความคลา้ยคลงึกนัตลอดทัง้เว็บไซต ์
               3. ความเป็นเอกลกัษณ ์(Identity) 
                    ในการออกแบบเว็บไซตต์อ้งค านึงถึงลกัษณะขององคก์รเป็นหลกั เนื่องจากเว็บไซตจ์ะ
สะทอ้นถึงเอกลกัษณ ์และลกัษณะขององคก์ร การเลือกใชต้วัอกัษร ชุดสี รูปภาพหรือกราฟิก จะมีผล
ต่อรูปแบบของเว็บไซตเ์ป็นอย่างมากตวัอย่างเช่น ถา้เราตอ้งออกแบบเว็บไซตข์องการเรียนการสอน 
ตอ้งเลือกสีสนัและกราฟิกตวัอกัษรที่ใหญ่ชดัเจนอ่านง่าย ซึ่งจะท าใหเ้รียนรูไ้ดอ้ย่างน่าสนใจและมีความ
สนกุสนาน ตัง้ใจเรียนตัง้ใจสอน ผูเ้รียนไม่เกิดความเบื่อ สนกุต่อการเรียนการสอน ซึ่งสง่ผลต่อความ
เชื่อถือของโรงเรียนได ้
               4. เนือ้หา (Useful Content) 
                   ถือเป็นสิ่งส าคญัที่สดุในเว็บไซต ์เนือ้หาในเว็บไซตต์อ้งสมบรูณแ์ละไดร้บัการปรบัปรุง
พฒันาใหท้นัสมยัอยู่เสมอ ผูพ้ฒันาตอ้งเตรียมขอ้มลูและเนือ้หาที่ผูใ้ชต้อ้งการใหถ้กูตอ้งและสมบรูณ ์
เนือ้หาที่ส  าคญัที่สดุคือเนือ้หาที่ทีม ผูพ้ฒันาสรา้งสรรคข์ึน้มาเอง และไม่ไปซ า้กบัเว็บอ่ืน เพราะจะถือ
เป็นสิ่งที่ดงึดดูผูใ้ชใ้หเ้ขา้มาเว็บไซตไ์ดเ้สมอ แต่ถา้เป็นเว็บที่ลิงคข์อ้มลูจากเว็บอ่ืน ๆ มาเมื่อใดก็ตามที่
ผูใ้ชท้ราบว่า ขอ้มลูนัน้มาจากเว็บใด ผูใ้ชก้็ไม่จ าเป็นตอ้งกลบัมาใชง้านลิงคเ์หลา่นัน้อีก 
                 5. ระบบเนวิเกชั่น (User-Friendly Navigation) 
                     เป็นสว่นประกอบที่มีความส าคญัต่อเว็บไซตม์าก เพราะจะช่วยไม่ใหผู้ใ้ชเ้กิดความสบัสน
ระหว่างดเูว็บไซต ์ระบบเนวิเกชั่นจึงเปรียบเสมือนปา้ยบอกทาง ดงันั้นการออกแบบเนวิเกชั่น จึงควรให้
เขา้ใจง่ายใชง้านไดส้ะดวก ถา้มีการใชก้ราฟิกก็ควรสื่อความหมาย ตาแหน่งของการวางเนวิเกชั่นก็ควร
วางใหส้ม ่าเสมอ เช่น อยู่ต  าแหน่งบนสดุของ ทุกหนา้เป็นตน้ ซึ่งถา้จะใหดี้เมื่อมีเนวิเกชั่นที่เป็นกราฟิกก็
ควรเพิ่มระบบเนวิเกชั่นที่เป็นตวัอกัษรไวส้ว่นลา่งดว้ย เพื่อช่วยอ านวยความสะดวกใหก้บัผูใ้ชท้ี่ยกเลิก
การแสดงผลภาพกราฟิกบนเว็บเบราเซอร ์
                6. คณุภาพของสิ่งที่ปรากฏใหเ้ห็นในเว็บไซต ์(Visual Appeal) 
                    ลกัษณะที่น่าสนใจของเว็บไซตน์ัน้ ขึน้อยู่กบัความชอบส่วนบุคคลเป็นส าคญั แต่โดยรวม
แล้วก็สามารถสรุปได้ว่าเว็บไซต์ที่น่าสนใจนั้นส่วนประกอบต่าง ๆ ควรมีคุณภาพ เช่น กราฟิกควร
สมบูรณไ์ม่มีรอยหรือขอบขัน้บนัไดใ้หเ้ห็น ชนิดตวัอกัษรอ่านง่ายสบายตา มีการเลือกใช้โทนสีที่เขา้กัน
อย่างสวยงาม เป็นตน้ 
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                7. ความสะดวกของการใชใ้นสภาพต่าง ๆ (Compatibility) 
                     การใช้งานของเว็บไซต์นั้นไม่ควรมีขอบจ ากัด กล่าวคือ ต้องสามารถใช้งานได้ดีใน
สภาพแวดลอ้มที่หลากหลาย ไม่มีการบงัคบัใหผู้ใ้ชต้อ้งติดตัง้โปรแกรมอ่ืนใดเพิ่มเติม นอกเหนือจากเว็บ
บราวเซอร ์ควรเป็นเว็บที่แสดงผลไดดี้ในทุกระบบปฏิบติัการ สามารถแสดงผลไดใ้นทุกความละเอียด
หนา้จอ ซึ่งหากเป็นเว็บไซตท์ี่มีผูใ้ชบ้ริการมากและกลุ่มเป้าหมายหลากหลายควรใหค้วามส าคัญกับ
เรื่องนีใ้หม้าก 
                8. ความคงที่ในการออกแบบ (Design Stability) 
                    ถา้ตอ้งการใหผู้ใ้ชง้านรูส้กึว่าเว็บไซตม์ีคณุภาพ ถกูตอ้ง และเชื่อถือได ้ควรใหค้วามส าคญั
กบัการออกแบบเว็บไซตเ์ป็นอย่างมาก ตอ้งออกแบบวางแผนและเรียบเรียงเนือ้หาอย่างรอบคอบ ถา้
เว็บที่จดัท าขึน้อย่างลวก ๆ ไม่มีมาตรฐานการออกแบบและระบบการจดัการขอ้มลู ถา้มีปัญหามากขึน้
อาจสง่ผลใหเ้กิดปัญหาและท าใหผู้ใ้ชเ้กิดความไม่เชื่อถือ 
               9. ความคงที่ของการท างาน (Function Stability) 
                   ระบบการท างานต่าง ๆ ในเว็บไซตค์วรมีความถกูตอ้งแน่นอน ซึ่งตอ้งไดร้บัการออกแบบ
สรา้งสรรคแ์ละตรวจสอบอยู่เสมอ ตวัอย่างเช่น ลิงคต่์าง ๆ ในเว็บไซต ์ตอ้งตรวจสอบว่ายงัสามารถลิงค์
ขอ้มลูไดถ้กูตอ้งหรือไม่ เพราะเว็บไซตอ่ื์นอาจมีการเปลี่ยนแปลงไดต้ลอดเวลา ปัญหาที่เกิดจากลิงค ์ก็
คือ ลิงคข์าด ซึ่งพบไดบ้่อยเป็นปัญหาที่สรา้งความร  าคาญกบัผูใ้ชเ้ป็นอย่างมาก 
 
ประโยชนข์องบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน 
           กิจทวีสิน  วิชยัดิษฐ (2552) ; ถนอมพร เลาหจรสัแสง (2542) ; กิดานนัท ์มลิทอง (2543) ; 
วิภา  อดุมฉนัท ์(2544) กลา่วโดยสรุปว่าบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนมีประโยชนต่์อผูเ้รียน ผูส้อน และ
ในดา้นการเรียนการสอนดงันี ้

  ประโยชนท์ีม่ีต่อผู้เรียน 
   1.   สามารถเรียนไดด้ว้ยตนเอง ( Individualized learning) ตามความรูแ้ละความสามารถขอ 

ผูเ้รียนเอง หากผูเ้รียนมีความสมารถพรอ้มก็สามารถเรียนไดเ้ลย ดงันัน้ผูเ้รียนแต่ละคนจะใชเ้วลาเรียน
ไม่เท่ากนั ขึน้อยู่กบัความรูแ้ละความสามารถ 

   2.   เรียนเป็นขัน้ตอนทีละนอ้ย จากง่ายไปหายาก ไม่สามารถพลิกดคู าตอบไดก้่อน จึงเป็นการ
บงัคบัผูเ้รียนใหเ้รียนรูจ้รงิก่อนจึงผ่านบทเรียนนัน้ได ้ท าใหค้งไวซ้ึ่งพฤติกรรมการเรียนไดน้าน เกิดความ
แม่นย าในวิชาที่อ่อน และมีทศันคติที่ดีต่อการเรียน 
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           3.   สามารถเรียนไดต้ามความสะดวกกล่าวคือเรียนทุกสถานที่ ทุกเวลา ตามตอ้งการของ
ผูเ้รียนสามารถศึกษาไดด้ว้ยตนเองจากโปรแกรมที่ก าหนดไว้ โดยไม่ตอ้งเรียนพรอ้มเพื่อนหรือเรียนต่อ
หนา้ผูส้อนที่คอยควบคมุดแูล  
          4. เกิดแรงจงูใจในการเรียนมากกว่าสื่อชนิดอ่ืน เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนมีทัง้
ภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว มีสีสนัสวยงาม มีเสียง และผูเ้รียนไดม้ีสว่นในกระบวนการเรียนการสอน 
หรือเรียกว่ากระบวนการเรียนรูแ้บบ active learning กลา่วคือ ผูเ้รียนสามารถโตต้อบกบับทเรียนได ้                
ท าใหผู้เ้รียนเกิดความสนุกสนานและสนใจมากขึน้ 
          5. สามารถเลือกบทเรียน และวิธีการเรียนไดห้ลายแบบ ตามความถนดัและความสนใจท าให้
ผูเ้รียนไม่เบื่อหน่ายในการเรียน 
          6.  สามารถเรียนบทเรียนไดน้านเท่าที่ตอ้งการ ท าใหม้ีเวลาท ากิจกรรมต่าง ๆในบทเรียนหรือ
ทบทวนบทเรียนที่เคยเรียนจากชัน้เรียนไดบ้่อยครัง้ตามตอ้งการจนเกิดความแม่นย าและท าใหเ้ขา้ใจ
และจดจ าบทเรียนไดดี้ 
          7.  ท าใหม้ีทัศนคติที่ดีต่อวิชาที่เรียน เพราะสามารถประสบความส าเร็จในการเรียนได้ดว้ย 
ตนเอง และไม่รูส้กึอบัอายเมื่อตอบผิด 
          8.  สามารถประเมินความกา้วหนา้ของผูเ้รียนไดท้นัที 
                9.  ปลกูฝังนิสยัความรบัผิดชอบใหผู้เ้รียน โดยอาศยัการเสริมแรงที่เหมาะสมกระตุน้ใหอ้ยาก
เรียน เนื่องจากเป็นการศกึษารายบคุคลไม่ใช่การบงัคบัใหเ้รียน 

 
   ประโยชนต์่อผู้สอน 

           1.  มีเวลาที่จะศึกษาหาความรูเ้พิ่มเติม เพื่อพัฒนาความสามารถ และประสิทธิภาพในการ
สอนของตนให้สูงขึน้  รวมทั้งพัฒนาทางด้านวิชาการ กล่าวคือ ครูมีเวลาส าหรับตรวจสอบและ
พัฒนาการสอนตามหลกัวิชาการ มีเวลาศึกษาคน้ควา้ต ารา งานวิจัย และพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 
สื่อการสอน หรือหลกัสตูรใหม้ีประสิทธิภาพและกา้วหนา้มากย่ิงขึน้ 
         2.  มีเวลาดแูลเอาใจใสก่ารเรียน และช่วยเหลือผูเ้รียนแต่ละคนไดม้ากขึน้โดยเฉพาะผูเ้รียนที่
มปัีญหาในการเรียน 
         3. ไดป้รบัปรุงตนเองใหท้นัต่อเหตกุารณปั์จจุบนัมากยิ่งขึน้ 
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         4.  ลดเวลาในการสอนบทเรียนหนึ่ง ๆ เพราะบทเรียนที่มีลกัษณะเป็นแบบโปรแกรมสามารถ
สอนเนือ้หาไดม้ากกว่าการสอนแบบอ่ืนโดยใชเ้วลานอ้ยกว่า จึงสามารถเพิ่มเนือ้หา หรือแบบฝึกหดั ได้
อย่างเต็มที่ตามความเหมาะสม และความตอ้งการของผูเ้รียน หรือตามที่ผูส้อนเห็นสมควร 
 

  ประโยชนต์่อการเรียนการสอน 
   1.  สามารถน าขอ้มลูจากผลการเรียนของผูเ้รียน มาใชใ้นการปรบัปรุงการเรียนการสอนหรือ

หลกัสตูร เพื่อใหม้ีความกา้วหนา้และเกิดผลดีต่อการเรียนรูข้องผูเ้รียนมากขึน้ 
   2.  การแกไ้ขหรือปรบัปรุงบทเรียนสามารถท าไดง้่าย โดยแกไ้ขเฉพาะที่ตอ้งการ ไม่ตอ้งแกไ้ข

ทัง้บทเรียน 
         3.  สามารถใหผ้ลยอ้นกลบัในทนัที โดยเมื่อผูเ้รียนตอบค าถาม บทเรียนก็จะมีการตอบสนอง
ค าตอบนัน้กบัผูเ้รียนไดเ้รว็กว่าครูผูส้อน 
        4.  สามารถสอนหรืออบรมในลักษณะที่สมจริงกับผู้เรียนได้ เนื่องจากเนื ้อหาบางอย่าง               
ไม่สามารถที่จะเรียนรูไ้ดจ้ากของจรงิ เช่น การทดลองทางวิทยาศาสตร ์การฝึกขบัเครื่องบิน เป็นตน้ 
        5. คอมพิวเตอรส์ามารถใชร้ว่มกบัสื่ออ่ืน ๆ ได ้ เช่น วีดีทศัน ์ สไลด ์ วิทย ุ แถบบนัทกึเสียง                      
เป็นตน้ 

  จากการที่กล่าวมาจะเห็นไดว้่า บทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน เป็นสื่อการเรียนการสอนที่มี
การพัฒนาจนเกิดประโยชนต่์อวงการศึกษามากมาย ทั้งต่อครูผูส้อน ผูเ้รียน และการเรียนการสอน
โดยเฉพาะในดา้นที่มีการตอบสนองกบัความแตกต่างของบคุคลไดเ้ป็นอย่างด ี 
 
ข้อจ ากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน 
                 กิดานนัท ์ มลิทอง (2543 อา้งถึงในกิจทวีสิน วิชยัดิษฐ, 2552) ไดใ้หข้อ้จ ากดัของบทเรียน
คอมพิวเตอรช์่วยสอนไวด้งันี ้                        
        1. ใชเ้วลาในการเตรียมบทเรียนมาก เพราะตอ้งสนใจรายละเอียดสงูทัง้การวางแผนการเรียน
และผลิตบทเรียน 
        2.  บทเรียนที่ไดจ้ะมีลกัษณะรูปแบบที่คลา้ยกนั อนัเนื่องมาจากพฒันามาจากโปรแกรมช่วย
สรา้งเดียวกนั 
        3. ต้องมีการวางแผนอย่างรอบคอบและเป็นหน้าที่ของผู้สอนที่จะต้องวางแผนและ                    
มีการเตรียมการลว่งหนา้เพื่อสรา้งความพรอ้มใหก้บัผูเ้รียน 
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        4. ตอ้งมีการพิจารณาเพื่อใหป้ระโยชนท์ี่ไดร้บั คุม้กบัค่าใชจ้่าย ทัง้ในดา้นต่าง ๆ ตลอดจนค่า
ดแูลรกัษาเครื่องคอมพิวเตอรซ์ึ่งมีราคาค่อนขา้งสงูและตอ้งลงทุนมาก 

 
   สรุปไดว้่าบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน หมายถึง การน าคอมพิวเตอร์มาใชเ้ป็นสื่อช่วยใน

การเรียนการสอน โดยมีรูปแบบการน าเสนอเนือ้หาเป็นล าดับขั้นตอนอย่างมีระบบ พรอ้มดว้ยการ
ออกแบบการน าเสนอบทเรียน ที่มีทัง้ขอ้ความ  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  ภาพกราฟิกที่มีสีสนัสวยงาม 
และมีเสียงประกอบ  เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนสามารถมีปฏิสมัพนัธก์บับทเรียนไดใ้นรูปของขอ้มลูยอ้นกลบั 
รวมทัง้มีการเสริมแรง และประเมินผลการเรียนการสอนซึ่งเป็นการสื่อสารสองทาง นอกจากนีบ้ทเรียน
คอมพิวเตอรช์่วยสอนยงัเป็นสื่อที่ตอบสนองในเรื่องความแตกต่างระหว่างผูเ้รียน  เอือ้ใหผู้เ้รียนสามารถ
เรียนไดต้ามความสนใจและตามความสามารถของตน ทกุสถานที่ และทกุโอกาส ผูส้อนมีโอกาสพฒันา
ตนเองเพราะผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเองมากขึน้ซึ่งสอดคล้องกับปรัชญาการเรียนรู้โดยมีผู้เรียนเป็น
ศนูยก์ลาง 
 
                กิจทวีสิน  วิชยัดิษฐ  (2552) ; จกัรพงษ ์เจือจนัทร ์(2540) ; กิดานนัท ์ มลิทอง (2543)              
ไดจ้ าแนกรูปแบบของคอมพิวเตอรช์่วยสอนตามวตัถปุระสงคไ์วด้งันี ้  

    1. ส าหรบัการสอน (Tutorial  Instruction) บทเรียนในแบบการสอนจะเป็นโปรแกรมที่เสนอ
เนือ้หาความรูเ้ป็นเนือ้หาย่อย ๆ แก่ผูเ้รียนในรูปแบบของขอ้ความ ภาพ เสียง หรือทกุรูปแบบรวมกนัแลว้
ใหผู้เ้รียนตอบค าถาม เมื่อผูเ้รียนใหค้ าตอบแลว้ ค าตอบนัน้จะไดร้บัการวิเคราะหเ์พื่อใหข้อ้มลูป้อนกลบั
ทนัทีแต่ถา้ผูเ้รียนตอบค าถามนัน้ซ  า้และยงัผิดอีกก็จะมีการใหเ้นือ้หาเพื่อทบทวนใหม่จนกว่าผูเ้รียนจะ
ตอบถูก แลว้จึงใหต้ดัสินใจว่ายงัคงเรียนเนือ้หาในบทนัน้อีก หรือจะเรียนในบทเรียนใหม่ต่อไปบทเรียน
ในการสอนแบบนีน้ัน้ว่าเป็นบทเรียนขัน้พืน้ฐานของการสอนใชค้อมพิวเตอรช์่วยเสนอบทเรียนในรูปแบบ
ของบทเรียนโปรแกรมแบบสาขา โดยสามารถใชส้อนไดแ้ทบทุกสาขานับตัง้แต่ดา้นมนุษยศาสตรไ์ป
จนถึงวิทยาศาสตร ์และเป็นบทเรียนที่เหมาะสมในการเสนอเนือ้หาขอ้มลูที่เก่ียวกับขอ้เท็จจริงเพื่อการ
เรียนรูท้างดา้นกฎเกณฑห์รือทางดา้นวิธีการแกปั้ญหาต่าง ๆ   

      2. ส าหรับการฝึกหัด (Drill and Practices) บทเรียนในการฝึกหัดเป็นโปรแกรมที่ไม่มีการ
เสนอเนือ้หาความรูแ้ก่ผูเ้รียนก่อนแต่จะมีการใหค้ าถาม หรือปัญหาที่ไดม้าจากการสุม่ หรือออกแบบมา
โดยเฉพาะ โดยการน าเสนอค าถามหรือปัญหานัน้ซ  า้แลว้ซ า้เลา่เพื่อใหผู้เ้รียนตอบ แลว้มีการใหค้ าตอบ
ที่ถูกตอ้งเพื่อการตรวจสอบยืนยนัหรือแกไ้ข และพรอ้มกบัใหค้ าถาม หรือปัญหาต่อไปอีกจนกว่าผูเ้รียน
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จะสามารถตอบค าถามหรือแก้ปัญหานั้นจนถึงระดับที่น่าพึงพอใจ  ในการใช ้คอมพิวเตอรเ์พื่อการ
ฝึกหดัผูเ้รียนจ าเป็นตอ้งมีความคิดรวบยอดและมีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องราวและกฎเกณฑเ์ก่ียวกับ
เรื่องนั้น ๆ เป็นอย่างดีมาก่อนจึงจะสามารถตอบค าถามหรือแก้ปัญหาได้  โปรแกรมบทเรียนในการ
ฝึกหัดนี ้จะสามารถใช้ได้ในหลายสาขาวิชา ทั้งทางด้านคณิตศาสตร์ ภูมิศาสตร์ ประวัติศาสตร์ 
วิทยาศาสตรก์ารเรียนค าศพัท ์และการแปลภาษา เป็นต ้  

     3. ส าหรบัสถานการณจ์ าลอง (Simulation) การสรา้งโปรแกรมบทเรียนเพื่อใชใ้นการเรียน
การสอนจึงจ าลองความเป็นจริงโดยตดัรายละเอียดต่าง ๆ หรือน ากิจกรรมที่ใกลเ้คียงกบัความเป็นจริง
มาใหผู้เ้รียนไดศ้ึกษา เป็นการเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดพ้บเห็นภาพจ าลองเหตุการณ์ เพื่อเป็นการฝึก
ทักษะและการเรียนรูไ้ดโ้ดยไม่ตอ้งเสี่ยงภัยหรือเสียค่าใชจ้่ายมากนัก รูปแบบของบทเรียนการจ าลอง
อาจจะประกอบดว้ยการเสนอขอ้มลูความรู ้ การแนะน าผูเ้รียนเก่ียวกบัทกัษะ การฝึกปฏิบติัเพื่อเพิ่มพูน
ความช านาญและความคล่องแคล่ว และการใหเ้ขา้ถึงซึ่งการเรียนรูต่้าง ๆ   ในบทเรียนจะประกอบดว้ย
สิ่งทัง้หมดเหล่านีห้รือมีเพียงอย่างหนึ่งอย่างใดก็ได้  ในโปรแกรมการสาธิตนีไ้ม่เป็นการสอนเหมือนกับ
โปรแกรมการสอนแบบปกติ ที่เป็นการน าเสนอเนือ้หาความรูแ้ลว้จึงใหผู้เ้รียนท ากิจกรรม แต่โปรแกรม
การสาธิตเป็นเพียงการแสดงใหผู้เ้รียนไดช้มเท่านัน้  

      4. ส  าหรบัเกมเพื่อการสอน (Instruction Game) การใชเ้กมเพื่อการเรียนการสอนเป็นสิ่งที่
กระตุน้ผูเ้รียนใหเ้กิดความอยากเรียนรูโ้ดยง่าย  สามารถใชเ้กมในการสอนเป็นสื่อที่จะใหค้วามรูแ้ก่
ผูเ้รียนไดเ้ช่น  เรื่องกฎเกณฑ ์แบบแผนของระบบ กระบวนการ  ทศันคติ ตลอดจนทกัษะต่าง ๆ   รูปแบบ
บทเรียนของเกมคลา้ยคลึงกบัโปรแกรมบทเรียนการจ าลอง แต่แตกต่างกนั โดยมีการเพิ่มบทบาทของผู้
แข่งขนัเขา้ไปดว้ย           

      5. ส  าหรบัช่วยในการคน้พบ (Discovery)  เป็นการเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรูจ้าก
ประสบการณข์องตนเองใหม้ากที่สุด  โดยการเสนอปัญหาใหผู้เ้รียนแกไ้ขดว้ยการลองผิดลองถูก หรือ
โดยวิธีการจัดระบบเขา้มาช่วย  โปรแกรมคอมพิวเตอรจ์ะใหข้อ้มลูแก่ผูเ้รียนเพื่อช่วยใหเ้กิดการคน้พบ
จนกว่าจะไดข้อ้สรุปที่ดีที่สดุ   

      6. ส  าหรบัการแกปั้ญหา (Problem – solving) รูปแบบนีเ้ป็นการใหผู้เ้รียนฝึกคิดและตดัสินใจ 
โดยมีการก าหนดเกณฑไ์วแ้ลว้เพื่อใหผู้เ้รียนพิจารณาไปตามเกณฑน์ัน้ โปรแกรมเพื่อการแกปั้ญหาแบ่ง
ไดเ้ป็น 2 ชนิด คือ โปรแกรมที่ใหผู้เ้รียนเขียนเอง และโปรแกรมเพื่อการแกปั้ญหาที่เขียนไวแ้ลว้เพื่อช่วย
ในการแกปั้ญหา  ถา้เป็นโปรแกรมที่ผูเ้รียนเขียนเอง ผูเ้รียนจะเป็นผูก้  าหนดปัญหาและเขียนโปรแกรม
ส าหรบัแกปั้ญหานัน้โดยที่คอมพิวเตอรจ์ะช่วยในการคิดค านวณและหาค าตอบที่ถูกตอ้งให้  ในกรณีนี ้
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คอมพิวเตอรจ์ึงเป็นเครื่องช่วยเพื่อใหผู้เ้รียนบรรลถุึงทกัษะของการแกปั้ญหาโดยการค านวณขอ้มลูและ
จดัการสิ่งที่ยุ่งยากซบัซอ้นให ้แต่ถา้เป็นการแกไ้ขปัญหาโดยใชโ้ปรแกรมที่มีผูเ้ขียนไวแ้ลว้ คอมพิวเตอร์
จะท าการค านวณในขณะที่ผูเ้รียนเป็นผูจ้ดัการกบัปัญหาเหลา่นัน้เอง 

     7. ส าหรบัการทดสอบ (Tests) การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรเ์พื่อการทดสอบ มิใช่เป็นการใช้
เพียงเพื่อปรับปรุงคุณภาพของแบบทดสอบเพื่อวัดความรูข้องผู้เรียนเท่านั้น แต่ยังช่วยให้ผู้สอนมี
ความรูส้กึที่เป็นอิสระจากการผูกมดัทางดา้นกฎเกณฑต่์าง ๆ ที่เก่ียวกบัการทดสอบไดอี้กดว้ย เนื่องจาก
โปรแกรมคอมพิวเตอรจ์ะสามารถช่วยเปลี่ยนแปลงการทดสอบจากแผนเก่า ๆ ของปรนัย หรือค าถาม
จากบทเรียนมาเป็นการทดสอบแบบมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างคอมพิวเตอรก์ับผูเ้รียน หรือผูท้ี่ไดร้ับการ
ทดสอบซึ่งเป็นที่น่าสนุกและน่าสนใจกว่า    พรอ้มกันนั้นก็อาจเป็นการสะทอ้นถึงความสามารถของ
ผูเ้รียนที่จะน าความรูต่้าง ๆ มาใชใ้นการตอบไดอี้กดว้ย  จักรพงษ์ (2540)  เสริมว่ารูปแบบนีไ้ม่ได้มี
วตัถุประสงคเ์พื่อการสอน แต่เพื่อใชป้ระเมินการสอนของผูส้อนหรือการเรียนของผูเ้รียน  คอมพิวเตอร์
จะประเมินผลใหท้นัทีว่าผูเ้รียนสอบไดห้รือสอบตก และอยู่ในล าดบัที่เท่าไร ไดผ้ลการสอบรอ้ยละเท่าไร   

 
วิภา  อดุมฉนัท ์(2544) ไดแ้บ่งรูปแบบของคอมพิวเตอรช์่วยสอนออกเป็น 4 ประเภท คือ 
1. ประเภทสอนเนือ้หา (Tutorial)  เป็นรูปแบบหนึ่งของคอมพิวเตอร ์ช่วยสอน ท าหนา้ที่เสมือน

ครูสอนเนือ้หาในบทเรียนใหก้บัผูเ้รียน จากนัน้จึงน าเสนอกิจกรรมต่างๆ เช่น บททดสอบ แบบฝึกหดัหรือ
เกม ใหผู้เ้รียนฝึกฝนและตอบโตก้บับทเรียนใหเ้กิดการรบัรูเ้นือ้หา ซึ่งอาจเป็นเนือ้หาใหม่ที่ยงัไม่เคยเรียน 
หรือเป็นการทบทวนเนือ้หาที่เรียนมาแลว้ก็ไดก้ารเรียน จะน าเสนอต่อไปเรื่อยๆ จนกว่าจะจบบทเรียน
หรือจนกกว่าผูเ้รียนจะยติุการเรียนเอง  

  
  1.1 องคป์ระกอบที่ส  าคญัของบทเรียนแบบสอนเนือ้หา  
         1.1.1   น าเขา้สูบ่ทเรียน ควรประกอบดว้ยหนา้ชื่อเรื่อง (Title Page) วตัถปุระสงคข์อง

บทเรียน (Objectives) ค าชีแ้จงการใชบ้ทเรียน (Directions) ขอ้มลูในส่วนนีไ้ม่ควรยาวเกินไปเพราะ เป็น
สว่นของค าน าก่อนเขา้สูบ่ทเรียน อาจตามดว้ยแบบทดสอบก่อนเรียน (Pretest) 

         1.1.2  การควบคุมโดยผูเ้รียน การใหผู้เ้รียนควบคุมบทเรียนไดเ้อง การควบคุมบทเรียน
ควบคุมล าดับการเรียนและเนือ้หาของบทเรียน ค าถามที่ควรถาม ควรใหผู้เ้รียนควบคุมอย่างไร ใน
ขอบเขตมากนอ้ยเพียงใด การควบคมุบทเรียนนอกจากผูเ้รียนควบคมุเองแลว้ ยงัสามารถออกแบบให้
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โปรแกรมเป็นผูค้วบคุม หรือโปรแกรมและผูเ้รียนร่วมกันควบคุม ผูผ้ลิตจึงควรพิจารณาใชว้ิธีประสาน
การควบคมุจากฝ่ายผูเ้รียน และฝ่ายผูส้อน ใหอ้ยู่ในลกัษณะที่เหมาะสม 

          1.1.3   การกระตุน้ความสนใจ เป็นวิธีหนึ่งที่จงูใจผูเ้รียนใหส้นใจการเรียน วิธีที่ควรใชม้าก 
คือการจงูใจจากภายในตวับทเรียน  เช่น  ท าใหน้กัเรียนเกิดความรูส้กึสนกุกบัการเรียนอาจใชเ้ทคนิค
การสอนดว้ยเกม ใชภ้าพใหม้ากเพื่อกระตุน้ความสนใจ กระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดความอยากรูอ้ยากเห็น                  
ไปเรื่อย ๆ ใหก้ าลงัใจแมผู้เ้รียนตอบค าถามผิด 

         1.1.4  การน าเสนอเนือ้หา สามารถน าเสนอไดท้ัง้ภาพ  ตวัหนงัสือ  และเสียง  การใช้
ตวัหนงัสือเป็นรูปแบบการน าเสนอที่ใชม้ากที่สดุ น าเสนอดว้ยรูปภาพ และวิธีการที่หลากหลาย  เพื่อท า
ใหบ้ทเรียนน่าสนใจ ใชส้ีเพื่อเนน้ขอ้ความส าคญั 

        1.1.5  ค าถามและค าตอบ มีการตัง้ค าถามเมื่อเนือ้หาจบแต่ละบทให้นกัเรียนไดต้อบทันที
ผูเ้รียนไดฝึ้กหดัท าโจทยแ์ละฝึกแกปั้ญหา ช่วยกระตุน้ใหเ้กิดความตอ้งการที่จะเรียนรูเ้นือ้หาที่ลึกซึง้ลง

ไปอีก ค าถามที่ใชใ้นบทเรียนคอมพิวเตอรน์ิยมใชแ้บบที่ใหเ้ลือกค าตอบ (Multiple-Choices) 
        1.1.6  การซ่อมเสรมิ  เมื่อผูเ้รียนตอบผิด  ใหต้อบใหม่หรือใหไ้ปทบทวนใหม่หรือถา้คะแนน

ไม่ผ่านเกณฑก์ใ็หไ้ปศกึษาบทเรียนใหม่ 
        1.1.7  การล าดบับทเรียน ตอ้งล าดบัเนือ้หาตามความยากง่าย 
        1.1.8 การสิน้สดุการเรียน ก่อนจบส่วนสุดทา้ยของบทเรียนตอ้งมีการสรุปเนือ้หาที่ส  าคัญ

และแนะน าการคน้ควา้ความรูเ้พิ่มเติมจากแหล่งขอ้มลูอ่ืน ๆ และสามารถบนัทึกคะแนนและประวัติการ
ใชบ้ทเรียนที่ผ่านมา เพื่อว่าเมื่อผูเ้รียนคนเดิมกลบัเขา้มาจะไดเ้รียนต่อจากที่ไดท้ าคา้งไวไ้ดท้นัที 

1.2 องคป์ระกอบที่ส  าคญัของบทเรียนแบบฝึกทบทวน  
     1.2.1 น าเขา้สู่บทเรียนฝึกทบทวน เหมือนกบัแบบสอนเนือ้หา เนน้การเรา้ความสนใจบอก

ชื่อ เรื่องวตัถุประสงคช์ีแ้จงการใชบ้ทเรียน ผูเ้รียนจะเลือกท าหวัขอ้ใดก่อนก็ไดห้รือเลือกท าเฉพาะหวัขอ้
ที่สนใจก็ได ้

     1.2.2 ลกัษณะของหวัขอ้ค าถาม มีทัง้แบบจบัคู่ ค าถามที่มีหลายค าตอบใหเ้ลือก หรือเติมค า
เขียนค าตอบใหส้มบรูณ ์

     1.2.3 การเลือกชดุค าถามคือ บทเรียนที่ใหผู้เ้รียนท าแบบฝึกหดั เป็นวิธีการหนึ่งในการช่วย 
จดจ าเป็นแบบเรียนที่ใหผู้เ้รียนเลือกหวัขอ้ค าถามเอง 

     1.2.4 ขอ้มูลยอ้นกลับสนใจว่าผูเ้รียนจะตอบค าถามทุกชุดได้หรือไม่และต้องตอบภายใน
เวลาที่จ  ากดัดว้ย ทัง้ความเร็วและปริมาณเป็นสาเหตหุนึ่งที่ท าใหผู้เ้รียนท าความผิดโดยไม่ตัง้ใจไดง้่าย  
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การเฉลยค าตอบโดยให้ข้อมูลย้อนกลับจึงไม่ควรเฉลยค าตอบที่ถูกต้องอย่างเดียว แต่ตอ้งมีข้อมูล
พืน้ฐาน  ที่จะช่วยใหผู้เ้รียนค่อยๆ เขา้ใจ 

     1.2.5 การกระตุน้ผูเ้รียน บทเรียนแบบฝึกทบทวน เป็นบทเรียนที่มีความซ า้ซาก น่าเบื่อ ท าให้
ประสิทธิภาพใน 

     การกระตุน้ความสนใจของผูเ้รียนต ่า เพราะค าถามคล้ายๆ กันครัง้แลว้ครัง้เล่า ดังนัน้การ
กระตุน้ดว้ยการแข่งขนักบัคอมพิวเตอรม์ีขอ้ดีที่ท าใหน้กัเรียนไดร้บัการเสรมิแรงจนประสบความส าเรจ็ 

     1.2.6 การบนัทึกขอ้มลู การเก็บขอ้มลูเพื่อใชใ้นการเลือกหัวขอ้ค าถาม เป็นวิธีจดัคิวค าถาม 
ซึ่งเป็นแบบที่แนะน าใหใ้ช ้ก็ตอ้งใหโ้ปรแกรมบนัทึกขอ้มลูไวเ้ป็นระยะๆ เพื่อใชใ้นการจดัคิวค าถามใหม่
ขอ้มลูสดุทา้ยรายงานผลการเรียนของนกัเรียนแต่ละคนจะตอ้งบนัทกึถาวร 

 3. ประเภทจ าลองเหตุการณ์ (Simulation) บทเรียนต่างจากแบบสอนเนือ้หา กล่าวคือเป็น
แบบจ าลองสถานการณจ์ะปล่อยใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรูจ้ากการปฏิบติัภายใตบ้รบิทของสถานการณท์ี่คลา้ย
กบัประสบการณจ์ริง  เป็นเทคนิคในกระบวนการเรียนรูทุ้กขัน้ตอนคือ น าเสนอขอ้มลูในตอนเริ่มตน้ น า
ผูเ้รียนใหฝึ้กหดัและประเมินผลการเรียนในขัน้สดุทา้ย 

 
2. ประเภทฝึกทบทวน (Drill) ต่างจากแบบสอนเนือ้หา ตรงที่ไม่มีการน าเสนอเนือ้หาก่อน แต่จะ

มีหวัขอ้ค าถามต่าง ๆ ใหเ้ลือกแทน ผูเ้รียนตอ้งตอบโจทยท์ี่ตั้งไวท้ัง้หมด ค าตอบแต่ละขอ้จะไดร้บั การ

ตรวจและรูผ้ลทันทีก่อนที่จะเลือกหัวขอ้ค าถามต่อไป บางโปรแกรมใหแ้บบทดสอบก่อนเรียน (Pretest) 
เพื่อวดัระดบัของผูเ้รียนก่อน แลว้จึงเขา้สูเ่นือ้หา  

 
   3. องคป์ระกอบที่ส  าคญัของบทเรียนแบบจ าลองเหตกุารณ ์
        3.1 น าเขา้สู่บทเรียน ส าหรบับทเรียน ค าสั่งมีความส าคัญและตอ้งชัดมากกว่าบทเรียน

แบบอ่ืนต่อจากนั้นจึงเริ่มต้นการเปิดฉากของเหตุการณ์ซึ่งโดยปกติจะบรรยายให้เห็นภาพของ
เหตกุารณท์ี่จ  าลองขึน้ ตอ้งอธิบายขัน้ตอนเป็นขัน้ๆ และอธิบายสถานการณล์ว่งหนา้ว่ามีอะไรบา้ง 

        3.2 เนือ้หาของบทเรียนขอ้มลูเก่ียวกบัการจ าลอง เป็นเนือ้หาที่ใหผู้เ้รียนเขา้ใจสถานการณ์
ของแบบจ าลองมากที่สุด การน าเสนอ แสดงใหเ้ห็นดว้ยภาพ ส่วนแบบจ าลองสถานการณแ์สดงออก  
ทางความคิด แสดงค าถามและค าตอบดว้ยตัวหนังสือ กิจกรรมที่ใหผู้เ้รียนฝึกบงัคับวัตถุในเหตุการณ์
จ าลอง การป้อนขอ้มลูจากผูเ้รียน สื่อประเภทนีต้อ้งการการป้อนขอ้มลูจากผูเ้รียนอย่างต่อเนื่อง จึงตอ้ง
สนใจการใชเ้ครื่องมือป้อนขอ้มูล เช่น การพิมพข์อ้ความ การเลือกค าตอบ ใหเ้ป็นประโยชนป์ฏิกิริยา
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ย้อนกลับจากคอมพิวเตอร ์เมื่อผู้เรียนมีการกระท าลงไปก็จะมีผลย้อนกลับ เป็นปฏิกิริยาที่เกิดขึน้
ตามหลงัเหตกุารณห์รือการกระท าของผูเ้รียน 

       3.3 การสิน้สุดเหตุการณต์อ้งเตรียมทางเลือกใหผู้เ้รียนเลือกที่จะเขา้ไปเริ่มตน้การปฏิบัติ
ใหม่ได้อีกทันทีก่ีครั้งก็ได้ตามที่ต้องการ ยกเว้นว่าผู้เรียนไม่ประสงค์จะท า บทเรียนจึงสิ ้นสุดลง                
การจ าลองสถานการณม์ีขอ้ดีที่เด่นชัดในดา้นที่ใหค้วามสะดวก ปลอดภัย ควบคุมได ้สิ่งเหล่านีท้  าให้
ประสบการณจ์ากแบบจ าลองไดเ้ปรียบกว่าสถานการณจ์รงิ 

4. ประเภทเกมการสอน (Instruction Game) บทเรียนแบบเกมมีส่วนคล้ายคลึงกับบทเรียน
แบบจ าลองสถานการณม์าก 

โครงสรา้งของบทเรียนแบบเกมการสอน  
      4.1  น าเขา้สู่บทเรียน อาจไม่มีการทบทวนความรูห้รือทดสอบความรูข้องผูเ้รียนแต่จะเนน้

การสรา้งแรงจงูใจใหผู้เ้รียนตดัสินใจเขา้สูบ่ทเรียน 
      4.2  เนือ้หาของบทเรียน อธิบายเป้าหมายของเกม บทบาทของผูเ้ล่น กติกา และกฎต่าง ๆ 

ใหผู้เ้รียนเขา้ใจอย่างชดัเจน สว่นที่เป็นเนือ้หาบทเรียนที่ส  าคญัอีกสว่นหนึ่ง คือ การแสดงผลลพัธห์รือผล
ยอ้นกลับต่อปฏิสัมพันธ์ของผูเ้รียน ดา้นหนึ่งควรใหผ้ลที่เกิดขึน้น่าต่ืนเต้น คาดเดาไม่ไดไ้ม่เปิดเผย
ค าตอบทัง้หมด 

      4.3  สิน้สดุบทเรียนคอมพิวเตอรจ์ะสรุปและแสดงผลเป็นคะแนนใหผู้เ้รียนรูม้ีการใหร้างวัล
หรือแนะน าการเรียนเพื่อปรบัปรุงใหดี้ขึน้ในครัง้ต่อไป 

      4.4  องค์ประกอบที่ส  าคัญของบทเรียนแบบเกมการสอน ได้แก่ การก าหนดเป้าหมาย
สดุทา้ยที่ตอ้งไม่ยากหรือง่ายจนเกินไป มีความชดัเจนจึงจะมีพลงัทา้ทายผูเ้ล่น มีความชดัเจนของ กฎ 
กติกา  ขอ้บงัคบัหรือขอ้จ ากัดต่าง ๆ ที่ผูเ้รียนตอ้งกระท าหรือหา้มกระท า ส่วนการแข่งขนั อาจจะท าได้
หลายลักษณะโดยให้ผู้เล่นแข่งกับเวลา แข่งกับคนอ่ืน หรือแข่งกับตัวเองก็ได้  และส าคัญมาก คือ
จินตนาการซึ่งช่วยใหก้ารเรียนน่าสนใจ และมีประสิทธิผลดี อีกหนึ่งประการคือความสนุกสนานอนัเป็น
วตัถปุระสงคห์ลกัในการสอนแบบเกมการสอนที่ไดร้บัผลส าเรจ็ ผูเ้รียนตอ้งไดท้ัง้ความสนุกสนานบนัเทิง 
และความรูต้ามที่ไดว้างไวต้ามเกณฑป์ระสิทธิภาพของสื่อ เป็นระดบัประสิทธิภาพที่ช่วยใหผู้เ้รียนเกิด
การเรียนรูต้ามที่ก าหนด การที่จะก าหนดเกณฑใ์หม้ีค่าเท่าใดนัน้ ผูส้อนเป็นผูพ้ิจารณา โดยปกติเนือ้หา

ที่เก่ียวกบัความรูค้วามจ ามกัจะตัง้ไวท้ี่ 80/80, 85/85 หรือ 90/90 สว่นเนือ้หาที่เป็นทกัษะ หรือเจตคติอาจ
ตัง้ไว7้0/70, 75/75 บทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนที่สรา้งขึน้มีค่าประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน (E1/E2) ที่หาไดไ้ม่ถึงเกณฑท์ี่ตัง้ไว ้เนื่องจากมีตวัแปรที่ควบคมุไม่ได ้เช่นสภาพหอ้งเรียนความ



20 
 

พรอ้มของผูเ้รียน บทบาทและความช านาญในการใชบ้ทเรียนของทั้งผูส้อน และผูเ้รียน เป็นตน้อาจ
อนุโลมใหม้ีระดบัผิดพลาดไดต้ ่ากว่าเกณฑท์ี่ก าหนดไวป้ระมาณ 2.5-5% (ชยัยงค ์ พรหมวงศ,์ 2557) ใน
การวิจยันีผู้ว้ิจยัไดต้ัง้เกณฑป์ระเมินประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรท์ี่ 80/80  
 
งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง 
 
             งานวิจัยในประเทศ 
     

                 นิตยา  เอกบาง (2550) ในการสรา้งบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนเพื่อพัฒนาทักษะการฟัง 
ส าหรบันักศึกษามหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลลา้นนา ล าปาง ซึ่งไดส้อบถาม ความคิดเห็นของ
ผูเ้รียนในการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนเพื่อพฒันาทกัษะการฟัง  
                ผลวิจยัพบว่า ความคิดเห็นของผูเ้รียนสว่นใหญ่มีความพงึพอใจที่ค่าเฉลี่ยรวม (x-   = 3.66, SD 
= 0.67) ระดบัพึงพอใจมาก เช่นกนั คือ บทเรียนตอ้งมีค าชีแ้จงและขัน้ตอนที่สามารถปฏิบติัตามไดง้่าย 
ควบคมุบทเรียนเองได ้บทเรียนตอ้งเรา้ความสนใจมีเนือ้หา ภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหวรวมอยู่ดว้ ยกัน 
ผูเ้รียนสามารถยอ้นไปศึกษาเนือ้หาที่ผ่านมาแลว้ซ า้ได ้มีความเหมาะสมกบั ความสามารถของผูเ้รียน
เป็นการทา้ทายใหผู้เ้รียนไดฝึ้กคิด เป็นบทเรียนสัน้ ๆ คิดไดเ้รว็ สนกุ ท าใหเ้รียนไดไ้ม่น่าเบื่อ      
 
               ศิริวรรณ แกว้จรญั (2561) การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย เรื่องค า ควบกลา้ ส าหรบันักเรียนชั้น ประถมศึกษาปีที่ 4 สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา 
คณะศกึษาศาสตร ์มหาวิทยาลยับรูพา 
               ผลการวิจัยปรากฏว่า 1) ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน กลุ่มสาระการ
เรียนรูภ้าษาไทยเรื่อง ค าควบกล า้ ส  าหรบันกัเรียนชัน้ ประถมศกึษาปีที่4 มีประสิทธิภาพ E1 / E2 เท่ากบั 
86.70/ 87.50 เป็นไป ตามเกณฑ ์E1 / E2 เท่ากบั 85/ 85 ที่ตั้งไว ้2. คะแนนทดสอบหลงัเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดับ .01 3. ความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีต่อการเรียนการสอน
โดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร ์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทย เรื่องคา ควบกล า้ ส  าหรบันกัเรียน
ชัน้ ประถมศกึษาปีที่4 โดยภาพรวมอยู่ในระดบัมากที่สดุ มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.57 ทกัษะการใชภ้าษาเป็น
ทักษะที่มีความจ าเป็นจึงมาจากพืน้ฐานที่มีความชัดเจน จึงจะสามารถสื่อสารออกมาได้ตรงตาม
วัตถุประสงค ์จากการประเมินทักษะดา้นการเขียน (แบบประเมินทักษะการอ่าน-เขียน นักเรียนชั้น
ประถมศกึษาปีที่4 ภาคเรียนที่2 ปี การศกึษา 2559  โรงเรียนบา้นโพนม่วง)ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษา
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ปีที่4โรงเรียนบา้นโพนม่วงจงัหวัดสรุินทร ์พบว่า มีนกัเรียนที่สามารถเขียนตามค าบอกไดถู้กต้องอยู่ใน
ระดบัดี แต่มกัเขียนค าควบกล า้ เป็นภาษาพดูหรือเขียนตามความเขา้ใจในส่วนของค าควบกลา้ ไม่แท้
ซึ่งผิดหลกัภาษาและยงัท าใหค้วามหมายเปลี่ยนไปดว้ย ซึ่งนกัเรียนไดร้บัอิทธิพลจากสภาพแวดลอ้ม สื่อ
และการดแูลเอาใจใส ่จากผูป้กครอง หรือผูป้กครองขาดความชดัเจนจึงท ใหน้กัเรียนจดจ าและเขา้ใจใน
แบบที่ตนเอง รบัรูม้า นกัเรียนในวยัก าลงัเรียนรูแ้ละพฒันาสามารถเรียนรูไ้ดร้วดเร็ว จดจ า สิ่งที่ตนเอง 
ท างานของตนที่ไม่สามารถใหน้ักเรียนเรียนไดด้ว้ยตนเองดว้ยสื่อ ออนไลนเ์ช่น คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต 
โทรศัพทม์ือถือ ฯลฯ ที่สามารถเชื่อมต่อกับสญัญาณ อินเตอรเ์น็ตไดจ้ะท าใหน้ักเรียนไดเ้ปิดโลกกวา้ง
มากขึน้ แต่เลือกภาษาที่ไม่ถกูตอ้งมาใชท้ าให ้3 การพดู การอ่าน น ามาสูก่ารเขียนที่ผิดเพีย้นไปจากเดิม 
ปัจจุบนัสื่อเทคโนโลยีเขา้มามีบทบาทในวงการการศึกษา คอมพิวเตอรส์ามารถสื่อสารเนือ้หาต่าง ๆ ใน
ดา้นการเรียนการสอนไดอ้ย่างสมบูรณแ์บบ ไม่ว่าจะเป็นขอ้ความ ภาพนิ่งกราฟิกแผนภูมิกราฟ วีดีทศัน ์
ภาพเคลื่อนไหวและเสียง ซึ่งสามารถถ่ายทอด เนือ้หาบทเรียน หรือองคค์วามรูใ้นลกัษณะที่ใกลเ้คียงกับ
การสอนจริงในห้องเรียนมากที่สุด และ สามารถดึงดูดความสนใจของผู้เรียน กระตุ้นให้เกิดความ
ตอ้งการที่จะเรียนรูส้ามารถตอบสนอง ความแตกต่างระหว่างผูเ้รียนไดเ้ป็นอย่างดีนกัเรียนสามารถเรียน
ไดต้ามความสามารถของตนเอง ช่วยขยายขีดความสามารถในการดแูล และไดร้บัความรูอ้ย่างสะดวก 
รวดเร็ว ประหยัดทรพัยากร สามารถตรวจสอบและประเมินนักเรียนไดต้ลอดเวลา จากปัญหาเก่ียว
กบกัารใชภ้าษาไทยของนกัเรียนไดด้ว้ย 
 
 
 
           งานวิจัยต่างประเทศ 

 ดิคและคารเ์รย์ (Dick and Carey, 1990) เสนอการประเมินผลระหว่างด าเนินการ หรือการ
ประเมินผลเพื่อปรบัปรุงการออกแบบการเรียนการสอนแบ่งเป็นสามระยะ คือ 

ระยะแรกเป็นการประเมินแบบตัวต่อตวั (One to one หรือ Individual Tryout) เพื่อระบุและขจัด
ความผิดพลาดของการเรียนการสอนและรบัปฏิกิริยาโตต้อบที่มีต่อเนือ้หาจากผูเ้รียนใชก้ับผูเ้รียนที่มี
ความสามารถเหนือระดับเฉลี่ย จ านวน 1 คน ระดบัเฉลี่ย 1 คนและต ่ากว่าระดับเฉลี่ย 1 คนท างานกับ
ทุกคนเป็นรายบุคคล ช่วงเวลาในการประเมินผลระหว่างด าเนินการแต่ละครัง้จะท ากบัผูเ้รียนเพียงคน
เดียวเท่านัน้ 

ระยะที่สอง คือ การประเมินผลกลุ่มย่อย (Small group Tryout) เพื่อตดัสินประสิทธิผลของการ
เปลี่ยนแปลงที่เกิดขึน้ตามหลงัการประเมินผลตวัต่อตวัและเพื่อระบุปัญหาการเรียนรูท้ี่ ยงัหลงเหลืออยู่
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เพื่อตัดสินใจว่าผูเ้รียนสามารถที่จะใชก้ารเรียนการสอนโดยปราศจากการมีปฏิสัมพันธ์กับผูส้อนได้
หรือไม่ กรณีนีต้อ้งเลือกผูเ้รียนเรียนโดยการสุ่ม จ านวน 8-20 คน จะท าใหส้ามารถประยุกตใ์ชผ้ลของ
การวิจยัไดโ้ดยตอ้งจ าแนกใหค้รอบคลมุถึงผูเ้รียนที่มีผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนระดับต ่า ระดบักลางและ
ระดับสูง คุน้เคยกับการเรียนการสอนดว้ยคอมพิวเตอร์ และไม่คุน้เคย ทั้งเพศชายและเพศหญิง ทั้ง
ผูเ้รียนที่ไม่มีประสบการณ์และมีประสบการณ์แลว้ โดยใชก้ารสังเกต และสอบถามเช่น สื่อการสอน
น่าสนใจหรือไม่ ผูเ้รียนเขา้ใจในสิ่งที่ตอ้งการเรียนรูห้รือไม่ มีแบบฝึกหดัรวมอยู่ดว้ยอย่างเพียงพอหรือไม่ 
แบบฝึกหัดมีความเหมาะสมหรือไม่  แบบทดสอบที่แท้จริงแล้ววัด การปฏิบัติตามที่กล่าวไว้ใน
จุดประสงค์ หรือไม่ ได้รับข้อมูลป้อนกลับที่เพียงพอจากการท า แบบฝึกหัดหรือไม่   ได้รับข้อมูล
ปอ้นกลบัที่เพียงพอจากผลของการท าแบบทดสอบหรือไม่ 

ระยะที่สาม เป็นการทดลองภาคสนาม (Field Tryout) จ านวนผูเ้รียนไม่เฉพาะเจาะจง บ่อยครัง้
ที่จ  านวน 30 คน ถือเป็นการเพียงพอจุดเนน้ของการทดลองภาคสนามอยู่ที่ การทดสอบตามวิธีการที่
ก าหนดเพื่อใหม้ีการเรียนการสอนในสถานการณท์ี่เป็นจริงโดยการใชส้ถานการณก์ารเรียนรูท้ี่ใกลเ้คียง
กับความเป็นจริงเพื่อตัดสินใจว่าการเปลี่ยนแปลงการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพหรือไม่  โดยใช้

ตวัแทนของประชากรเปา้หมาย จ านวน 30 คน 
  

ชิยุ (Shyu,1988) ศึกษาการใชไ้มโครคอมพิวเตอรใ์นชัน้เรียนของนกัเรียนฝึกหดัครูวิทยาศาสตร์
ระดบัชัน้มธัยมศึกษา กลุ่มตวัอย่างเป็นนกัศึกษาที่เรียนวิชาวิธีสอนวิทยาศาสตรร์ะดบัมธัยมศึกษาของ
มหาวิทยาลยั Michigan และมหาวิทยาลยั Nation Taiwan Normal พบว่าสามารถเตรียมนกัศกึษาฝึกหัด
ครูอเมริกาแตกต่างกันในวิธีสอน และปัญหาที่ฝึกหัดด้านการปฏิบัติไม่มีผลที่แตกต่างกันในการ
ปฏิบติัการสอนแต่ละกลุม่ทดลองของอเมริกนักลุม่ตวัอย่างมีเจตคติต่อการใชไ้มโครคอมพิวเตอร ์
 พาลาวอนท ์(Phalavonk,1991)ไดท้ าการวิจยัเพื่อศกึษาผลของแรงจงูใจในการเรียนคณิตศาสตร ์
โดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนกับนิสิตปีแรกของมหาวิทยาลัยรัฐบาลทั่วประเทศ กลุ่มตัวอย่างที่

ท าการศกึษามีจ านวน 960 คน แบ่งเป็นกลุม่ทดลองซึ่งเรียนดว้ยคอมพิวเตอรช์่วยสอน และกลุม่ควบคมุ
ซึ่ง เรียนแบบบรรยาย ผลการวิจัยพบว่าผลสัมฤทธิ์และเจตคติของนักเรียนกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่ม
ควบคมุอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 
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จากผลการวิจยัทัง้ในประเทศและต่างประเทศ จะเห็นไดว้่าบทเรียนคอมพิวเตอรส์ามารถช่วย
ใหผ้ลสมัฤทธิ์ทางการเรียนรูข้องผูเ้รียนสูงขึน้ และผูเ้รียนมีเจตนคติดีอีกดว้ย เนื่องจากคุณสมบติัของ
คอมพิวเตอรช์่วยสอนที่เหนือกว่าสื่อประเภทอ่ืน ทัง้ในรูปแบบของบทเรียน ที่สนองต่อความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล การน าเสนอที่น่าสนใจ และ จึงท าใหค้อมพิวเตอรช์่วยสอนไดร้บัความสนใจจากนกัวิจยั
และนกัการศกึษาทัง้ในประเทศและต่างประเทศในการที่ศกึษาและน าเอาคอมพิวเตอรช์่วยสอนมาใชใ้น
การเรียนการสอนเพื่อใหเ้กิดประสิทธิภาพมากขึน้ 
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บทที ่3 
 

วิธีด าเนินงานวิจัย 
 

               การศกึษาวิจยัเรื่อง“การถ่ายทอดเทคโนโลยีเว็บไซต ์นวตักรรม สื่ออิเล็กทรอนิกสส์ูก่ลุม่
นกัเรียนในโรงเรียนประถมศึกษาจงัหวดัชายแดนภาคตะวนัออกเพื่อสง่เสรมินิสยัรกัการอ่านของเยาวชน
ไทย” ใชร้ะเบียบวิธีวิจยัผสมระหว่างวิจยัเชิงทดลอง (Experimental Research) เชิงปรมิาณ 
(Quantitative Research) โดยใชข้อ้มลูทติุยภมูิที่ไดจ้ากการศึกษาเอกสาร (Documentary Research) 
และขอ้มลูปฐมภมูิ (Primary Data) ที่ไดจ้ากการเก็บรวบรวมขอ้มลู มีรายละเอียดดงัต่อไปนี ้

   การวิจยัครัง้นีม้ีวตัถปุระสงคเ์พื่อ การรวบรวมน าเว็บไซตก์ารสอนต่าง ๆ สื่อประกอบการเรียน                         
ที่ทันสมัยในระดับชั้นประถมศึกษา นวัตกรรม ไปถ่ายทอดเทคโนโลยีสอนใหรู้จ้ักค้นคว้าหาความรู ้                
สู่กลุ่มนกัเรียนในโรงเรียนจงัหวัดชายแดนภาคตะวันออก เพื่อส่งเสริมนิสยัรกัการอ่านของเยาวชนไทย 
ผูว้ิจยัไดด้  าเนินการเป็นล าดบัขัน้ตอน ดงันี ้
                 1. ประชากร 
                 2. กลุม่ตวัอย่าง 

     3. เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั 
     4. การสรา้งเครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั 
     5. วิธีการด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มลู 
     6. การวิเคราะหข์อ้มลู 

 
1.  ประชากร 
           ประชากรที่ใชใ้นการวิจัยครัง้นี ้ คือ นกัเรียนระดับประถมศึกษาในโรงเรียนประถมศึกษาในเขต
จงัหวดัชายแดนภาคตะวนัออก ไดแ้ก่ นกัเรียนระดับชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4-6 โรงเรียนมหาธิคณุวิทยา 
จงัหวดัสระแกว้ จ านวน 75 คน 
2.  กลุ่มตัวอย่าง 

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการท าวิจัยครั้งนี ้ได้มาจากนักเรียนระดับประถมศึกษาในโรงเรียน
ประถมศึกษาในเขตจังหวัดชายแดนภาคตะวันออก โดยการสุ่มตัวอย่างแบบง่าย (simple random 
sampling) ดว้ยการจบัฉลากในโรงเรียนประถมศึกษา จ านวน 35 คน จากจ านวนนกัเรียน ทัง้หมด 75 
คน ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศกึษา 2562 
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ขอบเขตของการวิจัย  
 
                ศกึษาในโรงเรียนประถมศึกษาเขตจงัหวดัชายแดนภาคตะวนัออก ไดแ้ก่ โรงเรียนมหาธิคณุ
วิทยาจงัหวดัสระแกว้ ระดบัชัน้ประถมศึกษา ปีที่ 4-6 จ านวน 75 คน โดยเลือกกลุม่ตวัอย่างนกัเรียน
จากการจบัสลากสุม่แบบง่าย ไดน้กัเรียน จ านวน 35 คน ซึ่งเป็นโรงเรียนที่ตอ้งการใหค้ณะผูว้ิจยัเขา้ไป
ถ่ายทอดเทคโนโลยีสู่กลุม่เป้าหมายที่สอดคลอ้งกบัแผนพฒันาการศกึษาแห่งชาติ (พ.ศ.2560-2579) 
และตามความตอ้งการของผูอ้  านวยการโรงเรียนอาจารยแ์ละนกัเรียน เพื่อจะมีสื่อที่ทนัสมยั ไวใ้ชใ้นการ
เรียนการสอนเพราะขาดแคลนและยงัไม่มีสื่อใชใ้นการเรียนการสอน 
 
3.   เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจัย 

เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยัครัง้นี ้ประกอบดว้ย 
1. เว็บไซต ์บทเรียนระดบัชัน้ประถมศึกษา บทเรียน สื่อนวตักรรมการสอนระดบัประถมศกึษา 

ขอ้สอบแบบฝึกหดั ที่ครอบคลมุทกุสาขาวิชา เกม สื่อ นวตักรรมต่าง ๆ ฯลฯ  
2. แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียน (pre-test) และหลงัการเรียน (post-test)  
3. แบบสอบถามเพื่อประเมินคณุภาพการใชเ้ว็บไซต ์สื่อ นวตักรรมที่ผ่านการตรวจสอบโดย

ผูเ้ชี่ยวชาญ 
4. แบบสอบถามเพื่อประเมินความพงึพอใจของนกัเรียน  

 
4.   การสร้างเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจัย 

 การรวบรวมเว็บไซต ์สื่อนวตักรรม บทเรียนระดบัประถมศกึษา สื่อการสอน ขอ้สอบแบบฝึกหดั                    
ที่ครอบคลมุทกุสาขาวิชา เกม สื่อ นวตักรรมต่าง ๆ ฯลฯ ผูว้ิจยัไดด้  าเนินการตามขัน้ตอน ดงันี ้

4.1  ขัน้เตรียมขอ้มลู 
                4.1.1  ศึกษารูปแบบและวิธีการสร้างสื่ อบทเรียนคอมพิวเตอร์ สื่อ นวัตกรรม ระดับ
ประถมศึกษา รวบรวมเว็บไซต ์บทเรียนบทเรียน สื่อ นวตักรรมต่าง ๆ จากหนงัสือ ต ารา เอกสาร คู่มือ
ต่าง ๆ และจากบทความต่าง ๆ ในวารสาร  รวมถึงทฤษฎี หลกัการและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง เพื่อท าการ
ออกแบบบทเรียน สื่อ นวตักรรม ฯลฯ 
          4.1.2  ศึกษาหลักสูตรรายวิชาที่ครอบคลุมทุกสาขาวิชาในระดับประถมศึกษา เพื่อท า       
ความเข้าใจเก่ียวกับหัวข้อและเนื ้อหาของบทเรียน ขอบข่ายและทักษะการใช้ภาษาที่จ  าเป็น  
วตัถปุระสงค ์วิธีสอน การวดัและประเมินผล 
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                    4.1.3  ระดมความคิดจากผู้เชี่ยวชาญด้านเนื ้อหาเพื่ อคัดเลือกเนื ้อหาและทักษะที่
สอดคล้องกับหลักสูตรรายวิชาระดับชั้นประถมศึกษา เพื่อตัดสินคัดเลือกเนือ้หา แบบฝึกหัด และ
แบบทดสอบที่เหมาะสมในแต่ละระดบัชัน้ 

        4.1.4  ก าหนดเปา้หมาย ก าหนดวตัถุประสงคก์ารเรียนรู ้และออกแบบเนือ้หา  
      แบ่งเนือ้หาของบทเรียนออกเป็นหน่วยย่อย ๆ  ใหค้รอบคลมุทกุสาขาวิชาดงันี ้       

            4.2  ขัน้การสรา้งสื่อ บทเรียน นวตักรรม ใหค้รอบคลมุรายวิชาต่าง ๆ ที่สง่เสริมนิสยัรกัการอ่าน                    
การเรียนรูข้องนกัเรียนระดบัชัน้ประถมศึกษา มีขัน้ตอน ดงันี ้

        4.2.1  จัดท าสื่อการเรียนการสอน รวบรวมสื่อ นวัตกรรม ใหผู้เ้ชี่ยวชาญดา้นเนือ้หาเพื่อ
สรา้งบทเรียนจ านวน 2 ท่าน ตรวจสอบ แก้ไขและปรบัปรุงบทเรียนใหถู้กตอ้งเหมาะสมกับนักเรียน
ระดบัชัน้ประถมศกึษา 

        4.2.2 สรา้งสื่อบทเรียน นวตักรรมเพื่อช่วยสอน 
        4.2.3 น าบทเรียน สื่อ นวตักรรมต่าง ๆ ไปใหผู้เ้ชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกตอ้งเหมาะสม 

จากนั้นท าการแก้ไขปรับปรุงตามค าแนะน า ซึ่งผู้เชี่ยวชาญได้ให้ค าแนะน าในการปรับปรุงเรื่อง
ภาพเคลื่อนไหว สี  ตัวอักษร ที่ใชใ้นการประกอบบทเรียนใหม้ีความชัดเจน น่าสนใจ และเรื่องการใช้
ภาษายงัไม่กระชบัรดักุม มีความชัดเจน บางตวัอย่างไม่สอดคลอ้งกบัหน่วยเรียน ภาพไม่ตรงกบัเนือ้หา 
ขอ้ความพิมพผ์ิด ขนาดตวัอกัษรยงัไม่เหมาะสม น ามาปรบัปรุงแกไ้ขตามค าแนะน า 

         4.2.4 หาประสิทธิภาพของบทเรียน โดยน าบทเรียน สื่อ นววัตกรรม ฯลฯ ไปให้
ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นสื่อการสอน 1 ท่าน และผูเ้ชี่ยวชาญดา้นเนือ้หา 2 ท่าน ประเมินผลโดยใชแ้บบประเมิน
บทเรียน สื่อการสอนที่สรา้งขึน้ ผลการประเมินค่าเฉลี่ย มีดงันี ้1)  ดา้นเนือ้และการด าเนินเรื่อง 2)  ดา้น
แบบฝึกหดัและแบบทดสอบ 3)  ดา้นการควบคมุบทเรียน 4) ดา้นตวัอกัษรและการใชส้ี  

        ค่าเฉลี่ยรวมทุกด้านต้องมีความเหมาะสมมากถึงมากที่สุด แสดงว่าบทเรียน สื่อ 
นวตักรรม มีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมากถึงมากท่ีสดุ สามารถน าไปใชท้ดลองภาคสนามได ้

        4.2.6 น าไปทดลองใช ้กบันกัเรียนโรงเรียนประถมศึกษาที่ไม่ใช่กลุม่ตวัอย่าง เพื่อหา 
ประสิทธิภาพของบทเรียน 3 ครัง้ ดงันี ้

        ครัง้ที่ 1 ทดลองเป็นรายบคุคล โดยน าบทเรียน สื่อ นวตักรรมที่สรา้งขึน้ไปทดลองกบั
นกัศกึษาเป็นรายบคุคล จ านวน 6 คน  ปรากฏว่าผลคะแนนระหว่างเรียน (E1) ได ้80.42  ผลการ 
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ทดสอบหลงัเรียนได ้(E2) 82.22 ผ่านเกณฑ ์80/80 ที่ตัง้ไว ้จากการสงัเกตและสอบถามนักศึกษา พบ
ปัญหาขอ้บกพรอ่งบางประการที่ตอ้งท าการแกไ้ข ดงันี ้

            1.  เนือ้หาของบทเรียนมากเกินไป จึงไม่น่าสนใจท าใหผู้เ้รียนไม่อยากอ่านบทเรียนที่ใช้
สอน ผูว้ิจยัน ามาปรบัปรุงโดยการลดเนือ้หาและตวัอกัษรลง โดยการเพิ่มรูปภาพแทน เพื่อใหเ้กิดความ
น่าสนใจและท าใหผู้เ้รียนเขา้ใจไดง้่ายขึน้ 

            2.  เนือ้หาส่วนที่ส  าคัญขาดการเน้นใหเ้ด่นชัด แก้ไขโดยใชส้ีที่เด่นชัดเน้นเนือ้หาที่มี
ความส าคญั เพื่อเพิ่มความน่าสนใจในการเรียนของบทเรียน สื่อนวตักรรมช่วยสอน 

            3. โทนสีเป็นสีเหลืองและแดง ท าใหเ้กิดความเครียด แกไ้ขโดยใชโ้ทนสีที่ดสูบายตาคือ
สีเขียวและน า้เงิน 

       ครัง้ที่ 2 ทดลองกับกลุ่มเล็ก จ านวน 10 คน โดยน าบทเรียน สื่อนวัตกรรมช่วยสอน ฯลฯ 
แกไ้ขจากครัง้ที่ 1 ไปทดลองใชก้ับนักเรียนประถมศึกษา จ านวน 10 คน ปรากฏว่าผลคะแนนระหว่าง
เรียน (E1)ได ้81.75  ผลการทดสอบหลงัเรียนได ้(E2) 84.00 ผ่านเกณฑ ์80/80 ที่ตัง้ไว ้ 

        ครัง้ที่ 3 ทดลองภาคสนาม น าบทเรียน สื่อ นวตักรรม ที่แกไ้ขปัญหาขอ้บกพร่อง จากครัง้
ที่ 2 ไปทดลองกับใช้กับนักเรียนโรงเรียนประถมศึกษาที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง  จ านวน 30 คน โดยให้
นกัศึกษาเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนปรากฏว่าผลคะแนนระหว่างเรียน (E1)ได ้84.58  ผลการ
ทดสอบหลงัเรียนได ้(E2) 87.44  ซึ่งสงูกว่าเกณฑ ์80/80 ที่ก าหนด ซึ่งแสดงว่าบทเรียน สื่อการเรียนการ
สอน  

4.3 ขัน้การสรา้งแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน  
        4 .3.1 วิ เคราะห์เนื ้อหาและจุดประสงค์ของบทเรียน สื่อการเรียนการสอนระดับ

ประถมศกึษา เพื่อเป็นแนวทางในการสรา้งแบบทดสอบบทเรียน สื่อ นวตักรรมฯลฯ ช่วยในการเรียนการ
สอนระดบัชัน้ประถมศกึษา ครอบคลมุทกุสาระความรู ้ 
                 4.3.2 สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ก่อนเรียนและหลังเรียน จ านวน 30 ข้อ ตาม
จดุประสงค ์ กิจกรรมการเรียนการสอน และการวดัและประเมินผล  น าไปใหผู้เ้ชี่ยวชาญดา้นเนือ้หาและ
ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการวัดและประเมินผลพิจารณาตรวจสอบว่าตรงและครอบคลุมเนือ้หาหรือไม่  แลว้
น ามาแกไ้ขปรบัปรุง  

        4.3.3. น าไปใหผู้เ้ชี่ยวชาญดา้นเนือ้หา 2 ท่าน และผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการวดัและประเมินผล 
1 ท่าน รวม 3 ท่าน ตรวจสอบความเหมาะสมอีกครัง้พรอ้มทัง้พิจารณาประเมินความสอดคลอ้งระหว่าง
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ขอ้ค าถามแต่ละขอ้กบัจดุประสงคก์ารเรียนรู ้และเนือ้หา (IOC : Index of item objective congruence) 
โดยใชว้ิธีการดงันี ้

 1. ใหผู้เ้ชี่ยวชาญพิจารณาดงันี ้
  ถา้ผูเ้ชี่ยวชาญแน่ใจว่าขอ้ทดสอบวดัตรงจดุประสงค ์     ให ้ + 1 คะแนน 
  ถา้ผูเ้ชี่ยวชาญไม่แน่ใจว่าขอ้ทดสอบวดัตรงจดุประสงค ์ ให ้    0 คะแนน 
  ถา้ผูเ้ชี่ยวชาญแน่ใจว่าขอ้ทดสอบวดัไม่ตรงจดุประสงค ์ ให ้   -1 คะแนน 
 
       2. น าผลประเมินมาค านวณโดยใชส้ตูร   
                      
           IOC   =   

 
IOC     คือ ค่าความสอดคลอ้งระหว่างขอ้ทดสอบกบัจุดประสงค ์
∑R คือ  ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญทัง้หมด 
 N คือ จ านวนผูเ้ชี่ยวชาญ  
 

    *  ค่า IOC ที่ค  านวณได ้ถา้มากกว่า 0.70 สรุปไดว้่าขอ้ทดสอบสอดคลอ้งกบัจดุประสงค ์
        ถา้ค่า IOC นอ้ยกว่า 0.70 ถือว่าขอ้ทดสอบไม่สอดคลอ้งกบัจุดประสงคใ์ชไ้ม่ไดห้รือตอ้งปรบัปรุง 
     
ตารางที่ 1 ผลการประเมินคณุภาพเว็บไซตข์องผูเ้ชี่ยวชาญดา้นเนือ้หาโดยภาพรวม  

                        อยู่ในระดบัมากที่สดุ ดงัปรากฏตามตาราง ดงันี ้
  

เกณฑก์ารประเมิน         SD ระดับคุณภาพ 
ดา้นความสมบูรณข์องเนือ้หา 4.65 0.34 มากที่สดุ 
ดา้นการน าเสนอเนือ้หา ภาพของสื่อ 4.48 0.36 มาก 
ดา้นความถูกตอ้ง ความชดัเจน  
       ความเหมาะสม 

4.51 0.53 มากที่สดุ 

รวม 4.546 0.41 มากที่สดุ 
 

∑ R 
N 
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การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 
     ผูว้ิจยัไดด้  าเนินการทดลองกบันกัเรียน ชัน้ประถมศกึษาปีที่  4-6 และใชว้ิธีสุม่อย่างง่ายดว้ย

การจบัสลากไดจ้ านวน 35 คน  ระยะเวลาที่ใชใ้นการทดลอง คือในภาคเรียนที่ 1 ปีการศกึษา 2562 เป็น
เวลา 10 สปัดาห ์สปัดาหล์ะ 3 คาบรวมทัง้สิน้ 30 คาบ   

           การด าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มลูมีดงันี ้            
           1. ตรวจสอบความพรอ้มของอปุกรณแ์ละเครื่องมือที่ใชใ้นการทดลอง 
           2. ชีแ้จงวตัถุประสงค ์ขอบเขตของการวิจยั และประโยชนท์ี่จะเกิดจากผลการวิจัยตลอดจน

ขัน้ตอนและวิธีการเก็บรวบรวมขอ้มลู และสิ่งที่ควรปฏิบติัในการทดลองใหก้บักลุม่ตวัอย่างทราบ 
          3. ให้กลุ่มนักเรียน กลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 30 ข้อ ไม่มีการเฉลย

ค าตอบ แต่เก็บคะแนนไวใ้นแฟ้มเก็บคะแนนที่นกัศกึษาเขา้ไปดไูม่ได ้เพื่อใชเ้ปรียบเทียบ 
          4. ให้กลุ่มตัวอย่างเรียนด้วยบทเรียน สื่อ นวัตกรรมช่วยสอน 5 หน่วยเรียน พรอ้มทั้งท า

แบบฝึกหัดท้ายหน่วยเรียนหากท าผิดจะมีการเตือนว่าใหท้ าใหม่ และแบบทดสอบท้ายหน่วยเรียน 
หน่วยละ 5 ขอ้ รวม 40 ขอ้ โดยไม่มีการเฉลยค าตอบ มีเพียงใหท้ราบคะแนนที่ท าได ้

           5. หลังจากเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแล้ว 1 สัปดาห์ ให้กลุ่มตัวอย่างท า
แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์หลงัเรียน จ านวน 30 ขอ้ โดยตรวจใหค้ะแนน ตอบถกูให ้1 คะแนน และตอบ
ผิดให ้0 คะแนน    

           6. น าขอ้มลูที่ไดม้าวิเคราะหห์าผลสมัฤทธิ์คะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน 
           7. หลังจากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เสร็จ ผู้วิจัยแจกแบบสอบถามเพื่อประเมิน

ความพงึพอใจในการเรียนดว้ยบทเรียน สื่อ นวตักรรมช่วยสอน  และน าผลการประเมินมาวิเคราะหเ์ป็น
ค่าเฉลี่ยรายขอ้และค่าเฉลี่ยรวมโดยใชเ้กณฑก์ารแปลความหมายค่าเฉลี่ย 
  
การวิเคราะหข์้อมูล 
 
               คณะผูว้ิจยัไดว้ิเคราะหแ์ละเสนอผลการทดลองการใชบ้ทเรียน สื่อนวตักรรมช่วยสอนวิชา
ภาษาไทย โดยแบ่งผลการวิเคราะหอ์อกเป็น 5 ตอน ดงันี ้ 
               ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะหส์ถานภาพสว่นตวัของผูต้อบแบบสอบถาม 
               ตอนที่ 2  ผลการวิเคราะหค์วามตอ้งการใชเ้ว็บไซต ์สื่ออิเล็กทรอนิกส ์นวตักรรม ของนกัเรียน
ในโรงเรียนประถมศึกษาในจงัหวดัชายแดนภาคตะวนัออก               
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               ตอนที่ 3 ผลการพฒันา รวบรวมเว็บไซตก์ารสอน สื่ออิเล็กทรอนิกส ์นวตักรรม เพื่อสง่เสรมิ
การรกัการอ่านของนกัเรียนในโรงเรียนประถมศึกษาในจงัหวดัชายแดนภาคตะวนัออก         
               ตอนที่ 4 ผลการถ่ายทอดเทคโนโลยีสูก่ลุม่นกัเรียนในโรงเรียนประถมศกึษาจงัหวดัชายแดน
ภาคตะวนัออก  
               ตอนที่ 5 ผลประเมินผลการถ่ายทอดเทคโนโลยีสู่กลุม่นกัเรียนในโรงเรียนประถมศกึษาจงัหวัด

ชายแดนภาคตะวนัออก 

 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 

    1. พัฒนา รวบรวม บทเรียน สื่อนวัตกรรม ให้นักเรียนประถมศึกษาเพื่อช่วยสอนวิชา
ภาษาไทย 

    2. น าไปใหผู้เ้ชี่ยวชาญดา้นสื่อการสอน 1 ท่าน และผูเ้ชี่ยวชาญดา้นเนือ้หา 2 ท่าน ประเมิน

สรุปผลดว้ยค่าเฉลี่ย ( x ) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD)  
    3. สรา้งแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์ก่อนเรียนและหลงัเรียน  จ านวน 50 ขอ้ ตามจุดประสงค ์ 

กิจกรรมการเรียนการสอน และการวดัและประเมินผล  น าไปใหผู้เ้ชี่ยวชาญดา้นเนือ้หา และผูเ้ชี่ยวชาญ
ดา้นการวัดและประเมินผลพิจารณาตรวจสอบว่าตรงและครอบคลุมเนือ้หาหรือไม่  แลว้น ามาแก้ไข
ปรบัปรุงขอ้ค าถาม และตดัทิง้ เหลือไว ้30 ขอ้ 

   4. น าไปหาค่าความยาก (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และหาค่าความเชื่อมั่น (rtt) แลว้คดัไว ้30 

ขอ้ น ามาสลบัค าตอบเพื่อใชเ้ป็นแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์ใชส้อบก่อนหลงัการทดลองเครื่องมือ 
   5. ด าเนินการทดลอง และเก็บรวบรวมขอ้มูล โดยใหก้ลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบก่อนเรียน

(pre-test) จ านวน 30 ขอ้ โดยใชเ้วลา 30 นาที เพื่อวัดพืน้ฐานความรูก้่อนเรียนดว้ยบทเรียน หลงัจาก
เรียนจบแลว้ใหก้ลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิเคราะหข์อ้มูลทางสถิติหา
ความแตกต่างของคะแนนโดยใช ้match-paired t-test  

   6. ใหก้ลุม่ตวัอย่างท าแบบสอบถามความพงึพอใจ แลว้น ามาสรุปผลดว้ยค่าเฉลี่ย ( x ) และ 
ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) 
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        4.3.4 ผูว้ิจยัท าการปรบัปรุงแกไ้ขแบบทดสอบตามค าแนะน าของผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการวัด 
และประเมินผล โดยไดแ้กไ้ขในสว่นของค าถามและค าตอบที่ยงัไม่ชดัเจนไม่ตรงจุดประสงค ์และตดับาง
ขอ้ทิง้ไป เหลือไว ้50 ขอ้ เพื่อน าไปทดลองใช ้ 

       4.3.5 น าแบบทดสอบที่ ได้ไปปรับปรุงแล้วไปท าการทดลอง  (try-Out) กับนักเรียน
ประถมศึกษาที่มีคุณลกัษณะใกลเ้คียงกับกลุ่มตัวอย่างแต่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 30 คน และน า
แบบทดสอบไปตรวจใหค้ะแนน โดยขอ้ตอบถกูได ้1 คะแนน ขอ้ที่ตอบผิดหรือไม่ตอบจะให ้0 คะแนน 

        4.3.6 น าแบบทดสอบมาวิเคราะหห์าค่าดัชนีความยากง่าย  ( difficulty index ) และค่า
ดชันีอ านาจจ าแนก (discrimination index ) เป็นรายขอ้ คดัเลือกแบบทดสอบที่มีค่าดชันีความยากง่าย
(p)   อยู่ระหว่าง 0.20-0.80  และมีค่าดชันีอ านาจจ าแนก ( r ) ตัง้แต่ 0.20 ขึน้ไป  

        4.3.7 น าแบบทดสอบ ไปวิเคราะหห์าค่าความเชื่อมั่น (reliability)โดยใชส้ตูร K-R 20 
ของ Kuder-Richardson (บุญเรียง  ขจรศิลป์, 2543 )  ผลสรุปท าใหไ้ดแ้บบทดสอบที่มีความเชื่อมั่น
เท่ากบั 0.92 ซึ่งสงูกว่า 0.60  เป็นค่าที่มีความเชื่อมั่นน าไปใชท้ดสอบได ้

         4.3.8 น าแบบทดสอบที่คัดเลือกไว้ 30 ข้อ มาสลับค าตอบ เพื่อเตรียมวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน ก่อนเรียน (pre-test) และหลงัการเรียน (post-test)  เพื่อใชก้บักลุม่ตวัอย่างต่อไป 
4.4  การสรา้งแบบประเมินคณุภาพบทเรียน สื่อนวตักรรม  

                  4.4.1 ศึกษาวิธีสรา้งแบบสอบถามเพื่อประเมินคุณภาพสื่อ นวัตกรรม เพื่อช่วยสอนจาก
หนงัสือ และเอกสารต่าง ๆ 
            4.4.2 สรา้งแบบสอบถามเพื่อใชป้ระเมินคุณภาพบทเรียน สื่อ นวัตกรรม โดยผูเ้ชี่ยวชาญ
ดา้นเนือ้หาจ านวน  2 คน ดา้นสื่อการสอน จ านวน 1 คน แบ่งค าถามออกเป็น 5 ดา้น คือ 

ดา้นที่ 1  ดา้นเนือ้หาและการด าเนินเรื่อง 
ดา้นที่ 1  ดา้นแบบฝึกหดั และแบบทดสอบ 
ดา้นที่ 3  ดา้นการควบคมุบทเรียน 
ดา้นที่ 4  ดา้นตวัอกัษรและการใชส้ี 
ดา้นที่ 5  ดา้นภาพเคลื่อนไหวที่น่าสนใจ 
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      4.4.3 ก าหนดคะแนนระดับความคิดเห็นในการประเมินบทเรียน สื่อ นวัตกรรม เป็นแบบ
มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) โดยก าหนดเกณฑก์ารประเมินเป็น 5 ระดบั คือมากที่สดุ มาก 
ปานกลาง นอ้ย และนอ้ยที่สดุ เทียบเป็นคะแนนดงันี ้(บญุชมุ ศรีสะอาด, 2545) 

มากที่สดุ   =   5  คะแนน 
มาก    =   4  คะแนน 
ปานกลาง  =  3  คะแนน 
นอ้ย   =  2  คะแนน 
นอ้ยที่สดุ  =   1  คะแนน 
 

                   ใชเ้กณฑก์ารแปลความหมายค่าเฉลี่ยดงันี ้(บญุชมุ ศรีสะอาด, 2545) 
ค่าเฉลี่ย 4.51 - 5.00  หมายถึง  เหมาะสมมากที่สดุ 
ค่าเฉลี่ย 3.51 - 4.50  หมายถึง  เหมาะสมมาก 
ค่าเฉลี่ย 2.51 – 3.50  หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
ค่าเฉลี่ย 1.51 – 2.50  หมายถึง  เหมาะสมนอ้ย 
ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.50  หมายถึง  เหมาะสมนอ้ยที่สดุ 
 

   4.5 การสรา้งแบบสอบถามเพื่อประเมินความพงึพอใจของนกัเรียน  
                     4.5.1 ศึกษาวิธีสรา้งแบบสอบถามเพื่อประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนจากการใชส้ื่อ
นวตักรรมเว็บไซต ์บทเรียนช่วยสอนระดบัประถมศกึษา จากหนงัสือ งานวิจยัและเอกสารต่าง ๆ ฯลฯ 
                    4.5.2 สรา้งแบบสอบถามเพื่อใชป้ระเมินความพงึพอใจของนกัเรียน 
          5. การเก็บรวบรวมขอ้มลูวิจยัในการทดลอง 
          6. การวิเคราะหข์อ้มลูทางสถิติ ทัง้เชิงปรมิาณและเชิงคณุภาพ 
          7. การเขียนสรุปผล อภิปรายและขอ้เสนอแนะ เขียนรายงานวิจยัฉบบัสมบรูณ์ 
          8. ตรวจทานความถกูตอ้ง เขา้รูปเลม่ 
          9. เผยแพรผ่ลงานวิจยั 
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บทที ่4 

 
ผลการวิจัย 

 
                การถ่ายทอดเทคโนโลยีเว็บไซต์ นวัตกรรม สื่ออิเล็กทรอนิกสส์ู่กลุ่มนักเรียนในโรงเรียน

ประถมศึกษาจงัหวดัชายแดนภาคตะวนัออกเพื่อส่งเสรมินิสยัรกัการอ่านของเยาวชนไทย วตัถุประสงค์

ของโครงการ 1) เพื่อศกึษาความตอ้งการใชเ้ว็บไซต ์สื่ออิเล็กทรอนิกส ์นวตักรรม ของนกัเรียนในโรงเรียน

ประถมศึกษาในจังหวัดชายแดนภาคตะวันออก   2) เพื่อพัฒนา รวบรวมเว็บไซต์การสอน สื่อ

อิเล็กทรอนิกส ์นวัตกรรม เพื่อส่งเสริมการรกัการอ่านของนักเรียนในโรงเรียนประถมศึกษาในจังหวัด

ชายแดนภาคตะวันออก 3) เพื่อถ่ายทอดเทคโนโลยีสู่กลุ่มนักเรียนในโรงเรียนประถมศึกษาจังหวัด

ชายแดนภาคตะวันออก 4) เพื่อประเมินผลการถ่ายทอดเทคโนโลยีสู่กลุ่มนักเรียนในโรงเรียน

ประถมศกึษาจงัหวดัชายแดนภาคตะวนัออก 

             คณะผูว้ิจยัสามารถสรุปผลการวิจยัไดด้งันี ้
 การวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัยครัง้นี ้  คณะผูว้ิจัยไดเ้สนอผลการทดลองการใช้บทเรียนสื่อ

นวตักรรม การสอนวิชาภาษาไทย ซึ่งไดท้ดลองกบันักเรียนประถมศึกษาปีที่ 4-6 ในโรงเรียนมหาธิคุณ
วิทยา ภาคเรียนที่ 1 ปีการศกึษา 2562 จ านวน 35 คน แบ่งผลการวิเคราะหอ์อกเป็น 5 ตอน ดงันี ้ 

ตอนที ่1  ผลการวิเคราะหส์ถานภาพสว่นตวัของผูต้อบแบบสอบถาม 

ตอนที ่2  ผลการวิเคราะหค์วามตอ้งการเว็บไซตส์ื่ออิเล็กทรอนิกส ์นวตักรรม ของนกัเรียนใน
โรงเรียนประถมศกึษาในจงัหวดัชายแดนภาคตะวนัออก 

ตอนที ่3  ผลการพฒันา รวบรวมเว็บไซตก์ารสอน สื่ออิเล็กทรอนิกส ์นวตักรรม เพื่อส่งเสรมิ
การรกัการอ่านของนกัเรียนในโรงเรียนประถมศึกษาในจงัหวดัชายแดนภาคตะวนัออก 

ตอนที ่4  ผลการถ่ายทอดเทคโนโลยีสูก่ลุม่นกัเรียนในโรงเรียนประถมศกึษาจงัหวดัชายแดน
ภาคตะวนัออก  
          ตอนที่ 5  ผลประเมินความพึงใจในการถ่ายทอดเทคโนโลยีสู่กลุ่มนักเรียนใน โรงเรียน

ประถมศกึษาจงัหวดัชายแดนภาคตะวนัออก 
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ตอนที ่1 สถานภาพส่วนตัวของผู้ตอบแบบสอบถาม 
          
ตารางที ่2 จ านวน รอ้ยละ สถานภาพทั่วไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
                                                                                                          n = 35  
                         ข้อความ จ านวน ร้อยละ 
เพศ                 

     ชาย              17           31.42 
     หญิง              18           51.42 
อายุ   
     ต ่ากว่า 10 ปี             3           8.57 
     11 ปี             15          42.86 
     12 ปี             12          34.29 
     13 ปีขึน้ไป             5          14.28 
ระดบัชัน้   
    ประถมศึกษาที่  4             25           71.42 
    ประถมศึกษาที่  5             23           65.71 
    ประถมศึกษาที่  6             27           77.14 
ประสบการณใ์นการใชส้ื่อ   
     ไม่เคย             15           42.86 
     เคย นอ้ยกว่า 1   ปี             5           14.28 
     1-2 ปี             12           34.29 
     3 ปีขึน้ไป              3            8.57 
รวม           35          100 

  
               จากตารางที่ 2 พบว่านกัเรียนประถมศึกษาที่ตอบแบบสอบถาม เป็นเพศหญิงมากที่สดุ รอ้ย
ละ 51.42  รองลงมาเป็นเพศชาย รอ้ยละ 31.42 มีอาย ุ11 ปีมากที่สดุ รอ้ยละ 42.86 รองลงมา อาย ุ12 
ปี รอ้ยละ 34.29 และน้อยที่สุดอายุ 13 ปีขึน้ไป  รอ้ยละ 14.28  อยู่ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มาก
ที่สดุ รอ้ยละ 77.14  รองลงมาคือ ระดบัชัน้ประถมศกึษาป่ีที่ 4 รอ้ยละ 71.42 และระดบัชัน้ประถมศึกษา
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ปีที่ 5 รอ้ยละ 65.71  ตามล าดบั นกัเรียนประถมศึกษาไม่เคยมีประสบการณก์ารใชส้ื่อมากที่สดุ รอ้ยละ 
42.86 รองลงมาคือ เคยใชส้ื่อนอ้ยกว่า 1 ปี รอ้ยละ 14.28 และนอ้ยที่สดุคือ ใชส้ื่อมากกว่า 3 ปี รอ้ยละ 
8.57  
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             ตอนที ่2  ผลการวิเคราะหค์วามตอ้งการเว็บไซต ์สื่ออิเล็กทรอนิกส ์นวตักรรม ของนกัเรียน
ในโรงเรียนประถมศึกษาในจงัหวดัชายแดนภาคตะวนัออก 
               ตารางที่ 3 ค่าเฉลี่ยและสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานความตอ้งการเว็บไซต ์สื่ออิเล็กทรอนิกส ์
นวตักรรม ของนกัเรียนในโรงเรียนประถมศกึษาในจงัหวดัชายแดนภาคตะวนัออก                                                                                                                           
N = 35 
                     รายการการประเมิน        x          SD ระดับความพึงพอใจ   

1.  ตอ้งการบทเรียน สื่อนวตักรรมช่วยสอนทกุวิชาที่
ใชไ้ดง้่าย                      

4.45 1.23 มาก 

2. มีความครบถว้นสมบูรณข์องขอ้มลูสารสนเทศ
เพียงพอต่อความตอ้งการ 

4.54 0.65 มากที่สดุ 

3. ตอ้งการบทเรียนที่ช่วยใหน้กัศกึษามีความเขา้ใจ
เนือ้หา  

4.57 0.98 มากที่สดุ 

4. ตอ้งการบทเรียนที่ใหค้วามรูร้วมทัง้วิธีการใช้
ภาษาไทยไดถู้กตอ้ง                    

4.46 0.99 มากที่สดุ 

5. ตอ้งการบทเรียนที่ใหค้วามรูร้วมทัง้วิธีการใช้
ภาษาไทยไดถู้กตอ้ง 

4.32 1.24 มาก 

6. มีตวัอย่างชดัเจนในแต่ละหน่วยเรียนท าใหเ้ขา้ใจง่าย                            4.65 0.93 มากที่สดุ 
7. มีการน าเสนอเนือ้หาในบทเรียนมีความน่าสนใจ                                   4.62 0.98 มากที่สดุ 
8.มีภาพประกอบของบทเรียนมีความเหมาะสมกบั
เนือ้หา        

4.56 1.12 มากที่สดุ 

9. มีตวัอกัษรในบทเรียนมีขนาดเหมาะสม                                4.51 0.97 มากที่สดุ 
10.มีความยาวของบทเรียนมีความเหมาะสมกบั 
เวลามาก                         

4.43 1.23 มาก 

11. มีบทเรียน สื่อ นวตักรรมช่วยสอน ท าใหน้กัเรียน                                 4.66 0.86 มากที่สดุ 
12.ตอ้งการบทเรียนที่มีความหลากหลายของรูปแบบ
ขอ้มลูทัง้ตวัอกัษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และไฟล์
เอกสาร             

4.56 1.02 มากที่สดุ 

รวม 4.50 0.958 มาก 
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               จากตารางที่  3 ในภาพรวมพบว่านักเรียนกลุ่มตัวอย่างมีความต้องการเว็บไซต์ สื่อ

อิเล็กทรอนิกส ์นวตักรรมต่าง ๆ อยู่ในภาพรวมอยู่ในระดบัมาก มีค่าเฉลี่ย ( x = 4.50, SD= 0.958) เมื่อ
พิจารณาเป็นรายขอ้พบว่านักเรียนตอ้งการ มีบทเรียน สื่อ นวัตกรรมช่วยสอน ท าใหน้ักเรียน เรียนได้

อย่างสนุก ไม่น่าเบื่อ อยู่ในระดับมากที่สุด  ( x = 4.66, SD= 0.86) รองลงมาตามล าดับคือ มีตัวอย่าง

ชัดเจนในแต่ละหน่วยเรียนท าใหเ้ขา้ใจง่าย ( x = 4.65, SD= 0.93) และน้อยที่สุดคือ ตอ้งการสื่อที่มี

ความยากง่ายเหมาะสมกบัระดบัความรูข้องนกัเรียนระดบัประถมศกึษา ( x = 4.32, SD= 1.24)      
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 ตอนที ่3  ผลการพฒันา รวบรวมเว็บไซตก์ารสอน สื่ออิเล็กทรอนิกส ์นวตักรรม เพื่อส่งเสรมิ                    
การรกัการอ่านของนกัเรียนในโรงเรียนประถมศึกษาในจงัหวดัชายแดนภาคตะวนัออก 
              ตารางที่ 4 ค่าเฉลี่ยและสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานความตอ้งการเว็บไซต ์สื่ออิเล็กทรอนิกส ์
นวตักรรม ของนกัเรียนในโรงเรียนประถมศกึษาในจงัหวดัชายแดนภาคตะวนัออก                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                        (n=35)                                                                                
                     รายการการประเมิน        x       

   SD ระดับ 
ความพึงพอใจ 

รวบรวมเว็บไซตท์ีเ่กี่ยวข้องกับการเรียนระดับประถมศึกษา     

1.  สถานีวิทยโุทรทศันเ์พื่อการศกึษา กระทรวงศึกษาธิการ                      4.35 1.11 มาก 
2. โรงเรียนบา้นหนองหม ู   4.24 0.98 มาก 
3. คลงัสื่อการเรียนรูท้ี่ทกุคนรว่มสรา้งได ้การเรียงค าในประโยค   
        การสรา้งค า นิทาน ค าที่มีความหมายคลา้ยกนั ค าไทยแท ้ 

4.54 1.02 มากที่สดุ 

4. โรงเรียนศรีวิทยาปากน า้                                                                   4.23 1.23 มาก 
5. คลงัสื่อการศึกษา สระ การเขียนประโยค                                            4.45 1.43 มาก 
6. ThaiGoodView.com มาตราตวัสะกด ค าพอ้ง สภุาษิต                       4.56 0.45 มากที่สดุ 
7. โรงเรียนกนัทรารมณ ์มี `E-book วิชาต่าง ๆ                                        4.21 1.22 มาก 
รวบรวม website นิทาน นิทานอีสป นิทานชาดกและ  
นิทานพืน้บ้าน นิทานนานาชาติ นิทานเวตาล นิทานธรรมะ  

   

8. www.everykid.com นิทานพืน้บา้น, นิทานนานาชาติ                            4.47 1.25 มาก 
9. www.kalyanamitra.org  นิทานชาดก                                                4.41 1.22 มาก 
10. www.dekdek.com นิทานอีสป                                                       4.56 0.99 มากที่สดุ 
11. www.ukumal.brinkster.net นิทานเวตาล                                        4.37 1.72 มาก 
12. www.thaifolk.com นิทานต านาน                                                    4.20 0.98 มาก 
13.www.dhammajak.net นิทานธรรมะ 4.21 0.22 มาก 
14. www.thaiarc.tu.ac.th นิทานพืน้บา้นถ่ินไทย                                              4.57 0.78 มากที่สดุ 
15. สื่อ นวตักรรม การสอนภาษาไทยระดบัชัน้ประถมศกึษา                    4.59 0.76 มากที่สดุ 
16. สอนการใชเ้ว็บไซต ์วิธีการสืบคน้ขอ้มลูต่าง ๆ                                    4.45 1.24 มาก 
รวม    4.157 0.94 มาก 

http://www.everykid.com/
http://www.kalyanamitra.org/
http://www.dekdek.com/
http://www.ukumal.brinkster.net/
http://www.thaifolk.com/
http://www.thaiarc.tu.ac.th/
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จากตารางที่ 4 พบว่า กลุ่มตวัอย่างมีความสนใจเรียนเก่ียวกบัสื่อ นวตักรรม เว็บไซตต่์าง ๆ ใน

ภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( x  = 4.157, SD = 0.94) เมื่อพิจารณาเป็นรายดา้น พบว่า นักเรียนมีความ

สนใจเรียนเก่ียวกบั สื่อ นวตักรรม การสอนภาษาไทยระดบัชัน้ประถมศกึษา  อยู่ในระดบัมากท่ีสดุ ( x  = 
4.59, SD = 0.76)  รองลงมานกัเรียนมีความสนใจเรียนเรื่อง ThaiGoodView.com มาตราตวัสะกด ค า

พอ้ง สภุาษิต และ. www.dekdek.com นิทานอีสป มีค่าเฉลี่ยเท่ากนั อยู่ในระดบัมากที่สดุ ( x  = 4.56, 
SD = 0.99) และน้อยที่ สุดคือ  การสนใจโรง เรียนกันท รารมณ์ มี  `E-book วิชาต่าง  ๆ  และ 

www.dhammajak.net นิทานธรรมะ ( x  = 4.21, SD = 1.22)                                                           
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://www.dekdek.com/
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ตอนที ่5  ผลการถ่ายทอดเทคโนโลยีสูก่ลุม่นกัเรียนในโรงเรียนประถมศกึษาจงัหวดัชายแดน

ภาคตะวนัออก  
ตารางที่ 5 ค่าเฉลี่ยและสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน การถ่ายทอดเทคโนโลยีสู่กลุม่นกัเรียนใน

โรงเรียนประถมศกึษาจงัหวดัชายแดนภาคตะวนัออก  

         (n=35)                                                                                                                                 
                     รายการการถ่ายทอดเทคโนโลยี        x          SD ระดับความ

คิดเหน็ 
การใชเ้ว็บไซตต่์าง ๆ 4.35 0.98 มาก 
การสืบคน้สื่อสารสนเทศต่าง ๆ ระดบัประถมศกึษา 4.51 1.21 มากที่สดุ 
การใชส้ื่อ นวตักรรมที่สรา้งขึน้ การสอนภาษาไทย 
             จากสื่อต่าง ๆ 

4.49 0.57 มาก 

แนะน าวิธีการเรียน การอ่านต่าง ๆ ของนกัเรียน
ประถมศึกษา 

4.36 0.97 มาก 

สอนการเล่นเกมลบัสมองทางการศกึษา 4.65 1.12 มากที่สดุ 
อ่ืน ๆ ข่าวสาร เพลงดงั ภาพยนตร ์การต์นู เป็นตน้ 4.24 0.96 มาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.43 0.80 มาก 
 

                 จากตารางที่  6  พบว่า  ผลวิเคราะหก์ารถ่ายทอดเทคโนโลยีพบว่า นกัเรียนในภาพรวมสนใจ

และตั้งใจเรียนอยู่ ในระดับมาก ( x  = 4.43, SD = 0.80)  แต่เมื่ อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า                        

สอนการเล่นเกมลบัสมองทางการศึกษา อยู่ในระดับมากที่สุดคือ ( x  = 4.65, SD = 1.12)  รองลงมา
ตามล าดับคือ นักเรียนสนใจการสืบคน้สื่อสารสนเทศต่าง ๆ ระดับประถมศึกษา อยู่ในระดับมากที่สดุ               

( x  = 4.51, SD = 1.21) และนอ้ยที่สุดคือ รายการอ่ืน ๆ ทั่วไปที่ไม่เก่ียวกับที่กล่าวมานี ้ เช่น ข่าวสาร 

บนัเทิง เพลงดงั ภาพยนตร ์การต์นู เป็นตน้ อยู่ในระดบัมาก ( x  = 4.24, SD = 0.96) 
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ตอนที ่6  ผลประเมินความพงึใจในการถ่ายทอดเทคโนโลยีสู่กลุม่นกัเรียนในโรงเรียนประถมศกึษา 

                    จงัหวดัชายแดนภาคตะวนัออก 

    ตารางที่ 6 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานประเมินความพงึใจในการถ่ายทอด
เทคโนโลยีสูก่ลุม่นกัเรียนในโรงเรียนประถมศกึษาจงัหวดัชายแดนภาคตะวนัออก  
                                                                                                         n = 35 

                     รายการการประเมิน        x          SD ระดับความพึงพอใจ   

1.  บทเรียน สื่อนวตักรรมช่วยสอนภาษาไทยสามารถ
ใชไ้ดง้่าย                      

4.35 0.98 มาก 

2. ความครบถว้นสมบรูณข์องขอ้มลูสารสนเทศเพียงพอ
ต่อความตอ้งการ 

4.53 0.67 มากที่สดุ 

3. บทเรียนนีช้่วยใหน้กัศกึษามีความเขา้ใจเนือ้หาใน                                                
            บทเรียนสื่อนวตักรรมการสอนภาษาไทย 

4.59 0.45 มากที่สดุ 

4. บทเรียนนีท้  าใหน้กัเรียนประถมศกึษามีความรู ้                                           
     ถึงวิธีการใชภ้าษาไทยไดถ้กูตอ้งมากย่ิงขึน้ 

4.48 1.13 มาก 

5. ความยากง่ายเหมาะสมกบัระดบัความรูข้องนกัเรียน                                  
           ระดบัประถมศกึษา                                                       

4.34 0.98 มาก 

6. ตวัอย่างในแต่ละหน่วยเรียนท าใหเ้ขา้ใจง่าย                                             4.51 0.96 มากที่สดุ 
7. การน าเสนอเนือ้หาในบทเรียนมีความน่าสนใจ                                           4.42 0.87 มาก 
8. ภาพประกอบของบทเรียนมีความเหมาะสมกบัเนือ้หา        4.46 0.23 มาก 
9. ตวัอกัษรในบทเรียนมีขนาดเหมาะสม                                4.54 1.02 มากที่สดุ 
10. ความยาวของบทเรียนมีความเหมาะสมกบัเวลามาก                 4.52 1.13 มากท่ีสดุ 
11. บทเรียน สื่อ นวตักรรมช่วยสอน ท าใหน้กัเรียน                                              
           เรียนไดอ้ย่างสนกุ ไม่น่าเบื่อ 

4.76 0.56 มากที่สดุ 

12. วิทยากรผูส้อนมีการถ่ายทอดที่น่าสนใจ                                                     
      มีการใชเ้ทคโนโลยีที่ทนัสมยัหลากหลายมาสอน เกิด       
      ความสนกุ เรียนอย่างมีความสขุ 

4.45 1.32 มาก 

รวม 4.50 0.958 มาก 
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                จากตารางที่  6  พบว่า  ผลการประเมินความพึงพอใจในการถ่ายทอดเทคโนโลยีพบว่า 

นักเรียนในภาพรวมสนใจและตัง้ใจเรียนอยู่ในระดับมาก ( x  = 4.50, SD = 0.958)  แต่เมื่อพิจารณา
เป็นรายขอ้ พบว่า บทเรียน สื่อ นวัตกรรมช่วยสอน ท าใหน้ักเรียน เรียนไดอ้ย่างสนุก ไม่น่าเบื่อ  อยู่ใน

ระดับมากที่สุดคือ ( x  = 4.76, SD = 0.56)  รองลงมาตามล าดับคือ นักเรียนสนใจเก่ียวกับบทเรียนนี ้

ช่วยให้นักศึกษามีความเข้าใจเนื ้อหาในบทเรียนสื่อนวัตกรรมการสอนภาษาไทย( x  = 4.59, SD = 

0.45) , ตัวอักษรในบทเรียนมีขนาดเหมาะสม ( x  = 4.54, SD = 1.02), ความครบถ้วนสมบูรณ์ของ

ขอ้มูลสารสนเทศเพียงพอต่อความต้องการ( x  = 4.53, SD = 0.67), ความยาวของบทเรียนมีความ

เหมาะสมกบัเวลามาก   ( x  = 4.52, SD = 1.13) และนอ้ยที่สดุคือ   ความยากง่ายเหมาะสมกับระดับ

ความรูข้องนกัเรียนระดบัประถมศกึษา อยู่มในระดบัมาก ( x  = 4.34, SD = 0.98)                                                                
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                                                                      บทที ่5 
 

สรุป อภปิรายผลและข้อเสนอแนะ 
 

                การถ่ายทอดเทคโนโลยีเว็บไซต์ นวัตกรรม สื่ออิเล็กทรอนิกสส์ู่กลุ่มนักเรียนในโรงเรียน

ประถมศึกษาจงัหวดัชายแดนภาคตะวนัออกเพื่อส่งเสรมินิสยัรกัการอ่านของเยาวชนไทย วตัถุประสงค์

ของโครงการ 1) เพื่อศกึษาความตอ้งการใชเ้ว็บไซต ์สื่ออิเล็กทรอนิกส ์นวตักรรม ของนกัเรียนในโรงเรียน

ประถมศึกษาในจังหวัดชายแดนภาคตะวันออก  2) เพื่อพัฒนา รวบรวมเว็บไซต์การสอน สื่อ

อิเล็กทรอนิกส ์นวัตกรรม เพื่อส่งเสริมการรกัการอ่านของนักเรียนในโรงเรียนประถมศึกษาในจังหวัด

ชายแดนภาคตะวันออก 3) เพื่อถ่ายทอดเทคโนโลยีสู่กลุ่มนักเรียนในโรงเรียนประถมศึกษาจังหวัด

ชายแดนภาคตะวันออก  4) เพื่อประเมินผลการถ่ายทอดเทคโนโลยีสู่กลุ่มนักเรียนในโรงเรียน

ประถมศกึษาจงัหวดัชายแดนภาคตะวนัออก 

 
สมมติฐานของการวิจัย 
 

คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนในโรงเรียนประถมศึกษา มีผลการเรียนสูงขึน้
หลงัจากท่ีเรียนดว้ยบทเรียน สื่อ นวตักรรมช่วยสอนวิชาภาษาไทยสงูกว่าคะแนนก่อนเรียน 
 
ประชากร 
           ประชากรที่ใชใ้นการวิจัยครัง้นีเ้ป็นนักศึกษาที่เรียนวิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6  
ประจ าปีการศกึษา 2562  โรงเรียนมหาธิคณุวิทยา ระดบัชัน้ประถมศกึษา จ านวน 75  คน   
 
กลุ่มตัวอย่าง 
 
               กลุ่มตวัอย่างส าหรบัใชใ้นการประเมินบทเรียน สื่อ นวตักรรมช่วยสอนเป็นชัน้ประถมศึกษาปี

ที่ 4-6  ประจ าปีการศกึษา 2562  โรงเรียนมหาธิคณุวิทยา ระดบัประถมศกึษาในจงัหวดัสระแกว้  จ านวน 
35  คน  ซึ่งเลือกกลุม่ตวัอย่างโดยวิธีสุ่มอย่างง่ายโดยการจบัฉลาก  
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สรุปผลการวิจัย    
   1. ความตอ้งการเว็บไซต ์บทเรียน สื่อ นวัตกรรมช่วยสอนวิชาภาษาไทย ในภาพรวมพบว่า

นกัเรียนกลุ่มตัวอย่างมีความตอ้งการเว็บไซต ์สื่ออิเล็กทรอนิกส ์นวตักรรมต่าง ๆ อยู่ในภาพรวมอยู่ใน

ระดบัมากมีค่าเฉลี่ย ( x = 4.50, SD= 0.958) เมื่อพิจารณาเป็นรายขอ้พบว่านกัเรียนตอ้งการ มีบทเรียน 

สื่อ นวัตกรรมช่วยสอน ท าใหน้ักเรียน เรียนไดอ้ย่างสนุก ไม่น่าเบื่อ อยู่ในระดับมากที่สุด  ( x = 4.66, 

SD= 0.86) รองลงมาตามล าดับคือ มีตัวอย่างชัดเจนในแต่ละหน่วยเรียนท าใหเ้ขา้ใจง่าย ( x = 4.65, 
SD= 0.93) และนอ้ยที่สดุคือ ตอ้งการสื่อที่มีความยากง่ายเหมาะสมกบัระดบัความรูข้องนกัเรียนระดบั

ประถมศกึษา ( x = 4.32, SD= 1.24)                                                        
    2. ผลการการพัฒนารวบรวมเว็บไซต์ บทเรียน นวัตกรรมช่วยสอนภาษาไทย  มีความ

เหมาะสมตามเกณฑป์ระเมินของผูเ้ชี่ยวชาญอยู่ในระดับเหมาะสมมากที่สุดและกลุ่มตัวอย่างมีความ

สนใจเรียนเก่ียวกบัสื่อ นวตักรรม เว็บไซตต่์าง ๆ ในภาพรวมอยู่ในระดบัมาก ( x  = 4.157, SD = 0.94) 
เมื่อพิจารณาเป็นรายดา้น พบว่า นกัเรียนมีความสนใจเรียนเก่ียวกบั สื่อ นวตักรรม การสอนภาษาไทย

ระดบัชัน้ประถมศึกษา  อยู่ในระดบัมากที่สดุ ( x  = 4.59, SD = 0.76)  รองลงมานกัเรียนมีความสนใจ
เรียนเรื่อง ThaiGoodView.com มาตราตวัสะกด ค าพอ้ง สภุาษิต และ. www.dekdek.com นิทานอีสป 

มีค่าเฉลี่ยเท่ากัน อยู่ในระดับมากที่สุด ( x  = 4.56, SD = 0.99) และนอ้ยที่สุดคือ  การสนใจโรงเรียน

กนัทรารมณ ์มี E-book วิชาต่าง ๆ และ www.dhammajak.net นิทานธรรมะ ( x  = 4.21, SD = 1.22)                                                           
                3. ผลการถ่ายทอดเทคโนโลยีสูก่ลุม่นกัเรียนในโรงเรียนประถมศึกษาจงัหวดัชายแดนภาค
ตะวนัออก พบว่า  ผลวิเคราะหก์ารถ่ายทอดเทคโนโลยีพบว่า นกัเรียนในภาพรวมสนใจและตัง้ใจเรียน

อยู่ในระดบัมาก ( x  = 4.43, SD = 0.80)  แต่เมื่อพิจารณาเป็นรายขอ้ พบว่า สอนการเล่นเกมลบัสมอง

ทางการศกึษา อยู่ในระดบัมากท่ีสดุคือ ( x  = 4.65, SD = 1.12)  รองลงมาตามล าดบัคือ นกัเรียนสนใจ

การสืบคน้สื่อสารสนเทศต่าง ๆ ระดบัประถมศกึษา อยู่ในระดบัมากที่สดุ ( x  = 4.51, SD = 1.21) และ
นอ้ยที่สดุคือ รายการอ่ืน ๆ ทั่วไปที่ไม่เก่ียวกบัที่กล่าวมานี ้เช่น ข่าวสาร บนัเทิง เพลงดงั ภาพยนตร ์

การต์นู เป็นตน้ อยู่ในระดบัมาก ( x  = 4.24, SD = 0.96) 
   
         

http://www.dekdek.com/
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                 4.  ผลการประเมินความพงึพอใจในการถ่ายทอดเทคโนโลยีพบว่า นกัเรียนในภาพรวมสนใจ

และตัง้ใจเรียนอยู่ในระดับมาก ( x  = 4.50, SD = 0.958)  แต่เมื่อพิจารณาเป็นรายขอ้ พบว่า บทเรียน 

สื่อ นวตักรรมช่วยสอน ท าใหน้กัเรียน เรียนไดอ้ย่างสนุก ไม่น่าเบื่อ อยู่ในระดบัมากที่สดุคือ ( x  = 4.76, 
SD = 0.56)  รองลงมาตามล าดับคือ นักเรียนสนใจเก่ียวกับบทเรียนนีช้่วยใหน้ักศึกษามีความเขา้ใจ

เนือ้หาในบทเรียนสื่อนวตักรรมการสอนภาษาไทย( x  = 4.59, SD = 0.45) , ตวัอกัษรในบทเรียนมีขนาด

เหมาะสม ( x  = 4.54, SD = 1.02), ความครบถ้วนสมบูรณ์ของข้อมูลสารสนเทศเพียงพอต่อความ

ตอ้งการ( x  = 4.53, SD = 0.67), ความยาวของบทเรียนมีความเหมาะสมกับเวลามาก   ( x  = 4.52, 
SD = 1.13) และนอ้ยที่สดุคือ   ความยากง่ายเหมาะสมกบัระดบัความรูข้องนกัเรียนระดบัประถมศึกษา 

อยู่ในระดบัมาก ( x  = 4.34, SD = 0.98)                                                                
 
 
การอภปิรายผล 
 
   ผลการวิจยัสามารถอภิปรายผลไดด้งันี ้
   1. ความตอ้งการเว็บไซต ์บทเรียน สื่อ นวัตกรรมช่วยสอนวิชาภาษาไทย ในภาพรวมพบว่า
นกัเรียนกลุ่มตัวอย่างมีความตอ้งการเว็บไซต ์สื่ออิเล็กทรอนิกส ์นวตักรรมต่าง ๆ อยู่ในภาพรวมอยู่ใน
ระดบั มากที่สดุ   
เนื่องจากผู้วิจัยได้น าเนินการ วิเคราะห์ ออกแบบ สรา้งบทเรียน การน าไปทดลองใช้ ประเมินและ

ปรับปรุงแก้ไข ได้สอดคล้องกับทฤษฎีการเรียนรูข้อง กาเย่ (Gagne et al .,1992) ที่ได้แบ่งการเรียนรู้
ออกเป็น 8 ขัน้ คือ การจูงใจ (Motivation Phase) เป็นการคาดหวงัของผูเ้รียนเกิดแรงจูงใจในการเรียนรู ้ 
การรบัรูต้ามเป้าหมายที่ตัง้ไว ้(Apprehending Phase) ผูเ้รียนจะรบัรูส้ิ่งที่สอดคลอ้งกับความตัง้ใจ  การ
ปรุงแต่งสิ่งที่ร ับรู ้ไว้เป็นความจ า (Acquisition Phase) เพื่อให้เกิดความจ าระยะสั้นและระยะยาว 
ความสามารถในการจ า (Retention Phase) ความสามารถในการระลึกถึงสิ่งที่ไดเ้รียนรู้ไปแลว้ (Recall 
Phase) การน าไปประยุกตใ์ชก้ับสิ่งที่เรียนรูไ้ปแลว้ (Generalization Phase) การแสดงออกพฤติกรรมที่
เรียนรู ้(Performance Phase) การแสดงผลการเรียนรูก้ลบัไปยงัผูเ้รียน (Feedback Phase) ใหผู้เ้รียนไดร้บั
ทราบผลเรว็จะท าใหม้ีผลดีและประสิทธิภาพสงู ซึ่งสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ             
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                สรุปไดว้่า คณะผูว้ิจยัไดร้วบรวมเว็บไซต ์บทเรียน สื่อ นวตักรรมช่วยสอนภาษาไทยและอื่น ๆ                     
ที่เก่ียวขอ้ง และน าไปทดลองใชม้ีประสิทธิภาพและช่วยใหน้ักเรียนระดับประถมศึกษา เกิดการเรียนรู้
เพิ่มขึน้หลงัจากเรียนดว้ยบทเรียนสื่อ นวตักรรมช่วยสอน ดงักลา่ว  
 
           2. กลุ่มตัวอย่างมีความสนใจเรียนเก่ียวกับสื่อ นวัตกรรม เว็บไซตต่์าง ๆ ในภาพรวมอยู่ใน
ระดบัมาก 
                สรุปได้ว่า บทเรียน สื่อ นวัตกรรมช่วยสอนภาษาไทย ที่คณะผู้วิจัยได้สรา้งขึน้และน าไป
ทดลองใช้มีแรงจูงใจ ท้าทายให้อยากรู้อยากเห็น มีความสนุกในกิจกรรมการเรียนด้วยตัวเอง มี
จินตนาการ ท าให้เกิดความพึงพอใจหลังจากเรียนด้วยบทเรียน สื่อ นวัตกรรม ช่วยสอน ดังกล่าว
สอดคลอ้งกบัทฤษฎีการสรา้งแรงจงูใจของ Malone and Lepper (1987) ที่เนน้การกระตุน้ผูเ้รียนใหเ้กิด 
ความทา้ทาย ความอยากรูอ้ยากเห็น มีความรูส้ึกที่ได้ควบคุมกิจกรรมดว้ยตนเอง และมีจินตนาการ 
สอดคลอ้งกบังานวิจยัของนิตยา  เอกบาง (2550) ในการสรา้งบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนเพื่อพฒันา
ทกัษะการฟัง ส าหรบันกัศึกษามหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลลา้นนา ล าปาง ซึ่งไดส้อบถาม ความ
คิดเห็นของผูเ้รียนในการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนเพื่อพฒันาทกัษะการฟัง ผลปรากฏว่า ความ
คิดเห็นของผูเ้รียนส่วนใหญ่มีความพึงพอใจที่ค่าเฉลี่ยรวม (x-   = 3.66, SD = 0.67) ระดบัพึงพอใจมาก 
เช่นกัน คือ บทเรียนตอ้งมีค าชีแ้จงและขั้นตอนที่สามารถปฏิบัติตามไดง้่าย ควบคุมบทเรียนเองได้ 
บทเรียนตอ้งเรา้ความสนใจมีเนือ้หา ภาพ เสียง 
 
              3. ผลการถ่ายทอดเทคโนโลยีสูก่ลุม่นกัเรียนในโรงเรียนประถมศกึษาจงัหวดัชายแดนภาค
ตะวนัออก                  
                พบว่า นักเรียนในภาพรวมสนใจและตัง้ใจเรียนอยู่ในระดับมากสอดคลอ้งกับงานวิจัยของ
นิตยา  เอกบาง (2550) ในการสรา้งบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนเพื่อพัฒนาทักษะการฟัง ส าหรบั
นกัศึกษามหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลลา้นนา ล าปาง ซึ่งไดส้อบถาม ความคิดเห็นของผูเ้รียนใน
การใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนเพื่อพฒันาทกัษะการฟัง ผลปรากฏว่า ความคิดเห็นของผูเ้รียนส่วน
ใหญ่มีความพึงพอใจที่ค่าเฉลี่ยรวม (x-   = 3.66, SD = 0.67) ระดับพึงพอใจมาก เช่นกัน คือ บทเรียน
ตอ้งมีค าชีแ้จงและขัน้ตอนที่สามารถปฏิบติัตามไดง้่าย ควบคุมบทเรียนเองได ้บทเรียนตอ้งเรา้ความ
สนใจมีเนือ้หา ภาพ เสียง 
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         4. ผลการประเมินความพึงพอใจในการถ่ายทอดเทคโนโลยีพบว่า นกัเรียนในภาพรวมสนใจ
และตัง้ใจเรียนอยู่ในระดบัมากที่สดุสอดคลอ้งกบังานวิจยัของนิตยา  เอกบาง (2550) ส าหรบันกัศึกษา
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา ล าปาง ความคิดเห็นของผู้เรียนในการใช้บทเรียน
คอมพิวเตอรช์่วยสอนเพื่อพฒันาทักษะการฟัง ผลปรากฏว่า ความคิดเห็นของผูเ้รียนส่วนใหญ่มีความ
พึงพอใจที่ค่าเฉลี่ยรวม (x-   = 3.66, SD = 0.67) ระดบัพึงพอใจมาก เช่นกนั คือ บทเรียนตอ้งมีค าชีแ้จง
และขัน้ตอนที่สามารถปฏิบติัตามไดง้่าย ควบคุมบทเรียนเองได ้บทเรียนตอ้งเรา้ความสนใจมีเนือ้หา 
ภาพ เสียงและยงัสอดคลอ้งกบังานวิจัยของศิริวรรณ แกว้จรญั (2561) การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทย เรื่องค า ควบกลา้ ส าหรบันักเรียนชั้น ประถมศึกษาปีที่ 4 
สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร ์มหาวิทยาลัยบูรพา  ผลการวิจัยปรากฏว่า 1) 
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทยเรื่อง ค าควบกล า้ 
ส  าหรบันกัเรียนชัน้ ประถมศกึษาปีที่4 มีประสิทธิภาพ E1 / E2 เท่ากบั 86.70/ 87.50 เป็นไป ตามเกณฑ ์
E1 / E2 เท่ากบั 85/ 85 ที่ตัง้ไว ้2. คะแนนทดสอบหลงเัรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่
ระดบั .01 3. ความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีต่อการเรียนการสอนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร ์ช่วยสอน
กลุม่สาระการเรียนรูภ้าษาไทย เรื่องค า ควบกล า้ ส  าหรบันกัเรียนชัน้ ประถมศกึษาปีที่4 โดยภาพรวมอยู่
ในระดบัมากท่ีสดุ 
 
ข้อเสนอแนะ 
           ขอ้เสนอแนะทั่วไป 
                 1. การสรา้งบทเรียน สื่อนวตักรรมช่วยสอนในรายวิชาต่าง ๆ ในระดบัชัน้ประถมศึกษา ควร
มีการน าทฤษฎีทางการศึกษาและจิตวิทยาที่เก่ียวข้องกับการเรียนรู ้การเสริมแรงของมนุษย์ และ
เทคโนโลยีมัลติมีเดีย มาเป็นหลักในการคิดออกแบบบทเรียน สื่อ นวัตกรรม ช่วยสอน เพื่อใหม้ีการ
น าเสนอเนือ้หาบทเรียนภาษาไทยและรายวิชาอ่ืน ๆ ที่ท าให้ผู ้เรียนเกิดสิ่งเรา้มีการตอบสนอง จะ
สามารถดึงดดูและกระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน ท าใหเ้กิดความตอ้งการเรียนรูม้ากขึน้ และสนุกสนาน
กว่าเดิมลดความเบื่อหน่ายในการเรียน 
                 2. การสรา้งบทเรียนช่วยสอนภาษาไทยและวิชาอ่ืน ๆ ในระดบัชัน้ประถมศึกษาควรพัฒนา
บทเรียนใหเ้ป็นรูปแบบเกมที่มีการแข่งขนัเพื่อกระตุ้นเร่งเรา้ความสนใจของผูเ้รียนและสามารถบรรจลุง
ในโทรศพัทม์ือถือ  สมารท์โฟนได ้ซึ่งจะช่วยใหก้ารทดลองและการน าไปใชม้ีความสะดวกและรวดเรว็ขึน้  
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ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยคร้ังต่อไป 
                1. ควรมีการวิจัยพัฒนาบทเรียนช่วยสอนทางภาษาไทยระดับประถมศึกษาเป็นรูปแบบที่

ก่อใหเ้กิดความน่าสนใจมากขึน้ และควรมีการเผยแพรใ่นลกัษณะ E-learning  
                2. ควรมีการวิจยับทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน โดยการเพิ่มเนือ้หาในรูปแบบการบูรณการที่
หลากหลาย เพื่อใหเ้กิดประโยชนก์บัผูเ้รียนในการเรียนภาษาไทยและวิชาอ่ืน ๆ ต่อไปดว้ย 
                3.  ควรมีการวิจัยบทเรียน นวัตกรรม เนือ้หาบทเรียนเก่ียวกับการเรียนการสอนในระดับชั้น
ประถมศกึษา             
               4. ควรมีการวิจัยเพื่อวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนดว้ยบทเรียน สื่อนวัตกรรมช่วยสอนในเรื่อง               
อ่ืน ๆ กับผูเ้รียนที่มีผลการเรียนระดับต ่า เพื่อศึกษาว่าการใชบ้ทเรียน สื่อนวัตกรรม ในการช่วยสอน
สามารถท าใหผ้ลการเรียนสงูขึน้ระดบัใด 
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แบบสอบถามการวิจัย เร่ือง  
การถ่ายทอดเทคโนโลยีเว็บไซต ์นวัตกรรม สื่ออิเล็กทรอนิกสสู่์โรงเรียนประถมศึกษา 

จังหวัดชายแดนภาคตะวันออกเพ่ือส่งเสริมนิสัยรักการอ่านของเยาวชนไทย 
 

ตอนที ่1 ข้อมูลส่วนบุคคล 

1. เพศ 

(    )   ชาย        (   ) ผูห้ญิง 
2. อายุ 

(   ) อายุต ่ากว่า 10 ปี 
(   )  11 ปี 
(   ) 12  ปี 
(   ) 13 ปีขึน้ไป 

3. ระดบัการศึกษา 

(   )  ประถมศกึษาปีที่  
(   )  ประถมศกึษาปีที่ 
(    ) ประถมศกึษาปีที่ 

4. ประสบการณก์ารใชส้ื่อ นวตักรรม เว็บไซต ์สื่ออิเล็กทรอนิกส ์

(   )  ไม่เคย 
(   )  เคย นอ้ยกว่า 1   ปี  
(   )  เคย 1-2 ปี 
(   )  เคยมากกว่า 3 ปี 
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ตอนที ่2 ความคิดเหน็เกี่ยวกับความต้องการเว็บไซต ์สื่อ นวัตกรรม ของนักเรียน 
 
             ท่านจงกากบาท (X) ในช่องแสดงความคิดเห็น ที่ตรงกบัความเห็นของท่านมากที่สดุ 
 
                      
                   รายการการประเมิน 

                ระดับความคิดเหน็ 

มาก
ทีสุ่ด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อยทีสุ่ด 

1.  ตอ้งการบทเรียน สื่อนวตักรรมช่วยสอนทกุวิชาที่
ใชไ้ดง้่าย                      

     

2. มีความครบถว้นสมบูรณข์องขอ้มลูสารสนเทศ
เพียงพอต่อความตอ้งการ 

     

3. ตอ้งการบทเรียนที่ช่วยใหน้กัศกึษามีความเขา้ใจ
เนือ้หา  

     

4. ตอ้งการบทเรียนที่ใหค้วามรูร้วมทัง้วิธีการใช้
ภาษาไทยไดถู้กตอ้ง                    

     

5. ตอ้งการบทเรียนที่ใหค้วามรูร้วมทัง้วิธีการใช้
ภาษาไทยไดถู้กตอ้ง 

     

6. มีตวัอย่างชดัเจนในแต่ละหน่วยเรียนท าใหเ้ขา้ใจง่าย                                 
7. มีการน าเสนอเนือ้หาในบทเรียนมีความน่าสนใจ                                        
8.มีภาพประกอบของบทเรียนมีความเหมาะสมกบั
เนือ้หา        

     

9. มีตวัอกัษรในบทเรียนมีขนาดเหมาะสม                                   
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10.มีความยาวของบทเรียนมีความเหมาะสมกบั 
เวลามาก                         

     

11. มีบทเรียน สื่อ นวตักรรมช่วยสอน ท าใหน้กัเรียน                                      
12.ตอ้งการบทเรียนที่มีความหลากหลายของรูปแบบ
ขอ้มลูทัง้ตวัอกัษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และไฟล์
เอกสาร             

     

 
 
ตอนที ่3 ความคิดเหน็เกี่ยวกับการรวบรวม เว็บไซต ์สื่อ นวัตกรรม ของนักเรียน 
 
             ท่านจงกากบาท (X) ในช่องแสดงความคิดเห็น ที่ตรงกบัความเห็นของท่านมากที่สดุ 
 
                      

                        รายการการประเมิน 
ระดับความคิดเหน็ 

มาก
ทีสุ่ด 

มาก ปานกลาง      น้อย น้อย
ทีสุ่ด 

รวบรวมเว็บไซตท์ีเ่กี่ยวข้องกับการเรียนระดับ
ประถมศึกษาน่าสนใจ ใช้ประโยชนไ์ด้                     

     

1.  สถานีวิทยโุทรทศันเ์พื่อการศกึษา กระทรวงศึกษาธิการ                           
2. โรงเรียนบา้นหนองหม ู        
3. คลงัสื่อการเรียนรูท้ี่ทกุคนรว่มสรา้งได ้การเรียงค าใน
ประโยค  การสรา้งค า นิทาน ค าที่มีความหมายคลา้ยกนั  
ค าไทยแท ้ 

     

4. โรงเรียนศรีวิทยาปากน า้                                                                        
5. คลงัสื่อการศึกษา สระ การเขียนประโยค                                                 
6. ThaiGoodView.com มาตราตวัสะกด ค าพอ้ง สภุาษิต                            
7. โรงเรียนกนัทรารมณ ์มี `E-book วิชาต่าง ๆ                                             
รวบรวม website นิทาน นิทานอีสป นิทานชาดกและ  
นิทานพืน้บ้าน นิทานนานาชาติ นิทานเวตาล นิทาน
ธรรมะ นิทานต านานฯ             
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8. www.everykid.com นิทานพืน้บา้น, นิทานนานาชาติ                                 
9. www.kalyanamitra.org  นิทานชาดก                                                     
10. www.dekdek.com นิทานอีสป                                                            
11. www.ukumal.brinkster.net นิทานเวตาล                                             
12. www.thaifolk.com นิทานต านาน                                                         
13.www.dhammajak.net นิทานธรรมะ      
14. www.thaiarc.tu.ac.th นิทานพืน้บา้นถ่ินไทย                                                   
15. สื่อ นวตักรรม การสอนภาษาไทยระดบัชัน้ประถมศกึษา                         
16. สอนการใชเ้ว็บไซต ์วิธีการสืบคน้ขอ้มลูต่าง ๆ                                         
รวม         

 
ตอนที ่4 ความคิดเหน็เกี่ยวกับการถ่ายทอดเทคโนโลยี 
             ท่านจงกากบาท (X) ในช่องแสดงความคิดเห็น ที่ตรงกบัความเห็นของท่านมากที่สดุ 

                                                                                                                                   
                      
           รายการการถ่ายทอดเทคโนโลยี 

                     ระดับความคิดเหน็ 

มาก
ทีสุ่ด        

มาก ปาน
กลาง 

 น้อย  น้อย
ทีสุ่ด 

1.การใชเ้ว็บไซตต่์าง ๆ      
2.การสืบคน้สื่อสารสนเทศต่าง ๆ ระดบั
ประถมศึกษา 

     

3.การใชส้ื่อ นวตักรรมที่สรา้งขึน้ การสอน
ภาษาไทยจากสื่อต่าง ๆ 

     

4.แนะน าวิธีการเรียน การอ่านต่าง ๆ ของ
นกัเรียนประถมศึกษา 

     

5.สอนการเลน่เกมลบัสมองทางการศกึษา      
6.อ่ืน ๆ โปรดระบุ………………………………      
รวม      

 

http://www.everykid.com/
http://www.kalyanamitra.org/
http://www.dekdek.com/
http://www.ukumal.brinkster.net/
http://www.thaifolk.com/
http://www.thaiarc.tu.ac.th/


59 
 

ตอนที ่3 ความคิดเหน็เกี่ยวกับการประเมินความพึงพอใจในการใช้เว็บไซต ์สื่อ นวัตกรรมของ 
            นักเรียน 
               ท่านจงกากบาท (X) ในช่องแสดงความคิดเห็น ที่ตรงกบัความเห็นของท่านมากที่สดุ 
                     รายการการประเมิน                   ระดับความคิดเหน็ 

มาก
ทีสุ่ด 

มาก  ปาน
กลาง        

 
น้อย 

น้อย
ทีสุ่ด 

1.  บทเรียน สื่อนวตักรรมช่วยสอนภาษาไทยสามารถ    
        ใชไ้ดง้่าย                      

     

2. ความครบถว้นสมบรูณข์องขอ้มลูสารสนเทศเพียงพอ 
        ต่อความตอ้งการ 

     

3. บทเรียนนีช้่วยใหน้กัศกึษามีความเขา้ใจเนือ้หาใน                                                
         บทเรียนสื่อนวตักรรมการสอนภาษาไทย 

     

4. บทเรียนนีท้  าใหน้กัเรียนประถมศกึษามีความรู ้                                           
   ถึงวิธีการใชภ้าษาไทยไดถู้กตอ้งมากย่ิงขึน้ 

     

5. ความยากง่ายเหมาะสมกบัระดบัความรูข้องนกัเรียน 
        ระดบัประถมศกึษา                                                       

     

6. ตวัอย่างในแต่ละหน่วยเรียนท าใหเ้ขา้ใจง่าย                                                  

7. การน าเสนอเนือ้หาในบทเรียนมีความน่าสนใจ                                                

8. ภาพประกอบของบทเรียนมีความเหมาะสมกบัเนือ้หา             

9. ตวัอกัษรในบทเรียนมีขนาดเหมาะสม                                     

10. ความยาวของบทเรียนมีความเหมาะสมกบัเวลามาก                      

11. บทเรียน สื่อ นวตักรรมช่วยสอน ท าใหน้กัเรียน                                              
           เรียนไดอ้ย่างสนกุ ไม่น่าเบื่อ 

     

12. วิทยากรผูส้อนมีการถ่ายทอดที่น่าสนใจ                                                     
      มีการใชเ้ทคโนโลยีที่ทนัสมยัหลากหลายมาสอน เกิด       
      ความสนกุ เรียนอย่างมีความสขุ 

     

รวม      
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ประวัติคณะผู้วิจัย  

              หัวหน้าโครงการวิจัย 

                                ผศ.ดร.เกษสนุีย ์ บ ารุงจิตต ์               สดัสว่นท าวิจยั  70 % 

                                คณะศิลปศาสตร ์ มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร  

                                ถนนพิษณโุลก  แขวงจิตรลดา  ดสุิต กรุงเทพฯ 10300 

                                โทรศพัท ์02-2829102      

                                อดีต  ขา้ราชการกรมวิทยาศาสตรบ์รกิาร กองสนเทศวิทยาศาสตร ์
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วิทยาศาสตร ์จฬุาลงกรณม์หาวิทยาลยั พ.ศ.2537-26 มกราคม 2538 ต าแหน่งเจา้หนา้ที่
หอ้งสมดุ บรกิารสืบคน้สารสนเทศทางวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี การสืบคน้ การจดัท าพิมพ์
ขอ้มลูระบบและจดัระบบหนงัสือระบบรฐัสภาอเมรกินัและระบบทศนิยมดิวอีแ้ละอื่น ๆ ฯลฯ        

                                 ต าแหน่งปัจจบุนั ผูช้่วยศาสตราจารย ์ระดบั 8                      
                              E-mail: Katesunee2011@hotmail.com                                
ประวัติการศึกษา    วฒุิบตัรวิจยัทางการศึกษา  คณะครุศาสตร ์จฬุาลงกรณม์หาวิทยาลัย 
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                               ศศ.บ.บรรณารกัษศาสตรแ์ละสารสนเทศ, สื่อสารมวลชน 2534 มหาวิทยาลยัศรีณ 
                                              ครนิทรวิโรฒ ประสานมิตรและมหาวิทยาลยัรามค าแหง 
                               ศศ.ม. บรรณารกัษศาสตรแ์ละสารสนเทศ พ.ศ. 2543  
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การสรา้งสื่อการสอนทางอิเล็กทรอนิกสแ์ละการถ่ายทอดความรูสู้เ่ยาวชนและประชาชน 
 
ประสบการณง์านวิจัย 
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ผูร้ว่มวิจยัคนที่ 2      ผศ.กิจทวีสิน  วิชยัดิษฐ                                สดัสว่นท าวิจยั  10 %                
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86 คณะศิลปศาสตร ์ มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร  
ถนนพิษณโุลก  แขวงสวนจิตรลดา  ดสุิต กรุงเทพฯ 10300 
โทรศพัท ์02-2829102 

                        E mail : Kijtaweesin@hotmail.com 
ประวติัการศกึษา 
                     พ.ศ. 2525  ส าเรจ็การศกึษาระดบัปรญิญาตรี (กศ.บ. วิชาภาษาไทย) 
                                    มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร 
                     พ.ศ. 2534  ส าเรจ็การศกึษาระดบัปรญิญาโท (กศ.ม. วิชาการอดุมศกึษา) 
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