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ABSTRAK

YENNI WIDIYA NURROHMAMH : Peningkatan Kemampuan Mengenal Huruf Usia
Dini Melalui Permainan Ular Tangga di BA Aisyiyah Pulung Merdiko. Skripsi, Program
Studi Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini, Universitas Muhammadiyah
Ponorogo. Pembimbing 1 Ida Yeni Rahmawati, M.Pd., Pembimbing 2 M. Fadlillah,
M.Pd.I

Tujuan penelitian ini untuk: (1)mendeskripsikan dan menjelaskan proses
pembelajaran mengenal huruf melalui permainan ular tangga di BA ‘Aisyiyah Pulung
Merdiko. (2) mendeskripsikan dan menjelaskan hasil peningkatan kemampuan mengenal
huruf melalui permainan ular tangga di BA Aisyiyah Pulung Merdiko. Jenis penelitian ini
yaitu penelitian tindakan kelas kolaboratif. Model penelitian yang digunakan adalah
Kemmis dan Mc. Taggart. Subjek penelitian tindakan kelas ini adalah siswa kelompok B
di BA ‘Aisyiyah Pulung Merdiko yang berjumlah 17 anak yang terdiri dari 12 anak laki-
laki dan 5 anak perempuan. Objek penelitian ini adalah peningkatan kemampuan
mengenal huruf pada anak melalui permainan ular tangga.

Hasil penelitian kemampuan mengenal huruf melalui permainan ular tangga (1)
Proses kegiatan permainan ular tangga dilakukan dengan cara guru menyiapkan media
permainan ular tangga yang akan digunakan. Guru membagi anak menjadi kelompok,
setiap kelompok terdiri dari 5-6 kelompok. Guru menjelaskan cara permainan ular
tangga. Anak diminta untuk mengocok dadu, kemudian menjalankan pion dan
menyebutkan huruf sesuai gambar. Guru memberikan waktu kurang lebih 20 menit untuk
setiap kelompok. (2) Penelitian ini merupakan teknik analisis data dilakukan dengan
deskriptif kualitatif dan kuantitatif. Hasil penelitian pada kegiatan pengenalan huruf
menunjukkan adanya peningkatan, hal tersebut dapat dilihat dari hasil kegiatan awal
sebelum tindakan menunjukkan 5,89%, meningkat sebesar 17,63% pada Siklus | menjadi
23,52%,dan mengalami peningkatan sebesar 65% sehingga mencapai 88,23% pada Siklus
I1. Berdasarkan hasil penelitian tersebut, dapat disimpulkan bahwa kegiatan pembelajaran
pengenalan huruf dengan permainan ular tangga dapat meningkatkan kemampuan
mengenal huruf pada anak.

Kata kunci : Mengenal Huruf, Permainan Ular Tangga, Anak Usia Dini



ABSTRACT

YENNI WIDIYA NURROHMAH: Increased Ability to Recognize Early Age Letters
Through Snakes and Ladders in BA Aisyiyah Pulung Merdiko. Thesis, Education Study
Program for Early Childhood Teacher Education, Muhammadiyah University, Ponorogo.
Advisor 1 Ida Yeni Rahmawati, M.Pd., Advisor 2 M. Fadlillah, M.Pd.I

The purpose of this study is to: (1) describe and explain the process of learning
to recognize letters through the snake and ladder game in BA ‘Aisyiyah Pulung Merdiko.
(2) describe and explain the results of increasing the ability to recognize letters through
snakes and ladders game at BA Aisyiyah Pulung Merdiko. This type of research is
collaborative classroom action research. The research model used is Kemmis and Mc.
Taggart. The subjects of this classroom action research were group B students in BA
‘Aisyiyah Pulung Merdiko, totaling 17 children consisting of 12 boys and 5 girls. The
object of this study is to improve the ability to recognize letters in children through
snakes and ladders.

The results of the study of the ability to recognize letters through the snakes
and ladders game (1) The process of snakes and ladders game activities is carried out by
the teacher preparing the ladder snake game media to be used. The teacher divides
children into groups, each group consisting of 5-6 groups. The teacher explains how to
play snakes and ladders. The child is asked to shake the dice, then run the pawn and
mention the letters according to the picture. The teacher gives approximately 20 minutes
for each group. (2) This research is a data analysis technique carried out with descriptive
qualitative and quantitative. The results of the research on letter recognition activities
showed an increase, it can be seen from the results of the initial activity before the action
showed 5.89%, an increase of 17.63% in Cycle | to 23.52%, and an increase of 65% so
that it reached 88 , 23% in Cycle Il. Based on these results, it can be concluded that the
learning activities of letter recognition with snakes and ladders game can improve the
ability to recognize letters in children.

Keywords: Know the Letters, Snakes and Ladders Game, Early Childhood
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