WEB 2.0 FORTALECIMIENTO DE LA COMPRENSION LECTORA 1

Estrategias didacticas ludicas mediada por la WEB 2.0 para el fortalecimiento de la

comprension lectora

%

\

UNIVERSIDAD
DE LA COSTA

1970

AMPARO VALENCIA GARCIA

RINSON OBREGON ARBOLEDA

UNIVERSIDAD DE LA COSTA
DEPARTMENTO DE HUMANIDADES
MAESTRIA EN EDUCACION
BARRANQUILLA
2020



WEB 2.0 FORTALECIMIENTO DE LA COMPRENSION LECTORA 2

Estrategias didacticas ludicas mediada por la WEB 2.0 para el fortalecimiento de la

comprension lectora en los estudiantes

RINSON OBREGON ARBOLEDA

AMPARO VALENCIA GARCIA

Trabajo de grado presentado como requisito parcial para optar al titulo de Magister

en Educacién

Asesora:

MG. OLGA MARTINEZ PALMERA

UNIVERSIDAD DE LA COSTA
DEPARTMENTO DE HUMANIDADES
MAESTRIA EN EDUCACION
BARRANQUILLA
2020



WEB 2.0 FORTALECIMIENTO DE LA COMPRENSION LECTORA

Nota de Aceptacion

Evaluador

Barranquilla, 05 de noviembre de 2020.



WEB 2.0 FORTALECIMIENTO DE LA COMPRENSION LECTORA 4

Dedicatoria
El presente trabajo investigacion lo dedicamos principalmente a Dios, por ser el inspirador y
darnos fuerza para continuar en este proceso de obtener uno de los anhelos méas deseados.
También esta dedicado con todo nuestro carifio para nuestra familia; en especial a nuestras hijas,
quienes siempre estuvieron dispuestas a brindarnos su asesoria y colaboracion en el area
tecnoldgica.
Terminar este proyecto no hubiera sido posible sin el apoyo profesional del Mg. Abraham
Alomia Castro quien con paciencia aconsejd, con sus conocimientos, con el firme propdsito de
conseguir una precision en el discurso escrito.
Y una dedicacion demasiado especial para los nifios, nifias padres de familia de los grados 5° de
la institucion Educativa Teo6filo Roberto Potes, por sus aportes, presencia y participacion con los

cuales enriquecieron y dieron vida a este proyecto, Dios los bendiga.



WEB 2.0 FORTALECIMIENTO DE LA COMPRENSION LECTORA 5

Agradecimientos
Agradecemos a Dios por bendecirnos guiarnos a lo largo de este tiempo, ser el apoyo y nuestra
fortaleza en todo momento.
Gracias a cada miembro de nuestro nucleo familiar y su valioso aporte; moral y espiritual antes,
durante y después de cada momento del desarrollo de este proyecto.
Agradecemos a la institucion educativa Tedfilo Roberto Potes en cabeza de su rector Libardo
Riascos Perlaza y a sus docentes del &rea de lenguaje, por haber compartido sus conocimientos a
lo largo de la preparacion y desarrollo de cada clase.
A la institucion Educativa las América, que nos permitié compartir experiencias con sus docentes

en relacion con el tema de investigacion.



WEB 2.0 FORTALECIMIENTO DE LA COMPRENSION LECTORA 6

Resumen

La investigacion tuvo como proposito disefiar una estrategia didactica ludica mediada por la
WEB 2.0 para el fortalecimiento de la comprension lectora en los estudiantes. Se estructur6 bajo
un enfoque cuantitativo, mediante técnica de observacion; recolectando y caracterizando los
resultados con el uso de estadistica descriptiva para el anélisis de los datos, con la seleccion de
una muestra de 62 estudiantes pertenecientes al grado de 5° de primaria de la Institucion
Educativa Teofilo Roberto Potes de Buenaventura del Valle del Cauca. a quienes se le aplico un
pret-test y una encuesta con el fin de establecer un parametro inicial frente al habito, interés,
frecuencia y nivel de competencia lectora y finalmente se aplicé un post-test para lograr medir la
variable dependiente y el impacto de la estrategia didactica. Como resultado, los promedios
obtenidos por los estudiantes durante la aplicacion del post-test, evidenciaron un incremento en la
comprensidn lectora, comparados con la prueba inicial. Se concluye de la investigacion que al
aplicar estrategias didacticas ludicas mediada por la WEB 2.0 contribuye con el fortalecimiento
de la comprensién lectora en los estudiantes.

Palabras clave: Estrategias didacticas, comprension lectora, Web 2.0, Gamificacion,

Ludificacion
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Abstract
The purpose of the research was to design a playful didactic strategy mediated by WEB 2.0 to
strengthen students reading comprehension. It was structured under a quantitative approach,
using an observation technique, collecting and characterizing the results with the use of
descriptive statistics for data analysis, with the selection of a sample of 62 students belonging to
the 5th grade of primary school of Teofilo Roberto Potes Education Institution located in
Buenaventura, Valle del Cauca. To whom a pret-test and a survey were applied in order to in
order to establish an initial parameter against habit, interest, frequency and level of reading
competence and finally a post —test was applied to measure the dependent variable and the impact
of the didactic strategy. As a result, the averages obtained by the students during the application
of the post-test showed an increase in reading comprehension compared to the initial test. It is
concluded from the research that by applying educational strategies mediated by WEB 2.0

contributes to the strengthening of reading comprehension in students.

Keyword: didactic strategies, reading comprehension, web 2.0, gamification ludification
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Introduccion

El presente estudio tiene como objetivo disefiar una estrategia didactica ludica mediada por la
WEB 2.0 para el fortalecimiento de la comprension lectora en los estudiantes, a fin de beneficiar
a los estudiantes del grado 5° de la Institucion Educativa Teofilo Roberto Potes de Buenaventura
- Valle, utilizando la herramienta Web 2.0 (Kahoot), para desarrollar las competencias de
andlisis, interpretacion e inferencia, como base para una buena comprension lectora como una
forma de aprendizaje significativo.

El interés investigativo parte de la problematica relacionada con la baja comprensién lectora
que presentan los estudiantes y con las estrategias didacticas tradicionales utilizadas por los
docentes en las aulas de clases, que conllevan a que los estudiantes pierdan el interés por el
aprendizaje y sobre todo por la lectura. Las investigaciones educativas que relacionan el campo
pedagogico con la TIC definen que la prevalencia del paradigma tradicional ha representado una
de las principales resistencias para la introduccion de las TIC en los procesos de ensefianza
aprendizaje (Laborda, 2005)

Esta dificultad constituye una situacion pertinente porque la falta de innovacion y
actualizacién en los procedimientos mediaticos puede conllevar a una rutina en los procesos de
aprendizaje que desencadena en los estudiantes insatisfaccion y bajo desempefio académico e
incluso la desercion (Garcia y Tejedo, 2017), atendiendo este inconveniente, se plantea como
pregunta de investigacion: ;De qué manera disefiar estrategias didacticas lGdicas mediada por la
Web 2.0 para el fortalecimiento de la comprension lectora en los estudiantes ?

Entendido que la comprensidn lectora es el proceso mediante el cual un lector esta en
capacidad de interpretar y reflexionar sobre un texto cualquiera. En la Institucion educativa

Tedfilo Roberto Potes de Buenaventura, se ha podido observar que la mayoria de los estudiantes
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no comprenden lo que leen, por lo cual, al realizar preguntas sobre los textos leidos, la mayoria se
les dificulta comprender y reflexionar sobre las ideas principales del contenido.

La realidad estudiada determina la importancia pedagdgica de integrar herramientas
tecnoldgicas a los marcos de ensefianza aprendizaje como factores que conlleva a modificar las
practicas pedagdgicas y didacticas con el fin, de mantener la satisfaccion de los estudiantes
puesto que implica la actualizacion del conocimiento y la participacion del estudiante (Bernal y
Ballesteros, 2017).

Por ello, la realizacion de la investigacion esté justificada, por una emergente necesidad de
comprender la dialéctica que es generada por la incorporacion de herramientas mediaticas para
fortalecer la comprension lectora de los estudiantes.

El paradigma utilizado en esta investigacion es el empirico — analitico con un enfoque
Cuantitativo y un disefio cuasi experimental

La metodologia propuesta plantea el paradigma empirico — analitico con un enfoque
cuantitativo y un disefio cuasi experimental para analizar y determinar la problematica esbozada
pues la ejecucion de la web 2.0 utilizadas como herramienta mediatica para la lectura, pretende
motivar a los estudiantes para mitigar los problemas relacionados con la baja comprensién
lectora, comprobando que las herramientas TIC contribuyen al desarrollo de competencias, de
las diferentes areas de estudio , a su dominio intelectual y a la participacion activa del estudiante
en el proceso de aprendizaje (Bernal y Ballesteros, 2017).

El uso de la web 2.0 de la Informacion constituye un recurso fundamental para mediatizar el
conocimiento a fin de que este pueda ser construido de forma viable y adaptativo para los
estudiantes (Gargallo, Suarez y Ferreras, 2007).

A nivel préctico, la investigacién parte de la realidad problémica relacionada con los bajos

niveles de comprensiéon lectora de los estudiantes en todas las areas del conocimiento.
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Seguidamente se construye el fundamento tedrico, para establecer la ruta de las investigaciones y
teorias con respecto a la, inclusion de las estrategias ldicas mediadas por la Web 2.0 ((Kahoot)
en educacion y su interrelacion con la comprension lectora de los estudiantes.

Debido al enfoque mixto, lo cuantitativo se tuvo en cuenta tanto para la recogida de los datos
como para el andlisis sistemético del fendmeno, avanzando mas alla de la medicidon, que implica
establecer las formas operativas y mediaticas de las TIC en el proceso pedagdgico que conlleva a
la construccién viable y significativa del conocimiento. Se aplico un pretest dentro de un pilotaje
para validar los niveles de comprensidon lectora de los estudiantes. Esta prueba fue aplicada a una
muestra definitiva de 62 estudiantes, que seguidamente experimenta con la herramienta web 2.0
(Kahoot) y cuyo analisis se revisa de manera cuantitativa, orientada al fortalecimiento de la
comprension lectora como mediacion pedagogica que privilegia la satisfaccion, la participacion
del estudiante y la cooperacion entre estudiante y docente.

Luego de la aplicacién de las estrategias didacticas ludicas mediadas por la Web 2.0, se
realiza nuevamente una prueba post- test para verificar el nivel de comprensién lectora. Los datos
cuantitativos se analizaron por procedimientos estadisticos organizados en tablas de hallazgos
sistematizadas para ser trianguladas con los datos estadisticos.

A nivel de la organizacion del documento, conformado por cuatro capitulos, el primer
capitulo comprende el planteamiento del estudio explicando las bases problémicas del fendmeno,
las razones que justifican su estudio, los objetivos investigativos y su delimitacion.

El segundo capitulo fundamenta el estado del arte y las teorias de apoyo especificamente, se
constituye una articulacion entre teorias psicoldgicas, los fundamentos de las teorias en el
aprendizaje, las teorias de la conectividad y las teorias afectivas de la satisfaccion y el

desempefio.
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El tercer capitulo presenta los fundamentos epistemoldgicos y procedimentales de la
investigacion, la definicion de los instrumentos de recoleccién de datos y las formas operativas
para su aplicacion; asi como la sistematizacion de datos cuantitativos y cualitativos.

En el capitulo cuarto, se presenta el analisis cuantitativo de los datos estadisticos y la
articulacion sistematica de los datos cualitativos para su triangulacién metodoldgica. Luego de

este procedimiento se elabora el andlisis interpretativo y las conclusiones del estudio.
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1. Planteamiento del problema
1.1 Descripcion del problema

En la actualidad se han venido desarrollando estudios en el orden internacional y nacional
relativos al uso de estrategias lidicas para el fortalecimiento de la comprension lectora, que se
constituyen en iniciativas innovadoras, sin embargo, existe poca literatura acerca del manejo de
teméticas como la gamificacion y la articulacion de estas estrategias con herramientas de la Web
2.0.

De igual manera, al realizar un andlisis de las caracteristicas generales de la poblacién escolar
se evidencia que la mayoria de los educandos presentan una dificultad en el desarrollo
significativo de los procesos de comprension lectora, resultados reflejados en las evaluaciones
tipo pruebas SABER que se aplican peridédicamente en la institucion y permiten establecer un
bajo nivel de desempefio lector en los estudiantes (Avila, 2017).

Al respecto, (Medina y Vargas, 2015), plantean que:

La ausencia de metodologias didacticas se enfoca en situaciones de dificultades debido a la
usencia de actividades ludicas en el salon de clases, donde se evidencia que los nifios presentan
sintomas como el desinterés por aprender, la distraccion y el afan por terminar los trabajos, pues
los acosa la pereza mental y fisica que padecen (p. 54).

A nivel institucional y dada la intencionalidad del estudio que busca evidenciar resultados de
suficiencia en las pruebas internas aplicadas en la institucion, de tal manera que se pueda
evidenciar un porcentaje que supere en un grado de significancia los niveles bajos presentados
tanto en la prueba empirica como en las pruebas internas llevadas a cabo al final del periodo
académico demostrando de esta manera que hubo fortalecimiento en el proceso de aprendizaje

del area de Lenguaje. Lo anterior teniendo en cuenta que al momento se encuentra en un rango de
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calificacion con tendencia media a la baja, y al finalizar el estudio se corrobore que se ubica en
un nivel sino alto por lo menos con ascendencia a este.

Parte de la problemética lo constituye el bajo indice de lectura en el pais. Segun cifras
oficiales del DANE (2016), los colombianos leen entre 1,9 y 2,2 libros al afio. De hecho, segun
las pruebas (PISA) Programa para la Evaluacion Internacional de Alumnos practicada en 1012
estudiantes de 15 afios de varios paises del mundo, el 47 % de los bachilleres colombianos esta
por debajo del nivel minimo en la prueba de lectura como si fuera poco, la comprension lectora
que es un paso anterior a la lectura critica tampoco ha sido bien librada en las pruebas
internacionales. En el examen del PIRLS (Estudio Internacional del Progreso de Competencia
Lectora), hecha con estudiantes de 48 paises de entre 9 y 10 afios, los colombianos (3.966 nifios)
terminaron en un nivel bajo comparado con los demaés participantes de otros paises. Tomado de
revista semana ¢ Por qué los estudiantes colombianos no comprenden lo que leen?

En cuanto al uso educativo de las TIC, se evidencia que aun prevalecen problemas en cuanto a
la incorporacion e intencionalidades pedagogicas al incorporar herramientas Web 2.0, falta de
estrategias ltdicas que motiven a los estudiantes a leer, tal como lo expresan Madero y Gomez
(2013), en el proyecto Proceso de comprension lectora en alumnos de tercero de secundaria,
que tuvo como proposito abordar un texto con el fin de comprenderlo, la investigacién arrojo
como resultados que existe una relacion entre las creencia que tiene el estudiante sobre la lectura
y su nivel de comprensidn. De igual manera, consideran que los alumnos siguen tres rutas
principales cuando leen un texto con la intencion de comprenderlo: la cristalizada, la estratégica y
la de la no comprensién. Lo que permite entender el proceso mental que realiza un nifio al tratar
de comprender un texto.

Segun el Instituto de Estadisticas de la UNESCO (2017), mas de la mitad de los jovenes en

América Latina y el Caribe no alcanzan los niveles de suficiencia requerida en capacidad lectora
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para el momento en el que concluyen la educacion secundaria. En total, hay 19 millones de
adolescentes en esta situacion. Segun el estudio, 36% de los nifios y adolescentes de la regién no
cuentan con los niveles de lectura adecuados. El balance es un poco mejor cuando se toma en
cuenta solo a los nifios en edad para cursar la educacion primaria: 26% no alcanzan la suficiencia.
Los resultados no son mas favorables cuando son evaluados en matematicas. 52% de los nifios y
jévenes de América Latina y el Caribe no alcanzan las competencias basicas. La situacion es peor
en secundaria (62%) que en primaria (46%).

Estudiantes con problemas de comprension lectora

14%: Norteamérica y Europa

31%: Este y sudeste asiatico

36%: América Latina y el Caribe

57%: Asia occidental y norte de Africa

88%: Africa subsahariana

Estos indicadores, en los que paraddjicamente América Latina y el Caribe aparecen como una
de las regiones del mundo mejor posicionadas, revelan grandes desafios para el futuro.

De igual manera, los resultados de las pruebas saber asi lo demostraron, donde se evalGan dos
competencias: la textual, referida a la capacidad para comprender e interpretar el sentido y la
estructura de diferentes textos; y la discursiva, que implica la capacidad para asumir una posicion
frente a la lectura, usando diferentes estrategias de pensamiento y produciendo nuevos
significados. Estas competencias se deben evidenciar en la estructura y organizacién de un texto,
el significado y sentido del mismo y los contextos y fines de la comunicacién (componentes de la

prueba), segln los tres niveles de competencia: literal, inferencial y critico.
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Figura 1 Resultados nacional de Prueba Saber Area de Lenguaje Grado quinto Fuente: (pagina web del MEN)

Los resultados nacionales en Lenguaje muestran que en el grado 5°, casi la mitad de los
estudiantes supero el nivel literal de lectura (extraer informacion explicita de los textos) y paso al
inferencial a minimo, donde se hace necesario fomentar una lectura que supere la comprension
superficial y promueva una comunicacion con sentido y significado. Es importante que los
estudiantes reflexionen criticamente sobre lo que leen e interpreten con mayor complejidad los
textos que enfrentan en la escuela y en otros escenarios de su cotidianidad, (MEN, 2017).

En atencidn a lo anterior, resultados de las notas obtenidas en los periodos académicos
adelantados hasta el momento indican niveles medios de insuficiencia con tendencia a minimo
como se muestra en la Figura 2. Distribucion de los estudiantes segun niveles de desempefio en

Lenguaje, quinto grado.
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Figura 2 Resultados Prueba interna Area de Lenguaje Grado quinto. Fuente: (tomado de los registros académicos de
ILET.R.P)

Estas actividades evaluativas son realizadas de manera periddica, durante todo el desarrollo
del afio lectivo, pero las mismas siguen presentando bajo rendimiento por parte de los estudiantes
de la institucidn educativa, donde se puede evidenciar la falencia que existe en el area y que
constituye en gran medida, la falta de motivacion hacia el estudio por parte de los educandos y al
estilo tradicional de los docentes, donde la mayoria realizan clases magistrales que poco permiten
la interaccion de los estudiantes con el objeto de estudio, olvidando que el proceso de aprendizaje
puede darse en diversos escenarios, que la variedad aumenta la motivacion de los estudiantes y
promueve la construccidn de los aprendizajes, (Gomez, 2002)

En ese sentido se hace necesario transcender con los privilegios que ofrece la WEB 2.0. El
termino Web 2.0 no es mas que la evolucion de la Web o Internet en el que los usuarios dejan de
ser usuarios pasivos para convertirse en usuarios activos, que participan y contribuyen en el
contenido de la red siendo capaces de dar soporte y formar parte de una sociedad que se informa,

comunica y genera conocimiento (Deans, 2009).
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En consecuencia, estos resultados se constituyen en un referente para el estudio, dado que la
tecnologia esté presente en los diferentes contextos de la actividad humana y es una herramienta
de apoyo a la educacion, que sirve de soporte a los estudiantes con el fin de mejorar sus procesos
creativos y cognitivos para poner en practica en su diario vivir de tal manera que las cifras
alcanzadas en la prueba internacional se deban entre otros al insuficiente acercamiento de los
estudiantes a las nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

1.2 Formulacion del Problema

Una vez revisada la problematica anteriormente planteada, se formula la siguiente pregunta
general del problema:

¢Como disefiar estrategias didacticas ludicas mediada por la WEB 20 para el
fortalecimiento de la comprensién lectora en los estudiantes de quinto grado de la institucion
educativa Tedfilo Roberto Potes de Buenaventura Valle?

De igual manera se plantea los siguientes interrogantes especificos para la sistematizacién de
la investigacion:

e Cual es el nivel de comprension lectora de los estudiantes de quinto grado de la IE
Tedfilo Roberto Potes de Buenaventura, Valle del Cauca?

e ;Cudles son las estrategias didacticas ludicas mediadas por la web 20 (Kahoot) que se
utilizan para el fortalecimiento de la comprension lectora?

e ;COmo aplicar estrategias didacticas ludicas mediadas por las Web 20 (Kahoot) para el
fortalecimiento a la comprension lectora en los estudiantes de 5° de la Institucion
Educativa Teofilo Roberto Potes de Buenaventura — Valle?

e ;Cual esel grado de comprension lectora de los estudiantes de 5° grado una vez aplicada

las estrategias ludico-pedagdgicas?
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1.3 Objetivos
1.3.1 Objetivo general
Disefiar una estrategia didactica ludica mediada por la WEB 2.0 para el fortalecimiento de la
comprension lectora en los estudiantes de quinto grado de la institucion Tedfilo Roberto Potes de

Buenaventura Valle.

1.3.2 Objetivos especificos

e ldentificar habitos, interés, frecuencia de lectura y el estado de la comprension lectora
en los estudiantes de quinto grado de la IE Tedfilo Roberto Potes de Buenaventura, Valle
del Cauca.

o Definir estrategias didacticas ludicas mediadas por la web 2.0 (Kahoot), orientadas al
fortalecimiento de la comprensién lectora

e Aplicar estrategias didacticas ludicas mediadas por la Web 2.0 (Kahoot) para el
fortalecimiento a la comprension lectora en los estudiantes de 5° de la Institucion
Educativa Teofilo Roberto Potes de Buenaventura — Valle.

e Evaluar la comprension lectora de los estudiantes de 5° grado una vez aplicada las

estrategias ladico-pedagdgicas mediada por la plataforma Kahoot.

1.3.3 Hipotesis

La implementacion de una estrategia didactica con Ludificacién y mediada por la web 2.0
(Kahoot) desarrollara la lectura comprensiva en el area de Lenguaje con los estudiantes del grado
5° de la Institucion Educativa Tedfilo Roberto Potes de Buenaventura, Valle del Cauca.
1.4 Delimitacién de la investigacion

1.4. 1 Delimitacién conceptual
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El presente proyecto de investigacion esta enmarcado dentro de la linea de Educacion
mediada por las TIC y pretende implementar una estrategia didactica mediada por la web 2.0 para
el fortalecimiento en el proceso de la comprension lectora en los niveles literal, inferencial y
critico en los estudiantes de 5° grado de basica primaria.

1.4.2 Delimitacién espacial

La IED Teofilo Roberto Potes se encuentra ubicada en el Distrito de Buenaventura — Valle,
entidad que lleva hasta el momento brindando una educacion cerca de 40 afios, en las tres
jornadas, en la actualidad cuenta con cinco sedes, ciento tres docentes que atienden a una
poblacion de 3250 estudiantes.

1.4.3 Delimitacién temporal

El desarrollo de este proyecto de investigacion se llevé a cabo en los meses de febrero de 2019

hasta septiembre de 2020.
1.4.4 Delimitacion tematica
Dentro de la variable Estrategias didacticas ludicas mediadas por la Web 2.0 (Kahoot), esta se

tratard las siguientes variables y temas:

V/1: Estrategias did4ctica ladicas a mediada por la Web 2.0
» Ludica
» Web 2.0 (conocimiento, uso y apropiacion)
» Kahoot (conocimiento, uso y apropiacion)

V2: Comprension lectora se trataran los siguientes temas:
» Compresion lector

» Niveles de comprension lectora (literal, inferencial y critico)
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» Habitos de lectura

» Preferencias de lectura y tipos de lectura.

1.5 Justificacion

La presente investigacion pretende abordar una propuesta de intervencion con el propoésito de
fortalecer la comprension lectora en el Nivel Literal a través de una estrategia con ludificacion
mediada por la web 2.0 en los Estudiantes de 5° grado de la Institucién Educativa Te6filo
Roberto Potes, esta enmarcado al interior de la Linea de Investigacion Calidad Educativa. El
objetivo de estudio de investigacion, es el mejoramiento de la competencia lectora al interactuar
con una estrategia didactica con la herramienta Kahoot; para lograr el objetivo propuesto se vio la
necesidad de identificar los niveles de desempefio en la lectura de los estudiantes y proponer la
creacion de una estrategia didactica ltdica que fortaleciera la competencia Lectora en el
mencionado Nivel, mejorando el desempefio académico de los educandos y a la vez en las
pruebas internas institucional como también en las pruebas Saber.

Segun (Irwin, 1996) existen tres variables que influyen en la competencia lectora, es decir, en
la comprension de un texto. Estas tres variables son esenciales, y deben ser tenidas en cuenta para
la ensefianza de la competencia lectora; primero el lector, donde deben incluirse todos los
conocimientos que éste posee en un sentido amplio, es decir, todo lo que sabe sobre el mundo,
segundo el texto, haciendo referencia tanto a lo escrito como a la intencion del autor y como
tercero el contexto que comprende las condiciones de la lectura, tanto las que se fija el propio
lector, como las derivadas del entorno social.

En relacion a la educacion, los juegos tienen una importancia vital. El juego “en la educacion
proporciona el contexto motivador que hace que una tarea ardua como la de estudiar, pueda

convertirse en una actividad creativa respaldada por el interés del alumno” (Rubio, 2014, p. 34).
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Es importante aclarar en este punto que esta relacion entre la educacion y el juego no sucede
unicamente en la infancia y en ese particular, es relevante porque representa un “[...] concepto y
una experiencia clave para pensar procesos vinculados con la formacién humana, y méas
especificamente, con la formacion de un hombre que en su adultez busca mejorar la calidad de
vida de una sociedad” (Gallego, 2015, p. 41).

Ahora bien, la manera como se pretenden intervenir estas practicas es mediante la
Ludificacion, con el objetivo de introducir una estructura creativa e innovadora proveniente del
juego para convertir la clase magistral, en otra actividad que motive al estudiante; convirtiendo
las simples tareas en un reto atractivo que merezca la pena continuar y a la vez, fortalecer el
proceso de aprendizaje.

Al finalizar la implementacién de las estrategias disefiadas en este proyecto; se espera que los
estudiantes de grado quinto de la IE Ted6filo Roberto Potes de Buenaventura, Valle del Cauca,
sean competentes en la lectura e interpretacion de diferentes tipos de texto y asi mismo despierten
un interés por la lectura a la par de los estandares basicos de calidad propuestos por el MEN,
cumpliendo con unos de los principios y objetivo generales de la educacion con el fin de mejorar
resultados del aprendizaje.
1.5.1Marco contextual

La Institucion Educativa Técnica Comercial Teo6filo Roberto Potes es un plantel de caracter
oficial, ubicada en la zona urbana del distrito de Buenaventura, entidad que lleva hasta el
momento brindando educacion cerca de 40 afios, en la actualidad cuenta con cinco sedes, ciento
tres docentes, los cuales atienden una poblacion de 3250 estudiantes. Como filosofia pretende
formar a sus nifios y jovenes para la basqueda de dignidad humana, el respeto por la verdad y la
justicia, generando asi un hombre nuevo que tiene espiritualidad en el cambio y promueve la

igualdad, la participacion democratica, el amor fraterno, la autonomia e independencia critica y la
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responsabilidad. Tiene como mision, educar a sus estudiantes para responder a la realidad y
necesidades de la sociedad y proyectar su formacion haciendo énfasis en el desarrollo de valores
y actitudes que le permitan afrontar los retos que el mundo contemporéaneo exige con eficiencia y
calidad.

Como vision al 2025 pretende una organizacion de formacién integral, innovadora permanente
en su estrategia y metodologia de acuerdo con las tendencias educativas, econémicas y sociales,
proyectando a sus estudiantes eficientemente al campo laboral y profesional, teniendo como

referente el contexto regional, nacional e internacional.
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2. Marco tedrico

En este capitulo se consignan los antecedentes de investigaciones desarrolladas con
anterioridad en el tema objeto de estudio, los referentes o bases tedricas sobre la gamificacion, el
uso de la Web 2.0 (Kahoot), y Teorias del aprendizaje relacionadas con estrategias didacticas
ludicas, la comprension lectora de igual manera el marco legal, conceptual y la
Operacionalizacion de variables, tal como se describe a continuacion:

2.1 Antecedentes

Después de la revision de algunos trabajos de investigacion relacionados con la investigacion
denominada estrategias didacticas ludicas mediadas por la web 2.0 para el fortalecimiento de la
comprension lectora de los Estudiantes de 5° grado, se han encontrado referentes que aportan
elementos importantes, permitiendo hacer comparaciones entre objetivos, metodologias,
propositos, conclusiones y resultados, los cuales se relacionan con la investigacién en curso. En
ese sentido, la revision realizada ha permitido tener una vision global frente a los trabajos de
otros investigadores teniendo en cuenta la interaccion en los contextos internacional, nacional y
local, lo cual ha contribuido a la ampliacion de perspectivas con respecto al tema de
investigacion.

De acuerdo con ello, a continuacién, se relacionan tres tipos de antecedentes:
2.1.1 Antecedentes internacionales

Por estas razones y a fin de determinar el estado actual del conocimiento, los aportes y los
avances mas relevantes, se referencian trabajos e investigaciones que tienen relacion con el tema
de estudio, tal como se relaciona a continuacion:

Con relacidn a las investigaciones desarrolladas sobre la comprension lectora mediadas por las

TIC y mas especificamente con la Web 2.0, se destacan:
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Valero y Gallues (2019), desarrollaron una investigacion denominada Las estrategias de
mediacién para fortalecer la comunicacion oral en el nivel medio superior. Se trabajé bajo un
disefio documental y de campo que incluy6é un componente tedrico y otro empirico, donde se
aplicaron técnicas como encuestas, observacion participante y entrevista semiestructurada
aplicada a un grupo de estudiantes que cursan el preuniversitario. Entre los resultados destacan
logros en una dimension cuantitativa y otra cualitativa; con base en la informacion acumulada en
la indagacion final y tomando como referente el desarrollo de habilidades para la expresion oral,
en los siguientes rangos: bajo 2 (8.0%); medio 2 (8.0%); alto 21(84%). El aporte de este estudio
al presente trabajo de investigacion, la constituye el uso de algunas estrategias que fueron
asumidas por los investigadores para fortalecer los procesos comprension lectora en los
estudiantes. El presente trabajo en un antecedente de interés porque enfatiza en el uso educativo
de las TIC para mejorar el proceso lector, lo cual no permite que los estudiantes acostumbrados a
utilizar estas tecnologias en otros propositos lo hagan con fines pedagégicos y mas
especificamente para leer de manera critica en internet.

Por otra parte, Burin, Coccimiglio, Gonzalez y Bulla (2016) en su investigacion de los
Desarrollos recientes sobre Habilidades Digitales y Comprension Lectora en Entornos Digitales
en el uso academico aluden al dominio cognitivo, como habilidades de busqueda y navegacion,
integracion, uso estratégico de la informacion y comprension de lectura. Los investigadores
utilizaron cuestionarios, o tareas informatizadas para la comprension de materiales. La
investigacion identifico la relacion entre habilidades digitales y comprension lectora, dando como
resultado que cuando se investiga en tareas en ambientes controlados, la definicion de las
habilidades digitales se sobrepone con la competencia lectora digital. Los aportes realizados de

esta investigacion son de caracter cognitivo sobre las habilidades y estrategias digitales (redes
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sociales) en la intervencion por caracterizar a los estudiantes durante su aprendizaje en el &rea de
lengua castellana.

Asi mismo, Clavijo (2011), en la investigacion Potenciar la comprension lectora desde la
tecnologia de la informacion, destacando la importancia del uso de las Tecnologia de la
Informacion y la Comunicacion (TIC) en el desarrollo de la compresidn lectora en los estudiantes
del quinto grado de primaria en una institucion de educacion basica primaria en Barranquilla y
analizar sus resultados. Se trabajo bajo un enfoque cuantitativo, con un disefio cuasi
experimental, con dos grupos, uno de control con método de ensefianza tradicional y otro
experimental con utilizacion de TIC como herramienta didactica. Se aplicaron pruebas que
permitieron medir los avances en comprension lectora, encontrandose una diferencia significativa
entre los mismos. El trabajo en el aula permitio el aprendizaje colaborativo, dando paso a la
retroalimentacion permanente como parte del proceso de comprension de lectura, asi como
también la afloracion de saberes que guardan los estudiantes y que en ocasiones se niegan a
emitir por miedo al rechazo o a equivocarse. La participacion de los estudiantes en el desarrollo
de la estrategia didactica mediada por las TIC, gener6 en ellos su vinculacion activa al proceso de
aprendizaje, reconociendo sus fortalezas y debilidades frente a la comprension lectora. En este
sentido, el proyecto hace un valioso aporte al presente trabajo de investigacion, toda vez que al
definir la estrategia didactica se tomaron algunos lineamentos establecidos en este proyecto.

Otro estudio de interés fue el desarrollado por Garcia (2012), en su tesis de investigacion, de
la Universidad del Istmo titulada EI Aprovechamiento de las Computadoras y Dispositivos
Portatiles como Herramientas para la Clase de Historia Occidental, donde propuso que se debe
aprovechar las ventajas que ofrecen los dispositivos moviles y la manera como utilizarlos de un
modo adecuado en clase. Es importante aclarar que fuera de nuestras fronteras existen trabajos

que proponen el uso de Kahoot en las aulas de clase, para romper con el estereotipo de que los
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dispositivos moviles en las Instituciones educativa son un elemento distractor y de alienacion,
sino por el contrario, puede ser de gran apoyo al darle el uso adecuado en el proceso de
ensefianza - aprendizaje.

Por otra parte, el articulo cientifico por Silva (2014), titulado: El estudio de la comprension
lectora en Latinoamérica, donde se plantea la importancia de desarrollar la competencia de
comprension lectora en Latinoamérica. Méas especificamente, resalta la necesidad de trabajar las
habilidades de comprension a la par de la decodificacion. Como posible estrategia se propone
comenzar con la ensefianza temprana de una serie de elementos que estan en la base de la
comprensidn, como el vocabulario, la gramatica y las habilidades complejas de lenguaje oral,
poniendo énfasis en la competencia narrativa, un mecanismo para promover la comprension oral
es la narrativa. La ventaja de trabajar con los nifios en el desarrollo de la narrativa es que por
medio de ella pueden fortalecerse varias de las habilidades antes mencionadas. Por ejemplo, la
ensefianza de vocabulario durante la lectura de cuentos es una estrategia que da excelentes
resultados Whitehurst yLeonigan (1998). Ademas, en los cuentos encontramos con palabras mas
sofisticadas que las utilizadas en el lenguaje cotidiano. A su vez, pueden encontrarse con
construcciones gramaticales mas complejas y dar, asi, oportunidades para oirlas e irlas
aprendiendo. Segun lo anterior, se hace importante algunos aportes de dicha investigacion los

cuales se tuvo en cuenta para el desarrollo de este proyecto.

2.1.2 Antecedentes nacionales

Rodriguez y Martinez (2011), en su investigacion titulada Estrategias de comprension lectora
mediadas por TIC. Una alternativa para mejorar las capacidades lectoras en secundaria, se
centraron en evaluar el nivel de incidencia del uso de las tecnologias de la informacién y la

comunicacion, como recurso didactico en el desarrollo de la comprension lectora de textos
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expositivos, en los estudiantes de noveno grado de la Institucién Educativa Distrital Los Pinos, en
Barranquilla. Para esto utilizaron un disefio cuasi experimental de serie cronoldgica, de un grupo
intacto con Pre -test y Post-test. Se emplearon las estrategias de comprension lectora propuestas
por Solé (2006), mediadas por las TIC, para cada subproceso de la lectura. Los resultados
indicaron que la estrategia con utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion,
mejoro la comprension lectora en los estudiantes de noveno grado. Dejando abierta la posibilidad
de ser utilizada en otras areas del saber. El estudio corrobora lo planteado por Coiro (2003), quien
considera a las TIC, como herramientas de gran potencial para el desarrollo de la comprension
lectora. Lo anterior puede deberse a que las estrategias de comprension lectora planteadas por
Solé (2006), permiten que el estudiante construya sus propios significados, mediante la
activacion de sus conocimientos previos. En este sentido también se considera fundamental el
hecho de que el grupo de estudiantes objeto de estudio, poseian las competencias necesarias para
el manejo de las herramientas TIC y, ademas mostraron gran interés al usar este tipo de
herramientas, evidenciado en los resultados de la aplicacion de la escala Likert, en forma
congruente con lo que afirma Cassany (2000), al plantear que los jovenes de hoy se motivan por
el uso de las TIC porque conforman la llamada generacién Google. Segun lo anterior, reconfirmo
el uso de la web 2.0 para el desarrollo y ejecucion de este proyecto.

Guzman (2014)en su trabajo de investigacion titulado Influencia de las TIC en la comprension
lectora de estudiantes de primer grado del Colegio La Candelaria, donde plantea la necesidad de
usar las TIC como apoyo pedagogico, describe de qué manera se estan usando en el aula, e
identifica las ventajas y desventajas frente a la ensefianza y el aprendizaje. Como apoyo
pedagdgico las TIC no se limitan a emitir informacidn; influyen en procesos de ensefianza-
aprendizaje, especialmente en la comprension lectora, es el caso particular de este estudio, con

los nifios de primero de primaria. En ese sentido, el objetivo de esta investigacion es identificar
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los factores que facilitan la comprension lectora por medio del uso de las TIC, analizar como los
docentes las aplican en la ensefianza—aprendizaje de la lectura y determinar su importancia para
los estudiantes de grado primero del Colegio La Candelaria. Se evidencid que los recursos TIC
son todavia un tanto desconocidos para los procesos pedagdgicos en el aula, ante la pregunta
¢como influye el uso de las TIC en el desarrollo de la comprensién lectora en los estudiantes de
primero de primaria del Colegio La Candelaria?, la respuesta fue: de manera positiva, ya que
contribuye a que los estudiantes se encuentren con un mundo intertextual, dinamico, fluido y
entretenido, que les permite llevar a otro nivel la forma como adquieren y transmiten sus
conocimientos.

Mufioz (2015)en el trabajo de investigacion titulado La comprension lectora a traves del uso
de las tecnologias de la informacion y la comunicacién, donde se trabajo la comprension lectora
a través del uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacién, con el objetivo de
mejorar los niveles de comprension lectora a través del uso de las TIC con los estudiantes de
grado séptimo de la Institucion Educativa Técnica Agropecuaria Mariano Melendro de la Ciudad
de Ibagué. Para ello la poblaciéon tomada fueron los estudiantes de grado séptimo. Se utiliz6 una
metodologia de enfoque mixto compuesto por las estrategias cualitativas tales como
observaciones y rejillas, a nivel cuantitativo se aplicaron, sistematizaron y graficaron resultados
de los instrumentos aplicados. El tipo de disefio metodoldgico fue experimental, los instrumentos
empleados fueron: una encuesta, mediante la cual se indago sobre el acceso, uso y conectividad
que tienen los estudiantes en relacién a las TIC. También se realizé una prueba diagndstica que
permitio establecer las principales dificultades que poseen los estudiantes en relacion a la
comprension lectora, seguido a esto se determiné los niveles de comprension lectora en los que se
encontraban. posterior, se desarrolld una estrategia didactica. La investigacion permitié observar

la comprension lectora de los estudiantes de grado séptimo en una fase inicial y final, utilizando
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las tecnologias de la informacién y la comunicacion a través del disefio y aplicacion de guias
didacticas, se identifico que el contexto rural al cual pertenecen la mayoria de los estudiantes
influye en el acceso que se tiene a las tecnologias de la informacion y la comunicacién, ya que
muchos de ellos pertenecen a familias que viven del sustento del jornal y de las actividades
propias de la agricultura y los recursos econdémicos se utilizan en el sustento de las familias en
cuanto a los alimentos y el vestuario, siendo las tecnologias un instrumento al cual no se le
invierte dinero. Los estudiantes objetos de la investigacion utilizan internet para actividades de
entretenimiento como es escuchar musica o para ingresar a paginas de juegos y poco la utilizan
para actividades escolares. Los resultados de la prueba diagndstica en donde se evaluaron los
niveles de comprension mostraron que todos los grupos de séptimo el mayor porcentaje de
estudiantes se encontraban en nivel bajo con dificultades en la compresion lectora y al ser
intervenido con el uso de las nuevas Tecnologias de la Informacion y la comunicacion, se pudo
evidenciar a través de la prueba diagndstica post test que los educandos mostraron mejorar su
comprension lectora.

Zudiga (2015), en su trabajo de investigacion titulado Propuesta pedagdgica mediada por
T.1.C. para mejorar la comprension lectora en los estudiantes del Grado Quinto de primaria de
la I.E.D. Antonio Narifio de Narifio Cundinamarca, disefio una propuesta pedagogica elaborada y
ejecutada en la Institucion Educativa Departamental Antonio Narifio del municipio de Narifio
Cundinamarca con el objetivo de mejorar la comprension lectora en los estudiantes del grado
quinto de primaria con la ayuda de herramientas tecnoldgicas empleadas en un blog interactivo.
Se fundamenta como una estrategia didactica enfocada a romper paradigmas en metodologias,
estrategias y planeacion de actividades curriculares en el aula. Ello hizo reflexionar en que el
guehacer pedagdgico debe ser un proceso permanente encaminado al fortalecimiento de la

calidad educativa, respondiendo a las necesidades e intereses de los estudiantes y al avance de la
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ciencia, la tecnologia y la cultura, con el animo de facilitar el desarrollo en el educando en
procesos cognitivos, valorativos y actitudinales. La propuesta pedagogica aplicada mediada por
las TIC es una herramienta metodoldgica eficaz para el desarrollo de la comprension lectora en
los educandos de la seccion primaria pues permite la interaccion y navegabilidad. El uso del blog
se perfila como una ayuda para el desarrollo de las competencias comunicativas para nifios y
nifias de los grados cuarto y quinto de las diferentes sedes de la Institucion Educativa
Departamental Antonio Narifio del Municipio de Narifio Cundinamarca y como resultado se pudo
evidenciar el fortalecimiento de la lectura en los nifios y nifias de la institucion.

Por su parte, Fernandez (2018) en el trabajo titulado Gamificacion con Kahoot en educacion
de adultos, el objeto de estudio de esta investigacion fue el proceso de ensefianza
— aprendizaje para adulto en el CEPA Paulo Freire. EI campo de accién fue a través de una
propuesta metodoldgica para lograr desarrollar la comprension lectora mediante otras
competencias, donde se propuso la Gamificacion digital como medio de ensefianza.

En esta investigacion se hizo presente los métodos de recoleccion de testimonios con su
respectivo analisis para la verificacion de los resultados obtenidos después de la implementacién
con la herramienta. Como resultado se ofrecié una propuesta metodoldgica que aporto nuevas
formas de aprender al estudiante adulto que quedan fuera de las clases convencionales. La
retroalimentacion que recogieron los docentes fue tan favorable que se empoderaron y siguen
investigando en las redes y formandose para ofrecerles atractivas formas de aprendizaje
adecuadas a los tiempos actuales y venideros. Este articulo tiene estrecha relacion con la
investigacion presente ya que se menciona el uso de la herramienta web 2.0 Kahoot como
dinamizadora en el proceso de aprendizaje.

2.1.3 Antecedentes Locales
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Rincdn (2018), con la propuesta de investigacion titulada El video como herramienta
didactica para fortalecer la comprension lectora en los estudiantes de grado segundo, elabord
una propuesta, se inicia a partir de los bajos resultados en las diferentes pruebas césales
relacionadas con la comprension lectora en el &rea de lenguaje por parte de los estudiantes del
Colegio Pascual de Andagoya del Distrito de Buenaventura, Valle del Cauca, mediante una
metodologia cualitativa con un andlisis correlacional. Para ello, se realizé un diagnostico con el
objetivo de conocer las experiencias de los estudiantes en relacién con la lectura, identificar
algunas actitudes de los educandos frente a la misma, y evaluar el nivel de comprension lectora
para proponer una estrategia didactica que mejore esta competencia. De esa forma, se trazé el
objetivo de desarrollarla mediante secuencias didacticas con videos diez actividades para el
fortalecimiento de esta.

Finalmente, una vez implementada la estrategia didactica, se evalué mediante un post-test
donde se midio los efectos de la misma. Al finalizar la ejecucion del proyecto, se logrd
determinar que los estudiantes de segundo grado fortalecieron su comprension lectora, puesto
que, en la prueba final, el nivel BAJO disminuy6 pasando de 53% a 26%, el nivel BASICO del
31% al 37%, el ALTO del 16% al 21% y el SUPERIOR del 0% al 16%.

Cardenas & Rios (2018) en su trabajo de intervencion e investigacion titulado “Fortaleciendo
la comprension lectora con Kahoot como herramienta mediadora en los estudiantes de segundo
grado” La propuesta de investigacion e intervencion, se inicia con la intencion de mejorar la
competencia de la lectura compresiva en el area de lenguaje por parte de los estudiantes de
segundo grado de la Institucion Educativa Camilo Torres, Valle del Cauca, mediante una
metodologia Cualitativa con un analisis correlacional. Para ello, se realiz6 un diagnostico con el
objetivo de conocer las experiencias de los estudiantes en relacion con la lectura mediante un

pretest como punto de referencia con el grupo de estudio. Luego se desarrollaron actividades
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mediante secuencias didacticas con Gamificacidn para el fortalecimiento de esta. De manera, los
estudiantes a través del juego con las TIC desde la asignatura de Lenguaje, enfrentaron una nueva
forma de aprendizaje con el objetivo de fortalecer la competencia en mencion, haciendo del
aprendizaje, algo significativo.

Los resultados de la prueba diagnostica final, demostraron que hubo un mejoramiento
significativo en la comprension lectora de los estudiantes de segundo grado.

Este proyecto de investigacion aporto suficiente informacion para darle forma al presente
proyecto dado que presentan estrecha relacion debido al uso de la herramienta web 2.0 Kahoot.

Torres (2019) en su proyecto de maestria titulado “GoCongqr como estrategia didactica para
fortalecer la lectura comprensiva en los estudiantes de 5° grado™ El articulo cientifico por M.
Silva (2014), titulado: “El estudio de la comprensién lectora en Latinoamérica”, la propuesta de
investigacion e intervencion, se inicio a partir del bajo rendimiento obtenido en las pruebas
relacionadas con la comprension lectora en el &rea de lenguaje por parte de los estudiantes de la
Institucion Educativa Las Américas del Distrito de Buenaventura, Valle del Cauca, mediante una
metodologia cuantitativa de tipo descriptivo y con un analisis correlacional. Para ello, se realiz6
un diagndstico con el objetivo de conocer las experiencias de los estudiantes en relacion con la
lectura, identificar algunas actitudes de los educandos frente a la misma, y evaluar el nivel de
comprension lectora para proponer una estrategia didactica que mejore esta competencia. De esa
forma, se traz6 el objetivo de desarrollarla mediante el disefio de mapas mentales.

De manera que, los estudiantes haciendo uso de los conocimientos previos obtenido en el area
de Tecnologia e Informatica, lo aplicaron en la asignatura de lenguaje para dar respuesta a las
actividades presentadas mediante test y disefios de mapas mentales con la herramienta GoCong,

de esta manera hicieron del aprendizaje algo significativo.
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Finalmente, una vez implementada la estrategia didactica, se evalu6 mediante un post- test
donde se midio los efectos de la misma y se pudo corroborar la hipotesis.

Esta investigacion aporto informacion importante para la estructuracion del presente proyecto
de investigacion, dado que haciendo uso de la web 2.0 se pudo fortalecer la competencia lectora.

2.2 Referentes tedricos

Para el desarrollo de este trabajo se toma como referente varias teorias que brindaron las bases
relacionadas con las dos variables objeto de estudio; estrategias didacticas ludicas, laweb 2.0 y la
comprension lectora.

Entre las teorias del aprendizaje que sustentan esta investigacion, se destacan:

2.2.1 Teorias del aprendizaje

A la luz del presente estudio se hace necesario considerar la concepcion de aprendizaje y su
teoria, en consecuencia, las estrategias de ensefianza dirigidas a promoverlo. Algunas de las
teorias del aprendizaje son:

2.2.1.1 El Constructivismo social

Cuyo precursor es Vygotsky (1978)quien afirm6 que un individuo es un ser eminentemente
social, y el conocimiento es un producto social, todas las funciones cognitivas tienen un origen, y
resultan de interacciones sociales, a partir de esto propone su modelo de aprendizaje
sociocultural, por medio del cual afirma que los procesos de desarrollo y aprendizaje interactian
entre si considerando el aprendizaje como un factor de desarrollo. Para VVygotsky el ser humano
es Mas una construccion social que bioldgica, la relacion entre desarrollo y aprendizaje lo
encaminan a formular la teoria de la zona de desarrollo proximo (ZDP) (Balbas, 2014). Tomando
como base la teoria de desarrollo préximo, Bruner y Ausubel formulan la teoria del aprendizaje

por descubrimiento y la del aprendizaje significativo. Bruner promueve el aprendizaje por
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descubrimiento como aquel donde los estudiantes descubren y construyen sus conocimientos, por
lo tanto, esto significa que aprenden haciendo, esto resulta opuesto a la ensefianza tradicional,
donde el docente es un transmisor de la informacion.

El constructivismo es una teoria del aprendizaje que plantea que el conocimiento no es el
resultado de una copia de la realidad existente, sino de un proceso dindmico, activo a través del
cual la informacidn externa es interpretada por la mente. En este proceso la mente construye en
forma progresiva modelos explicativos cada vez méas complejos, de manera que se conoce la
realidad a través de los modelos Serrano y Pons (2011). En este sentido, esta teoria aporta al
presente trabajo, toda vez que, con la incorporacion de estrategias didacticas ludicas mediada
por la WEB 2.0 para el fortalecimiento de la comprension lectora en los estudiantes, se
propicia como un entorno de aprendizaje de gran relevancia para construir y compartir el
conocimiento de manera colaborativa, de igual manera, para realizar andlisis de lecturas
sugeridas y referenciadas en la herramienta Kahoot.

2.2.1.2 Teoria del aprendizaje significativo

Ausubel a través del aprendizaje significativo expresa que el aprendizaje del alumno parte de
los conocimientos que ya este posea, es decir cuando los nuevos aprendizajes lo conectan con los
anteriores. En el transcurso de orientacion del aprendizaje, es importante saber algunos aspectos
de los alumnos como son las ideas, conocimientos y propuestas que maneja, asi mismo su grado
de seguridad. Los compendios de aprendizaje formulados por Ausubel brindan el marco para el
disefio de herramientas metacognitivas que permiten conocer la organizacion de la estructura
cognitiva pues el sujeto que aprende requiere llevar a cabo una diferenciacion progresiva y una
reconciliacion integradora, las cuales configuran a nivel cognitivo el aprendizaje significativo.

Ausubel sintetiza este hecho en el titulo de su obra de la siguiente manera: "Si tuviese que

reducir toda la psicologia educativa a un solo principio, enunciaria este: El factor mas importante
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que influye en el aprendizaje es lo que el alumno ya sabe. Averigiiese esto y enséfiese
consecuentemente” (Ausubel, 1983).

En un aprendizaje significativo se tiene como objetivo que el estudiante comprenda lo
aprendido, contraponiéndose a la memorizacion o repeticion del conocimiento, ademas se
pretende que la nueva informacion se vincule con los conocimientos anteriores. El punto de
partida del docente es conocer los conocimientos previos de los estudiantes. Dado que Ausubel
habla de "organizacion jerarquizada de los conocimientos”, los docentes deben mantener una
secuencia ordenada en la entrega de contenidos, por lo tanto, el docente necesita una
planificacién previa del proceso de ensefianza-aprendizaje. Ademas, se espera que el docente:
proporcione actividades que logren despertar el interés del educando para que éste pueda opinar,
intercambiar opiniones y realizar debates, cree un clima de armonia donde el estudiante sienta
confianza y seguridad, explique mediante ejemplos y guie el proceso cognitivo. En esta medida,
la Web 2.0 y més especificamente Kahoot, como mediadoras durante el proceso lector se
convierten en un escenario innovador propicio para que los estudiantes se sientan desinhibidos y

puedan intercambiar ideas después de un proceso lector.

2.2.1.3 Aprendizaje cooperativo
Kagan (1994)se refieren a él como “la confeccion de una serie de estrategias instruccionales,
que incluyen la interaccion cooperativa entre los discentes, sobre algin tema o ejercicio

planteado por el profesor” (p. 41). En este sentido, Johnson y Johnson (1991) manifiestan que

“la idoneidad del aprendizaje cooperativo radica en los grupos pequenios de
estudiantes. Un numero reducido de los mismos les permite interactuar mas y

mejor aprovechando al maximo su aprendizaje. La cooperacion del estudiante
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deviene no sélo en la busqueda de su beneficio, materializado en la adquisicion de
conocimientos; sino también en los aportes que realiza al grupo contribuyendo al

beneficio comun” (p. 42).

GoCongr es un modelo de aprendizaje que gracias a sus caracteristicas es idonea para trabajar
ciertas metodologias en clase como el aprendizaje cooperativo. Por lo tanto, la teoria del trabajo
cooperativo es de suma importancia para el desarrollo de esta investigacion, debido que gran
parte de la estrategia didactica se realizara mediante la cooperacion de estudiante — maestro —

estudiante — estudiante, todo trabajando para un mismo objetivo («GoConqr», 2010).

2.2.2.1 La teoria de la era digital (Conectivismo)

Teniendo en cuenta la variable TIC, es necesario expresar las teorias que fundamentan la
incursion de la era digital y el aporte de teoria de Siemens frente al aprendizaje; puesto que la
TIC ha revolucionado la historia del mundo como proceso de mediacion para la construccion del
conocimiento, especialmente cuando es llevado al plano pedagdgico

Por otra parte, analizé las teorias anteriores a partir de tres perspectivas: El aprendizaje, la
epistemologia y la pedagogia; llegando a la conclusion que se hace necesario otras explicaciones
para el aprendizaje que son producidas a partir del uso de la tecnologia.

Por lo tanto, la Tecnologia ha reorganizado el estilo de vida, las formas comunicacionales y
las maneras de aprender que dimensionan nuevas necesidades de aprendizaje y de teorias que
describen los principios y procesos de aprendizaje; que deberian ser reflejo de los entornos

sociales subyacentes (Siemens, 2004).
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En este orden de ideas, el conectivismo es una teoria de aprendizaje que se basa en principios
de la teoria del caos, la complejidad, redes neuronales complejas y auto organizacion, en esta
teoria el aprendizaje es la formacion de conexiones en una red, hay que crear conexiones entre
personas, conceptos, ideas, cosas diferentes, redes sociales y redes neuronales, que constituye el
punto de partida del Conectivismo como lo es el pensamiento del individuo (Downes y Siemens,
2014; Diaz, Landaeta, Ortiz, y Fernandez, 2014).

La teoria del conectivismo fundamenta que el aprendizaje no es exclusivo de la construccién
humana por ello sus principios expresan lo siguiente:

Se habla de principios de la conectividad.

oEl aprendizaje y el conocimiento se basa en la diversidad de opiniones.

oE| aprendizaje es un proceso de conectar nodos especializados o fuentes de
informacion.

oEl aprendizaje puede residir en los dispositivos no humanos.

eLa capacidad para saber mas es mas importante que lo que se conoce en la
actualidad

eFomentar y mantener las conexiones es necesario para facilitar el aprendizaje
continuo.

e L a capacidad para ver las conexiones entre los campos, las ideas y los conceptos
es fundamental.

e a corriente (exacta y actualizada de los conocimientos) es la intencién de todas
las actividades del aprendizaje conectivista.

ea toma de decisiones es en si mismo un proceso de aprendizaje. Elegir qué

aprender y el significado de la informacidn entrante es visto a través de la lente de una
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realidad cambiante. Si bien existe una respuesta ahora mismo, puede ser equivocada
mafiana debido a las alteraciones en el clima de informacion que afecta a la decision.

Segun, Siemens (2004), el aprendizaje ya no es una actividad individualista. EI conocimiento
se distribuye a través de las redes. En nuestra sociedad digital, las conexiones y las
conectividades dentro de las redes conducen al aprendizaje. Siemens y Downes han
experimentado con cursos abiertos y han hecho hincapié en la importancia de la educacion méas
abierta.

El conectivismo se considera una teoria del aprendizaje para la era digital, siendo esta el
periodo de la historia ligado a la tecnologia de la informacién y comunicacion (TIC). El
conectivismo ofrece en el aula el aprendizaje con uso de las TIC, lo que genera un cambio en la
forma tradicional de ensefiar. La conectividad se relaciona con las categorias objeto de estudio de
esta investigacion donde los estudiantes pueden hacer uso de la conectividad. De lo que se
concluye que, el conectivismo como teoria del aprendizaje en la era digital, es de gran soporte
para esta investigacion debido que se requiere de patrones y de conexiones entre nodos para el
fortalecimiento del aprendizaje, generando un pensamiento mas activo y mas rapido.

2.2.2.2 Teoria de la actividad

Una de las teorias que se ajusta al uso pedagdgico y didactico de las plataformas de la Web 2.0
es la denominada Teoria de la actividad de Hashim y Jones (2017), donde la clase o interaccion
presencial y el apoyo en linea genera una confluencia tecno pedagégica (Vasquez, 2017). Esta
tiene como objetivo desarrollar grados crecientes de autonomia en el estudiante y el profesor
quien se observa como un mediador, facilitador y disefiador de las situaciones de aprendizaje
(Salmon, 2004).

2.2.3 Teorias del aprendizaje mediante el juego
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Desde tiempos remotos, el juego es un elemento vital para el desarrollo del hombre y
especialmente en el desarrollo de las sociedades. La presencia de estructuras dedicadas al juego
en la arquitectura Maya desde hace mas de tres mil afios y la gran cantidad de referencias a los
rituales relacionados con “el juego de la pelota” en el Popol Vuh, confirman que el juego ha
acompafado desde tiempos inmemoriales al hombre, especialmente en procesos de socializacion.

Particularmente, en el caso de los campos de pelota de la cultura Maya, llama la atencion el
gran tamafo que ocupan en proporcion a las otras edificaciones y su cercania fisica con las areas
destinadas a la residencia de las méas importantes autoridades de la época.

Como puede verse, el juego no esté relacionado solamente a la diversion y a tiempos de ocio.
Hay referencias que muestran que Aristoteles ya relacionaba y aplicaba el juego a la educacion.
Aristoteles “[...] relaciona el juego con el trabajo y la educacion, lo considera un buen
aprovechamiento del descanso para conseguir mejores resultados, es lo que en su libro La Etica
denomina la eutrapelia o «virtud del juego»” (Fuentes 2008, p39).

En su investigacion, “El juego como estrategia de aprendizaje en el aula”, Torres (2007) hace
un recorrido por la historia del juego en relacion a su utilidad y valor en el proceso de aprendizaje
de los nifios. A continuacidn, se presenta una sinopsis de esta recopilacion, iniciando con

Friedrich Froebel, hasta los aportes de Donald Woods Winnicott.

2.2.4 Teorias del aprendizaje con Gamificacion en tiempos modernos

Gamificacion o ludificacion es “la utilizacion de elementos de los juegos en entornos no
ludicos, es decir, aplicar a una actividad los aspectos que hacen que un juego resulte atractivo
para favorecer el esfuerzo, la motivacion y el rendimiento” (Garcia 2015), y tiene aplicacion en
una gran cantidad de actividades, siendo una de las mas comunes la que interesa en esta

investigacion, la educacion.
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Si bien es verdad que la mayoria de los juegos en los nifios representan herramientas de
aprendizaje y de adaptacion al mundo, para los no tan nifios la funcionalidad de los juegos en el
desarrollo de su proceso educativo ha estado limitado a las posibilidades de crear juguetes
didacticos, en primer término, de los objetivos educativos, seguido de lo interesante Iudicamente
y finalmente respecto a factibilidad en costo y disponibilidad. Afortunadamente, el desarrollo de
la Internet y de todos los recursos relacionados “duros” (equipos) y “blandos” (programas), ha
traido entre otras cosas una infinidad de posibilidades lGdicas baratas y accesibles a la mayoria de
las personas que asisten a escuelas y universidades.

El consultor, conferencista, escritor y desarrollador de juegos de aprendizaje, Mark Prensky
cred y popularizo el término “Nativo Digital” para referirse a las personas que nacieron dentro de
esta ola tecnoldgica, diferenciandolos de los “Inmigrantes Digitales”, quienes nacieron antes del
auge de las TIC, pero han tenido que ir adaptando su vida a las nuevas tecnologias. Los
estudiantes de estos tiempos, desde la guarderia hasta la universidad, “[...] representan las
primeras generaciones que han crecido con esta nueva tecnologia. Han pasado toda su vida
rodeados de, y usando, ordenadores, videojuegos, reproductores digitales de masica,
videocamaras, mdviles, y todos los demas juguetes y herramientas de la era digital. Hoy en dia la
media de los graduados universitarios ha pasado menos de 5.000 horas de su vida leyendo, pero
mas de 10.000 horas jugando con videojuegos (por no hablar de las 20.000 horas viendo la
television). Los juegos de ordenador, el correo electronico, internet, los teléfonos moviles y la
mensajeria instantanea son parte integrante de sus vidas” (Prensky, 2001).

Son muchos los defensores del caracter educativo de los juegos. A continuacion, se presentan
concepciones recientes respecto a la importancia del juego para el proceso de ensefianza
aprendizaje.

2.2.4.1 Teoria de la evaluacion del aprendizaje mediante la web 2.0
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“La evaluacion en la formacion universitaria cumple dos funciones fundamentales; por una
parte, la funcién sumativa de certificacion de unos aprendizajes exigidos y, por otra, la funcion
formativa para favorecer el logro de dichos aprendizajes” (Gallego 2006). En relacion al proceso
de fijacion de los conocimientos, la aplicacion de pruebas cortas al comenzar la clase “[...]
motivan al estudiante a repasar sus notas de clase y mantenerse al dia en las tareas asignadas”
(Hiler y Paul, 2004). No obstante, el solo caracter motivacional no responderia a las necesidades
de los objetivos de las catedras.

Sin embargo, los beneficios de la utilizacion de pruebas cortas estilo Kahoot no se limitan a
hacer una clase amena y motivadora.

“Las investigaciones sugieren que los estudiantes encuentran con frecuencia las
nuevas formas de evaluacion interesantes y motivadoras. Si bien los estudiantes
nunca pierden su interés por las notas, aprenden y acttan de una manera diferente
a la que adoptan en cursos donde se emplean los test tradicionales” (Dochy,

Segers y Dierick, 2002, p. 91).

2.2.4.2 Estrategia didactica mediada por la web 2.0.

Para que un docente mantenga dinamico su quehacer pedagdgico, es necesario que: ame su
profesion, sienta la necesidad de elevar la efectividad del proceso de ensefianza aprendizaje,
motive a sus estudiantes, contribuya al crecimiento personal de cada uno, busque alternativas que
incidan en el desarrollo integral del nifio, que facilite la adquisicion de conocimientos,
desarrollando habilidades, actitudes y en general, incrementando las capacidades o competencias,
como refiere: (Angarita-Velandia, Fernandez-Morales, & Duarte, 2014). Ademas, (Salazar 2012)
establece que la Estrategia Didactica es como un proceso integral que organiza y desarrolla un

conjunto de acciones que se proyectan y se ponen en marcha de forma ordenada para alcanzar
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determinado proposito pedagdgico. Las estrategias didacticas benefician directamente el
rendimiento académico y deben ajustarse a los estandares de educacion y derechos béasicos de
aprendizaje para los diferentes grados de la educacion colombiana (Angarita-Velandia,
Ferndndez-Morales y Duarte, 2011). Sin embargo, los beneficios de la utilizacion de la web 2.0
(Kahoot) como herramienta mediadora en el disefio de estrategia didactica va més allé de la
organizacion de contenidos en medios digitales sino también, hacen una clase amena y

motivadora.

2.2.4.3 Kahoot
Kahoot es una plataforma en linea disefiada para aplicar cuestionarios de seleccién multiple
con limite de tiempo por pregunta, que puede ser respondida por grupos desde dos estudiantes
en adelante, desde sus dispositivos electronicos (smartphones, computadoras, tabletas, etc.).
Esta herramienta permite el uso de imagenes, audios y/o videos en la pregunta. A continuacion
de la aplicacion de cada pregunta, Kahoot muestra la respuesta correcta, los puntos obtenidos
por cada participante en su respectivo dispositivo y un score de las cinco mejores puntuaciones
en la pantalla principal.
Kahoot permite la creacion de bancos de pruebas con preguntas y respuestas personalizadas,
pero adicionalmente se puede utilizar cualquiera de las méas de diez millones de pruebas que
ya existen en la plataforma en diferentes idiomas y en una gran cantidad de categorias y

niveles.
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Figura 3 Diagrama de Proceso para la aplicacién de una prueba en Kahoot. Fuente: Creacion propia
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A continuacion, se muestra una guia rapida para aplicacion de pruebas en Kahoot, descrita en

a figura 4.
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KAHOOT

GUIA RAPIDA PARA DOCENTES

@ 1 creaUNA cuENTA
Ingresar a
https://create kahoot.it
a faccount/register/
B Ccompletar los campos.
=
2. CREAR BANCO DE
PREGUNTAS
Pensando en la audiencia, crear
las preguntas de seleccién
miiltiple, cada una con al menos 1
opcion valida. Cargar las opciones
no correctas y el tiempo para
responder cada pregunta

ENEL AULA

@ 3. sELECCIONAR PRUEBA

Desde una computadora
conectada a la red de UNIS y al
746631 retroproyector, entrar a las
pruebas y seleccionar la que se
desee aplicar.
o Obtener y mostrar cédigo.
4. INICIAR PRUEBA

Una vez que tados los
estudiantes hayan cargado su
codigo, iniciar la prueba

Figura 4 Guia rapida para aplicar pruebas en Kahoot. Fuente: Creacidn propia.

2.3 Marco legal
Para la presente investigacion el marco normativo que le da sustento considerara en primera
instancia la constitucion politica de 1991 de la cual deriva la naturaleza del servicio educativo, en
segundo lugar, la Ley General de Educacion y por dltimo la articulacion de que tienen las

politicas educativas y el Ministerio de las TIC.
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Partiendo de la concepcidn integral de la persona humana, de su dignidad, de sus derechos y
de sus deberes, la Constitucion Politica de 1991, define el servicio educativo como un derecho
fundamental de los individuos, por tanto, el estado se encarga de realizar la inspeccién y
vigilancia para que la funcion social se dé con calidad y cumplimiento garantizando el
cubrimiento del servicio y asegurando a los menores las condiciones necesarias para su acceso y
permanencia en el sistema educativo. (MEN, 2013).

De esta manera, la Ley 115 de 1994 o Ley General de Educacion mediante su norma ampara
el servicio educativo y la prestacion del servicio, los fines de la educacion, la comunidad
educativa, la familia, la sociedad y el derecho a la educacion. Se definen la educacién formal, los
niveles (educacién preescolar, educacion bésica, educacion media), la duracion, los objetivos de
cada nivel y las areas fundamentales (MEN, 2013), es asi como en su Articulo 20 Objetivos
generales de la educacion basica, aclara en el literal a: Propiciar una formacion general mediante
el acceso, de manera critica y creativa, al conocimiento cientifico, tecnoldgico, artistico y
humanistico y de sus relaciones con la vida social y con la naturaleza, de manera tal que prepare
al educando para los niveles superiores del proceso educativo y para su vinculacién con la
sociedad y el trabajo. (p. 6).

Partiendo de este propoésito busca a través del Articulo 23, lograr los objetivos de la Educacion
Bésica y establece las areas obligatorias y fundamentales del conocimiento y de la formacion que
necesariamente se tendran que ofrecer de acuerdo con el curriculo y el Proyecto Educativo
Institucional (MEN 1994), en el mencionado articulo en el literal 9 establece el area de
Tecnologia e Informatica como fundamental y obligatoria dentro del curriculo académico.

En concomitancia con la normay la intencionalidad del presente estudio el Gobierno Nacional
por medio del Ministerio de las TIC, ha delegado la cobertura de las nuevas tecnologias a fin de

disminuir la brecha a lo largo del territorio a través de sus proyectos y programas.
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Es asi como por medio del Decreto 2324 (2000) se propone al CONPES la implementacion de
un programa de donacion masiva de computadores por parte de las entidades publicas y la
empresa privada a las escuelas y colegios publicos del pais y aclara:

Serén destinatarios de los equipos que se obtengan en el programa Computadores para Educar
las instituciones educativas oficiales que ofrezcan el servicio publico de educacion formal en los
niveles preescolar, bésica primaria, béasica secundaria y media, las normales superiores, las
bibliotecas y casas de la cultura de naturaleza publica y centros de acceso comunitario a Internet
de programas de telecomunicaciones sociales (p. 1).

Ante este decreto el Departamento del Valle ha sido beneficiado por dicho proyecto, en la
visita del Ministro de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones, David Luna Sanchez,
quien ademas de adelantar una entrega de tabletas y computadores que beneficiaran a la
comunidad educativa del departamento, se reunion con los mandatarios regionales para discutir
las principales necesidades del VValle en materia de tecnologia.

En la reunidn participaron 14 alcaldes municipales y el Presidente del Senado de la Republica,
Luis Fernando Velasco, de dicho encuentro permitié conocer de manera detallada cuéles son las
necesidades de los municipios del Valle en materia TIC, reiterandose asi Durante el compromiso
del Presidente Juan Manuel Santos, para que todos los profesores de las Instituciones Educativas
publicas reciban gratis una herramienta tecnolégica y capacitacion en el uso de la tecnologia al
interior de las aulas de clase. (Computadores para Educar, 2016) .

Para llevar a cabo esta iniciativa el programa de Computadores para Educar del Ministerio de
las Tecnologias de la informacion y la comunicacion implementara en el departamento la
estrategia de innovacion Educativa en el uso de las TIC (INNOVATICS), dirigida a docentes de

las instituciones oficiales y de forma gratuita.
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Al evolucionar la sociedad, los procesos educativos se ven obligados a restructurarse a fin de
suplir las necesidades de conocimiento que surgen, de este modo las estrategias educativas han
reorientado la actividad formadora de docentes, estudiantes y padres de familia, dejando atras
viejas tendencias y la idea de las clases magistrales y la educacion unidireccional de
conocimientos o la memorizacion. Se busca asegurar la comprension y la aplicacién o uso activo
del conocimiento.

Por tanto, entendiendo que el proceso aprendizaje es participativo, se encuentra apoyo en
algunos modelos pedagdgicos que permiten el engranaje y la participacion de todos los actores en

la construccion del conocimiento.

2.4 Marco Conceptual

2.4.1 Las TIC en educacion

Piaget (1978), utilizo el concepto de esquema como la estructura basica para representar el
conocimiento de un individuo. Todo individuo desde su nifiez desarrolla esquemas nuevos, y los
que ya existen, se ponen en practica repetidamente, a veces cambian y, en ocasiones se coordinan
entre si para formar estructuras cognitivas (Ellis, 2005). Entiende el aprendizaje como una
reorganizacion de las estructuras cognitivas existentes en cada momento. Es decir: para él, los
cambios en nuestro conocimiento, esos saltos cualitativos que llevan a interiorizar nuevos
conocimientos a partir de nuestra experiencia, se explican por una recombinacion que actlia sobre
los esquemas mentales que tenemos a mano. En este caso al igual que un edificio no se construye
transformando un ladrillo en un cuerpo mas grande, sino que se erige sobre una estructura, el
aprendizaje, entendido como proceso de cambio que se va construyendo, esto hace pasar por
diferentes etapas no porque nuestra mente cambie de naturaleza de manera espontanea con el

paso del tiempo, sino porque ciertos esquemas mentales van variando en su relaciones, se van
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organizando de manera distinta a medida que crecemos y vamos interactuando con el entorno.
Son las relaciones establecidas entre nuestras ideas, y no el contenido de estas, las que
transforman nuestra mente; a su vez, las relaciones establecidas entre nuestras ideas hacen

cambiar el contenido de estas.

2.4.2 El uso de las TIC en los procesos de aprendizaje

Segun Varela (2017), las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), se
encuentran presentes en casi todas las actividades de la actualidad, tanto en espacios publicos
como privados, éstas a su vez, se han convertido en un verdadero reto para la educacion, teniendo
en cuenta que de manera continua hay una exposicion o estimulos, por parte de la television y el
internet, con una trascendencia significativa en la formacion de nifios y jovenes, siendo de uso
cotidiano elementos como: Smartphone, computadora, videojuegos, internet, Tablet y en especial
la television.

2.4.3 Compresion Lectora

Pese a la relevancia de la comprension lectora como una habilidad para desenvolverse en el
ambito educativo y social de manera exitosa existen pocas investigaciones destinadas a estudiar
la adquisicion y el desarrollo de las habilidades de comprender el lenguaje oral y escrito (Paris &
Paris, 2014).

La comprension es un aspecto de la lectura. Segun Devis (2008), la comprension lectora se
define como la memoria de significados de palabras, hacer inferencias, seguir la estructura de un
parrafo, reconocer la actitud, intencién y estado de animo del autor y encontrar respuestas a
preguntas. Segun Trevor (1992), la comprension lectora es un conjunto de procesos psicoldgicos
gue consisten en una serie de operaciones mentales que procesan la informacion linguistica desde

su recepcidn hasta que se toma una decision.
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Se dice entonces que la comprensidn es el proceso de elaborar el significado por la via de
tomar las ideas relevantes de un texto y relacionarlas con las ideas que ya se tienen, es decir
intervienen experiencias y aprendizajes previos, un lector comprende un texto cuando puede
encontrarle significado, cuando puede ponerlo en relacién con lo que ya sabe y con lo que le
interesa. La comprension se vincula entonces estrechamente con la vision que cada uno tiene del
mundo y de si mismo, por lo tanto, ante un mismo texto, no podemos pretender una
interpretacion unica y objetiva. La apreciacion final de un texto variara de acuerdo a las
motivaciones diversas de cada lector y su conocimiento y experiencias acumuladas. En el proceso
el lector interactua con el texto, sin importar la longitud o brevedad del parrafo, el lector ya debe
poseer la capacidad de reconocimiento de las letras, las palabras, las frases, sin embargo, cuando
se lee no siempre se logra comprender el mensaje que encierra el texto, es posible que se

comprenda mal.

2.4.4 Relacion entre lenguaje oral y comprension lectora
Algunos estudios han permitido demostrar la relacion que se da entre lenguaje oral, literalidad
y comprension lectora (Snow, 2007). A nuestros dias existe evidencia de que distintas

habilidades del lenguaje oral se relacionan con la comprension lectora en diferentes niveles.

2.4.4.1 Habilidades complejas de lenguaje oral
Mas alla de las palabras y oraciones es necesario integrar la informacion en un todo coherente,
en el cual la informacion se organice y tenga sentido. Dentro de este tipo de habilidades se

encuentran:
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v Inferencias. Para poder comprender un texto necesitamos generar inferencias
adecuadas, es decir, ir mas allad de lo explicitamente descrito en el texto. Para realizar
inferencias el conocimiento del mundo es muy relevante.

v Monitoreo de la comprension. La comprension cabal de un texto también esta
determinada por la habilidad del lector de evaluar y reflexionar sobre su propia comprension.
A medida que el individuo crece y se desarrolla, aumenta su capacidad metacognitiva de
efectivamente reflexionar sobre su propia comprension. Esta habilidad permite llevar a cabo
estrategias. Por ejemplo, si el lector se da cuenta de que no entendi6 algo, puede releer.

v Habilidades discursivas. El conocimiento sobre como se relacionan y organizan las
ideas en un texto es importante para construir una representacion del significado de lo leido.

2.4.5 El uso de las TIC en los procesos de aprendizaje

Segun Varela (2017), Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC), se
encuentran presentes en casi todas las actividades de la actualidad, tanto en espacios publicos
como privados, éstas a su vez, se han convertido en un verdadero reto para la educacion, teniendo
en cuenta que de manera continua hay una exposicion o estimulos, por parte de la television y el
internet, con una trascendencia significativa en la formacion de nifios y jovenes, siendo de uso
cotidiano elementos como: Smartphone, computadora, videojuegos, internet, Tablet y en especial

la television.

2.4.5.1 Aprender jugando
Desde tiempos remotos, el juego es un elemento vital para el desarrollo del hombre y
especialmente en el desarrollo de las sociedades. La presencia de estructuras dedicadas al juego

en la arquitectura Maya desde hace mas de tres mil afios y la gran cantidad de referencias a los
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rituales relacionados con “el juego de la pelota” en el Popol Vuh, confirman que el juego ha
acompafado desde tiempos inmemoriales al hombre, especialmente en procesos de socializacion.

Particularmente, en el caso de los campos de pelota de la cultura Maya, llama la atencion el
gran tamafo que ocupan en proporcion a las otras edificaciones y su cercania fisica con las areas
destinadas a la residencia de las mas importantes autoridades de la época.

Como puede verse, el juego no esté relacionado solamente a la diversion y a tiempos de ocio.
Hay referencias que muestran que Aristoteles ya relacionaba y aplicaba el juego a la educacion.

Aristoteles “[...] relaciona el juego con el trabajo y la educacion, lo considera un buen
aprovechamiento del descanso para conseguir mejores resultados, es lo que en su libro La Etica
denomina la eutrapelia o «virtud del juego»” (Fuentes 2008).

En su investigacion, “El juego como estrategia de aprendizaje en el aula”, Torres (2007) hace
un recorrido por la historia del juego en relacion a su utilidad y valor en el proceso de aprendizaje
de los nifios. A continuacidn, se presenta una sinopsis de esta recopilacion, iniciando con
Friedrich Froebel, hasta los aportes de Donald Woods Winnicott.

2.4.5.2 Gamificacion o ludificacion del aprendizaje.

Gamificacion o ludificacion es “la utilizacion de elementos de los juegos en entornos no
ludicos, es decir, aplicar a una actividad los aspectos que hacen que un juego resulte atractivo
para favorecer el esfuerzo, la motivacion y el rendimiento” (Garcia 2015), y tiene aplicacion en
una gran cantidad de actividades, siendo una de las mas comunes la que interesa en esta
investigacion, la educacion.

Si bien es verdad que la mayoria de los juegos en los nifios representan herramientas de
aprendizaje y de adaptacion al mundo, para los no tan nifios la funcionalidad de los juegos en el
desarrollo de su proceso educativo ha estado limitado a las posibilidades de crear juguetes

didacticos, en primer término, de los objetivos educativos, seguido de lo interesante ludicamente
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y finalmente respecto a factibilidad en costo y disponibilidad. Afortunadamente, el desarrollo de
la Internet y de todos los recursos relacionados “duros” (equipos) y “blandos” (programas), ha
traido entre otras cosas una infinidad de posibilidades lGdicas baratas y accesibles a la mayoria de
las personas que asisten a escuelas y universidades.

El consultor, conferencista, escritor y desarrollador de juegos de aprendizaje, Mark Prensky
cred y popularizé el término “Nativo Digital” para referirse a las personas que nacieron dentro de
esta ola tecnologica, diferenciandolos de los “Inmigrantes Digitales”, quienes nacieron antes del
auge de las TIC, pero han tenido que ir adaptando su vida a las nuevas tecnologias. Los
estudiantes de estos tiempos, desde la guarderia hasta la universidad, “[...] representan las
primeras generaciones que han crecido con esta nueva tecnologia. Han pasado toda su vida
rodeados de, y usando, ordenadores, videojuegos, reproductores digitales de musica,
videocamaras, mdviles, y todos los demas juguetes y herramientas de la era digital. Hoy en dia la
media de los graduados universitarios ha pasado menos de 5.000 horas de su vida leyendo, pero
mas de 10.000 horas jugando con videojuegos (por no hablar de las 20.000 horas viendo la
television). Los juegos de ordenador, el correo electrénico, internet, los teléfonos moviles y la
mensajeria instantanea son parte integrante de sus vidas” (Prensky, 2001).

Son muchos los defensores del caracter educativo de los juegos. A continuacién, se presentan
concepciones recientes respecto a la importancia del juego para el proceso de ensefianza

aprendizaje.

2.5 Operacionalizacion de variables

A continuacion, en la tabla 1, se describe la Operacionalizacion de variables.
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Tabla 1
Operacionalizacion de variables
2TIPODE 3.0PERACIONA  4.CATEGORIASO -
LVARIABLE VARIABLE LIZACION DIMENSIONES 5-DEFINICION
v" Aprovechamiento
de la estrategia . .
Forma como se L Implementacion de la estrategia
. pedagdgica. s
L, mejora el . pedagdgica con la web 2.0
Comprensioén . v' Aprovechamiento y S
aprendizaje de las Kahoot para el fortalecimiento
Lectora. - - uso de la ~
Cuantitativa competencias  de herramienta web 2.0 del proceso de ensefianza
comprension (Kahoot) " aprendizaje en el éarea de
lectora y el proceso o Lenguaje con los estudiantes de
4 v' Mediciéon de los . o
de ensefianza. resultados quinto grado de la I.E Tedfilo
Roberto Potes.
7. NIVELES DE 8. UNIDAD DE
6. INDICADOR MEDICION MEDIDAD. 9. INDICE 10. VALOR
v' Porcentaje de
:;;S resultados v indice de Se puede tomar los 3 valores
evaluaciones evaluaciones. con igual nivel de importancia o
- v" Indice de tomar solo un valor. De esta
v' Porcentaje de v % ividad i q
los resultados De razén v’ # Secuencias actividades. manera, en & ms_trumento_’ ¢
de las didacticas Indice de recoleccién de la informacion,
L S instrumento de las preguntas haran referencia a
actividades Y # Actividades evaluacion uno o més de los indicadores
Y Promedio de . seleccionados
instrumentos '
de evaluacion
TIPO DE DEFINICION
VARIABLES VARIABLES CONCEPTUAL DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTO
Estrategia Independiente Mayor o menor Estrategia Tiempo medido en
didactica posibilidad de Clases horas y minutos en v*  Encuesta
mediante la web fortalecer el el desarrollo de las
2.0 “Kahoot” proceso de Estrategia actividades
ensefianza Modelo realizadas por los Cuestionarios
aprendizaje en el estudiantes.
area de Estrategia v' Pretest
Lenguaje.. Cultural Conocimientos
sobre las v Postest
actividades

desarrolladas
durante el proyecto.

Cantidad de tiempo
dedicado de manera
extraescolar en la

solucion de
problemas
mediante la web
2.0.

Fuente: Elaboracién propia
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3. Marco metodoldgico
El presente estudio se orienta bajo la finalidad de disefiar una estrategia didactica ludica
mediada por una herramienta web 2.0 Kahoot para el fortalecimiento en el proceso de
compresion lectora en el area de Lenguaje para lo cual describe la problematica y formula la
situacion, a razon de ello propone los objetivos especificos que conllevan a la consecucion del
proposito general. En este capitulo, se incorpora la metodologia utilizada para lograr los objetivos
especificos, tales como; paradigma utilizado, enfoque, tipo de investigacion, disefio de la
investigacion, poblacidn, muestra, técnicas e instrumento de investigacion utilizados.
3.1 Paradigma de investigacion
El paradigma utilizado en esta investigacion es el empirico y analitico, porque incorpora el
enfoque cuantitativo. Sampieri (2003) refieren que, el empirismo es la caracteristica mas
distintiva de la investigacion cientifica, debido que, esta desestima la l6gica como fuente de
verdad (método deductivo) y antepone en cambio la experiencia, la observacién como paso
previo a la generalizacion y a la formacidn de teoria (método deductivo).
3.2 Enfoque Metodoldgico
La investigacion esta desarrollada bajo el enfoque cuantitativo dado que en el problema se
expresa una relacion entre dos o variables que son observables y medibles de la realidad y el
planteamiento del mismo implica la posibilidad de realizar una prueba empirica. (Hernandez,
Fernandez y Sampieri, 2010).
“La investigacion cuantitativa trata de determinar la fuerza de asociacion o correlacion
entre variables, la generalizacién y objetivacion de los resultados a través de una muestra
para hacer inferencia a una poblacién de la cual toda muestra procede. Tras el estudio de la
asociacion o correlacion pretende, a su vez, hacer inferencia causal que explique por qué las

cosas suceden o no de una forma determinada. (p. 1)”
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Las cualidades del enfoque de la investigacion, resultan valiosas y que han realizado
aportaciones notables al avance de la ciencia. La investigacion cuantitativa, permite la
posibilidad de generalizar resultados y otorgar control, réplica y comparacion del fenémeno de
estudio con otros estudios similares (Medina, 2017)

Por los anteriores aspectos, el presente trabajo de investigacion es cuantitativo, debido a que
busca disefiar estrategias didacticas ltdicas mediadas por la Web 2.0 (Kahoot) para el
fortalecimiento de la comprension lectora y cuyo analisis de la recogida de los datos en el primer
objetivo especifico referido al diagndstico del nivel de comprension lectora de los estudiantes de
5° grado de la Institucion Educativa Te6filo Roberto Potes de Buenaventura — Valle, se realiza
de manera cuantitativa, ademas, la informacion sobre la identificacion, seleccion y descripcion
de las estrategias didacticas ludicas, se analizara mediante triangulacion de los datos.

3.3 Tipo de investigacion
Segun Hernandez Sampieri, Méndez Valencia, Mendoza Torres y Cuevas Romo (2017):
“con los estudios descriptivos se busca especificar las propiedades, caracteristicas y
perfiles de personas, grupos, comunidades, procesos, objetos o cualquier otro fenémeno
que se someta a analisis. Es decir, miden o recolectan datos sobre diversos conceptos

(variables), aspectos, dimensiones 0 componentes del fendmeno que se investiga” (p.76).

Asi mismo, los estudios explicativos su tendencia es mas descriptiva en los conceptos de
variables que se relacionan. De esta forma se disefian para determinar las causas de los eventos y
fendmenos fisicos y sociales.

El alcance de este estudio es descriptivo-explicativo, donde el investigador estd enmarcado
principalmente a registrar adecuadamente los hechos de la realidad y con la explicativa busca

establecer las causas de los eventos estudiados (Hernandez, 2006).
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El presente trabajo de investigacion es de tipo Descriptivo — Explicativo. En primera instancia
es descriptivo porque se presentard el estado actual de los estudiantes que hacen parte del grupo
de interés seleccionados para el proyecto a través de la identificacion de los habitos, interés,
frecuencia de lectura y el estado de la comprension lectora en los estudiantes de quinto grado de
la IE Tedfilo Roberto Potes de Buenaventura, Valle del Cauca., asi como también se describira la
manera como pueden influir las TIC y més especificamente las Herramientas de la Web 2-0 en la
comprension lectora de los estudiantes de 5° grado una vez aplicada las estrategias ludico-
pedagogicas mediada por la plataforma Kahoot, Explicativo, porque se proporcionard a través de
la interpretacion y andlisis de los resultados obtenidos los avances y dificultades presentadas por
los estudiantes al aplicar estrategias ltdico didacticas ludicas mediadas por la Web 2.0 (Kahoot)
para el fortalecimiento a la comprension lectora y las posibles causas o razones que dieron lugar a

dichos resultados.

3.4 Disefio de investigacion

El disefio de la investigacion es cuasi experimental. Este método es utilizado cuando no es
posible mantener el control de todas las situaciones, pero la intencion es mantenerla lo mas
posible, de esta manera no es posible la escogencia aleatoria de la muestra, sino que se basara en
un grupo ya conformado, en otras palabras, son grupos intactos, sefialan Hernandez (1997):

Los disefios cuasi experimentales también conducen intencionadamente al menos una variable
independiente para ver su efecto y correlacion con una o mas variables dependientes,
simplemente que difieren de los experimentos “verdaderos’ en el grado de seguridad o
confiabilidad que pueda tenerse sobre la equivalencia inicial de los grupos. (Ayala, 2008, p.139).

En estos como no es necesario realizar una amplia seleccion aleatoria previa, el tiempo y los

recursos necesarios para la experimentacién se reducen.
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Los disefios cuasiexperimentales se clasifican en disefios transversales y longitudinales
(Arnau, 2003). Los disefios transversales se identifican porque estudian el fendmeno en un
momento temporal concreto, de forma que la variable dependiente se mide en un Gnico momento
temporal. Se trata de disefios donde se comparan grupos, se realizan pretest y post-test. Los
disefios longitudinales, por el contrario, se caracterizan porque en estos se toman diversas
medidas de la variable de respuesta para los distintos individuos, que pueden ser uno solo 0 méas
de uno a traves del tiempo. Su fin es estudiar los procesos de cambio en funcion del tiempo y
explicarlos.

Se basara en el disefio de investigacion transversal simple o encuesta por muestreo,
apoyandose en el instrumento y/o herramienta que provee la estadistica descriptiva e inferencial,
con base en la recoleccién y andlisis de datos de muestreo de las diferentes alternativas de uso de
las herramientas de la web 2.0 que permitan establecer su incidencia en la comprension lectora,
especificamente mediante la herramienta Kahoot, y de su apropiacién por los estudiantes
seleccionados en la muestra. Los resultados concluyentes que arroje el analisis estadistico final en
cuanto al uso de herramienta de la web 2.0, relativo a la efectividad de la herramienta on-line
para el apoyo de la ensefianza, incidencia en la comprension lectora, seran de suma interés para

compararlos con los mismos, pero de caracter presencial en otros grupos de interés.

3.4.1 Variables:
De acuerdo con Kerlinger (1983) las variables son los atributos, caracteristicas o
propiedades que presentan las unidades de analisis y que seran sometidas a medicion; siguiendo la
pretension de la investigacion se plantean a continuacion las variables independientes y

dependientes que intervienen en el estudio.
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3.4.1.1 Variable independiente

Estrategia didactica con Ludificacion mediante Kahoot.

3.4.1.2 Variable dependiente

Desarrollo de la competencia basica de comprension lectora.

3.5 Poblacién y Muestra de los estudiantes
La poblacién representada esta compuesta por 102 estudiantes que se encuentran matriculados
en 5° grado. Luego se selecciona una muestra intencional de 62 estudiantes divididos en dos
grupos experimental y control a quienes se les aplico un test en dos momentos un pretest para
verificar el nivel de comprension lectora y una encuesta para indagar sobre aspectos relacionados

con procesos metodoldgicos y usos de las TIC. Y un postest al finalizar el periodo académico.

Tabla 2
Poblacién estudiantes

Institucién Educativa Tedfilo Roberto potes

Grados Grado5-1 Grado5-2
Hombres 15 14
Mujeres 17 16
Total 32 30

Fuente: Elaboracidn propia.

3.6 Técnicas e instrumentos de investigacion

3.6.1 Técnica observacion directa, instrumento diario de campo
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En palabras de (Goetz y LeCompte, 1998), la observacidn participante se refiere a una practica
que consiste en vivir entre la gente que uno estudia, llegar a conocerlos, a conocer su lenguaje y
sus formas de vida a través de una intrusa y continuada interaccién con ellos en la vida diaria. Es
decir, que esta observacion le permite al observador participar de forma activa dentro del grupo
de interés que esta estudiando; tiene afinidad y se identifica con ellos, siendo que el observador
participa de manera externa e interna, por un lado, con las actividades a realizar y por otra con
relacion a los sentimientos e inquietudes.

Siguiendo a los autores anteriores, se dice que el observador debera tomar notas con la mayor
exactitud posible, describir la actividad en el orden que ocurra, proporcionar descripciones sin
atribuir significado, separar los propios sentimientos de los hechos observados y registrar hora,
lugar y fecha y nombre del investigador que realiza la observacion. Es decir, que el observador
debe describir de manera exacta, aproximandose a la realidad social observada de forma directa,
precisando el comportamiento real de los participantes.

En este trabajo de investigacion, la observacion se realiza a través de la toma de notas,
escribiendo de manera exacta lo acontecido en cada uno de las actividades realizadas segun la
planeacion de la clase y que se encuentra consignado en el diario de campo. Este diario de campo
fue disefiado con una bajo una estructura amigable, de facil entendimiento y con un objetivo claro
(Identificar el nivel de lectura comprensiva de los estudiantes). (Ver anexo H: Apartes del Diario

de Campo)

3.6.2 Técnica test, instrumento pretest-post-test
Para el proceso de recoleccion de la informacion se utilizaron técnicas de tipo cuantitativo. Se

utilizé un test aplicado en dos momentos pretest y post-test, cuyo analisis se realizé con el uso de
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la estadistica descriptiva; de igual manera se realiz6 una encuesta para indagar sobre los habitos,

interés y frecuencia de lectura en los estudiantes de grado quinto de la IE Teofilo Roberto Potes.

3.6.2.1 PRETEST

Se disefia y aplica una prueba la cual cuenta con dos lecturas y ocho preguntas relacionada al
texto con la pretension de crear un compilado sobre el nivel de la competencia de comprension
lectora, atendiendo a ejercicios tomados de la prueba PISA.

Se seleccionaron 2 textos, cada uno con distintos grados de complejidad, pero que, en su
conjunto, no exceden lo que un estudiante de grado quinto, puede leer comprensivamente. Estos
textos cumplen una serie de aspectos linglisticos que clasifican su complejidad. (Ver Anexo I).

Link del pretest: https://forms.gle/7U3RCNkrmi8fRwTc6

Para analizar los resultados obtenidos en el pretest, se utiliza una escala de valoracién, como
herramienta de medicion para establecer el nivel de comprension lectora, tal como se describe en
la Tabla 2
Tabla 3

Escala de valoracién del nivel de comprension lectora

Escala de valoracion
Muy alto Alto Medio Basico  Muy Bajo
4.8-5.0 40-4.7 3.5-39 3.0-34 10-29
Fuente: Construccion propia.

3.6.2.2 Técnica encuesta, instrumento cuestionario

Con el proposito de conocer sobre los habitos, interés y frecuencia de lectura de los
estudiantes de grado quinto de la IE Tedfilo Roberto Potes, se disefié un cuestionario de
preguntas multiples con Unica respuesta, se opta por técnica normativa la cual permite conocer las

diferencias individuales que existen entre los sujetos en las caracteristicas evaluadas y el nivel de
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desarrollo que tiene cada uno; en grados de desempefio (Martinez, 2007). El disefio del
cuestionario cuenta con 8 preguntas dentro de las cuales se clasificaron por tres dimensiones de la
siguiente manera: 3 Literal, 3 Inferencial y 2 Critica. (Ver Anexo A).

Link encuesta: https://forms.qgle/fd8h46owQYWT1VGK6

Finalmente se aplico la presente prueba diagndstica con el fin de obtener un compilado sobre
el nivel de la competencia de comprension lectora luego de la experiencia con la herramienta
Kahoot, atendiendo a ejercicios tomados de las pruebas Saber 5°

De igual forma como la prueba inicial (pretest) se utilizo, una escala de valoracion, como
herramienta de medicion para establecer el nivel de comprension lectora, tal como se describe en
la siguiente tabla 3:

Tabla 4

Escala de valoracion del nivel de comprension lectora

Escala de valoracion
Muy alto Alto Medio Bésico  Muy Bajo

48-5.0 40-4.7 3.5-39 30-34 1.0-29
Fuente: Tomado del S.E de la IE Tedfilo Roberto Potes afio 2020.
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4. Analisis de los Resultados

A continuacion, se describe la interpretacion y el analisis de la informacidn recolectada en el
proceso de investigacion a partir de la puesta en practica de las secuencias didacticas, encuesta e
instrumentos diagnosticos, los cuales se agrupan alrededor de los niveles de comprension lectora,
propuestos por MEN, donde la finalidad es desarrollar las competencias comunicativas y mejorar
los niveles de lectura (comportamiento lector y comprension lectora) de estudiantes de quinto
grado. De igual manera, lo planteado en el Plan Decenal de Educacion (2006-2016) donde se
retoma la importancia de la implementacién de estrategias didacticas activas que faciliten el
aprendizaje autbnomo, colaborativo y el pensamiento critico y creativo mediante el uso de las
TIC.

Cada uno de los niveles presenta indicadores que contribuyeron a evidenciar el nivel de
avance en los participantes de esta investigacion, a la luz del segundo objetivo especifico se
disefian estrategias de secuencias didacticas mediadas por la herramienta web 2.0 Kahoot, que
ayuden a mejorar la comprension lectora, teniendo en cuenta la secuencia didactica de
contextualizar al estudiante y pueda desarrollar la interpretacién y reaccién al texto.

4.1 Resultados de la aplicacion del cuestionario a estudiantes

Con respecto a los resultados obtenidos durante el proceso de indagacién sobre los habitos,
interés, frecuencia de lectura y diagnostico en el nivel de comprension lectora de los estudiantes,
se presenta a continuacion los resultados de la encuesta:

4.1.1 Andlisis encuesta aplicada a estudiantes

En el primer cuestionamiento se solicitd, escoger del 1 al 5, un listado de actividades, siendo 1

lo que mas le gusta hacer y 5, lo que menos. De los 62 estudiantes encuestados se obtuvo el

siguiente orden, determinado por la recurrencia en los nimeros de ubicacion en cada cual. Un
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aproximado del 77% de los estudiantes determinan que la lectura no es una de las actividades
favoritas y la colocan como la Gltima. Estos resultados se describen en la tabla 4.
Tabla 5

Actividades preferidas de los estudiantes

Actividad Orden
Navegar en internet (Juegos, 1
redes, chat)
Ver la television
Practicar algun deporte
Escuchar musica

Leer
Fuente: Construccién propia

g~ wiN

Hay una tendencia al gusto por las actividades que tienen que ver con el uso de tecnologias,
cuestion entendible, pues se trata de una generacion que ha crecido con medios tecnoldgicos a la
mano, la lectura para este caso se ubica en ultimo lugar, aunque algunos estudiantes le dieron
mejor posicién, no alcanzan un porcentaje significativo.

En cuanto al gusto por la lectura la respuesta con mayor porcentaje es “regular” 10 que
permite ver que no hay una apatia absoluta en contra de la lectura, sino mas bien la posibilidad de
un trabajo motivacional, con 15% de los encuestados dicen no tener gusto hacia la lectura. Ver
tabla 5
Tabla 6

Gusto por la lectura

¢ Te gusta leer?

Mucho 12 19%
Regular 35 56%
Poco 6 10%

Nada 9 15%
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Total 62

Fuente: Creacion propia.

B Mucho ®Regular mPoco Nada ™ Total

Figura 5 Gusto por la lectura. Fuente: Creacion propia.

Al asociar mucho con regular (19%+56%=75%) como se puede observar en la figura 1, el
75% de los estudiantes que respondieron el cuestionario, manifiestan que tienen mucho o un
equilibrado gusto por la lectura, mientras que el 25% restante manifiesta que tiene poco o nada
gusto por la lectura”, este hecho permite reflexionar frente a las estrategias didacticas
implementadas para la lectura con los estudiantes, lo cual obliga en medicarse.

Tabla 7

Espacio para libros en casa.

¢ Tienes en casa un espacio organizado para los

libros?
Si 40 64%
No 8 13%
No conservamos libros en 14 23%

casa
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Total 62

Fuente: Creacion propia.

En la tabla 6, podemos evidenciar, en definitiva, el papel importante de la familia como agente

mediador en la busqueda de generar el héabito de la lectura en los jovenes.

=Si = No = Noconservamos libros en casa

Figura 6 Espacio para libros. Fuente: Creacion propia.

Tabla 8

Visitas a biblioteca.

¢Visitas la biblioteca del colegio?

Muy a menudo 11 18%
a veces 31 50%
Casi nunca 13 21%
Nunca 7 11%
Total 62

Fuente: Elaboracion propia

En la figura 3 se muestra que 50% de los estudiantes esporadicamente va a la biblioteca y al
profundizar el porqué, estos justificaron que realizaban sus consultas en la web. Por otro lado, el

11% que va muy a menudo dicen tener gusto por lo, por tanto, debe vincularse el uso de los
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espacios de la biblioteca en actividades de clase, hasta lograr que los jovenes voluntariamente

visiten y aprovechen este espacio.

H Muy a menudo Haveces W Casinunca HNunca

Figura 7 Visita a Biblioteca. Fuente: Creacion propia.

Tabla 9

Tipo de lectura.

¢ Qué tipo de lectura te llama la atencién?

Poesias 7 11%

Cuentos 35 57%

Biografias/Historia 4 6%

Novela de aventura 6 10%

Novela de romantica 3 5%

Ciencia ficcion/fantasia 7 11%
Total 62

Fuente: Elaboracion propia.

Como se puede observar en la figura 3, al responder los encuestados por el tipo de lectura que
mas le llama la atencion, un 57% respondieron el cuento. Este dato es muy importante, debido
que muestra la necesidad de la implementacion del presente proyecto, donde la mayoria de sus

actividades son disefiadas con cuentos.
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H Poesias H Cuentos M Biografia/Historia

M Novela de aventura M Novela romantica M Ciencia ficcién/fantasia

Figura 8 Tipo de lectura. Fuente: Creacidn propia.

Tabla 10

Motivacion

Crees que leerias mas si:

Tuvieras més tiempo 6 10%
Te motivaran los 36 19%

profesores
Te motivaran tus padres 12 58%
Los libros fueran iterativos 8 13%
Total 62 100%

Fuente: Elaboracion propia.

Un 58% de los jovenes dice que, si los padres los motivaran mas, tal vez tendrian mas afinidad
con las actividades lectoras, 1o que demuestra que es indispensable vincular a los padres de

familia en el proceso lector.
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H Tuviera mas tiempo H Te motivaran los profesores

i Te motivaran tus padres H Los libros fueran iterativos

Figura 9 Motivacion lectora. Fuente: Creacion propia.

Tabla 11

Habito de lectura

Consideras que el habito de leer es importante

porque:
Obtienes aprendizaje 23 32%
Mejora tu escritura 6 10%
Mejora tu comprension 7 11%
lectora
Amplias tu vocabulario 6 10%
Mejora tu desempefio 20 37%
académico
Total 62

Fuente: Elaboracion propia.

En la figura 5 podemos observar que el 69% de los encuestados, reconocen que la lectura
comprensiva mejora el desempefio académico y por consiguiente se obtiene aprendizaje, esto

demuestra que solo se necesita de motivacion para lograr fortalecer esta competencia.
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M Obtienes aprendizaje W Mejora tu escritura
B Mejora tu comprension lectora = Amplia tu vocabulario
B Mejora tu desempefio

Figura 10 Habito de lectura. Fuente: Creacién propia.

Tabla 12

Fomento de lectura.

¢ Qué te parecen las actividades para fomentar la
lectura que se realizan en el Colegio?

Excelente 22 35%

Bueno 28 45%

Regular 9 15%

Malo 3 5%
Total 62

Fuente: elaboracién propia.

M Excelente ™ Buena M Regular & Mala

Figura 11 Lectura en el colegio. Fuente: Creacién propia

73
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4.2 Analisis de los resultados obtenido de la aplicacion del Instrumento diagnostico 4.2.1
Pretest a estudiantes
El pretest fue aplicado a manera de diagnostico a fin de identificar el estado de la comprension
lectora en los estudiantes, a continuacion, y por cada uno de los niveles de lectura, se describe los
resultados obtenidos:

Nivel No 1 Literal

El primer nivel de lectura es el literal, los indicadores correspondientes son:

1. Identifica los contenidos locales que hacen parte de un texto.

2. Comprende el significado de palabras o frases explicitas del texto.

Se analizard como se evidencié cada indicador segun la pregunta establecida (Ver anexo B).

Resultados segun el primer indicador: Identifica los contenidos locales que hacen parte de
un texto.

Para tabular los resultados, se tuvo en cuenta el Sistema de Evaluacion de la Institucion
Educativa Teofilo Roberto Potes del Distrito de Buenaventura Valle, el cual califica de 0 a 5,
estableciendo los niveles de desempefio Muy alto, Alto, Medio, Bajo y Muy Bajo (Tabla 25).
Tabla 13

Sistema de Evaluacién

Escala de valoracion
Muy alto Alto Medio Basico  Muy Bajo
4.8-5.0 4.0-4.7 35-39 3.0-34 10-29
Fuente: Tomado del S.E de la IE Tedéfilo Roberto potes
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Tabla 14

Resultado prueba diagndstica Pre test.

ESTUDIANTES RESPUESTAS RESPUESTAS PROMEDIO NIVEL DE
CORRECTAS INCORRECTAS DESEMPENO
1 3 5 2.0 Muy Bajo
2 2 6 1.3 Muy Bajo
3 1 7 1.0 Muy Bajo
4 6 2 3.7 Medio
5 3 6 2.0 Muy Bajo
6 6 2 3.7 Medio
7 7 1 4.4 Alto
8 5 3 3.1 Basico
9 4 4 2.5 Muy Bajo
10 4 5 2.5 Muy Bajo
11 6 2 3.7 Medio
12 5 3 3.1 Basico
13 6 2 3.7 Medio
14 7 1 4.4 Alto
15 3 5 2.0 Muy Bajo
16 2 6 1.3 Muy Bajo
17 5 3 3.1 Bésico
18 6 2 3.7 Medio
19 5 3 3.1 Bésico
20 7 1 4.4 Alto
21 2 6 3.7 Medio
22 3 5 1.3 Muy Bajo
23 1 7 1.0 Muy Bajo
24 3 5 2.0 Muy Bajo
25 2 6 1.3 Muy Bajo
26 7 1 4.4 Alto
27 3 5 2.0 Muy Bajo
28 1 7 1.0 Muy Bajo
29 7 1 4.4 Alto
30 6 2 3.7 Medio
31 7 1 4.4 Alto
32 5 3 3.1 Bésico
33 4 4 2.5 Muy Bajo
34 3 5 2.0 Muy Bajo
35 2 6 1.3 Muy Bajo
36 3 5 2.0 Muy Bajo
37 2 6 1.3 Muy Bajo
38 5 3 3.1 Basico
39 6 2 3.7 Medio
40 5 3 3.1 Bésico
41 7 1 4.4 Alto
42 2 6 3.7 Medio
43 3 5 1.3 Muy Bajo
44 1 7 1.0 Muy Bajo
45 3 5 2.0 Muy Bajo
46 2 6 1.3 Muy Bajo
47 7 1 4.4 Alto
48 3 5 2.0 Muy Bajo
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ESTUDIANTES RESPUESTAS RESPUESTAS PROMEDIO NIVEL DE
CORRECTAS INCORRECTAS DESEMPENO

49 1 7 1.0 Muy Bajo
50 7 1 4.4 Alto
51 6 2 3.7 Medio
52 7 1 4.4 Alto
53 5 3 3.1 Basico
54 4 4 2.5 Muy Bajo
55 3 5 2.0 Muy Bajo
56 2 6 1.3 Muy Bajo
57 3 5 2.0 Muy Bajo
58 6 2 3.7 Medio
59 6 2 3.7 Medio
60 5 3 3.1 Basico
61 1 7 1.0 Muy Bajo
62 3 5 2.0 Muy Bajo

Fuente: Elaboracion propia.

Al ponderar la informacion se obtienen que, de manera general, el grupo poblacional que se
tomd como muestra en la presente investigacion se sitta en un nivel MUY BAJO, en cuanto a la
competencia de comprension lectora, con base a la escala de valoracion definida en, la Tabla 12.
Un 52% de los alumnos, es decir 32 de los 62 participantes en la muestra poblacional,
presentaron una calificacion inferior a 3.0, por lo que su desempefio se ubica en el nivel de
desempefio MUY BAJO. Un 12% se ubican en el nivel MEDIO, de igual forma un 9% se
clasifican en el nivel BASICO y finalmente un 9% se ubican en un nivel ALTO. Por lo anterior,
se evidencia que no hubo estudiantes que alcanzaran el nivel MUY ALTO.

A partir de la revision del Pre test, se identifica que en términos generales los alumnos
reconocen la idea principal del texto, sin embargo, tienen dificultades en la capacidad para
examinar la intencién comunicativa, en el reconocimiento de informacion explicita de la
comunicacion, y en la relacion con conocimientos previos o del entorno para identificar la

intencion comunicativa. Al igual se detecta una pobreza argumentativa y vocabulario escaso,
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pues muchos alumnos manifestaron no reconocer el significado de algunos términos. (Ver figura

8).

ESUPERIOR HALTO mBASICO ®BAJO

Figura 12 Porcentaje por nivel de desempefio (Pre test). Fuente: Creacion propia

Finalmente, y teniendo en cuenta la gradualidad en que se clasifican los diferentes procesos de
comprension que intervienen en la lectura, partiendo desde lo basico hasta lo mas complejo, se
pudo identificar que un porcentaje de los estudiantes se le dificulta decodificar un texto esto
relacionado al nivel Literal. Asi mismo se logré evidenciar a través de los resultados arrojado por
el pretest, que una gran parte los participantes no logran desentrafiar intenciones en un texto,
pocas palabras, se les dificulta inferir una lectura, de hecho, se les hace dificil tomar posicion
critica y poner al texto en relacion con otro texto u otra situacion y contexto.

4.2.2 Conclusion encuesta y pre test
Interpretacion

Los instrumentos de recoleccién de datos, aplicados en este caso, permitieron determinar que

los alumnos no poseen un habito de lectura, a pesar que tienen recursos cercanos como libros en

casa Y la biblioteca del colegio, no tienen claridad sobre la importancia de la lectura y su
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comprension y de las repercusiones de esta falencia en los diferentes campos de su vida. Por otra
parte, se determina que la familia se encuentra desvinculada del proceso, por lo que se sugiere
que, desde la institucién, se realice un trabajo con los padres de familia para que ellos sean
conscientes de la importancia de motivar desde el hogar el hébito lector en los nifios. Con el Pre
test se obtiene que, de los 62 alumnos participantes en la propuesta, el 52% alcanz6 una
calificacion inferior a 3.0, por lo que su desempefio se ubica en nivel MUY BAJO, un 12%
obtuvo calificaciones entre 3.0 y 3.4 ubicandose en nivel BASICO, un 9% obtuvo calificaciones
entre 4.0 y 4.7 alcanzando un nivel de desempefio ALTO y no hubo participante que se ubicara al
nivel MUY ALTO con una calificacion entre 4.8 y 5.0. Esto demuestra que se debe trabajar

mancomunadamente con padre y desde el colegio la motivacion de dicha competencia.

4.3 Andlisis de los resultados de la definicién de la estrategia didacticas lidica mediada por
la web 2.0 (Kahoot), orientada al fortalecimiento de la comprensiéon lectora
4.3.1 Componente pedagdgico de la estrategia ladica

Para la implementacion del proyecto se elaboré una estrategia didactica cuyo objetivo fue
fortalecer la competencia de comprension lectora en los estudiantes de quinto grado de la
Institucion Educativa Tedfilo Roberto Potes del Distrito de Buenaventura, mediante la ejecucion
de secuencias didacticas basadas en actividades ludicas con la herramienta Kahoot.

Para dar cumplimiento al tercer objetivo especifico: “ Aplicar estrategias ludico didacticas
ludicas mediadas por la Web 2.0 (Kahoot) para el fortalecimiento a la comprension lectora” se
planteo originalmente realizar las actividades en el aula pero debido a la crisis mundial originada
por la pandemia por el COVID — 19 (Coronavirus) y las restricciones sociales dictadas por el
gobierno nacional sobre el aislamiento preventivo, donde los estudiantes deben recibir sus clases

de manera virtual y desde sus hogares, se opté por realizar las actividades de manera remota
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asistida con una prueba piloto de 10 estudiantes de los 62 haciendo uso de RR.SS (WhatsApp,
Video llamadas y correos) para continuar con el proyecto de investigacion. De manera que se
reorganizaron las actividades contenidas en el planeador de clases ajustando al tiempo, espacio y
cantidad de poblacional, fundamentado los talleres al fortalecimiento de dicha competencia. (Ver
Anexo D)

La siguiente estrategia pedagdgica fue ejecutada segun los elementos y momentos del formato
planeador de manera inicial pero se decidi6 reducir la cantidad de horas e intensidad semanal por
la razones expuestas anteriormente, se llevara a cabo 4 sesiones con una intensidad de 4 horas
semanales, con el propdsito de fortalecer la competencia con el grado establecido, de igual forma
las actividades propuestas (cuestionarios, quiz, Jumble) entre otras son disefiadas con la
herramienta Kahoot, para luego ser desarrolladas o contestadas segun las lectura presentada a los
estudiantes de manera previa enviada a traves de correo electrénico o WhatsApp, para luego
iniciar la actividad que simula un concurso donde se recompensa a quienes avanzan en las
respuestas y obtienen una mayor puntuacién que los ubica en la cima del ranking. Para esto, de
manera anticipada se les hace llegar el codigo PIN de acceso para participar del juego y en un
tiempo deberé dar respuesta a cuestionarios presentado en linea mediante la web 2.0 con Kahoot
haciendo uso del teléfono mévil como control para responder a las preguntas, mientras el grupo
de investigadores dirigen las actividades y observan las clasificaciones que va organizando la
plataforma en linea, con el proposito de hacer la clase remota més divertida y lograr llamar la
atencion de los educando llevandolo a despertar el habito de la lectura y lograr que puedan
mejorar su comprension lectora, esto teniendo como referentes los estandares basicos de
competencia, Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA) y el curriculo del area de lenguaje

sugerido por el Ministerio de Educaciéon Nacional (MEN).
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A continuacion, se presentara los instrumentos de evaluacion (Rubrica y formato de

Autoevaluacion) que se utilizara para el desarrollo de la estrategia didactica con los estudiantes

de quinto grado (ver tabla 14).

Tabla 15

Criterio de evaluacion

ITEM

NIVEL DE DESEMPENO

48-5.0 4.0-4.7 3.0-39 0.0-29
Reconoce el Reconoce el Reconoce Tiene
contenido del contenido del todos los dificultades
texto, a través texto, a través personajes para reconocer
de los de los principales y el contenido del

Identifica  personajes personajes hechos del texto texto

principales y principales vy
secundarios, escenarios
escenario y
hechos.

Atribuye Atribuye Atribuye Atribuye con
significacion a significacion a significacion de dificultad la
hechos, hechos y lo que totalidad  del
espacios y espacios y en representan los significado del

Interpreta pe_rso_najes funcion a personajes en el texto propuesto.
principales y contextos texto
secundarios en externos  que
funcion a presenta el texto
contextos
externos

Expresa vy Expresa las Expresa Muestra
sintetiza lo ideas fragmentos del dificultad para
importante  y principales del texto sintetizar el
resaltante  del texto y lo copiandolos texto dado vy

Resume texto para trasmite através literalmente. expresarlo con
poderlo de un cuadro sus palabras.
trasmitir sindptico

utilizando  sus
propias
palabras

Disgrega el Disgrega el Disgrega el Disgrega con

contenido del contenido de un contenido de un dificultad el
A texto texto texto contenido  del
Analisis

explicando la
relacion  entre
sus

explicando la
relacion  entre
sus

explicando la
relacion  entre
sus

texto, asi como
la relacion de
componentes
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NIVEL DE DESEMPENO

I'TEM 48-5.0 4.0-4.7 3.0-3.9 0.0-29
componentes y componentes y componentes entre si y no
sucesos  para emite un juicio sin emitir juicio emite juicio
emitir un juicio propio. propio. propio.
propio.

Emite Emite Emite Emite con
conclusiones conclusiones conclusiones dificultad las
que no estan del texto conclusiones
expresados copiandolas del texto

Infiere literalmente en literalmente del propuesto
el contenido del texto propuesto  copiando
texto. literalmente

partes del texto
propuesto.
Fuente: Creacion propia.
Tabla 16
Formato de autoevaluacion alumno.
Autoevaluacion de una lectura que realizo
Asi T (;\‘{\A pr— \\ I\

si trato de comprender un (@ ® J S8C N 8> 4 (0@

texto que leo A = ‘ ' )

Conocimientos previos.

Pienso en lo que ya sabia yo
sobre el contenido del texto, para
entenderlo.

Predicciones.

Utilizo las pistas gréficas, el
titulo, subtitulos, el indice o la
contraportada para realizar una
prediccidn sobre el contenido del
texto.

Conexiones.

Realizo conexiones texto-yo,
texto-texto y texto-mundo para
comprender mejor lo que leo.

Visualizar.

Creo iméagenes sobre lo que
estoy leyendo para comprenderlo
mejor.

Preguntas.
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Me planteo preguntas para
tratar de entender lo que leo.

Inferencias.

Deduzco lo que el autor quiere
decir en algunas partes del texto,
relacionando lo que escribe con
mis conocimientos.

Resumir.

Sé reproducir con mis palabras
lo que dice el texto, y ordenar en
el organizador grafico la
informacion mas importante.

Sintetizar.

Aporto  mis  experiencias
personales y lo que yo sé al
resumen de lo que dice el texto,
para saber lo que significa para mi.

Fuente: Creacion propia.

4.4 Componente tecnoldgico de la estrategia ludica
Para el disefio de los cuestionarios, Quiz, Jumble entre otros se disefiaron con la herramienta
Kahoot, todo relacionado a la comprension lectora.
A continuacion, se muestra la forma de disefio de un Quiz con Kahoot.
1. Al ingresaa la herramienta y se escogio la opcion Crear nuevo y de esa forma se

procedié a disefiar un nuevo Kahoot.

Kahooﬂ R casa (@ Descubrir Actualzar ahora

Mis kahoots  Espacio de equipo m Ultimos Informes
Profesor 20

Mg_Abraham
) COMPRENSION LECTORA % Herramientas de clencias de .
‘actualizar %
Mg_Abrahar 0 reproducciones Vertodos (1)

Crear un equipo

Limited time offer: %
(

. . Save 50% on Kahoot! Pro
Mejores opeiones

for your team until Sept. 3! iy
é
. A — <. )B
SR Qs hay de nuevoen Kahoot! para el reqreso a la escuela? 4
4

Figura 13 Ingreso a Kahoot. Fuente: Creacion propia
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2. Luego aparecid una ventana donde existen dos opciones (Examen, Revoltijo) como lo

muestra la figura 10

Crea un nuevo kahoot

Examen Revoltijo

Combina diferentes tipes de

Arrastra las respuestas en el orde
prequntas con correcta

Figura 14 Crear nuevo Kahoot. Fuente: Creacion propia

3. Se escogid examen y se procedio a agregar cada una de las preguntas, como lo muestra la

figura 15.
Di el nombre de los alimentos del grupo n° 4

0 .

T ) Ze

N — (e

segundos (a 5 — — N7~ <

£ Sew 3TN R

- P % ®

g ¢ o '?

Figura 15 Disefio de Kahoot. Fuente: Creacion propia

4. Una vez creado el Kahoot, la herramienta permite a través de una vista previa, simular el

juego.
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Join at www.kahoot.it or with the Kahoot! app o
‘with Game PIN: O Full Beeen

714051

Kahoot!

Figura 16 Simulando en Kahoot. Fuente: Creacion propia

Get results
Liliana

2,651 points
3outofs

This edition of Kahoot! is limited to personal use. Upgrade to use for commercial purposes.

kahoot.it Game PIN: 781871

Figura 17 Vista del pddium. Fuente: Creacidn propia

Finalmente, terminado el juego se concluye mostrando en el podium el ganador y perdedor

segun los aciertos.
4.4.1 Implementacion de la estrategia ludica

Previamente se invirtieron un total de cuatro sesiones en la asignatura de Tecnologia e

informatica para la ensefianza en el manejo de la herramienta Kahoot.it para el aprendizaje de la

dindmica de respuesta, de esta forma los estudiantes estuvieron preparados para la

implementacién del proyecto.
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Para el inicio de la implementacidn de las actividades fue necesario el apoyo del profesor del
area de Tecnologia para luego dar inicio al desarrollo de las actividades ludicas mediada por la
web 2.0 (Kahoot) las cuales fueron realizadas por los estudiantes desde casa con el apoyo de los
padres, cumpliendo con la nueva planeacion y se puede evidenciar que fue de agrado tanto para
los estudiantes como para los padres porque se dio la oportunidad de vincularlos al proyecto,
situacion que no estaba prevista, pero fue una buena decision debido a los resultados. (Ver Anexo

K).

4.5 Resultados del postest aplicado a los estudiantes

Los resultados obtenidos en la etapa de diagnostico, permitieron determinar la necesidad de
implementar una estrategia de fortalecimiento de la competencia lectora, por lo que se estructuro
una propuesta pedagogica, donde los estudiantes resolvieron actividades relacionada con la
competencia en mencion, mediante los complementos de la herramienta Kahoot de tal manera
que se le presentaban texto e imagenes y por medio de preguntas de diferentes tipos se media el
conocimiento o nivel de apropiacion del mismo.

Luego de culminar las actividades y tener como resultado los obtenidos en el pédium se pudo
demostrar que el uso de la web 2.0 (Kahoot) como herramienta mediadora, sirvié para despertar
la motivacion de los estudiantes.

4.5.1 Resultados en el nivel de desempefio lector de los estudiantes

Finalmente se aplico el instrumento postest (Anexo C), que permitio determinar el impacto de
la estrategia didactica implementada y que a continuacion podemos observar los resultados
arrojados, lo cuales se describen en la tabla 16.

Link postest: https://forms.gle/auneAbHNhz6RKqNr7
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Tabla 17

Resultado prueba final pos test

ESTUDIANTES RESPUESTAS RESPUESTAS PROMEDIO NIVEL DE
CORRECTAS INCORRECTAS DESEMPENO

Nifio 1 6 3 33 BASICO
Nifio 2 4 5 2.2 BAJO
Nifio 3 5 4 2.8 BAJO
Nifio 4 7 2 5.0 SUPERIOR
Nifio 5 4 5 2.5 BAJO
Nifio 6 6 3 3.8 BASICO
Nifio 7 7 2 3.9 BASICO
Nifio 8 8 1 4.4 ALTO
Nifio 9 7 2 39 BASICO
Nifio 10 4 5 4.4 ALTO

Fuente: creacidn propia

HSUPERIOR HALTO mBASICO HBAJO

Figura 18 Porcentaje nivel de desempefio pos test. Fuente: Creacidn propia

La figura 10, permite visualizar que un 40% de los estudiantes participantes del proyecto,
correspondiente a 4 estudiantes de los 10, se ubicaron en el nivel BASICO, el 30% se ubicaron en
el nivel BAJO, un 20% se ubicaron en el nivel ALTO correspondiente a 2 estudiantes del total y

solo uno (1) se ubicd en el nivel SUPERIOR correspondiente al 10%.
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4.5.2 Andlisis descriptivo explicativo

Con el proposito de medir la manera como se comportan las variables dependiente e
independiente, durante la aplicacion de la estrategia didactica mediada por la web 2.0 (Kahoot) se
opta por la investigacion descriptiva donde se busca evaluar de manera precisa el
comportamiento de estas. Analizando los datos de manera cuantitativa tratando de explicar en
términos aritméticos, cuanto se modifica la una con relacion a la otra para luego de forma
explicativa, establecer de manera empirica y directa la hipétesis.

Por lo tanto, se compararon los resultados del Pretest y el Postest de comprension lectora.

Al aplicar el Pretest, no se habian realizado las actividades introductorias de la estrategia
didactica para fortalecer la comprension lectora, por tanto, tampoco se habia iniciado el disefio de
las secuencias didacticas con la web 2.0 (Kahoot).

El Postest se aplico luego de culminar las 10 actividades que dieron forma al proyecto de aula
“Estrategias didacticas ltdicas mediada por la WEB 2.0 para el fortalecimiento de la
comprension lectora”. Como se aprecia en la Tabla 17, los resultados del Pretest y Postest se
puede evidenciar la que hubo mejora después de puesta en marcha la estrategia didactica.

Tabla 18

Comparacion de resultados Pretest y postest

ESTUDIANTES PROMEDIO NIVEL DE PROMEDIO NIVEL DE
PRETEST DESEMPERNO POSTEST DESEMPENO
Nifio 1 2,0 BAJO 3.3 BASICO
Nifio 2 1,3 BAJO 2,2 BAJO
Nifio 3 1,0 BAJO 2,8 BAJO
Nifio 4 3,7 BASICO 5,0 BASICO
Nifio 5 2,0 BAJO 2,5 BAJO
Nifio 6 3,7 BASICO 338 BAJO
Nifio 7 4.4 ALTO 39 BASICO
Nifio 8 31 BASICO 4.4 ALTO
Nifio 9 25 BAJO 39 BASICO
Nino 10 2,5 BAJO 4.4 BAJO

Media 2,62 3,62
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Desviacién estandar 0,2108681 0,2797813
Fuente: creacion propia

En cuanto al nivel de desempefio es notorio que se dio una mejora, se puede evidenciar que se
mejord en un 87% el nivel de desempefio, en comparacion con la prueba inicial, como lo muestra
la Figura 33 el nivel SUPERIOR pas6 de 0% al 16%, el nivel ALTO del 16% al 21%, el nivel

BASICO del 31% al 37% y el nivel MUY BAJO pas6 del 53% al 26%

Titulo del grafico

6,0

5,0

o

©

4,
3
2

0,0 I| II II |‘ II || ‘l |‘ I| I‘

1
Nifio1l Nifio2 Nifio3 Nifio4 Nifio5 Nifio6 Nifio7 Nifio8 Nifio9 Nino 10

o

o

m PROMEDIO PRETEST ~ ® PROMEDIO POSTEST

Figura 19 Comparacion nivel por desempefio Pre test y pos test. Fuente: Creacidn propia

4.6 Discusion de los resultados
De los resultados obtenidos en esta investigacion, se hace a continuacién una discusion entre
el componente tedrico y el proceso investigativo desarrollado. Permitiendo asi dar respuesta al
objetivo de disefiar una estrategia didactica ludicas mediadas por la WEB 2.0 para el

fortalecimiento de la comprension lectora en los estudiantes de quinto grado.

Los objetivos de la investigacion se enfocaron en identificar habitos, interés, frecuencia de

lectura y el estado de la comprensidn lectora en los estudiantes de quinto grado de la IE Teo6filo
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Roberto Potes de Buenaventura, Valle del Cauca, definir estrategias didacticas ludicas mediadas
por la web 2.0 (Kahoot), orientadas al fortalecimiento de la comprension lectora. aplicar
estrategias didacticas ludicas mediadas por la Web 2.0 (Kahoot) para el fortalecimiento a la
comprension lectora en los estudiantes de 5° de la Institucion Educativa Teofilo Roberto Potes de
Buenaventura — Valle y evaluar la comprension lectora de los estudiantes de 5° grado una vez

aplicada las estrategias ludico-pedagdgicas mediada por la plataforma Kahoot.

Para Cassany (1994), la comprensidn lectora es el producto de la interaccion entre el pensamiento
y el lenguaje y, mas aun, como un proceso de transaccién entre el lector y el texto. De igual
manera, Garcia (2015), la gamificacion o ludificacion es “la utilizacion de elementos de los
juegos en entornos no ludicos, es decir, aplicar a una actividad los aspectos que hacen que un
juego resulte atractivo para favorecer el esfuerzo, la motivacion y el rendimiento, y tiene
aplicacion en una gran cantidad de actividades, siendo una de las mas comunes el fortalecimiento
de la comprensién lectora. Con lo anteriormente expuesto, fue disefiada la estrategia didactica
ludica mediada por la WEB 2.0 para el fortalecimiento de la comprension lectora en los
estudiantes de quinto grado como parte del proceso de motivar a los estudiantes a mejorar su
comprension lectora y cuyos resultados demostraron que efectivamente después de haber
aplicado las estrategias, hubo una notable mejoria de la comprension lectora en los estudiantes.
Lo que ademas esta de acuerdo con los expresado por (Downes y Siemens, 2010), cuando ve a las
estrategias didacticas mediadas por la Web 2.0 como el conjunto de acciones con la intencion de
lograr el aprendizaje.

El hecho de que, durante el transcurso del estudio, los estudiantes usaran una herramienta
tecnoldgica ludica de la web 2.0 como Kahoot para desarrollar la comprension lectora, implicé

que su estilo de aprendizaje girara en torno a la era digital asociado con el conectivismo. Pese a
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gue una minoria el 26% de los estudiantes se hayan mantenido en el BAJO, a diferencia de otros
que alcanzaron niveles altos, estos resultados se asocian con el uso de las estrategias ludicas con
el uso de las Web 2-0 se convierten en aliadas para el desarrollo de la comprension lectora y es
indicativo que estos eventos fueron capaces de fomentar la lectura y también el manejo
academico del internet.

Al culminar el desarrollo de los instrumentos se evidenci6 una comprension del texto para
cada uno de los momentos planteados, indicando ademas las debilidades para responder
preguntas de los niveles de lectura: literal, inferencial y critico; como lo plantea Garcia (2015),

apoyado en la aplicacion de las estrategias ludicas mediante la gamificacion.
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Conclusiones y recomendaciones

5.1 Conclusiones

Con relacion a los resultados obtenidos durante el diagndstico realizado, se concluye que los
estudiantes de quinto grado de la institucion educativa Teofilo Roberto Potes, presentaban
debilidad en la lectura comprensiva, de igual manera, no contaban con un habito lector, ni
estrategias didacticas que los motivaran a desarrollar esta competencia, lo que incide
directamente con el bajo nivel de lectura.

Con respecto a la definicion de la estrategia didactica como segundo objetivo especifico para
fortalecer el proceso de comprension lectora a través de la ludificacion con la plataforma web 2.0
Kahoot, se logr6 demostrar que la utilizacién de esta herramienta en la educacion, favorece el
desarrollo de la habilidad lectora, asi lo afirma Garcia (2015) en su investigacion sobre la
Gamificacion o Ludificacién es “la utilizacion de elementos de los juegos en entornos no ladicos,
es decir, aplicar a una actividad los aspectos que hacen que un juego resulte atractivo para
favorecer el esfuerzo, la motivacion y el rendimiento” (p.38)

Dicho en forma breve y corroborando la teoria del aprendizaje significativo de Ausubel (1983)
“el conocimiento verdadero solo puede nacer cuando los nuevos contenidos tienen un significado
a la luz de los conocimientos que ya se tienen”. Es decir, que aprender significa que los nuevos
aprendizajes conectan con los anteriores; no porque sean lo mismo, sino porque tienen que ver
con estos de un modo que se crea un nuevo significado.

De igual manera, y con la misma estructura del instrumento inicial (pretest), se aplica la
prueba diagnostica final con el instrumento (post-test), dando cumplimiento al Gltimo objetivo

especifico “Evaluar la comprension lectora de los estudiantes de 5° grado una vez aplicada las
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estrategias ludico-pedagdgicas mediada por la plataforma Kahoot”, para poder medir el nivel de
desarrollo de la lectura comprensiva de los estudiantes de quinto grado.

Por otra parte, y debido a cambios circunstanciales a causa de la pandemia actual, se
alcanzaron los objetivos segun el anélisis de los resultados obtenidos en el transcurso de la
investigacion, pero el hecho de no trabajar con la muestra total y optar por una prueba piloto para
dar cumplimiento al proyecto, por esta razon: “La implementacion de la web 2.0(Kahoot) ayudo
a mejorar la comprension lectora en los estudiantes de quinto grado de la institucion educativa
Teofilo Roberto potes de Buenaventura Valle”.

Para los investigadores, este trabajo enriquecio el mejoramiento de las practicas pedagdgicas,
ademas de ser un importante referente para futuras generaciones de investigadores, por las
condiciones como fue llevada se podria decir que seria de las primeras intervenciones disefiadas
de manera presencial y por circunstancias que restringieron el trabajo en el aula, se realiz6 de
manera dirigida en medio de una pandemia.

En el ambito educativo, este trabajo de investigacion proporciona pautas que pueden ser
utilizadas por personas interesadas en la implementacion de estas estrategias didacticas dirigidas

al fortalecimiento de la compresion lectora de manera remota en condiciones no presencial.

5.2 Recomendaciones
Después de haber realizado la aplicacion de todos los talleres y actividades con la plataforma
Kahoot, es importante brindar las recomendaciones a futuros investigadores que deseen poner en
marcha un proyecto para lograr fortalecer la comprension lectora a estudiantes. Para ello a
continuacion describiremos una serie de recomendaciones a tener en cuenta para fortalecer esta

competencia de manera no presencial y dirigida.
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Al momento de aplicar los talleres con los diferentes cuentos, es importante buscar cuentos
con estrecha relacion al contexto donde residen los estudiantes.

Es oportuno capacitar a los estudiantes en el manejo y uso de aplicaciones para video llamadas
y herramientas para el acceso remoto con la intencion de interactuar con ellos en condiciones no
presenciales.

La pregunta facilita el proceso de comprension lectora, por ello, antes, durante y después de
realizar la lectura, el lector debe realizarse unos interrogantes que le permitan crear mayores
expectativas con respecto a lo que va a encontrar en la lectura.

Al crear el tablero de juegos (Kahoot) se recomienda utilizar imagen alusiva a las historietas o
cuentos que sirvan como pista de manera inicial para luego ir aumentando el nivel de dificultad.

Para realizar estas actividades se invita ejecutarlas en un periodo de tiempo mas extenso,
puede ser dos periodos académicos, de manera que los estudiantes no se sientan presionados y es
de gran apoyo involucrar a los padres.

Este tipo de experimentacion permite que la estrategia y las herramientas utilizadas se
apliquen a otras areas del conocimiento. Es primordial definir el objetivo, el conflicto, las reglas
y percepcion del progreso en actividades que utilicen el juego o la Gamificacion para los
procesos de aprendizaje.

Finalmente, y debido que es impredecibles las situaciones que se pueden presentar en un
proyecto de investigacion y en especial en nuestro pais donde se hace comunes situaciones
adversas las cuales obligan a suspender la presencia de los nifios en el aula, se puede optar por la
estrategia asistida dirigida de manera remota con las diferentes aplicaciones que ofrece las nuevas

tecnologias para dar continuidad a la investigacion.
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Anexos

Anexo A.

~=XX= ESTRATEGIAS DIDACTICAS LUDICAS MEDIADA POR LA WEB 2.0

TEOFILO ROBERTO POTES

PARA EL FORTALECIMIENTO DE LA COMPRENSION LECTORA

ANO
2. Va\
BUENAVENTURA

INSTITUCION EDUCATIVA TEOFILO ROBERTO POTES
ENCUESTA A ESTUDIANTES
OBJETIVO: Indagar sobre los habitos, interés y frecuencia de lectura en los estudiantes de
grado quinto de la IE Tedfilo Roberto Potes.
INSTRUCCIONE: Conteste a cada enunciado marcando con una X o segin como se indique.
1. Ordena, del 1 al 5, la siguiente actividad, siendo 1 lo que maés te gusta hacer y 5 lo que
menos. ]
Practicar algun deporte
Ver la television
Escuchar masica

Leer

L L

Navegar en internet (Juegos, redes, chat)

2. ¢ Te gusta leer?

Mucho () Regular () Poco( ) Nada ()

3. ¢ Tienes en casa un espacio organizado para los libros?

Si () No () No conservamos libros en casa ()
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4. ¢Visitas la biblioteca del colegio?

Muy a menudo O
A veces O
Casi nunca O
Nunca ©

5. ¢ Qué tipo de lectura te llama la atencién?
Poesias O
Cuentos
Biografias/Historia
Novela de aventura

Novela de romantica

O 0 0 0 O

Ciencia ficcién/fantasia

6. Crees que leerias mas si:
Tuvieras mas tiempo
Te motivaran los profesores

Te motivaran tus padres

00 0O

Los libros fueran iterativos

7. Consideras que el habito de leer es importante porque:
Obtienes aprendizaje O
Mejora tu escritura O
Mejora tu comprension lectora O

Amplias tu vocabulario O
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Mejora tu desempefio académico(

8. ¢ Qué te parecen las actividades para fomentar la lectura que se realizan en el

Colegio?

Excelente O
Buena O
Regular O
Mala O
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Anexo B.

=xX=  ESTRATEGIAS DIDACTICAS LUDICAS MEDIADA POR LA WEB 2.0

TEOFILO ROBERTO POTES

F|UTUROS
L|IDERES DEL
C ERCIO

PARA EL FORTALECIMIENTO DE LA COMPRENSION LECTORA
\gFAN/T}er\
PRUEBA DIAGNOSTICA PRETEST COMPETENCIA COMPRENSION LECTORA

OBJETIVO: La presente prueba pretende dar un compilado sobre el nivel de la competencia
de comprension lectora, atendiendo a ejercicios tomados de las pruebas Saber 5°.

INDICACIONES: Responde las preguntas 1, 2, 3y 4 a partir de la lectura del siguiente texto:

MIS AMIGOs

Suefnos que sofamos — (Claro Rafa, solo tienes que volary
llevarnos a nuestra casa— dijeron
Anoche soné que tenia unas alas grandes, ellos.

blancas, suaves y muy bonitas. Con ellas
volaba y volaba por encima de las casas,
los edifidios v los parques.

Cuando empezamos a volar, la nube nos
persiguit por el cielo hasta alcanzarnos.
La senti muy cerca de mi cara, era fria,

humeda y peluda.
Entre las nubes estaban Cecilia Ia tortuga

y Andrés el congjo, mis mejores amigos, | EN €se mismo |_n?stant_e me desperté y
Ellos jugaban muy contentos con una gsaben 0 que vi: lEnqmadde mi estaba
nube, aunque no tenian alas como las || 2CNY. MI Perro, lamiendo mi cara y

mias. haciéndome cosguillas con sus orejas.
Fue un sueno muy divertido.
Me acerqué flotando y les dije: an Rafael

— Hola amigos, ;puedo jugar con
ustedes?

1. ¢Recuerdas qué le ocurre a Rafa en el suefio? Marca la opcion que presente los eventos
en el orden en el que ocurrieron.

a) () Vuelo sobre la ciudad — Encuentro con los amigos — Huida — Rafa se despierta.



WEB 2.0 FORTALECIMIENTO DE LA COMPRENSION LECTORA 104

b) CO Encuentro con los amigos — Rafa se despierta — Huida — VVuelo sobre la ciudad.
c) O Huida — VVuelo sobre la ciudad — Rafa se despierta — Encuentro con los amigos.

d) C Vuelo sobre la ciudad — Huida — Rafa se despierta — Encuentro con los amigos.

2. ¢Qué hacian Cecilia la tortuga y Andrés el conejo?
a) (O Sofiaban con su mejor amigo.

b) (O Se hacian cosquillas con sus orejas.

¢) () Jugaban con una nube.

d) () Volaban por encima de las casas.

3. ¢Por qué, antes de despertar, ¢Rafa sinti6é la nube muy cerca, fria, hmeda y peluda?
a) O Porque tenia miedo que los alcanzara.
b)(O Porque su perro estaba lamiéndole la cara.
¢)(O Porque las nubes producen esa sensacion.
d)O Porque en el cielo el clima es diferente.
4. En el sueiio de Rafa, ;quién dice “solo tienes que volar y llevarnos a nuestra casa”?
a)(O Lanube.
b)(O Los amigos de Rafa.
)OO Sony.
d)O Rafa.

Responde las preguntas 5 a 8 de acuerdo con el siguiente texto:
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.y T

/ ] '"'---—-..___________________

LA GRANJA marrano lo hicieron de animales peludos
como la oveja, algunos que galopaban
Habfa una vez un granjero que vivia en como el caballo se disfrazaron de
una granja muy bonita con su esposa y saltarines como la rana, y otros que
sus hijos; todos ayudaban con la cria y el nadaban como el pez se disfrazaron de
cuidado de distintos animales y cultivos. voladores como el pajaro. Fue un
Los animales que vivian alli estaban muy momento de risa y alegria para todos.
contentos por el buen trato que recibian.
Un dia decidieron hacer una obra de El granjero y su famili_a se sintieron muy
teatro en donde representaran algunas orgullosos de sus animales, asi que el
de sus caracteristicas de forma divertida; granjero les dijo: “jFalté mi actuacion!”.
esa tarde prepararon los Ultimos detalles Todos los animales sorprendidos
para su presentacion y luego se fueron a volvieron a sus lugares y el granjero
dormir. moviendo su cuerpo de una forma
extrafa, dijo: “jMuchas gracias a todos,
Al dia siguiente se reunieron en el me voy feliz como una lombriz!”
granero y comenzo la presentacion: los
animales grandes como el toro, se disfra- . .
zaron de animales pequefios como el Ana Maribel Mejia Mesa
perro; otros con poco pelo como el

5. ¢ Qué hicieron los animales después de preparar su presentacion?
a)(O Se fueron a disfrazar.
b)O Se fueron a dormir.
¢)(O Se fueron a actuar.

d)O Se fueron a jugar.

6. ;Qué indica la expresion “prepararon los ultimos detalles para su presentacion”?
a) O Que el granjero y los animales finalizaron su presentacion.

b) O Que los animales se fueron al granero a ensayar su presentacion.
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¢) O Que los animales terminaron de organizar su presentacion.

d) O Que el granjero y los animales acabaron de vestirse para su presentacion.

7. ¢Cual seria otro buen titulo para el texto anterior?
a) O Los preparativos del granjero en la granja.
b) O La actuacion de los animales en la granja.
¢) O La familia del granjero vy la felicidad.
d) O Los animales fuera de la granja.
8. ¢ En qué momento actud el granjero?
a) O Mientras los animales realizaban su presentacion.
b) O Luego de que los animales hicieron sus preparativos.
¢) O Antes de que los animales realizaran los preparativos.

d) O Después de que los animales hicieron su presentacion.
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Anexo C.

==x(=  ESTRATEGIAS DIDACTICAS LUDICAS MEDIADA POR LA WEB 2.0

TEOFILO ROBERTO POTES

PARA EL FORTALECIMIENTO DE LA COMPRENSION LECTORA
INSTITUCION EDUCATIVA TEOFILO ROBERTO POTES
PRUEBA DIAGNOSTICA POSTEST COMPETENCIA COMPRENSION LECTORA
OBJETIVO: La presente prueba pretende dar un compilado sobre el nivel de la competencia
de comprension lectora luego de la experiencia con la herramienta Movie Maker, atendiendo a
ejercicios tomados de las pruebas Saber 3°.

INDICACIONES: Responde las preguntas 8 a 12 de acuerdo con el siguiente texto:

Una manana en el granero el caballo y el me puso junto a la chimenea y me
gallo intentaban decidir a cuél de ellos froté la panza hasta que me senti
queria mas el granjero y a cual mejor; esto me hace pensar que no
consideraba el mejor. somos mas queridos por hacer mas

cosas, ©0 por ser mas bellos,
El odioso gallo dijo: -Yo soy el mas simplemente  somos  queridos
querido por el amo porque soy muy porque alguien elije querernos tal y
colorido y me encargo de despertarlo como somos.

muy temprano en las mahanas con mi
hermoso canto-. El caballo furioso le
respondié: -Yo soy muy veloz y lo
transporto a todos los lugares de esta
granja con mi trote elegante-. El cerdo,
quien permanecia tranquilo en el mismo
lugar, les dijo: -Amigos caballo y gallo, no
se desesperen ni discutan mas; miren, yo
no sé cantar, no madrugo, no puedo
cargar al amo porgque soy muy pequeno,
solo como y me revuelco en el lodo, pero
una tarde en la que me encontraba
enfermo el granjero me llevd a la casa,

Ana Maribel Mejia Mesa

1. Los personajes que se encontraban en el granero eran.

a) O el gallo, el gato y el cerdo.

b)(O el granjero, el toro y el caballo.



WEB 2.0 FORTALECIMIENTO DE LA COMPRENSION LECTORA 108

¢) O el gallo, el caballo y el cerdo.

d)O el granjero, el gato y el caballo.

2. En la historia, ¢qué personaje le deja una ensefianza a los demés?
a) O El granjero.
b)O El caballo.

¢) O El cerdo.

d)O Elgallo.

3. En la historia, el cerdo estaba tranquilo porque
a)(O yasabia lo que pensaba el granjero.
b)O era mayor que el gallo y que el caballo.
¢)O yatenia ganas de revolcarse en el lodo.

d)O era el animal que mandaba en la granja.

4. En el texto anterior se
a) O describe como era el granero.
b)(O presenta un dialogo entre tres animales.
¢)(O caracteriza los animales por su alimento.

d)O muestra una conversacion entre una persona y un animal.

5. El cerdo considera que el gallo y el caballo
a) O estan equivocados.

b) O estan aburridos.
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¢)(O son tranquilos.

d)O son coloridos.

Responde las preguntas 13 a 18 atendiendo la situacion que cada una propone:
6. Para convencer al rector de tu colegio que construya una cancha para practicar multiples
deportes, debes escribirle una carta acerca de
a) O Se fueron a disfrazar.
b) O Se fueron a dormir.
¢) O Se fueron a actuar.

d) O Se fueron a jugar.

7. Lee la siguiente informacion:

2

“Mi perro Pipo es muy lindo y carifioso, pero

La frase que completa la idea anterior es:
a) O veces muerde los muebles.
b) O le gusta jugar en el parque.
¢) O le gusta dormir en su casa.
d) O a veces mueve su cola.
8. Gabriela escribié: “En las mafianas me despierto, me bafio, me levanto de la cama y
desayuno”.
Ta la corriges diciéndole que:
a)O “me bafio” debe ir antes de “me despierto”.
b)O “me despierto” debe ir después de “desayuno”.

c)O “me levanto de la cama” debe ir antes de “me bafio”.
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d)O “me despierto” debe ir después de “me levanto de la cama”.

9. Para evitar los desperdicios de comida en el comedor del colegio debes hacer una cartelera.
La informacion debe ir dirigida a:
a) O todos los que utilizan el comedor.
b)O todos los que viven frente al colegio.
¢)O las personas que ingresan en el colegio.

d)O las personas que trabajan en el comedor.
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Anexo D
PLAN DE CLASE

(Secuencia didactica # 1)

Institucion: Institucion Educativa Teofilo Roberto Potes

Grado: Quinto

Maestras: Rinson Obregdn Arboleda y Amparo Valencia Garcia
Asignatura: Comprension Lectora

Eje transversal: Ciencias Naturales

Tema: Los alimentos

Estandar: Comprendo textos que tienen diferentes formatos y finalidades.
v Comprendo textos literarios para propiciar el desarrollo de mi capacidad creativa y
ludica.
v Me identifico como un ser vivo que comparte algunas caracteristicas con otros seres
Vvivos y que se relaciona con ellos en un entorno en el que todos nos desarrollamos.
Competencia: Elaboro hipdtesis acerca del sentido global de los textos, antes y durante el
proceso de lectura; para el efecto, me apoyo en mis conocimientos previos, las imagenes y los
titulos.
Desempefio: Identifico y clasifico los alimentos
Los alimentos

Observa y describe los siguientes grupos de alimentos.



WEB 2.0 FORTALECIMIENTO DE LA COMPRENSION LECTORA

2 )

- |

' B

[ ! .
/ &:— ( /
7 fentes prw/t' de acuerdo a los gruposya

1.

¢ Cuantos grupos de alimentos hay en el dibujo?

2.

Di el nombre de los alimentos del grupo N° 1

112

-

entcggnt

—
» 4

efiores.

3.

Di el nombre de los alimentos del grupo N° 2

4.

Di el nombre de los alimentos del grupo N° 3

5.

Di el nombre de los alimentos del grupo N° 4

6.

Di el nombre de los alimentos del grupo N° 5



WEB 2.0 FORTALECIMIENTO DE LA COMPRENSION LECTORA 113

7. Di el nombre de los alimentos del grupo N° 6

Lee atentamente y luego responde

Hay muchas clases de alimentos, pueden ser: alimentos de origen animal, como la leche, que la
da la vaca; los huevos, que los da la gallina; el queso, que sale de la leche; los embutidos; la carne
y el pescado.

Alimentos de origen vegetal como la fruta, las verduras, el aceite, las patatas, etc.

Alimentos de origen mineral, como la sal, el agua.

Nos tomamos los alimentos en varias comidas: el desayuno, el almuerzo, la comida, la merienda
y la cena.

1. ¢Cbmo clasificamos los alimentos?

2. Di algunos alimentos de origen animal

3. Di algunos alimentos de origen vegetal

4. Di algunos alimentos de origen mineral

5. ¢Cuantas veces comemos al dia?

6. ¢Cdmo se llama la comida que hacemos por la mafiana?

7. ¢Cdmo se llama la comida que hacemos a media mafiana?
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8. ¢Como se llama la comida que hacemos a mediodia?

9. ¢Cdmo se llama la comida que hacemos por la tarde?

10. ¢Como se llama la comida que hacemos por la noche?
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Anexo E
PLAN DE CLASE

(Secuencia did&ctica # 2)

Institucion: Institucién Teo6filo Roberto Potes

Grado: Quinto

Maestros: Rinson Obregén y Amparo Valencia

Asignatura: Comprension Lectora

Eje transversal: Ciencias sociales, matematicas y tecnologia e informatica
Tema: El colegio

Herramienta especial: App Kahoot

Estandar: Comprendo textos que tienen diferentes formatos y finalidades.

v Comprendo textos literarios para propiciar el desarrollo de mi capacidad creativa y
ludica.

v Me reconozco como ser social e histérico, miembro de un pais con diversas etnias
y culturas, con un legado que genera identidad nacional.

v" Reconozco y menciono productos tecnolégicos que contribuyen a la solucién de
problemas de la vida cotidiana.

Competencia: Elaboro hipdtesis acerca del sentido global de los textos, antes y durante el
proceso de lectura; para el efecto, me apoyo en mis conocimientos previos, las imagenes y los
titulos.

v Hago preguntas sobre mi y sobre las organizaciones sociales a las que pertenezco

(familia, curso, colegio, barrio...).
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v Selecciono entre los diversos artefactos disponibles aquellos que son méas adecuados
para realizar tareas cotidianas en el hogar y la escuela, teniendo en cuenta sus restricciones
y condiciones de utilizacion
Desempefio: Establezco semejanzas y diferencias sobre las caracteristicas de mi colegio.

v Hago correcto uso de una herramienta tecnoldgica

El colegio

Luego de observar la imagen responde.

1. ¢Que representa el dibujo?

2. ¢Cuantos nifios hay?

3. ¢Débnde esta el sol, a la derecha o a la izquierda de la escuela?
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4. ¢Cuantas clases tiene tu escuela?

5. ¢Se parece tu escuela a la del dibujo?

6. ¢Cuantos maestros tiene tu escuela?

7. Tuescuela ¢es grande o pequefia?

Lee Atentamente
Hola amigos, me llamo Pepe, tengo 8 afios y hoy estoy muy nervioso porque empieza el colegio.
Tengo muchas ganas de volver al cole, para ver de nuevo a mis compaferos y a mis profesores.
Este afio empiezo tercero y no sé muy bien quien serd mi maestro o maestra. Los compafieros dicen
que este curso es mas dificil y hasta tendré que estudiar inglés.
En este curso me van a pasar muchas cosas nuevas y creo que buenas, ya que también haré la
primera comunion. Me gusta el colegio porque ademas de trabajar, también jugamos y me divierto.
Organiza grupos de 4 comparieros y responde las siguientes preguntas utilizando la App Kahoot.
1. ;Cbmo se llama el nifio del cuento?
2. ¢Cuantos afios tiene?
3. ¢Por qué esta nervioso?
4. ¢Por qué quiere volver al colegio?
5. ¢Qué curso empieza este afio?
6. ¢Qué asignatura nueva va a estudiar este curso?
7. ¢Qué dicen los compafieros de Pepe, que tercero es facil o dificil?

8. ¢Qué va a hacer este curso Pepe?
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9. ¢En qué mes se hace la primera comunion?

10. ¢Por qué le gusta el colegio a Pepe?
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Anexo F

PLAN DE CLASE

(Secuencia did&ctica # 3)

Institucion: Institucion Educativa Teofilo Roberto Potes
Grado: Quinto

Maestras: Rinson Obregén y Amparo Valencia
Asignatura: Comprension Lectora

Eje transversal: Matemaéticas

Tema: Resolucion de problemas

Estandar: Comprendo textos que tienen diferentes formatos y finalidades.

v Comprendo textos literarios para propiciar el desarrollo de mi capacidad creativa y
ludica.
v Pensamiento numérico y sistemas numéricos.

Competencia: Elaboro hipdtesis acerca del sentido global de los textos, antes y durante el
proceso de lectura; para el efecto, me apoyo en mis conocimientos previos, las imagenes y los
titulos.

v" Reconozco significados del nimero en diferentes contextos (medicion, conteo,
comparacion, codificacién, localizacion entre otros).

Desempefio: Resuelvo situaciones problemas a través de la comprension de un texto.

La apuesta

Tres hermanos, José, Miguel e Isabel siguen con entusiasmo el concurso que estan viendo por

television. Estan tan emocionados que cada uno se ha puesto de parte de uno de los concursantes.
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Miguel ha propuesto hacer una apuesta sobre quién sera ganador. José apuesta por el jugador
namero 1, Isabel por el nimero 3 y Miguel por el nimero 2. El jugador N° 1 ha conseguido 16
puntos; el jugador N° 2 ha ganado 8 mas, y el jugador N° 3 10 puntos menos que el N° 1.

Responde a las preguntas sobre el texto de comprension lectora “La apuesta”

1. ¢Quién propone la apuesta?
a) Isabel
b) Miguel

c) José

2. ¢Por cual medio estan viendo la apuesta los hermanos?
a) Computador
b) Pantalla gigante
c) Television
3. ¢Cuantas personas estan viendo la television?
a) 6
b) 3
c) 9
d) 1

4. ¢Cual de los jugadores ha conseguido menos puntos?

Utiliza este espacio para realizar tu operacion.

a) Eljugadorn®l

b) El jugador n®2
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¢) Eljugadorn®3

5. De los tres hermanos, ¢quién es el ganador de la apuesta?
a) lsabel
b) Miguel

c) José
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Anexo G
PLAN DE CLASE

(Secuencia didéctica # 4)

Institucion: Institucion Educativa Teofilo Roberto Potes
Grado: Segundo

Maestras: Rinson Obregén y Amparo Valencia
Asignatura: Comprension Lectora

Eje transversal: Ciencias naturales y Sociales

Tema: Cuidado del entorno y partes de la casa

Estandar: Comprendo textos que tienen diferentes formatos y finalidades.

v Comprendo textos literarios para propiciar el desarrollo de mi capacidad creativa y
ludica.

v" Me identifico como un ser humano Unico, miembro de diversas organizaciones
sociales y politicas necesarias para el bienestar y el desarrollo personal y comunitario;
reconozco que las normas son acuerdos basicos que buscan la convivencia pacifica en la
diversidad.

v" Me identifico como un ser vivo que comparte algunas caracteristicas con otros seres
Vivos y gue se relaciona con ellos en un entorno en el que la vida se desarrolla

Competencia: Elaboro hipdtesis acerca del sentido global de los textos, antes y durante el
proceso de lectura; para el efecto, me apoyo en mis conocimientos previos, las imagenes y los

titulos.
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v’ Establezco relaciones entre los espacios fisicos que ocupo (salén de clase, colegio,
municipio...) y sus representaciones (mapas, planos, maquetas...)
v" Reconozco la importancia de animales, plantas, agua y suelo de mi entorno y
propongo estrategias para cuidarlos.
Desempefio: Reconozco la importancia del entorno que me rodea y la responsabilidad al

cuidarlo.

La casa

Maria habia comprado una casa con un jardin lleno de flores. En el jardin vivian animalitos que
se hicieron amigos de la nifia. Maria fue volviéndose muy perezosa y no cuidaba el jardin. Las
flores se marchitaban, las hojas secas se amontonaban cubriendo el césped, volviéndose amarillo.

Una mafiana Maria se desperto, no vio ningln pajaro en su ventana ahi vio que el jardin estaba
desierto, no quedaba ningin animalito y Maria se puso triste y lloré desconsolada.

Entonces un ratoncito le dijo: “Maria, todos los animales se han ido porque no has cuidado el
jardin y la casa y se ha ido a otro jardin mas bonito™.

Entonces Maria se puso a arreglar el jardin y su casa, hasta que quedaron igual de bonitos que
al principio, los cristales estaban relucientes, no habia polvo en ninguna habitacion, las cortinas
estaban limpias y el jardin estaba lleno de flores. Entonces todos los animales volvieron al jardin
con Maria.

+ Responde a las preguntas sobre el texto de comprension lectora “La casa”
1. ¢Coémo se llama la nifia?

a) Daniela

b) Sofia

c) Maria
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d) Luciana

2. ¢De qué color se volvio el césped?
a) Rosado
b) Azul
c) Café

d) Amarillo

3. ¢Qué le dijo el raton a Maria?
a) Los animales se han ido porque no has cuidado el jardin y la casa
b) Tu casa estd muy limpia
c) Los animales estan de paseo

d) Tengo hambre

4. ¢Qué hizo Maria después de hablar con el raton?
a) Se mudo de casa
b) Se fue a dormir
c) Sali6 de paseo

d) Se puso a arreglar el jardin y su casa

5. ¢Qué hicieron los animales después de que Maria limpi6 todo?
a) Se quedaron en el otro jardin

b) No regresaron jamas
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c) Volvieron al jardin con Maria

d) Ensuciaron todo de nuevo

+ Resuelve el crucigrama con las siguientes frases y palabras

Barfio

Cocina

Habitacion

Patio

Jardin

Comedor

LN N N Y N N

Lugar de la casa donde preparas la
comida

Lugar donde crecen las flores

Lugar donde te bafias

Lugar donde duermes

m o o

Lugar donde consumes los
alimentos

F. Lugar donde pones a secar la ropa
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Anexo H

Diario de Campo

Fecha: 30 de marzo  Hora: 3 P.M. Lugar: IE Tedfilo Roberto Potes — salén de clases

Participantes: Grado quinto (5°)

Observador: Investigadores

Objetivo: Identificar el nivel de comprension lectora en el que se encuentra los estudiantes.

Duracion: 30 minutos

Descripcion: Se reunié al grupo de 5°y se aplicé la prueba diagnoéstica a los 62 estudiantes, esta
prueba tenia cinco lecturas de la siguiente forma:

Lectura 1 Los suefios que sofiamos. Tiene dos preguntas del nivel literal y cuatro del nivel
inferencial.

Lectura 2 Los nuevos templos. Tiene dos preguntas una de nivel literal y la otra de nivel
inferencial.

Lectura 3 La espera de la muerte. Se formularon una pregunta de nivel critico.

Lectura 4 Caricatura. Se formularon una pregunta de nivel critico.

Lectura 5 Imagen. Las dos preguntas formuladas son de nivel critico.

Al iniciar la prueba diagnostica los estudiantes estan entusiasmados y ansiosos por saber como
se encuentran en comprension lectora, esta prueba fue aplicada mediante un cuestionario (pretest)
por parte de los investigadores a los 62 estudiantes del grado quinto (5°), se les informd el objetivo
de la prueba y se dieron las instrucciones.

Los estudiantes a lo largo de la prueba estuvieron concentrados, cada uno de ellos le dedico el
tiempo necesario para la solucién. Los comentarios después de realizada la prueba por parte de los
estudiantes fue poco tiempo que le dedican a la lectura y muchos de ellos opinaron sobre sus gustos

al momento de leer, siendo las novelas, y entretenimiento la mas mencionadas.
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Reflexién: Es importante la habilidad lectora ya que facilita la obtenciéon de conocimientos,

permite mejorar la interaccion en la sociedad.

Fecha: 15 de abril Hora: 1 P.M. Lugar: IE Tedfilo Roberto Potes — saldn de clases 5°

Participantes: Estudiantes del grado quinto (5°)

Observador: Investigadoras

Objetivo: Identificar grupo de estudiantes interesados en participar en la intervencion para
mejorar el proceso lector.

Duracion: 45 minutos

Retroalimentacion No 1

Descripcion: Se reunieron los investigadores con el grado quinto y se les comenté acerca de los
resultados obtenidos en la prueba diagnéstica, donde se le informé que en el nivel critico la
respuesta acertada fue mayor y los estudiantes que acertaron en las preguntas de nivel inferencial
y critico fue menor, ademas teniendo como base lo comentado por sus docentes se concluyé que
presentan dificultades en los niveles inferencial y critico.

Se les informé sobre el proceso de intervencion, en donde ellos debian resolver una serie de
actividades mediada por la web 2.0 con la finalidad de mejorar la comprension lectora abordando
los niveles literal, inferencial y critico. Se les hablo sobre el proceso de retroalimentacién que se
Ilevara a cabo posterior a cada actividad, donde se mostrara los resultados y se acordara en consenso
pautas a tener en cuenta para la préxima actividad con la finalidad de mantener el interés y acorde
a la metodologia de la investigacion accion, se les explicd que este proceso da la posibilidad de ir
mejorando en el proceso.

Como resultados surgieron 52 estudiantes interesados a pertenecer al grupo de intervencion,

comunicaron su disposicion e interés en mejorar su comprension lectora.
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Reflexion: Los estudiantes que integraron el grupo intervencién mostraron mucho interés por
hacer parte del trabajo de investigacion, ansiosos por saber como la web 2.0 (Kahoot) los ayudara

en su proceso lector.
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Anexo |
Aplicacién de la prueba diagnostica pretest y encuesta.
En laimagen 1y 2 se puede evidenciar la aplicacion de las dos pruebas diagndstica con la
intencion de iidentificar habitos, interés, frecuencia de lectura y el estado de la comprension

lectora en los estudiantes de quinto grado
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Anexo J

Estudiantes de quinto grado participando de las actividades con la plataforma Kahoot.

A continuacion, se muestra imagenes de los estudiantes de quinto grado participando de las
actividades propuesta en la estrategia didactica ludicas mediada con la herramienta web 2.0
Kahoot. Estas fueron realizadas desde sus casas con la ayuda de los padres debido a las

restricciones de aislamiento preventivo por causa del COVID 109.
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Anexo K

La solicitud escrita al rector de la Institucion Educativa Teofilo Roberto Potes, y a los
padres de familia de grado quinto, para la actividad con la plataforma Kahoot

En esta parte se evidencia el comunicado enviado al Rector de la Institucion Educativa Teo6filo
Roberto de la ciudad de Buenaventura (Valle del Cauca), solicitandole el respetivo permiso para
el desarrollo del proyecto de campo, también se anexa la respuesta de dicho escrito.

También se evidencia el consentimiento informado a los padres de familia del grado quinto
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Buenaventura febrero de 2020

Ref: Solicitud de permiso

Licenciado

Libardo Riascos Perlaza

Rector.

Institucién Educativa Tedfilo Roberto Potes

Cordial saludo

Por medio de la presente solicito su autorizaciéon para la implementacién de una
propuesta pedagdgica de trabajo de grado “ESTRATEGIAS DIDACTICAS
LUDICAS MEDIADA POR LA WEB 2.0 PARA EL FORTALECIMIENTO DE LA
COMPRENSION LECTORA’, de la maestria en Educacién, que se viene
adelantando con la universidad de la Costa (CUC)

Dicho trabajo se realizara durante las clases de Lenguaje y algunas con el 4rea de
Tecnologia e Informatica.

Agradeciendo su amable colaboracion.

LA

Atentamente.
0131920
WW‘) Maestresantes Am - \( akepins G .
INSON OBREGON ARBOLEDA AMPARO VALENCIA GARCIA.

C.C # 16484137 C.C # 66735323
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INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA COMERCIAL
TEOFILO ROBERTO POTES
Carrera 47 No. 5-17 Barrio Bellavista Teléfono 2979105
Reconocimiento Oficial de Estudios No. 1609 de agosto 16 de 2011
Nit 800.223.133-0. Codigo Dane: 17610900180

N ~
BUENAVENTURA

Buenaventura, 2 de febrero de 2020

Licenciad@

AMPARO VALENCIA GARCIA

RINSON OBREGON ARBOLEDA
Maestrantes -Universidad de la Costa (CUC)

Cordial saludo

En aras de apoyar su proyecto de grado, con el tema” ESTRATEGIAS DIDACTICAS
LUDICAS MEDIADA POR LA WEB 2.0 PARA EL FORTALECIMIENTO DE LA
COMPRENSION LECTORA”.

COMUNICARLES QUE LA INSTITUCION EDUCATIVA Técnica Comercial Tedfilo
Roberto Potes, y los docentes que la integran estdn a su disposicién, para el
¥ desarrollo de su trabajo de campo.

Augurandoles muchos éxitos en esta area del lenguaje

LIBARDO RIASCOS PERLAZAS

opia: Coordinadores académicos y de disciplina
Archivo
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Buenaventura febrero 2020.

CONSENTIMIENTO INFORMADO.

YM_E@ identificado con j ! ~’ / / 1258 Cé,

como acudiente de ¢ _}_Zaa Lider 2 1 M@[& del Grado 5

estoy de acuerdo con que mi hijo (a) participe en la investigacion titulada

“ESTRATEGIAS DIDACTICAS LUDICAS MEDIADA POR LA WEB 2.0 PARA EL
FORTALECIMIENTO DE LA COMPRENSION LECTORA”.

Deseo que mi hijo(a) reciba los beneficios de esta investigacion; si llegado al caso deseo
abandonar la participacion de esta investigacion lo puedo hacer. La participacion de mi
hijo(a) es voluntaria y para que asi conste firmo este

consentimiento informado a los 42 dias del mesde 02 del afio L2220

Firma del padre acudiente }Zd/‘lq ?/\% W/Z\/poho i

Con copia al rector y coordinadores
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Buenaventura febrero 2020.

CONSENTIMIENTO INFORMADO.

Yo [ G\ILCJG Rlascos identificado con_ 66 QQQ Q—ZS

como acudiente de_fuan cam o Mosgue a del Grado 5

estoy de acuerdo con que mi hijo (a) participe en la investigacion titulada

“ESTRATEGIAS DIDACTICAS LUDICAS MEDIADA POR LA WEB 2.0 PARA EL
FORTALECIMIENTO DE LA COMPRENSION LECTORA”.

Deseo que mi hijo(a) reciba los beneficios de esta investigacion; si llegado al caso deseo
abandonar la participacion de esta investigacion lo puedo hacer. La participacion de mi
hijo(a) es voluntaria y para que asi conste firmo este

consentimiento informado a los /&L dias del mes de f gé ¥ €rD del aiio 2020

Firma del padre acudiente a/eydd RICISCCLS ﬁnhlﬁ"’ﬂ

Con copia al rector y coordinadores



