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Introduccion

La intencidn de este trabajo es presentar una perspectiva
inicial de conceptos e ideas para la aplicacion de
las TICs en el sistema de ensefianza-aprendizaje,
considerando la integracidon o combinacién de las
herramientas tradicionales con las digitales para poder
visualizar herramientas de aprendizaje a desarrollar. Las
herramientas pueden ser: sistemas de entorno educativo
para la creacion de cursos, como moodle o sistemas de
CAD tridimensional, considerando el material didactico
incluyendo TICs para que el alumno desarrolle ejercicios,
que faciliten la percepcion de un objeto en espacio
tridimensional, asi como sus proyecciones en el plano.

Se pueden también, desarrollar actividades y
contenidos, asi como ejercicios predeterminados para
que puedan ser utilizados con el software, imagenes
que motiven al alumno para la comprension de cursos
y ejercicios practicos que puede para la adquisicion de
conocimiento, utilizando imagenes representando el
sistema de proyeccion como la perspectiva isométrica u
otra. (Zamudio, 2003)

Las herramientas CAD son muy importantes para la
construccion de un modelo, asi como la habilidad para
poder producirlo en alguna tecnologia siendo el objetivo
para el alumno la adquisicion de esta destreza del disefio
de soluciones para la produccion. (Vries, s/f)
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Las tecnologias
actuales y
herramientas de
diseno
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Los fines de la ciencia y la tecnologia

La ciencia te describe una realidad, con la ingenieria,
disefio y tecnologia, se transforma, siendo el disefio
una herramienta para un producto tecnoldgico y la
ciencia tiene como base, el microscopio, telescopio,
etc. para poder realizar experimentaciones y verificar
si la hipdtesis es correcta, “un método comin de la
tecnologia es el uso de herramientas e instrumentos para
la construccion de artefactos. La ciencia profundiza el
conocimiento de la realidad, la tecnologia proporciona
los medios para el desarrollo de un producto que pueda
satisfacer las necesidades de la sociedad. (Scripta Nova,
2001), (Dean, s/f)

Tecnologia

De acuerdo con (Hector & Sauca, 2001). La palabra
tecnologia viene del griego tekhné: arte, técnica u oficio
y logos: estudio, discurso, tratado, tecnologia es ¢l arte, la
técnica o la manera de hacer las cosas, construir objetos
y artefactos que satisfagan las necesidades de personas
y comunidades mediante la aplicacion de conocimientos
técnicos ordenados cientificamente. Herramientas hechas
por el hombre, materiales o inmateriales, que son hechas
para un fin.
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Las tecnologias actuales y herramientas de disefio

Técnica, proviene de la raiz griega tekhnikos: relativo
al que hace y significa destreza o habilidad para realizar
un oficio:

teks: tejer, trenzar entrelazar ensamblar, fabricar
taksati: fabricar

téxvn: arte y del cual se forma en el espafiol
tecno

tekhne: técnica: el que hace

tekhnikos: el que hace

leg: reunir

De acuerdo con el diccionario RAE, tecnologia es
“Un conjunto de teorias y técnicas que permiten el
aprovechamiento practico de conocimientos cientificos”.
Las herramientas o recursos son los bienes o medios
para realizar algo.

Con la representacion grafica a través de las TICs,
se puede mostrar una explicacion del espacio digital
con los medios de software o TICs y sistemas graficos
(Beltran, 2000).

Se debe tener en cuenta el espacio tridimensional y la
proyeccion de los planos en un sistema de representacion,
la percepcion visual de la tercera dimension es muy
importante. De acuerdo con (Vog, 2015) Diferentes
campos estan teniendo cambios con las tecnologias,
incluyendo los métodos de ensefanza, teniendo un
cambio, aun en las tecnologias mas tradicionales, siendo
un nivel de expresion basica, que se ha ensefiado de
forma tradicional, con escuadras y compas siguiendo el
desarrollo de los cuerpos geométricos.

El objetivo en la ensefianza en el disefio es que
el alumno tenga el conocimiento espacial y pueda
representar  objetos  tridimensionales, utilizando
algin programa de CAD y la ensefianza de objetos
tridimensionales, incluyendo temas como principios
geométricos o axonometria, en el que profesor y alumno
pueden seguir un método desarrollado a través de las
tecnologias CAD.

Las tendencias de las nuevas generaciones pueden
tener otros enfoques por lo que las universidades estan
adecuando nuevos servicios, teniendo en cuenta los
beneficios que nos proporcionan las nuevas tecnologias,
En la ensenanza con las TICs, se debe de conservar la
ensefianza tradicional, El uso de las diferentes técnicas,
tanto tradicionales como digitales nos ayuda a tener una
mejor comprension conceptual de la tematica del curso.
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Ministerio de educacion

De acuerdo con el texto de (Ministerio de educacion,
2014): Las nuevas tecnologias de la informacion son
temas de estudio para la aplicacion en un sistema de
ensefianza aprendizaje en la educacion superior y que se
debe de estudiar para que en la institucion sea aplicado
adecuadamente a los estudiantes.

Asi entonces, se deben desarrollar las herramientas
necesarias para que el docente se enfoque en la relacion
de las tecnologias y el estudiante, en las que estas
tecnologias, son un medio de comunicacion, generando
una nueva cultura y desarrollo de nuevas habilidades y
nuevas formas de desarrollo del conocimiento.

El proceso de las nuevas tecnologias en un sistema
de ensefianza debe darse planearse para que exista
una relacion en el proceso del alumno-herramientas
que faciliten el manejo de tecnologias en el sistema de
enseflanza aprendizaje.

En la actualidad las labores exigen mas conocimiento
técnico y los docentes y alumnos requieren mas
capacitacion en el ambito de la ciencia y la tecnologia,
los cambios tecnologicos cambian las habilidades a
desarrollar , no da lo mismo manejar un arado que un
tractor, una maquina de escribir que un computador,
un bisturi que un rayo laser, actualmente el trabajo
interdisciplinar o el combinar varias disciplinas en una
es importante, como por ejemplo ingeniero mecatronico,
bioingenieria, biotecnologia la demanda de la sociedad
es hacia nuevas disciplinas y los perfiles que se
requieren, van cambiando.

La geometria desarrolla habilidades de vision
espacial, su aplicacion en el disefio, la integracion
de las tecnologias nos ayuda también a resolver
problemas geométricos y a tener una comprension de
los fundamentos de la teoria del dibujo en perspectiva
siendo importante la observaciéon y manipulacién de
objetos en el espacio bidimensional y tridimensional.
Los sitios de dibujo nos sirven como guia para la
percepcion visual de los objetos (figura 1).

En el proceso de ensefanza aprendizaje es
importante la percepcion visual de las figuras, ubicarlas
en el espacio, la generacion de objetos, su medicion y su
representacion (figura 2).
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Figura 1. Imagen Sombras (Wanctaw, 2016).

En la ensefianza de la geometria se integra “aunque sea
de manera virtual, con la implementacion de software,
en donde sus caracteristicas, capacidad de arrastre, y
animacion, permiten generar ambientes experimentales
dentro del aula, brindando a los usuarios la oportunidad
de observar, simular, modelar, conjeturar, predecir,
conceptualizar, demostrar y generaliza, La integracion
de las Tics en la ensefanza de la geometria da
otra alternativa de comprension, construccion y
conceptualizacion del saber en esta ciencia, realizando
aportaciones a la linea didactica.” (Giraldo & Ruiz,
2014)

Patricia Solis Meza

Un problema de disefio requiere la utilizacion de
diagramas, generar, utilizar y manipular modelos,
en donde el alumno pueda comprender, formular
conclusiones, para después verificarlas. El uso de las
TICs en combinacidn con el sistema tradicional, permite
que el alumno pueda generar la conceptualizacion de la
idea para asi poder llevarla a cabo en su proyecto.

Elmanejo de disefio es importante en lacomunicacion
y conceptualizacion de ideas del alumno y que pueda asi
concretar sus proyectos.
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Figura 2. Vistas del modelo volumétrico.
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El software educativo esta pensado para un proceso de
aprendizaje y asi tener la adquisicion de habilidades
para poder “explorar y construir ambientes virtuales
los alumnos cuando se familiarizan con el software,
pueden modificar, aumentar o crear proyectos nuevos”,
considerando como base la ensefianza tradicional.
(Maldonado, 2013)

La computadora ha tenido un gran impacto en el
disefio y la representacion de proyectos, en los que las
herramientas de los sistemas de disefio, permiten la
comprension espacial que dan otra perspectiva a los
sistemas de representacion y normalizacion, pasando
por todas sus facetas desde la idea, la conceptualizacion
el desarrollo grafico y la generacion del producto,
teniendo otra alternativa de llegar a un resultado, en
donde cabe mencionar que el resultado de un proyecto
depende del disenador y no de las herramientas que se
utilicen. (Farrerons & Olmedo, 2016)

La percepcion del espacio en un proceso de
conocimiento en el que se forman las imagenes mentales
de los objetos en el espacio, la interaccion entre estos
elementos al adquirir el conocimiento se relaciona con
la percepcion intuitiva.

La adquisicion del conocimiento de las herramientas
de disefio, nos ayudan relacionar las ideas desarrollando
conceptos para poderlos materializar, el profesor
debe ofrecer un sistema de interaccion participacion
en el sistema de enseflanza aprendizaje, al incluir las
tecnologias actuales en donde se ofrecen procesos
alternativos.

Ambas herramientas, la tradicional y las TICs
apoyaran al alumno y al profesor para tener diferentes
alternativas de consulta y aplicacion a los proyectos y
asi poder crear una mejor interaccion y resultados.

Mark (2013), nos describe en su modelo tres tipos de
conocimiento.

Es importante la adaptacion de las TICs combinando
la ensenanza tradicional, en la que se analiza el espacio
y la percepcion o visualizacion de los objetos

De acuerdo con (Camilo, 2004) , las herramientas de
disefio son un instrumento los institutos tecnologicos,
escuelas de disefio y pueden estudiarse de una manera
independiente, su ensefianza es hacia el conocimiento
de la representacion en tres dimensiones del espacio y
de los cuerpos ubicados en el espacio.

La representacion es un medio para materializar
las ideas y materializarlas en diferentes medios, ya sea
papel, computadora, algun material y comunicarlas a
través de un método valido.
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Las herramientas de disefio son un apoyo y es importante
tener en cuenta los siguientes puntos:

Las herramientas del disefio en el sistema de
enseflanza aprendizaje son habilidades que se van
creando durante el desarrollo del proyecto del area de
conocimiento en la que se van adaptando los recursos que
tiene la institucion y se integran los procesos de cambio,
innovacion y planificacion de conceptos y contenidos
para cubrir la integracion de nuevas tecnologias y que
estan relacionados con la sociedad y la normatividad.
(esquema 1)

Sociedad
Lenguaje Artey
. . Estética

Nigocms . DISENG ) Medios de
yreves ] I.f . Produccién
_.Comunlcaaon / \mormacion Tecnoldgica

. Cognicion |

Individuo

Esquema 1: Basada en Moreno, representa el disefio de Informacion.
(Peterson 2010)

Las aplicaciones de las herramientas tecnologicas
se integran en la practica del trabajo para el desarrollo
de los proyectos de disefio, en la que debe haber una
experiencia y ver los diferentes campos de trabajo
que implica este. Hay que tener en cuenta que las
herramientas tecnoldgicas es solo una parte del proceso
de disefio y la creatividad pero que también tienen su
proceso de aprendizaje y desarrollo.
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Conclusiones

De acuerdo con Bustelo (Bustelo, 2016), lo que es
importante es que el individuo y la tecnologia van
evolucionando, teniendo en cuenta que hay tecnologia
que ya es comun para nosotros y que las primeras
herramientas de piedra también son tecnologia.

Cada proyecto tiene su desarrollo de trabajo y las
personas involucradas con las herramientas tecnologicas
de disefio y las diferentes asesorias de los especialistas
seran las partes para poder concluirlo teniendo en
cuenta las soluciones mas adecuadas que se puedan dar
al proyecto, esto es ver si unos proyectos se realizan en
2D, para poder visualizarlo en 3D o bien si el proyecto se
va a realizar en 3D directamente o también si los temas
que se daran en clase, de qué forma se van a adecuar,
qué programas se van a utilizar para el desarrollo del
mismo.

Las herramientas CAD son herramientas clave
para el uso de la industria. aunque son variadas las
herramientas, esta es una de las mas importantes.
(Fernandez, 2015)

Es importante destacar que las herramientas de
diseflo no nos van a dar la solucion a nuestro proyecto
y probablemente el alumno de forma individual,
tampoco lo hara, se necesita una interrelacion entre el
alumno y los asesores que necesite para poder generar
una solucion lo mas viable y en relacion también con
el sistema de desarrollo o produccion en donde se va a
realizar, el objetivo es que el alumno sepa interactuar en
esta relacion , la planificacion del uso de la tecnologia
con respecto al proyecto , es importante.

El estudiante debe experimentar la practica del
proyecto de disefio con el proceso a desarrollar. Las
herramientas tecnoldgicas nos permiten el acceso al
conocimiento y la practica del disefio. (Publicaciones
GTEA, 2008-11)

De los métodos y las maneras, 2019
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