HackCovid19AR: 350 participantes, en mas de 160 horas,
desarrollaron 32 soluciones a problematicas generadas por
el coronavirus
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Ese es el principal resultado del hackathon que se desarrollé durante siete dias
de forma totalmente online. Los 32 grupos interdisciplinarios que trabajaron de
forma intensiva fueron coordinados y guiados por 62 mentores y 44 expertos.

La iniciativa fue impulsada por la Incubadora de Empresas Fide, la Municipalidad
de Cordoba, la Universidad Tecnologica Nacional Regional Coérdoba, la
Incubadora de Empresas de la UNC, la Facultad de Ciencias Econdémicas de la
UNC, y la Secretaria de Ciencia y Tecnologia de la UNC.

La edicion argentina del #HackCovidAR19 -que se desarrollé del 2 al 9 de abril-
fue todo un éxito, con numeros e ideas-proyectos terminados que dan cuenta de
esta realidad. El objetivo era claro y consistié en buscar soluciones a los multiples
problemas ocasionados por el coronavirus Covid-19 en la comunidad. El desafio
fue 100% online.

El interés de la comunidad por esta convocatoria se vio reflejado en los mas de
600 inscriptos con intencién de trabajar en este desafio, de los cuales quedaron
seleccionados unos 350 participantes, entre los que se encontraban
emprendedores, desarrolladores, universitarios, profesionales, entre otros.
Todos con el propésito de buscar aportes valiosos, cada uno desde sus
conocimientos y experiencias, ante esta pandemia.
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Durante siete dias (unas 164 horas de hackathon), los participantes organizados
en 32 grupos trabajaron coordinados por 62 mentores (la mayoria trabajé en
dupla) quienes brindaron su tiempo y conocimiento para orientar a cada equipo.
También fueron parte de este desafio unos 44 “expertos” -profesionales,
especialistas, docentes, académicos, funcionarios- que evacuaron dudas y
consultas siempre que fue necesario.

En la semana del hackathon se cumplieron exitosamente las etapas que estaban
previstas que fueron “Comprender”, “Proponer”, y “Materializar” y a lo largo de
los dias fueron analizados por parte de los mentores casi 100 entregables. En
total, se presentaron 15 probleméaticas dentro de las verticales que estaban

senaladas: “Logistica y produccion”; “Salud humana”; y “Acceso y gestion de
datos”.

Un dato a destacar es la participacion de mujeres en el #HackCovid19AR. Cerca
de 50% de las personas que se involucraron el desafio fueron mujeres.
Concretamente, mas de 200 participantes (158), mentoras (31), expertas (12) y
organizadoras (4) hicieron lo necesario para encontrar soluciones a problemas
ocasionados por el #Covid-19. Un porcentaje sobresaliente si se tiene en cuenta
gue en la mayoria de los hackathones el cupo femenino siempre es menor.



Organizadores

El hackathon fue impulsado en Argentina por la Incubadora Fide, la
Municipalidad de Cérdoba, la Universidad Nacional de Cordoba, la Universidad
Tecnologica Nacional Regional Cordoba (UTN-RC), junto a la Incubadora de
Empresas de la UNC, la Facultad de Ciencias Econdmicas de la UNC, y la
Secretaria de Ciencia y Tecnologia de la UNC.

Cabe destacar que, originalmente, el #HackCovid19, fue iniciativa impulsada
por el Centro de Innovacion y Emprendimientos (CIE) de la Universidad ORT
Uruguay, junto con la incubadora daVinciLabs de la Fundacién da Vinci y, en
Costa Rica, e impulsada por la Agencia Universitaria para la Gestion del
Emprendimiento (AUGE). De esta manera, se tratd de un hackathon que se
desarrolld en forma simultdnea en otros paises de la Regiébn como Uruguay y
Costa Rica.

En Argentina, ademas de las entidades organizadoras, la iniciativa cont6 con el
apoyo de otras entidades como: Universidad Catélica de Cdérdoba (UCC),
Incubadora Andén de la UTN — FRC, Fundacion Gen E, Fundacion Uvitec,
doingLABS, Asetec, Cordoba Technology Cluster, Secretaria de Extension —
UNC, Facultad de Ciencias Exactas Fisicas y Naturales de la UNC, Universidad
Catélica de Cuyo y Global Shapers Cérdoba.

Soluciones destacadas

La distribucidon de problematicas segun cada vertical fue la siguiente: en “Salud
humana” trabajaron 12 grupos; en “Logistica y produccion” trabajaron 8 grupos;
en “Acceso y gestion de datos” trabajaron 8 grupos; y en “Educacion”, trabajaron
4 grupos.

Segun la votacién de los expertos y jurados que fueron parte del Hackathon, los
proyectos destacados en los tres verticales son los siguientes:

SALUD HUMANA

Problematica para fomentar, controlar y monitorear el cumplimiento del
aislamiento social preventivo y obligatorio.



ConVos: una plataforma digital de entretenimiento, contacto y contencién
pensada para la tercera edad. Busca la reconstruccion y generacion de nuevas
redes sociales en situacion de confinamiento como el actual.

Problematica vinculada con el abastecimiento de materiales y equipamiento en
centros de salud.

Red Solidaria: Plataforma Comunicativa de elementos de proteccién personal
que facilita el acceso a bienes y servicios de primera necesidad, a partir de
vincular centros de salud, fundaciones y otras organizaciones con aquellos que
puedan proveerles materiales faltantes o escasos, creando asi una Red Solidaria
de sinergia social.

LOGISTICA Y PRODUCCION

Problematica vinculada con el nivel de actividad de las micro, pequefias y
medianas empresas.

Vanpool: plataforma y aplicacion movil que mediante un entorno seguro y un
enfoque colaborativo tipo “carpool” logistico, permite a particulares,
emprendedores y pymes realizar el traslado de insumos y la entrega de
productos, con una estructura de gastos compartida.

Problematica vinculada con la produccién y/o distribucion de bienes de primera
necesidad.

Gelificante: fabricacion de un gelificante que permita a la industria alcoholera y
farmacéutica del pais desarrollar sanitizantes de aplicacién topica sin
importacion de insumos durante la emergencia que supone el Covid-19.

ACCESO Y GESTION DE DATOS

Problemaética vinculada con el acceso a la informacion de calidad.



Red de distribucion de informacion: se sirve de medios de comunicacion
masiva y un equipo de voluntarios (nucleo cercano) para la atencién telefonica
de adultos mayores que deseen recibir contenido relevante y acceder a datos
confiables en la coyuntura de la actual pandemia.

Problematica vinculada con garantizar el acceso a la educacion y la cultura
durante periodos de distanciamiento social.

EduViA: Educacion Virtual Asistida, Sistema colaborativo de Asistencia
Pedagdgica Remota, gratuito, simple y de facil trazabilidad, que propone unir en
una misma plataforma a directivos, docentes, familias y estudiantes de los
niveles primario y secundario en situacion de nula o reducida conectividad.

Problemética vinculada con la inclusion financiera y el acceso al dinero fisico.

Acceso al crédito: Aplicacién que coordina y facilita el acceso al crédito de
diversos tipos de actores de una determinada cadena de valor. Se trata de una
plataforma en la que los préstamos y donaciones son intermediados por una
asociacion publico-privada que califica y garantiza el aval de los solicitantes y el
retorno paulatino de esos fondos.
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