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Herkkien korvien tehtdvakortit 2 on jatko-osa esiopetukseen ja perusopetuksen ala-
luokille suunnatulle opetusmateriaalille. Materiaali julkaistaan digitaalisessa muodossa,
ja sitd on mahdollisuus kayttaa ja levittaa ei-kaupallisissa tarkoituksissa.

Tehtadvien pedagogisena tavoitteena on herattaa kiinnostusta ja uteliaisuutta aania
ja audiovisuaalisuutta kohtaan. Tehtavat houkuttavat hauskalla tavalla tarkkailemaan,
pohtimaan, kuvittelemaan, nakemaan ja ennen kaikkea kuuntelemaan. Herkkien kor-
vien tehtavakortit —teokset sopivat monien eri oppiaineiden kayttéon ja ne tukevat
erityisen hyvin monilukutaidon kehittymista.

Tehtdvakortteja voi printata, tallentaa, heijastaa ndytolle tai kayttad mobiilipdatteella
siind jarjestyksessd, kun se parhaiten tilanteeseen ja tavoitteisiin sopii. Niita voi myos
soveltaa monella tapaa yhdistellen, tdydentden ja keksien niitd itsekin lisaa. Taman
teoksen lopusta I6ydat korttikohtaisia vinkkeja korttien aihemaailmojen kasittelyyn.

Teoksen tekijat, Sara Sintonen ja Emilia Erfving, ovat digitaalisesta kulttuurista ja au-
diovisuaalisuudesta innostuneita pedagogeja. Sara Sintonen tydskentelee yliopiston-
lehtorina Helsingin yliopiston opettajankoulutuslaitoksella ja Emilia Erfving vapaana
taiteilijana tehden 1ahinna valokuvaajan ja kuvittajan toita.

Herkkien korvien tehtavakortit 2 on ladattavissa verkossa Helsingin yliopiston digitaali-
sesta arkistosta Heldasta, https://helda.helsinki.fi/. Yksittdisid kortteja voi katsella blogissa,
http://herkatkorvat.tumblr.com/ ja englanninkielisia kortteja 16ytyy osoitteesta www.
keenears.net.
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Julkaisua saa levittad ja kayttda vapaasti ei-kaupallisiin opetustarkoituksiin.
Materiaalin kaytosta esimerkiksi maksullisissa koulutuksissa on kuitenkin
sovittava tekijoiden kanssa erikseen. Materiaaliin perustuvia tydpajoja
ja koulutuksia voi tilata tekijoilta.
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OTA KATEESI ENSIMMAINEN
ESINE, JONKA NAET JA

MISTA ESINEEN OMINAISUUKSISTA
SE JOHTWU?




NIMEA SOITTIMET.

MILLAINEN AAN\ NINSTA LAHTEE?
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OHJE LISAA LOYTAMASI AAN
ET
KATTILAAN JA SEKOITA. TARKISTA HERKALLA KORVALLA

JA MUOKKAA TARPEEN MUKAAN



KIRJOITA OMA

AANIRESERTIS]
JA VALMISTA OHJEEN

MUKAAN.




KUULOSTAVATKO KYSYMYKSET ERILAISILTA ?
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MiLTA NAIDEN LINTUJEN

AANET KUULOSTAVAT?




OLE TKO JOSkus KUULLUT
JOTAIN, MITA ET OLISI ARVANNUT
KUULEVA S| ? KIRJOITA TAl KERRO

KOKEMUKSESTA TARINA:




MINKALAISIA AANIA

kwastA KUULUL




SEN PERUSTEELLA, MITEN SE
AANTELEE.

KEKS! ELAINLAJILLE N\M!
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KEKSI LUSI ELAINLAJI, JOKA
AANTELEE NIMENSA MUKAISESTI,



KERAA TAHAN PURKKIIN

VAARALLISIA
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MILTA Tuull KUULOSTAA
NAISSA MAISEMISSA?
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OPETTAJAN OSIO

Monilukutaitoa tehtavakorteilla

Kasilldsi on Herkkien korvien tehtavakorttien toinen osa. Herkkien korvien tehtavékor-
tit on kaksiosainen kokonaisuus, jossa tavoitteena on tarkastella 4anté hieman totutusta
poikkeavalla tavalla. Tarkastelussa apuna on kuvat, jolloin tehtdvakortit toimivatkin hyvin
esimerkiksi monilukutaidon perusteiden oppimisessa.

Molemmat teokset ovat jaossa pdf-muodossa verkossa ja ne ovat kayttdjilleen ilmaisia.
Tekijat toivovat, etta niita ei ainoastaan tulostettaisi, vaan kaytettaisiin ekologisemmin digi-
taalisia teknologioita hyodyntamalla. Tehtévasivuja voi tallentaa kuvina koneelle ja kayttaa
niitd sitten erilaisissa ohjelmaymparistoissa sen mukaan onko tarkoituksena piirtaa, tehda
animaatiota, tallentaa ja editoida danta vai saveltdd omaa musiikkia.

Tehtdvékortit toimivat parhaiten, kun |dhdette yhdessa soveltamaan niitd eri tavoin ja jat-
katte korteissa olevia ideoita itse eteenpain. Mikali julkaisette taytteyja kortteja tai korttien
inspiroimia teoksia sosiaalisessa mediassa, toivomme etté liitatte niihin viitteen #herkatkor-
vat. Voitte |ahettda taytettyja korttia tai niista syntyneitd polkuja myds meille sahkdpostitse:

Sara Sintonen: sara.sintonen@helsinki.fi
Emilia Erfving: emilia.erfving@gmail.com

Korttikohtaisia vinkkeja

Kortti 1. Soitetaan aluksi fanfaari! Fanfaari tarkoittaa ly-
hytta musiikkia, jota soitetaan esimerkiksi silloin, kun
joku tapahtuma on alkamassa. Millaisen fanfaarin sina
soittaisit? Millaisia tilanteita fanfaarilla voi juhlistaa?
Voiko fanfaarin soittaa viikon tai vaikkapa kesan alun
kunniaksi?

MIKSI ON OLEMASSA

KUVI0! A VARITA eriLAisiA KORVIA?

FANFAARILIPUT.

Kortti 2. Korva on mielenkiintoinen elin. Sen avulla voi
kuulla ja havainnoida erilaisia danid. Korvalehti auttaa
kerddmaan aania ja johdattaa ne korvakaytavaan. Korva
on tosi herkka elin, josta kannattaa pitdd hyvaa huolta.

Pohtikaa yhdessa, voiko korvilla olla muitakin tehtavia
kuin kuunteleminen? Norsu esimerkiksi viilentaa itseaan
korvillaan.
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l : Kortti 3. Suunnittele itse uudenlainen korva. Korva voi
H | olla erikoistunut esimerkiksi kuulemaan tietynlaisia
| i 44nia. Milta hiljaisia danid kuulemaan kehittynyt kor-
' ' va nayttaa? Voiko korva olla jossain muualla kehossa
' ' kuin padssa? Enta millainen on tulevaisuuden korva?
,' Voiko silla kuunnella musiikkia ilman laitteita tai aanid
‘-______,' menneisyydestd ja tulevaisuudesta?

SUUNNITTELE TAHRAN

VUDENLAINEN KORVA

MITEN NAMA
OLENNOT .
AANTELEVAT?

Kortti 4. Kuvan oliot ovat mielikuvitusolentoja, joilla
on my6s mielikuvituksellinen dani. Voiko aannellg,
vaikka ei olisi iso suu? Pohtikaa, mika voi vaikuttaa
adneen ja kykyyn tuottaa erilaisia danid. Voitte myos
keksia olioille nimet ja piirtaa niille kavereita.

Miten sinun keksimasi olio dantelee?

kekst Mikk AANI KUVI@ON LIITTYY.
SUUNNITTELE SILLE VASTAKOHTA.

(f{q % : Kortti 5. Kuvassa on kolme erilaista ddntd kuvaavaa
(QAQ“ OO : piirrosta. Miettikda ensin, milta kuvatut ddnet kuulos-
gresesereee : tavat. Pohtikaa seuraavaksi, millainen aani olisi vasta-

kohta kuvatuille danille. Piirtakaa keksimianne vasta-
kohtadania vastaavat kuviot ruutuihin.
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OTA KATEESI ENSIMMAINEN
ESINE,JONKA NAET JA
TEE SILLX AANIA.
MILLAISIA AANIA SUTA LAHTEE?

MISTA ESINEEN OMINAISUUKSISTA
SE JOHTWU?

Kortti 6. Katsokaa ymparillanne olevaa tilaa ja ottakaa
kateen ensimmadinen esine, jonka naette. Millaisia da-
nia silla voi tehda?

Aania ja musiikkia voi monesti tehdé ilman soittimia-
kin ja monista eri esineista voi keksia omia soittimia.
Esineitd voi yhdistaa myaos toisiinsa. Kokeilkaa rohkeas-
ti ja etsikaa yhdessa soitinrakennusvinkkeja verkostal




NIMEA SOITTIMET.

MILLAINEN ‘AAN) NIISTA LAHTEE?

Kortti 7. Kuvassa on mielikuvituksellisia soittimia. Jos
niitd voisi oikeasti soittaa, miltd ne kuulostaisivat?

Kortti 8. Serenadi tarkoittaa soittoa, jota voi esittaa
erityisesti sellaiselle henkildlle, josta tykkaa. Suunnit-
tele oma soitin, jolla voisi soittaa serenadin vaikka
parhaalle kaverille. Mika voisi olla keksimasi soittimen
nimi? Voiko sen rakentaa oikeasti?

Jos soitinten suunnittelu innostaa, miettikdd milta R T TEELLINEN. SOy
nayttaisi soitin, jolla voi soittaa haikeaa musiikkia? P||RRASJSA3E.$:ASSEE.N W
E&f;ﬂggéﬂ;?n suunniteltu vauhdikkaan musii- ng;'YrOAA SILLA

' SERENADIN!

KANIKEITTO

Kortti 9. Reseptin mukaan voi valmistaa ddnikeittoa ku-

0 vittelemalla. Oman idean voi myds kokeilla 3anittaa.

\| 6 ’ Tai sitten ddnikeiton voi myds tehdé oikeasti kattilaan,
o') 3 KARHEAA KANTA laittamalla sinne asioita, joista ldhtee dania kun niita
OV 7 M ol sekoittaa.

o VIHELLYSTA

HYPPYSELLINEN SUMINAR |

MAUSTEEKS! KILINAA
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KIRJOITA OMA

OHJE LISAA LOYTAMAS| AANET

KATTILAAN JA SEKOITA., TaRKIsra HERKALIN KGRVALA AANIRESERTIST

UA MUOKKAR TARPEEN MUKRAN,

JA VALMISTA OHJEEN
MUKAAN.
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Kortti 10. Suunnittele oma daniresepti. Voit pyytda
kavereita ddntelemadan sen kanssasi.




KUULOSTAVATKO KYSYMYKSET ERILAISILTA ?
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::%%Bgﬁ sg&zg ?\ Kortti 11. Katso tarkkaan kuvaa. Joku kysyy:“Kuka siel-

1&7" Keskustelkaa, millainen aani eri kysyjalla on? Ents,
minkalainen olo hanelld mahtaa olla? Kokeilkaa myds
itse esittaa kysymys piirretyn kaltaisesti. Voitte myds
jatkaa ideaa piirtamalld itse eri tavoin sanottuja samoja
asioita.

MiLTA NADEN LINTUJEN

AKNET KUULOSTAVAT 2

Kortti 12. Oksilla istuu viisi melko saman nakaista lin-
tua. Jos oikein tarkkaan katsoo, voi kuulla, kuinka eri
tavalla ne dantelevat. Valitse yksi linnuista ja esita sen
aantelya. Arvaako kaverisi, minka linnun valitsit?

Voitte myds kokeilla harjoitusta, jossa ndyttelette tilan-
teen, jossa kuvan linnut keskustelevat keskenaan esi-
merkiksi hyonteisten vahyydestd, pesan rakentamises-
ta tai toisista linnuista. Ideana on yrittaa elaytya valitun
linnun tunnetilaan.
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/77 oLETKo Joskus KuuLLuT
/ JOTAIN, MITA ET OLISI ARVANNUT
KUULEVA SI ? KIRJOITA TAl KERRO
KOKEMUKSESTA TARINA:
Kortti 13. Koska korvia ei voi sulkea, niin joskus voi

kuulla sellaista, mika yllattaa. Onko sinulle kaynyt jos-
kus ndin? Kerro siita.

MINKALAISIA  AANIA
kwasta KUULULD

Kortti 14. Kuvassa tapahtuu paljon ja kaikenmoista.
Kuinka monta erilaista danilahdetta 16ydat kuvasta?
Voitte naytellen improvisoida kuvaan liittyvia tilanteita
ja aanid jatkaen tarinaa eteenpain.




KEKS! ELAINLAJILLE N\M!

SEN PERUSTEELLA, MITEN SE

5 AANTELEE.
Kortti 15. Joskus eldimid nimetaan niiden dantelyn
mukaan. Esimerkiksi kuikka (lintu) on saanut nimen-
sa soidindanensa perusteella. Miettikda ensin, miten
nama mielikuvituseldimet dantelevat. Keksikaa niille
lajinimi sen mukaan.
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Kortti 16. Keksi uusi eldin, jonka laji on kirkuja. Entapa
miltd nayttaisi louskaja, huutaja tai kahisija?

0:0.0:0:0:0-0:0:0.¢.,
o .'.'.'.-...........-.

KEKSI LUSI ELAINLAJI, JOKA

AANTELEE NIMENSA MUKAISESTI

KERAK TAHAN PURKKIIN
VAARALLISIA

AANIA.

@ Kortti 17. Koska korva on niin herkké elin, niin joskus
. joku dani voi satuttaa sitd. Onko sinulle kdynyt joskus
ndin? Miettikdd yhdessa keinoja, miten korvalle haital-
lisia ddnid voitaisiin poistaa.

IDEQN PELIMAAILMOIHIN ‘AANET.

Kortti 18. Monissa digitaalisissa peleissa on hauskoja ja
mielenkiintoisia danimaailmoja. Adnet ja musiikki ovat-
kin usein tarkea osa pelid. Mlllaisia dania sina liittdisit
naihin pelitilanteisiin? Jos innostut, suunnittele oma
pelindkyma ja keksi siihen danet.




MILTA Tuull KUULOSTAA
NAISSA MAISEMISSA?

Kortti 19. Oletko koskaan huomannut, etta tuuli ei
kuulostaa aina samanlaiselta? Pohtikaa yhdessd, mit-
ka kaikki asiat vaikuttavat siihen. Kuvailkaa omin sa-

3 ) & noin tuulta eri tilanteissa (suhiseva tuuli, vinkuva tuuli
A - v jne).
—— \L] "’SE
)
Kortti 20. Keskustelkaa, mita silloin voi kuulla, kun on 9000000

aivan pimeaa. Pohtikaa, milta se voi tuntua. Miettikaa
esimerkiksi paikkoja, joissa ei nde mitadn, mutta voi m @

kuulla kaikenmoista. Mita juuri tdman oven takaa l6y-
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MITA AANIA PIMEYDESTA
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KERRO MINULLE,

MiTA_PioiT Kortti 21. Milta Herkkien korvien tehtavakortit ovat
sinusta tuntuneet? Mlsta erityisesti pidit ja miksi? Ko-
kemuksista voi keskustella yhdessa ryhman kanssa ja
pienemmassakin porukassa.

Jos haluatte lahettaa tekioille terveisid, onnistuu se
parhaiten sahkdpostilla:

Sara Sintonen: sara.sintonen@helsinki.fi
Emilia Erfving: emilia.erfving@gmail.com




