View metadata, citation and similar papers at core.ac.uk brought to you by fCORE

provided by Binus University Repository

UniversitasBina Nusantara

School of Computer Science
ProgramTeknikInformatika

SkripsiSarjanaKomputer

Semester Genap 2014/2015

ANALISIS DAN PERANCANGAN JARINGAN KOMPUTER UNTUK
MELAKUKAN NETWORK RENDERING GUNA MENINGKATKAN
KECEPATAN RENDERING COMPUTER GRAPHIC PADA
PT. KOMPAS GRAMEDIA

Felix Marcello Wongkar 1501157524
AchmadBerniando 1501173603
FadliHijriyanto 1501174190

Kelas / Kelompok:LLA01 / 01

ABSTRAK

Tujuanpenelitianialahmenganalisissistem jaringan yang sedangberjalan dan masalah
yang dihadapidalammendukung proses network rendering, sertamerancang dan
mengimplementasijaringanyang baru sehinggadapatmenyediakan jalur yang
lebihefektif ~ bagi  aktifitas  network  rendering. Metodepenelitian  yang
digunakanadalahmetodewawancara, metodestudipustaka,
sertametodeanalisisdanperancangan. Hasil yangdicapaiyaitujaringan  yanglebih
optimal, danmeningkatkankecepatanRendering. Simpulandaripenelitianini, jaringan

yangdirancangdapatdigunakandenganlayakuntukmelakukanproses network
renderingsekaligusaktivitaslainnya,
dannantinyajaringansiapdigunakanuntukkeperluanpadaskala yang

lebihbesar,apabilaadaekspansiinfrastrukturjaringandikemudianhari.
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