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ABSTRAK

REKAYASA MEDIA PEMBELAJARAN
PENGETAHUAN DASAR TEKNIK MESIN BERBASIS
SOFTWARE ADOBE FLASH CS3 PROFESIONAL
DI SMK MUHAMADIYAH PRAMBANAN

Oleh:
Ervan Yunanda
NIM: 08503241035

Penelitian ini bertujuan untuk (1) mengetahui psosancangan media
pembelajaran berbantu komputer di SMK MuhamadiyedmBanan pada mata
pelajaran Pengetahuan Dasar Teknik Mesin(PDTM),nf@ngetahui kelayakan
dari media pembelajaran yang dibuat tersebut, (&ngatahui efektivitas
penggunaan media pembelajaran pada mata pelaja2iM Pdi SMK
Muhamadiyah Prambanan.

Rekayasa media pembelejaran ini menggunakan petatelkenelitian
Research and Development. Tahap pengujian kelayakan meliputi uji validasi,a
uji terbatas, dan uji luas. Metode yang digunakaruki menganalisis data
kelayakan adalah dengan teknik analisis deskrqntitatif yang diungkapkan
dalam distribusi skor dan kategori skala penilaijgang telah ditentukan.
Pengujian efektivitas media pembelajaran menggunakatodepr etest-posttest
dengan bentuk tes tertulis pilihan ganda dan unekganalisis data efektivitas
media menggunaké&siatistic Nonparametris Mann-Whitney U-Test.

Hasil dari penelitian ini dapat disimpulkan bahwa fhedia pembelajaran
yang dibuat memiliki spesifikasi resolusi tampil&0x80(pixel denganfile
utama berupa aplikasi(.exe) dengan ukuran kesedaffule 60,8 megabyte. Media
pembelajaran ini melalui beberapa tahap yakni sisalkebutuhan, desain,
pembuatan produk awalji validasi ahli, revisi tahap 1, uji coba produkvisi
tahap 2, dan penerapan; (2) hasil penilaian ahtliané6,11% dengan kategori
“baik”, penilaian ahli materi 88,84% dengan katedmangat baik”, uji coba
terbatas 77,34% dengan kategori “sangat baik”,ujiacoba luas 80,29% dengan
kategori sangat baik”. Secara keseluruhan kelayakadia pembelajaran ini
termasuk dalam kategori sangat baik; (3) dari hasdlisis uji hipotesis yang
dilakukan, terdapat perbedaan hasil belajar yaggifdtan antara siswa yang
menggunakan mediflash dengan siswa yang tidak menggunakan médn
pada mata pelajaran PDTM di SMK Muhamadiyah Prambatimana selisih
pretest-posttest kelas eksperimen(42,29) lebih besar dari sepsébest-posttest
kelas kontrol(32,27) yang berarti media yang dilteasebut efektif untuk dapat
diterapkan di SMK tersebut.

Kata kunci: media pembelajaran, tahap rekayasayéakén, efektifitas

Vil



KATA PENGANTAR

Puji syukur kami haturkan kehadirat Allah SWT dtagahan rahmat dan

hidayah-Nya sehingga penyusunan laporan tugas akiipsi yang berjudul

Rekayasa Media Pembelajaran Pengetahuan Dasar kTékesin Berbasis
Software Adobe Flash CS3 Profesional di SMK Muhamadiyah Prambanan dapat

diselesaikan. Penyusunan laporan ini untuk memeselfagian persyaratan guna

memperoleh gelar Sarjana Pendidikan Teknik di JuruBendidikan Teknik

Mesin Fakultas Teknik Universitas Negeri Yogyakarta

Selama proses pelaksanaan dan penyusunan lapgeasakhir ini kami

mendapatkan bimbingan, arahan, koreksi, dan samarberbagai pihak untuk itu

terimakasih yang tulus kami sampaikan kepada:

1.

Prof. Dr. Rochmat Wahab, M.Pd.,MA., selaku Rektamivdrsitas Negeri
Yogyakarta

2. Dr. Moch. Bruri Triyono, M.Pd., selaku Dekan FT UNY
3. Dr. Wagiran, selaku Ketua Jurusan Pendidikan Tekfekin FT UNY

B

© 0 N o O

Drs. Subiyono, M.P., selaku dosen pembimbing tuglklsir skripsi atas
bimbingan dan arahannya dalam mengerjakan tugassikipsi.

Drs. Jarwo Puspito, M.P., selaku validator ahlienadan validator instrumen
Muh. Khotibul Umam Hasan, M.T., selaku validatoli amedia

Heri Wibowo. M.T., selaku dosen pembimbing akadeatds motivasinya
Orang tua dan keluarga atas dukungan baik moripomamateriil

Semua pihak yang telah membantu dalam penyusumamata tugas akhir
skripsi yang tidak dapat kami sebutkan satu-persatu

Penyusunan laporan tugas akhir skripsi ini tentusimaterdapat

kekurangan untuk itu kami mengharapkan kritik danas yang membangun.

Demikian laporan ini kami susun semoga bermanfagji Isiapa pun yang

membacanya.

Yogyakarta, 15 Mei 2012

Penulis

viii



DAFTARISI

Halaman
HALAMAN JUDUL ..ottt eee e e sntanee e e e [
HALAMAN PERESTUJUAN ...ttt eee e e i
HALAMAN PENGESAHAN ... ii
SURAT PERNYATAAN KEASLIAN ..o v
1Y 1 1 I I USRS Vv
PERSEMBAHAN ... .ottt e e e e e e e s e e e e e nnreees Vi
A B ST R AK Vil
KATA PENGANTAR Lo ee e e e e e eaans viii
DAFTAR TSI et e e e e e e e e enneees iX
DAFTAR GAMBAR ...ttt e e e Xii
DAFTAR TABEL oot e e Xiii
DAFTAR LAMPIRAN L. et XV
BAB | PENDAHULUAN ..ottt e e e 1
A. Latar Belakang Masalah ...................mmmeeeeiiiiiiiieeeeee, 1
B. Identifikasi Masalah ...........ccooooiiiiiiiiccceeii 3
C. Batasan Masalah............ooooiiiiiiiiiiieiieeee e 4
D. Rumusan Masalah ...........cccccuuiiiiiiiiiiiiieeeeeeeee s 5
E. TUJUAN. .o 6
F. Manfaat.........oouuueiiiii e 6
G. Batasan Operasional.........ccccouueeeeeeeeeeeeeees e 7
BAB I1 KAJIAN PUST AK A o 9
N = =T N I =T ] ¢ TP 9
R 1= - - 1 USSR 9
2. Prestasi Belajara.........cccccceeviiee i o e e e e eeaeeeeeeaaiinnnns 9
3. EVEKUVILAS ...euviiiie e 10
4. PendidiKan ... 11



© 0 N o O

Media Pembelajaran..........ccoooooiiiiiicoemeeece e
Multimedia Pembelajaran ...............oooovimiieiiiiiiiiiiieenn
Pemilihan Media .........cccciiiiiiiiiiiees e
Perencanaan Pengembangan Media Pembelajaran........

Kelayakan...........oooiiiiiiiiii e

10.Tinjauan Materi Kopling Gesek dan Rem .......coeeeeeee..

11. Software Adobe Flash CS3 Professional

B. Faktor-faktor yang Mempengaruhi Hasil Belajar....................

C. Penelitian yang Relevan
D. Kerangka Berpikir

BAB Il METODOLOGI PENELITIAN
. Jenis Penelitian

. Tempat dan Waktu Penelitian

. Objek Penelitian
. Populasi dan Sampel
. Desain Penelitian
G. Langkah Penelitian
H. Teknik Pengumpulan Data
E. Instrumen Penelitian
F. Alat Penelitian
G. Teknik Analisis Data

Bab IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
A. Diskripsi Data

ok~ 0N PR

A
B
C. Subjek Penelitian
D
E
F

Diskripsi Pembuatan Media Pembelajaran ......................
Deskripsi Data Uji Kelayakan Media ...........commeeeeennnnnn..
Deskripsi Data Uji Coba Terbatas............ o eeeeeeeeeennnnnnns
Deskripsi Data Uji Coba Luas.............coovvieeeiiiiiiniieeeeee
Deskripsi Data Uji Efektifitas Media.........ceeieeeeeieinnnnnnns



B. Uji Persyaratan ANaliSiS ........ccooouiiiiii oo 82
1. Uji HOMOQENITAS ..ovvvvviiiiiiiiieee e 82
2. Uji NOrMalitas ......uuuuuniiiieeie e e e e e e e e 83
C. Uji Validasi ANli. ....cueeiiiiieiciiiieee s 83
1. Validasi Ahli Media ..........coouuuuiiimiiiiieeiiiii e 84
2. Validasi Ahli Materi.........ccooeeiiiiiiiiie e, 87
D. Uji Coba ProduK............cuuueiiiiiieie s e e e 90
1. Uji Coba Terbatas .........ccceeeeeeeiiieeeeeeeeieeirs e 90
2. UjiCoDA LUAS ...ovvviiiiiiiii et 92
E. UjJi HIPOSELIS. . ccoiiiiiiiiiiiee it 93
F. Hasil Perhitungan. ...........cccoooviiiiiiiiicceee e 95
G. Pembahasan...........ccooiiiiiiiiiii e 96
1. Pengembangan Media Pembelajaran ..........ccccceeeninnnn.n. 97
2. Uji Kelayakan Media Pembelajaran............comeeeeeeeeeenee. 98
3. Uji Efektifitas Media Pembalajaran ..........coeeveeeeveveennnnn. 101
4. Laju Peningkatan Prestasi Siswa...........commmmeeeeeeeeeeeennnnn. 105
Bab V PENUTUP ...t 107
A KESIMPUIAN....coo e e e e e e e e e e eeeeeaaane 107
B. IMPIKaSI... . 108
C. Keterbatasan Penelitian ............cccuuuvivemiiieiiiiiiiiiiiieeeeee e 109
DL SAraN ... 109
DAFTAR PUSRAKA ...ttt ee et e e 111
LAMPIRAN . e e e 113

Xi



DAFTAR GAMBAR

Halaman
Gambar 1. Kopling Gesek Radial .............ceceeeevvviiiiiiiiiiie e 30
Gambar 2. Kopling Lepas Piringan Tunggal ....ccccceueveeeiiiiiiineeeeeeieeeeeeeeiiiiie 31
Gambar 3. Kopling Lepas Piringan MajemMUK ... eeeeeeeeiieeiiiiiiiiiiiianeeenn 32
Gambar 4. Kopling Gesek KErUCUL............ o eeeerermmnmniinaseeeeeeeesseeseeennnnns 33
Gambar 5. Rem BIOK TUNQQal ............uvuet s eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeevennnnnnnnnes 34
Gambar 6. Rem Blok Ganda Luar dan Dalam ......ccccc..ooooeiiiiiiiiiiiiiiiiiiin. 35
Gambar 7. ReM DIUM ....coooiiiiiiiiiiiieeees ettt e e e e e e e e e e e eeeeeeeees 35
Gambar 8. REM CakIa........uuuiiiiiiiiiiiieiieeeeesi e 36
Gambar 9. REM Pila......coooiiiiiii e e 36
Gambar 10. Prinsip Kopling Gesek sederhNana coocccee...ovvvveiiiiiiiieeeiiiiieeeeeeiie 37
Gambar 11. Prinsip Sederhana Rem ... eeiiiiiiiiiiiiiiiiin 0. 38
Gambar 12. Grafik NilaPretest DanPosttest Kelas Eksperimen........................ 78
Gambar 13. Grafik NilaPretest Dan Posttest Kelas Kontrol................cccvvveeeeee. 81
Gambar 14. Diagram Batang Distribusi FrekuensilBem Ahli Media............ 84
Gambar 15. Tampilan Menu Utama............oooeiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeiiiiinees 58
Gambar 16. Penanda Menu yang Dipilin........ccccco 86
Gambar 17. Animasi Penjelas Komponen Kopling Gesek.........cccccceeeeeeenn. 86
Gambar 18. Animasi Pemahaman AWal ......... .o 87
Gambar 19. Diagram Batang Distribusi FrekuensilBem Ahli Materi ........... 88
Gambar 20. Intro Pada Media Pembelajaran ..ccccccee.veeciiiiiinniiiiiiiiiiiiiiiie 89
Gambar 21. Video Penjelas Prinsip Kerja ReMu.vvvvvvieiiiiiiiieieeeeeneeennnnnnn. 89
Gambar 22. Video Penjelas Prinsip Kerja KOPliNG w..oooveeeeeeiviieeiiiiiiiienn, 90
Gambar 23. Diagram Batang Distribusi Frekuensi ¥adtan Uji Terbatas......... 91
Gambar 24. Diagram Batang Distribusi Frekuensi fatan Uji Luas............... 93

Xii



DAFTAR TABEL

Halaman

Tabel 1. Tipe Format File Gambar...........commeeeeeeeeeiiiieiiiiiiiieene e e e e e e 24
Tabel 2. Tipe Format File SUuara ............cecceemvevviiiiiiiiiiee e eeeeeeeeeeeeeiavveeees 24
Tabel 3. FOrmat VIdEO0 .........uuiiiiiiie e 25
Tabel 4. Harga [ dgiL.......coooeeeieiiiiiiiie ettt e e e e e 38
Tabel 5. Koefisien gesek dan tekanan rem ..........ccccoooiiiiiiiiiiiiiiiinnnnd 93
Tabel 6. Agenda Penelitian ................. o eeeeeiiiiiiiiiie e eeeeeeeeeeeeeeee 49
Tabel 7. Kisi-kisi Pembelajaran ............occccceiiiiiiii e 56
Tabel 8. Kisi-kisi SUbStanSsi Materi.........cccccevuuiiiiiiiiiiiiiiiiieeeee e 56
Tabel 9. Kisi-Kisi Tampilan.............ccoooom e 57
Tabel 10. Kisi-kisi Pemrograman dan Komunikasi MiSuU..................ccccveennnen. 58
Tabel 11. Kisi-kisi Tampilan dan Kualitas llustrasi............cccccevvvvevvviviinnccnnnnnn. 58
Tabel 12. Kisi-kisi Pemrograman dan Komunikasi disBengguna.................. 59
Tabel 13. Kisi-kisi Manfatan Media ..............cciiiiiiiiinieiiieeee e 59
Tabel 14. Kriteria PenilaiaRating Scale Instrumen Penelitian........................ Q9.5
Tabel 15. Kriteria Penilaianikert Scale Instrumen Pengguna...............ccceeeeeeee. 60
Tabel 16. Kisi-kisi Instrumen Penelitian.............coooie i e e 61
Table 17. Kriteria Prosentadeating Scale Instrumen Penelitian dengan

Skala 1-5 Dibagi RaAta ......cccuuuiiriuiiiiiiiiiieiieeeeieeeeeeeeiivi e 63
Tabel 18. Kriteria Prosentadekert Instrumen Penelitian dengan

Skala 1-4 Dibagi Rata..........cooviii i e e 64
Tabel 19. Rekapitulasi Penilaian Ahli Media .....c.....cvvvviiiiiiiiiiiieeeciieceeeeeiiie, 72
Tabel 20. Rekapitulasi Penilaian Ahli MAter .. ..eeeiieiiiieieiiiiiieeeiiiiiiiii 37
Tabel 21. Identitas Responden Uji Terbatas ..ccccee.eveeieiiieiiiiiiiiiiiiicciiiiiiiis 47
Tabel 22. Rekapitulasi Penilaian Uji Terbatas.............cccccceeeeieiiiiieviiiiiiinnnns 47
Tabel 23. Identitas Responden Uji Terbatas cccceeeevveeeeiieeeeiieeiiieiecccciiiiins 57
Tabel 24. Rekapitulasi Penilaian Uji LUGS ...cccccooovviiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeee 75
Tabel 25. Daftar Nilai Siswa Kelas EKSPerimenu . ..oooeeeeiiiiiiiiiiiiiiiiiinennn 76
Tabel 26. Distribusi Frekuensi Nilai Kelas Ekspegim...............coevvvvviivncinnnnn. 77
Tabel 27. Rincian PenilaidPretest danPosttest Kelas Eksperimen ................... 79

Xiii



Tabel 28.
Tabel 29.
Tabel 30.
Tabel 31.
Tabel 32.
Tabel 33.
Tabel 34.

Daftar Nilai Siswa Kelas Kontrol ..............ccccooiieeiiiiiiiiiiiiies 97
Distribusi Frekuensi Nilai Kelas Kontrol...........ccccoovviiiiiiiiiinnn, 80
Rincian Penilaideretest danPosttest Kelas kontrol........................s 81
Data Uji Homogenit&s etest Kelas Eksperimen Dan Kontrol........ 82
Data Uji Normalitas Kelas Eksperimen Bamas Kontrol................. 83
Data Uji HIPOIESIS ......uuuiiii o ettt eeeeeeees 94
Perbandingan Hasil Nilai Kelas Eksperiidengan Kelas Kontrol... 105

Xiv



DAFTAR LAMPIRAN

Halaman
Lampiran . . Surat Permohonan Validasi Ahli Media...........ccccmeevivvvvrnnnen. 113
Lampiran : . Valdasi Dari Ahli Media............cccciviiiiiiiiiiiieeeee 114
Lampiran { . Surd Permohonan Validasi Ahli Materi............occeeeeiiiiiinnnnnnnen, 119
Lampiran ¢ . Valdasi Dari Ahli Materi ............ooveiiiiiiee e e e e 120
Lampiran ! . Instrumen Uji Kelyakan Media Pembelajaran..................... 127
Lampiran ¢ . Instrumen Uji Efektifites Media Pembelajaran..................... 129

Lampiran ° . Surat Izin Penelitian FT UNY ... e 133
Lampiran ¢ . Surat Izin Penelitian Sekda ProvinsiDIY...............cce v 134
Lampiran ¢ . Surat Izin Penelitian KPT Kabupaten Sleman..................c.... 135

Lampiran 1(. Surat Izin Penelitian SMK Muhamadiyah Prambanan............. 136

Lampiran 1. Daftar Hadir Uji Terbatas.............oooiiieeeeeiiiiiiiieeeeeeeeeeee 137
Lampiran 1.. Contoh Penilaian Responden Uji TerbataS..-........cccccvvvvvennns 138
Lampiran 1. Daftar Hadir Uji LUS............oiiiiiiiiicc e e 140
Lampiran 1.. Contoh Penilaian Responden Uji Luas ..............c.iceeeeeeeee. 144

Lampiran 1!. Rekapitulasi Penilaii Responden Uji terbatas dan Uji Luas.....146

Lampiran 1l SillabUS. ..o 149
Lampiran 1. RPP Kelas ekperimen............coooiiiiiiiiiiici i e 151
Lampiran 1i. RPP Kelas Kontrol...........c.ccoovii i e 153
Lamgiran 19 Daftar Hadir Kelas Eksperimen..............eeeciiiiiiiine 155
Lampiran20. Daftar Hadir Kelas Kontrol............ccccoviiiiiicommmneeeeeeeeeeeiiies 156
Lampiran 2.. Contoh Salah Satu Nilai Kelas Eksipeen............................ 157
Lampiran 2.. Contoh Salah Satu Nilai Kel&ontrol......................c.coenis 158
Lampiran 2.. Storyboard Rekayasa MediBlash.........................oon, 159
Lampiren 24 Flowchart ViewMedia .........coooiiiii i e, 162
Lampiran 2! Struktur Navigasi Media Pembelajaran.......................oovoe. 163
Lampiran 2( Scene (Tampilan) Media Pembelajaran.............................. 164
Lampiran 2" Perhitungan Distribusi Data.............c.ccoooi i i, 168
Lampirar 28 Uji Homogenitas Sampel.........ccoooiiiiiiiiii e 172

XV



Lampiran 2! Uji Normditas Sampel.............cccoiiiiiiiiiiiiiiciicci e en. 173

Lampiran 3( Uji Hipotesis Kelas Eksperimen dan Kelas Kontrol.............. 176
Lampiran31 Tabel Nilai-nilai Distribusi F..............ccoooiiiiiiiii e, 179
Lampiran32 Tabel Nilai-nilai Chi Kuadrat.............cccoevviiii i 180
Lampiran 33 Tabel Harga-harga KritiS Z............ccoooiiiiiiiiiiiiii e 181
Lampiran 3.. Surat Keterangan Selesai Penelitian...........cccceevvviiiiiiiiiinnnnn. 182
Lampiran 3!. Kartu Bimbingan Tugas AKhir SKripSi...........ccocvviieiiiiimeennn, 183

Lampiran 36 Foto Pelaksanaan Penelitian......................o.co i ievnn. .. 184

XVi



BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan kejuruan memiliki peran strategis dalam mendukung
secara langsung orientasi pembangunan nasional, khususnya dalam penyiapan
tenaga karja terampil dan terdidik yang dibutuhkan oleh dunia kerja
Pendidikan Kejuruan merupakan sistem pendidikan yang menuntut peserta
didiknya untuk dapat menguasai kompetens tertentu sesuai dengan jurusan
yang diambil (UUSPN No. 20 tahun 2003). Mutu lulusan suatu pendidikan
sangat erat kaitannya dengan proses pelaksanaan pembelgaran yang
diterapkan dalam suatu lembaga pendidikan. Hal tersebut dipengaruhi oleh
beberapa faktor antara lain tujuan, tenaga pendidik, siswa, proses
pembelgjaran, sarana dan prasarana atau alat bantu pembelgaran, serta
lingkungan sekolah atau masyarakat (Sejathi, 2011).

SMK Muhammadiyah Prambanan berdiri sgjak tahun 1967 yang
berlokasi di Kecamatan Prambanan, tepatnya di Jalan Prambanan-Piyungan
Km. 01 Gatak, Bokoharjo, Prambanan, Sleman, Yogyakarta. Tahun garan
2011/2012 SMK Muhamadiyah Prambanan membuka 5 kelas untuk jurusan
teknik mesin, 3 kelas untuk jurusan otomotif, 2 kelas untuk jurusan elektro,
dan 1 kelas untuk jurusan multimedia. Jurusan teknik pemesinan membuka 5
kelas yang sebelumnya hanya ada 4 kelas dikarenakan banyaknya permintaan
masyarakat sekitar. Meningkatnya daya tampung di jurusan teknik mesin ini

belum diimbangi dengan penambahan sarana dan prasarana dalam



melaksanakan pembelgjaran baik itu teori maupun praktik, sehingga waktu
untuk melakukan praktik setigp kelasnya menjadi lebih sedikit yang
mengakibatkan siswa kurang berlatih dan dapat berdampak pada tingkat
ketrampilan yang diperoleh setigp siswa. Ha tersebut tidak menutup
kemungkinan dapat terjadi dalam proses belgjar mengajar didalam kelas,
sehingga perlu adanya suatu metode atau pengembangan dalam
menyampaikan sebuah materi.

Berdasarkan hasil observasi tangga 13 februari 2012 serta pengamatan
ketika malaksanakan kegiatan KKN-PPL di SMK Muhamadiyah Prambanan,
SMK ini memiliki potensi dalam penerapan media guna menunjang proses
belajar mengajar di dalam kelas sehingga dalam menyampaikan materi siswa
lebih mudah memahami tanpa terjun langsung ke lapangan. Lebih dari 70%
guru bidang studi teknik pemesinan sudah bisa mengoperasikan komputer
dengan bak, ha tersebut dapat menunjang untuk diadakanya media
pembelgjaran berbasis komputer. Mata pelgaran pengetahuan dasar teknik
mesin(PDTM) untuk kelas X merupakan salah satu mata pelgaran wajib lulus
dengan KKM 70. Di sini guru harus menggunakan metode pembel gjaran yang
lebih menarik dan interaktif sehingga murid dapat lebih mudah dalam
memahami materi yang disampaikan balk yang teoritis maupun praktis.
Namun pada kenyataanya, guru masih menggunakan metode klasik yakni
dengan metode ceramah kemudian siswa mendengarkan dan mencatat.
Penggunaan metode ceramah tanpa ada variasi dalam pembelgaran hanya

efektif dimenit-menit awal sehingga dalam jangka waktu lama dapat



mengakibatkan  siswa jenuh, kurang termotivas yang akhirnya akan
menyebabkan hasil belgar siswa menjadi menurun. Hal tersebut dapat
ditunjukan dengan masih adanya siswa yang tidur dan ribut sendiri dengan
temanya ketika proses pembelgaran berlangsung. Selain itu dalam
melaksanakan pembelgaran khususnya pada mata pelajaran pengetahuan
dasar teknik mesin ini siswa tidak dibekali dengan buku pegangan, sehingga
apabila siswa ini tidak mencatat ketika pelgjaran berlangsung maka siswa
tersebut akan lebih cepat lupa terhadap materi yang disampaikan.

Berdasarkan permasalahan tersebut penelitian ini  bermaksud
merekayasa metode pembelgaran yang berbasis teknologi. Metode
pembelgjaran tersebut merupakan metode pembelgjaran dengan bantuan
komputer. Metode ini diwujudkan melalui pengembangan media
pembelgjaran pengetahuan dasar teknik mesin tentang kopling gesek dan rem
menggunakan software komputer. Rekayasa media pembelgjaran dilakukan
dengan mengemas materi multimedia berupa tulisan, contoh gambar, video
tutorial, animasi, dan latihan memecahkan soa dengan media penghitung.
Materi pembelgaran tersebut disgjikan dalam satu kesatuan menggunakan
software Adobe Flash CS3 Profesional agar tampilannya lebih menarik dan
interaktif.

B. ldentifikas Masalah
Berdasarkan uraian pada latar belakang masaah di atas dapat

diidentifikasi menjadi beberapa permasalahan sebagai berikut:



1. Mutu suatu lulusan pendidikan ditentukan dari proses pelaksanaan
pembelgjaran yang diterapkan suatu lembaga pendidikan.

2. Penambahan daya tampung siswa jurusan pemesinan SMK Muhamadiyah
Prambanan belum diimbangi dengan sarana dan prasarana yang memadai.

3. Penambahan daya tapung peserta didik dapat mempengaruhi waktu yang
digunakan untuk proses pemebal gjaran.

4. Masih kurang optimalnya pemanfaatan fasilitas belgar yang telah
disediakan oleh pihak sekolah.

5. Guru masih menggunakan metode ceramah dalam menyampaikan materi
pembel gjaran.

6. Siswa tidak dibekali dengan buku pegangan(buku paket) khususnya untuk
mata pelgjaran pengetahuan dasar teknik mesin.

7. Penggunaan media pembelgjaran berbasis komputer khususnya Macromedia
Flash untuk memvisualisaskan materi ini belum banyak digunakan oleh
guru SMK Muhamadiyah Prambanan.

8. Kurang maksimalnya penggunaan media pada pembelgaran baik di kelas
maupun di bengkel yang akan berdampak buruk terhadap prestas yang
diperoleh siswa.

C. Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi permasalahan di atas, pendlitian ini dibatasi
pada merancang, menguji kelayakan, serta menguji efektivitas media
pembelgjaran pada mata pelgaran PDTM di SMK Muhamadiyah Prambanan.

Rekayasa media pembelgaran ini disusun atas teks, gambar (diam maupun



bergerak), video, efek suara, dan animasi yang dilengkapi dengan umpan
balik(feedback) hasil belgar berupa evaluasi. Materi media pembelgjaran
digital untuk mata pelgjaran PDTM meéliputi satu kompetensi dasar yakni
mengenal komponen kopling gesek dan rem. Kompetensi tersebut mencakup
fungsi, prinsip kerja, macam dan jenis, dan perhitungannya. Perancangan
aplikasi animasinya menggunakan Adobe Flash CS3 Professional sebagai
perangkat lunak utama, dan melibatkan beberapa perangkat lunak desain
grafis dan multimedia di antaranya yaitu: Windows Movie Marker, Any Video
converter, dan Music Editor.
D. Rumusan Masalah
Berdasarkan batasan masalah di atas, maka rumusan masalah dalam
penelitian ini sebagai berikut:

1. Bagaimana proses rancangan media pembelgjaran berbantu komputer pada
mata pelgaran PDTM tentang kopling gesek dan rem yang tepat untuk
digunakan sebagai pendukung pembelgjaran mata pelgjaran PDTM?

2. Bagaimanakah kelayakan media pembelgaran PDTM tentang kopling gesek
dan rem menggunakan software Adobe Flash CS3 Profesional berdasarkan
penilaian siswa Jurusan Pemesinan SMK Muhamadiyah Prambanan?

3. Bagaimanakah efektivitas media pembelgaran PDTM tentang kopling
gesek dan rem yang dibuat untuk SMK Muhamadiyah berdasarkan hasil
belgar siswa setelah menggunakan media pembelgaran tersebut dalam

pembelgjaran dikelas?



E. Tujuan

Tujuan dalam penelitian ini antaralain sebagai berikut:

1. Ingin mengetahui proses rancangan media pembelgaran berbantu
komputer mata pelgaran PDTM yang tepat untuk digunakan sebagai
pendukung pembel ajaran mata pelgaran PDTM.

2. Ingin mengetahui kelayakan media pembelgjaran mata pelgaran PDTM
tentang kopling gesek dan rem berbasis Software Adobe Flash CS3
Profesional berdasarkan penilaian siswa Jurusan Teknik Pemesinan SMK
Muhamadiyah Prambanan.

3. Ingin mengetahui efektivitas media pembelgjaran PDTM tentang kopling
gesek dan rem yang dibuat untuk SMK Muhamadiyah Prambanan.

F. Manfaat
Manfaat yang dapat diperoleh dari penelitian ini antaralain sebagai berikut:
1. Manfaat bagi Mahasiswa
a. Memperoleh hasil rancangan media pembelgaran berbasis Software
Adobe Flash CS3 Profesional yang layak untuk mendukung
pembelgjaran pengetahuan dasar teknik mesin di SMK Muhamadiyah
Prambanan.

b. Menghasilkan produk media pembelgaran pengetahuan dasar teknik
mesin berbasis Software Adobe Flash CS3 Profesional.

2. Manfaat bagi Lembaga Pendidikan
a. Memberikan kontribus ilmu kependidikan yang aplikatif dan dapat

dikembangkan lebih lanjut.



b. Memacu masyarakat pada umumnya dan mahasiswa pada khususnya

untuk mendayagunakan peralatan dan bahan yang ada menjadi sesuatu

yang lebih bermanfaat bagi perkembangan ilmu kependidikan.

3. Manfaat bagi Siswa, Guru, Sekolah dan Masyarakat Umum

a. Meningkatkan motivasi belgjar siswa.

b. Terdapat media pembelgjaran yang mempermudah proses penyampaian
atau transfer ilmu pengetahuan kepada siswa.

c. Menambah alternatif media pembelgaran yang digunakan guru saat

pembelgjaran di kelas.

G. Batasan Operasional

Dalam pendlitian ini terdapat beberapa istilah yang tidak luas

pemakaiannya, dirasa perlu untuk dijelaskan pengertiannya secara operasional

agar tidak terjadi salah pengertian. Batasan istilah yang dimaksud adalah :

1

2.

3.

Rekayasa disini bermaksud menghasilkan suatu media pembelgaran yang
baru untuk mata pelgaran pengetahuan dasar teknik mesin tentang
kopling gesek dan rem.

Media pembagaran yang dihasilkan merupakan media pembelgaran
berbasis Software Adobe Flash CS3 Profesional yang dikemas menjadi
satu aplikasi yang mudah untuk digunakan.

Pengetahuan dasar teknik mesin merupakan mata pelgaran yang dijadikan
objek untuk membuat media pembel g aran berbasis Software Adobe Flash

CS3Profesional khususnya tentang kopling gesek dan rem.



4. Software Adobe flash CS3 Profesional merupakan aplikasi berbasis
komputer yang digunakan dalam membuat media pembelgjaran ini.
5. SMK Muhamadiyah Prambanan merupakan lembaga pendidikan kejuruan

yang digunakan sebagai tempat untuk melakukan penelitian rekayasa

media pembel gjaran tersebut.



BAB 11
KAJIAN PUSTAKA

A. Kajian Teori
1. Beajar

Menurut Arief S. Sadiman (2006:2) belajar merupalaratu
proses yang kompleks yang berlangsung seumur hgijgk dia masih
bayi hingga ke liang lahat nanti. Salah satu pedabahwa seseorang
yang telah belajar adalah adanya perubahan tinigkahdalam dirinya.
Perubahan tingkah laku tersebut menyangkut bailubadéyan yang
bersifat pengetahuan (kognitif), keterampilan (psibtor) dan nilai atau
sikap (afektif). Adapun menurut Azhar Arsyad (20Q2:belajar adalah
suatu proses yang kompleks yang terjadi padaetiags orang sepanjang
hidupnya.

Berdasarkan pendapat dari beberapa ahli di atad deggmpulkan
arti belajar yakni usaha yang berlangsung seumuuphiuntuk
memperoleh perubahan dalam bentuk peningkatant&sialan kuantitas
tingkah laku yang menyangkut kognitif dan keterdarpi(psikomotor)
dan nilai atau sikap (afektif).

2. Prestasi Belgjar
Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia (2012) pregédam
bidang akademik adalah hasil pelajaran yang dipbkralari kegiatan
belajar di sekolah atau perguruan tinggi yang fardiognitif dan

biasanya ditentukan melalui pengukuran dan penil@adangkan dalam



bidangbelajar adalah penguasaan pengetahuan atau ketiaramang
dikembangkan melalui mata pelajaran.

Prestasi belajar menurut Zainal Arifin (1989) mexkgn hasil
dari suatu usaha, kemampuan, dan sikap seseorkmy deenyelesaikan
suatu hal dalam bidang pendidikan. Kehadiran psediam kehidupan
manusia pada tingkat dan jenis tertentu yang bejzatia bangku
sekolah.

Berdasarkan pendapat tentang prestasi belajanslinaaka dapat
disimpulkan bahwa prestasi belajar merupakan hasihguasaan

pengetahuan dan ketrampilan yang dipelajari.

. Efektivitas

Efektivitas berasal dari kata efek yang berartibaki atau
pengaruh. Dengan demikian efektivitas dapat diantiksebagai
keefektifan (Kamus Besar Bahasa Indonesia). Men&minhggodigjo
(1973: 29) efektivitas adalah menunjukkan taratdpainya suatu efektif
apabila itu mencapai tujuannya. Secara ideal tafaktivitas dapat
dinyatakan dengan ukuran-ukuran yang pasti.

Hidayat (1986) menjelaskan bahwa efektifitas adatalatu
ukuran yang menyatakan seberapa jauh target (kasyktialitas dan
waktu) telah tercapai. Dimana makin besar presentasget yang
dicapai, makin tinggi efektifitasnya. Adapun mertuRrasetyo Budi
Saksono (1984) adalah efektifitas adalah seberagar ingkat kelekatan

output yang dicapai denganutput yang diharapkan dari sejumlatput.
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Berdasarkan pendapat di atas definisi efektifitaapatl
disimpulkan bahwa efektivitas adalah suatu ukuranada tercapinya
sebuah tujuan (pengaruh dari sebuah produk).

4. Pendidikan

Menurut Ki Hajar Dewantara dalam Dwi Siswoyo, diZ0Q@8:
18) pendidikan diartikan sebagai tuntutan segala&ian kodrat yang
ada pada anak-anak itu, agar mereka sebagai madasiasebagai
anggota masyarakat dapatlah mencapai keselamatarketmhagiaan
yang setinggi-tingginya.

Sugihartono, dkk (2007:3) mengemukakan pendidikdalad
suatu usaha yang dilakukan secara sadar dan semngaja mengubah
tingkah laku manusia baik secara individu maupuforkpok untuk
mendewasakan manusia melalui upaya pengajaranetiihpn.

Berdasarkan pendapat para ahli di atas maka dapatpdlkan
mengenai pengertian dari pendidikan. Pendidikarupakan usaha sadar
yang dilakukan manusia untuk memperoleh perubahgkah laku yang
diperlukan oleh dirinya sendiri, masyarakat, bangsen negara melalui
upaya pengajaran dan pelatihan.

5. Media Pembelajaran
a. Pengertian media
Media adalah segala sesuatu yang dapat digunakfark un
menyalurkan pesan dari pengirim ke penerima sehindgpat

merangsang pikiran, perasaan, perhatian dan maré perhatian
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siswa sedemikian rupa sehingga proses belajardiefgadiman,
2006:6).
. Pengertian pembelajaran

Pembelajaran merupakan suatu upaya yang dilakukagad
sengaja oleh pendidik untuk menyampaikan ilmu pe&igan,
mengorganisasi dan menciptakan sistem lingkungagateberbagai
metode sehingga siswa dapat melakukan kegiatarjabetacara
efektif dan efisien serta dengan hasil yang optif&lgihartono,
2007).

M edia pembelajaran

Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang nggaya
software danhardware yang dapat digunakan untuk meyampaikan isi
materi ajar dari sumber belajar ke siswa (indivatau kelompok),
yang dapat merangsang pikiran, perasaan, perhddiamnminat siswa
sedemikian rupa sehingga proses belajar (di datiimbar kelas)
menjadi lebih efektif. (Juliantara, 2009)

Berdasarkan definisi di atas media pembelajaranatdap
diartikan sebagai segala sesuatu yang dapat digonakntuk
menyalurkan pesan dari pengirim (guru) ke pene(sisava) sehingga
dapat merangsang pikiran, perasaan, perhatian diaat nserta
perhatian siswa sehingga siswa dapat melakukanateegibelajar

secara efektif dan efisien serta dengan hasil patighal.
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d. Jenismedia pembelajaran
Menganalisis media melalui bentuk dan cara penyayia
media pembelajaran dapat dikategorikan menjadi @Zamayaitu: 1)
Media Grafis, Bahan Cetak, dan Gambar Diam; 2) Kldelioyeksi
Diam; 3) Media Audio; 4) Media Audio Visual Diam;) Silm
(Motion Pitcure); 6) Televisi dan 7) Multimedia. Pembahasan masing
masing media sebagai berikut: (Susilana dan Riy20@8:13-23)
1) media grafis, bahan cetak dan gambar diam.
a) media grafis
Media grafis adalah media visual yang menyajikatafa
ide atau gagasan, melalui penyajian kata-kata, isgnangka
dan simbol/ gambar. Media grafis berupa:
(1) Grafik, penyajian data dengan paduan angka, gas d
simbol.
(2) Diagram, yaitu gambaran sederhana untuk mempéddihat
hubungan timbal balik disajikan dengan garis darbsi.
(3) Bagan, vyaitu perpaduan kata, garis dan simbol yang
merupakan ringkasan dari suatu proses.
(4) Sketsa, yaitu gambar yang sederhana dari suatwarbagi
pokok dari suatu bentuk gambar.
(5) Poster, yaitu sajian kombinasi visual yang jelasnyolok

dan menarik untuk menarik perhatian orang.
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(6) Papan Flanel, yaitu papan yang berlapis kain flam&lk
menyajikan gambar atau kata-kata yang mudah dil@ngk

(7) Bulletin Board, yaitu papan biasa untuk menempehtog
atau tulisan.

b) media bahan cetak
Media bahan cetak adalah media yang pembuatannya
melalui pencetak/ printing atau offside. Jenis raexi adalah:

(1) Buku Teks, yaitu buku buku tentang suatu bidanglistu
yang disusun untuk memudahkan para guru dan siswa
dalam upaya pencapaian tujuan pembelajaran.

(2) Modul, yaitu suatu paket program yang disusun dalam
bentuk satuan tertentu dan didesain sedemikian gupa
kepentingan belajar siswa.

(3) Bahan Pengajaran Terprogram, yaitu paket pengajaran
individual yang disusun dalam topik-topik kecil ukt
setiap bingkai halamannya.

c) mediagambar diam
Media gambar diam adalah media visual yang ber@mabgr
yang dihasilkan dari proses fotografi hasilnya parfoto.
2) media proyeksi diam.
Media proyeksi diam adalah media visual yang
diproyeksikan. Jenis media ini adalah: a) Media QidR OHT; b)

Media Opaque Projektor; ¢) Media Slide dan d) Médim Strip.
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a) media OHP dan OHT
OHT (Overhead Transparancy) adalah media visual yang
diproyeksikan melalui alat proyeksi OH®Jerhead Projector).
Terdapat 2 jenis OHP yaitu OHP ruang kelas dan Qdiabel.
Ada 3 jenis bahan yang dapat digunakan sebagai @ditl:
plastik transparansi, PP@l&in paper copier) transparancy film
daninfrared transparancy film.
b) media opaque projektor
Media Opaque Projektor atau media yang tidak tembus
pandang adalah media yang digunakan untuk mempsikgek
bahan atau benda yang tidak tembus pandang skpkutj foto,
model 2D atau 3D.
c) mediadlide
Media slide atau film bingkai adalah media visuahg
diproyeksikan dengan alat proyektoe slide.
d) media film strip
Media film strip (film rangkai/ gelang) adalah madiisual
proyeksi diam, yang pada dasarnya sama dengan reichein
terdiri dari beberapa film yang disusun menjadu $asatuan.
3) media audio.
Media audio adalah media yang penyampaian pesannya
hanya dapat diterima indera pendengaran. Pesanirdtamasi

yang disampaiakan berupa kata-kata, musiksdand effect.

15



a) mediaradio
Media radio adalah media yang penyampaian pesanpigalui
pancaran gelombang elektromagnetik melalui pemancar
b) media alat perekam pita magnetik
Media alat perekam pita magnetik adalah media yang
menyajikan pesannya melalui proses perekaman &adéi.
4) media audio visual diam.

Media yang penyampaian pesannya dapat diterima oleh
indra pendenganran dan penglihatan. Jenis medadalah media
slide bersuara, film strip bersuara dan halamasuaea.

5) film (motion pitcure)

Film (motion pitcure) yaitu serangkaian gambar diam yang
meluncur secara cepat dan diproyeksikan sehingganmmalkan
kesan hidup dan bergerak. Ada beberapa jenis fditu yilm bisu,
film bersuara dan film gelang.

6) televisi

Televisi yaitu media yang mampu menampilkan pesan
secara audiovisual dan gerak. Jenis media telgragu media
televisi terbuka, siaran terbatas dan mettleo cassette recorder.

7) multimedia
Multimedia merupakan suatu sistem penyampaian
menggunakan berbagai macam jenis media yang meukbent

menjadi suatu unit.
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a) media objek
Media objek adalah media tiga dimensi yang
menyampaikan informasi melalui ciri fisiknya semdseperti
ukuran, bentuk, berat, susunan, warna, fungsi daagainya.
Media objek dibedakan menjadi dua kelompok vyaitu
media objek sebenarnya dan media objek penggargdiav
objek sebenarnya dapat dikelompokkan menjadi dita yeedia
objek sebenarnya yang hidup dan yang tidak hidwgdidobjek
pengganti yaitu benda-benda tiruan yang dibuat kuntu
menggantikan benda-benda yang sebenarnya.
b) media interaktif
Media interaktif adalah media yang menuntut siswa
untuk berinteraksi selama mengikuti pelajaran. slemiedia
pembelajaran multimedia akan dibahas lebih mendglana
sub bab berikutnya.
e. Manfaat media pembelajaran
Media pembelajaran mempunyai kegunaan-kegunaargaeba
berikut: (Sadiman, 2002:16-17)
1) Memperjelas penyajian pesan agar tidak terlaluifaengerbalistis
(dalam bentuk kata, tertulis atau lisan belaka).
2) Mengatasi keterbatasan ruang, waktu dan daya inBarayak hal
yang tidak mungkin dialami secara langsung oleha gagserta

didik di dalam kelas, hal ini disebabkan karenaebklgrlalu besar;
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terlalu kecil; bergerak terlalu lambat; bergerakala cepat; terlalu
kompleks; bunyinya terlalu halus; mengandung bexpahdan
resiko.

3) Penggunakan media pendidikan secara tepat danriasivdapat
mengatasi sikap pasif anak didik. Dalam hal inidragendidikan
berguna untuk: (a) Menimbulkan kegairahan belajar;
(b) Memungkinkan interaksi yang lebih langsung emtmak didik
dengan lingkungan dan kenyataan; (c) Memungkinkeak alidik
belajar sendiri-sendiri menurut kemampuan dan myzat

4) Setiap siswa memiliki sifat yang unik, dengan linggan dan
pengalaman yang berbeda, sedangkan kurikulum daterima
pendidikan ditentukan sama, sehingga guru akan dkany
mengalami kesulitan. Masalah ini dapat diatasi dangnedia
pendidikan, yaitu dengan kemampuannya dalam: (anibéeikan
perangsang yang sama; (b) Mempersamakan pengalafoan;
Menimbulkan persepsi yang sama.

6. Multimedia Pembelajaran
Multimedia berasal dari kata ‘multi’ dan ‘media’. i berarti
banyak, dan media berarti tempat, sarana atauyafay digunakan untuk
menyimpan informasi. Pengertian multimediadalah media yang
menggabungkan dua unsur atau lebih elemen-elemeéia iyeng terdiri dari

teks, grafik, gambar, foto, audio, dan animasi gecéerintegrasi.
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Multimedia terbagi menjadi dua kategori, yaitu: timedia linear, dan
multimedia interaktif. (Ariasdi, 2008)

Multimedia linear adalah suatu multimedia yang kidhlengkapi
dengan alat pengontrol apapun yang dapat dioperasikeh pengguna.
Multimedia ini berjalan sekuensial (berurutan), tobmya TV dan film.
Multimedia interaktif adalah suatu multimedia yatiBengkapi dengan alat
pengontrol yang dapat dioperasikan oleh pengguehingga pengguna
dapat memilih apa yang dikehendaki untuk proseangghya. Contoh
multimedia interaktif adalah multimedia pembelajaiateraktif, aplikasi
game dan lainnya.

a. Manfaat multimedia pembelajaran
Secara umum manfaat yang dapat diperoleh adalamdaioses
pembelajaran lebih menarik, lebih interaktif, jumlavaktu mengajar
dapat dikurangi, kualitas belajar siswa dapat gikatkan dan proses
belajar mengajar dapat dilakukan di mana dan kagagen, serta sikap
belajar siswa dapat ditingkatkan. (Ariasdi, 2008)
Keunggulan dari sebuah multimedia pembelajararyai
1) Memperbesar benda yang sangat kecil dan tidak tawiph mata
2) Memperkecil benda yang sangat besar yang tidak kiugighadirkan
ke sekolah.
3) Menyajikan benda atau peristiva yang kompleks, tuman
berlangsung cepat atau lambat.

4) Menyajikan benda atau peristiwa yang berbahaya
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5) Meningkatkan daya tarik dan perhatian siswa.
. Karakteristik multimedia pembelajaran

Pemilihan dan penggunaan multimedia pembelajararusha
memperhatikan karakteristik komponen seperti: tujuaateri, strategi
dan juga evaluasi pembelajaran. Karakteristik mddia pembelajaran

adalah sebagai berikut: (Ariasdi, 2008)

1) Memiliki lebih dari satu media yangkonvergen, misalnya
menggabungkan unsaudio danvisual.

2) Bersifat interaktif, dalam pengertian memiliki kemguan untuk
mengakomodasi respon pengguna.

3) Bersifat mandiri, memberi kemudahan dan kelengkapiasehingga
pengguna bisa menggunakan tanpa bimbingan orang lai

. Format multimedia pembelajaran

Tujuh format interaksi pembelajaran yang dapat ldkapikan
dalam merancang sebuah media pembelajaran infeadkiiah: (Brown,

dkk.; 1983:340-342)

1) Tutorial yang didefinisikan sebagai pengajar khugasg memiliki
kualifikasi satu siswa satu pengajar. Penggunaadiamkomputer
untuk tutorial bisa menginstruksikan berbagai gaagajaran seperti
demonstrasi, membaca dan menyimak atau jawabarpattmyaan
tertulis maupun lisan.

2) Practise dan Drill, format ini dimaksudkan untuk melatih pengguna

sehingga memiliki kemahiran dalam suatu keterampilatau
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memperkuat penguasaan suatu konsep karena setva@ siemiliki
kecepatan yang berbeda dalam belajar. Mefathgtise and drill baik
guru dan siswa dapat mencatat perkembangan yaiaditedan
kedepan dapat memilih untuk belajar teori ataupakitk.

3) Demonstrasi, melalaui grafis dan warna dalam koerpgiiru mampu
menyimpan dan mempresentasikan berbagai macam deasn
untuk kegiatan pembelajaran. Sehingga guru tidakshenengulang
menulis atau menggambar pada kelas yang berbeda.

4) Permaianan Game Instruction), bentuk permaianan yang disajikan
disini tetap mengacu pada proses pembelajaran elagad program
multimedia sehingga diharapkan terjadi aktifitaslajse sambil
bermain dan pengguna tidak merasa bahwa merekagsbdkajar.

5) Simulasi @mulation), multimedia pembelajaran dengan format ini
mencoba menyamai proses dinamis yang terjadi daduwyata. Pada
dasarnya format ini mencoba memberikan pengalanuzm dhyata
yang biasanya berhubungan dengan suatu resiko.

6) Mengetik dengan Komputer, siswa dapat memperolehfaat dari
pengalaman menulis (mengetik) dengan komputer. ggelzantoh
pemrosesan kata dalam komputer dengan sebuahegddt forinter)
sehingga mampu meningkatkan kemampuan siswa datamlis

7) Manajemen Kelas dan Merekam Aktifitas Kelas, keuwhagy

komputer adalah dapat merekam kegiatan dan mengimypadalam
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suatu media. Komputer mampu merekam secara meohekagiatan
pembelajaran di kelas, ujian atau tes.
d. Elemen-elemen multimedia
Elemen multimedia terdiri atas teks, gambar, sumramasi dan
video. Penjelasan elemen tersebut adalah: (Nugroho,)2010
1) teks.

Teks merupakan bentuk media yang paling umum digama
dalam menyajikan informasi. Teks dapat disajikangd® berbagai
bentukfont maupun ukuran.

a) Unformated teks, adalah jenis teks yang murni hanya berupa
karakter teks saja tanpa ada format apa-apa. Qoydohdalah
plain teks pada saat kita mengetik dengan menggunakan téks ed
sepertinotepad (.txt) di Windows. Plain teks tidak mengandung
embedded information, sepertifont, link daninline- image.

b) Formatted teks, merupakan serangkaian karakter yang memiliki
format tertentu, misalnya pada saat kita mengegikgen\Wordpad
(.rtf). PadaWordpad plain teks telah diformat sedemikian rupa
dengan menggunakan aturan (tag/ tanda) tertentungggh teks
tersebut dapat ditebalkan, dimiringkan, diberi gdrawah, diberi
warna, dipilih jenisfont dan sebagainya. Selain ifile dengan
format (.doc) juga merupakan contoh lain dari faedateks,
dimana pilihan untuk format pilihan pada teks lelbhnyak

dibandingkan dengan yang disediakan diktberformat (.rtf).
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c) Hyper teks, merupakan kumpulan teks yang memilikink
(hyperlink) ke dokumen lain. Hyperlink berfungsi untuk
memudahkan pengorganisasian publikasi dokumen-dekurang
semakin bertambah banyak. Sehingga kdtiatersebut di pencet

akan menuju dokumen yang menjadi rujukan.

2) gambar.

Secara umum, gambar atau grafik berarti still imagperti
foto dan gambar. Manusia sangat berorientasi paslaglipatan
(visuatoriented ), dan gambar merupakan sarana yang sangat baik
untuk menyajikan informasi. Semua objek yang disaji dalam
bentuk gambar tidak mempunyai hubungan langsungastemwaktu.
Atribut dari gambar sendiri tergantung terhadamltes gambar dan
kedalamarbit gambar. Hal tersebut tidak lepas dari pengarumavar
seperti B/W, RGB dan CMYK.

a) Gambar Berbasi®itmap, yaitu gambar yang ditangkap melalui
media yang memiliki resolusi tertentu dimana setigiisel
didefinisikan secara terpisah.

b) Gambar Berbasis Vektor, yaitu gambar yang diolafau at
dibangkitkan  menggunakan  komputer digunakan  untuk
menggambar garis, kotak, lingkaran, elips dandaimagainya.

Macam-macam formdtle gambar yang terdapat di komputer sebagai

berikut:
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Tabel 1. Tipe Formdtile Gambar

No. Format Ekstensi

1.| PhotoShop (*.PSP, *.PDD) RAW (*.RAW)

2.| Bitmap (*.BMP, *.RLE, *.DIB) ScitexCT
(*.SCT)

3.| CompuServe GIF (*.GIF) Targa (*.TGA, *.VDA, *.ICB,
* VST)

4.| PhotoShop EPS (*.EPS) TIFF (*.TIF, *.TIFF)

5.| PhotoShop DCS 1.0  (*.EPS) Wirreless Bitmap (*WBMP
* VBM)

6.| PhotoShop DCS 2.0 (*.EPS) PhotoCD (*.PCD)

7.| JPEG (*.JPG, *.JPEG, *.JPE) Piétile
(*.PCT, *.PICT)

8.| GenericPDF (*.PDF, *.PDP, *.Al) Pixar (*.PXR)

3) suara.

Fenomena fisik yang dihasilkan oleh getaran begedtaran
suatu benda yang berumnyal analog denganamplitude yang
berubah secara kontinu terhadap waktu. Penyajiarasmerupakan
cara lain untuk memperjelas pengertian suatu irdsrmContohnya,
narasi merupakan kelengkapan dari penjelasan ydigtdmelalui
video. Suara dapat lebih menjelaskan karakteristik sugtmbar,
misalnya musik dan suara efedond effect), maupun suara aslieal
sound). Authoring software yang digunakan harus mempunya
kemampuan untuk mengontrakcording dan playback. Macam-
macam formatile suara secara lebih lengkap sebagai berikut:

Tabel 2. Tipe Formékile Suara

No. Format Ekstensi

1. |Audio Interchangé&ile Format (*.aif,*.aiff)

2. |CDAudio (*.cda)

3. |DialogicVOX ADPCM (*.vox)

4. |InterVoice (*.ivc)

5. IMPEG (*.mpg,*.mpeg,*.mla,*.m2a
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Tabel 2. Tipe Forméile Suara lanjutan)

6. |Sonic Foundry wave64 (*.w64)
7. |Sound Designer 1 (*.dig,*.sd)
8. |Wave (Microsoft) (*.wav)
9. [INEXT/SUN(Java) (*.au,*.snd)
10./Sonic Foundry Audio (*.sfa)
11..MP3 Audio (*.mp3)
12./Windows Media Audio (*.wma)
13./0ggVorbis (*.0g9Q9)
14, Scott Studios Wave (*.wav)
15./Sonic Foundry PCA (*.pca)

4) animasi.

Animasi adalah proses penciptaan efek gerak atak ef
perubahan bentuk suatu objek yang terjadi selarbarbpa waktu.
Objek dapat berupa teks maupun bentuk-bentuk yagnya.
Animasi bisa berupa gerak sebuah objek dari tergpag satu ke
tempat yang lain, perubahaan warna, atau perubzrdok.

5) video.

Video adalah teknologi untuk menangkap, merekam,
memproses, mentransmisikan dan menata ulang gabdrgerak.
Biasanya menggunakan film seluloid, sinyal elekitpmatau media
digital. Video sangat erat kaitannya dengawtion & sound, seperti
padavideo analog darideo digital.

Tabel 3. Forma¥ideo

No.| Format/[Ekstens Keterangan

1| AVI |.avi Kepanjangannya adal&udio Video
Interleaved, merupakan standsideo pada
lingkungan windows.
2 | MOV | .mov |Format ini dikembangkan oleh Apple.
Merupakan formatideo yang paling banyak
digunakan dweb.

3 | MPEG| .mpeg | Kepanjangannya adaldliotion Picture
Experts Group, merupakan format untukdeo
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Tabel 3. FormaYideo (lanjutan)

yang biasa digunakan dalam VCD.

4 |FLV flv Kepanjangannya adalah Flagiueo.
Merupakan formatideo yang dikembangkan
oleh Flash

7. Pemilihan Media
Pemilihan media pembelajaran harus mempertimbangkan
beberapa faktor. Faktor-faktor tersebut adalahhamabatan
pengembangan dan pembelajaran meliputi faktor dasktas, peralatan
yang tersedia dan waktu yang tersedia; b. persyaist, tugas dan jenis
pembelajaran; c. hambatan dari siswa dengan memparigkna
kemampuan dan keterampilan awal dan d. tingkat neesgan dan
efisiensi biaya. Selain itu ada beberapa krite@@n |yang perlu
dipertimbangkan yaitu: a. sesuai dengan tujuan yago dicapai; b.
tepat untuk mendukung isi pelajaran yang sifatradaf konsep, prinsip
atau generalisasi; c. praktis, luwes dan bertahguru terampil
menggunakannya; d. pengelompokan sasaran; dan @& telnis
(Arsyad, 2002: 67-69)
8. Perencanaan Pengembangan Media Pembelajaran
Dalam suatu proses belajar mengajar masalah per@mtanedia
pembelajaran sangat perlu dikuasai, ada beberapaydrmy harus
diperhatikan dalam merencanakan sebuah media pajentael. Sadiman,
dkk (2006: 99-112), mengutarakan langkah-langkah landa
pengembangan program media yaitu:

1) Menganalisis kebutuhan dan karakteritik siswa
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2) Merumuskan tujuan instruksional

3) Merumuskan butir-butir materi secara terperinci gzanendukung

tercapainya tujuan

4) Mengembangkan alat pengukur keberhasilan

5) Menulis naskah media

6) Mengadakan tes dan evaluasi

9. Kelayakan

Media pembelajaran berbasisoftware Adobe Flash CS3
Professional yang baik harus memenuhi beberapa kriteria yamgsha
dinilai dan baru bisa dikatakan layak. Pengertialayakan dalam
Kamus Besar Bahasa Indonesia adalah perihal (pdayak) yang dapat
dikerjakan. Sehingga penilaian kelayakan tersebatush memenuhi
kelayakan dari segi materi maupun media.

Berikut adalah kriteria dalam menilai perangkt kinaedia
pembelajaran yang dikemukakan Walker dan Hess (1288) yang
dikutip dari Arsyad (2002: 175-176) adalah:

a. Kualitas isi dan tujuan, terdiri dari; 1) ketepatd) kepentingan;
3) kelengkapan; 4) keseimbangan; 5) minat/ penma@jakeadilan dan
7) kesesuaian dengan situasi siswa

b. Kualitas instruksional, terdiri dari: 1) memberikieesempatan belajar;
2) memberikan bantuan untuk belajar; 3) kualitastivasi; 4)
fleksibel instruksionalnya; 5) hubungan dengan mogpembelajaran

lainnya; 6) kualitas sosial interaksi instruksiona; 7) kualitas tes
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dan penilaiannya; 8) dapat memberi dampak bagiasi€y dapat
membawa dampak bagi guru dan pembelajarannya.
Kualitas teknis, terdir dari:1) keterbacaan; 2) atudligunakan; 3)
kualitas tampilan/ tayangan; 4) kualitas penangajawaban; 5)
kualitas pengelolaan programnya dan 6) kualitasich@tasiannya.
10. Tinjauan Materi Kopling Gesek dan Rem.

a. Pengertian
1) Kopling

Kopling merupakan suatu elemen mesin yang
menghubungkan antara poros yang digerakan dengaos po
penggerak dengan putaran yang sama dalam menemekan
Beberapa syarat yang harus dipenuhi oleh sebyamgadalah:

a. Mampu menahan adanya kelebihan beban.

b. Mengurangi getaran dari poros penggerak yang chgdim oleh
gerakan dari elemen lain.

c. Mampu menjamin penyambungan dua poros atau lebih.

d. Mampu mencegah terjadinya beban kejut.

Kopling dibagi menjadi 2 yakni kopling tetap danpkng
lepas. Kopling tetap adalah suatu elemen mesin yang
menghubungkan antara poros yang digerakan dengaos po
penggerak secara pasti tanpa terjadinya slip dirsangbu kedua
poros terletak pada satu garis lurus atau dapakitsdxbrbeda

dengan sumbunya. (Sularso, 2004; 29). Macam kppiatap
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yakni kopling tetap kaku, koplindleksibel, kopling universal.
Jenis dari kopling kopling kaku yakni koplirms, kopling flens,
kopling jepit. Jenis koplingfleksibel adalah kopling Oldham,
kopling gardan, kopling gardan dengan poros antikopling
ekspansi, kopling elastis, sedangkan jenis koplimgersal adalah
kopling universal hook, koplinguniversal kecepatan tetap.

Kopling lepas adalah suatu elemen mesin yang
menghubungkan antara poros yang digerakan dengaos po
penggerak dengan putaran yang sama dalam menerdskan
serta dapat melepaskan hubungan kedua poros tetsskwalam
keadaan diam maupun berputar (Sularso, 2004; 5@cam
kopling lepas yakni kopling bergerigi, kopling gksdenis dari
kopling gesek yakni kopling gesek radial, koplingsgk aksial,
kopling gesek kerucut.

Kopling gesek merupakan suatu elemen mesin yang
menghubungkan antara poros yang digerakan dengaos po
penggerak dengan putaran yang sama dalam menerdsken
dengan perantara gesekan. Kopling gesek termagain dapling
lepas yakni dapat meneruskan daya dalam keadan dtam
berputar.

2) Rem
Rem adalah alat untuk menghentikan putaran suats po

dengan perantara gesekan.
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b. Fungs Kopling Gesek dan Rem
1) Kopling Gesek
Kopling gesek memiliki fungsi untuk menghubungkan
antara poros penggerak dengan poros yang digeraiaalui
gesekan kedua bidang poros tersebut. Fungsi laitn ykapat
memperkecil patahnya suatu poros penggerak ketiautarkan
poros yang digerakan.
2) Rem
Fungsi utama rem adalah menghentikan putaran poros,
mengatur putaran poros, mencagah putaran yang tidak

dikehendaki.

c. JenissertaPrinsip Kerja Kopling Gesek dan Rem.
1) Kopling gesek
Di dalam dunia teknik, kebutauhan komponen kopling
gesek sangat bervariasi tergantung dari kekomplskatu mesin
tersebut. Adapun beberapa jenis kopling yang tarkn&epling
gesek yakni sebagai berikut:
a) Kopling Gesek Radial.
Kopling gesek radial mempunyai bidang gesek betent
tromol atau silinder dengan berbentuk cincin atapatu.
(Umaryadi, 2006:67). Prinsip kerja dari kopling igakni

memanfaatkan gaya dorong dari putaran poros pesger
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sehingga tuas berbentuk cincin atau sepatu terbebgesekan
dengan tromol yang berakibat tromol beserta porasgy

digerakan ikut berputar.

Tromol —\;//, A7)
g

Bagian dalam

Lapisan baja

Poros Penggerak 1 17777777 Poros Yang Digerakan
1 X5

NN

V77777777777

Gambar 1. Kopling Gesek Radial

b) Kopling Gesek Aksial.

Kopling ini mempunyai bidang gesek berbentuk plat
piringan (Umaryadi, 2006:68). Prinsip kerja daripkiog ini
yakni memanfaatkan gesekan dari piringan plat etsgang
didorong atau ditekan satu dengan lainya sehinggadi
penerusan daya akibat gesekan tersebut.

Berdasarkan jumlah piringanya, kopling gesek alditagi
menjadi 2 jenis yakni sebagai berikut:

(1) Kopling Lepas Piringan Tunggal
Kopling plat tunggal merupakan kopling gesek

aksial yang hanya memiliki satu piringan plat untuk
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meneruskan daya akibat gesekan yang bekerja pada
kopling kpling tersebut. Untuk lebih jelasnya daggihat
gambar dibawah.

Piringan Plat

Pegas

Poros Yang Digerakan

Penghubung

Poros Penggerak |

N

Gambar 2. Kopling Lepas Piringan Tunggal

(2) Kopling Lepas Piringan Majemuk
Kopling plat jamak merupakan kopling aksial yang
terdapat lebih dari satu plat untuk meneruskan daya
akibat gesekan pada kopling. Berikut contoh gardbar

kopling plat jamak.
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Piringauﬁ7 J

Gambar 3. Koplingpas Piringan Majemuk

c) Kopling kerucut
Kopling ini mempunyai konstruksi yang sederhana dan
digunakan pada mesin-mesin yang memiliki tenagail.kec
Bidang gesek berupa dua buah kerucut terpancung gapat
merapat tepat satu dengan yang lainya (Umaryadi6:B88).
Prinsip kerja dari kopling ini memanfaatkan gese&atara dua
bidang gesek yang berbentuk kerucut namun memiliki

kekurangan yakni daya yang diteruskan tidak seragam
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Permukaan Gesek

Pegas

l
/¥
/ I
Poros Penggerak
Poros Yang Digerakan
Penggerak d e \ Yang Digerakan

Gambar 4. Kopli@gsek Kerucut.

Tahapan-tahapan pokok dalam gerakan kopling
gesek adalah sebagai berikut:

(1) Menghubungkan: bidang gesek kopling didorong atau
ditekan satu dengan yang lain, poros yang digerakan
berputar dari kecepatan nol sehingga memiliki
kecepatan yang sama dengan poros yang menggerakan.

(2) Telah dihubungkan: kedua bidang gesek telah menjadi
satu, poros yang digerakan dan yang menggerakan
berputar dengan kecepatan sama.

(3) Melepaskan: bidang gesek dipisahkan satu dengan yan
lain, poros yang digerakan memperlambat kecepatan

berputar kemudian berhenti.
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(4) Telah dilepaskan: kedua bidang gesek telah meregang
poros yang digerakan tidak bergerak, kopling sudah
tidak berfungsi lagi.

2) Rem
Rem merupakan elemen mesin yang sangat berguna dala
dunia keteknikan. Adapun macam-macam rem sebagkube
a) Rem Blok

Rem blok dibagi menjadi dua yakni rem blok tungdah

rem blok ganda. Rem blok tunggal merupakan remngali
sederhana terdiri dari satu blok rem yang ditekanadap drum

rem.

Gambar BniRBlok Tunggal

Sedangkan rem blok ganda yakni rem dengan duareiok
yang dapat menekan dari luar maupn dari dalam. Ramg
menekan dari luar dipergunakan untuk mesin-mesitusimi
dan kereta rel. Sedangkan yang menekan dari daipakad

pada kendaraan jalan raya. (Umaryadi, 2006:69).
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Kam — Pegas penarik

Blok rem X
Engsel Drum rem

Gambar 6. Rem Blok Gahdar dan Dalam
b) Rem Drum
Rem drum biasanya digunakan untuk otomobil yang
memiliki ciri lapisan rem yang terlindungi, dapaenghasilkan
gaya rem yang besar, dan umur lapisan rem panjang.
(Umaryadi, 2006:71). Cara kerja rem ini memanfaatka
gesekan antara blok rem yang ada didalam dengatindin

drum rem yang dibantu oleh kam.

Pegas

Drum Rem

Gambar 7. Rem Drum
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c) Rem Cakra
Rem cakara terdiri dari sebuah cakera dari bajg ggapit

oleh lapisan rem dari kedua sisinya waktu pengemema

Piston

Penjepit

Lapisan Rem

Cakra
Penghubung

Gambar 8. Rem Cakra
d) Rem Pita
Rem ini terdiri dari sebuah pita baja yang disdbela
dalamnya dilapisi bahan gesek. Cara kerja rem mkny
memanfaatkan gesekan antara pita baja dengan damg y

dibantu dengan tuas untuk melakukan pengereman.

/ Drum Rem

/ Pita Baja

|

(®)

Gambar 9. Rem Pita

/ Tuas
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d. Teori Perhitungan Sederhana Dalam Kopling Gesek Dan Rem

(1) Kopling Gesek

Poros penggerak + ~Poros yang digerakkan

Gambar 10. PrinsipoKiog Gesek sederhana
Besarnya tekanan pada permukaan bidang gesek adalah
tidak terbagi rata pada seluruh permukaan terssbuatakin jauh
dari sumbu poros, tekanan semakin kecil (Sular€942 62).
Besar tekanan rata-rata bidang gesek ada{fig/mnf), sehingga

besar gaya yang menimbulkan tekanan ini adalah:

A
F = Z(Dzz— Df)p

Jika Koefisien gesekan adalah p dan seluruh gasekga
dianggap bekerja pada keliling rata-rata bidangelgesnaka

momen gesekan dapat dicari dengan rumus:

D; + D,
4

T=WwF

Adapun harga p dan harga tekanan yang diizingan

(kg/mn) terdapat dalam tabel dibawah:
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Tabel 4. Harga 1 dgm

Bahan permukaan VI
ko%tak Kering Dilumasi | P (kg/mn)
Besi cor dan besi cor  0,10-0,20 0,08-0,12 0,09-0,17
Besi cor dan perunggu 0,10-0,20| 0,10-0,20 0,05-0,08
Besi cor dan asbes 0,35-0,65 - 0,007-0,07
Besi cord an serat 0,05-0,10 0,05-0,10 0,005-0/03

Besi cord an kayu - 0,10-0,3b 0,02-0,08
(Sularso dan Suga, 2004,63)

(2) Rem
Suatu gaya rem dapat bekerja ketika blok rem d&gese
pada drum sehingga mengakibatkan putaran melenrabdian

berhenti.

Gambar 11. Prinsip Sederhana Rem
Berdasarkan gambar diatas, jika gaya tekan bldiatep
drum adalah Q (kg), koefisien gesek adalah p sghingaya
gesek yang dapat ditimbulkan pada rem adalah flaka
f=n.0Q
Sedangkan untuk momen T yang diserap oleh drum rem

adalah sebagai berikut:

Atau
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— b
T=ue (2)
(Sularso dan Suga, 2004: 77)
Adapun tabel koefisien gesek serta tekanan rem iyakn

sebagai berikut:

Tabel 5. Koefisien gesek dan tekanan rem

Bahan Bahan | Koefisien pe-rrrflﬁ?(gzr;p Ket
a .
Drum Gesek gesek u (kg/mn?)
. 0,10-0,20 Kering
Besicor 170,08-0,12] *%%%1” MDilumasi
i i Kering-
Perunggu| 0,10-0,2( 0,05-0,08 Dilumasi
Besi cor Kayu 0,10-0,35 0,02-0,03 Dilumasi
Baja cor, | Tenunan | 0,35-0,60  0,007-0,07 ngjj
Besi cor D
khusus agn ar,
Cetakan | 0,30-0,60  0,003-0,18 25°¢%:
setengah
logam
Paduan | (56,050 0,003-0,10| Logam
Sinter

(Sularso dan Suga, 2004: 80)

11. Software Adobe Flash CS3 Professional
Adobe Flash CS3 menyediakan lingkungan animasi yang luas.
Menurut Sutopo(2002:60Macromedia Flash adalah salah satu dari
authoring tools untuk memproduksi multimedia dan internet. Flastasa
luas digunakan untuk membuat aplikasi menarik yeng dengan video,
grafik, dan animasi. Dapat membuat konten dafdash atau impor dari
aplikasi Adobe lainnya, merancang desain animasi sederhana dengan
cepat, dan menggunakan Adob&ctionScript 2.0 dan 3.0 untuk

mengembangkan proyek-proyek interaktif canggih.
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Flash digunakan untuk membuat animasi, pembuatan dikkuk
dengan membuat objek yang akan dianimasikan tartiddiulu, kemudian
menggerakkannya dengan mengubah bentuknya untidp $etme-nya
sehingga didapatkan tumpukan gambar berupa fraaneefr yang
dijalankan membentuk sebuah animasi gerakan objek.

Format hasil keluaran dari program anima&3ash ini dapat
disimpan dalam berbagai bentuk yaklash (.swf), HTML (.html), GIF
image (.gif), JPEG image (.jpeg), PNG image (.pNg)pdows Projector
(.exe), Macintosh Projector dan Quick Time (.moRerangkat lunak
Flash ini dapat hampir dapat dijalankan pada semua guhatfsistem
operasi Windows maupun Apple.

Flash memiliki sejumlah kelebihan. Beberapa kelebih@iash
antara lain:

1. Animasi dan gambar konsisten dan fleksibel, katetap terlihat bagus
pada ukuran jendela dan resolusi layar berapaputa paonitor
pengguna.

2. Kualitas gambar terjaga. Hal ini disebabkan kaféiagh menggunakan
teknologi Vector Graphics yang mendeskripsikan gambar memakai
garis dan kurva, sehingga ukurannya dapat diubauasedengan
kebutuhan tanpa mengurangi atau mempengaruhi &siaiambar.
Berbeda dengan gambar bitmap seperti *.bmp, *.jag #gif yang
gambarnya pecah-pecah ketika ukurannya dibesarkan diubah

karena dibuat dari kumpulan titik-titik.
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. Waktu loading (kecepatan gambar dan animasi muncul &bading
time) lebih cepat dibandingkan dengan pengolah anitaasiya seperti
GIF Animation dan Java Applet.

. Mampu membuat website interaktif, karena pengguses) dapat
menggunakaRkeyboard ataumouse untuk berpindah ke bagian lain dari
halaman web atau movie, memindahkan obyek, memasukkormasi
ke form.

. Mampu menganimasikan grafis yang rumit dengan damggaat,
sehingga membuat animasi layar penuh bisa langdisaghbungkan ke
situs web.

. Mampu secara otomatis mengerjakan sejumlah frartegaaawal dan
akhir pada urutan animasi, sehingga tidak membuatuhkaktu yang
lama untuk membuat berbagai animasi.

. Mudah diintegrasikan dengan prografdobe yang lain, seperti
Dreamweaver, Fireworks, dan Authorware, karena tampilan datool
yang digunakan hampir sama.

. Dapat diintegrasikan dengaskrip sisi-server gerver side scripting)
seperti CGI, ASP dan PHP untuk membuat aplikasigkalan data
web.

. Lingkup pemanfaatan luas. Selain tersebut di atapat juga dipakai
untuk membuat film pendek atau kartun, presenikkin atau web

banner, animasi logo, kontrol navigasi dan lain-lai
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B. Faktor-faktor Mempengaruhi Hasil Belajar
Hasil belajar siswa di dalam dunia pendididkan dgaguhi oleh
beberapa faktor. Adapun faktor-faktor yang mempartgehasil belajar dapat
dibedakan menjadi 2 golongan yaitu: (Slameto, Z2)3:

1. Faktor yang ada pada diri siswa itu sendiri yargellit faktor individu
(internal), yang meliputi : (1) Faktor biologis, hpaeiti: kesehatan, gizi,
pendengaran dan penglihatan. Jika salah satu @torf biologis
terganggu akan mempengaruhi hasil prestasi be{@)aFaktor Psikologis,
meliputi: intelegensi, minat dan motivasi serta hadian ingatan
berfikir. (3) Faktor kelelahan, meliputi: kelelahgasmani dan rohani.
Kelelahan jasmani nampak dengan adanya lemah tubpdr, dan haus
serta mengantuk. Sedangkan kelelahan rohani ddipait dlengan adanya
kelesuan dan kebosanan sehingga minat dan doromgak mengahsilkan
sesuatu akan hilang.

2. Faktor yang ada pada luar individu yang disebugderfaktor eksternal,
yang meliputi: (1) Faktor keluarga. Keluarga addiinbaga pendidikan
yang pertama dan terutama. Merupakan lembaga pkadidalam ukuran
kecil tetapi bersifat menentukan untuk pendidikatach ukuran besar. (2)
Faktor Sekolah, meliputi; metode mengajar, kurikulthubungan guru
dengan siswa, siswa dengan siswa dan berdisiplsekblah. (3) Faktor
Masyarakat meliputi: bentuk kehidupan masyarakakitase dapat

mempengaruhi prsetasi belajar siswa. Jika lingknangswa adalah
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lingkungan terpelajar maka siswa akan terpengaamhngdendorong untuk
lebih giat belajar.
C. Pendlitian yang Relevan

Sutikanti (2008:95) dalam penelitiannya yang berjutPengembangan
Bahan Pembelajaran Berbantuan Komputer Untuk Memfasilitasi Aktive
Learning Dalam Mata Kuliah Landasan Kependidikan” menyimpulkan
bahwa program berbantuan komputer (1) efektif dal@mancang pencapaian
tujuan pembelajaran (2) memiliki efisiensi waktuindi#aya tarik yang tinggi
dalam penyampaian isi pembelajaran (3) sesuai demgiasip-prinsip desain
pembelajaran (4) dapat memfasilitasi strasegjve learning.

Penelitian tentang pembelajaran berbantuan komp(gemputer
assisted learning) telah banyak dilakukan, dikaji, dan diteliti olphkar pada
dekade terakhir. Salah satu penelitian yang dilakuloleh Uwes A.
Chaeruman (2008:51) yang berjuduVéngintegrasikan TIK ke dalam
Proses Pembelgjaran” menghasilkan fakta nyata bahwa ada upaya secara
gencar dari beberapa sekolah, baik sekolah negarpum sekolah swasta di
beberapa kota besar di Indonesia yang telah besupagngintegrasikan
komputer ke dalam proses pembelajaran. Pengintagrkemputer ke dalam
proses pembelajaran dapat membantu siswa belajamédaingkatkan hasil
belajar.

Warsihna (2008:62) dalam penelitian berjudDiléma Pemanfaatan
ICT Untuk Meningkatkan Mutu Pendidikan“ pemanfaatan media untuk

meningkatkan mutu pendidikan di sekolah sudah taledgukan lagi karena
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pembelajaran lebih efektif dan efisien. Namun untiéipat meningkatkan
kualitas proses belajar mengajar, perlu adanya agarbkesiapan baik
infrastruktur maupun manusianya. Apabila keduatéraglebut tidak disiapkan
maka teknologi tersebut justru menjadi masalah athlema” baru bagi
sekolah.

Dengan memperhatikan hasil penelitian di atas, npekb dibuat media
pembelajaran berbantuan komputer dengan mempeaxhapkinsip-prinsip
desain instruksional dan kualitas dari media peajaedn. Penggunaan media
berbantu komputer terbukti dapat meningkatkan #feld, efisiensi dan
meningkatkan daya serap siswa terhadap materi apataj Sehingga
penggunaan media berbantu komputer perlu dikemlaangiti dalam
pembelajaran seperti pada pembelajaran pengetaasan teknik mesin yang
syarat akan penguasaan konsep-konsep tentang mesin.

. Kerangka Berfikir

Pengetahuan dasar teknik mesin merupakan salahkeatpetensi

dasar yang wajib dikuasai oleh setiap siswa SMHKigarteknik mesin.
Pembelajaran pengetahuan dasar teknik mesin mekek@ada kemampuan
siswa untuk menguasai, dan memahami konsep dabad@r macam
komponen mesin. Di dalam pembelajaran ini para asisltuntut untuk
mampu memahami berbagai macam komponen-komponensuzu mesin
sehingga siswa dapat membayangkan sebuah bendanyamgkin belum

pernah dilihat, bahkan belum tahu wujud benda yasebenarnya.
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Kemampuan para siswa dalam membayangkan sesuaguaystrak sangat
terbatas dan menjadi kendala di dalam pembelajaran

Fenomena yang ada banyak para siswa kurang antusiasng
termotivasi dan mengalami kesulitan dalam mempela@engetahuan dasar
teknik mesin. Hal ini diduga karena guru yang begg&atan dalam mengajar
di kelas tidak menggunakan media tambahan guna defmkaen siswa dalam
memahami materi khususnya pada materi mengenal d&wwenpkopling gesek
dan rem. Kondisi seperti ini dapat disiasati dendaantuan media
pembelajaran yang mendukung proses pembelajararbagangsung dengan
baik. Salah satu media yang bisa diterapkan adi#aban pembuatan media
pembelajaran berbantuan komputer. Media pembetajeniadipilin karena
memiliki daya tarik yang tinggi dan dapat melatimajinasi siswa khusunya
dalam materi kopling gesek dan rem, sehingga terjaeningkatan
kemampuan konsep siswa dalam memahami dan menduwassap-konsep
dasar dalam teknik mesin.

Rekayasa media pembelajarfsash pada mata pelajaran pengetahuan
dasar teknik mesin dalam penelitian ini menggunaketode pendekatan
penelitian pengembangan yang meliputi: (a) anatsimituhan, (b)Desain, (c)
pembuatan produk awald) uji validasi ahli, (e) revisi tahap 1, (f) wbba
produk, (g) revisi tahap 2, (h) penerapan (i) rietakap 3 apabila perlu, dan
() produk akhir

Produk berupa media pembelajarflash yang telah dihasilkan

sebelum dimanfaatkan, divalidasi dan diujicobakadji coba ini
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dimaksudkan untuk memperoleh masukan-masukan makgreRsi tentang
produk yang telah dihasilkan. Berdasarkan masukasukan dan koreksi
tersebut, produk tersebut direvisi dan diperbakeélompok penting yang
dijadikan subyek uji coba produk yaitu para pakam penggund®ara pakar
ahli multimedia pembelajaran dan ahli materi dimintntuk mencermati
produk yang telah dihasilkan, kemudian diminta kmhemberikan masukan-
masukan tentang produk tersebut. Berdasarkan nasoéiaukan dari para
pakar, produk berupa media pembelajaran berbank@nputer yang
dikemas dalam keping CD kemudian direvisi. Pengukapada pengguna
dilakukan melalui proses pembelajaraBfektifitas media pembelajaran
dilihat dari hasilpretest-posttest kelompok siswa antara yang diberi perlakuan
dengan yang tidak diberi perlakuan. Melalui pengamgan media
pembelajaran ini peneliti ingin menghasilkan sebuaddia pembelajaran
berbasis komputer pada mata pelajaran pengetalasan ttknik mesin serta
ingin mengetahui kualitas media yang telah dib@dtirgyga dapat menjadi

media yang layak untuk dapat digunakan.
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BAB I11
METODOLOGI PENELITIAN

A. Jenis Penelitian
Penelitian rekayasa media pebalajaran pengetahasar teknik mesin
ini menggunakan metode penelitan pengembangaeseaRch and
Development(R&D). Jenis penelitian yang digunakan ini akan menizas
produk tertentu dan menguji keefektifitasan progakg dihasilkan tersebut
berdasarkan hasil prestasi siswa setelah menggumakduk tersebut. Dalam
penelitian ini menghasilkan produk berupa medialpeajaran mata pelajaran
pengetahuan dasar teknik mesin tentang koplingkgese rem berbasis
komputer. Produk yang dihasilkan tersebut digunakemuk mengatasi
permasalahan dalam pembelajaran di kelas khususmyk siswa kelas X
SMK Muhamadiyah Prambanan.
B. Tempat dan Waktu Pendlitian
1.Lokas dan Waktu Penélitian
a. Tempat penelitian
Tempat yang menjadi sasaran penelitian adalah SMK
Muhamadiyah Prambanan Jurusan Teknik Pemesinanbenatamat di
jalan Prambanan-Piyungan Km. 1 Gatak Bokoharjo Baaran Sleman.
b. Waktu pendlitian
Waktu penelitian direncanakan pada bulan Febru#® zingga
April 2012. Adapun hari, tanggal dan lama penalitimenyesuaikan

kebijakan sekolah tersebut.
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Tabel 6. Agenda Penelitian

NoO Kegiatan Februari | Maret | April
2012 2012 | 2012

1. | Observasi dan Pembuatan Propo

2. | Pembuatan Media

3. | Uji Kelayakan Media dan Revisi

4. | Pengurusan Izin Penelitian

5. | Penelitian (Penilaian Media dan

Revisi)
6. | Analisis data
7. | Pembuatan Laporan

C. Subjek Pendlitian
Subyek dalam rekayasa media pembelajaran pengetatasar teknik
mesin berbasisoftware Adobe Flash CS3 Professional adalah ahli materi
elemen mesin, ahli media pembelajaran dan paradsias X Jurusan teknik
pemesinan SMK Muhamadiyah Prambanan angkatan 201.02012.
D. Objek Pendlitian
Obyek penelitian ini adalah media pembelajaran dssioftware Adobe
Flash CS3 pada mata pelajaran pengetahuan dasar teknik ntestang
kopling gesek dan rem. Penelitian ini bertujuarukmhenghasilkan rancangan
media pembelajaran yang sesuai untuk SMK Muhambhddrambanan serta
mengetahui kelayakan media untuk mendukung prosembgajaran
pengetahuan dasar teknik mesin.
E. Populasi dan Sampel
1. Populasi
Populasi yang digunakan dalam penelitian rekayasadian
pembalajaran ini terdiri dari 4 kelas Jurusan TekekRemesinan SMK

Muhamadiyah Prambanan angkatan 2011/2012 dengdaljsiswa adalah
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136 orang. Dalam penelitian ini kami mengambil 2akeuntuk dijadikan

subjek dalam menentukan kelayakan media dan 2 Kelaga sebagai

subjek untuk uji efektifitas media yang dihasilkan.

2. Sampel
a. Uji kelayakan media pembelajaran
Teknik pengambilan sampel dalam meneliti kelayaksedia ini

menggunakan tekniRrobability Sampling yang memberi peluang sama
bagi setiap anggota populasi. Lebih khususnya telgnik sampling
yang digunakan dalam meneliti kelayakan media mengkan jenis
Smple Random Sampling yakni pengambilan sampel dilakukan secara
acak dan poulasi dianggap homogen. Dalam penelitiaterdapat 68
siswa yang dijadikan sebagai kelompok populasi. pda cara
menentukan jumlah sampel yang akan dijadikan sytgelelitian yakni

sebagai berikut:

. X2.N.P.Q
5= d2(N-1)+ X2. P. Q
(Sugiyono, 2009:87)
Keterangan:

X? = Chi Kuadrat dengan dk=1, taraf kesalahan diambil 5%
N = Jumlah Populasi
P=Q=0,5
d=0,05
Berdasarkan rumus diatas sampel yang dipakai padklipan ini

dihitung sebagai berikut:
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_ X2.N.P.Q
S d2(N-1D+ X2.P.Q

S

3,841.68.0,5.0,5
" 0,052(68-1)+3,841.0,5.0,5

65297
= 1,12775

s = 57,9 dibulatkan menjadi 58
Jadi jumlah sampel yang akan dipakai adalah 58asiB&nelitian
ini menggunakan sampel uji terbatas dan uji luakamatuk uji luas
jumlahnya sesuai dengan perhitungan diatas yaksiss®a, sedangkan
sisanya 10 siswa digunakan sebagai sampel unttérbatas.
b. Uji efektifitas media pembelajaran
Sampel yang digunakan untuk uji efektifitas medm, kami
mengambil 2 kelas jurusan teknik pemesinan SMK Nudidiyah
Prambanan dengan memberikpretest-posttest terhadap kelompok
kelas kontrol dan kelompok kelas eksperimen dengasing-masing
kelas terdiri dari 34 siswa.
F. Desain Penelitian
Desain dalam penelitian rekayasa media pembelajaiamelalui 2
tahap pengujian. Tahap pertama yakni media yangatibliujikan kepada
sekelompok siswa guna mengetahui tingkat kelayakadia yang dibuat.
Tahap kedua yakni akan dilakukan penerapan medigbglajaran terhadap
sekelompok siswa yang telah dibagi menjadi kelomyaokg diberi perlakuan

dan kelompok kontrol guna mengetahui apakah medrgy ydibuat tersebut
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efektif untuk digunakan khusunya untuk siswa SMK Hhdonadiyah
Prambanan.
G.Langkah Penelitian
Penelitian rekayasa media pembelajaran berSa#isare Adobe Flash

CS3 Professional ini agar menghasilkan suatu media pembelajarag haik,

maka adapun langkah-langkah yang dapat dilakukéamdproses penelitian

pengembangan ini yaitu sebagai berikut:

1. Melakukan studi lapangan dan studi literature untodengetahui
permasalahan yang ada di SMK Muhamadiyah Pramb&eamudian
akan diangkat dalam sebuah penelitian.

2. Melakukan pengumpulan data awal yang akan digunsébagai landasan
dalam penelitian ini. Pengumpulan data dilakukamgde observasi secara
langsung di SMK Muhamadiyah Prambanan ketika malaskan KKN-
PPL. Dari observasi tersebut didapat bahwa ketikeeg pembalajaran
siswa kurang antusias dalam mengikuti pelajarag yaenyebabkan kelas
menjadi gaduh sehingga suasanabelajar kurang kibndie tersebut
diperburuk dengan tanpa adanya buku pegengan usiBwa yang
mengakibatkan siswa sulit untuk memahami materg yhajarkan.

3. Merancang bentuk dari sebuah produk yang akan whenpdjek
penelitian. Berdasarkan hasil pengumpulan data le®inga didapat
desain awal dari produk yakni mengenai materi yakan dijadikan isi

media merupakan mata plajaran PDTM tentang kopdesek dan rem.
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Dari materi tersebut dibuat rancangan awal medianbedéajaran
menggunakasoftware Adobe Flash CS3 Professional.

. Setelah produk awal jadi, dilakukan validasi ahkdia dan ahli materi
sehingga kekurangan dari produk awal tersebut npeidaasukan dari
ahli media dan ahli materi tersebut.

. Revisi desain ialah proses perbaikan desain meal ylikembangkan
untuk mengurangi kelemahannya. Revisi desain yadtakutkan dalam
penelitian ini berdasakan kritik dan saran yangedifeh dari validasi
desain baik dari ahli materi maupun ahli media. g@ndemikian akan
dihasilkan produk yang sesuai kriteria para ahli.

. Setelah produk dihasilkan maka dilakukan pengujidp. coba media
dilakukan 2 tahap yakni tahap uji kelayakan media @hap uji efektifitas
media yang dilihat dari prestasi siswa setelah mengkan media ini.
Pengujian bertujuan untuk mendapatkan informaskapgembelajaran
menggunkan media ini lebih efektif dan efisien difiagkan tanpa media.
Untuk itu pengujian dilakukan dengan eksperimen,jtuyadesain
eksperimen dengan kelompok kontrdtrétest-Posttest Control Group

Design).

. Melakukan revisi produk ini dilakukan berdasarkarasokan yang
diperoleh dari pengguna media ini. Hasil dari pisdoa ini ialah produk
yang sesuai tuntutan pengguna sehingga layakudskian.

. Setelah pengujian terhadap produk berhasil dan kiumgasih ada revisi

yang tidak terlalu penting maka media pembelajaeasebut selanjutnya
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dapat diterapkan di SMK Muhmadiyah Prambanan. Dalam
penggunaannya media pembelajaran ini harus tetaifaidkekurangan
atau hambatannya.

9. Melakukan revisi produk ini apabila dalam pemaka&iandisi nyata masih
terdapat kekurangan dan kelemahan. Pembuat prosh&ikeya selalu
mengevaluasi bagaimana penggunaan media untuk menyeakannya.

10.Produksi masal ini dilakukan apabila produk yangjidbbakan telah
dinyatakan efektif dan layak untuk diproduksi sacaasal.

H.Teknik Pengumpulan Data
1. Tahap Uji Kelayakan Media Pembelajaran

Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam pereli
rekayasa media pembelajaran ini kami menggunakghear{(kuesioner)
untuk menentukan kelayakan media pembelajaran pemgen dasar
teknik mesin. Dengan menggunakan angket yang stdidapkan peneliti
ingin  mengetahui tingkat kelayakan media yang dibbardasarkan
penilaian pengguna yaitu siswa SMK Muhamadiyah Bearan.
Pemilihan angket(kuesioner) karena memilki keunggul a. Bisa
dilakukan secara anonim; b. Pengolahannya murah; Madah
membandingkan dan menganalisisnya; d. Mampu mengigaa dari
banyak orang; e. Bisa memperoleh data yang banyak.

2. Tahap Uji Efektifitas M edia Pembelajaran

Teknik penegumpulan data untuk uji efektifitas naegiing dibuat

berdasarkan prestasi siswa setelah menggunakara rpexibelajaran ini

54



yakni menggunakan ujipretest-posttest. Tes dilaksanakan didua kelas
yang berbeda yakni kelas pertama merupakan ketasg diaderi perlakuan
(treatment) menggunakan meditash, kelas kedua yakni kelas yang tidak
diberi perlakuan menggunakan metlash. Tes yang diberikan adalah tes
objektif yang telah disediakan pilihan jawabanngbasynak 25 butir soal.
Dalam penelitian ini pengukuran terhadap kemampkegnitif tidak
dilakukan secara bebas, tetapi juga disesuaikagatiepokok bahasan
dalam silabus. Untuk itu kisi-kisi instrumen yanguht berdasarkan pada
kurikulum standar kompetensi mengenal komponen ikgpyjesek dan
rem.
[. Instrumen Penelitian
1. Tahap Uji Kelayakan Media Pembelajaran

Instrumen pengumpulan data yang digunakan dalaneligan ini
pada tahap uji kelayakan media pembelajaran iniabdaerupa lembar
evaluasi angket atau kuesioner. Instrumen untukkejayakan media
pembalajaran ini terlampir. Adapun kisi-kisi danstrument tersebut
adalah sebagai berikut:
a. Instrumen validas ahli (ahli materi dan media)

Validasi ahli dilakukan agar diketahui apakah piodang
dikembangkan telah layak untuk diujicobalepért judgement).
Validasi ahli terdiri dari ahli materi dan ahli mad

Ahli materi menilai aspek pembelajaran dan tars materi

sebagai berikut:
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1) aspek pembelajaran.

Tabel 7. Kisi-kisi Pembelajaran

No

Aspek

Indikator Penilaian

1.

Kompetensi

akesesuaian indikator lulusan
b. Kesesuaian kompetensi lulusan
c. Kesesuaian media pembelajar

Pendahuluari

&ejelasan judul program
b.Kejelasan sasaran pengguna
c. Kejelasan petunjuk belajar

Proses
pembelajarat

a.Variasi penyampaian jenis informas

b. Ketepatan dalam penjelasan materi
konseptual

c. Ketepatan dalam penjelasan materi
praktis

d. Kemenarikan materi dalam memotiv
pengguna

Evaluasi/
penutup

a.Kejelasan petunjuk pengerjaan soal
latihan/tes

b. Tingkat kesulitan soal/tes

c. Ketepatan pemberidpredback atas

jawaban pengguna

2) aspek substansi materi.

Tabel 8. Kisi-kisi Substansi Materi

No Aspek Indikator Penilaian
1.| Kualitas a. Struktur organisasi/ urutan materi
materi b.Ketepatan penggunaan istilah sesuai
bidang keilmuan
c. Cakupan (keluasan dan kedalaman) isi
materi
d.Kejelasan isi materi
e.Kebenaran materi teori dan konsep
2.| Kualitas a.Penggunaan bahasa baku
bahasa b.Penjelasan penggunaan bahasa asing
c. Kesesuaian bahasa dengan dengan
sasaran pengguna
3.| Kualitas a.Kejelasan informasi ilustrasi gambat
ilustrasi b.Kesesuaian gambar dengan materi
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Tabel 8.Kisi-kisi Subtansi Materi (lanjutan)

c. Kejelasan informasi ilustrasi animas
d.Kesesuaian animasi dengan materi
e.Kejelasan informasi ilustrasideo
f. Kesesuaiawnideo dangan materi

4.| Kualitas a.Kesesuaian latihan/tes dengan materi
soal latihan/b.Keseimbangan proporsi soal latihan
tes dengan materi

c. Runtutan soal yang disajikan

Ahli media menilai komponen tampilan, pemrogramaserta
komunikasi visual dari media pembelajaran yang alibWntuk lebih
rinci dapat dilihat di bawabh:

1) komponen tampilan.

Tabel 9. Kisi-kisi Tampilan

No Aspek Indikator Penilaian
1 Kualitas a. Tata letak teks
teks b. Warna teks
c. Ukuran huruf
d. Jenis huruf
2 Kualitas a. Kesesuaian proporsi warna
grafis b. Kemenarikan background
3 Kualitas a. Kejelasan musik/suara
suara b. Kesesuaian pemilihan musik/suara
4 | Kualitas a. Kemenarikan sajian animasi
animasi b. Kesesuaian animasi
5 | Kualitas a. Kemenarikan sajiavideo
video b. Kemudahan pengontrolandeo
c. Kejelasan gambaiideo
d. Kejelasan suargdeo
6 Kualitas a. Kemenarikan bentukutton
navigasi b. Konsistensi tampilabutton
c. Kesesuaian suakatton
7 | Kualitas a. Kemenarikan desaicover
kemasan b. Kelengkapan informasi pada
kemasan luar

57



2) komponen pemrograman dan komunikasi visual.

Tabel 10. Kisi-kisi Pemrograman dan Komunikasoal

No Aspek Indikator Penilaian
1. | Petunjuk a. Kemudahan petunjuk pengoperasian
penggunaarn  program
b. Kemudahan petunjuk instalasi
2. | Efisiensi a. Kemudahan pemakaian program
program b. Kemudahan memilih menu program
c. Kebebasan memilih materi untuk
dipelajari
d. Kemudahan berinteraksi dengan
program
e. Kemudahan keluar dari program
3. | Fungsi a. Kemudahan memahami struktur
navigasi navigasi
b. Kecepatan fungsi tombol (kinerja)
c. Ketepatan reaksi tombol
4. | Fungsi a. Kemudahan pengaturan pencarjan
pengaturan halaman
b. Kemudahan pengaturaideo
c. Kemudahan pengaturan menjalankan
animasi
5. | Sistem a. Kompatibilitas sistem operasi
operasi b. Kecepatan akses sistem operasi

b. Instrumen penilaian pengguna
Instrumen untuk mengetahui penilaian siswa terhamaduk
pengembangan media yang dibuat.
1) aspek tampilan.
Tabel 11. Kisi-kisi Tampilan dan Kualitas llustrasi

No Aspek Indikator Penilaian
1.| Kualitas teks | aJenis dan warna huruf

b. Ukuran huruf
2.| Kualitas a. Kemenarikan gambdmackground
grafis b. Kesesuaian proporsi warna
3.| Kualitas a. Kmanarikan pemilihan musik/suara
suara b. Pengaturanolume
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Tabel 11. Kisi-kisi Tampilan dan Kualitas llustrasi

4.| Kualitas a. kemenarikarvideo
video b. Kejelasan gambaideo
c. Kejelasan suardadeo
5.| Kualitas a. Kejelasan informasi pada gambat
ilustrasi b. Kejelasan informasi pada animas
c. Kejelasan informasi padadeo

2) aspek pemrograman dan komunikasi visual.

Tabel 12. Kisi-kisi Pemrograman dan Komunikasi Visu

No. Aspek Indikator Penilaian
1.| Petunjuk a. Kemudahan memahami petunjuk
penggunaan penggunaan media
2. Efisiensi a. Kemudahan pemakaian program
program b. Kebebasan memilih materi untuk
dipelajari

. Kemudahan keluar dari program

3) aspek kebermanfaatan.

Tabel 13. Kisi-kisi Manfaat Media

No Aspek Indikator Penilaian

1. | Materi a.Kemudahan memahami isi mater

2. | llustrasi a.Relevansi ilustrasi terhadap mate|

3. | Motivasi b. Peningkatan motivasi siswa dalar
belajar belajar

c. Skala pengukuran instrumen

=.

Mengukur hasil expert judgement dan penilaian pengguna

digunakan skala pengukuramting scale. Dalam penelitian ini skala

pengukuran instrument untuk mengukur persepsi respo terhadap

media pembelajaran yang dibuat tersebut . Adapiuerier penilaian

rating scale yaitu:

Tabel 14. Kriteria PenilaiaRating Scale Instrumen Penelitian

t

No. Alternatif Jawaban Bobd
1 | Sangat tidak baik (buruk) 1
2 | Kurang baik 2
3 | Cukup baik 3
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Tabel 14. Kriteria PenilaiaRating Scale Instrumen Penelitian

4 | Baik
5 | Sangat baik

b

Penilaian pengguna menggunakan skala pengukurata ska

Likert. Pertimbangan digunakan angket skakert dalam penelitian ini
adalah skala Likert memiliki tingkat realibilitas tinggi dalam
mengurutkan manusia berdasarkan intensitas sikégnte dan skala
Likert sangat luwes dan fleksibel daripada teknik pengukilainnya..
Adapun kriteria penilaiannya adalah sebagai berikut

Tabel 15. Kriteria Penilaiahikert Scale Instrumen Pengguna

Arah . quot Peqilaian . .
Penilaia Sangat Setuju  Setuju Tidak Setuju Sangat Tidak
(SS) (S) (TS) Setuju (STS)
Positif 4 3 2 1
Negatif 1 2 3 4

2. Tahap Uji Efektifitas M edia Pembelajaran
Instrumen penelitian yang digunakan pada tahapeigktifitas
dalam penelitian ini adalah instrumen perlakuan diastrumen
pengambilan data. Instrumen perlakuan berupa peaeranediaflash
dalam kegiatan belajar mengajar. Instrumen pendambliata terdiri dari

instrumen pengambilan data prestasi hasil belagatelah dilakukan

penerapan medidlash terhadap sampel. Instrumen pengambilan data

prestasi hasil belajar ini berupa soal pilihan gaddngan empat pilihan
jawaban dan terdiri dari 25 butir soal (Instrumemld@mpir).

Instrumen ini dijadikan acuan untuk mengetahui &empuan atau

prestasi siswa dalarpretest-posttest dengan soal dan bobot yang sama
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dari soal itu. Adapun kisi-kisi instrumen penelitiani dapat dilihat pada

tabel berikut:

Tabel 16. Kisi-kisi Instrumen Penelitian

itan

No. Materi Indikator
1 Definisi kopling a. Pengertian kopling
b. Persyaratan kopling
c. Macam dari kopling
d. Kelebihan koping lepas
2. | Kopling gesek a.Macam kopling gesek
b. Fungsi kopling gesek
3. | Mendefinisikan a. Tahapan gerakan kopling gesek.
tahapan kerja
4. | Prinsip kerja koplinga. Kopling yang memanfaatkan putaran
gesek b. Kopling yang memanfaatkan gesekan
5. | Definisi Rem a. Fungsi rem
b. Klasifikasi rem
6. | Mengidenifikasi a. Persyaratan bahan rem.
bahan rem b. Bahan yang digunakan dalam pembus
blok rem.
7. | Mengidentifikasi a. Kelemahan rem blok.
macam rem b. Kelebihan rem drum
c. Kelebihan rem cakra
d. Bagian rem drum
8. | Penerapan rem aRem untuk otomobil
9. | Prinsip kerja rem a.Efek pengereman mekanik

b. Memanfaatkan gesekan kawat baja.

F. Alat Pendlitian

Alat-alat yang digunakan dalam penelitian ini bg&da tahap uji

kelayakan media atau pun uji efektifitas media Eddsebagai berikut:

1. Media Pembelajaran berbantu komputer

2. Laptop/ komputer

3. LCD proyektor

4. Angket/ kuisioner

5. Soal evaluasi siswa
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G.Teknik Analisis Data
1. Tahap Uji Kelayakan Media
Penelitian ini menggunakan data kualitatif dan det@antitatif
untuk analisis data hasil penelitian. Data kuafitdigambarkan dengan
kata-kata atau kalimat yang diperoleh dari hasileobasi atau wawancara
yang dipisahkan menurut kategori untuk memperoledsinkpulan.

Sedangkan data yang bersifat kuantitatif yang diplrdari hasil angket/

kuisioner validasi ahli serta angket uji coba pemggsiswa), diproses

dengan menggunakan statistika deskriptif, melipaéknik-teknik
perhitungan statistika deskriptif serta visualiskia seperti tabel.

a. Analisis data observasi dan wawancara pada stugangan
dikategorikan sebagai data kualitatif dan diolatasa terpisah sebagai
latar belakang masalah.

b. Analisis Data Hasil Validasi Ahli

Analisis data validasi ahli diolah dengan menjurkéah bobot
skor alternatif jawaban yang telah dipilih pada imgsnasing
pertanyaan yang diberikan. Data yang telah dikukgrubada angket
validasi pada dasarnya merupakan data kualitatifgaie kategori
berbobot skor 1-5. Masing-masing kategori nilansgbagai berikut:
untuk kategori sangat tidak baik (1), kurang b&k cukup baik (3),
baik (4), dan sangat baik (SPerhitunganrating scale bisa dilakukan

dengan rumus sebagai berikut:
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p Skor Hasil Pengumpulan Data 100%
B Skor Ideal X 0

(Sugiyono, 2009:99)
Keterangan:
P = Angka prosentase
Skor Ideal = (Skor Jawaban Tertinggi) x (Jumlahé{@sihan Butir
Instrumen) x (Jumlah Responden)

Instrumen angket validasi ahli terdapat kolom sasamg
digunakan oleh validator apabila validator memlaariknilai sangat
tidak baik (buruk) dan kurang baik. Data ini akamasukkan dalam
analisis revisi dan kesimpulan pada saran dan kkririteria
prosentasenya pada tabel di bawah ini:

Tabel 17. Kriteria Prosentadeating Scale Instrumen Penelitian
dengan skala 1-5 dibagi rata.

No. Prosentase Kriteria
1 < 21% Sangat tidak baik (buruk)
2 21-40% Kurang baik
3 41-60% Cukup baik
4 61-80% Baik
5 81-100% Sangat baik

(Arikunto, 2008:35)

. Analisis Data Hasil Uji Coba oleh Pengguna

Analisis data oleh pengguna diolah dengan menjutalabobot
skor alternatif jawaban yang telah dipilih pada imgsnasing
pertanyaan yang diberikan. Data yang telah dikukgmupada angket
uji coba oleh pengguna pada dasarnya merupakarkuaitatif dengan
kategori berbobot 1-4PerhitungarLikert bisa dilakukan dengan rumus

sebagai berikut:
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p Skor Hasil Pengumpulan Data 100%
B Skor Ideal X 0

(Sugiyono, 2009:99)
Keterangan:
P = Angka prosentase
Skor Ideal = (Skor Jawaban Tertinggi) x (Jumlalséderuhan Butir
Instrumen) x (Jumlah Respande

Tabel 18. Kriteria Prosentadekert Instrumen Penelitian dengan
Skala 1-4 Dibagi Rata.

No, Prosentase Kriteria
1 < 26% Sangat tidak baik (buruk)
2 25-50% Tidak baik
3 51-75% Baik
4 76-100% Sangat Baik

d. Analisis Validitas Instrumen

Instrumen dikatakan valid apabila instrumen terseloapat
digunakan untuk mengukur apa yang hendak diukung@en validitas
instrumen dalam penelitian ini memerlukan validikasstruksi ¢onstruct
validity) dan validitas isi ¢ontens validity). Pada penelitian ini pengujian
validitas konstruksi dapat dilakukan dengan memipendapat atau
dikonsultasikan dengan alaxperts judgment ).

2. Tahap Uji Efektifitas M edia Pembelajaran

Tahap uji efektifitas pada penelitian ini mengguarakeknik analisis
data statistik deskriptif dan analisis statistikenensial. Teknik analisis
deskriptif bertujuan untuk mendeskripsikan dan ngamngpbarkan gejala

yang sedang diteliti secara kuantitatif. Dalam @l dideskripsikan
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mengenai tinggi rendahnya prestasi siswa akibaggremaan medidlash.
Analisis inferensial digunakan untuk menguji higisekomparatif, yakni
membandingkan prestasi belajar siswa antara kelkrsfgwva yang diberi
perlakuan medidlash dengan kelompok siswa yang tidak diberi perlakuan
mediaflash ketika proses belajar mengajar. Dalam penelitfruntuk uji
efektifitas media menggunakaMann-Whitney U-Test dengan tingkat
signifikansi @) 5 %.

nq (711 +1)

2 —R

U1 =nmnn, +

ny (Tll +1)

UZ == n1n2 + - Rl

(Sugiyono, 2007: 153)

Keterangan :
Uy = Jumlah peringkat 1
U, = Jumlah peringkat 2
n; = Jumlah sampel 1
n, = Jumlah sampel 2
R: = Jumlah ranking pada sampel
R, = Jumlah ranking pada sampel

Karena jumlah sampel lebih dari 20 maka digunakamdpkatan

kurve normal rumus z.
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— (ny)
2

o= \/(nﬂlz (n1+ny+1))
12

(Husaini Usman & Purnomo, 2006: 325)

Kriteria penerimaan atau penolakan Ho pada tagaifgétansi 5%
dapat dilihat melalui harganigng di tabel, jika hargangung l€bin besar
dari taraf kesalahan yang ditetapkan (hargang> 0,05) maka Ho
diterima sedangkan jika hargauzg < 0,05 maka Ho ditolak. Sebelum
dilakukan uji hipotesis data maka perlu dilakukgnhemogenitas dari
sampel yang diambil yakni dengan mebandingkan warkngan
simpangan baku adapun rumus untuk mencari harggbiar.

SZ:Z(Xi - X) danS:\/Z:(Xi—_X)
n-1 n-1

(Sugiyono, 2007: 57)

Keterangan:

s’ = Varians sampel

tn
I

Simpangan baku sampel

Xi = Nilai
X = Rata-rata sampel
n = Jumlah sampel

Uji homogenitas bertujuan untuk mengetahui homagan tidaknya
sampel yang diambil dari suatu populasi. Jika kddlampok mempunyai
varians yang sama maka kelompok tersebut dikatdcanogen. Untuk

menguji kesamaan varians, rumus yang digunakaaadabagai berikut:
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__ Varians terbesar

Varians terkecil

(Sugiyono, 2011: 276)

Harga F hasil perhitungan dikonsultasikan dengagah& tabel pada taraf

signifikansi 5%, dengan dk pembilang = banyaknyt& dang variansnya

lebih besar — 1 dan dk penyebut = banyaknya datg yariansnya lebih

kecil — 1. Apabila Fwng < Faner Mmaka kedua kelompok data mempunyai

varians yang homogen.

Hipotesis komparatif dua sampel yang akan diuji atlagisajikan

dalam parameter-parameter pengujian sebagai berikut

Ho :

Ha :

H0 s Hi= M

Hotw#
Tidak terdapat perbedaan prestasi belajarasamara kelompok

kontrol dengan kelompok eksperimen sesudah mengapiakuan
pembelajaran menggunakan media pembelajaran Phlogeta
Dasar Teknik Mesin berbasisoftware Adobe Flash CS3
Professional.

Terdapat perbedaan prestasi belajar siswaaakééompok kontrol
dengan kelopok eksperimen sesudah mendapat peanlakua
pembelajaran menggunakan media pembelajaran Phlogeta

Dasar Teknik Mesin berbasisoftware Adobe Flash CS3

Professional.
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BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Diskripsi Data
1. Diskripsi Pembuatan Media Pembelajaran
Rekayasa media pembelajaran berb#lash ini bertujuan untuk
membuat media yang dapat membantu siswa dalam naemnahateri-
materi yang disampaikan oleh guru pada mata dikéatgetahuan Dasar
Teknik Mesin di SMK Muhamadiyah Prambanan, sertapata
meningkatkan prestasi belajar siswa. Rekayasa nysehabelajaran ini
melalui beberapa tahapan yaitu: (a) analisis kdtautuy (b)Desain, (c)
pembuatan produk awdl) uji validasi ahli, (e) revisi tahap 1, (f) wjoba
produk, (g) revisi tahap 2, (h) penerapan (i) rietabap 3, dan (j) produk
akhir.
Pada bahasan berikut ini akan dijelaskan mengeaaapan-
tahapan dalam pembuatan media yang meliputi:
a. Analisiskebutuhan
Analisis dilakukan pada data-data atau informasgydidapat
dari hasil observasi dan wawancara. Observasi ukkak pada kelas
XTP saat pembelajaran masa PPL di SMK MuhamadiyamPanan.
Dari observasi tersebut didapat bahwa ketika prgmesbalajaran
siswa kurang antusias dalam mengikuti pelajaramg yaanyebabkan
kelas menjadi gaduh sehingga suasana belajar kik@amdusif. Hal

tersebut diperburuk dengan tanpa adanya buku paganguk siswa
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yang mengakibatkan siswa sulit untuk memahami rnagang
diajarkan.
. Desain media pembelajaran

Desain awal media pembelajaran terdiri dari belzerapap
yaitu pembuatanstoryboard pembuatanflow char{diagram alir)
media, struktur navigasi media dan desaterfaceawal. Hasil dari
tahap desain dapat dilihat di lampiran 24, 25, a6 d7. Kemudian
dilakukan pembuatan produk awal namun dirancarghiér dahulu
materi yang akan disampaikan yaitu mengenai kogeggk dan rem
sesuai dengan silabus.
Pembuatan poduk awal media

Pembuatan produk awal ini merupakan aplikasi dari
pembuatan desain awal media yang meliputi pembusdtay board
flow chart struktur navigasi damesain interface Pada tahap ini
dilakukan pemberiatackground efek animasi, pembuatdimk-link
yang sesuai fungsi, pemberian efaldio danvidea Produk awal ini
berupa aplikasiflash dengan resolusi tampilan 800x600pixel, file
utama berupa aplikasi(.exe) dan ukuran keselurulagtikasi
60,8megabyte yang didalamnya terdapat materi, anirpanjelas,
serta video penjelas materi. Pada tahap ini texpiitkg gesek dan rem
diambil dari buku referensi. Sebagian gambar matgambar
background audio, darvideomateri diambil dari internet. Sedangkan

untuk animasi materi dan animasi program dibuadisien
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Materi yang telah dikumpulkan harus dibenahi tenetahulu
(editing untuk menyesuaikan dengan kebutuhan dan spesifika
program. Berikut adalah aplikasi yang digunakanukintnengedit
materi:

1) Software Snipping Toolsjigunakan untukmengambil¢apture
gambar dalam layar komputdtditing yang dihasilkan berformat
JPEG imageGambar hasikditing dalam media ini adalah gambar-
gambar dalam materi macam kopling dan rem secauanum

2) Software Music Editor Freejigunakan untulediting audio yang
digunakan untuk musik pengiring sub menu dan vidateri.

3) Software Windows Movie Makeligunakan untuknengeditvideo
pada materi kopling gesek san rem . Edityagng dihasilkan
berformatWindows Media Video

4) Software Any Video Convertatigunakan untuknengubah bentuk
format video. Hal ini dilakukan karena dalamSoftware
Macromedia Flasthanya mampu memprosé@sieoyang berformat
Flash Vided.flv) Sehnggavideo hasil editing menggunakan
softwareWindows Movie Maker Editingerekstensi(.wmv) diubah
menjadi berekstensily). Video hasil editing dalam media ini
meliputi materivideomacam kopling gesek dan rem.

Setelah seluruh materi sudah edit dan formatnya telah
disesuaikan dengan kebutuhan media maka langkahjselya adalah

penyusunarg@ssembly, Proses pembuatan media ini antara tahap
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pengumpulan materi dan penyusunan dilakukan se@aedel Selain

itu dalam software ini materi ditambah dengan peatdru animasi
untuk memperindah tampilan dan mempermudah pemahamiauk
materi berupa prinsip kerja kopling gesek dan réada tahap ini juga
dilakukan pembuatan program dan animasi menggundiarasa
pemrograman. Bahasa pemrogramansgtiware Macromedia Flash
disebutAction Script 2.0Secara singkat berikut bahasa pemrograman
yang dipakai dalam pembuatan media ini.

1) Action Script Full Screen
fscommand(“fullscreen”, "true");

2) Action ScriptTombol
on(press){gotoandplay(xxx);}
on(press){gotoandstop(xxx);}
xxx=nomorframeyang akan dituju.

3) Action ScriptHitung Teknis

a) Hitung Gaya Tekan Pada Kopling gesek (n)
/Imembuat variable(input text)dengan nilai O
d2=0;
d1=0;
p=0;
bt_hitung.onPress=function(){

hasil=(Number(3.14)/Number(4))*((Number(d2)*Numper

d2))-(Number(d1)*Number(dl)))*Number(p);

b) Hitung Momen Pada Kopling Gesek
//Imembuat variable(input text)dengan nilai O
u=0;
F=0;
d1=0;
d2=0;
bt_hitung_T.onPress = function()
bt_hitung.onPress=function(){
hasil2=(Number(u)*Number(F))*((Number(d1))+(Number
(d2)))/Number(4);
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c) Hitung Gaya Pada Rem
/Imembuat variable(input text)dengan nilai O
A=0;
Q=0;
bt_hitung.onPress=function(){
hasil3=(Number(A)*Number(Q));

d) Hitung Momen Pada Rem
//Imembuat variable(input text)dengan nilai O
b=0;
c=0;
d=0;
bt_hitung.onPress=function()}{
hasil4=(Number(b)*Number(c))*(Number(d)/Number(2));

4) Action Scriptkeluar

fscommand("quit", "true");
2. Deskripsi Data Uji Kelayakan Media
Uji kelayakan ini meliputi validasi ahli baik ahthedia maupun
ahli materi. Validasi ahli digunakan untuk menigiakah media tersebut
sudah layak dan bisa digunakan untuk penelitiam la¢gum.
a. Validas ahli media
Validasi ahli media yaitu Bapak Muh. Khotibul Umaasan, MT.
Validasi dilakukan pada hari Senin tanggal 16 AR@L2. Instrumen
validasi terdiri dari 36 butir indikator dengantsis penilaiarRating
Scaledengan rentang 1-Rdapun lembar instrumen penilaian hasil
validasi ahli media serta rekapitulasi data setamgkap tertera pada
lampiran 2. Berikut hasil penilaian validasi ahkdma :

Tabel 19. Rekapitulasi Penilaian Ahli Media

No Aspek Penilaian

1. | Aspek Tampilan Media 78

2. | Aspek Pemrogaman Media 59
Jumlah 137
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Berdasarkan penilaian ahli media mendapatkan sk&ar ylang
merupakan penggabungan aspek tampilan dan aspelograman
media.

b. Validas ahli materi

Validasi ahli materi yaitu Drs. Jarwo Puspito, M.Ralidasi
dilakukan pada hari Senin tanggal 23 April 201&trimmen validasi
terdiri dari 43 butir indikator dengan sistem paiah Rating Scale
dengan rentang 1-5. Adapun lembar instrumen hasidlasinya ahli
materi serta rekapitulasi hasil penilaian terteedg lampiran 4.
Berikut hasil penilaian validasi ahli materi :

Tabel 20. Rekapitulasi Penilaian Ahli Materi

No Aspek Penilaian

1. | Aspek Pembelajaran 80

2. | Aspek Kualitas Materi 111
Jumlah 191

Berdasarkan penilaian ahli materi tersebut mertdapaskor 191
yang merupakan penggabungan aspek pembelajaran asjaek
kualitas materi. Ahli materi juga sebagai validaiostrumen uiji
efektifitas media yang dibuat dalam bentuk soalumas sebanyak 25
butir soal.

3. Deskripsi Data Uji Coba Terbatas
Uji coba terbatas dijadikan tolok ukur untuk valdi instrumen
dan kelayakan produk media pembelajaran dalam dtedd. Uji coba
terbatas dengan responden 5 siswa kelas XTPB dawa Kelas XTPE.

Adapun identitas responden uji terbatas adalahgsebarikut:
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Tabel 21. Identitas Responden Uji Terbatas

No.

Kriteria

Jenis

Jumlah

1

Jenis Kelamin

Pria

10

Wanita

Usia

14

15

16

17

WO ||

18

Menggunakan Media

Belum Pernah

Pernah

Media yang Pernah

digunakan

Adobe Flash

Powerpoint

Lainya

Kepemilikan koputer

Memiliki

Tidak Memiliki

Akses komputer

Rental

Warnet

Lab Sekolah

Lainya

Berdasarkan penilaian 10 responden pada uji caobatés di atas

didapat skor sebagai berikut:

Tabel 22. Rekapitulasi Penilaian Uji Terbatas

No Aspek Penilaian
1. | Aspek Pembelajaran 494
2. | Aspek Pemrogaman dan Komunikasi Visual 119
3. | Aspek Kebermanfaatan 99
712

penggabungan antara aspek

kebermanfaatan media. Untuk lebih jelasnya dapdtatiipada lampiran

Dari hasil penilaian uji terbatas didapat skor ¥aBg merupakan

tampilan,

pemrogamarta saspek

15 yang merupakan rekapitulasi perhitungan dasaber.
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4. Deskrips Data Uji Coba Luas
Hasil uji coba luas dijadikan tolok ukur kelayakaredia yang
dikembangkan. Pada uji coba luas terdapat siswa yetak masuk,
sehingga data yang diperoleh pada uji luas tersébutesponden yang
seharusnya ada 58 responden. Adapun identitas n@spouji terbatas
adalah sebagai berikut:

Tabel 23. Identitas Responden Uji Terbatas

No. Kriteria Jenis Jumlah
. . Pria 44
1 | Jenis Kelamin Wania -
14 1
15 8
2 | Usia 16 22
17 11
18 2
. | Belum Pernah 4
3 | Menggunakan Media; Pernah 20
_ Adobe Flash 1
4 Medla yang Pernah Powerpoint 34
digunakan .
Lainya 5
5 Kepemilikan Memiliki 8
komputer Tidak Memiliki 36
Rental -
Warnet 31
6 | Akses komputer Lab Sekolah 8
Lainya -

Berdasarkan penilaian 44 responden pada uji coaa i atas
didapat skor sebagai berikut:

Tabel 24. Rekapitulasi Penilaian Uji Luas

No Aspek Penilaian
1. | Aspek Pembelajaran 2253
2. | Aspek Pemrogaman dan Komunikasi Visual 552
3. | Aspek Kebermanfaatan 445
Jumlah 3250
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Dari hasil penilaian uji luas didapat skor 3250 gyanerupakan
penggabungan antara aspek tampilan, pemrogamaria sEspek
kebermanfaatan media. Untuk lebih lengkapnya dagibbhat pada
lampiran 15 yang merupakan rekapitulasi perhiturdga tersebut.

. Deskripsi Data Uji Efektifitas M edia

Uji efektifitas dalam laporan ini bertujuan untwkengetahui
apakah media yang dibuat tersebut sesuai denganukalm SMK tersebut
yang dilihat dari hasilpretest dan posttest kelompok siswa setelah
menggunakan media(kelas eksperimen) dengan kelomsmyka tanpa
menggunakan media dalam pembelajaran(kelas koni¥abhg dijadikan
kelas eksperimen yaitu kelas XTPC dan kelas kogeoawalah XTPA.

a. Kelaseksperimen

Berikut hasil pretest dan posttest siswa kelas XTPC vyang

berjumlah 35 orang:

Tabel 25. Daftar Nilai Siswa Kelas Eksperimen

Nilai
No. Nama Kelas
Pretest| Posttest
1 | Abdul Salim TPC 36 68
2 | Agus Khoirudin TPC 32 92
3 | Agus Setyo Budi TPC 40 88
4 | Ahmad Khadiq TPC 44 88
5 | Aji Prabawa TPC 32 88
6 | Arief Cahyo Nugroho TPC 60 80
7 | Arif Setiyawan TPC 60 84
8 | Aris Setiyadi TPC 40 84
9 | Ayi Rudiat TPC 32 84
10 | Bondan Indra Sakti TPC 40 88
11 | Cahyono Budi Nugroho TPC 56 72
12 | Chandra Saputra TPC 44 88
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Tabel 25. Daftar Nilai Siswa Kelas Eksperimen(lanjutan)

13 | Dias Nurhidayat TPC 60 88
14 | Dwi Faris Dewantoro TPC 52 92
15 | Fajar Eko Nugroho TPC 44 68
16 | Faris Dwi Nugroho TPC 44 88
17 | Fitri Dewi Nur Indah Sari TPC 32 88
18 | Heriyanto TPC 20 92
19 | Hibban Syarief TPC 40 84
20 | Ibnu Setyo Nugroho TPC 28 88
21 | Ifan Ardianto TPC 32 84
22 | Joko Purnomo TPC 52 96
23 | Khairudin TPC 40 96
24 | Mayar Rohmadi TPC 52 92
25 | Muhammad Ayub TPC 44 88
26 | Muhammad Imam Hanafi TPC 32 72
27 | Nimas Setiyo TPC 24 56
28 | Nur Ratnawati TPC 44 80
29 | Ristanto TPC 32 80
30 | Rudianto TPC 52 84
31 | Sahid Abdullah TPC 40 84
32 | Sidiqg Prayogo TPC 56 76
33 | Tri Wahyudi TPC 32 72
34 | Wahyu Aprianto TPC 28 80
35 | Yasir Salahudin TPC 32 76
36 | Ivon Yolanda TPC ~ ~
Jumlah 1428 2908
Rata-rata 40.80 83.09

Hasil dari nilai pretest dan posttestdiatas dapat diperjalas
dengan dibuat distribusi frekuensi sebagai berikut:

Tabel 26. Distribusi frekuensi nilai kelas ekspesim

No. o Frekuensi
Nilai
Pretest Posttest
1 20 1 -
2 24 1 -
3 28 2 -
4 32 9 -
5 36 1 -

1



Tabel 26. Distribusi frekuensi nilai kelas eksperimen (lanjutan)

6 40 6 -
7 44 6 -
8 48 0 -
9 52 4 -
10 56 2 1
11 60 3 0
12 64 - 0
13 68 - 2
14 72 - 3
15 76 - 2
16 80 - 4
17 84 - 7
18 88 - 10
19 92 - 4
20 96 - 2
Jumlah 35 35

Data diatas diillustrasikan dengan grafik dibawah

12

Frekuensi

20 24 28 32 36 40 44 48 52 56 60 64 68 72 76 80 84 88 92 96
Nilai
H pretest M posttest

Gambar 12. Grafik nilgbretestdanpostteskelas eksperimen
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Berdasarkan data diatas diperoleh beberapa poig gpanting yaitu
sebagai berikut: (Perhitungan dapat dilihat dad#piran 28)

Tabel 27. Rincian PenilaidPretestdanPosttesKelas Eksperimen

No. Nilai Pretest Posttest
1 Nilai terendah 20 56
2 Nilai tertinggi 60 96
3 Rata-rata nilai (mean) 40,80 83,09
4 Modus 32 88
5 Median 40 84
6 Siswa yang lulus 0 32
7 Siswa yang tidak lulus 35 3

b. Kelaskontrol
Berikut hasil pretest dan posttest siswa kelas XTPA yang
berjumlah 34 orang:

Tabel 28. Daftar Nilai Siswa Kelas Kontrol

No. Nama Kelas Nila
Pretest | Posttest
1 | Abdul Sufadly TPA 20 76
2 | Abin Yusuf Romansyah TPA 60 76
3 | Ade Kristanto TPA 40 72
4 | Aditya Widya Pratama TPA 40 68
5 | Agung Eka Nugraha TPA 48 76
6 | Agung Setiyanto TPA 36 80
7 | Ar Arif Apriyanto TPA 44 76
8 | Aufiar Shidig TPA 44 72
9 | Budi Etika TPA 36 80
10 | Dany Anton Syahputra TPA 40 72
11 | Dimas Fauzan TPA 48 68
12 | Dwi Suhartono TPA 28 76
13 | Fajar Sidiq H.S.P. TPA 36 80
14 | Farchan Fathoni TPA 52 72
15 | Febri Setiana TPA ~ 56
16 | Ferhat Hermawan TPA 60 84
17 | Gunawan Fajar Rahayu TPA 44 76
18 | Haris Safrudin TPA 48 80
19 | Isnan Hidayat TPA 28 76
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Tabel 28. Daftar Nilai Siswa Kelas Kontrol (lanjutan)

20 | Jamaludin TPA 48 76
21 | Jery Pratama TPA 32 76
22 | Oky Heri Wibowo TPA 60 84
23 | Pamungkas Yudi Susanto TPA 44 76
24 | Pandu Putra Wijaya TPA 40 80
25 | Rian Prabowo TPA 24 60
26 | Rizal Nur Rakhim TPA 44 80
27 | Rolly Efendi TPA 28 76
28 | Rowa Spaw TPA 60 80
29 | Rudi Yanto TPA 44 68
30 | Surantono TPA 60 84
31 | Tri Utomo TPA 60 80
32 | Wahyu Kurniadi TPA 44 68
33 | Wahyu Sri Widodo TPA 48 68
34 | Erwin Kurniadi TPA 24 80
35 | Agus Setiawan TPA ~ ~
36 | Andri Widodo TPA ~ ~

Jumlah 1412 2552

Rata-rata 42.79 75.06

Hasil dari nilai pretest dan posttestdiatas dapat diperjalas
dengan dibuat distribusi frekuensi sebagai berikut:

Tabel 29. Distribusi frekuensi nilai kelas kontrol
No. Frekuensi

Nilal Pretest Posttest

20
24
28
32
36
40
44
48
52
56
60
64 -

=
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o

DO O|NRRWIEFLIWIN
1

[ —
[
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Tabel 29. Distribusi frekuensi nilai kelas kontrol (lanjutan)

13 68 - 5
14 72 - 4
15 76 - 11
16 80 - 9
17 84 - 3
Jumlah 33 34

Data diatas diillustrasikan dengan grafik dibawah

12

10

Frekuens

20 24 28 32 36 40 44 48 52 56 60 64 68 72 76 80 84
Nilai

W pretest M Posttest

Gambar 13. Grafik nilgpretest dan postte&elas kontrol

Berdasarkan data diatas diperoleh beberapa poig yanting yaitu
sebagai berikut: (Perhitungan dapat dilihat dad#piran 28)

Tabel 30. Rincian PenilaidPretestdanPosttesKelas kontrol

No. Nilai Pretest Posttest
1 Nilai terendah 20 56
2 Nilai tertinggi 52 84
3 Rata-rata nilai (mean) 42,79 75,06
4 Modus 44 76
5 Median 44 76
6 Siswa yang lulus 0 27
7 Siswa yang tidak lulus 33 7
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B. Uji Persyaratan Analisis

Sebelum dilakukan uji hipotesis, dilakukan uji paratan analisis
yang meliputi dari uji homogenitas dan normalitddji homogenitas
bertujuan bahwa sampel yang diambil memiliki kemaamp yang sama
sebelum adanya perlakuan. Selain itu uji persyaratauntuk menentukan
pengujian hipotesis yang digunakan yaitu menggumatatistik parametris
atau nonparametris.
1. Uji Homogenitas

Uji homogenitas didapat dari dafaretest kelas kontrol dan
eksperimen. Teknik uji homogenitas varians mengkamaiji F dengan
taraf signifikansi 5%. Jika harga F hituggharga F tabel, maka varians
homogen.

Berdasarkan perhitungan data pada lampiran 29 alikizp
bahwa varians (kuadrat simpangan baku) gegtestkelas eksperimen =
114,64 dan varians(kuadrat simpangan baku) gattestkelas kontrol =
126,53. Berdasarkan perhitungan menggunakan rumus hontagen
yang sesuai dengan rumus dari Sugiyono (2011: 2di@gpat data
seperti pada tabel di bawabh:

Tabel 31 Data uji homogenitas varigmetestkelas eksperimen dan

kontrol
Data F, F; Keterangan
Pretest 0,906 1,80 Varians homogen

Hasil dari pengujian homogenitas varian ini didapathwa F <

F (0,096 < 1,80), sehingga sampel yang digunakan gemo
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2. Uji Normalitas

Uji normalitas dilakukan pada datmstestkelas kontrol dan

kelas eksperimen dengan taraf signifikansi 5%. iRerpan normalitas

ini dengan membandingkan antara Chi Kuagiat dengan Chi

Kuadratae, apabila Chi Kuadratung < Chi Kuadratpse maka data

tersebut berdistribusi normal dan dapat menggundklnik analisis

statistik parametris dalam mengolah data, namum gikta tidak normal

maka menggunakan statistik nonparametris dalanmdalangolah data

selanjutnya. Berikut hasil dari perhitungan nortagliyang tertera pada

lampiran 30 didapat bahwa:

Tabel 32 Data uji normalitas kelas eksperimen dan kelasrkbn

Kelas Xz X7 Keterangan
Eksperimen 23,06 11,070  Berdistribusi tidak normal
Kontrol 17,6 11,070,  Berdistribusi tidak norma

Berdasarkan tabel di atas dapat dilihat bahwa kekaperimen

dan kelas kontrol memiliki harga Chi kuadkaty (xz) > (¢?) Chi

Kuadratpey yang artinya data tersebut tidak berdistribusirmad

sehingga teknik analisis statistik non parametesgan cara pengujian

Mann-Whitney U-Testyang dapat digunakan dalam mengolah data

selanjutnya.

C. Uji Validas Ahli

Uji validasi ahli dilakukan 2 kali yakni ahli medidan ahli materi.

Berikut perhitungan dari uji validasi ahli mediandzhli materi.
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1. Validas Ahli Media
Berdasarkan tabel 19 diatas didapat bahwa skol data ahli
media adalah 137, sesuai dengan rumus perhitunggiyo®o (2009:

99), berikut hasil perhitungan prosentase kelaydiasil validasi media

adalah:
Skor Hasil Pengumpulan Data
= x 100
Skor Ideal
P 137 100
= ————X
(5)(36)(1)
P = 137 100
~ 180"
P=7611%

Berdasarkan tabel 17 Kriteria ProsentasRating Scale
instrumen penelitian  dengan Skala 1-5 dibagi rataka untuk
prosentase 76,11% termasuk kategori “BAIK”. Digigb frekuensi
penilaian ahli media yang terdiri dari 36 indikathgambarkan dengan

diagram batang sebagai berikut:

25 77

20

15

9

NILAI

10

5 4
° : _
0 T — T T T

Sangat Tidak Kurang Baik Cukup Baik Baik Sangat Baik
Baik

Kriteria
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Gambar 14. Diagram Batang D.istribusi FrekuensiBam Ahli
Berdasarkan perhitungan t!l\i/laiglsa apabila dilihat d&i media,
maka media pembeajaran ini tergolong dalam katagaik, namun
ketika validasi ahli media tanggal 16 April 2012hlia media
mensyaratkan beberapa bagian diperbaiki untuk memuah
penggunaan. Revisi dari ahli media yaitu sebagakige
1) Animas sebaiknya dititik beratkan pada isi matesingy dibuat,

jangan terlalu banyak animasi yang bergerak padgpilan menu

ketika masuk kemateri.

Kamis 17 Mei 2012 19:44:17

Gambar 15. Tampﬁan Menu Utama

Mematikan animasi gerakan pada komponen yang déuedia kotak
putih diharapkan siswa lebih fokus pada materi.

2) Penambahan animasi pada menu media pembelajaramgge
ketika masuk kesuatu materi pengguna dapat mengetenu yang

sedang dipilih.
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\ MEDIA PEMBELAJARAN
' PENGETAHUAN DASAR TEKNIK MESIN

Fungsi & RENRHNN Rem Drum Rem Cakra Rem Pita
Macam

| B el \ ¢

Pengertian Prinsip

Kamis, 17 Mei 2012 19:43:14

Gambar 16. Penanda Menu yang Dipilih

Pemberian warna kuning dan pembesaran pada menu utama dan
submenu bertujuan memudahkan dalam memahami mydeag
dipelajari.

MEDIA PEMBELAJARAN

Kopling K
Gesek Aksial
e

Gambar Lain

Kamis, 17 Mei 2012 20:58:01

Gambar 17. Animasi Penjela-s Komponen Kopling Gesek

Menambahkan animasi penunjuk bagian pada pengekataponen

kopling gesek dan rem.
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3) Penambahan animasi penjelas pada pengertian alas&opling

gesek atau rem.

\ MEDIA PEMBELAJARAN

Fungst & Rem Blok Rem Drum Rem Cakra Rem Pita
Macam

A L0 SN Ar ___SX

Kamis,17 Mei 2012 19:51:46

Ga-mbar 18. Animasi-Pemahaman Awal

Menambahkan animasi pada pengertian kopling gesek rém
supaya lebih mudah dalam memahami pengertian dplinky gesek

dan rem.

. Validasi Ahli Materi

Berdasarkan tabel 20 diatas didapat bahwa skol daia ahli
materi adalah 191, sesuai dengan rumus perhituSgamnyono (2009:

99), berikut hasil perhitungan prosentase kelaydiasil validasi media

adalah:

p Skor Hasil Pengumpulan Data 100
B Skor Ideal X

P 1 100
=————X

(5)(43)(1)

P= 1 100

~ 215"
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P = 88,84 %

Berdasarkan Tabel 17 yang ada pada BAB Il tententgria
prosentaseRating Scaleinstrumen penelitian dengan skala 1-5 dibagi
rata maka untuk prosentase 88,84% termasuk daltegd@“SANGAT
BAIK”.

Distribusi frekuensi penilaian ahli materi yangdier dari 43

indikator digambarkan dengan diagram batang se legikiut:

20 18

— 15
<
=
Z 10

5 3

0 0
O T T - T T
Sangat Tidak Kurang Baik Cukup Baik Baik Sangat Baik
Baik
Kriteria

Gambar 19. Diagram Batang Distribusi FrekuensilBem Ahli Materi

Berdasarkan perhitungan diatas, dilihat dari sisitem maka
media pembeajaran ini tergolong dalam katagori &aibgik. Namun
ketika validasi ahli materi tanggal 23 April 201&hli materi
mensyaratkan beberapa bagian diperbaiki untuk memyuRh
pemahaman. Revisi dari ahli materi yaitu sebagakise
1) Pada judul lebih ditonjolkan Jurusan Teknik Mesakitas Teknik

Universitas Negeri Yogyakarta
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PENDIDIKAN TEKNIK MESIN FAKULTAS TEKNIK

UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA
2012

Gambar 20. Intro Pada Media Pembelajaran

Penambahan jurusan yakni ‘Pendidikan Teknik MesakuRas
Teknik’ yang sebelumnya hanya ‘Universitas Negedgyakarta
2012

2) Musik pada video prinsip kerja kopling gesek maumpatda rem

jangan monoton.

| < \ MEDIA PEMBELAJARAN
7 PENGETAHUAN DASAR TEKNIK MESIN

WY T USSR T ... B

Kamis, 17 Mei 2012 20:32:42

deo Penj-elas Prinsip Kerja Rem

Gambar 21. Vi
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Mengganti musik pengering setiap video prinsip&é&gpling gesek
maupun rem sehingga lagi tidak monoton.
3) Perbaikan video ilustrasi pada prinsip kerja sjetis kopling gesek

maupun rem.

MEDIA PEMBELAJARAN
PENGETAHUAN DASAR TEKNIK MESIN

MENU : Lo, Fungst & Kopling
Eeugetian LR Macam Gesek Radial

— 2% AL
Kopling Gesek Aksial

Prinsip kerja dari kopling ini

~ yakni memanfaatkan gesekan
dari piringan plat tersebut
yang didorong atau ditekan
satu dengan lainya sehingga
terjadi kontak antar bidang
gesek yang dapat menerusan
daya pada piringan tersebut -
akibat gesekan.

- A= vw— "; "
Plat kopling lepas dan menempel
WE

Kamis,17 Mei 2012 20:40:54

Gambar 22. Video Penjel-as Prinsip Kerja Kopling

Perbaikan pada ilustri penjelas prinsip kerja p&dpling
gesek aksial denganmdeoyang riil.
D. Uji Coba Produk

Uji coba produk dilakukan 2 tahap yakni uji cobdotgas dan uji coba
luas. Uji coba terbatas bertujuan sebagai tolak uéliditas kelayakan media
dalam skala kecil, sedang uji coba luas sebagak tdtur dalam skala besar.

1. Uji CobaTerbatas
Jumlah pengumpulan data pada nilai uji coba tesbs¢danyak

10 siswa untuk kelayakan media pembelajaran mendsja 712.
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Sesuai dengan rumus dari Sugiyono (2009: 99), nuEat dihitung
prosentase kelayakan dari uji coba terbatas sebagéut:

_ Skor Hasil Pengumpulan Data

b= Skor Ideal x 100
P 712 100
=———%Xx
(4)(23)(10)
P = 712 100
920"
P =77,34%

Berdasarkan Tabel 19 tentang kriteria prosentéikert scale
instrumen penelitian dengan Skala 1-4 dibagi ratkamuntuk nilai
prosentase kelayakan media sebesar 77,34% ternuzdain kategori
SANGAT BAIK sehingga media pembelajaran layak untlilji coba
secara luas dengan revisi sesuai saran.

Distribusi frekuensi penilaian kelayakan media alesponden uji

terbatas adalah sebagai berikut:

160

144

140

120

100

80

NILAI

60

40 32

20
0
0

Sangat Tidak Tidak Setuju Setuju Sangat Setuju
Setuju

Kriteria

Gambar 23. Diagram Batang Distribuskicensi Kelayakan Uji Terbatas

91



Berdasarkan perolehan data pada uji terbatas bdawake-10
siswa tersebut pada tanggal 25 April 20@mperoleh skor yang baik
tanpa adanya masukan saran dari siswa yang betganglsehingga
media pembelajaran tersebut dapat dilanjutkan umidkas produk.

. Uji Coba Luas

Jumlah pengumpulan data pada nilai uji coba lubarsak 44
siswa untuk kelayakan media pembelajaran mend&pat3250. Sesuai
dengan rumus dari Sugiyono (2009: 99), maka dapétidg prosentase
kelayakan dari uji coba terbatas sebagai berikut:

_ Skor Hasil Pengumpulan Data

P= Skor Ideal x 100
p 3250 100
=————X
(4)(23)(44)
3250 100
~4048"
P =80,29%

Berdasarkan tabel 19 tentang kriteria prosentlakert scale
instrumen penelitian dengan Skala 1-4 dibagi rea&anuntuk prosentase
kelayakan media sebesar 80,29% termasuk dalam ckatS&\NGAT
BAIK sehingga media pembelajaran layak untuk dittissikan dengan
revisi sesuai saran namun sebaiknya dilakukukan efgktifitas
terhadapm media tersebut.

Distribusi frekuensi penilaian kelayakan media alesponden uji

luas adalah sebagai berikut:
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600

531

500

400 348
300

200 132

100

1
0 T T 1

NILAI

Sangat Tidak Tidak Setuju Setuju Sangat Setuju
Setuju

Kriteria

Gambar 24. Diagram Batang Distribusi Frekuensi ¥adtan Uji Luas
Hasil uji coba media secara luas pada tanggal 26 212 kelas
X TPB dan kelas X TPE secara umum penilaiannya pagla dan tidak
ada saran, kritik masukan yang substansial untyertimbangkan
menjadi revisi.
E. Uji Hiposetis
Pengujian hipotesis dilakukan berdasarkan hasikelgem dan uji
persyaratan analisis yang telah dilakukan diatasd@&arkan tabel 32 didapat
bahwa kelas eksperimen maupun kelas kontrol tidakligtribusi normal,
maka digunakan statistik nonparametris, yaMann-Whitney U-Test
Pengujian hipotesis ini dilakukan untuk mengetalefiektivitas media
pembelajaran yang dibuat berdasarkan prestasiabedkjbat penggunaan
media flash pada mata pelajaran Pengetahuan Dasar Teknik Megara
siswa kelas eksperimen dan kelas kontrol.
Pengujian hipotesis menggunakan hasil belajar sy@mg diperoleh

dari nilai posttest Pengujian hipotesis ini dilakukan pada perbedaasil
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belajar siswa untuk kelas eksperimen(XTPC) yangggenakan medifash
dan kelas kontrol(XTPA) yang tidak menggunakan meitiish dalam
pembelajaran. Karena jumlah sampel yang diguna&hin Idari 20, maka
sesuai dengan rumus oleh Husaini Usman & Purnor06(2325) dapat
dihitung dengan pendekatan kurve normal rumus itef@ penerimaan atau
penolakan Ho pada taraf signifikansi 5% dapahdilimelalui hargangng di
tabel, jika hargawmung lebih besar dari taraf kesalahan yang ditetapkargé
Zniung > 0,05) maka Ho diterima sedangkan jika hangag< 0,05 maka Ho
ditolak. Berdasarkan pada lampiran 31 didapat sketbagai berikut:

Tabel 33. Data Uji Hipotesis

No. Kelas n R U
1 Eksperimen 35 1540 280
2 kontrol 34 838 947

Dalam hal ini U yang digunakan yakni U denga njlang kecil yaitu 280.
Sesuai dengan rumus oleh Husaini Usman & Purnorf06(2325) maka
perhitungan rumus z disajikan sebagai berikut:

_(uny) _ (3534) _
p=" = 2220 = 505

12

o= \/(nlnz(n1+ ny+1)) _ \/35.3142(70) - 83.32

U_
g =2H
a
_ 280-595
8332
z=-3,78013,8

94



Berdasarkan tabel harga-harga kritis z, untuk z8=n3aka diketahui
harganya taraf signifikan yaitu 0,00007 yang maelaihl kecil dari taraf
signifikan yang ditetapkan yakni 0,05.

Berdasarkan analisis tersebut di atas dapat diketadthwa harga
Znwng < 0,05 sehingga Ha yang menyatakan terdapat pesbegrestasi
belajar siswa antara kelompok kontrol dengan kedogksperimen sesudah
mendapat perlakuan pembelajaran menggunakan medmbgbajaran
Pengetahuan Dasar Teknik Mesin berbasidtware Adobe Flash CS3
Professionaliterima.

. Hasil Perhitungan

Rekayasa media pembelajaran pengetahuan dasark tekesin
berbasissoftware adobe flash CS8i melalui beberapa tahap pengujian. Hal
tersebut ditujukan agar media yang dibuat memikialitas yang baik.
Adapun rincian hasil perhitungan secara urut padsgs rekayasa media
pembelajaran ini yakni sebagai berikut:

1. Berdasarkan keseluruhan penilaian ahli media di#tapaskor 137.
Setelah dilakukan perhitungan prosentase, maka $R@r memporeh
prosentase kelayakan media sebesar 76,11%.

2. Penilaian ahli materi secara keseluruhan memperaletr 191, setelah
dilakukan perhitungan prosentase, maka skor 191pos¥h prosentase
kelayakan materi sebesar 88,84%.

3. Uji terbatas dilakukan setelah dilakukanya valigddi, pada uji terbatas

didapat skor penilaian sebesar 712. Setelah dikugerhitungan
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prosentase, maka skor 712 memperoleh prosentaagakah sebesar
77,34%.

4. Setelah dilakukan uji terbatas maka dilakukan ugs| pada uji luas
diperoleh skor kelayakan sebesar 3250 dengan pesserkelayakan
sebesar 80,29%.

5. Setelah uji kelayakan media pembelajaran selesgtarmedia tersebut
diuji efektifitasnya. Dalam uji efektifitas ini dikukan beberapa tahap
yaitu uji homogenitas, uji normalitas, dan uji hipgis. Uji homogenitas
diperoleh dari hasil pretest sehingga didapat filaitung sebesar 0,906.

6. Uji normalitas untuk kelas eksperimen memperoletgydaChi Kuadrat
hitung sebesar 23,06. Sedangkan untuk kelas komteahperoleh harga
Chi Kuadrat hitung sebesar 17,06.

7. Uji hipotesis pada penelitian ini menggunakan stiitinonparametris
Mann-Whitney U-Test. Berdasarkan perhitungan yang dilakukan
diperoleh harga pendekatan rumus z sebesar 38aBatibandingkan
dengan haga-harga kritis z bahwa untuk z=3,8 maia signifikanya
0,00007.

G. Pembahasan
Media pembelajaran yang telah dibuat kemudian dkak validasi
untuk mengetahui kelayakan media tersebut. Setdilddidasi kemudian
media diujicobakan kepada siswa dalam bentuk djadelompok kecil dan
uji coba kelompok besar. Uji coba tersebut untukitaekelayakan dari segi

pandangan siswa. Setelah dilakukan uji coba kepe#a, media tersebut
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diterapkan dalam pembelajaran dan diuji keefektifaedia tersebut. Uji

tersebut dilakukan dengan memberikan soal evalyatestdan posstest

Berikut ini pembahasan dari masing-masing pengujdan langkah

pengembangan media pembelajaran pengetahuan elasi&rmesin berbasis

software adobe flash CS3 profesianal:

1. Pengembangan Media Pembelajaran

Pada penelitian rekayasa media pembelajaran berbdsibe

flashini terdiri dari beberapa langkafaitu (a) analisis kebutuhan yang
meliputi pengumpulan data atau masalah yang adeldilah tersebut.
(b)Desain media pembelajaran yang meliputi bebetapgkah yaitu
pembuatarstory board flow chart struktur navigasi media dan desain
interface Setelah pembuatan desain, langkah selanjutnytahada)
pembuatan produk awaiedia pembelajaran yang selanjutnya (d)
divalidasikan ke pakar atau ahli. Setelah dilaku{grrevisi tahap 1, (f)
media diujicobakan kepada siswa skala kecil depgatah 10 siswa dan
siswa skala besar berjumlah 44 orang. Setelalobp &epada siswa, (Q)
dilakukan revisi tahap 2 apabila ditemukan halytzalg perlu diperbaiki.
Setelah revisi tahap 2, (h) media diterapkan paabelajaran di kelas
dan diuji keefektifan media tersebut dengan merkhepretest-posttest
Apabila masih ada kesalahan dilakukan (i) revidiafa 3. Setelah
dilakukan uji keefektifan media, maka didapatkah gfoduk media
pembelajaran barbasedobe flashyang efektif untuk digunakan pada

proses pembelajaran di kelas.
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Secara garis besar langkah-langkah tersebut sdsuogan teori
pengembangan media pembelajaran menurut Sadimar(28ki6: 99-
112) vyaitu meliputi: (a) menganalisi kebutuhan #amnakteritik siswa,
(b) merumuskan tujuan instruksional, (c) merumudiatir-butir materi
secara terperinci yang mendukung tercapainya tujug)
mengembangkan alat pengukur keberhasilan, (e) menatkah media
dan (f) mengadakan tes dan evaluasi.

. Uji Kelayakan Media Pembelajaran
Pada tahap ini, media diujicobakan dan apabila yaate perlu
direvisi maka dilakukan perbaikan pada media ternselji ini berupa uiji
validasi ahli dengan melibatkan dosen teknik mé#NlY yang terdiri
dari Muh. Khotibul Umam Hasan, MT sebagai ahli naediedangkan
untuk ahli materi yaitu Drs. Jarwo Puspito, MP. ekt dilakukan
validasi ahli, maka media diujicobakan kepada sikglampok kecil dan
kelompok besar. Adapun pembahasan masing masirgyjeem sebagai
berikut:
a.Uji ahli media
Validasi ahli media penilaiannya menggunakatmg scale

dengan skala penilaian 1-5. Berdasarkan penilagan ahli media

bahwa secara keseluruhan mendapat skor penilaia@sae 137

dengan prosentase 76,11%, sehingga apabila dilgkasindengan

skor ideal dariRating Scale(Arikunto, 2008:35), maka produk

98



tersebut dilihat dari sisi kualitas media termagldtam kategori
“BAIK”.

Perbaikan-perbaikan yang dilakukan pada uji @aaiicahli
media ini meliputi 1). Pengurangan animasi yan@kgrbermanfaat
dalam menjelaskan isi materi tersebut, 2). Penaarbamimasi
penanda pada halamn yang sedang dibuka, 3). Pehambaimasi
pada mengenal bagian komponen, serta 4). Penamlahanasi
penjelas pada prinsip awal sebuah materi.

b.Uji ahli materi

Berdasarkan penilaian ahli materi secara kededuru
mendapat skor penilaian sebesar 191 dengan preseB&84%,
sehingga apabila dibandingkan dengan skor idealRkting Scale
(Arikunto, 2008:35), maka produk tersebut diliharidsisi materi
yang disajikan termasuk dalam kategori “SANGAT BAIK

Perbaikan pada tahap validasi ahli materi maliput
penambahan judul agar ditonjolkan almamater UNMaiseitu
penambahan musik pengiringdeo sehingga suaraideo penjelas
tidak monoton dan perbaikan pada ilustiagea

c. Uji coba kelompok kecil
Uji kelompok kecil merupakan uji kelayakan daggs
pandangan siswa sebagai responden. Pengujian ritujuza untuk
mengevaluasi media yang dibuat dengan cara melakokaervasi

untuk mengetahui apakah siswa menyukai penyajiaiermdengan
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media tersebut atau tidak. Hal tersebut sejalagate teori evaluasi
media oleh Walker & Hess (1984: 206) yang dikutgridArsyad
(2006: 175-176).

Uji coba terbatas penilaiannya menggunak#ert scale
dengan skala penilaian 1-4. Hasil penilaian dasiswa kelas XTPB
dan 5 siswa kelas XTPE sebagai uji terbatas prodakara
keseluruhan mendapat skor penilaian sebesar 71lfadeprosentase
penilaian 77,34% dan apabila dibandingkan dengierie prosentase
Likert (Sugiyono, 200999), maka termasuk kategori “SANGAT
BAIK”. Pada tahap ini secara umum penilaiannya aarznik dan
tidak ada saran, krittk masukan yang substansialtukun
dipertimbangkan menjadi revisi.

d.Uji coba kelompok besar

Uji coba kelompok besar adalah uji kelayakan kizalitas
media dengan responden siswa berjumlah 44 siswaguRan ini
sama tujuannya dengan uji coba kelompok kecil nardangan
jumlah responden yang lebih banyak. Pada uji cabajumlah
responden terdiri dari kelas XTPB 23 siswa dan XTEEsiswa.
Penilaiannya juga menggunakhikert scaledengan skala penilaian
1-4. Hasil penilaian 44 siswa secara keseluruhamdapat skor
penilaian sebesar 3250 dengan prosentase peni@ld9% dan
apabila dibandingkan dengan kriteria prosenthsert (Sugiyong

200999), maka termasuk kategori “SANGAT BAIK".
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Pada tahap ini secara umum penilaiannya sangatdaaikidak ada
saran, kritikk masukan yang substansial untuk dipegngkan
menjadi revisi.

Berdasarkan data validasi ahli materi dan ahliimeserta
data uji coba kelompok kecil maupun uji coba lagemgnaka media
pembelajaran Pengetahuan Dasar Teknik Mesin Berlsasdiware
Adobe Flash CS3 Professionalyang dibuat ini memiliki nilai
kelayakan SANGAT BAIK sehingga media ini bisa dirfeatkan
sebagai salah satu suplemen dalam pembelajaran.

3. Uji Efektifitas M edia Pembalajaran

Uji efektifitas ini bertujuan untuk mengetahui apbkmedia
tersebut efektif untuk dapat diterapkan di SMK Mulaaiyah
Prambanan. Dengan membandingkan hasil belajar @mipelk kelas
yang terdiri kelas XTPC sebagai kelas eksperimem kidas XTPA
sebagai kelas kontrol. Pada pelaksanaan penelitextebih dahulu
diberikan pretestyang bertujuan untuk mengetahui nilai awal siswa.
Kemudian dilanjutkan dengan kegiatan pembelajaraanggunakan
media flash pada kelas eksperimen dan pembelajaran tanpa
menggunakan media pada kelas kontrol. Pada akhyapgpaian materi
diberikan lagiposttestdengan soal yang sama dengan goalestyang
selanjutnya akan dilakukan analisis untuk mengetatapakah ada

perbedaan hasil belajar antara kelompok kontrolgdenkelompok
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eksperimen setelah diberikan perlakuan menggunakaedia
pembelajaran tersebut.

Pengujian ini berfungsi untuk menguji hipotesis gakelas
eksperimen dan kontrol. Adapun hipotesis tersetndkiri dari Hipotesis
alternatif (Ha) dan Hipotesis nihil (Ho) yang bengu (Ho) “Tidak
terdapat perbedaan prestasi belajar siswa antd@mpek kontrol
dengan kelompok eksperimen sesudah mendapat panlglambelajaran
menggunakan media pembelajaran Pengetahuan Dakaik Tdesin
berbasissoftware Adobe Flash CS3 ProfessionaBedangnkan (Ha)
“Terdapat perbedaan prestasi belajar siswa antalamiok kontrol
dengan kelopok eksperimen sesudah mendapat petlgdarabelajaran
menggunakan media pembelajaran Pengetahuan Dakaik Tdesin
berbasisoftware Adobe Flash CS3 Professional”

Berdasarkan hasilpretest siswa diperoleh nilai rata-rata
kemampuan siswa kelas eksperimen adalah 40,80ildarata-rata kelas
kontrol adalah 42,79. Dari hasil rata-rata masiragimg kelas tampak
bahwa rata-rata nilai kelas eksperimen dan kelastrédo memiliki
perbedaan. Untuk memastikan apakah kedua kelas gangmakan
memiliki perbedaan kemampuan atau tidak, maka wukak uji
homogenitas. Berdasarkan perhitungan uji persyarditatas(tabel 31)
diketahui bahwaFhitung(0,096) < Fiaba(1,80) sehingga varians yang
digunanakan homogen dan dapantuk dijadikan sampel dalam

penelitian selanjutnya
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Pengambilan data nil@iosttestbertujuan untuk mengetahui hasil
belajar setelah diberikan perlakuan yang berbedi#a pgeedua kelas
tersebut. Nilai rata-rata siswa kelas eksperimeslatd83,09 dan nilai
rata-rata kelas kontrol adalah 75,06. Setelah wlilak uji homogenitas
pada nilaipretest selanjutnya dilakukan uji normalitas pada datai ni
posttest Uji normalitas dilakukan untuk menguji apakah pahtberasal
dari populasi yang berdistribusi normal atau tid&8erdasarkan uiji
persyaratan normalitas yang sudah dilakukan selmsfardidapat harga
Chi kuadarat untuk kelas eksperimen sebesar 23306kdlas kontrol
sebesarl7,6(tabel 32), apabila dibandinggkan dehgega Chi Kuadrat
tabel didapatChi Kuadrathitung (23,06 dan 17,6) > Chi Kuadratiabe
(11,07) sehingga kedua kelas tersebut berdistribusi tiaaknal. Ketidak
normalan data tersebut dapat terjadi karena adaurkgkman terjadi
contek mencontek antar siswa ketika mengerjakahntssebut sehingga
mengakibatkan data tidak normal. Karena syaratillisi normal tidak
terpenuhi  maka pengujian hipotesis menggunakan istgtat
nonparametris. Untuk menjawab hipotesis penelitiatilakukan
pengujian Mann-Whitney U-Tespada hasil nilaiposttestyang sesuai
dengan rumus dari Sugiyono (2007: 153).

Setelah dilakukan uji normalitas dilakukan uji hHiggis dengan
pengujianMann-Whitney U-Testhamun karena sampel yang digunakan
lebih dari 20 maka digunakan pendekatan rumus g g&suai dengan

rumus dari Husaini Usman & Purnomo (2006: 325).dBsarkan uji
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hipotesis yang sudah dilakukan di atas didapagja-harga kritis z, untuk
z = 3,8 maka diketahui harga taraf signifikan y&tQ0007 yang mana
taraf signifikan hitung(0,00007) < taraf signifikan yang ditetapkan
(0,05). Sehingga diperoleh kesimpulan bahwi ditolak dan Ha
diterima. Dengan demikian hipotesis yang diterima adalabrd@pat
perbedaan prestasi belajar siswa antara kelompakrdtodengan
kelopok eksperimen sesudah mendapat perlakuan (egarbe
menggunakan media pembelajaran Pengetahuan Dakaik Tdesin
berbasisoftware Adobe Flash CS3 Professidnal

Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa ada pedneda
prestasi belajar yang signifikan yang terjadi paddas eksperimen
dibanding kelas kontrol. Perbedaan prestasi tetseiengarah pada
peningkatan hasil belajar rata-rata pada kelaseekspn tersebut yang
dapat dilihat langsung pada rata-rata hasil mlesttestantara kelas
eksperimen yang mendapat nilai 83,09 dengan kelas& yang hanya
mendapat nilai rata-rata 75,06. Berdasarkan pergta tersebut maka
media pembelajaran yang digunakan dalam pembeiajaraebut efekti
untuk dapat diterapkan di SMK Muhamadiyah Prambanan

Hasil ini sejalan dengan teori manfaat praktis meaimbelajaran
oleh Sadiman (2002: 16-17) yang menyatakan bahwagdtnakan
media pendidikan secara tepat dan bervariasi dapagatasi sikap pasif
anak didik. Dalam hal ini, media pendidikan bergunatuk: (a)

Menimbulkan kegairahan belajar; (b) Memungkinkarmeraksi yang
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lebih langsung antara anak didik dengan lingkunggam kenyataan; (c)
Memungkinkan anak didik belajar sendiri-sendiri nwernn kemampuan
dan minatnya.

. Laju Peningkatan Prestasi Siswa

Pada proses penelitian tersebut diketahui bahwagaten
menggunakan medfiashtersebut hasil belajar siswa menjadi lebih baik,
sehingga media tersebut dapat efektif untuk ditemapdi SMK
Muhamadiyah Prambanan. Perestasi belajar siswduteseeningkat
karena dengan menggunakan media dalam pembelajarampu
mengaktitkan dan meningkatkan motivasi siswa dajaoses belajar
sesuai dengan teori dari Sadiman (2002: 16-17).

Hasil penilaian soabretest pada kelas eksperimen yaitu kelas
XTPC adalah dengan rata-rata 40,80 dan hpssttest pada kelas
tersebut adalah 83,09. Selisih nilpretest dan posttestpada kelas
eksperimen yaitu 42,29. Kemudian hasil nilai rattpretest kelas
kontrol 42,79 dan hasil nilgiosttestrata-rata 75,06. Selisih nilpretest
dan posttestpada kelas kontrol yaitu 32,27. Dengan demikianatlap
disimpulkan  bahwa pembelajaran dengan menggnakan media
pembelajaran berbasieadobe flash memperoleh laju peningkatan
prestasinya yang lebih tinggi dibanding yang tideénggunakan media.

Tabel 34. Perbandingan hasil nilai kelas eksperidetgan kelas kontrol

No. Rata-rata Eksperimen Kontral Keterangan
1. | Nilai tes akhir 83.09 75,06

2. | Nilai tes awal 40,80 42,79 42,29 > 32,27
3. | Selisih 42,29 32,27
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Berdasarkan data-data diatas dapat disimpulkan damedia
pembelajaran berbas&lobe flashtentang kopling gesek dan rem yang
dibuat tersebut sangat layak untuk digunakan daratdefektif untuk
digunakan dalam meningkatkan prestasi belajara asipada mata
pelajaran Pengetahuan Dasar Teknik Mesin di SMK dhddiyah

Prambanan.

106



BAB V
PENUTUP

A. KESIMPULAN
Berdasarkan hasil penelitian yang didapat dan pkasaam yang
dilakukan pada bab sebelumnya, maka dapat diteedginipulan dari

penelitian ini antara lain:

1. Proses perancangan rekayasa media pembelajaraasisetftware
Adobe Flash CS3 Professional pada mata pelajaran pengetahuan dasar
teknik mesin ini memilki spesifikasi resolusi tahapi 800x60ixel
dengan file utama berupa aplikeet€) yang dapat dijalankan di
komputer tanpa perlu aplikasi tambahan dan ukuraselkruhan
aplikasi 60,8megabyte. Adapun beberapa tahaparmdagkayasa
media ini antara laina) analisis kebutuhan, b)desain, ¢) pembuatan
produk awal d) uji validasi ahli, e) revisi tahap 1, f) ujilw® produk,

g) revisi tahap 2, h) penerapan.

2. Kelayakan media pembelajaran ini termasuk dalanegcat sangat
baik. Terbukti dengan pengumpulan skor pada ujdaal ahli yang
memperoleh prosentase 76,11% dengan kategori dadlgngkan uji
validasi ahli materi memperoleh prosentase 88,84%gan katagori
sangat baik. Uji coba terbatas secara keseluruhbandingkan
dengan skor ideal bahwa prosentase 77,34% ternkagagori sangat
baik dan skor uji luas secara keseluruhan dibakdimgiengan skor

ideal bahwa prosentase 80,29% termasuk kategayataaik.
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3. Media yang dibuat ini efektif untuk dapat diterapkai SMK
Muahamadiyah Prambanan dilihat dari hasil analikiapat bahwa
terdapat perbedaan hasil belajar yang signifikaararkelompok siswa
yang menggunakan medflash dengan kelompok siswa yang tidak
menggunakan mediflash dalam pembelajaran yang mana terdapat
peningkatan hasil belajar antara kelompok kelagperk®en dengan
kelompok kelas kontrol dilihat dari selisibretest-posttest kelas
eksperimen (42,29) lebih besar dari pada sefisgtest-posttest kelas
kontrol (32,27).

B. IMPLIKAS
Hasil dari rekayasa media pembelajaran Pengetdbasar Teknik
Mesin menimbulkan implikasi yang baik pada prosesipelajaran yakni
dalam proses pembelajaran sebelum adanya kegiataggygpnaan media
pembelajaran, pembelajaran bersifat monoton, kunaggarik bagi siswa,
sehingga siswa menjadi jenuh. Setelah ada penedsparekayasa media
pembelajaran ini, pembelajaran menjadi lelahatif danatraktif. Selain
itu pembelajaran menggunakan media pembelajardrasisadobe flash

ini dapat menimbulkan motivasi belajar siswa s@embelajaran lebih

efektif dan efisien, sehingga dapat meningkatkagstasi hasil belajar

kelompok siswa yang menggunakan media berbasis k@mmi dalam
pembelajaran teori pengetahuan dasar teknik meh.tersebut dapat
dilihat dari hasil rata-rata hagbsttest kelas eksperimen yang lebih besar

dari hasil rata-rata kelas kontrol
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C. KETERBATASAN PENELITIAN
Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan pualamedia
pembelajaran ini memperoleh kelayakan sangat barkun media ini

memiliki keterbatasan diantaranya:

1. Pembuatan media pembelajaran yang dilakukan hapatas pada
satu kompetensi dasar dari lima kompetensi dasag yala yakni
"Mengenal Komponen Kopling Gesek dan Rem”. Sehinggssih
diperlukan pengembangan materi lainnya untuk mélmmgmateri-
materi pelajaran yang ada pada standar kompetassbuut.

2. Soal-soal latihan yang tersedia hanya berjumlals@i dan tidak
dapat ditambah ataupun diganti, sehingga soalnystao.

3. Uji efektifitas media hanya terpacu dari hagbttest saja, sedangkan
ada banyak faktor lain yang mempengaruhi prestafajdr yaitu
kondisi mental siswa, kondisi fisik, kondisi lingkgan sekolah dan
kondisi psikis siswa terhadap permasalahan yarangedihadapi.

D. SARAN
1. Alangkah baiknya jika materi yang disajikan meruwpakseluruh
kompetensi dasar yang ada pada kompetensi mengengbonen
mesin, sehingga dalam penyampainya siswa menjadn lemudah
memahami konsep konsep dasar tentang mesin.
2. Alangkah baiknya bila terdapatatabase soal-soal yang dapat di
update sehingga memungkinkan soal-soal dapat diperbahdani

tampil secara acak dan tidak monoton.
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3. Melihat keterbatasan yang ada pada penelitiardihgrapkan adanya
penelitian yang lebih lanjut dengan sasaran priebtdajar teori dan
praktik serta ruang lingkup yang lebih luas danvaeasi untuk

mendapatkan hasil yang lebih baik lagi.
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Fakultas s TEKNIK

Judul Skripsi : REKAYASA MEDIA PEMBELAJARAN PENGETAHUAN
DASAR TEKNIK MESIN BERBASIS SOFTWARE
MACROMEDIA FLASH CS3 PROFESSIONAL
DI SMK MUHAMADIYAH PRAMBANAN.,

Sehubungan dengan penyelesaian tugas akhir skripsi maka Saya mohon bantuan

Bapak sebagai validator ahli media. Berikut ini kami sertakan media pembelajaran

dan instrumen penilaiannya. Alas perhatian dan berkenannya Bapak Saya ucapkan

terimakasih.
Yogyakarta, £ April 2012
Mengetahui,
Pembimbing ‘%Hp{pqx Mahasiswa,
2 ;C1t.~~ 7 }g
—-%’.,’?5'/ =l
Sn}ké,,/we, M.P y 7van Yunanda
NIP. iQSSOéGS 197703 1 001 NIM. 08503241035
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Lampiran 2. Valdasi Dari Ahli Media

Instrumen Penilaian Rekayasa Media Pembelajaran
Pengetahuan Dasar Teknik Mesin Berbasis Soffware
Adobe Flash CS3 Professional

AHLI MEDIA

oo Mingguy BroAprits 2082 2@ E R 26y

Disusun Oleh:
Ervan Yunanda
08503241035

Pendidikan Teknik Mesin Fakultas Teknik
Universitas Negeri Yogyakarta
2012
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Lampiran 2. Valdasi Dari Ahli Media

INSTRUMEN PENILAYAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN
PENGETAHUAN DASAR TEKNIK MESIN MENGGUNAKAN SOFTWARE ADOBE
FLASH CS3 PROFESIONAL

Kepada: Bapak Muh. Khotibul Umam, MT.
Saya mohon bantuannya untuk mengisi kuisioner yang disampaikan ini. Kuisioner ini

digunakakan untuk memvalidasi media pembelajaran yang Saya buat.

Petuniuk Pengisian

1. Instrumen ini terdiri dari 4 halaman (halaman 1 adalah sampul halaman 2 adalah petunjuk
dan halaman 3-4 adalah isi) '

2. Berilah tanda check list (\) pada kolom yang disediakan untuk menilai kualitas media
pembelajaran

3. Bila perlu, berilah masukan atau saran pada tempat yang telah disediakan

Tabel 1. Kategori Penilaian Instrumen Penelitian

Alternatif Jawa
1 | Sangat tidak baik
2 | Kurang baik
3 | Cukup baik
4 | Baik
s

Sangat batk

Instrumen Penilaian Ahli Medai - 2




Lampiran 2. Valdasi Dari Ahli Media

A, Aspek Tampilan

INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MEDIA

Tabel 2. Instrumen Aspek Tampilan
{ —_—
INa|  Aspek Indikator Penilaian b o VB
| , - (172345
| 1.| Kualitas a. Tata letak teks Ve
ieks b, Wacna teks e
c. Kesesuaian pemilihan jenis huruf v
d. Kesesuaian pemilihan ukuran huruf e
2. | Kualitas a. Kesesuaian pemilihan background v
grafis b. Kesesuaian proporsi warna il
¢. Kemenarikan gambar background v~
3. | Kualitas a. Kejelasan musik/ suara pengantar Val
suata b. Kescsuaian pemilihan musik/ swara penganiar v
4. | Kualitas a. Kemenarikan sajian animasi v
animasi b. Kesuaian sajian animast N
| ¢. Kejelasan sajian animasi v’
{ 5. | Kualitas a. Kemenarikan sajian video i
| video b, Kesesuaian saiian video i
1 ¢. Kejelasan gambar video e
d. Kejelasan svara pengiring video >
6. | Kualitas a. Kemenarikan bentuk buston/ tombol o
navigasi b. Konsistensi tampilan bution/ tombol v~
c. Kesesuaian suara pengiring button/ tombol v~
7. | Kualitas a. Kemenarikan desain cover v
{  { kemasan b. Kefengkapan informasi pada kemasan fuar [ [ [
B. Aspek Pemrograman dan Komunikasi Visual
Tabel 3. Instrumen Aspek Pemrograman dan Komunikasi Visual
No| Aspek Indikator Penilaian < 1 2 Nj“i 4‘ ’5
1. | Petunjuk a. Kemudahan petunjuk pengoperasian progiam o
penggunaan |b. Kemudahan petunjuk instalasi program s
2. | Efisiensi a. Kemudahan pemakaian program v
program b. Kemudahan memilih menu program -
¢. Kebebasan memilih materi untuk dipelajari "y
d. Kemudahan berinteraksi dengan program N4
, e. Kemudahan keluar dari program o B
3. | Fungsi a. Kemudahan memahami struktur navigasi W
navigasi b. Kecepatan fungsi tombol (kinerja navigasi) v’

Instrumen Penilaian Ahli Medai
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Lampiran 2. Valdasi Dari Ahli Media

Tabel 3. Instrumen Aspek Pemrograman dan Komunikasi Visual (lanjutan)
% o c. Ketepatan reaksi hutton ( tombol navigator) v
4. ( Fungsi a. Kemudahan pengaturan pencarian hflaman i "
pengaturan |b, Kemudahan n pengaturan menjalankan v dye f { v
, lc. Kemudahan pengataran menjatankan animasi L AR
5. | Sistem a. Kompatibilitas sistem operasi v
(¢ aperasi b, Kecepatana pss sistem operasi [ [ v ]
C. Catatan/ Sara
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5. Kekomendasi
Media yang digunakan untuk penelitian berjudul “Rekayasa Media Pembelajaran
Pengetahuan Dasar Teknik Mesin Berbasis Adobe Flash CS3 Professional Di SMK

Muhamadiyah Prambanan” dinyatakan :

0 Layak digunakan sebagai media pembelajaran tanpa revisi
> Layak digunakan sebagai media pembelajaran dengan revisi

U Tidak layak digunakan sebagai media pembelajaran

Yogyakarta, [0 April 2012
An Media,

M, Khotibul UthameHasan, MT.

NIP. 1963{)618 199403 1 002

Instrumen Penilaian Ahl i‘v’eddz
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Lampiran 2. Valdasi Dari Ahli Media

Aspek Tamgpilan

Rekapitulasi Penilaian Ahli Media

No

Aspek

Indikétor

Nilai

Kualitas teks

Tata letak teks

Warna teks

Kesesuaian pemilihan jenis huruf

Kesesuaian pemilihan ukuran huruf

Kualitas grafis

Kesesuaian pemilihan dackground

Kesesuaian proporsi warna

Kemenarikan gambar background

Kualitas suara

Kejelasan musik/ suara pengantar

Kesesuaian pemilihan musik/ suara pengantar

Kualitas animasi

Kemenarikan sajian animasi

Kesuaian sajian animasi

Kejelasan sajian animasi

Kualitas video

Kemenarikan sajian video

Kesesuaian sajian video

Kejelasan gambar video

Kejelasan suara pengiring video

Kualitas navigasi

Kemenarikan bentuk button / tombol

Konsistensi tampilan buiton / tombol

Kesesuaian suara pengiring button / tombol

Kualitas kemasan

Kemeunarikan desain cover

Kelengkapan informasi pada kemasan luar

ViR IS WIS IWINIWIWWIARIDIRAW SIS N

Aspek Pemrogaman

1

Petunjuk penggunaan

Kemudahan petunjuk pengoperasian program

Kemudahan petunjuk instalasi program

Efisiensi program

Kemudahan pemakaian program

Kemudahan memilih menu program

Kebebasan memilih materi untuk dipelajari

Kemudahan berinteraksi dengan program

Kemudahan keluar dari program

Fungsi navigasi

Kemudahan memahami struktur navigasi

Kecepatan fungsi tombol (kinerja navigasi)

Ketepatan reaksi button (tombol navigator)

Fungsi pengaturan

Kemudahan pengaturan pencarian halaman

Kemudahan pengaturan menjalankan video

Kemudahan pengaturan menjalankan animasi

Sistem operasi

Kompatibilitas sistem operasi

Kecepatan akses sistem operasi

ninlw |kl IWIERID WA}

Jumiah

137

Rata-rata

3.81
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Lampiran 3. Surat Permohonan Validasi Ahli Materi

Kepada Yth. Bapak Drs. 5““»30 .?\J.S.Q\)vo , ™Me.

Dengan horat,

Yang bertandatangan di bawah ini, Saya:

Nama

NIM

Program Studi : PENDIDIKAN

Fakulias

Judul Skripsi

s Bl NP
: Brvan Yunanda

: 08503241035

T TEKNIK

: REKAYASA MEDIA PEMBELAJARAN PENGETAHUAN
DASAR TEKNIK MESIN BERBASIS SOFTWARE
MACROMEDIA FLASH CS3 PROFESSIONAL
DI SMK MUHAMADIYAH PRAMBANAN.

Sehubungan dengan penyelesaian tugas akhir skripsi maka Saya mohon bantuan

Bapak sebagai

validator ahli materi. Berikut ini kami sertakan media

peinbelajaran dan instrumen penilaiannya. Atas perhatian dan berkenannya Bapak

Saya ucapkan terimakasih.

Yogyakaria, & April 2012

Mengetahui, ;
Pembimbing Skri]jSi/ﬁ'( '} Mahasiswa
/ %

Subivord M.P

! .
N

/%unanda

NIP. 19530605 /1’97703 1 001

NIM. 08503241035
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Lampiran 4. Valdasi Dari Ahli Materi

Instrumen Penilaian Rekayasa Media Pembelajaran
Pengetahuan Dasar Teknik Mesin Berbasis Sofiware
Adobe Flash CS3 Professional

AHLI MATERI

Minggu, 8 April 2012 20:12:26

Disusun oleh:
Ervan Yunanda
08503241035

Pendidikan Teknik Mesin Fakultas Teknik
Universitas Negeri Yogyakarta
2012
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Lampiran 4. Valdasi Dari Ahli Materi

INSTRUMEN PENILAIAN KUALITAS MATERI PEMBELAJARAN
PENGETAHUAN DASR TEKNIK MESIN MENGGUNAKAN SOFTWARE
MACROMEDIA FLASH CS3 PROFESIONAL

Kepada: Bapak Drs. Jarwo Puspito, MP.
Saya mohon bantuannya untuk mengisi kuisioner yang disampaikan ini. Kuisioner ini

digunakan untuk memvalidasi media pembelajaran yang Saya kembangkan.

Petunjuk Pengisian

1. Instrumen ini terdiri dari 5 halaman (halaman 1 adalah sampul, halaman 2 adalah petunjuk

dan halaman 3-5 adalah isi)

[\

. Berilah tanda check list (\) pada kolom yang disediakan untuk menilai kualitas media

pembelajaran

D

. Bila perly, berilah masukan atau saran pada tempat yang telah disediakan

Tabel 1. Kategori Penilaian Instrumen Penelitian

No. ~ Alternatif Jawaban Nilai
1 Sangat tidak baik 1

2 Kurang baik 2

3 Cukup baik 3

4 Baik 4

5 Sangat baik 5

Instrumen Penilaian Ahli Materi




Lampiran 4. Valdasi Dari Ahli Materi

INSTRUMEN PENILAJAN AHLI MATERI

A. Aspek Pembelajaran

Tabel 2. Instrumen Aspek Pembelajaran

. o Nilai
No | Aspek Indikator Penilaian . 7 313 1375
1. |[Kompetensi |a. Kesesuaian kompetensi dasar dengan standar
kompetensi v
b. Kesesuaian indikator dengan kompetensi Y.
dasar
c. Kesesuaian media pembelajaran dengan \/
materi indikator
2. |Pendahuluan |a. Kejelasan judul media pembelajaran V4
b.Kejelasan  petunjuk  belajar  (petunjuk J
penggunaan media)
3. | Proses a. Variasi penyampaian jenis informasi/ data
pembelajaran |  (teks, gambar, suara, video dan animasi). v
b. Ketepatan penjelasan materi konseptual V/
pengertian kopling gesek dan rem
c. Ketepatan penjelasan materi konseptual , \/
fungsi kopling gesek dan rem secara umum.
d.Ketepatan penjelasan materi konseptual \/
pengertian macam-macam kopling gesek
e. Ketepatan penjelasan materi konseptual J
pengertian macam rem.
f. Ketepatan penjelasan materi konseptual \/
prinsip kerja kopling gesek
g. Ketepatan penjelasan materi konseptual n\/
Prinsip kerja rem
h.Ketepatan  penjelasan  materi  praktis \,/
perhitungan teknis
i. Kemenarikan materi dalam memotivasi /
pengguna \
4. |Evaluasi/ a. Kejelasan petunjuk pengerjaan soal latihan V4
penutup b. Kejelasan rumusan soal latihan A
c. Tingkat kesulitan soal latihan \/
d. Ketepatan pemberian feedback atas jawaban \/
pengguna

B. Aspek Substansi Materi
Tabel 3. Instrumen Aspek Substansi Materi

No| Aspek | Indikator Penilaian 213l 4lzs
1.| Kualitas | a Struktur organisasi/ urutan isi materi v
materi b. Ketepatan penggunaan istilah sesuai bidang Vo

W

Instrumen Penilaian Ahli Materi




Lampiran 4. Valdasi Dari Ahli Materi

keilmuan

¢. Cakupan (keluasan dan kedalaman) isi materi

d. Kejelasan isi materi

e. Kebenaran materi kopling gesek dan rem
secara feori dan konsep

<N KK

2. | Kualitas a. Penggunaan bahasa baku
bahasa b. Kesesuaian bahasa dengan dengan sasaran
pengguna
3. | Kualitas a. Kejelasan informasi pada gambar macam- \/
ilustrasi macam kopling gesek
b. Kejelasan informasi pada gambar macam- \/
macam rem

c. Kesesuaian gambar dengan materi macam-
macam kopling gesek
d. Kesesuaian gambar dengan materi macam-
macam rem
e. Kejelasan informasi pada animasi prinsip
kerja kopling gesek
f. Kejelasan informasi pada animasi prinsip
kerja rem
g. Kejelasan informasi pada ilustrasi video
macam kopling gesek
h. Kejelasan informasi pada ilustrasi video
Macam rem
i. Kesesuaian video dengan meteri macam
kopling gesek
j. Kesesuaian video dengan meteri macam-
macam rem
4. | Kualitas a. Kesesuaian latihan mencari gaya gesek yang
soal latihan/ ditimbulkan koling gesek
tes b. Kesesuaian latihan mencari momen pada
kopling gesek
¢. Kesesuaian latihan mencari gaya gesek yang
ditimbulkan rem
d. Kesesuaian latihan mencari momen yang
diserap drum pada rem
e. Kesesuaian latihan/ tes dengan materi kopling
gesek
f. Kesesuaian latihan soal atau tes dengan materi
rem
g. Keseimbangan proporsi soal latihan dengan
materi
h. Runtutan soal yang disajikan

~

N NN

| SN<=

CLSISIN IS IS 1<

Instrumen Penilaian Ahli Materi



Lampiran 4. Valdasi Dari Ahli Materi

D. Rekomendasi

Materi yang digunakan untuk penelitian berjudul “Rekayasa Media Pembelajaran
Pengetahuan Dasar Teknik Mesin Berbasis Adobe Flash CS3 Professional Di SMK

Muhamadiyah Prambanan” dinyatakan :

J Layak digunakan sebagai media pembelajaran tanpa revisi
/y Layak digunakan sebagai media pembelajaran dengan revisi
00 Tidak layak digunakan sebagai media pembelajaran

Yogyakarta, 23 April 2012
Ahli Materi,

Drs. Jarwo Puspito, MP.
NIP. 19630108 198901 1 001

Instrumen Penilaian Ahil Materi



Lampiran 4. Valdasi Dari Ahli Materi

SURAT REKOMENDASI VALIDASI INSTRUMEN

Setelah memvalidasi “Instrumen Penelitian Media Pembelajaran

Pengetahuan Dasar Teknik Berbasis Soffware Adobe Flash (83
Professional di SMK Mubamadiyah Prambanan” pada tanggal 23204720 yang
disusun oleh

Nama : Brvan Yunanda

NIM : 08503241035

Program Studi : PENDIDIKAN TEKNIK MESIN

Falcultas : TEKNIK

i
f\ e, 2 = 13 «
@ Sudah layak untuk penelitian namun dengan revisi sesuai saran

468200223888 05 85350503053 508 000803225532 935 20030010530 5200590250060 0607100 9000002085206 56020242200402 1000005858 000820005280 2030080

2092800429222300588559000A5220200¢en  RcasESacaRcEoNSI02,040322a00022280480003 A 3T0A0NRRENGIc0ss00sc0s0AscacaARTNi0iRaBIIRs000sasanAs

Harapan Saya, validasi dan catatan yang Saya berikan dapat digunakan
sebagaimana mestinya untuk penelitian tugas akhir skripsi mahasiswa yang

bersangkutan.

‘\mng&rt?iBA? ,,,,,,,,,,,,,,,,

Validator Instrumen

Dirs. Jarwo Pusoito, MP.

NIP. 19630108 198901 1 001
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Lampiran 4. Valdasi Dari Ahli Materi

Rekapitulasi Penilaian Ahli Materi

Aspek Pembelajaran

No.

Aspek

Indikator

Nilai

Kompetensi

Kesesuaian kompetensi dasar dengan standar kompetensi

Kesesuaian indikator dengan kompetensi dasar

Kesesuaian media pembelajaran dengan materi indikator

Pendahuluan

Kejelasan judul media pembelajaran

Kejelasan petunjuk belajar (petunjuk penggunaan media)

(VS

Proses
pembelajaran

Variasi penyampaian jenis informasi/ data (teks, gambar, suara, video
dan animasi).

W il

Ketepatan penjelasan materi konseptual pengertian kopling gesek dan
rem

Ketepatan penjelasan materi konseptual fungsi kopling gesek dan rem
secara umuin.

Ketepatan penjelasan materi konseptual pengertian macam-macam
kopling gesek

W

Ketepatan penjelasan materi konseptual pengertian macam rem.

o

Ketepatan penjelasan materi konseptual prinsip kerja kopling gesek

Ketepatan penjelasan materi konseptual Prinsip kerja rem

Ketepatan penjelasan materi praktis perhitungan teknis

Kemenarikan materi dalam memotivasi pengguna

Evaluasi/
penutup

Kejelasan petunjuk pengerjaan soal latihan

Kejelasan rumusan soal latihan

Tingkat kesulitan soal latihan

Ketepatan pemberian feedback atas jawaban pengguna

il lWliwn|

Aspek Kualitas Materi

Kualitas
materi

Struktur organisasi/ urutan isi materi

Ketepatan penggunaan istilah sesuai bidang keilmuan

cakupan isi materi

kejelasan isi materi

Kebenaran materi kopling gesek dan rem secara teori dan konsep

Kualitas
bahasa

Penggunaan bahasa baku

Kesesuaian bahasa dengan dengan sasaran pengguna

Kualitas
ilustrasi

Kejelasan informasi pada gambar macam-macam kopling gesek

Kejelasan informasi pada gambar macam-macam rem

Kesesuaian gambar dengan materi macam-macam kopling gesek

Kesesuaian gambar dengan materi macam-macam rem

Kejelasan informasi pada animasi prinsip kerja kopling gesek

Kejelasan informasi pada animasi prinsip kerja rem

Kejelasan informasi pada ilustrasi video macam kopling gesek

Kejelasan informasi pada ilustrasi video Macam rem

Kesesuaian video dengan meteri macam kopling gesek

Kesesuaian video dengan meteri macam-macam rem

Kualitas soal
latihan/ tes

Kesesuaian latihan mencari gaya gesek yang ditimbulkan kopling gesek

Kesesuaian latihan mencari momen pada kopling gesek

Kesesuaian latihan mencari gaya gesek yang ditimbulkan rem

Kesesuaian latihan mencari momen yang diserap drum pada rem

Kesesuaian latihan/ tes dengan materi kopling gesek

Kesesuaian latihan soal atau tes dengan materi rem

Keseimbangan proporsi soal latihan dengan materi

Runtutan soal yang disajjkag

BN SN I O RN R S N N SN N S VO RV R RVCR RV RV N N I RV I SN I N N

Jumlah

191

Rata-rata

4.34




Lampiran 5. Instrumen Uji Kelyakan Media Pembelajaran

LEMBAR PENILAJAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN
PENGETAHUAN DASAR TEKNIK MESIN MENGGUNAKAN
SOFTWARE MACROMEDIA FLASH CS3 PROFESIONAL

Siswa/Siswi yang terhormat,

Saya mohon bantuannya untuk mengisi angket yang disampaikan ini. Angket ini ditujukan
untuk mengetahui kualitas media pembelajaran yang kami kembangkan dan bukan untuk menilai
pribadi Siswa/Siswi, untuk itu mohon dengan hormat angket ini diisi apa adanya sesuai dengan
kondisi menurut Siswa/Siswi.

Petunjuk Pengisian
1. Instrumen ini terdiri dari 2 lembar (halaman 1 adalah penjajakan, halaman 2 adalah isi)

2. Isi identitas responden dan pertanyaan penjajakan dengan memberi tanda check list (\) pada [J
(kotak) yang disediakan.

3. Berilah tanda check list (V) pada kolom tabel yang disediakan untuk menilai kualitas media
pembelajaran.
Tabel 1. Kategori Penilaian Instrumen Penelitian

‘No. | _ Alternatif Jawaban | Nilai
1 | Sangat Setuju ' SS
2 | Setuju S
3 | Tidak Setuju TS
4 | Sangat Tidak Setuju STS
Identitas Responden
1. Jenis kelamin  : [ Laki-laki; [] Perempuan
2. Umur : tahun
Penjajakan
1. Apakah Anda pernah mengoperasikan media pembelajaran berbasis komputer sebelumnya?
L1 PERNAH; ] BELUM

]

. Jika PERNAH mengoperasikan, Apakah sofiware media yang digunakan?
a. [ Microsoft Office Power Point
b. Ul Macromedia Flash
c. [ Lainnya, sebutkan

. Apakah Anda memiliki komputer PC/ laptop di rumah? [ YA; L1 TIDAK
. Jika TIDAK dimana biasanya Anda dapat mengakses Komputer PC/ laptop?

4 W2

a. [] Rental Komputer
b. [0 Warnet (Warung Internet)
¢. [ Laboratorium Komputer Sekolah

d. [ Lainnya, sebutkan
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Lampiran 5. Instrumen Uji Kelyakan Media Pembelajaran

INSTRUMEN PENILATAN RESPONDEN
A. Aspek Tampilan
Tabel 3. Instrumen Aspek Tampilan dan Aspek Kualitas Iustrasi

. ; - . | Jawaban
Ne. Aspek , ~ Indikator Penilaian | SSTS ITSISTS

I. | Kualitas teks Warna dan jenis huruf sudah jelas

. Pemilihan ukuran huruf sudah jelas

Pemilihan background sudah tepat

Proporsi warna sudah baik

Suara pengantar sudah sesuai

Mudah untuk mengatur volume suara

Pemilihan video sudah sesuai

Gambar video sudah jelas

Suara video sudah jelas

Tampilan bentuk tombol sudah menarik
Gambar macam kopling gesek sangat jelas
Gambar macam rem sangat jelas

Animasi prinsip kerja kopling gesek sangat jelas
Animasi prinsip kerja rem sangat jelas

Ilustrasi video macam kopling gesek sangat jelas
Ilustrasi video macam rem sangat jelas

2. | Kualitas grafis

3. | Kualitas suara

4. | Kualitas video

5. | Kualitas navigasi
6. | Kualitas ilustrasi

e IR TR D0 Io e ONe oY e oYW

B. Aspek Pemrograman dan Komunikasi Visual
Tabel 5. Instrumen Aspek Pemrograman dan Komumkasx V1sua1

Ne} Aspek = In&xkafer I’enﬂamn SS| S |TS|STS
1. Petunjuk a. Pctunjuk menggunakan media sudah jelas
penggunaan
2. | Efisiensi program | a. Sangat mudah memakai program ini
b. Sangat bebas memilih materi dalam program ini
c. Sangat mudah keluar dari program ini
C. Aspek Kebermanfaatan
Tabel 6. Kisi-kisi Manfaat Media
. | Jawaban
Ne ~ Aspek ; - Indxkatﬁr Pemlsian SS| S |TS|STS
1. | Materi a. Mudah memahaml materi dengan media ini
2. | ilustrasi a. Gambar/animasi dalam menjelaskan isi materi
sangat bermanfaat
3. | Minat belajar a. Minat belajar menggunakan media ini meningkat
Catatan/ Kritik/ Saran:
SELESAI

Instrumen Penilaian Responden 2




Lampiran 6. Isntrumen Uji Efektifitas Media Pembelajaran

SOAL TES
Mata pelajaran : Pengetahuan Dasar Teknik Mesin
Kelas : X
Alokasi waktu : 30 menit

Pilihlah butir jawaban A, B, C, atau D yang Anda anggap benar, dan berilah tanda silang
(X) pada lembar jawaban yang telah disediakan.

1. Apa yang dimaksud dengan kopling?

a. Sebuah elemen mesin yang dapat meneruskan daya tanpa adanya peghubung
tambahan.

b. Sebuah elemen mesin yang menghubungkan antara poros yang digerakan
dengan poros penggerak dalam meneruskan dayanya.

c. Sebuah elemen mesin yang dapat menumpu poros berbeban, sehingga putaran
dapat berlangsung secara halus.

d. Sebuah elemen mesin yang terdiri atas poros yang berputar sesuai dengan

sumber putaran mesin.

2. Di bawah ini yang merupakan persyaratan sebuah kopling, kecuali..
a. Mampu menahan adanya kelebihan beban.
b. Mampu menambah getaran yang diakibatkan oleh poros penggerak.
¢. Mampu menjamin penyambungan dua poros atau lebih.

d. Mampu mencegah terjadinya beban kejut.

3. Kopling dibagi atas kopling tetap dan kopling lepas, berikut yang termasuk kopling
tetap kecuali..
a. Kopling rantai c. Kopling gesek
b. Kopling universal hook d. Kopling bos

4. Kelebihan dari kopling lepas dibandingkan dengan kopling tetap adalah..
a. Tidak terjadi slip.
b. Perlu perawatan yang khusus.
c. Harga dan biaya yang mahal.

d. Dalam memindah daya tidak perlu mematikan mesin utama.

5. Di bawah ini yang termasuk kopling gesek , kecuali..
a. Kopling kerucut c. Kopling Flens
b. Kopling aksial d. Kopling radial
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Lampiran 6. Isntrumen Uji Efektifitas Media Pembelajaran

6. Kedua bidang gesek telah menjadi satu, poros yang digerakan dan yang menggerakan
berputar dengan kecepatan sama. Kalimat tersebut termasuk pada tahap..
a. Telah dihubungkan. c. Malepaskan.
b. Ketika dihubungkan. d. Telah Dilepaskan.

7. Berikut yang termasuk fungsi dari kopling gesek kecuali..

a. Menghubungkan poros penggerak dengan poros yang digerakan secara tetap
tanpa terjadi slip.

b. Menghubungkan poros penggerak dengan poros yang digerakan melalui
perantara gesekan.

c. Memperkecil patahnya suatu poros penggerak ketika memutarkan poros yang
digerakan

d. Menghubungkan poros penggerak dengan poros yang digerakan tanpa

mematikan mesin utama.

8. Kopling yang memanfaatkan gaya dorong dari putaran poros penggerak sebagai
prinsip kerjanya termasuk..
a. Kopling bergerigi. c. Kopling gesek kerucut.
b. Kopling gesek radial d. Kopling gesek aksial.

9. Kopling yang memanfaatkan gesekan berupa piringan untuk memindahkan daya dari
poros penggerak menuju poros yang digerakan adalah..
a. Kopling bergerigi c. Kopling gesek kerucut
b. Kopling gesek radial d. Kopling gesek aksial

10. Kopling yang biasanya digunakan pada mesin-mesin bertenaga tenaga kecil adalah..
a. Kopling bergerigi c. Kopling gesek kerucut
b. Kopling gesek radial d. Kopling gesek aksial

11. Berikut macam kopling yang bisa terdiri dari bebrapa piringan disebut..
a. Kopling gesek aksial c. Kopling Bergerigi
b. Kopling gesek radial d. kopling gesek kerucut

12. Berikut jenis kopling yang dapat mentransmisikan momen yang besar dengan gaya
aksial yang kecil adalah..
a. Kopling gesek aksial c. Kopling Bergerigi
b. Kopling gesek radial d. kopling gesek kerucut
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Lampiran 6. Isntrumen Uji Efektifitas Media Pembelajaran

13. Berikut yang termasuk fungsi dari rem kecuali..

a. Mencegah adanya kesalahan putaran. c. Menghentikan putaran poros.

b. Mengatur putaran poros. d. Menyalurkan daya ke poros.

14. Rem dapat diklasifikasikan menjadi....macam.

a. 2 c. 4
b. 3 d.5

15. Berikut persyaratan bahan yang digunakan dalam pembuatan rem kecuali..

a. Koefisien gesek tinggi. c. Dapat menyerap getaran.

b. Keausan besar. d. Ketahanan yang lama.

16. Kelemahan dari rem blok tunggal adalah..

a. Terjadi momen lentur pada poros. ¢. Suku cadng yang mahal

b. Konstruksi mesin yang rumit d. Koefisien gesek tinggi.

17. Efek pengereman secara mekanik dapat dieroleh dari..

18.

a. Sabuk magnet. c. Gesekan .
b. Arus pusar. d. Fasa yang dibalik.
Bahan yang baik digunakan untuk membuat blok rem adalah sebagai berikut, kecuali..
a. Damar c. Serbuk Logam
b. Karet d. keramik

19. Berikut rem yang biasanya digunakan pada mesin indusrti dan kerata api adalah ..

a. Rem blok ganda dalam c. Rem blok ganda luar

b. Remblok tunggal d. Rem drum

20. Berikut rem yang terdiri dari piringan dan lapisan rem disebut..

21

a. Rem Blok c. Rem Pita

b. Rem Drum d. Rem Cakra
Berikut rem yang biasanya digunakan pada otomobil pada umumnya menggunakan
jenis..

a. Rem blok ganda dalam. ¢. Rem blok ganda luar.

b. Rem blok tunggal. d. Rem drum.
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22. Prinsip kerja rem yang memanfatkan gesekan kawat baja adalah..
a. Rem Blok c. Rem Cakra
b. Rem Drum d. Rem Pita

23. Kelebihan dari rem drum adalah sebagai berikut, kecuali..

a. Gaya yang dihasilkan besar c. Umur Ilapisan rem yang
panjang.
b. Panas yang dihasilkan besar d. Tidak terjadi momen lentur.

24. Berikut kelebihan dari rem cakra kecuali..
a. Keausan lapisan rem besar. c. Pengereman stabil

b. Radiasi panas yang baik. d. Mudah dikendalaikan

25. Bagian dari rem drum yang berfungsi untuk menggerakan sepatu rem disebut..
a. Kam. c. Pegas.

b. Drum rem. d. Tuas.
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Lampiran 7. Surat [zin Penelitian FT UNY 10/04/2012 11:46:00

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA

FAKULTAS TEKNIK

Alamat : Kampus Karangmalang, Yogyakarta, 55281
Telp. (0274) 586168 psw. 276,289,292 (0274) 586734 Fax. (0274) 586734

website : http:/ft.uny.ac.id e-mail: ft@uny.ac.id ; teknik@uny.ac.id Cerfficala Mo, QSC 00592

Nomor : 0102/UN34.15/PL/2012 10 April 2012
Lamp. : 1 (satu) bendel
Hal :  Permohonan Ijin Penelitian
Yth.

1. Gubernur Provinsi DIY c.q. Ka. Biro Administrasi Pembangunan Setda Provinsi DIY

2. Bupati Sleman c.q. Kepala Bappeda Kabupaten Sleman

3. Kepala Dinas Pendidikan, Pemuda dan Olahraga Propinsi DIY

4. Kepala Dinas Pendidikan Kabupaten Sleman

5. KEPALA SEKOLAH SMK MUHAMADIYAH PRAMBANAN

Dalam rangka pelaksanaan Skripsi kami mohon dengan hormat bantuan Saudara memberikan ijin
untuk melaksanakan penelitian dengan judul ”"REKAYASA MEDIA PEMBELAJARAN
PENGETAHUAN DASAR TEKNIK MESIN BERBASIS SOFTWARE ADOBE FLASH
CS3 PROFESIONAL”, bagi mahasiswa Fakultas Teknik Universitas Negeri Yogyakarta
tersebut di bawah ini:

No. Nama NIM Jurusan/Prodi Lokasi Penelitian
1 |Ervan Yunanda 08503241035 |Pend. Teknik Mesin - S1 SMK
' MUHAMADIYAH
PRAMBANAN
Dzsen Pembimbing/Dosen Pengampu  :  Subiyono, M.P.
NIP ;19530603 197703 1 003

Adapun pelaksanaan penelitian dilakukan mulai tanggal 10 April 2012 sampai dengan selesal.

Demikian permohonan ini, atas bantuan dan kerjasama yang baik selama ini, kami mengucapkan
terima kasih.

Dekan,
-+~ u.b. Wakil Dekan I,

N A ,‘.,Drr‘;'_S-Unaryo Soenarto

S NP 19580630 198601 1 001 x%z
Tembusan: \
Ketua Jurusan

08503241035 No. 526 133



Lampiran 8. Surat Izin Penelitian Sekda Provinsi DIY

PEMERINTAH PROVINSI DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA
SEKRETARIAT DAERAH

Kompleks Kepatihan, Danurejan, Telepon (0274) 562811 - 562814 (Hunting)

YOGYAKARTA 55213
SURAT KETERANGAN / IJIN
070/3472/V14/2012
Membaca Surat . Dekan Fak. Teknik UNY Nomor o O102/UN.34.15/PLI2012
Tanggal © 10 Aprit 2012 Perihal o ljin Penelitian

Mengingat 1. Peraturan Pemerintah Nomor 41 Tahun 2008, tentang Perizinan bagi Perguruan Tinggi Asing,
Lembaga Penelitian dan Pengembangar; Asing, Badan Usaha Asing dan Orang Asing dalam
melakukan Kegitan Penelitian dan Pengembangan di indonesia;

2. Peraturan Menteri Dalam Negeri Nomor 33 Tahun 2007, tentang Pedoman penyelenggaraan

Penelitian dan Pengembangan di Lingkungan Departemen Dalam Negeri dan Pemerintah Daerah:

Peraturan Gubernur Daerah Istimewa Yogyakarta Nomor 37 Tahun 2008, tentang Rincian Tugas dan

Fungsi Satuan Organisasi di Lingkungan Sekretariat Daerah dan Sekretariat Dewan Perwakilan

Rakyat Daerah.

4. Peraturan Gubernur Daerah Istimewa Yogyakarta Nomor 18 Tahun 2009 tentang Pedoman Pelayanan

Perizinan, Rekomendasi Pelaksanaan Survei, Penelitian, Pendataan, Pengembangan, Pengkajian,

dan Studi Lapangan di Daerah Istimewa Yogyakarta.

W

DHJINKAN untuk melakukan kegiatan survei/penelitian/pendataan/pengembangan/pengkajian/studi lapangan kepada:

Nama . ERVAN YUNANDA NIP/NIM  : 08503241035

Alamat : Karangmalang Yogyakarta

Judul . REKAYASA MEDIA PEMRELAJARAN PENGETAHUAN DASAR TEKNIK MESIN
BERBASIS SOFTWARE ADOBE FLASH C83 PROFESIONAL

Lokasi © SMK MUHAMMADIYAH PRAMBANAN Kec. PRAMBANAN, Kota/Kab. SLEMAN

Wakitu A1 April 2012 sid 11 Juli 2012 W

Dengan Ketentuan

1. Menyerahkan surat keteranganfijin surveiipeneiitian/pendataan/pengembangan/pengka}ian/studi lapangan *) dari
Femerintah Provinsi DIY kepada Bupati/Walikota melalui institusi yang berwenang mengeluarkan ijin dimaksud;

2. Menyerahkan soft copy hasil penelitiannya baik kepada Gubernur Daerah Istimewa Yogyakarta melalui Biro
Administrasi Pembangunan Setda Provirisi DIY dalam compact disk (CD) maupun mengunggah (upload) melalui
website adbang.jogjaprov.go.id dan menunjukkan cetakan asli yang sudah disahkan dan dibubuhi cap institusi;

3. ljin ini hanya dipergunakan untuk keperluan ilmiah, dan pemegang ijin wajib mentaati ketentuan yang berlaku di
lokasi kegiatan;

A, ljin penelitian dapat diperpanjang rnaksimal 2 (dua) kali dengan menunjukkan surat ini kembali sebelum berakhir
waktunya setelah mengajukan perpanjangan melalui website adbang.jogjaprov.go.id;

5. ljin yang diberikan dapat dibatalkan sewaktu-waktu apabiia pemegang ifin ini tidak memenuhi ketentuan yang
berlaku.

Dikeluarkan di Yogyakarta
Pada tanggal 11 April 2012
A.n Sekretaris Daerah
Asisten Perekonomian dan Pembangunan
PLH. Kepata Biro Adnirfistigs! Pembangunan

: e L el
Tembusan ; = Q [s. Suge“ﬁgimg‘\ fitg M.Kes.
1. Yth. Gubernur Daerah Istimewsa Yogyakarta (sebagai laporan); N . 19620226-188803 1 008
2. Bupati Slemar; ¢/q Bappeda
3. Ka. Dinas Pendidikan, Pemuda & OR Prov. DIY 134
4. Dekan Fak. Teknik UNY
5. Yang bersangkutan



BADAN PEREN CANAAN PEMBAN GUNAN DAERAH

(BAPPEDA)

Alamat © JI Parasamya No. | Beran, Tridadi, Sleman 55511
Telp. / Fax. (0274) 868800 E-mail : bappeda@@slemankab.go.id

Nomor :

SURAT IJIN
070 / Bappeda / 1195 /2012

TENTANG
PENELITIAN

KEPALA BADAN PERENCANAAN PEMBANGUNAN DAERAH

Dasar + Keputusan Bupati Sleman Nomor : 55/Kep. KDH/A/2003 tentang 1jin Kuliah Kerja
Nyata, Praktek Kerja Lapangan, dan Penelitian.
Menunjuk : Surat dari Sekretariat Daerah Pemerintah Provinsi Daerah Istimewa Yogyakarta

Nomor : 070/3472/V/4/2012 Tanggal : 11 April 2012 Hal : Ijin Penelitian

Kepada

Nama

No.Mhs/NIM/NIP/NIK
Program/Tingkat
Instansi/Perguruan Tinggi
Alamat instansi/Perguruan Tinggi
Alamat Rumah

No. Telp / HP

Untuk

Lokasi
Waktu

Dengan ketentuan sebagai berikut :

MENGIJINKAN :

ERVAN YUNANDA

085032410 35

S1

UNY

Karangmalang, Yogyakarta

Melikan, Sumberharjo, Prambanan, Sleman, Yogyakarta
085729614797

Mengadakan Penelitian / Pra Survey / Uji Validitas / PKL
dengan judul :

“REKAYASA MEDIA PEMBELAJARAN
PENGETAHUAN DASAR TEKNIK MESIN BERBASIS
SOFTWARE ADOBE FLASH CS3 PROFESIONALX
SMK Muhamadiyah Prambanan

Selama 3 bulan mulai tanggal : 11 April 2012 s/d 11 Juli 2012

{. Wajib melapor diri kepada Pejabar Pemerintah setempar (Camat/ Kepala Desa) atau Kepala
Instansi untuk mendapat petunjuk seperlunya.

2. Wajib menjaga tata tertib dan mentaati ketentuan-ketentuan setempat yang berlaku.

3. Ijin ini dapat dibatalkan sewaktu-waktu apabila tidak dipenuhi ketentuan-ketentuan di atas.

4. Wajib menyampaikan laporan hasil penelitian berupa 1 (satu) CD format PDF  kepada Bupati
diserahkan melalui Kepala Bappeda.

5. ffin tidak disalafigunakan untuk kepentingan-kepentingan di luar yang direkomendasikar.

Demikian {jin ini dikeluarkan untuk digunakan sebagaimana mestinya, diharapkan pejabat
pemerintah/non pemerintah setempat memben}\an bantuan seperfunya.
Setelah selesai pelaksanadn penelitian Saudara wajib menyampaikan laporan kepada kami 1 (satu)

bulan setelah berakhirnya penelitian.

Tembusan Kepada Yth. :
1. Bupati Sleman (sebagai laporan)

Dikeluarkan di Sleman
Pada Tanggal : 12 April 2012

a.n. Kepala Bappeda Kab. Sleman
Ka. Bidang Pengendalian & Evaluasi

2. Ka. Kantor Kesatuan Bangsa Kab Sleman. u.b. Ka. Sub. Bid. Litbang

3. Ka. Dinas Dikpora Kab Sleman
4, Kabid. Sosbud Bappeda Kab Sleman
5. Camat Kec.Prambanan

&
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6. Ka. SMK Muhammadiyah Prambanan

7. Dekan Fak. Teknik - UNY
8. Pertinggal

SRI NURHIDAYAH, S.Si, MT
Penata Tk. 1, 111/d




Lampiran 10. Surat Izin Penelitian SMK Muhamadiyah Prambanan

SURAT UJIN PENELITIAN
No :E-1/e.55/4999/1V/2012

Yang bertanda tangan di bawah ini:

1. Nama : Drs. Anton Subiyantoro

2. NIP - 19560716 198603 1 006

3. Pangkat/Golongan : Pembina/IVa.

4. Jabatan . Kepala sekolah

5. Unit Kerja . SMK Muhammadiyah Prambanan

Dengan ini memberikan ijin kepada saudara :

1. Nama : Ervan Yunanda

2. Nomor Induk Mahasiswa : 085032410135

3. Perguruan Tinggi "UNY

4. Fakultas . Teknik

5. Jurusan : Pendidikan Teknik Mesin

Untuk melakukan penelitian di SMK Muhammadiyah Prambanan guna memenuhi
tugas skripsi dengan judul “REKAYASA MEDIA PEMBELAJARAN PENGETAHUAN
DASAR TEKNIK MESIN BERBASIS SOFTWARE ADOBE FLASH CS3
PROFESIONAL” yang dilaksanakan pada tanggal 21 April - 12 Mei 2012,

Demikian surat ijin ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Prambanan, 13 April 2012
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Lampiran 11. Daftar Hadir Uji Terbatas

DAFTAR HADIR UJI TERBATAS

REKAYASA MEDIA PEMBELAJARAN
PENGETAHUAN DASAR TEKNIK MESIN BERBASIS
SOFTWARE ADOBE FLASH CS3 PROFESSIONAL
DI SMK MUHAMADIVAH PRAMBANAN

Hari ﬂ,an .....................
Tanggal :Z5. Apn| goiv .. ..
Ruang .03 ..
NO NAMA KELAS TANDA TANGAN
1. SR 10
2. |LRvIy ARVI o * )(Tpg 2. &2
3, Aﬂeﬂﬂ AWﬂo)or‘O WL o~ TS 3. W
" Qg Newte  ipe |
5. Donong &£X0 . a8 s AU
6. |Swalpv A2 x Tpe
7. Q;\i‘\{“;‘:\\ A ‘\f’\\,x-(\@:\«-?'\Cs‘if“ & we e 7. ‘/ ‘ﬁ" A
8. | (Wiiopem Xe s 8.
9. | Lupp Nursagqudin N |3 A0 | 9.
10| BFRr NUR wgn X tvg | |10 =
Mengetahui, -
sury Mata Diklat Peneliti,
Vs
/ i
S 1

AdhtYPratomo YH, S.Pd.T
NBM. 1113 8004 955929
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Lampiran 12. Contoh Penilaian Responden Uji Terbatas

LEMBAR PENILATAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN
PENGETAHUAN DASAR TEKNIK MESIN MENGGUNAKAN
SOFTWARE MACROMEDIA FLASH CS3 PROFESIONAL

Siswa/Siswi yang terhormat,

Saya mohon bantuannya untuk mengisi angket yang disampaikan ini. Angket ini ditujukan
untuk mengetahui kualitas media pembelajaran yang kami kembangkan dan bukan untuk menilaj
pribadi Siswa/Siswi, untuk itu mohon dengan hormat angket ini diisi apa adanya sesuai dengan
kondisi menurut Siswa/Siswi.

Petunjuk Pengisian

1. Instrumen ini terdiri dari 2 lembar (halaman 1 adalah penjajakan, halaman 2 adalah isi)

2. Isi identitas responden dan pertanyaan penjajakan dengan memberi tanda check list (V) pada [J
(kotak) yang disediakan.

3. Berilah tanda check list (V) pada kolom tabel yang disediakan untuk menilai kualitas media
pembelajaran.,
Tabel 1. Kategori Penilaian Instrumen Penelitian

1 | Sangat Setuju SS
2 | Setuju S
3 | Tidak Setuju TS
4 | Sangat Tidak Setuju STS
Identitas Responden
1. Jenis kelamin  : ] Laki-laki; U Perempuan
2. Umur :_\b  tahun
Penjajakan
1. Apakah Anda pernah mengoperasikan media pembelajaran berbasis komputer sebelumnya?
[ PERNAH; 1 BELUM

2. Jika PERNAH mengoperasikan, Apakah sofiware media yang digunakan?
a. ¥ Microsoft Office Power Point
b. I Macromedia Fiash
c. [ Lainnya, sebutkan

3. Apakah Anda memiliki komputer PC/ laptop di rumah? [ YA; M TIDAK
4. Jika TIDAK dimana biasanya Anda dapat mengakses Komputer PC/ laptop?

a. [T Rental Komputer
b. [ Warnet (Warung Internet)

c. [ Laboratorium Komputer Sekolah
d. [ Lainnya, sebutkan
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Lampiran 12. Contoh Penilaian Responden Uji Terbatas
INSTRUMEN PENILAIAN RESPONDEN

A. Aspek Tampilan

Kualitas teks

. Warna dan jenis huruf sudah j

‘ampilan dan Aspek Kualitas Ilustrasi

Pemilihan ukuran huruf sudah jelas

Kualitas grafis

Pemilihan background sudah tepat

A5

. Proporsi warna sudah baik

Kualitas suara

Suara pengantar sudah sesuai

Mudah untuk mengatur volume suara

Kualitas video

Pemilihan video sudah sesuai

. Gambar video sudah jelas

Suara video sudah jelas

e

Kualitas navigasi

Tampilan bentuk tombol sudah menarik

Kualitas ilustrasi

Gambar macam kopling gesek sangat jelas

. Gambar macam rem sangat jelas

Animasi prinsip kerja kopling gesek sangat jelas

<I<PS NI

Animasi prinsip kerja rem sangat jelas

Hustrasi video macam kopling gesek sangat jelas

Mo e o e e o oe ol |oe |o|e

Hustrasi video macam rem sangat jelas

<I=<

B. Aspek Pemrograman dan Komunikasi Visual

Tabel 5. Instrum

Petunjuk
penggunaan

a. Petunjuk menggunakan media sudah jelas

Efisiensi program

a. Sangat mudah memakai program ini

b. Sangat bebas memilih materi dalam program ini

<K

¢. Sangat mudah keluar dari program ini

C. Aspek Kebermanfaatan

Tabel 6. Ki

aa

1. | Materi a. Mudah memahami materi dengan media ini v
2. | ilustrasi a. Gambar/animasi dalam menjelaskan isi materi v
sangat bermanfaat
3. | Minat belajar a. Minat belajar menggunakan media ini meningkat |\’
Catatan/ Kritik/ Saran:

SELESAI

Instrumen Penilaian Responden




Lampiran 13. Daftar Hadir Uji Luas

DAFTAR HADIR UJI LUAS

REKAYASA MEDIA PEMBELAJARAN
PENGETAHUAN DASAR TEKNIK MESIN BERBASIS
SOFTWARE ADOBE FLASH CS3 PROFESSIONAL

DI SMK MUHAMADIYAH PRAMBANAN

Hari : k‘amg;
Tanggal : 24 /‘}pr/' Lol
Ruang : h. L
NO NAMA KELAS TANDA TANGAN
L SATRNe wicoksone - XTPB
2. | Mhommad  From vr 2 |'X 1e8
3. \PRABote st 4. X PR
4 1 Santene RN
5. (Dony Procetyo XTPR
6. | aJies- kuraiowan - M Xre b
1. M fugar Genarn® XTI 773
8. Feapl Hap!I MusTorA | X Tpr
9. | Vendw oy wardant |
10. | M ¢ pgve s o D)oy
1L YUk ANTO IL
12. | MAQCH-TAUT G, 2. 2t
13| JORRN PRpIMENVTO /

) OL,)

(e Mdee ¥ 1. / g
16. LQ\\%%@(\% \E\)Ntﬁ A"S\ X TPR 16. %
17.) H, ol o~ 17.

ACACLY | -
BAFARIT Raderrvtin [ 1pp 18. &

#san S.00
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} -\ T
' ﬁﬁ\\' an%x\

E XAV B 2\
21| Qo Cdnp XTee 2 AP
22| oo, Sot Wonds RS PR N = “IQT
23. | ANDAE 5Ty on s xespr | 23 AR
24. 24,
25 25.
26. W 26.
27. 27. .
28. 28.
29. 29.
30. 30.
3L 3.
2, ] 2.
33. 33.
34. 34.
35 35.
36. 36.
Mengetahui,
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Lampiran 13. Daftar Hadir Uji Luas

DAFTAR HADIR UJI LUAS

REKAYASA MEDIA PEMBELAJARAN
PENGETAHUAN DASAR TEKNIK MESIN BERBASIS
SOFTWARE ADOBE FLASH CS3 PROFESSIONAL
DI SMK MUHAMADIYAH PRAMBANAN

Hari : Ramis
Tanggal : 24 Aol 2o
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Lampiran 14. Contoh Penilaian Responden Uji Luas

LEMBAR PENILAIAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN
PENGETAHUAN DASAR TEKNIK MESIN MENGGUNAKAN
SOFTWARE MACROMEDIA FLASH CS3 PROFESIONAL

Siswa/Siswi yang terhormat,

Saya mohon bantuannya untuk mengisi angket yang disampaikan ini. Angket ini ditujukan
untuk mengetahui kualitas media pembelajaran yang kami kembangkan dan bukan untuk menilai
pribadi Siswa/Siswi, untuk itu mohon dengan hormat angket ini diisi apa adanya sesuai dengan
kondisi menurut Siswa/Siswi.

Petunjuk Pengisian

1. Instramen ini terdiri dari 2 lembar (halaman 1 adalah penjajakan, halaman 2 adalah isi)

2. Isi identitas responden dan pertanyaan penjajakan dengan memberi tanda check list (V) pada O
(kotak) yang disediakan,

3. Berilah tanda check list (V) pada kolom tabel yang disediakan untuk menilai kualitas media
pembelajaran.,
Tabel 1. Kategori Penilaian Instrumen Penelitian

1 | Sangat Setujg | N | 'SS
2 | Setuju S
3 | Tidak Setuju TS
4 | Sangat Tidak Setuju STS
Identitas Responden
1. Jenis kelamin  : & Laki-laki; O Perempuan
2. Umur : _\#  tahun
Penjajakan
1. Apakah Anda pernah mengoperasikan media pembelajaran berbasis komputer sebelumnya?
& PERNAH; 1 BELUM

2. Jika PERNAH mengoperasikan, Apakah sofiware media yang digunakan?
a. M Microsoft Office Power Point
b. U Macromedia Flash

¢. [J Lainnya, sebutkan

. Apakah Anda memiliki komputer PC/ laptop di rumah? [ YA; B TIDAK
4. Jika TIDAK dimana biasanya Anda dapat mengakses Komputer PC/ laptop?

()

a. L] Rental Komputer
b. " Warnet (Warung Internet)

c¢. [ Laboratorium Komputer Sekolah
d. ] Lainnya, sebutkan
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Lampiran 14. Contoh Penilaian Responden Uji Luas
INSTRUMEN PENILAIAN RESPONDEN
A. Aspek Tampilan
Tabel 3. Instrumen Aspek Tampilan dan Aspek Kualitas llustrasi

._Warna dan jenis huruf sudah jelas

. Pemilihan ukuran huruf sudah jelas
- Pemilihan background sudah tepat vV
Proporsi warna sudah baik
Suara pengantar sudah sesuai N
Mudah untuk mengatur volume suara 4
Pemilihan video sudah sesuai

. Gambar video sudah jelas

Suara video sudah jelas

. Tampilan bentuk tombol sudah menarik

. Gambar macam kopling gesek sangat jelas

- Gambar macam rem sangat jelas

Animasi prinsip kerja kopling gesek sangat jelas
Animasi prinsip kerja rem sangat jelas %
Ilustrasi video macam kopling gesek sangat jelas |\
Hustrasi video macam rem sangat jelas “

1. | Kualitas teks

<<}

2. | Kualitas grafis

£

3. | Kualitas suara

4. | Kualitas video

o

Kualitas navigasi
6. | Kualitas ilustrasi

KK <ISIK

Moo os o |olp otle o e o b

<

B. Aspek Pemrograman dan Komunikasi Visual
spek P aman dan Komunikasi Visual

a. Petunjuk menggunakan media sudah jelas
penggunaan V
2. | Efisiensi program | a. Sangat mudah memakai program ini LY
b. Sangat bebas memilih materi dalam program ini bl
¢. Sangat mudah keluar dari program ini \
C. Aspek Kebermanfaatan

Tabel 6. Kisi-kisi Manfaat Medi

| 1 . | Materi a. Mudah memahami materi dengan media ini N/
2. | ilustrasi a. Gambar/animasi dalam menjelaskan isi materi \/
sangat bermanfaat
3. | Minat belajar a. Minat belajar menggunakan media ini meningkat |\/
Catatan/ Kritik/ Saran:
SELESAI

Instrumen Penilaian Responden 2
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Lampiran 17. RPP Kelas Eksperimen

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Nama Sekolah : SMK Muhamadiyah Prambanan
Mata Pelajaran . Pengetahuan Dasar Teknik Mesin

Kelas/ Semester : X/ Genap

Pertemuan Ke- 1dan 2
Alokasi Waktu 1 2 %X 45 menit

Standar Kompetensi : Pengenalan Komponen Mesin

Kompetensi dasar  : Mengenal Komponen Kopling Gesek dan Rem

Indikator : 1. Mampu menuliskan fungsi kopling gesek dan rem
2. Mampu menuliskan prinsip kerja kopling gesek dan

rem

A.  Tujuan Pembelajaran
A. Siswa dapat menjelaskan fungsi kopling gesek dan rem.
B. Siswa dapat menjelaskan prinsip kerja kopling gesek dan rem.

C. Siswa dapat menyebutkan macam kopling gesek dan rem.

B. Materi Ajar
A. Fungsi Kopling gesek dan rem.
B. Prinsip kerja kopling gesek dan rem.

C. Macam macam kopling gesek dan rem.

C.  Strategi Pembelajaran
1. Langkah-Langkah Pembelajaran
a) Kegiatan Awal
1) Salam pembuka, berdoa dan presensi siswa
2) Peserta didik menyimak tujuan pembelajaran
3) Apresiasi untuk menciptakan situasi belajar yang kondusif
b) Kegiatan Inti
1) Memberikan tes awal( prefest)

2) Menjelaskan fungsi kopling gesek dan rem

Pengetahuan Dasar ieknik Mesin Rencana Pelaksanaan Pembelajaran
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3) Menjelaskan prinsip kerja kopling gesek dan rem

4) Mendiskusikan tentang jenis-jenis kopling gesek dan rem

5) Memberikan tes akhir(posttes)

) 2 orxre salrnm o .
6) Siswa menegerjakan postres

¢) Kegiaan Akhir

1) Penutup

2) Pengumpulan pekerjaan

N3

Metode Pembelajaran

ay Ceramah

by Presentasi

¢) Tanya Jawab

d) Tes

3. Media Pembelajaran

a) Papan tulis whiteboard
b) Spidol

¢) Media pembelajaran flash kopling gesek dan rem

D. Bahan Ajar
1. Buku paket
Media flash

3

E.  Penilaian

1, Testertulis

Mengetahui,
Guru mata diklat,

—
A

=

Adhy Pratomo YH, S.Pd. T
NBM. 1113 8004 955929

Pengetahuan Dasar teknik Mesin
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Yogyakarta, 26 April 2012

Mahasiswa Peneliti

Ervan Yunanda
NIM. 08503241035

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran



Lampiran 18. RPP Kelas Kontrol

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Nama Sekolah : SMK Muhamadiyah Prambanan
Mata Pelajaran : Pengetahuan Dasar Teknik Mesin
Kelas/ Semester : X/ Genap

Pertemuan Ke- :1dan2

Alokasi Waktu : 2 x 45 menit

Standar Kompetensi : Pengenalan Komponen Mesin

Kompetensi dasar  : Mengenal Komponen Kopling Gesek dan Rem

Indikator : 1. Mampu menuliskan fungsi kopling gesek dan rem
2. Mampu menuliskan prinsip kerja kopling gesek dan

em

A.  Tujuan Pembelajaran
A. Siswa dapat menjelaskan fungsi kopling gesek dan rem.
B. Siswa dapat menjelaskan prinsip kerja kopling gesek dan rem.

C. Siswa dapat menyebutkan macam kopling gesek dan rem.

B. Materi Ajar
A. Fungsi Kopling gesek dan rem.
B. Prinsip kerja kopling gesek dan rem.

C. Macam macam kopling gesck dan rem.
i £

C.  Strategi Pembelajaran
1. Langkah-Langkah Pembelajaran

a) Kegiatan Awal
1) Salam pembuka, berdoa dan presensi siswa
2) Peserta didik menyimak tujuan pembelajaran
3) Apresiasi untuk menciptakan situasi belajar yang kondusif

b) Kegiatan Inti
1) Memberikan tes awal( pretest)

2) Menjelaskan fungsi kopling gesek dan rem
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Lampiran 18. RPP Kelas Kontrol

1

frd

3) Menjelaskan prinsip kerja kopling gesek dan rem

4) Mendiskusikan teniang jenis-jenis kopling gesek dan rem

5) Memberikan tes akhir(posites)

6) Siswa menegerjakan postres
¢) Kegiaan Akhir
1) Penutup
2} Pengumpulan pekerjaan
Metode Pembelajaran
a) Ceramah
by Tanya Jawab
¢) Tes
Media Pembelajaran
a) Papan tulis whiteboard
b) Spidol

D. Bahan Ajar

1.

Buku Paket

E.  Penilaian

L.

Tes tertulis

Mengetahui,
Guru mata diklat,

W

T

e

Adhy Pratomo YH, S.Pd. T

NBM. 1113 8004 955929
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Lampiran 19. Daftar Hadir Kelas Eksperimen

REKAYASA MEDIA PEMBELAJARAN

PENGETAHUAN DASAR TEKNIK MESIN BERBASIS
SOFTWARE ADOBE FLASH CS3 PROFESSIONAL

DI SMK MUHAMADIYAH PRAMBANAN

DAFTAR HADIR KELAS EKSPERIMEN

No.
‘I Induk

Z
)

Nama Siswa

Kelas

Tanggal / Pertemuan ke-

KET

2-tA-20n/ 1

g -o5-%012./ 9

10644

ABDUL SALIM

v

10645

AGUS KHOIRUDIN

10646

AGUS SETYO BUDI

10647

AHMAD KHADIQ

10648

AJl PRABAWA

10649

ARIEF CAHYO NUGROHO

10650

ARIF SETIYAWAN

10651

ARIS SETIYADI

el -3 BN Y Fe ¥ (V. R F o8 SUS T § (O F PV

10652

AYTRUDIAT

10 110653

BONDAN INDRA SAKTI

11 110654

CAHYONO BUDI NUGROHO

12 110655

CHANDRA SAPUTRA

13 110656

DIAS NURHIDAYAT

14 {10657

DWI FARIS DEWANTORO

15 110658

FAJAR EKO NUGROHO

16 {10659

FARIS DWI NUGROHO

17 {10660

FITRI DEWI NUR INDAH SARI

18 10661

HERIYANTO

19 110662

HIBBAN SYARIEF

20 {10663

IBNU SETYO NUGROHO

21 {10664

IFAN ARDIANTO

22 110665

JOKO PURNOMO

23 110666

KHAIRUDIN

24 {10667

MAYAR ROHMADI

25 110668

MUHAMMAD AYUB

26 110669

MUHAMMAD IMAM HANAFI

27 110670

NIMAS SETIYO

28 110671

NUR RATNAWATI

*129 110672

RISTANTO

30 110673

RUDIANTO

31110674

SAHID ABDULLAH

32 {10675

SIDIQ PRAYOGO

33 110676

TRI WAHYUDI

34 110677

WAHYU APRIANTO

YASIR SALAHUDIN

)<a\&\\a\ax\aaxx\xx\xaaaax\&i\ﬁ\\\ﬂx

}Q\QRKQ\\&&&((<<<<((QQQ(Q&&Q&"\&(\&

IVON YOLANDA

olleliolloliollelielielie] (plivliolloliellel o] lellel ol (elleo]lle] (olle] lollolie] o]l (ollol lo] lolle) (o] (o] e

Mengetahui,
ata Pelajaran

Adhy Pratomo YH, S.PA.T
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Lampiran 20. Daftar Hadir Kelas Kontrol

REKAYASA MEDIA PEMBELAJARAN
PENGETAHUAN DASAR TEKNIK MESIN BERBASIS
SOFTWARE ADOBE FLASH CS3 PROFESSIONAL
DI SMK MUHAMADIYAH PRAMBANAN

DAFTAR HADIR KELAS KONTROL

No.
| Induk

z
2

Tanggal / Pertemuan ke-

KET

Nama Siswa Kelas
26-04-%1 /4 |3~ 05 ~gon /2

10576

>

ABDUL SUFADLY

10577

>

ABIN YUSUF ROMANSYAH

10578

ADE KRISTANTO

10579

ADITYA WIDYA PRATAMA

10580

AGUNG EKA NUGRAHA

10581

AGUNG SETIYANTO

10582

AR ARIF APRIYANTO

10583

AUFIAR SHIDIQ

MO IO I3 IOt s Lo O |

10584

BUDI ETIKA

—
<

10585

DANY ANTON SYAHPUTRA

ot
et

10586

DIMAS FAUZAN

r—
38}

10587

DWI SUHARTONO

[
w

10588

FAJAR SIDIQ H.S.P.

o
iy

10589

FARCHAN FATHONI

—
W

10550

FEBRI SETIANA

—
[+

10591

FERHAT HERMAWAN

p—
~3

10592

GUNAWAN FAJAR RAHAYU

o
[

10593

HARIS SAFRUDIN

o
el

10594

ISNAN HIDAYAT

[yl
el

10595

JAMALUDIN

[88)
—

10596

JERY PRATAMA

]
[\ ]

10597

OKY HERI WIBOWO

N
(8]

10598

PAMUNGKAS YUDI SUSANTO

el
e

10599

PANDU PUTRA WIJAYA

n
W

10600

RIAN PRABOWO

=)
N

10601

RIZAL NUR RAKHIM

38}
~1

10602

ROLLY EFENDI

b
]

10603

ROWA SPAW

N
O

10604

RUDI YANTO

(7%
<D

10605

SURANTONO

(98]
i

10606

TRI UTOMO

(98]
38}

10607

WAHYU KURNIADI

(5]
2

10608

WAHYU SRI WIDODO

W
-

10609

ERWIN KURNIADI

w
w

10266

AGUS SETIAWAN

(9%}
o

10267

S0 S S SIS SIS NSRS
et Je e el e o e sl g o e &

g el e e o R I o - o R o o fo-cip ey oo 6t el ol o o ot o o= o ool fo S e o= o o2 fo s

ANDRI WIDODO
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Lampiran 21. Contoh Salah Satu Nilai Kelas Eksperimen

C oA

LEMBAR JAWABAN
KOMPETENSE DASAR : MENGENAL KOMPONEN MESIN

Y ‘»\
4 T f A [l
NAMA : '
2 Geovcecdnazos de9cesoavesvs 060000 0RAA00G000E8E0D0000REC00C0R0000R02 0008000
SN
NO.ABSEN -
e ¢ escegvsecadavcosasas
AT 7
y SRR VA
KELAS : :
? 40PCCBOCRLICLACDRIBTOD

PETUNJUK : Berilah tanda silang (X) pada salah satu jawaban yang Anda

anggap benar.

. A B C D 6. A" B C D
2. A B C D 1727 A B & D
3.A B ¢ D 18. A "B C D
4 A B C ¥ 9. A B €& D
5. A B T D 200 A B C Y
6. X B C D 2. % B ¢ YW
7. K- B - C 2. A B ¢ I
8. A ¥ ¢ D 2. A B C D
9 A B ¢ D 24. A B C D
0. A B ¢ D 25. A« B C D
1 A B C D
2. % B C D
13 A B ¢ O
14. A B ¥ D
5. A B C D

PENGETAHUAN DASAR TEKNIK MESIN




Lampiran 22. Contoh Salah Satu Nilai Kelas Kontrol

LEMBAR JAWABAN

KOMPETENSI DASAR : MENGENAL KOMPONEN MESIN

o Sl P T / LI A P AN
NAMA 2 Jusersah o) ‘ e
£ & ¥sssecessioscva P e EEIBS NG IRE IS REPOCEA0R0EESSETI6D0000 85
. ABSEN - s
NGO, $ N TR
'.(r” k)

KELAS el /

Vi Fre th @ 538080088 ec v 908 e eae

PETUNJUK : Berilah tanda silang (X) pada salah satu jawaban yang Anda

anggap benar,

. A B C D 16 /A\ B € D
2. A X & D 7. A B £ D
3. A B ¥ D 18 A B C B
4 A B C B 19 A B ¢ D
5. A B K D 2. A B C ¥
6 X B C D 2. A B C ¥
7. \a\ B ¢ D 22 A4 B ¢ R
8. A ® ¢ D 23. A B C D
9. A B C n 24. A B C D
1. A B ¢ D 25 A B & D
w. A K ¢ b
2. A B C D
3. A B ¢ ¥
4. A B {£ D
5. A K ¢ D




Lampiran 23. Storyboard Rekayasa Media Flash

Produk awal dihasilkan dari penyusunan storyboard yang

digunakan sebagai acuan pembuatan media seperti dibawah ini:

Storyboard
No Tampilan Keterangan
1. Gambar | Background hitam
Suara 20" Century Fox Intro
Teks Media Pembelajaran PDTM
b Animasi | Motion Twen
Video -
Tombol | Skip
Z. Gambar | Gradiasi warna
e Suara Modern Warfare 2 Intro
KD Teks SK, KD, Indikator
Animasi | -
Indikator Video =
Tombol | Lanjut
3 Gambar | Background Mesin
Suara Crisys Intro
Teks Teks Selamat Datang
Animasi | -
Video -
Tombol | Lanjut
4. okl d] Gambar Baclfground Potongan
5 Mesin, Logo UNY
e Suara -
: Teks Teks Pilih menu disamping
Animasi | -
Video -
Tombol | Menu Utama, Petunjuk,
keluar.
5. Tudul Gambar | -
el T
e Teks Materi Kopling dan Rem
! Secara Umum
! Materi Animasi | -
Video -
Tombol | Sub Menu untuk
memudahkan memilih
halaman
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Lampiran 23. Storyboard Rekayasa Media Flash

Storyboard (Lanjutan)

6. — Gambar | Macam Kopling & Rem
m| Sub menu Suara -
" Teks Macam Kopling & Rem
n Animasi | Over mouse
"l Teks Gambar Video -
Tombol | Sub Menu
7. " z_ Gambar | Macam Kopling Gesek Dan
m Sub menu Rem
. > Suara -
u Teks Materi Kopling Gesek Dan
"I Materi  Gambar Rem
Animasi | -
Video -
Tombol | Lihat Gambar(1l), Lihat
animasi(2)
8. — Gambar | -
5 Sub menu Suara -
e 1o |Teks Materi Kopling Gesek Dan
| Rem
Materi  Animasi |Animasi | Prinsip Kerja  Kopling
Gesek Dan Rem
Video -
Tombol | Lihat Gambar(1), Lihat
animasi(2)
9. e Gambar | -
m Sub menu Suara -
8 T3 Teks Prinsip Kerja  Kopling
u Gesek Dan Rem
! Materi  Video Animasi | -
Video Cara Kerja Kopling gesek
dan Rem
Tombol | Lihat Gambar(1), Lihat
animasi(2)
10. Tudul Gambar | -
m Sub menu r Suara -
e Teks Aplikasi Hitung Gaya
: Animasi | -
Hitng Video -
Tombol | Hitung, Reset
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Lampiran 23. Storyboard Rekayasa Media Flash

Storyboard (Lanjutan)

11. Gambar
Judul Suara _
" Sub mens Teks Soal Penjajakan  Pilihan
n Ganda
! Soal Animasi | -
Video -
Tombol | Koreksi, Reset, Soal Lain
12, " Gambar | Foto Pembuat Media
= — Suara Sainloco Musik
” Teks Biodata Pembuat Media
n Animasi | -
¢ Profil hdea B
Tombol | -
13. Gambar | -
Suara -
Konfirmasi Teks Konfirmasi Ingin Keluar
dari Program
L2 Animasi | Motion Twen
Video -
Tombol | Ya (1) dan Tidak (2)
14. Gambar | Background Pemandangan
Suara Gita Gutawa- Jalan Lurus
Eredit Teks Ucapan trima kasih
Animasi | Motion twen
Video -
Tombol | -
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Lampiran 24. Flowchart Alur Media

Flowchart Alur Media
[ MULAI |
v
Intro
y
SK, KD dan Indikator
v
Selamat Datang
v
» Beranda
v
v v v v v v v
Pendahuluan || Kopling Rem Hitung Evaluasi Profil Bantuan
(A) Gesek(B) ©) Teknis (D) (E) (F) (G)
v f—_l L+ I_+ I I_vb
1. Pengertian 1. Penegrtian 1. Gaya Gesek 1. Kopling Gesek
2. Persyaratan 2. Prinsip Kerja Pada Kopling Soal 1
3. Macam 3. Fungsi dan 2. Momen 2. Kopling Gesek
Kopling Macam Gesek Pada Soal 2
4. Macam rem 4. Rem Blok Kopling 3. Rem Soal 1 _
5. Rem Drum 3. Gaya Gesek | |4. Rem Soal 2 2
| ¢— 6. Rem Cakra Pada ot E
- 7. Rem Pita 4. Mamen | o
. Pengertian Gesek Pada y 2
2. Prinsip Kerja om 2
3. Fungsi r . Pengembang =
4. Kopling 2. Referensi ;—:_’,
Radial =
5. Kopling A
Aksial
6. Kopling
Kerucut
|
Tidak
Keluar?
Ya
Kredit
v
[ SELESAI ]

Diagram Alir Tampilan Media Pembelajaran Pengetahuan Dasar Teknik Mesin
Berbasis Adobe Flash CS3 Profesional
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Lampiran 25. Struktur Navigasi Media Pembelajaran

Penyusunan struktur navigasi dalam media pembelajaran

ini mengacu pada model Spoke and Hub yang memungkinkan

halaman utama memiliki hubungan dengan setiap halaman isi.

Setiap halaman dapat kembali ke halaman utama. Model ini

dipilihan karena memudahkan pengguna dalam mencari menu dan

sub menu karena semua menu maupun sub menu konsisten tersaji

dalam setiap tampilan.

Bantuan | By || B2 || Bs | Ba || Bs || Be
(G) X 7'y
A 4
Pendahuluan Kopling
g Gasek (B)
*) Halaman
v ¢ Utama
(Beranda)
A || Ay || Az || Ay
‘\4/\
Y
F2 Fz'l Cl Cz C3
A 4 i &
v A v " 3
evaluasi . Rem (C)
(E) -
P4 & 1 3
Fs Fsi Ca || Cs || Co || G
A 4
Profil Hitung % D4
(F) Teknis (D)
> D,
h h
! T
Fy Fa D; || Dy

Struktur Navigasi Media Pembelajaran Pengetahuan Dasar Teknik

Mesin Berbasis Adobe Flas CS3 Profesioanal
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Lampiran 26. Scene (Tampilan) Media Pembelajaran

Scene (Tampilan) Media Pembelajaran

No

Scene ( Tampilan)

Keterangan

Intro dan Halaman
Judul Media
Pembelajaran

SK, KD dan
Indikator

MEDIA PEMBELAJARAN
PENGETAHUAN DASAR TEKNIK MESIN

13 apni 2012

Halaman Awal
Selamat Datang
Dimedia
Pembelajaran

15:10:22

Menu Utama
(Beranda)
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Lampiran 26. Scene (Tampilan) Media Pembelajaran

Scene (Tampilan) Media Pembelajaran (lanjutan)

Media Pembelajaran
Mengenal Komponen Kopling Gesek dan Rem
5 Materi Kopling dan
Rem Secara Umum
> Media Pembelajaran
%/ Mengenal Komponen Kopling Gesek dan Rem
6 Macam-macam
Kopling dan rem
Media Pembelajaran_ e 2
Mengenal Komponen Kopling Gesek dan Rem
Materi Gambar
7 Macam Kopling
Gesek dan Rem
2\ Media Pembelajaran
Mengenal Komponen Kopling Gesek dan Rem
Materi Animasi
8 Kopling Gesek dan
Rem
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Lampiran 26. Scene (Tampilan) Media Pembelajaran

Scene (Tampilan) Media Pembelajaran (lanjutan)

Jurusan Pendidikan Teknik Mesin
Y/ Fakultas Teknik Universitas Negeri Yogyakarta

10

> Media Pembelajaran

Mengenal Komponen Kopling Gesek dan Rem

kopling terbuat dari bes! cor dan perunggu. Berapaksh momen yang ditimbulkan?

-] (kondisi kering)
Jawab; 82500kgmm

obush kopling gesek sederhana terbuat dari besi cor dan perunggy, jika diketahual
dan

hopling

| Berspskah momen gesek yang terjadi pada kopling tersebut?{(kondisi diumasi)

19 Apni 2012 20:40:42

Materi Video
Prinsip Kerja
Kopling Gesek dan
Rem

11

12

Media Pembelajaran

Mengenal Komponen Kopling Gesek dan Rem

Kamis, 19 Apni 2012  20:46:43

Perhitungan Gaya
Gesek Serta
Momen pada
Kopling Gesek dan
Rem

Latihan Soal Materi
Kopling Gesek dan
Rem

Biodata Pembuat
Media dan
Referensi Materi
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Lampiran 26. Scene (Tampilan) Media Pembelajaran

Scene (Tampilan) Media Pembelajaran (lanjutan)

Konfirmasi Jika
Ingin Keluar Dari
Progam

13

Ucapan Terimakasih Kami Sampaikan Kepada
Subiyono, M.P
(Pembimbing}

{Validator Ahli Materi)

{Validator Ahli Media)

Ady Pratama YH, S.Pd.T
{Guru Mata Pelajaran Pengetahuan Dasar Teknik i

Siswa-siswi Kelas X SMK Muhamadiyah Pr:mbel:ban —“ Kerdit Berupa

(Responden)

'
14 oo ke e s o ot e S Ucapan Terima

atas bantuan dan kerjasamanya.

kasih

20th Century Opening

Musik Latar Menu Utama:
Evi sif”

Musik Latar Bantuan:
Crysis2 Intro Music

Musik Latar Penutup:
Gita Gutawa "Jalan Lurus™
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Lampiran 27. Perhitungan Distribusi Data

1.

Perhitungan Distribusi Data Nilai Pretest Kelas Eksperimen
Perhitungan Distribusi Data Nilai Prefest Kelas Eksperimen (XTPC)

36 32 40 44 32 60 60 40 32 40
56 44 60 52 44 44 32 20 40 28
32 52 40 52 44 32 24 44 32 52
40 56 32 28 32
Tabel Distribusi frekuensi data nilai pretest kelas eksperimen
No o . . Simpangan
Nilai | Frekuensi (x . F3 Slmpan_gan tuadrat (f . (x — D)3
(X) (f) (x - X ) (x _ f)z
1 20 1 20 -20,8 432,64 432,64
2 24 1 24 -16,8 282,24 282,24
3 28 s 56 -12,8 163,84 327,68
4 32 9 288 -8,8 77,44 696,96
3 36 1 36 -4.8 23,04 23,04
6 40 6 240 -0,8 0,64 3,84
7 44 6 264 32 10,24 64,44
8 52 4 208 112 125,44 501,76
9 56 2 112 15,2 231,04 462,08
10 60 3 180 19,2 368,64 1105,92
Jumlah 35 1428 - - 3897,6

a. Nilai tertinggi dan nilai terendah

v' Nilai tertinggi
v" Nilai terendah
b. Modus (Mo)

Mo

= 52

c. Median (Md)

= 60
20

I

Md = datake-18 =40
d. Mean (Me)
=28 -1428_ 4480

n

%5

e. Simpangan baku

3897,6 _

S = JZ(xi—x_)z =

1) \/ 34

(n—

4/114,6353 = 10,71
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Lampiran 27. Perhitungan Distribusi Data

2. Perhitungan Distribusi Data Nilai Pretest Kelas kontrol

Perhitungan Distribusi Data Nilai Pretest Kelas kontrol (XTPA)

20 60 40 40 36 44 44 36 40 48

28 36 52 - = 48 28 48 32 60

44 40 24 4s 60 44 60 60 44 48

24

Tabel distribusi frekuensi data nilai pretest kelas control

i s ; . Simpangan
No I\(I;j;u Frel((]lcl)enm . f) S Er;p_ank%z;n kuadrat | {f.(x — %)}
(x— x)?
1 20 1 20 -22.79 519.38 519.38
2 24 2 48 -18.79 353.06 706.13
3 28 3 84 -14.79 218.74 656.23
4 32 1 32 -10.79 116.42 116.42
5 36 3 108 -6.79 46.10 138.31
6 40 . 160 -2.79 7.78 31.14
7 44 7 308 1.21 1.46 10.25
8 48 5 240 5.21 27.14 135.72
9 2 1 52 9.21 84.82 84.82
10 60 6 360 17.21 296.18 1777.10
Jumlah 33 1412 - - 4175.52
a. Nilai tertinggi dan nilai terendah
v' Nilai tertinggi = 60
v’ Nilai terendah = 20

b. Modus (Mo)

Mo =44
¢. Median (Md)
Md = datake-17=44
d. Mean (Me)
g=E0=12_ 479

n 33

e. Simpangan baku

oo Ry - [P i - s
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Lampiran 27. Perhitungan Distribusi Data

3. Perhitungan Distribusi Data Nilai Postest Kelas Eksperimen
Perhitungan Distribusi Data Nilai Postest Kelas Eksperimen (XTPC)
68 92 88 88 88 80 84 84 84 88 72
88 88 92 68 88 88 02 84 88 84 96
96 92 88 72 56 80 80 84 84 76 72
80 76

Tabel distribusi frekuensi data nilai postest kelas eksperimen

No Nilai | Frekuensi (&) Simpan_g_an Sﬁgzliagin f.(x -5
@ | O G- | R
1 56 1 56 -27.09 733.87 733.87
2 68 2 136 -15.09 227.71 455.42
3 72 3 216 -11.09 122.99 368.96
4 76 2 152 -7.09 50.27 100.54
5 80 4 320 -3.09 9.55 38.19
6 84 7 588 0.91 0.83 5.80
7 88 10 880 491 24.11 241.08
8 92 4 368 8.91 79.39 317.55
9 96 2 192 12.91 166.67 333.34
Jumlah 35 2908 - - 2594.74

a. Nilai tertinggi dan nilai terendah

v' Nilai tertinggi = 96

v’ Nilai terendah = 56
b. Modus (Mo)

Mo = 88

¢. Median (Md)
Md = datake-17=84

d. Mean (Me)
n 35

e. Simpangan baku

_ [ZGm®? _ (259474 _ _
s J(n_l) JBS J74,1354 = 8,61
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Lampiran 27. Perhitungan Distribusi Data

4. Perhitungan Distribusi Data Nilai Postest Kelas kontrol
Perhitungan Distribusi Data Nilai Postest Kelas kontrol (XTPA)

76 76 72 68 76 80 76 72 80 72 68
76 80 72 56 84 76 80 76 76 76 84
76 80 60 80 76 80 68 84 80 68 64
80
Tabel distribusi frekuensi data nilai postest kelas control
o . . Simpangan
No Nilai | Frekuensi (%.F) Szr;}fm;z;n kuadrat | {f.(x — ©)?}
(x) (f) (x - % )2
1 56 1 56 -19.06 363.28 363.28
2 60 1 60 -15.06 226.80 226.80
3 68 5 340 -7.06 49.84 249.22
4 72 4 288 -3.06 9.36 37.45
51 76 11 836 0.94 0.88 9.72
6| 80 9 720 4.94 24.40 219.63
7 84 3 252 8.94 79.92 239.77
Jumlah 34 2552 - - 1345.88
a. Nilai tertinggi dan nilai terendah
v Nilai tertinggi = 84
v" Nilai terendah = 56
b. Modus (Mo)
Mo =176
c. Median (Md)
Md _ Data 17-2|-data 18 _ 7642—76 =
d. Mean (Me)
x== ” 75,06
e. Simpangan baku
_ [ZGa=®)? _ [134588 _ _
§= \/ D J ” 7/ 39,59 = 6,29
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Lampiran 28. Uji Homogenitas Sampel

UJI HOMOGENITAS NILAI PRETEST KELAS EKSPERIMEN DAN
KELAS KONTROL

1. Harga F hitung
Varians (kuadrat simpangan baku) data pretest kelas eksperimen = 114,64
Varians (kuadrat simpangan baku) data pretest kelas kontrol = 126,53

Varians terbesar

a Varians terkecil

114,64

126,53

F = 0,906030 ; jadi harga F hitung = 0,906

2. Harga F tabel
dk pembilang =33 - 1 =32
dk penyebut =35 -1=34
Berdasarkan tabel F' dengan dk pembilang 32 dan dk penyebut 34, taraf

signifikansi 5%, maka diketahui harga F tabel = 1,80

3. Kesimpulan

Harga F hitung lebih kecil dari harga F tabel (F,= 0,906 < F,= 1,80); maka

dapat disimpulkan bahwa varians data pretest dari kedua sampel homogen.
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Lampiran 29. Uji Normalitas Sampel

UJI NORMALITAS NILAI POSTTEST KELAS EKSPERIMEN DAN
KELAS KONTROL

. Pengujian Normalitas Data Posttest Kelas Eksperimen
Berikut ini adalah data posttest kelas eksperimen (XI TPC) :
68 92 88 88 88 80 84 84 - 84 88 72
88 88 92 68 88 88 92 84 88 84 96
96 92 88 72 56 80 80 84 84 76 72
80 76
a. Jumlah kelas interval
Untuk pengujian normalitas dengan Chi Kuadrat ditetapkan jumlah kelas

interval 6 sesuai dengan 6 bidang pada kurve normal baku.

b. Panjang kelas interval

Data terbesar—data terkecil _ 96-56
6

PR = =6.67=7

c¢. Frekuensi yang diharapkan (f},)
1) Baris pertama 2,7% x35=0,945=1
2) Baris kedua 13,34% x35=4,71=5
3) Barisketiga  33,96% x 35=11,88= 12
4) Baris keempat 33,96% x35=11,88~=12
5) Bariskelima 13,34%x35=4,71=5
6) Bariskeenam 2,7%x35=0,945=1

d. Tabel penolong

Tabel penolong pengujian normalitas data posttest kelas eksperimen

. | Frekuensi 3

Kelas Frekuensi . , = fu)

Interval ) diharapkan | (f, = fn) | (fo — fa) T
(fu)

56-63 1 1 0 0 0

64-71 2 5 -3 9 1,8

72-79 5 12 -7 49 4,08

80-87 11 12 -1 1 0.083
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Lampiran 29. Uji Normalitas Sampel

87-94 14 5 9 81 16.1
95-100 2 1 1 1 1
Jumlah 35 36 0 - 23,06

Jadi harga Chi Kuadrat hitung (x2) = 23,06

e. Harga Chi Kuadrat tabel (x?)
Berdasarkan tabel Chi Kuadrat dengan dk = 6 — 1 = 5 dan taraf signifikan 5%,
maka diketahui harga Chi Kuadrat tabel (x2) = 11,070

f. Kesimpulan
Harga Chi Kuadrat hitung lebih besar dari harga Chi Kuadrat tabel (x;= 23,06
> x?= 11,070); maka distribusi data hasil posttest kelas eksperimen dinyatakan

tidak normal.

2. Pengujian Normalitas Data Posttest Kelas Kontrol
Berikut ini adalah data posttest kelas kontrol (XI TPA) :
76 76 72 68 76 80 76 72 80 72 68
76 80 72 56 84 76 80 76 76 76 84
76 80 60 80 76 80 68 84 80 68 64
80
a. Jumlah kelas interval
Untuk pengujian normalitas dengan Chi Kuadrat ditetapkan jumlah kelas

interval 6 sesuai dengan 6 bidang pada kurve normal baku.

b. Panjang kelas interval

Data terbesar—data terkecil _ 84-56
6

PK =

=4,67=5

c. Frekuensi yang diharapkan (f3)
1) Baris pertama 2,7% x34=0.918=1
2) Baris kedua 13,34% x 34 =4,54 =5
3) Baris ketiga 33,96% x 34=11,55=11
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Lampiran 29. Uji Normalitas Sampel

4) Baris keempat 33,96% x 34 =11,55=11

5) Baris kelima

13,34% x 34 =4,54 =5

6) Bariskeenam 2,7%x34=0,918~1

d. Tabel Penolong

Tabel penolong pengujian normalitas data posttest kelas kontrol

Frekuensi

Kelas Frekuensi | ;. 3 e (f, — fn)?
Interval £,) dlhﬁl;kan fo—1fr) | (o—1fw) 7
56-61 2 1 1 1 1
62-67 0 5 -5 25 5
68-73 9 11 -3 9 0.82
74-79 11 11 0 0 0
80-85 12 5 7 49 9.8
86-91 0 -1 1 1
Jumlah 34 34 0 , 17,6

Jadi harga Chi Kuadrat hitung (x3) = 17,6

e. Harga Chi Kuadrad tabel (x?)
Berdasarkan tabel Chi Kuadrat dengan dk = 6 — 1 = 5 dan taraf signifikan 5%,
maka diketahui harga Chi Kuadrat tabel (x2)= 11,070

f. Kesimpulan

Harga Chi Kuadrat hitung lebih besar dari harga Chi Kuadrat tabel (x;,= 17,6 >
x?= 11,070); maka distribusi data hasil posttest kelas kontrol tidak normal.
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Lampiran 30. Uji Hipotesis Kelas Eksperimen dan Kelas Kontrol

PENGUIJIAN HIPOTESIS MENGGUNAKAN MANN-WHITNEY U-TEST

Hipotesis nol (Ho) dan hipotesis alternatif (Ha) berbunyi :

Ho

Ha

Tidak terdapat perbedaan prestasi belajar siswa antara kelompok kontrol
dengan kelompok eksperimen sesudah mendapat perlakuan pembelajaran
menggunakan media pembelajaran Pengetahuan Dasar Teknik Mesin
berbasis software Adobe Flash CS3 Professional.

Terdapat perbedaan prestasi belajar siswa antara kelompok kontrol dengan
kelopok eksperimen sesudah mendapat perlakuan pembelajaran
menggunakan media pembelajaran Pengetahuan Dasar Teknik Mesin
berbasis sofiware Adobe Flash CS3 Professional.

Tabel penolong pengujian hipotesis

Kelas eksperimen Kelas kontrol
No Nilai Peringkat No Nilai Peringkat
1 68 7 1 76 24
2 92 65,5 2 76 24
3 88 58.5 3 72 14
4 88 58.5 4 68 i
5 88 58.5 5 76 24
6 80 37 6 80 37
7 84 48.5 7 76 24
8 84 48.5 8 72 14
9 84 48.5 9 80 37
10 88 58.5 10 72 14
11 72 14 11 68 7
12 88 58.5 12 76 24
13 88 58.5 13 80 37
14 92 65.5 14 72 14
15 68 7 15 56 1,5
16 88 58,5 16 84 48,5
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Lampiran 30. Uji Hipotesis Kelas Eksperimen dan Kelas Kontrol

17 88 58,5 17 76 24
18 92 65,5 18 80 37
19 84 48,5 19 76 24
20 88 58,5 20 76 24
21 84 48,5 21 76 24
22 96 68,5 2 84 48,5
23 96 68,5 23 - 76 24
24 92 65,5 24 80 37
25 88 58,5 25 60 3
26 e 14 26 80 37
27 56 1,5 %7 76 24
28 80 37 28 80 37
29 80 37 29 68 7
30 84 48,5 30 84 48,5
31 84 48,5 31 80 37
32 76 24 32 68 7
33 72 14 33 68 7
34 80 37 34 80 37
35 76 24
R; =1540 R, =838
a. Besar U,
O, = n, + 2080 g
35(35+1)

U, =35.34 + = 1540

Uy = 1190 + 630 — 1540
U, =280

b. Besar U,

nz (n2 + 1)

U2=n1n2 + —Rz

34(34+1)

U, =35.34+ — 838

U, = 1190 + 595 — 838
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Lampiran 30. Uji Hipotesis Kelas Eksperimen dan Kelas Kontrol

U, =947

c. Harga U yang dipakai yaitu U yang terkecil, U; = 280

d. Karena sampel lebih dari 20, maka digunakan pendekatan kurva normal
rumus z.

U-

Z'__.-——-

[24

N

— (mng) _ (35.34) _

- (nlnz(n1+ n2+1)) . 3534(70) =
a J T J > 83,32

U_
g =Yt
a
— 280—-595
83,32
Z= 378 =38

e. Harga z tabel
Berdasarkan tabel harga-harga kritis z, untuk z = 3,8 dan taraf signifikansi
5%, maka diketahui harganya = 0,00007
f. Keputusan
Harga z hitung lebih kecil dari taraf kesalahan yang ditetapkan (0,00007 <
0,05), sehingga diperoleh keputusan bahwa Ho ditolak dan Ha diterima.
g. Kesimpulan
Jadi dapat disimpulkan bahwa terdapat perbedaan prestasi belajar siswa
antara kelompok kontrol dengan kelopok eksperimen sesudah mendapat
perlakuan pembelajaran menggunakan media pembelajaran Pengetahuan

Dasar Teknik Mesin berbasis sofiware Adobe Flash CS3 Professional.
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Lampiran 31. Tabel Nilai-nilai Distribusi F

Tabel Nilai Distribusi F

Baris atas untuk 5%
Baris bawah untuk 1%
Vo= dk V, = dk pambilang
PenyEtal— 3 3 a 5 5 7 3 B T0 | 11 | 2 | 14 [ 18 | 20 | 24 | 30 | 40 | 50 | 75 | 108 | 200 | 500 | ©
1 161] 200| 2ts| 25| 230 23a| 237| 239| 241| 22| 243 2¢4| 245| 248| 248) 249) dso| 251 252] 253] 253 o254  osa|  2sa
5052| sc08| 5403 5625\ 57841 5859 5928| 5981 6022 6,056 6.082| 6108 6,142| 6160 6.208| s23a| sdsa| s28s| 6.302| 6323| 6334 6352 6361 6386
2 18,51 1000 19,16 1925 19,30 19,33| 19,38 19,37| 19:38] 1933| 194 1941| 1942 19.43| 19,44 19.45| 1olas| 10,47| 19,47 1948| 19.49| 19,49 19,50] 1950
08,49 99,00 99,17 99,25] 99,30| 99,33 99.34| 99.35| 99,38 93.40| 99.41| 99.42| 99,43| 99.44| 90.45| 99,46 9ola7| c048| 9948 95.45| o949 99.49| 99.50| 9950
3 1043 955 928 912l 901| ss4l 883 884 881 878l 878 874] 871 869 866 84| else| s60] 858 857 856 654 854 853
3412|081\ 2045 2671 2024 2791) 27.67| 27,49) 27.04) 2723| 27.13| 27,05 26.92| 2683 2689| 26.60) 25p0| 2641 2635| 2627 2623| 26,18| 25.14| 25,12
4 7,71] 694 659 633 626 616 608 604 600 591) 587 584 580 577) sjral 571 570] 568 565 585 564 563
21,20| 18,00 1669 1598| 1552\ 1521| 14,98 14.80] 14.85| 14. 14,37| 14,24 1415| 1402| 1393| t3le3| 1374 13.88| 1361 1357 1352 13.48] 1346
5 661 579 s5.41| 519 505 aes| ass| as2| 478 474| a70| ae8| as4| ag0| 456 453 ajso| ass| 4ss| ad2] 440| 438 437 436
1626 1327 12,06 11,39] 1097 1067| 10,45] 1027| 105) 1005 9396 ose| 77| 968 955! 847\ ofss] sz c24l 917] 913 07| o4l o2
6 5ol 514 476 453 439 28] 421| 415 410] <40s| 403 400| 38| 322| 387 38| 3ler] 377 a7s| 372] 371] 36| 368 367
1374] 1092 978 915\ 875| 847 s26] 810 798| 787l 779 772| 7.60| 752 738 7.31) 7jeal 7.a] 708 702\ s 694 690 see
7 550 474] 4935 414 397| 387| 379 373 3s8| 383] a0 357 351 849] 344 341 ass] 5.34| 332] 320 328 325 324 323
1225 955 45| 78s| 84s| sis| 7.00| 684 871 662 654 647 35| 827 615 607 slea] s90| 585 s578] 575 570 567 565
8 s32| 446 407 384 36| 358 350 344] 339 334 331 328] 323 320] 315 312] afos| 305 303 3200 298 298 294 293
1125 865 759 701 663 637| 6.9 603 591 582 574 567| 555 548 535 528 sf2o] 51| 508 500 496 491| 4ass| ass
9 52| 426 386 363 348 337| 3209| 325 348 313 3100 307] 302 298 293 200 2Me| 282 280 277 278 273 272| 27
1056 80z| 699 642 60csl. 580 562 547 535 528 518 511 500 482 480 473 alea] ass| a51] 445 441 438 483 430
10 498 410 371 348 333 3220 314 307 302 297| 294 291| 288 282] 277 274 2ol 267 264] 261 255 256 255 254
1004 755 655 599 5640 539 521 508 495 485 478 471| a0 452] 441| 423 aes| a7 as2| 40s| a01] 395 393 39
1 484l 398 359 338 3200 308 301] 295 29| 285 282 279 274 270 265 261] 2ls7| 253 250 247 245 242] 241 240
965 720| 622 567| 532 507| 488 474 483 454] aas| 440| aze| a21| 410 ace| alesl 38| 320 374 370 3868 382| 360
12 4750 388 349 326] 31| 300/ 292| 285 280 276 272| 269 264 260] 254] 250 2ks| 242] 240 236| 235 232] 2.1
9.33] 6931 595/ 541| 508| 4,82 465 450 439 430 422 416| 40s| 398 38| 378 3fo| 361| 356 349 46| 3.21| 338
13 467) 380 341\ 318 302\ 292| 284 277|272 267 263 260 255| -251 245 242 2Bs| 234 232] 228] ‘226 224 222
807} 671 574 520 486 462 444] 430 419\ 4ol 402 39| 385 378 367| 358 3p1) 342) 337 330 327 321) 3]
14 4.60|- 374] 334] 311| 296 285 277 270| 265 260 256 253 248 244] 239 235 2B1| 227| 224 221 218 218 2.z
865 651 556 503 469] 446( 428 474 403 394 386 380 370 362 351 343 3Ba; 328 '321] 314 311] 308 a0z
15 454 368 329 308 290 279 270| 264 259 255 251 248| 243 239] 233 220 2ps| 221| 218 245 212 210 208
668 636 542 489| 456 432 414 400 389 380| 373 367| 356 348 336 320 3pol 312 307 300 297 292 2ec
16 449} 363 324 301| 285 274 286| 259 254/ 249| 245/ 242\ 237| 233] 228] 224/ 2po| 215 213 209 207| 204 202
853 823] 5281 477\ 444] 4200 403| 389 378 369\ aei| 355 345 337] 325 318 3fo| 301] 298| 283 286 280 277
17 445)  359] 3201 2961 281 270| 262 255 250 =2as| 241| 238 233| 229|223 219 zhs| 21| 208 20| 202 198 187
8401 611) 5.18| 467\ 434 410l 393 379| 368 359 as2| 345| 335 327 316 308 3bo| 292] 288 279 276| 2700 287
18 441 3550 3161 2831 277\ 266 258 251| 248 241] 237| 234 229| 225 219| 215 2h1| 207| 204 200 198 165 193
828 601 500 458 425\ 401 385 371| 360 351 344 337| 327 ate| 307 300 2b1] 283 278 271 268 262 250
18 438 352 313 280 274 263 255 248) 243 238| 234| 231 226 221] 215 211] 2b7| 202| 200, 198 124 191] 190
818) 593] 501 450 417) 394] 377] 363 352 343) 336] 830 319 312 300] 292 2B4] 2785] 270] 263] 260 254 251
20 4351 349 310| 287 271 280| 252| 245 240 23s| 231| 228] 223 218 212/ 208 2ba| 15| 195 192 190 187] 15
810 585 494 443 41 387 371| 356 345\ 337| 330| 323 313| 305 294 28| 2f7| 269| 263 258 253 247] 244
21 432 3471 307| 284 268 257\ 249) 242| 237 232 228 225) 220 215 200 205\ 2bo| 195] 193 180 187 184 182
802( 578 487) 437\ 404 381] 365 351 340 331 324] 317] 307 299 288 280 2p2| 263 258 251 247 242 248
22 480 344} 305\ 282 266 255 247| 240| 235\ 230 =226 223 218 213 207 203 1ps| 193 191 187] 184] 18] 1.0
7.84  572[ 4B2| 431) 399 376l 359 345 335| 326 318 312 802 294 283 275 2b7] 258 253 245 242| 287 233
23 428 842 303 280 264 253 245\ 238 232 228/ 224) 220 214 210 204] 200 1ps| 19| 188 184 182 173 177
7.88) 586] 476 426 394| 371 354 341 330 821\ 314| 307| 297 289 278 270, 2p2| 253 248 241 27| 202| 228
24 4.26) 3401 3,01} 278 262] 251 2431 235 230 226] 222/ 218 213 209 202] 188 1p4] 189 188 182 180 1 780 1,74
782 561 472 422| 3901 367| 350 336 325| 3.7| 309 303 293 285 274] 266 2bs| 243 244] 235 233 227 223
25 4240 238 299) 276| 260 249 241 234 2280 224 220 216] 211 206 200 195 1p2| 187 184 180 177 174 172
7770 557|488 418 386 3631 348| 332 321 313 305 299 2e8| 281 270 262 2b4| 245) 240 232| 220 2230 210
2 422|337 298 274i 259 247\ 239| 232 227| 222| 218/ 215 210 205| 199 1950 1ho| 18s| 182 178 178] 172] 170
7.72| 553| 464 414 8.82| 359| 342 328] 317| 309| 302| 296] 286 277| 265 258 2bo| 241 235 228 225 213 245
27 a21[ 3350 296 273 257] 246 237] 230] 225] 220] 2.16] 243 208 203 197 193 48] Tea| T80l 1Tl i IR ElTS
788 5490 4801 411 379 356 339) 326 214 306 298 293 283 274| 2063 255 247| 2038] 223 z225] 221 218 212| 210
28 4200 3341 295 2711 256 244 2365 229 224 2719 215 22| 208 202 wes| 191 147 8] 178 175] 172] 169 167] 168
784 5450 4571 407| 376 353 338 323] 311 203 295 290| 280 271] 280 252 244] 235 230 222| 218 213 200 206
29 418 333 2931 270| 254 243 235 228 222 218] 214 210] 205 200! 194 190 14s|. 180 1.77] 73] 1.71) t1es| 168 164
760] 542/ 454 404] 3730 350] 333 3200 308 300| 292 287 277| 268 257 249 241 232| 2270 219 215 210| 208 203
30 417( 392p 2821 269 253 242( 234 227 221] zis( =zi2[ zo8| 204 199( 193 189  144| 179 178 172]  169] 166 1.64[ 162
7.88| 5390 451 402 3700 347] 330 317| 308 298 290] 284 274 268 255 247] 24s| 220| 224 216| 213 207 203 zot
32 415) 3301 290 267) 251| 240 232 225 218 -2.14| 210] 207 202 197 191| ves| 142| 178| 174l 18| 167] 164] 161 150
750 534 <45 397| 3ss| 342| 325| 3812| 301| 294] 2285 280 270 262 251 242 ﬁ‘,‘h 225 220 212 208/ 202] 198 1396
34 i ol o e e ] ) R 4 4 v B 22 Rt o R oY R -2+ e w31 1,so° 174l 17| 167| 184] 181 s8] 157
744] s2e| 442| 393 361 338 a21| 308] 297 28¢| 282 276 28| 258 247 238 221{ 215 208 204 198 94| 1.9
36 41| 326l 286 283 248/ 235 228 221| 215 210 208 203 198 193 187] 1.8 178] 172| 189 165 162 158 138 155
7.39| 525! 438 389| 358 335 318 304 294| 288 278 272| 262| 254 243 235 226 217| 212] 204 200 194 19| 187
38 410) 3250 285 262] 246 235] 228! 219 214] 200 205 202 195 192 1.85{ 1.80| 176 1.71] 1,67] 163 16| 157 154] 153
7350 521 434) 386 3540 332 315| 302| 291f 282 275| 2se] 250 251 240] 232 222] 214 208 200 197 190 188 184
40 408 323 284 251| z245f 234] 225 218/ 212] 207 204 200 195 190 t.8e] +1.79] 1.74] 169 t1es] 161 159 155 183 159
) 731[ 518" 431] 383 351) 329| 312 299 288 280 273 28| 258 248 2237] 220 2200 21| 205 197 194l 188 18e| 181
42 407f 322| 283 2s¢| 244) 232 224| 217| 21| 208 202] 199 194 1es| 1s2| 178 173 i8] 164 16| 157 154 151 149
727) 515 420 380| 349l 226 310 296 285] 277 270 284 254 24s| 23s| 228 27| 208 202 194 181] 185 180 178
44 406|321 282 258 243| 231| 223 218| 210 205\ 201] 198 192 138 181 178 172| 1es| 1,63 158 158 1.52] +150| 148
724) 5120 426 378| 346 324] 307 294| 284] 275 268 262 252 244 232| 224 215| 208 200 192 188 182 178 175
46 405 3200 281 257 242| 230| 222| 214] 209| 204 200] 197] 191 187] 180 175] 71| ses| 182 57| 154] 151 148 148
721] 5100 4241 376| 344 322| 305 292 282 273 286 250 250 242| 230| 222 213] 204 198 19| 188 48| 178 172
48 404 319 280| 256] 241] 2301 221 24| 208 203 129 19 1.90; 188 179 174 1,70 184 161 1.56) 1,53| 150 147| 145
7190 508 422 374 342) 320] 3,04 290| 280 271 254 258 248 240 228| 220 211 202] 198 188 1.84] 178 173 170
50 408|318 2790 256 240 229\ 220 213] 207| 202/ 198 +195| 19| 185 178] 174 169 163 180 155 1.52] 148 146 1.44
747} 508 4200 372 341] 318] 202 288 278) 270] 262 255 245 233 228 218 210{ 200 1.94] 185 182 176 tr1| 168
55 402 317) 278 254 238 227 2418 211 205 =200 te7| 193] 188 183 178l 172) 167 st 158 152 150| 148 143 141
7120 501 416 368 337| 345 298 285 275 266 259 253 243 235{ 2230 215 208 196 190 182 178 171] 166 164
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Lampiran 32. Tabel Nilai-nilai Chi Kuadrat

Tabel Nilai-nilai Chi Kuadrat

i Taraf signifikansi
50% 30% 20% 10% S%i’ 1%

1 0,455 1,074 1,642 2,706 6.635
2 1,386 2,408 3,219 4,605 9210
3 2,366 3,665 4,642 6,251 11,341
4 3,357 4,878 5,989 7.779 13,277
5 — e 7289 92136 15,086
6 5,348 7,231 8,558 10,645 12,592 16,812
7 6,346 8,383 9,803 12,017 14,067 18,475
8 7,344 9524 | 11,030 13,362 15,507 20.090
9 8,343 10,656 12,242 14,684 16,919 21,666
10 9,342 11,781 13,442 15,987 18,307 23,209
11 10,341 12,899 14,631 17,275 19,675 24,725
12 11,340 14,011 15,812 18,549 21,026 26,217
13 12,340 15,119 16,985 19,812 22,362 27,688
14 13,339 16,222 18,151 21,064 23,685 29,141
15 14,339 17,322 19,311 22,307 24,996 30,578
16 15,338 18,418 20,465 23,542 26,296 32,000
17 16,338 19,511 21,615 24,769 27,587 33,409
18 17,338 20,601 22,760 25,989 28,869 34,805
19 18,338 21,689 23,900 27,204+ 30,144 36,191
20 19,337 22,775 25,038 28,412 31,410 37,566
21 20,337 23,858 26,171 29,615 32,671 38,932
22 21,337 24,939 27,301 30,813 33,924 | 40,289
23. 22.337 26,018 28,429 32,007 35,172 41,638
24 23,337 27,096 29,553 33,196 35,415 42,980
25 24,337 28,172 30,675 34,382 37,652 44314
26 25,336 29,246 31,795 35,563 38,885 45,642
27 ’ 26,336 30,319 32,912 36,741 40,113 46,963
28 27,336 31,391 34,027 37916 41,337 48,278
29 28,336 32,461 35,139 39,087 42,557 49,588
30 29,336 33,530 36,250 40,256 43,773 50,892
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Lampiran 33. Tabel Harga-harga Kritis Z

Tabel Harga-harga Kritis Z

Y4 ,00 01 ,02 03 ,04 05 ,06 07 ,08 ,09
0 | 5000 | 4960 | 4920 | .4880 | .4840 | 4801 | 4761 | 4721 | 4681 | 4641
1| .ado2 | 4562 | 4522 | 4483 | 4443 | 4404 | 4364 | 4325 | 4286 | 4247
2| 4do7 | 4168 | 4120 | 4090 | 4052 | 4013 | 3974 | 3936 | 3897 | .3859
3| 3821 | 3783 | 3745 | 3707 | 3669 | 3632 | 3594 | 3557 | 3520 | 3483
4| 3dda6 | 3400 | 3372 | 3336 | 3300 | 3264 | 3228 | 3192 | 3156 | 3121
5| .d8s | 3050 [ 3015 | 2981 | 2946 | 2912 | 2877 | ,2843 | 2810 | 2776
6| 2043 | 2700 | 2676 | 2643 | 2611 | 2578 | 2546 | 2514 | 2483 | 2451
7| 2420 | 2389 | 2358 | 2327 | 2296 | 2266 | 2236 | 2206 | 2177 | 2148
8| 2119 | 2090 | 2061 | ,2033 | 2005 | 1977 | .1949 | ,1922 | 1894 | 1867
9| .,d41 | 814 | 1788 | 1762 | 1736 | 1711 | 1685 | ,1660 | 1635 | 1611
1,0 | 1987 | L1562 | 1539 | L1515 | 1492 | 1469 | 1446 | 1423 | 1401 | .I379
11 ] 357 | 335 | 314 | L1202 | 1271 | L1251 | 1230 | L1210 | L1190 | 1170
12 | afst| .3t | 2| L1093 | 1075 | 1056 | ,1038 | ,1020 | 1003 [ 0985
1,3 | 0968 | 0951 | 0934 | 0918 | 091 | 0885 | 0869 | ,0853 | 0838 | ,0823
1,4 | 0808 | 0793 | 0778 | 0764 | 0749 | 1735 | 0721 | 0708 | 0694 | 0681
1,5 | 0468 | 0655 | .0643 | .0630 | 0618 | .0606 | 0594 | 0582 | 0571 | 0559
1,6 | 0§48 | 0537 | 0526 | .0516 | 0505 | ,0495 | ,0485 | 0475 | 0465 | 0455
17 | o446 | 0436 | 0427 | 0418 | 0409 | 0410 | 0392 | ,0384 | 0375 | 0367
18| 0350 | 0351 | 0344 | 0336 | 0329 | 0322 | ,0314 | ,0307 | 0301 | .0294
19 | 0287 | 0281 | 0274 | 0268 | 0262 | 0256 | ,0250 | 0244 | 0239 | 0233
20 | 0228 | 0222 | 0207 | 0212 | 0207 | 0202 | 0197 | 0192 | 0188 | 0183
21| of9| 0174 | 0170 | o166 | 0162 | 0158 | 0154 | 0150 | 0146 | 0143
22| of39 | o136 | 0132 | 0129 | o125 | 0122 | 0119 | 0116 | 0113 | 0110
23| .ofo7 | 0104 | 0102 | 0099 | 009 | 0094 | 0091 | ,0089 | 0087 | 0084
24 | 0082 | 0080 | 0078 | 0075 | 0073 | L0071 | 0069 | 0068 | 0066 | .0064
25| 0062 | 0060 | 0059 | ,0057 | 0055 | 0054 | ,0052 | 0051 | ,0049 | 0048
26 | 0047 | 0045 | 0044 | 0043 | 0041 | 0040 | 0039 | ,0038 | ,0037 | 0036
27| 0035 | 003 | 0033 | 0032 | 0031 | 0030 | ,0029 | ,0028 | ,0027 | ,0026
28 | 0026 | 0025 | 0024 | 0023 | 0023 | 0022 | ,0021 | ,0021 | ,0020 | 0019
29 | 0019 | 0018 | 0018 | 0017 | 0016 | 0016 | 0015 | ,0015 | 0014 | ,0014
30| 0013 | 0013 | 0013 | ,0012| ,0012 | 0011 | .0011 | ,0011 | ,0010 | .0010
31| ,0010 | ,0009 | ,0009 | ,0009 | ,0008 | 0008 | ,0008 | ,0008| ,0007 | 0007
32 | 0007

33 | .000s

34 | 0003

35 | .00p23

36 | .0opi6

3,7
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Lampiran 34. Surat Keterangan Selesai Penelitian

MUHAMMADIYAH MAJELIS PENDIDIKAN DASAR DAN MENENGAH
SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN

SMK MUHAMMADIYAH PRAMBANAN
KELOMPOK : TEKNOLOGI DAN REKAYASA

STATUS : TERAKREDITASI “ A”

Gatak, Bokoharjo, Prambanan, Sleman, 55572, Yogyakarta, Indonesia, Telp. (0274) 496170, Fax. (0274) 497990
hitp/fwanw.smkmuhprambanan.net / email : pos@smkmuhprambanan. net

SURAT KETERANGAN TELAH MELAKUKAN PENELITIAN
No :E-1/e.55/5051.2/V/2012

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama . Drs. Anton Subiyantoro, M.M.
NIP : 19560716 198603 1 006
Pangkat/Golongan : Pembina,IV/a.

Jabatan . Kepala sekolah

Unit Kerja - SMK Muhammadiyah Prambanan

Dengan ini menyatakan bahwa saudara :

Nama : ERVAN YUNANDA
Status : Mahasiswa Pendidikan Teknik Mesin FT UNY
NIM : 085032410135

Telah melakukan penelitian lapangan berkaitan dengan penyelenggaraan kegiatan belajar
mengajar di SMK Muhammadiyah Prambanan pada tanggal 21 April 2012 — 15 Mei 2012.
Penelitian tersebut selanjutnya akan digunakan berkaitan dengan penulisan tugas akhir skripsi
yang berjudul :
“REKAYASA MEDIA PEMBELAJARAN PENGETAHUAN DASAR TEKNIK MESIN
BERBASIS SOFTWARE ADOBE FLASH CS3 PROFESIONAL ”

Demikian Surat keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Prambanan, 19 Mei 2012

ala Sekolah




Lampiran 35. Kartu Bimbingan Tugas Akhir Skripsi

DEPARTEMEN PENDIDIKAN NASIONAL
UNIVERSITAS NEGERI YOKYAKARTA FAKULTAS TEKNIK
JURUSAN PENDIDIKAN TEKNIK MESIN
Alamat : Kampus Karang Malang, Yogyakarta Telp. 586168 psw 281
Telp. langsung: (0274) 520327; e-mail : mesinuny@yahoo.com

Kartu Bimbingan Skripsi

Judul Skripsi : Pengembangan Media Pembelajaran Pengetahuan Dasar Teknik
Mesin Berbasis Sofiware Macomedia Flash CS3 Profesional Di
SMK Muhamadiyah Prambanan
Nama mahasiswa : Ervan Yunanda
No Mahasiswa : 08503241035
Dosen Pembimbing : Subiyono, M.P.
Hari/Tanggal e Catatan Dosen TTD
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Mengetahui,

Koordinator Tugas Akhir

Paryanto, M.Pd.

NIP. 19780111 200501 1 001
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Lampiran 36. Foto Pelaksanaan Penelitian

Foto 1. Suasana Uji Luas Media Pembelajaran Kelas XTPB

Foto 2. Suasana Uji Luas Media Pembelajaran Kelas XTPE
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Lampiran 36. Foto Pelaksanaan Penelitian

Foto 4. Suasana Pembelajaran Kelas Kontrol Kelas XTPA
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Lampiran 36. Foto Pelaksanaan Penelitian

Foto 6. Suasana Pembelajaran Kelas Eksperimen Kelas XTPC
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