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RESUMEN

En la presente investigacion se planted el siguiente problema, §CoOmo se presenta
la narrativa Transmedia en la pelicula peruana “Siete Semillas”, Lima 2017?
Asimismo, se determind el siguiente objetivo: Analizar el uso de la Narrativa
Transmedia en la pelicula “Siete Semillas”, Lima 2017. Se llegé a la siguiente
conclusion: transmedia se encuentra en el aspecto pragmatico de la pelicula
donde ciertas caracteristicas enriquecen la narrativa en el largometraje, ya que su
expansion con la aparicion subjetiva de nuevos personajes en la pelicula misma
sostiene y respeta la continuidad que se relaciona principalmente con el canon y
la coherencia del texto original. Rodriguez Risco introduce al relato el personaje de
Lucho quien es el hermano de Ignacio Rodriguez personaje principal lo cual lleva
a expandir y adaptar el guion original al desarrollo de este personaje cambiando
también el enfoque de los personajes principales. Asi mismo, se logra mantener

muchisima cercania a la version original.

Palabras clave: narrativa, transmedia, Expansién.
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ABSTRACT

In the present investigation, the following problem was raised: How is the
Transmedia narrative presented in the Peruvian film "Siete Semillas”, Lima 2017?
Also, the following objective was determined: Analyze the use of the Transmedia
Narrative in the film "Siete Semillas", Lima 2017. The following conclusion was
reached: transmedia is in the pragmatic aspect of the film where certain
characteristics enrich the narrative in the film, since its expansion with the
subjective appearance of new characters in the film itself sustains and respects
the continuity that is related mainly to the canon and the coherence of the original
text. Rodriguez Risco introduces to the story the character of Lucho who is the
brother of Ignacio Rodriguez main character which leads to expand and adapt the
original script to the development of this character also changing the focus of the
main characters. Likewise, it is possible to maintain a lot of closeness to the

original version.

Keywords: narrative, transmedia, Expansion.



l. INTRODUCCION

Si alguna vez te sentiste estresado por tanto trabajo y por cosas del destino te
encontraste con el libro “EL SECRETO DE LAS 7 SEMILLAS"” escrito por David
Fischman. Lo mas probable es que ahora ya hayas obtenido conocimientos sobre
la autoayuda, conocimiento que ademas, es muy accesible de encontrar gracias a
la aparicién del internet y la accesibilidad de los usuarios de manipularla a través
de distintos canales. Si alguna vez navegando a través de la internet ;Has
comenzado a leer una historia en un post de algun blog y la has continuado en un
video en YouTube? ;Has leido algun libro muy interesante y después se convierte
en una pelicula, con nuevos personajes? ;Alguna vez has imaginado una idea para
continuar un relato de éxito? Si en alguin momento hemos respondido de forma
afirmativa estas preguntas, hemos participado (quizas sin saberlo) en una historia

basada en narrativa transmedia.

En ese sentido es muy importante conocer sobre el libro que inspira el presente
proyecto de investigacién y las diversas plataformas en la cual se desarrolla y

forman parte de esta narrativa Transmedia.

Hoy en dia el internet esta jugando un rol fundamental y muy importante en el
ambito de la modernizacion de nuestra sociedad en la era de la convergencia
digital. La web se ha convertido en una herramienta utilizada al tener mayores

potenciales de acceso, difusion y generacion de informacion.

Las redes sociales crean una nueva forma de pensar y funcionar en sus
usuarios, fomentan la multitarea, y borran toda diferencia social, cultural y
por edades. Las redes sociales unen a diferentes personas por sus
intereses comunes y con deseos de interaccionar entre ellos. Esta filosofia
puede trasladarse al ambito educativo y formativo. Ese sentimiento de
comunidad puede ser una via muy efectiva para el flujo de informacion y
generar un incremento de cooperacion entre sus miembros. (Diana de la O,
2014, p. 4)



En la plataforma de Internet hemos encontrado un canal de Youtube donde el
autor Mihail Millet publica el 28 de Noviembre del afio 2016 nos cuenta la version
resumida del libro “el secreto de las siete semillas” este canal cuenta con mas de
29.330 visualizaciones hasta la fecha; y una diversidad de comentarios positivos.
Generando en asi mismo parte de la Narrativa Transmedia donde se presentan

todas las caracteristicas mencionadas en nuestra tesis.

Dirigida por Daniel Rodriguez Risco quien es un escritor, cineasta y educador
ganador del premio del Jurado en el Festival de Cine de Montreal. Ha escrito,
producido y dirigido diversos cortometrajes y largometrajes; entre ellos “Siete
Semillas” que cumple con el formato que le gusta al espectador promedio. El
largometraje tiene un acabado técnico impecable. La direccion de fotografia es
naturalista y minimalista acentuando muy bien los colores calidos de escenarios
como el usado en la casa del Maestro, y la musicalizacion, nos transmite diversos

sentimientos que complementan muy bien la trama de la historia.

Narrativa, si se acude al nuevo diccionario de la Real Academia Espaiiola en
Internet (www.rae.es) se encuentran cuatro acepciones de la definicién de
narrativa: 1. Adj. Perteneciente o relativo a la narracion. Género, estilo narrativo. 2.
Género literario constituido por la novela, la novela corta y el cuento. 3. f. p.
us. Narracién (accién de narrar).4. f. p.us. Habilidad o destreza en narrar o en c

ontar algo. Tiene gran narrativa.

Si hablamos de narrativa entendemos como el acto de relatar o contar historias.
De esta manera la narracion es el conjunto de actos o expresiones verbales por el

cual una persona cuenta el relato de un suceso real o ficticio.

Enfocando este punto desde la vista formal, el discurso narrativo, en su
materialidad linglistica, se definiria frente a otras formas del discurso por

capacidad de descripcion del relato: la historia y el acto de la narracion.



De la Paz (2011), menciona en su tesis La experiencia narrativa y la comprensién
metaforica del tiempo musical que “la narracidn se caracteriza por la presencia de
al menos un actante —un personaje que experimenta los hechos o un relator”. Esto
significa que toda narracion debe tener un narrador para que cumpla la funcion de

narrar un hecho.

Narrativa transmedia, transmedia storytelling o, simplemente, transmedia
no es una estrategia, una moda, una estructura. La narrativa transmedia es
un lenguaje definido naturalmente por la evolucion de la sociedad
contemporanea, denominada por algunos autores como neo posmoderna,
aunque la propia posmodernidad sea cuestionada por otras lineas

investigativas. (Capmalans, Reno, Gosciola, 2014, p.1)

Capmalans, Reno, Gosciola, (2014) sostienen que las necesidades de la sociedad
con el tiempo ha ido cambiando descubriendo este tipo de narratologia que nos
permite desarrollar desenlaces en una historia y contarlas en diferentes

plataformas.

Asi mismo abreviaremos a la Narrativa Transmedia por NT y estaa su vez suele
confundir conceptos asemejandolos a otros como cross-media, multimodalidad,
multiplataforma y narrativa aumentada. En un principio el concepto sobre la
narrativa transmedia fue introducido por Henrry Jenkins en un articulo publicado
en Technology Review en el 2003, en el que afirmaba «hemos entrado en una
nueva era de convergencia de medios que vuelve inevitable el flujo de contenidos

a través de multiples canales».

Scolari (2013) nos menciona dentro de su publicacion sobre las NT el concepto de
cross-media para compararlo con transmedia y convirtiendo este término en uno
de los que mas se parece dentro de la comunidad académica y profesional. Segun
el experto en medios digitales Jak Boumans, el cross-media se define a partir de

cuatro criterios:

La produccion comprende mads de un medio y todos se apoyan entre si



a partir de sus potencialidades especificas.

Es una produccion integrada.

Los contenidos se distribuyen y son accesibles a través de una gama de

dispositivos como ordenadores personales, teléfonos moviles,

television, etc.

El uso de mas de un medio debe servir de soporte a las necesidades de

un tema/historia/objetivo/ mensaje, dependiendo del tipo de proyecto.
(Scolari, 2013, p. 25)

Scolari (2013) también menciona el concepto de Plataformas Mdiltiples citando a

Espen Ytrebreg, de la Universidad de Oslo y lo definen como:

El concepto plataformas mudltiples (multiple platforms) tiende a
focalizarse en la tecnologia digital, en tanto proveedora de un marco de
disefio que incorpora los diferentes medios (p. ej, textuales o
audiovisuales), plataformas (p. €j., chats, blogs, redes sociales, grupos
de discusion) o sistemas de software (p. €j., Linux o Windows, .gif o
Jpeg). A estas plataformas digitales se agregan otras como la

televisiva, la radiofdnica o la telefonica. (Scolari, 2013, p. 26)

Segun Jenkins (2013), cada plataforma hace un aporte Unico a la edificacién del
mundo narrativo; cada medio o plataforma comunicacional se diferencia entre si
por sus caracteristicas. Asi mismo Jenkins explica que, en las NT cada medio
«hace lo que mejor sabe hacer: una historia puede ser introducida en un
largometraje, expandirse en la television, novelas y comics, y este mundo puede
ser explorado y vivido a través de un videojuego. Cada franquicia debe ser lo
suficientemente autonoma para permitir un consumo autonomo. O sea, no debes
ver la pelicula para entender el videojuego, y viceversa». En otra de sus columnas
Jenkins asegura que las NT son «historias contadas a través de mdultiples medios.
En la actualidad, las historias mds significativas tienden a fluir a través de

multiples plataformas mediaticas».

Los conceptos sobre las NT de Jenkins son una especie de narracion que se



expanden por diferentes sistemas de significaciéon (verbal, icénico, audiovisual,

interactivo, etc.).

Las narrativas transmedia no son simplemente una adapcion de un
lenguaje a otro: la historia que cuenta el comic no es la misma que
aparece en la pantalla del cine o en el micro superficie del dispositivo
movil. (Jenkins, 2003)

Jenkins (2013), sostiene que el director o creador del nuevo contenido
narratoldgico no tiene que asemejarse a la historia original, ya que parte de alli

para interpretar y desarrollar un nuevo desenlace de una nueva historia.

Las NT han servido como estrategias de las grandes companias cinematograficas
y publicitarias donde desarrollan un nuevo mundo narrativo que comprende
diferentes medios y lenguajes. Asi se pueden desarrollar relatos y expandirlos con
la aparicidon de nuevos personajes o situaciones que traspasen las fronteras del

mundo imaginativo.

Segun Carlos Scolari (2012), cada medio hace un aporte a la construccién del
mundo narrativo; evidentemente, las aportaciones de cada medio o plataforma de
comunicacion difieren entre si. Las narrativas transmediaticas proponen una
expansion del relato a través de la incorporacion de nuevos personajes 0O
situaciones; al mismo tiempo, los usuarios participan en esta expansion del
mundo narrativo creando nuevos contenidos y compartiéndolos en la red,

generando de este modo nuevas historias que contar.

“El concepto suele ser confundido con el de multiplataforma, que es contar
la misma historia en diversos formatos. No es a esto a lo que referimos.
Sino a la convergencia donde todos pueden aportar capas nuevas a la

historia que se quiere contar”. (Irigaray 2013)

Irigaray (2013), sostiene que el fin de la transmedia es el de expandir una historia

con una secuencia desarrollando un nuevo desenlace y producirla en diferentes



medias.

Cuando se hace referencia a las narrativas transmedia Scolari (2012) no habla de
una adaptacion de un lenguaje a otro (por ejemplo del libro al cine), sino de una
estrategia que va mucho mas alla y por lo que desarrolla un mundo narrativo que
abarca diferentes medios y lenguajes. De esta manera el relato se expande, es en
este proceso donde aparecen nuevos personajes o se desarrollan nuevas

situaciones del universo de ficcion.

Previo a esta investigacion, encontramos como antecedentes a “Murphy,
Narrativas Transmedia que transforman el mercadeo en la industria
audiovisual” de los licenciados colombianos Paola Mufioz y Javier Andrés
Herrera de la Universidad de la Sabana, facultad de Comunicacién audiovisual
y multimedios en el aiio 2016.

Este estudio aporta al presente proyecto de investigacion porque nos muestra
cémo, a través de estrategias de difusidén transmedia, se pueden explotar la
creacion de mundos ficticios para transformarlos en medios de entretenimiento
que permitan a los nuevos realizadores competir y sobresalir en la industria con

proyectos innovadores que potencialmente se puedan capitalizar.

Otro antecedente a este estudio tiene como titulo “Narraciones Transmedia de
no ficcién, El caso Koily 2012”, tesis para otorgar el grado de doctor a Sergio
Garcia Gonzales en la Universidad de Alcald, Espaiia 2012.

Este autor, ademas de aportar un enfoque claro y preciso de un campo
extremadamente complejo, propone que para entender un proceso comunicativo
no es suficiente con atender al mensaje, es necesario integrar todos los
elementos del ejercicio de significacion colectiva. Por lo tanto, la semidtica no
debe ser un ejercicio aislado de analisis de un producto comunicativo: es
imprescindible comprender el contexto en el que se produce esa practica

comunicativa.



Otro de los antecedentes que aportaron a esta investigacion lleva como titulo
"¢Cémo crear un proyecto transmedia?, Andlisis, planificacién y produccién de
la experiencia” la cual Joaquin Gil Royo presento en la Universidad Politécnica
de Valencia para lograr el grado de Magister en artes visuales y multimedia en
Agosto del afio 2014.

En su investigacion menciona sobre el potencial de dicha herramienta como
"nueva" herramienta capaz, a priori, de generar una sinergia entre diversos campos
artisticos, entre creadores y consumidores y entre modelos de produccion
clasicos y nuevos. Resultando, en la mayoria de los casos, en que cada una de las

obras individuales que la forman valen menos que el conjunto.

Y como penultimo antecedente la tesis para obtener el grado doctoral de
Luciana Tarla Lorenzi René “Fundamentos de la narrativa transmedia para el
desarrollo del periodismo de datos” presentada en la Universidad
Complutense de Madrid en el afio 2016.

Lorenzi, menciona que la narrativa transmedia es elemento esencial para la
construccion de contenidos periodisticos resultantes de la investigacién en base
de datos, especialmente, por su capacidad de presentar contenidos en formatos

multilenguaje y en diversas plataformas digitales y multimedia.

Como ultimo antecedente el articulo de Marcial Garcia Lépez (Universidad de
Maélaga) y Esther Simancas Gonzales (Universidad de C&diz), titulado No te
dejes de cuentos. El poder de las narrativas transmedia para la transformacién
social.

Donde menciona que el disefio de un proyecto de NT para la transformacion social
es un proceso disruptivo. El primer paso consiste en identificar una historia que
mantiene el statu quo y conforma la cultura. El segundo paso es preguntarnos qué
queremos cambiar. El tercero es fijar una vision: ofrecer alternativas concretas a
la realidad social, expresadas a través de historias propias de la comunidad. Es

fundamental lograr una narrativa cohesiva, con unas metas compartidas y una



identidad comun.

Los ciudadanos y ciudadanas ya han comenzado a contar sus historias en los
medios digitales. Ahora nos queda identificar las competencias que queremos
movilizar y reconocerlas en toda sus diversidad para que fluyan dentro de una
conversacion conectiva transmediatica capaz de apropiarse culturalmente de las

plataformas.

Il. PROBLEMA DE INVESTIGACION

Henry Jenkins es sin duda el mas importante autor al que debe remitirse sin duda
cualquier definicién sobre narrativa transmedia, fue quien comenzdé su
investigacion sobre narraciones transmedia, ademas es quien introdujo este
término en el 2006 con su libro “Convergence Culture”, y es a quien hoy se le debe

gran parte de los avances relacionados con el tema.

Para Jenkins las narraciones transmedia representan un fenémeno cultural al cual
lo llama la “era de la convergencia®, es decir, la transmedia es sin duda la mezcla
entre los medios de comunicacién y la creacion de universos narrativos, quiere
decir también que los elementos que se presentan dentro de la transmedia se
deslizan a través de diversos medios, con el fin de favorecer una experiencia de
entretenimiento.
Una historia transmediatica se desarrolla a través de multiples plataformas
mediaticas, y cada nuevo texto hace una contribucion especifica y valiosa a
la totalidad. En la forma ideal de la narracion transmediatica, cada medio
hace lo que se le da mejor, de suerte que una historia puede presentarse en
una pelicula y difundirse a través de la television, las novelas y los comics;
su mundo puede explorarse en videojuegos o experimentarse en un parque

de atracciones. (Jenkins, 2008, p. 101)

Entendemos de Jenkins que para la existencia de la transmedia deben existir un
universo de plataformas que desarrollen de las caracteristicas de estas mismas

ya que esto las fortalece y las potencializa de acuerdo al formato que se presenta



al espectador.

Cada entrada a la franquicia ha de ser independiente, de forma que no sea
preciso haber visto la pelicula para disfrutar con el videojuego y viceversa.
Cualquier producto dado es un punto de acceso a la franquicia como un
todo. El recorrido por diferentes medios sostiene una profundidad de
experiencia que estimula el consumo. La redundancia destruye el interés de
los fans y provoca el fracaso de las franquicias. La oferta de nuevos niveles
de conocimiento y experiencia refresca la franquicia y mantiene la fidelidad
del consumidor. (Jenkins, 2008, p. 101)

De alguna manera Jenkins se refiere a que no es prescindible haber visto la

franquicia original para entender el relato de la historia o viceversa.

Para Jenkins las narrativas transmedias representan un fendémeno cultural
caracteristico de lo que él llama la “era de la convergencia”, es decir consiste en
que los elementos esenciales de wuna narrativa ficticia se fragmenta
simultaneamente a lo largo de diversos canales, con el objetivo de brindar una
experiencia de entretenimiento unificada y coordinada a través de todos ellos
(Jenkins, 2006).

“En la narrativa transmedia cada medio hace lo que mejor sabe hacer:
una historia puede ser introducida en un largometraje, expandirse en la
television, novelas y comics, y este mundo puede ser explorado y vivido

a través de un videojuego”. (Jenkins 2003).

Asi mismo, Carlos Scolari experto en investigacién de la comunicacién, se refiere
a Jenkins en su libro Narrativas Transmedia, explica que, cada medio en el que se
puede diversificar una narracion debe contribuir de manera unica, singular y
valiosa a la edificacion de una narrativa, es decir, no se trata de una simple
adaptacion sino de un enriquecimiento inter-semidtico del universo narrativo
(Scolari, 2009: 589).

Como Scolari (2009) sugiere en su libro sobre narrativas transmedia debemos
comprender al vinculo que iguala y altera la propagacion de estos relatos, desde

sus caracteristicas originales, como los nuevos productos que nacen de los



mismos consumidores quienes al vivir una nueva experiencia en medios distintos,
producen un nuevo vinculo afectivo con el relato y esto significa incrementar el

universo narrativo de una determinada historia.

Scolari (2009), afirma que cada plataforma debe ofrecer algo nuevo en funcién al
producto y debe actuar potenciando la narracion que desarrolla sus

caracteristicas enriqueciendo el relato.

Tal como explica Jenkins, en las NT cada medio «hace lo que mejor sabe
hacer: una historia puede ser introducida en un largometraje, expandirse en
la television, novelas y comics, y este mundo puede ser explorado y vivido a

través de un videojuego. (Scolari, 2013. p. 24)

Cada medio contribuye unicamente a la construccion del mundo narrativo;

evidentemente, cada medio o plataforma de comunicacién se distingue entre si.

Scolari (2013), sostiene que una NT puede presentarse primero en un libro para
luego desplazarse a través de un dibujo animado y luego seguir con otro
desenlace en una pelicula proyectada en cine o serie de television sin importa su
orden. Lo que permite al espectador tener la libertad de explorar el producto en

cualquier medio que desease.

Las narrativas transmedia no son simplemente una adaptacion de un
lenguaje a otro: la historia que cuenta el comic no es la misma que aparece
en la pantalla del cine o en la pantalla de un dispositivo mévil. (Scolari
2013).

En sentido a la cita de Scolari, el menciona que no se debe ver la pelicula, leer un
libro, o una serie completa de television para entender el desenlace de un

videojuego, o viceversa.

Segun Scolari (2012) para que exista Transmedia dentro de un texto, tiene que

haber participacién e interactividad entre los usuarios, espectadores y demas



personas que acedan a la informacién. Asimismo, Irigaray (2013) sostiene que los
conceptos de Transmedia suele ser confundido por un universo amplio en

concepto de igual similitud pero con caracteristicas diferentes.

Scolari explica en su obra que las narrativas transmedia tienen un componente
indirecto que involucra a todas las industrias de entretenimiento desde
estudiantes, hasta profesionales, etc. pues son los encargados de generar el

contenido que se consume a diario en las distintas plataformas.

Asi mismo Robert Pratten (2010), desarrollo una teoria en su portal web con el

titulo “Transmedia as a Tool for Audience Building “o “Transmedia como una

herramienta para la construccién de audiencias”. En la que nos describe sobre un
modelo que muestra como la transmedia puede convertirse en un instrumento

para la construccion de audiencias masivas.

Pratten (2015) fusiona el primer principio de Jenkins (Spreadability vs. Drillability).
Donde la “spreadbility”, hace referencia a la expansion de una narrativa a través
del marketing directo en las redes sociales y la “drillability” es la busqueda dentro
de las audiencias hasta encontrar un grupo duro de seguidores de un producto

cultural. Evidentemente, ambos planos de expansion son complementarios.

Segun Sergio Garcia Gonzalez (2074) en su tesis doctoral sobre las Narraciones
Transmedia de no ficcién cita y menciona estos conceptos sobre sus
dimensiones y son tomados como premisa fundamental en esta investigacion,
asimismo Garcia (2014) toma como referencia los conceptos utilizados por Dijk
(1990):

“Una narracion Transmedia es mads que la suma de sus relatos que lo
componen aunque los relatos considerados de forma independiente
pueden tener una dimension semantica concreta, el objetivo es indicar la
significacion final (o al menos, las posibles interpretaciones) de un
fenomeno concreto y complejo como es una narracion transmedia.
Dijk (1990)”



Dijk (1990), sostiene que el conjunto de relatos que conforman una NT en su
naturaleza son independientes ya que cada uno tiene unas caracteristicas unicas

que desarrolla de acuerdo al medio y sus expresiones lingtisticas.

Estableciendo una analogia con el analisis del discurso de T. Van Dljk, en el que el
estudio de significados, formas y praxis globales de un discurso permiten
describir elementos de orden inferior como un capitulo, un parrafo o una frase, y
viceversa (Dijk, 1990, pp 48-49), para el estudio de una narracion transmedia

también se puede considerar los siguientes macro niveles.

Que atiende a la significacion global construida por todos los relatos y
que, a su vez ayude a definir la contribucion especifica al sentido de la
narracion de cada uno de los relatos. Este nivel, como detallamos a
continuacion, se ve afectado por una macrosintactica y una
macropagmadtica que incorporan determinados significados al nivel
semantico. (Dijk, 1980, p. 322).

Que atienda a la organizacion de los relatos entre siy de los temas y
formas especificos que presenta cada uno de ellos. Van Dijk (Ibid., p. 48)
pone el ejemplo de las categorias convencionales que pueden ser un
guion en un relato o un titular en un discurso periodistico. Sefiala del
titular que, como categoria, “es solo una forma vacia, en la cual podemos
insertar diferentes significados (mientras que este significado es un tema
o resumen del significado completo del texto complejo)”. Es decir, que
determinadas formas tienen también un significado, puesto que lo que
espera el lector del titular es precisamente que nos ofrezca un resumen o
un avance del tema que se abordara en el cuerpo de la noticia. (Dijk, 1980,
p. 323).

De este modo, la macropragmatica se encarga del “estudio de la
organizacién en conjunto de la interaccion comunicativa, es decir, de una

secuencia de actos de habla y de contextos y sus relaciones con la



estructura del discurso”15 (Dijk, 1980, p. 325).

Trasladado a un relato como un todo, el macrocomponente pragmatico
ejerce en realidad una funcién a la hora de construir el sentido, de forma
que, habla que resulta de la realizacion de una secuencia de actos de habla

linealmente conectados” (Dijk, 1996, p. 72).

Este estudio de significados y accion comunicativa coincide con las dimensiones
descritas por Ch. Morris como son el orden sintactico, el orden semantico y el
orden pragmadtico, estas a su vez pueden aplicarse en los macro niveles dentro de

una narracion Transmedia de T. V. Dijk.

La sintaxis, considerada como el estudio de las relaciones sintacticas de
los signos entre si haciendo; abstraccion de las relaciones de los signos
con los objetos o con los intérpretes, es la mds desarrollada de todas las

ramas de la semidtica. (Morris, 1944, p. 43)

Morris (1994) sostiene que la sintaxis es la apreciacion de signos y de
combinaciones signicas en medida en que sus caracteres estan sujetos a reglas

basicas.

La semadntica se ocupa de la relacion de los signos con sus designada y,
por ello, con los objetos que pueden denotar o que, de hecho, denotan.
(Morris, 1944, p. 55).

Morris (1994), menciona que la semantica nos facilita el uso de iconos y dispone

normas que éstos denotan caracteristicas unicas que ellos mismos poseen.

No hay nada mas idoneo que la lengua para hacer comprender la naturaleza

del problema semiolégico. (Saussure, 1857)

T. V. Dijk (1996), sostiene que el orden pragmatico de un texto se refiere a las
acciones de las personas entre su interaccion por ello es obvio que el término
«pragmatica» se ha acufiado haciendo referencia al término «pragmatismon.

Contrastando la pragmética de Dijk (1996) y la pragmatica de Morris(1944), se



entiende que el orden pragmatico es la facultad de relacionar los signos con sus

interpretantes sociales.

Por ello nos resulta plausible suponer que la significacion permanente del
pragmatismo resida en el hecho de que ha prestado una atencion mas
directa a la relacion de los signos con sus usuarios de la que previamente
se le habia concedido, asi como por haber valorado con mayor profundidad
qgue nunca antes la pertinencia de esa relacion para la comprension de las

actividades intelectuales. (Morris, 1944, p. 67).

Se entiende entonces que la Pragmatica de Morris (1944) es la facultad de la
relacion entre los signos con sus interpretantes en un entorno favorecido para
generar una interaccion social y la creacion de nuevos textos.

La interaccion para Jenkins (2007), como narrativas transmedia necesita un
mayor énfasis en la organizacion entre los diferentes medios, el control de la
franquicia hasta ahora ha funcionado de manera correcta en proyectos
independientes donde el mismo artista formula la historia sobre todos los medios
involucrados o en proyectos donde la colaboracion (o co-creacion) es planteada
en las diferentes divisiones de la misma compaiiia. (p. 9)

En nuestra investigacion existe participacion en la cinta, cuyo guion ha sido
escrito por el colaborador argentino Fernando Castest y adaptado por el director
Rodriguez Risco para el desarrollo de la pelicula Siete semillas y desarrollada por

la productora Tondero en cooperacion con Meaningful Entertainment.

La coherencia del relato es la continuidad que existe por el respeto a la narraciony

la originalidad del libro.

Subjetividad; se amplia la historia y expande e incluso se crean situaciones
nuevas y personajes nuevos para darle sentido a la nueva historia adaptada.

Amoldando este significado a la investigacion, deducimos que, los elementos que
forman la Narrativa transmedia contienen una funcién semantica, debido a que el
significado de cada elemento de una imagen depende del mensaje que se

pretende trasmitir.

La imagen es sumamente importante en un producto comunicativo, ya que esta

nos lleva a considerar lo que vemos e interpretamos lo que tenemos enfrente. Sea



recuerdos o hechos nuevos que ayuden a nuestro propio conocimiento.

El sonido ayuda a la percepcion de los hechos, a conciencia podemos interpretar
que el sonido muchas veces nos transporta de un lugar a otro, entonces no

existiria un canal de comunicacioén efectivo sin sonido (Moreno, 2013, p.45).

“El plano consiste en un encuadre que es fija debido a la aproximacién de la
camara a la realidad. Los planos tienden a ser referencia a la cercania de la
camara a la realidad, cuando se registra una fotografia o se realiza una toma,
como principales planos se utilizaran los mas lejanos a los mas préximos”
(Brisset, 2014, p. 66)

“El angulo de toma determina la parte de la escena que se incluird en el

negativo desde una posicion fija de la cdmara” (Langford, 2001, p. 92)

Como sostiene T.V. Dijk (1990), la estructura sintactica de un Narracién
Transmedia es fundamental ya que esta, puede estar dividida en distintos
segmentos, ante ello consideramos que el cuerpo de un narracién transmedia

esta compuesta entre los planos y angulos.

“El ritmo es una de las claves fundamentales para inyectar la vitalidad y
fluidez de un relato: dosificar adecuadamente la intensidad, duracion y
reiteracion de todos los movimientos, tanto de los perceptibles a nivel
sensorial como de los mas anteriores, psiquicos o emocionales” (Del
Portillo, 2016, p. 14)

El ritmo es una de las herramientas principales para poder realizar un narracion
transmedia, ya que esta consiste en darle un sentido y un estilo al producto, aqui
determinamos si pretendemos hacer sentir algo emociones distintas al

espectador.

“La iluminacién crea y recrea ambientes y texturas, jerarquiza la importancia de
los elementos de la puesta en escena, crea y recrea el color mediante una
manipulacion inteligente de la temperatura de color, altera las texturas, dota de
aparente tridimensionalidad al espacio bidimensional de la pantalla, subraya el

género, indica el tiempo cronolégico y coadyuva en el conocimiento de los



personajes” (Moreno, 2003, p.84)

“El color mejora la nitidez de la imagen como consecuencia a la renovacion de
sistemas de iluminacién de dotados de ldmparas de mayor intensidad” (Barroso,
2008, p.462)

La iluminacién y el color son piezas fundamentales en narrativa Transmedia,
generalmente estos te dan una sensacién de tristeza o alegria de acuerdo a que
tipos de colores se estén utilizando sean calidos o frios. El Objetivo de la
lluminacion es crear un escenario que permita la comodidad y emociones que

quien dirige desea transmitir.

“El movimiento de camara abarca los movimientos panoramicos en todas
direcciones, alzamientos arriba y abajo, planos con grua, travellingf
(tracking shots), zooms y planos conseguidos con la cdmara en mano,
ademas de cualquier combinacion de éstos. Introduce nociones de
curvatura, de circularidad y sobre todo, de fluidez y soltura”. (Martinez, 2011,
p.114)

El movimiento de camara es parte de la estructura cualquier narracion, esta sin
ser lejana a la realidad produce sensaciones que percibimos, de cierta forma nos
permite conocer mas acerca de la escenografia utilizadas. Genera ritmo

audiovisual al producto.

“El denotativo es el nivel textual, no es la representacion inmediata de un
sector de la realidad extralingliistica. Se puede mostrar que las isotopias
genéricas son responsables de la impresion referencial, es decir que un
texto “denota” La clase de contenidos que induce su isotopia genérica
principal. (Rastier, F. 2005, p.14)

“La connotacion es la interpretacion y valoraciéon de una imagen o de una palabra.

Las connotaciones no son iguales para todo el mundo. En nuestras
interpretaciones intervienen nuestros valores, pautas sociales, experiencias
previas, contexto... que nos llevaran a establecer unas asociaciones vy
proyecciones particulares. Las connotaciones que realizamos de las

palabras e imagenes pueden reforzar los mensajes que nos quieren



transmitir o entrar en contradiccion con ellos” (Pere, 2000, p. 11)

El objetivo de la Narracidon es comunicar por medios sus elementos un mensaje.
En efecto hay que concentrarse en el propdsito que se quiere comunicar,
encontrar los elementos necesarios, donde guarden una relacién coherente con
todos los elementos que conforman una historia, para que de esta forma se

conviertan en un todo.

Estos elementos son estudiados por la semidtica y lo que se busca en esta
investigacion es conocer como se presenta la narrativa transmedia por medio del
anadlisis de los elementos del mismo, emitiendo y presentandose una de sus
caracteristicas fundamentales que es la participacién e interaccion de las

audiencias.

Para esta presente investigacion sobre la Narrativa Transmedia en la pelicula
Siete Semillas, se utilizara la teoria del Interaccion Simbdlica, que estudia como
las personas otorgan diferentes significados a los simbolos o significantes que se
perciben dia a dia durante su acto comunicativo, a través de la interaccion social
que desarrolla; es decir, lo mas importante no es si las personas crean
mentalmente los significados, si no la manera como los aprenden durante su

interaccion con los demas.

“la socializacion para los interaccionistas simbdlicos es el proceso
mediante el cual el actor da forma y adapta la informacion a sus propias

necesidades.” (Blummer, 1969)

Asi mismo también se utilizara la teoria del estructuralismo, que afirma que el
conjunto de elementos unidos y funcionando de una manera armoniosa dan la

estructura del fendmeno que se presenta en nuestra sociedad.

“Un sistema de transformaciones que, como tal, esta compuesto de leyes
(por oposicion a las propiedades de sus elementos), y que se conserva o
enriquece por el juego mismo de sus transformaciones, sin que éstas
terminen fuera de sus fronteras o recurran a elementos exogenos.” (Piaget,
1971, p.6).

Es importante mencionar que en el caso del analisis de la pelicula Siete Semillas,



se analizara como se presenta la Narrativa transmedia en el mismo.

Frente a esto, Saussure (1945) define a la lengua como “un procedimiento de
signos que expresan ideas, y por eso comparable a la escritura, al alfabeto de los
sordomudos, a los ritos simbdlicos, a las formas de cortesia, a las sefiales

militares, etc., etc. S6lo que es el mds importante de todos esos sistemas.” (p. 43).

La capacidad general de pensamiento es inherente al ser humano. Esta aptitud se
mejora mediante el proceso de la interaccion social. Esta idea lleva al
interaccionista simbodlico a fijarse en una forma especifica de interaccion social a

través de diferentes medios de comunicacion.

Segun Blummer (1969), el interaccionismo simbdlico pone énfasis en la
importancia del significado e interpretacion como procesos humanos esenciales.
La gente crea significados compartidos a través de su interaccion y, estos

significados devienen su realidad.

Segun Valdivia (2012) estudia como las personas otorgan diferentes significados
a los simbolos o significantes que se perciben dia a dia durante su acto
comunicativo, a través de la interaccion social que desarrolla; es decir, lo mas
importante no es si las personas crean mentalmente los significados, si no la

manera como los aprenden durante su interaccion con los demas.

La TIS se basa en las ideas sobre el yo y su relacién con la sociedad aportando

conocimientos.

Husserl (1891), afirma que en el estructuralismo “Los ingredientes de un todo no
son entendidos como partes del mismo sino como miembros y asi, el conjunto o

grupo es un todo y no una "suma".

“El estructuralismo lo abarca todo. Estudia los sistemas en sus
transformaciones, conforme a sus leyes especificas que son diferentes a
las que rigen a los elementos que los integran. La estructura tiene tres
caracteristicas basicas: totalidad, transformacion y autorregulacion.”
(Piaget, 1999, p.136)



La teoria estructuralista de Piaget (1999), responde a los deseos comunes de
evolucion y transformacion del hombre. Es decir, esta intenta aclarar e incurrir

sobre los resultados.

El Peru no es ajeno a los avances digitales y es por ello que se ha creado la
primera comunidad de nuevas narrativas digitales y transmedia llamada
StoryCode, que busca reunir a todas las personas interesadas en la creacion de
proyectos interactivos, siendo la primea comunidad en Sudamérica que tiene
como objetivo difundir nuevas narrativas, analizar y explorar nuevas tecnologias y

crear espiritu cooperativo y de confianza.

“Creemos en el poder de contar historias basadas en una combinacion de medios,
lenguajes y plataformas”, sefialan sus fundadores Audrey Cérdova, Jérémy Joly,
Yanina Patricio y Midchel Meza (2015) en una entrevista dada a la plataforma

digital de América television.



2.2 FORMULACION DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION

Problema General:
¢Como se presenta la Narrativa Transmedia en la pelicula “Siete Semillas”, Lima
20177

Problemas Especificos:

¢COmo se presenta la Orden pragmatico en la pelicula “siete semillas”, Lima 2017?

¢Como se presenta el Orden semantico en la pelicula “siete semillas”, Lima 20177?

¢Como se presenta la es Orden sintactico en la pelicula “siete semillas”®, Lima
20177

2.3  JUSTIFICACION DEL ESTUDIO

A lo largo de la historia, la industria del entretenimiento cinematografica se ha
transformado y ha logrado reinventarse con el paso de las generaciones,
manteniéndose vigente pese a los cambios y exigencias de las distintas
audiencias. De la mano con la tecnologia y los nuevos medios, los universos
narrativos se han abierto un espacio dentro de esta evolucién y es por esta razén
que el arte, el cine y la literatura se mantienen en como fuertes pilares dentro de

las principales fuentes de comunicacion y expresion en las sociedades modernas.

Esta investigacion es importante por que analizaremos los elementos que
caracterizan a una narrativa transmedia de otras narrativas. Ademas, nos
permitira reconocer productos transmedia en base a sus caracteristicas, asi
mismo nos permitird diferenciar conceptos y a su vez analizar una pelicula
peruana nos abre paso a futuras investigaciones en nuestra realidad y a generar

nuevos conceptos sobre Narrativa Transmedia.



Sin embargo, esto no significa que el camino para los artistas y creativos sea facil,
pues la apertura de los medios en la era digital permite que cualquier persona
tenga la posibilidad de generar contenido y difundirlo sin mayor esfuerzo. En
consecuencia, la competencia por lograr impactar a una gran audiencia con temas
e ideas originales crece apresuradamente, representando asi un reto para todos
aquellos que quieren llevar a cabo producciones audiovisuales sobresalientes que

surjan o se originen en universos narrativos.

Se eligio analizar el libro de Fischman, el canal de Youtube de Mihail Millet y la
pelicula peruana dirigida por Daniel Risco “siete semillas” basicamente por que es
una produccion cinematografica nacional, asi mismo este largometraje tiene una
narrativa enriquecedora. Ya que el director Daniel Risco gusta de lentes angulares
en sus peliculas y primeros planos con gran profundidad de campo transmitiendo

emociones atravez de estos planos cerrados en la pantalla grande.

24 RELEVANCIA

Las narrativas transmedia son una particular forma narrativa que se expande a
través de diferentes plataformas. Por ello, la importancia de esta investigacion ya
que aportara conocimientos en el ambito académico en el area de Ciencias de la
Comunicacion y servira de mucha ayuda a futuras investigaciones sobre la
Narrativa Transmedia. Ademas en nuestra realidad local no hay investigaciones
sobre producciones nacionales por ello que surge esta urgencia de generar

nuevos conocimientos y analisis.

La informacion que se obtenga puede servir para comentar, desarrollar, apoyar o

contrastar las teorias que iremos descubriendo en esta investigacion.



2.5 CONTRIBUCION

La presente investigacion aportara a obtener nuevas ideas al momento de realizar
nuevos materiales transmedia para publicos que requieran herramientas para
desarrollar historias.

Este estudio apunta a la relacion del orden semantico, orden sintactico y
pragmatico como base y caracteristicas para nuevas narrativas transmedia. Asi
mismo ayudara a que nuevos estudiantes de la carrera de Ciencias de la
Comunicaciones obtengan nuevos aportes a su material académico y sepan
diferenciar una narrativa transmedia de otros conceptos que se asemejan al

universo transmedia.

2.6 OBJETIVOS:
2.6.1 Objetivo General

Analizar el uso de la narrativa transmedia en la pelicula “siete Semillas”,
Lima 2017

2.6.2 Objetivos Especificos:

Analizar cémo se presenta el Orden semantico en la pelicula “siete
semillas”, Lima 2017

Analizar como se presenta la Orden sintactico en la pelicula “siete
semillas”, Lima 2017

Analizar como se presenta la Orden pragmético en la pelicula “siete
semillas”, Lima 2017



27 SUPUESTOS

En la pelicula Siete Semillas se presentan los elementos que Morris plantea en
toda narrativa como el aspecto semantico y sintactico; reforzando asi el mensaje
audiovisual y cumpliendo con un formato de gustoso con espectador. Acentuando
ademas muy bien los colores calidos y la direccion fotografica en cuanto a la
composicién del encuadre. Como también el aspecto pragmatico siendo este
quien refuerza la caracteristica principal de toda Narracion Transmedia que es la
adapcion del relato original al formato Audiovisual como también la participacion

e interaccion entre los espectadores.

ll. MARCO METODOLOGICO

3.1 METODOLOGIA

3.1.1 Enfoque
Esta investigacion es de enfoque cualitativo, “se refiere al abordaje, al marco
interpretativo. Cada estudio cualitativo es por si mismo un disefio de la
investigacion. Las investigaciones cualitativas son “hechas a mano”, no se

planean con detalle y estan sujetas a las circunstancias de cada ambiente”



(Salgado, 2007).

Segun Jiménez-Dominguez (2000) “los métodos cualitativos parten del supuesto

basico de que el mundo social esta construido de significados y simbolos”.
3.1.2 Tipo de estudio

La presente investigacion es aplicada, porque por medio del instrumento de
investigacion, que en este caso es la ficha de observacion, se podra conocer y
analizar los elementos de la narrativa transmedia de la pelicula “Siete Semillas”,
Lima 2017.

3.1.3 Nivel de Investigacion

El nivel de esta investigacion es hermenéutico pues se trata de interpretar y
comprender el fendmeno que se estudia, en este caso, La narrativa transmedia de

la pelicula “Siete Semillas”, Lima 2017.
3.1.4  Diseiio

Esta investigacion tiene un disefio no experimental. No se intenta en ningun
momento manipular la variable de estudio ni ver cémo actuar sobre otra variable,

solo se pretende observarla y estudiarla.
Segun Hernandez, Ferndndez y Baptista (2010), la investigacidn no experimental:

Podria definirse como la investigacién que se realiza sin manipular
deliberadamente variables. Es decir, se trata de estudios donde no
hacemos variar en forma intencional las variables independientes
para ver su efecto sobre otras variables. Lo que hacemos en la
investigacion no experimental es observar fendmenos tal como se

dan en su contexto natural, para posteriormente analizarlos (p.149).

3.2 ESCENARIO DE ESTUDIO



El escenario de estudio de la presente investigacion se realizé en la ciudad de
Lima, lugar donde el autor reside, asi mismo las fuentes bibliograficas se

encuentran en dicha ciudad y los expertos consultados.

De esta manera, la pelicula “Siete semillas” analizada fue estrenada en Lima, en
Octubre del 2016 a través de salas de cines a nivel nacional. Por ello utilizaremos

la ciudad de Lima como principal lugar de origen de investigacion.

3.3 CARACTERIZACION DE SUJETOS.

Variable Unidad Temética Unidad Sub Temaética
Interaccion

continuidad

Orden Pragmatico secuencia

cotidianidad

Denotativo
Orden Semantico

Narrativa Transmedia Connotativo

Movimiento de la
cdmara

Planos

Orden Sintéctico Angulos

Composicién del
encuadre




3.4 TRAYECTORIA METODOLOGICA.

El presente estudio se realizara a través de recopilacion de datos que se
obtendran desde la observacion del objeto de estudio, ante ello, se cred una ficha
de analisis en el cual se encuentran diseminados los aspectos de la Narrativa
Transmedia hasta los items para el estudio y el analisis de la narrativa transmedia

en “Siete Semillas”.

Para poder realizar este estudio se realizara como primera etapa de este proceso
la lectura del Libro “El secreto de las Siete semillas” de David Fischman, la revision
de material audiovisual en la en canal de Internet de Youtube de Mihail Millet y el
visionado del material audiovisual, “Siete semillas” de Tondero aplicando la ficha
de observacion para realizar el analisis semiotico de los aspectos y elementos de

la narrativa Transmedia segun la intencionalidad.

3.5 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS.

Para la presente investigacion se utilizara la técnica de la observacién a través de

una ficha de observacion, con el fin de recopilar datos a detalle y mas preciso.

“Implica elaborar un plan detallado de procedimiento que nos conduzca a reunir

datos con un propésito especifico” (Hernandez, 2010, p.198).



3.6 TRATAMIENTO DE LA INFORMACION -
Titulo Problema Problemas Objetivo Objetivos Supuesto general Supuestos especificos
general especificos General especificos
¢Coémo se Analizar cémo , . . El aspecto semantico en
En la pelicula Siete Semillas se s e
presenta el se presenta el la pelicula peruana “Siete
Orden Orden presentan los elementos que | Semillas, Lima 2017"
. s semantico en semdntico en . . refuerza el mensaje audio
Andlisis del ¢Coémo se | “giate “siete Morris plantea en toda narrativa wvisual en la Narrativa
usodela presenta la | semillas”, _ semillas”, como el aspecto semantico y | Transmedia.
i i Lima 20177 Analizar el uso | Lima 2017 sintactico; reforzando uno el
Narrativa Narrativa de la Narrativa )
Transmedia en | Transmedia en Transmedia en mensaje audiovisual y cumpliendo
. . Cémo se “Siete
“ “ e . , n el form I o
Siete Siete presenta el ngﬂlas, Analizar como con el formato de gusto de El aspecto sintactico en
Semillas”, Semillas”, Orden Lima 2017 se presenta la espectador. Acentuando muy bien | la pelicula peruana “Siete
. . sintéctico en Orden . ... | Semillas, Lima 2017" se
7 U
Lima 2017 Lima 20177 “siete sintactico en los colores calidos y la direccion presenta adecuadamente
semillas”, “siete fotografica. Como también el | en cada uno de sus
Lima 2017? semillas”, . . elementos. Como los
Lima 2017 aspecto pragmatico siendo este colores  cdlidos y la
quien refuerza la caracteristica | direccion fotografica en
principal de toda NT que es la la composicion del
encuadre.
participacion e interaccion.
¢Cémo se
presenta el Analizar como El aspecto pragmatico en
Orden se presenta la la pelicula peruana “Siete
pragmatico en Orden Semillas, Lima 2017"
“siete pragmético en refuerza la caracteristica
semillas”, "siete principal de la
Lima 2017? semillas”, Transmedia que es la
Lima 2017 participacion e

interaccién.




3.6.1 Matriz de consistencia



3.6.2 FICHA DE OBSERVACION

FICHA DE OBSERVACION N°

"Siete Semillas”

Modelo de ficha de observacion

ESCENA:
VARIABLE DIMENSION INDICADORES ITEM CLASIFICACION |SI|NO| DESCRIPCION
Narrativa Transmedia VERBAL
INTERACCION PARTICIPACION NO VERBAL
COHERENCIA
PRAGMATICO CONTINUIDAD MULTIPLICIDAD
SECUENCIA EXPANSION
PROFUNDIDAD
INMERSION SUBJETIVIDAD
SINTACTICO PANEO
TRAVELING
ZOOM IN
MOVIMIENTO DE ZOOM OUT
CAMARA TILT UP / DOWN
LIBRE
SIN MOVIMIENTO
ACERCAMIENTO
PLANOS GRAN PLANO GENERAL

PLANO GENERAL

PLANO ENTERO

PLANO AMERICANO

PLANO MEDIO

PLANO BUSTO

PRIMER PLANO




ANGULO

PLANO DETALLE

NADIR

PICADO

CENITAL

CONTRAPICADO

FRONTAL

LATERAL

COMPOSICION DEL

LINEAS VERTICALES

LINEAS HORIZONTALES

REGLA DE LOS TERCIOS

ENCUADRE -
SIMETRIA
LINEAS INCLINADAS Y CURVAS
OBJETIVO
SEMANTICO DENOTATIVO DESCRIPTIVA
SUBJETIVO

CONNOTATIVO

CONTEXTUALIZACION




37 Rigor Cientifico

En la presente investigacion se recolectaron datos e informacién de acuerdo a la
metodologia sugerida por el asesor, no se falsifico ningun tipo de informacion.
Toda informacién recolectada por medio de guia de observacion u otro
instrumento se mantendra bajo confidencia en la elaboracion de ésta

investigacion.

3.8  Aspectos Eticos

La investigacion se apoya en principios éticos, puesto que se estan cumpliendo
con todas las normas académicas para asegurar la veracidad y confiabilidad de
los resultados obtenidos durante la investigacion.

Los expertos que validaron el instrumento fueron informados sobre el tema de
investigacion y consultados sobre su disponibilidad para la validaciéon del

documento respectivo.



IV. RESULTADOS

Para hallar los resultados en este proyecto de investigacion sobre la Narrativa
Transmedia en la pelicula Siete semillas, Lima 2017 del Director peruano Daniel
Rodriguez Risco, se utilizé la ficha de observacion que desarrollamos, donde el

analisis de esta se llevd a cabo en las tres primeras escenas de la pelicula.

Asi mismo, el analisis esta basado en aspectos que caracterizan a la Narrativa
Transmedia; sin embargo, en todo acto narrativo también es importante
mencionar sus caracteristicas como la semantica y la sintactica, debemos tener
en cuenta que nuestro principal problema de investigacion es detallar ;cémo se

presenta la Narrativa Transmedia en la “pelicula Siete Semillas?
1.Pragmatico:
1.1 Interaccion
Participacion:

De acuerdo con Jenkins (2006), la interaccion representa una transformacion
cultural en el sentido en que los consumidores fomentan la bisqueda de nueva
informacién y hacen conexiones entre contenidos mediaticos dispersos.
Aplicando dicho concepto concluimos que Jenkins (2006) destaca el rol de la
cultura participativa sujeta a este escenario transmediatico. Donde la
transformacion cultural basada en la adapcion de la version original del Libro El
secreto de las siete semillas de David Fischman tiene relacién con la adapcion del
director Daniel rodriguez Risco quien junto a la participaciéon de su hermano
Gonzalo adaptaron el guion original del libro para desarrollar un largometraje y los
videos hibridos producto de elementos de distinta naturaleza de circulacion en la

web basado en dindmicas convergentes.
Coherencia:

Segun Scolari (2013), sostiene que la continuidad se relaciona principalmente
con el canon y la coherencia del texto. Ya que consumir un mensaje en diferentes
medios requiere de una composicion légica que genere una unidad narrativa. Es

importante mencionar que concluimos que la continuidad de la narrativa



Transmedia que Scolari (2013) sostiene en Siete semillas es necesaria en todos
los medios y plataformas que se utilicen. La continuidad del relato del
largometraje se complementa con la multiplicidad que también se presenta en la
pelicula. En nuestro caso, la continuidad de Siete Semillas se remota totalmente al
origen del relato narrativo del libro escrito por David Fischman. En el secreto de las
Siete semillas, Fischman nos relata como Ignacio personaje principal que a su vez
es un empresario esclavo del trabajo sufre un pre infarto producto del constante
estrés laboral. El cual lo lleva a conocer al maestro quien finalmente va
ensefiandole poco a poco el concepto de la vida, vivir a plenitud cumpliendo
nuestra misién, y el valorar a su familia. Este mensaje a su vez se presenta en la
Pelicula del director peruano Daniel Rodriguez, quien respeta la narracién original,
ademas demuestra también un lado divertido ya que el humor esta presente y es
quiza el factor mas importante como para que la historia no caiga en el

aburrimiento y en lo previsible.
Multiplicidad:

Para Jenkins (2009), la multiplicidad es la posibilidad de acceder a versiones
alternativas de los personajes o universos paralelos de las historias. De acuerdo a
lo antes planteado por Jenkins (2009), la multiplicidad se presenta en la pelicula
Siete semillas ya que el lenguaje empleado es multimediatico ademas es
producido y difundido en numerosos canales que a su vez permite a los fanaticos
recrear nuevas alternativas al representar el relato original desde nuevas
perspectivas, implicando niveles culturales y sociales que intervienen en el
proceso comunicativo. Esta restructuracion desarrollada por parte de la audiencia
tiene posibilidad a desarrollar y fomentar la participacion de nuevos autores y
construir nuevas narraciones sobre la pelicula Siete semillas del director peruano

Daniel Rodriguez.

1.2 Superestructura

Expansion:

La expansion segun Scolari (2013), introduce a nuevos espectadores al mundo
narrativo, de los cuales algunos profundizaran mas. De acuerdo con este

concepto entendemos que se debe tener en cuenta el papel fundamental del



"prosumidor”, aquel usuario que es consumidor pero también produce y generador
de contenido. En el largometraje sobre Siete Semillas es muy importante que el
prosumidor ayude a difundir el mensaje para mejorar la participacién de los
demas espectadores y fomentar un clima de participacion y expansion en la red.
Antes del estreno de la pelicula en YouTube ya circulaba el trailer el cual ayudo a
expandir el mensaje de la pelicula y antes de ello ya se habia expandido el relato
del Secreto de las Siete Semillas, versidén original del libro en pequefios
adaptaciones de resumenes audiovisuales siendo un total de 14, 500 resultados

de busquedas en esta plataforma.

Asimismo, Scolari (2013) sostiene que “las NT son historias contadas a través
de multiples medios”. Entendiendo el concepto de Scolari, para crear una historia
transmedia se necesitan como minimo tres plataformas distintas, que doten al
proyecto de mas variedad y creatividad, en el caso de Siete semillas el relato en su
origen es un libro escrito por el peruano David Fischman y este relato se expande
en el Largometraje y en la internet lo cual representa correctamente la presencia

de la expansion que asi mismo toda Narrativa Transmedia debe de presentar.
Profundidad:

Jenkins (2013) sostiene que la profundidad permite introducir un cierto nimero
de espectadores a lo mas recondito del universo narrativo para comprender el
relato, interpretarlo e incluso expandirlo, ademas sostiene una correlacién con la
Expansion. Comprendemos que la expansion y la profundidad van de la mano, una
se caracteriza por introducir nuevos espectadores al mundo narrativo mientras
que el otro ademas de esto busca profundizar, interpretar y generar participacion
fomentandola en los prosumidores, como en el caso del portal de YouTube donde
muchos prosumers generan participacion a través de los nuevos contenidos
acerca del largometraje Siete semillas y también de la version original que es el

libro.

Asi como hemos mencionado anteriormente muchos prosumers se vuelcan a las
redes semanas antes y posteriores de un estreno para profundizar aspectos de la
narrativa; en el caso de Siete semillas, la escena donde a Ignacio le recomiendan

la meditacion como cura para controlar su cardacter, quien lo hace no es el medico



como se menciona en el libro de Fischman; sino su hermano hippie interpretado
por el actor peruano Marco Zunino, lo cual llevo a muchos fanaticos a revisar todo
posible material que pueda mostrar pista alguna sobre la aparicién de este nuevo

personaje adaptado al guion que Daniel Rodriguez Risco elaboro para el film.
Subjetividad:

Para el andlisis de la subjetividad en la narrativa transmedia de la pelicula siete
semillas nos enfocamos en Scolari (2013), el menciona que esta peculiar
caracteristica de la NT permite al espectador acercarse a la historia desde el
punto de vista de distintos personajes, enriqueciéndola. En ese sentido, aqui el
director Daniel Rodriguez sugiere agregar un personaje al relato que no aparece en
la version original del libro como el hermano de Ignacio, “Lucho”, quien es un
hippie que busca a su hermano al enterarse que esta hospitalizado y es quien
después sugiere ir con su guia espiritual. Estas extensiones hacen que los
consumidores se sientan atraidos por la historia, se diviertan y asi mismo realicen
una comparacion y contrasten sus multiples universos narrativos agregando

valores o personajes y construyendo nuevas posibilidades dentro del relato.

Lo que hace que la subjetividad se presente en la pelicula Siete Semillas de
Rodriguez Risco es que se potencializo el personaje principal de Ignacio
haciéndolo no tan severo, sino un poco mas ocurrente; como también se creo
personajes como el de Lucho hermano de Ignacio en la pelicula con lo que se
permitié ampliar el relato y expandirla para incluso llegar a crear situaciones

placenteras dentro de la Narrativa de la pelicula.

2. Sintactico
2.1 Movimiento de la camara

En esta parte de la investigacién el analisis de los movimientos de camara en la
pelicula Siete Semillas también se desarrollan en las tres primeras escenas y
estan conformadas por 6 tomas de acercamientos, 2 paneo, 48 tomas sin
movimiento, 41 tomas libres, 8 travelling, 4 tilt up/down, 5 zoom y cero zoon out.

Segun los conceptos revisados en la fundamentacién tedrica de esta



investigacion, las “tomas libres”, proyecta un mayor sentido de naturalidad y
espontaneidad en la imagen aunque las “tomas fijas” nos muestran un nivel de
firmeza y relajacion al momento de transmitirnos en mensaje visual de la pelicula

Siete Semillas.

Tipo de movimiento | Norere s omes
ACERCAMIENTO 6
PANEO 2
SIN MOVIMIENTO 48
LIBRE 41
TRAVELLING 8
TILT UP/DOWN 4
ZOOM IN 5
ZOMM OUT 0

2.2 Tipo de plano

En la pelicula “Siete semillas” el director peruano Daniel Rodriguez parece ser
fanatico de los lentes con gran profundidad de campo, los usa en la mayor parte
de escenas donde el dialogo es mas intenso, esta particularidad deforma los
bordes del encuadre y agranda mucho los interiores permitiendo el desarrollo de
los personajes de manera natural en el plano. Esto hace que el largometraje se
sienta como una historia grande, y le permite al director enfatizar los primeros
planos, planos busto y medios con profundidad de campo, Gnicamente cuando es
necesario y embelleciendo el filme.

En las tres escenas de analisis se presentan 5 gran planos generales, 16 planos
generales, 10 planos enteros, 12 planos americanos, 19 planos medios, 37 planos
busto, 25 primeros planos y 7 planos detalles. En su mayoria los planos medios y
primeros planos permiten determinar la emotividad y expresion de los personajes
ademas de darle un gran peso visual. Es importante mencionar que existe
presencia del plano-contra plano, que es la suma entre P. medio y Busto con un
total de 56 planos lo cual se da entre personajes que conversan orientados en

torno de un mismo eje.



Ndmero de
. tomas en que
Tipo de plano aparecen

GRAN PLANO GENERAL 5
PLANO GENERAL 16
PLANO ENTERO 10
PLANO AMERICANO 12
PLANO MEDIO 19
PLANO BUSTO 37
PRIMER PLANO 25
PLANO DETALLE 7

2.3 Angulo

Existen 108 angulos normales en el desarrollo de estas tres escenas que
escogimos de la pelicula para este estudio sobre las Narrativa Transmedia, 13

picados, 9 contrapicados, 1 cenital y no se presentaron angulos nadir.

El Angulo normal fue el mas recurrente en la pelicula por gusto propio del director
ya que transmite firmeza y estabilidad a la imagen ademas fue el angulo que mas

se acomoda para el tipo de relato de la historia.

. s Nimero de tomas en
Tipo de angulo que aparece
NORMAL 108
PICADO 13
CONTRAPICADO 9
CENITAL 1
NADIR 0

2.4. Composicion del encuadre

60 tomas tienen la composicién del encuadre con lineas verticales, 47 lineas
horizontales, 15 tomas con la regla de los tercios, 18 simetria naturalmente por

los planos muy abiertos y 2 lineas inclinadas y curvas.



Las lineas verticales aportan mayor sensacién de velocidad y mayor fuerza en la

imagen otorgandoles mayor presencia a los personajes.

R4 Nidmero de tomas
ComposSICION | e que aparece
LINEAS VERTICALES 60
LINEAS HORIZONTALES 47
REGLA DE LOS TERCIOS 15
SIMETRIA 18
LINEAS INCLINADAS Y
CURVAS 2

3.Semantico

De las 3 escenas analizadas en la pelicula Siete Semillas donde se presentan
en el orden semantico 108 tomas denotativas (78 son objetivas y descriptivas;
y 30 solo son descriptivas). También encontramos 60 tomas connotativas, con

caracteristicas objetivas y contextuales.

Ante ello podemos notar que en su mayoria, las imagenes de la pelicula
peruana “Siete semillas”, son denotativas, ya que se busca que las imagenes
que se presentan en los planos nos expresen una sola interpretacion. En este
contexto, la narrativa transmedia, puede denotar un mayor despliegue de las

narrativas que caracteriza a cada medio particular.



V. DISCUSION

Esta investigacion tiene como principal objetivo analizar como se presenta la

Narrativa Transmedia en la pelicula peruana Siete Semillas, Lima 2017.

Segun los resultados obtenidos a través de la ficha de observacion que
desarrollamos, encontramos que la Narrativa Transmedia se presenta en el
aspecto pragmatico de la pelicula peruana Siete Semillas; donde ademas se nota
la existencia de una transformacion cultural basada en los conocimientos
participativos que parten del relato original expandiendo y adaptandolo con
caracteristicas que enriqguecen al media donde se difunde el nuevo relato. Asi
mismo es fundamental la presencia del aspecto semantico y sintactico dentro de
la narrativa ya que conforma y comprueba la teoria del estructuralismo que afirma
que el conjunto de elementos unidos y funcionando de una manera armoniosa dan

forma a la estructura del fendmeno que se presenta en nuestra sociedad.

Asi mismo en el aspecto pragmatico existe un gran uso significativo de
interaccion y participacion debido al uso de las caracteristicas de la transmedia,
por ello la teoria de la interaccion simbdlica nos dice que existe énfasis en la
importancia del significado e interpretacion como procesos humanos esenciales.
Las personas crean significados que adquieren a través de la interaccion y, estos

significados influyen en su realidad.

En el aspecto sintactico existe un gran uso del plano y contra plano el cual es
también plano busto debido a que el director Daniel Rodriguez Risco pretende
mostrar continuidad en los didlogos expuestos en el largometraje, como también
transmitir al publico una pelicula bien hecha, profunda con muchos momentos

divertidos y sin perder la linea espiritual del libro.



El Angulo normal fue el mas recurrente en la pelicula Siete Semillas por gusto
propio del director ya que esta transmite firmeza y estabilidad a la imagen ademas
fue el angulo que mas se acomoda para el tipo de relato de la historia ya que
ubica a los personajes asemejandolos e igualandolos al espectador.

En los antecedentes de esta investigacion, se encuentran una relacion entro los
elementos que conforman la transmedia asi como también a los elementos de
todo acto narrativo. Pues aquellas investigaciones mencionan que la transmedia
es una herramienta muy importante para la construccion de nuevos textos y la

expansion de nuevos relatos.

Cabe mencionar que se eligié esta unidad de analisis por que la pelicula peruana
Siete Semillas es una de los pocos proyectos transmedia que se presentan en
nuestro entorno. Si bien es cierto que en los ultimos anos el éxito del cine peruano
fue y sigue siendo la “Intertextualidad”. La presente investigacion demuestra
como la transmedia es una nueva alternativa narrativa de seguir con una

expansion para un nuevo relato.

Los resultados serviran a futuros comunicadores el apostar por nuevas formas
narrativas de expandir un relato transmedia como el de la pelicula peruana Siete
Semillas.

Se puede afirmar que los principios en cuanto al aspecto semantico que plantea la
transmedia se encuentran en vigencia, pero asi mismo se observa la aparicion de
nuevos elementos y caracteristicas que refuerzan que esta puede denotar un
mayor despliegue de las narrativas que caracterizan a las plataformas de difusion

en caracteres distintos.



VL. CONCLUSIONES

Se ha comprobado que existe presencia de la Narrativa Transmedia en la pelicula
peruana Siete semillas ya que se determina un valor fundamental de cada aspecto
presentado en la narrativa de la pelicula, asi mismo se concluye que los principios
basados en la teoria de principios y funciones de la transmedia de Jenkins y la
narratologia de Gennette “narracion/historia/relato adquieren una dimensién
semidtica en el relato de la pelicula convirtiéndola en un proceso donde el o los
enunciadores (prosumers) plantean expandir la franquicia y adaptarla a diversos

medios de expansién masiva entre ellos el cinematografico y la internet .

Lo mas resaltante tras el analisis realizado en la pelicula peruana Siete semillas la
narrativa transmedia se encuentra en el aspecto pragmatico de la pelicula donde
ciertas caracteristicas enriquecen la narrativa en el largometraje, Segun Scolari,
sostiene que /a historia que cuenta el comic no es la misma que aparece en la
pantalla del cine o en la pantalla de un dispositivo movil, por lo que entendemos
que no es necesario leer el libro original de Fischman para entender el relato
adaptado al formato cinematografico ya que su expansidon con la aparicion
subjetiva de nuevos personajes en la pelicula misma sostiene y respeta la
continuidad que se relaciona principalmente con el canon y la coherencia del texto
original. Rodriguez Risco introduce al relato el personaje de Lucho (interpretado
por Marco Zunino) quien es el hermano de Ignacio Rodriguez personaje principal
lo cual lleva a expandir y adaptar el guion original al desarrollo de este personaje
cambiando también el enfoque de los personajes principales. Asi mismo, se logra

mantener muchisima cercania a la version original.



Se sostiene que el aspecto semantico de la pelicula Siete Semillas se presenta de
forma denotativa lo cual nos permite visualizar que se buscé encontrar el reflejo
de la realidad social y nacional en el espectador para identificarlo en conocimiento
de la misma. En este caso el lenguaje audiovisual en el largometraje pretende ser
lo mas explicito posible para que se entienda en la expansidén de la Narrativa
transmedia. Segun Scolari, el introduce a nuevos espectadores al mundo narrativo,
los cuales algunos profundizaran mas; entendemos esta caracteristica con los
prosumers aquel usuario que es consumidor pero también produce y genera
contenido identificandose con la historia de la pelicula donde la propuesta del
director es de autoayuda y relajacién sin alejarse del entretenimiento para

enganchar a los espectadores.

En el aspecto sintactico del largometraje se presenta una gran cantidad de tomas
y planos con distintas caracteristicas que al estructurarlas dan vida a la belleza
del film con sus colores calidos, ademas los planos y contra planos que
comunican una mayor emocion en la interaccidén de los personajes, se observa
muchas tomas con angulo normal para transmitir firmeza al espectador y la
camara empleada con movimiento natural y libre en la mayoria de tomas para
trasmitir un mayor sentido de la realidad sobre la historia, ademas de la

naturalidad.



VIl RECOMENDACIONES

Con esta investigacion sobre como se presenta la narrativa transmedia se ha
comprobado que el éxito del cine peruano no solo es la intertextualidad si no
también el aporte de nuevas narrativas como la transmedia. Manteniendo esta

narrativa como una nueva alternativa para realizar nuevos proyectos audiovisuales.

El uso de escenas descriptivas con imagenes denotativas son ideales cuando la
intencion es transmitir y conectar al espectador para que este se identifique con la
narracion y pueda aportar en el universo narrativo dandole mas opcion al

desarrollo de nuevas expansiones del relato.

Se recomienda a futuros comunicadores ejercer estudios sobre como identificar
proyectos transmedia, asi mismo se recomienda a los realizadores de contenido a
utilizar elementos no tan tradicionales en proyectos a futuro, como también
apostar por este tipo de narrativa dandole énfasis en la creacidon de nuevas

historias, pues esta pequefia parte transmediatica viene evolucionando sin darnos



cuenta en nuestro entorno y contexto social.

Si bien es cierto, existe un universo de escritores que van ganando reconocimiento
en nuestro pais, los realizadores y futuros comunicadores deberian de apostar por
adaptar guiones y desarrollar mas proyectos transmedia para que se extienda el

analisis de la misma forma.

Se recomienda mas estudios sobre la rama de audiovisual, ademas continuar
analizando las narrativas, pues esta parte de la comunicacién va evolucionando de
acuerdo a como evoluciona la sociedad y van creando nuevas maneras de

representar e interpretar la realidad o la ficciéon de muchas ideas o historias.
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COEFICIENTE DE VALIDACIOON

cualitativo

Preguntas expertol | experto2 | experto 3 Suma \'
ITEM 1 1 1 1 3 100%
ITEM 2 1 1 1 3 100%
ITEM3 1 1 1 3 100%
ITEM4 1 1 1 3 100%
ITEM 5 1 1 1 3 100%
ITEMB6 1 1 1 3 100%
ITEM?7 1 1 1 3 100%
ITEM8 1 1 1 3 100%
ITEMS 0 0 0 0 0%
ITEM 10 1 1 1 3 100%
ITEM 11 1 1 1 3 100%
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CENITAL
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FRONTAL

LATERAL

COMPOSICION DEL

LINEAS VERTICALES

LINEAS HORIZONTALES
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ENCUADRE i
SIMETRIA
LINEAS INCLINADAS Y CURVAS
OBJETIVO
SEMANTICO DENOTATIVO DESCRIPTIVA
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CONNOTATIVO

CONTEXTUALIZACION
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