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Resumen

El objetivo de este estudio es determinar la relacion entre el disefio de un comic y
el aprendizaje sobre la educacion ambiental 3R en dos escuelas en el distrito de
olivos y analizar las variables independientes, la investigacion realiza, obtiene como
disefio, tipo no experimental, De aplicacion cuantitativa, con un nivel correlacional
de tipo transaccional. Dado que tiene como objetivo medir la relacion entre las dos
variables para definir la meta. La investigacion no experimental es el estudio que se
logra Obtenido sin ningun tipo de gestion sobre las variables, donde los fenémenos
de forma natural, con un enfoque correlacional, pretende conocer y medir la
Relacion entre las dos variables. Se utiliz6 un cuestionario de tipo politbmico que
consta de 16 items de las variables. Después de obtener los datos deseados y para
facilitar su manejo, se utilizé (SPSS), también para la presentacion de tablas de
resultados y graficos que permiten resultados de compresiéon mas didacticos fueron
desarrollados. Los resultados indican una Correlacién de variables de 0,513 con
una confianza de 95% y 5% de probabilidad de error.

La interpretacion de los niveles de medicidén de las variables se encuentra en una
correlacién positiva media positiva. En consecuencia, la hipétesis nula
Y se reconoce la hipotesis de investigacion, cumpliendo los objetivos de

investigaciéon y los parametros establecidos.



Abstract

The objective of this study is to determine the relationship between the design of a
comic and the Learning about 3R environmental education in two schools in the
district of Olive trees and analyze the independent variables, Research performs,
obtains as Design, non-experimental type, of quantitative application, with a
correlational level of Transactional type. Since it aims to measure the relationship
between the two variables to define the goal. Non-experimental research is that
study that is achieved Obtained without any type of management on the variables,
where the phenomena of in a natural way, with a correlational approach, it aims to
know and measure the Relationship between the two variables. A polytomic type
guestionnaire was used which consists of 16 items of the variables after obtaining
the desired data and in order to facilitate its management, it was used (SPSS), also
for the presentation of results tables and graphs that allow a Most didactic
compression results were developed. The results indicate a Correlation of variables

of 0.513 with a confidence of 95% and 5% of probability of error.

The interpretation of the measurement levels of the variables is found in a Positive
positive mean correlation. Consequently, the null hypothesis
And the research hypothesis is recognized, fulfilling the research objectives and the

parameters set.

10



CAPITULO I. INTRODUCCION

1.1. Realidad Problematica. ..o 1

1.2, Trabajos PreViOS. .....vieii i e e e 3

1.3. Teorias relacionadas al tema. ..o 7
1.4. Formulacion del problema.............ooiiiiii e, 14
1.5. Objetivos de la Investigacion............cocoviiiiiiii i 16
1.6. Justificacion del eStudio..........ooiiiiiiii 18
1.7. HIpOESIS GENEIAL. ... e et 19

CAPITULO II: METODO DE INVESTIGACION

2.1. Disefio, tipo y nivel de Investigacion...............cocooiiiiiiiiiic i 24
2.2. ldentificacion de variables, operacionalizacion.......................ccooeenee. 25
2.3. Poblacion y muestra..........oooiiiii 27
2.4. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos.................cccvvvinnnnn, 28
2.5 Validez y Confiabilidad...........ccouiiiiii 29
2.6. Método de analisis de datos...........coooiiiiiiiiiii 29

11



2.7, ASPECLOS GLICOS ... e vttt ettt et et ettt et et ettt 59

CAPITULO lIl: RESULTADOS

I, RESURAOS. .. .. e 60
IV, DISCUSION. ...t e 65
V. CONCIUSIONES. .. .ttt 69
VI. RECOMENAACIONES...... .. e 74
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS...........cooiiiiiiiiiieeeeeeeeennnnsnnnnneeennns 75

N A 1 R 81

BRIEF .. ... e s e e e 95

INDICE DE TABLAS

Tabla N°1 Disefio de investigacion .............ccooviiieiiiiii i, 24
Tabla N°2 Operacionalizacion de variables.................ccoooiiiiiiiii i, 25
Tabla N°3 Prueba binomial ... 28
Tabla N°4 Alfa de CronbatCh ..........ooiiiii e, 29
Tabla N°5 Frecuencia de l0S h€roes. ............coiviiiiiiiiiii e, 30
Tabla N°6 Frecuencia de [0S Villanos. ... 31

12



Tabla N°7 Frecuencia de legibilidad...............ccoooi i 31

Tabla N°8 Frecuencia de 0nOmatopeyas.........ccvviiriieiie it eeeeeennns 32
Tabla N°9 Frecuencia de VIRetas...........oiiiiiiii e 33
Tabla N°10 Frecuencia de COIOr. ... ..o 33
Tabla N°11 Frecuencia de SimboIOS............ouiiiiiii e 34
Tabla N°12 Frecuencia de Signos de apoyo0 ..........ccoeeieiiiiiieiieiiieieeiieannn, 35
Tabla N°13 Frecuencia de SignoS eXPreSiVOS. ......ouvuiiiiiiiieieie e 35
Tabla N°14 Frecuencia de aprendizaje radical...............cccooiiiiiiiiiiiiinnennn. 36
Tabla N°15 Frecuencia de reparar ..........coooeeieiiiriie e, 37
Tabla N°16 Frecuencia de reinventar...............ooviiiiiiioiii e 37
Tabla N°17 Frecuencia de reCiClar ... 38
Tabla N°18 Frecuencia de aprendizaje del reciclar....................cooeiiiin. 39
Tabla N°19 Frecuencia de compra de productos ............ccoeveiiiieiiiiinenenennn. 39
Tabla N°20 Frecuencia de importanciade la calidad.................................. 40
Tabla N°21 Prueba de normalidad ............ccooiiiiiiii e 41
Tabla N°22 Correlacion de variables segun Pearson...............cccvviiinnn. 41
Tabla N°23 Correlacion de dimension Personajes - Aprendizaje Visual......... 42

13



Tabla N°24 Correlacion de dimension Personajes - Reutilizar..................... 43
Tabla N°25 Correlacién de dimensiéon Personajes - Reciclar....................... 44
Tabla N°26 Correlacion de dimension Personajes - Reducir....................... 45

Tabla N°27 Correlacion de dimension Lenguaje Verbal - Aprendizaje Visual.46

Tabla N°28 Correlacién de dimension Lenguaje Verbal — Reutilizar.............. 47
Tabla N°29 Correlacién de dimensiéon Lenguaje Verbal — Reciclar............... 48
Tabla N°30 Correlacion de dimensiéon Lenguaje Verbal - Reducir................. 49

Tabla N°31 Correlacion de dimensién Lenguaje Visual - Aprendizaje Visual...50

Tabla N°32 Correlacién de dimensidon Lenguaje Visual - Reutilizar .............. 51
Tabla N°33 Correlacién de dimensién Lenguaje Visual - Reciclar................. 52
Tabla N°34 Correlacion de dimensién Lenguaje Visual - Reducir.................. 53

Tabla N°35 Correlacién de dimension Signos Convencionales - Aprendizaje
VISUAL. . 54

Tabla N°36 Correlacion de dimension Signos Convencionales — Reutilizar.....55
Tabla N°37 Correlacion de dimensién Signos Convencionales — Reciclar...... 56

Tabla N°38 Correlacion de dimension Signos Convencionales — Reducir....... 57

14



INDICE DE GRAFICOS

Grafico N°1. Resultados con respecto a villanos ... 59
Grafico N°2. Resultados con respecto a lineas de movimiento................ 60
Grafico N°3. Resultados con respecto a onomatopeyas......................... 61

Grafico N°4. Resultados con respecto compra de productos de calidad.....62

Grafico N°5. Resultados con respecto a reparar objetos ........................ 63

15



I. INTRODUCCION

1.1 Realidad Problemaéatica

Actualmente el disefio y la evolucion de los comics se ha extendido de manera
rapida tanto que se ha aumentado en el ambito del entretenimiento pero no en el
ambito del aprendizaje y mucho menos en la educaciéon ambiental, ahora los
organismos gubernamentales dirigidos al cuidado del medio ambiente han dejado
de lado el aspecto saludable del entorno ambiental de manera pauteada nuestro
pais. Es por eso que para promover la educacion ambiental se debe empezar a
inculcar a los nifios pues desde pequefios ya empiezan a generar mayor recepcion

de su entorno en el que habitan.

Por tal motivo crearé un guion propio y con el cual realizaré un coémic que determine
la relacion del disefio sobre las 3R de la educacion ambiental (Reducir, Reutilizar y
Reciclar) y el aprendizaje en el curso de Ciencia y Ambiente como area basica de
la malla curricular de los alumnos en dos colegios del distrito de Los Olivos (Sol de
Oro 3029 y Mariscal Andrés Avelino Caceres 2091), para esto se establecera una
relacion entre el comic como medio visual de aprendizaje en la educacion ambiental
y generar propuestas graficas que sirvan como medio visual de aprendizaje sobre

la educacion ambiental.

Para realizar esta investigacion se debe cuestionar si s6lo los comics son sélo para
uso de entretenimiento y por qué no se utiliza como medio a parte de
entretenimiento, también de aprendizaje o0 como una guia para explicar algin
acontecimiento e incluso informar acerca de temas especificos y ser una
herramienta para que ya sean nifios, jovenes o incluso adultos puedan entender
mucho mejor un mensaje de manera grafica y que se pueda comprender en su

idioma coloquial o de acuerdo a su estilo de lectura.
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Lo que podemos deducir que el uso del comic en nifios es necesario, pues no esta
muy relacionado al aprendizaje o educacion sino al entretenimiento, fundamento
bésico para realizar comics que eduquen sobre el medio ambiente y que generen

un refuerzo en el aprendizaje de los nifios.

Para esto se realizara un comic sobre las 3R fundamentales de la educacion
ambiental que son requisitos fundamentales para los cuidados que se debe tener
en el medio ambiente, sobre como Reusar, Reciclar y Reducir recursos naturales
de manera que se puedan plasmar como medio visual en un comic de manera que
sirva como aprendizaje sin perder la esencia de los pasos para realizar un cémic,

gue sea entretenido y educativo a la vez.

Ahora frente a esta situacién, se realiza la siguiente investigacion planteada para
saber si existe una relacion entre disefio de un cémic y el aprendizaje sobre las 3R
de la educacion ambiental en el curso de Ciencia y Ambiente en los alumnos de los
colegios de nivel primario en Los Olivos (Sol de Oro 3029 y Mariscal Andrés Avelino
Céceres 2091). Para esto se necesitara de recursos financieros, humanos y
materiales para que el comic sea terminado, expuesto y aceptado en este caso por

los alumnos de los colegios de nivel primario.

Con la investigacion planteada se contribuira en relacionar el disefio de un comic
sobre la educacion ambiental y el aprendizaje sobre las 3R de la educacién
ambiental a los alumnos de los colegios de 4to, 5to y 6to grado de educacion
primario en el distrito de Los Olivos Lima 2016 (Sol de Oro 3029 y Mariscal Andrés
Avelino Caceres 2091).
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1.2 Trabajos Previos o (ANTECEDENTES)

Segun Orlaineta, S. (2011) autora mexicana realizo6 la investigacion, Los comics en
la ensefianza de la fisica: Disefio e implementacion de una secuencia didactica para
circuitos eléctricos por el titulo de bachillerato en el afio 2011 del Centro de
Investigacion en Ciencia Aplicada y Tecnologia Avanzada-Unidad Legaria del
Instituto Politécnico Nacional, Legaria #694. Col. Irrigacion, CP.11500, México, D.
F. a 80 estudiantes entre 15 y 25 afios de edad donde menciona que requirié de una
investigacion de tipo correlacional causal, donde se cuestiond a alumnos dando
como conclusiones, que la secuencia didactica propuesta en sus primeras paginas
del comic, mejord la comprension y el aprendizaje de los conceptos sobre la

corriente eléctrica, la diferencia en potencial y oposicion eléctrica.

Es factible emplear el uso de coémics didacticos y de reforzamientos con estudiantes
de bajo rendimiento sobre algin tema en especifico, problemas econémicos y
rezagados educativos. Debido a que los instrumentos son accesibles. Aquellos
estudiantes consideran que el empleo de cémics dentro del aula es divertido, util,
importante, comprensible y agradable. Los comics, motivan el aprendizaje y los
refuerzan. También se observa que los estudiantes, que accionan a una escasa
participacion en otro tipo de estrategias, demuestran dinamismo al momento en que

se aplica una secuencia de comics.

El autor Pazmifio, C. (2015), realizé una investigacion de titulo Los comics como
herramienta que fomenten la lectura y rescaten la tradicion oral de las leyendas
locales en jovenes de los primeros afios de secundaria en la provincia de
Tungurahua - Ecuador, de la universidad Técnica de Ambato en el afio 2015 para
el titulo de grado de Ingeniero en Disefio Grafico Publicitario menciona que para
optar por esta investigacion utilizé una investigacion mixta de tipo causal

(cuantitativa y cualitativa) empled encuestas, entrevistas y tabulaciones a un total
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de 193 jévenes, dando como conclusion que los cdmics forman parte del interés,

tendencias y aprendizaje de los estudiantes.

También refiere su investigacién que los cdmics son un mecanismos de refuerzo de
la lectura asi como la ensefianza y aprendizaje, tanto como soportes digitales e
impresos. Para el disefio del comic se centrara en la creacion de la narrativa del

guion de personajes (protagonistas, antagonistas y personajes secundarios).

Para los autores Rengifo, G. y Marulandia, G. (2007). Realizaron la investigacion El
comic como estrategia pedagdgica para optimizar los procesos de comprensiéon de
textos narrativos en los estudiantes de grado sexto del colegio Enrrique Millan rubio
de municipio de Dosquebradas — Colombia, en el afio 2007, para el grado de
Licenciados de Educacion y de tipo investigacion causal mixta (cuantitativa y
cualitativa) empled encuestas, entrevistas, tabulaciones y talleres a un total de 85
alumnos de 12 y 15 afios con la ayuda del comic dando como conclusion que con
la ayuda del comic se pueden desarrollar actividades de comprensién y aprendizaje

MAs precisos.

También llegaron a las conclusiones que los centros de nivel educativo ignoran las
probabilidades que propone el cémic como habilidad de aprendizaje en la literatura

y como técnica para mejorar la inteleccion lectora de los estudiantes.

Para el autor peruano Sotelo, M. (2009). En su investigacibn Taxonomia de las
historietas Limefas (Propuesta para una clasificacion de las historietas producidas
y publicadas en la provincia de Lima Metropolitana entre los afios 1990 a 2005,
Cbmic) de la UNMSM en el 2009 para el grado de Licenciado en Comunicacién
Social con el que se utilizé una investigacion de tipo descriptiva cuantitativa, se
emplearon 1000 tirajes de historietas y coémics, teniendo como conclusiones que
estos medios de comunicacion han ido evolucionando y engloba la produccion
actual de historietas y comics como medio de difusidbn masiva. La historieta es un

medio de comunicacion en constante evolucidon y perfeccionismo, que
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continuamente trasgrede sus delimitaciones formales para producir nuevos caminos

para su desarrollo.

Las historietas o también conocidas como cOmics pueden ser un medio de
comunicacioén efectivo para el desarrollo y/o difusion de algun tema, problematica o
enfoque que se quiera dar a conocer y difundir, en mi investigacion utilizaré el disefio
de coOmics para relacionar y reforzar el aprendizaje en los alumnos del colegio

Primario Sol de Oro 3029 en los Olivos.

El autor peruano Leyter, I. (2005). En su investigacion Analisis de la historieta
norteamericana de superhéroes sobre el atentado del 11 de septiembre de la
UNMSM para el grado de Licenciatura en Comunicacién Social en el afio 2005 de
tipo causal mixta (cuantitativa y cualitativa) descriptiva — explicativa, se emplearon
comics cuyo contenido esté referido a las incidencias del atentado del 11 de
Septiembre. Dando como resultado las conclusiones sobre los argumentos
americanos sobre la tolerancia y una advertencia en contra del odio irracional y la

xenofobia modelizando la realidad.

Los superhéroes se convierten en parte de la historia y generan un modelo a seguir
por los lectores, demostrando la comprensién de la solidaridad, patriotismo y
heroismo. Las historietas buscan credibilidad a través de la alta iconografia de sus
imagenes. Las imagenes buscan impactar al lector mediante las vifietas y planos
generales de temas susceptibles, en este caso la implementaré para la educacion
ambiental y asi generar un mayor aprendizaje del que ya tiene el alumno como

refuerzo.

Para la docente Cervantes, G. (2013) En su investigacién, El aprendizaje
significativo y el desarrollo de capacidades comunicativas de textos narrativos,
para el grado de Maestro en Educacién de Universidad de San Martin de Porres
en el afio 2013 con el tipo y alcance descriptivo — correlacional cuantitativo donde
se encuesto a 73 alumnos del 3er grado de educacién primaria. Dando como

conclusiones una coexistencia y vinculo significativo, directo entre el aprendizaje y
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competencias comunicativas narrativas, en los alumnos de 3er grado en

educacion primaria.

También coexiste una vinculo significativo entre el aprendizaje y las competencias
de interpretaciéon comunicativa de textos narrativos, en los alumnos de del 3er grado
de educacion primaria. Y por ultimo existe una relacién significativa entre el
instruccion y las competencias de razonamiento critico comunicativo narrativo, en
los alumnos de del 3er grado de educacion primaria. Esto para mi proyecto tiene un
gran significado ya que a través de los textos comunicativos puede generar una
relacion con el aprendizaje, para lo cual agregando los disefios de comics se puede

generar un mensaje de educacion ambiental.

Segun Chalco, L. (2012) en su investigacion, Actitudes hacia la conservacion del
ambiente en alumnos de secundaria de una escuela en Ventanilla, Lima, para el
grado de Maestria en Educacion de la Universidad San Ignacio de Loyola en el
afio 2012 con el tipo de alcance descriptivo cuantitativo correlacional con un total
de 150 estudiantes de educacion secundaria. Dando como conclusiones que los
alumnos de nivel secundario tienen una baja actitud frente a la atencion y
preservacion del medio ambiente y en cuanto al componente afectivo presentan

una deficiencia en su actitud frente la preservacion del medio ambiente.

Para mi proyecto tiene un gran significado ya que los alumnos de secundaria no
han sido educados y orientados desde un principio en el nivel Primario sobre
Educacion Ambiental y el cuidado del medio ambiente, esto da a entender que la
formacion para que los alumnos mantenga esa actitud positiva y considerada con
el medio ambiente deben ser formados desde muy pequefios para que en el futuro

mantengan el compromiso con el medio ambiente.

21



1.3 Teorias relacionadas al tema

Esta investigacion abarca 2 grandes e importantes temas que son el disefio
de cémic, en lo cual se enfocara a la educacion ambiental y la otra que es el
aprendizaje, un tema acerca del desarrollo, alteracion y modificacién en la mente y
la conducta de la persona. Para Lopez (2012, p. 21) tiene como concepto al disefio
grafico como el desarrollo innovador y creativo que conjunta el talento con la técnica

para transmitir la imaginacion.

Por otro lado Escribano (2012, p. 157) Define al cémic como el relato de un suceso
a través de un orden de ilustraciones que autoriza complementarse junto a escrito
o manifestarse sin él. Para hablar de disefio de comic, se tiene que tener cierto
esquema para realizarlo. Es por eso que hablaremos sobre el Disefio Editorial, ya
que a partir de esta rama del disefio surge el disefio de comics como soporte

mediante el disefio editorial.

Empezaremos con los personajes de un comic, pues a través de ellos se
representard graficamente las emociones e ideas del autor. Para los autores
Pineda, My Lemus, F. (2004, p. 188) define como concepto a los personajes como
seres fantasiosos iniciados por la imaginacion del creador, para expresar ideas y
emociones, en los cuales sufren y son provocados durante el desarrollo de la
historia y se van desenvolviendo por cada acontecimiento, con un caracter y
personalidad propia. También son llamados actores por que se desenvuelven e

individualizan con un comportamiento y cualidades propias.

Ahora los autores Garcia, A y Garcia, M. (2006, p. 209) menciona que el aspecto
de los personajes tienen mucha importancia a la hora de realizar un cémic ya que
los divide de sus ideales, sus acciones y sus propdsitos en la historia contada en el
comic, clasificandolos en Héroes y Villanos. El héroe vincula su espacio con un
contexto sociohistorico reforzando su imaginacion, para el héroe el aspecto correcto

y el hacer el bien es un deber haciéndolo un ejemplo de personaje y que mantiene
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el equilibrio de su espacio que lo rodea, protegiendo al mas deébil disfrazando su
Gnica posibilidad de conocerse a si mismo. Representando al bien en todas sus
formas, en algunas ocasiones teniendo un punto débil que lo hace vulnerable y
humano. El villano se torna en un aspecto completamente diferente del héroe ya
gue sus ideales y actitudes individualistas o hacen un oponente dificil de combatir
para el héroe teniendo como finalidad la realizacidén de sus fechorias y hacer reales
sus metas malignas. Representando al mal al igual que el héroe tiene un punto débil
gue lo hace indefenso.

Segun Zantoyi (2011, p. 164) Menciona que los comics empezaron en el disefio
editorial con espacios pequefios en los medios de comunicacién escrita, estos
servian para educar o informar de algin acontecimiento, usando la técnica artistica
de los personajes que brindaban un mensaje eficaz, ademas de influenciar mucho
en el arte en las personas para que también creen personajes y pueden reflejar lo
qgue mas les gusta. También define su contribucion en el aprendizaje, modelacion y
propagacion de conocimientos de diferentes naturalezas, generando un logro
masivo de crecimiento en el lenguaje propio y creativo. Para Diaz de Guerefiu
(2004, p. 60) EI comic accede a formarse y aprender un lenguaje y comprenderse
en mundo en que se rodea, educando 4 competencias linglisticas muy importantes
gue son la comprensioén del tema, con lo que lograra difundir el tema, entretenerse

y relajarse sobre el tema.

Los personajes se dividen en dos grandes clases, los personajes principales, donde
tiene un papel de que realiza acciones importantes, encara problematicas y los trata
de resolver, se manifiesta en toda la historia incluyendo en la memoria de otros
personajes. Los personajes secundarios que ayudan a situar mucho mejor al
personaje principal, sus actividades ayudan a la continuacion de la historia, pero no

tiene un papel que lo haga independiente o importante.

Segun Costa (2003, p. 37) Manifiesta que el complemento y la relacion de la
tipografia con la imagen son lo primero que percibe el ojo humano en los medios de

comunicacién escrita ya sea publicidad, comics y demas como medio de atraccion
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para el publico que al que se le esta dirigido. Para Browkett y Hitchman (2012, p.
10) Las representaciones graficas perciben un gran contenido de comunicacién, por
lo que los comics componen el encanto de las narraciones gréficas con lo
perfeccionados componentes estructurados de la narrativa textual. Son asequibles
para los nifios inclusive para aquellos nifios que tienen algun impedimento para leer
o escribir. Ahora los comics pueden ejercer un enlace de creacion y aprendizaje de
testimonios escritos y enriquecer su inteligencia en cuanto a contenidos, principios
y motivaciones. Ahora la composicion de las paginas y vifietas de un cémic puede
emplearse como semejante comunicacional y fomentar en los nifios a formar,
aprender y mejorar sus ideas en un tema especifico el cual se quiere tratar. Antes
de empezar algun disefio y sobre todo un disefio con contenido esquemético y con
personajes es necesario un proceso, es decir, cdmo empezar con la diagramacion
de textos e imagenes incluidas en publicaciones ya sea, revistas, periddicos, comic
book o libros, saber que de que tema se va a tratar o que historia se va a contar,

todo dependiendo del publico al que ira dirigido.

Segun Casas (2013, p. 21) existe una estructura formal para disefiar un comic en el
cual figura tres factores fundamentales, el primero es el lenguaje visual que se
divide en vifieta, encuadre, angulos, formatos y por ultimo el color. La vifieta, refiere
a los recuadros de la historieta o cémic, el sitio y el tiempo en donde se genera el
acto. Los personajes son ubicados al lado izquierdo y empiezan el acto. La esfera
se es diagramada en la ubicacion izquierda se comprenden anteriormente que los
que estan en la ubicacion derecha. La recta demarca el entorno de la vifieta, se

puede obtener distintas apariencias segun el tiempo que figure.

Los autores Spencer y Gibbons (2010, p. 34; p. 46) menciona a la vifieta como el
ente fundamental que refleja un acontecimiento o figura de la continuacion en el
comic. También fundamenta que el empleo de la vifieta es la comunicacion. De
manera que los diferentes componentes de la historia comprometen la mezcla
incluida en la vifieta, de un método transparente y expresivo. El disefiador es el

protagonista de elegir cual debe ser componente principal de la vifieta.

24



El color, se obtiene del requerimiento eficiente para proponer conceptos ideales,
percepciones y sentimientos que generen en el leyente una progresion de mejoras
qgue tienen como desempefio del color lo figurativo de lo natural de la figura, lo
psicolégico que incita diferentes sensaciones y lo significativo donde se da a
conocer el color en distintos conceptos de acuerdo a la ubicacion donde se situe.
Los autores Spencer y Gibbons (2010, p. 112) definen que el color puede obtener
una maxima consecuencia en la pagina del comic. Condicionalmente es una pieza
muy significativa incluida en el desarrollo del disefio del cémic pues fortalece todas
las apariencias narrativas aludiendo el entorno y atmdésfera, afiadiendo la forma de

las ilustraciones.

Segun Casas (2013, p. 25) el segundo componente es el lenguaje verbal, se
manifiestan en globo de didlogo, onomatopeya y por Uultimo tipografia. La
onomatopeya, se refiere al requerimiento mas aplicado de los cémics, los sonidos,
los desenfados que asisten a comprender mucho mejor afiliando el sonido con lo
real, conceptualizando la tipografia y signos que complementan su funcion, siendo

los sonidos humanos vy artificiales partes importantes de la onomatopeya.

La tipografia, es el caracter tipografico que mas se utiliza segun su particularidad de
los personajes y la entonacion de voz en la que se usara otro caracter tipografico.
Es decir si el personaje emite sonidos en voz alta y delimitada el volumen de la
tipografia sera de mayor volumetria o si se presenta de forma viceversa obtendré
un volumen pequefio. Si el personaje tiene emociones fuertes o intensas la
tipografia cambiara a un compas diferente; podria ser curvo o puede ser
acompafiado de simbolos musicales. Ahora para Lopez (2012, p. 116) habla que la
tipografia constantemente ha sido un instrumento esencial en las labores del
disefiador gréafico. Para un disefiador grafico seleccionar la tipografia apropiada
tiene la similar consideracion que seleccionar los colores o representacion gréafica

de un propasito grafico.

Para Casas (2013, p. 32) el tercer componente para disefiar un comic son los signos

convencionales dividiéndose en tres partes que son la figura visual, lineas cinéticas
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y los signos de apoyo. Esta estructura reforzara el concepto del disefio de un comic.
Las figuras cinéticas, son aquellos signos empleados para demostrar el trayecto o
espacio de objetos o0 personajes, siendo los mas empleados los trayectos
ondeados, continuos, discontinuos, las formas nubosas, estrellas desiguales, y la

deformacion de figura.

Los signos de apoyo, tienden a aumentar e intensificar la comunicacion y
especificacion de los personajes, incluyendo a los simbolos de admiracion,

interrogacion, duda y sorpresa.

Otro tema muy importante el cual se enfocara mi investigacion que es la educacion
ambiental que es de caracter urgente ya que los nifios actualmente no son educados
constantemente en el &mbito ambiental por lo que el propio estado deja de lado y le
ofrece poco enfoque a este problema que ha generado una alerta mundial
englobando una responsabilidad y compromiso social y somos nosotros mismos los
gue tenemos la eleccion de hacer el cambio con nuestro planeta y el medio en

donde existimos ya que dependemos de este para subsistir.

Ahora también Alvarez et. Al. (2004, p. 40; p. 41) considera a la educacion ambiental
como el nucleo cruzado, dentro de un espacio curricular que sin estar incorporado
a ninguna asignatura delimitada, deber ser aplicada en todos los espacios del
entendimiento. También indica que educar desde un aspecto ambiental es lograr
nuevos entendimientos e ideas Yy fijarlas aplicando técnicas de distintas posturas
estableciendo leyes que den punto a la conducta que beneficie el nicleo o método.

Una de las reglas importantes de la educacion ambiental son las 3R que nos ayudan
a mantener un equilibrio con el medio ambiente ya que nuestro planeta tierra y
nuestro alrededor merece un mejor trato de respeto que el que le hemos

considerado hasta ahora.

Las 3R llamadas también, Reducir, Reutilizar, y Reciclar, conservan, ayuda y
contribuyen de manera muy positiva en el cambio del medio ambiente y mejorar

nuestro medio ambiente. Los autores Martinez y Bigues (2013, p. 14) Reducir,
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consta de dos parte importantes que es la compra y la calidad ya que el mayor
cantidad de objetos que desechamos pueden ser reutilizados y asi disminuir su
consumo. Para comprar se debe hacer en lo minimo y solo adquirir lo necesario,
evitando asi el embalado excesivo, probando y seleccionando productos a granel y
no en pequefias cantidades. Ahora si hablamos de cantidad lo que se quiere
proponer es adquirir producto y articulos de mejor calidad y evitar ingresos que no
sean duraderos. Ya que tenemos muy bien en cuenta que si adquirimos un producto

de mejor y mayor calidad, tendra una mayor y mejor duracion con su uso.

También los autores Martinez y Bigues (2013, p. 14) Mencionan Reutilizar con 2
grandes probabilidades sencillas de conllevar al habito. Que son reparar e inventar.
Siendo reparar un acceso muy frecuente que se le puede dar a los objetos o
instrumentos que no utilizamos, restaurarlos y darle un nuevo uso o mantenerlos en
su mismo uso, estableciendo una mayor durabilidad. El reinventar es descubrir
nuevos empleos a los objetos o productos que utilizamos a diario en nuestra vida
cotidiana, disminuyendo asi la compra articulos que puedan ser reemplazados
teniendo la misma funcidon muchas veces podriamos convertirlos en artesanias o

para reemplazar algunos instrumentos.

Martinez y Bigues (2013, p. 22) El reciclaje es la accion convertida en habito de
saber y mantener los residuos por separados y asi diferenciar los residuos organicos
de los residuos inorganicos. Los residuos organicos son aquellos sobrantes de
productos bioloégicos y naturales y que tienen un gran beneficio para el medio
ambiente. Los residuos inorganicos son aquellos productos que son fabricados y
manipulados por la mano del hombre y que pueden ser reutilizados de la misma
manera en la que se fueron fabricados, inclusive aportar como herramientas u

fabricacion de otros objetos.

Ahora hablaremos del tema aprendizaje iniciando con la recepcién de informacion
gue percibimos y que influye en el proceso de cambio influyendo en la mente y la
conducta de la persona. El autor Ribes (2002, p. 2) define a el aprendizaje cuando
alguien obtiene algo complementario a lo que ya obtuvo, describiendo como la
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adquisicioén de un conocimiento nuevo implicando en el comportamiento y conducta
del individuo. Ahora si se aprende mediante un disefio de comic a alumnos de
primaria sobre las 3R de la educacién ambiental, los nifios aprenderan un nuevo
conocimiento del que ya tienen sobre el medio ambiente, esto ayudara a

desempeniarse y mejore la perspectiva que tienen sobre el ambiente que los rodea.

Navarro, J. (2008, p. 19). Uno de los tipos de aprendizaje esenciales para descubrir

un nuevo conocimiento es el aprendizaje visual. Este tipo de aprendizaje rememora
lo mejor de lo que observan, pueden ser imagenes de algo o alguien, el diagrama
de como esta situado, el mensaje grafico que se quiere dar y la demostracion
mediante sefias o figuras que identifique al individuo, relaciondndolos y haciéndolos
parte de ellos. Las personas para razonar aprenden a través de la relacion entre la
imagen y lo tangible didactico, imaginan en la percepcién, siendo dotados de la
comunicacién y traer a sus recuerdos fragmentos de dicha percepcion, teniendo la

agilidad de impregnarse de enormes cantidades de informacion.

La préactica de la visualizacion le proporciona adaptarse a vinculos perceptivos y
varias tipos de informacion, por lo que pueden desplegarse a otras diferentes tipos
de comunicacion. Para la autora Ainciburu (2008, p. 100) el aprendizaje visual
comprende de dos aprendizajes que acceden a una perspectiva técnica e individual
gue actuan en el individuo pasando de lo mas facil a lo mas dificil. EI aprendizaje
gradual y el aprendizaje radical son lo que inhiben en el impacto del individuo.

La autora Ainciburu (2008, p. 43) Manifiesta el aprendizaje Gradual como aquellas
instrucciones y que son capaces de modificar los tipos y modelos de conducta con
una manera muy paciente que retenga la disputa y el enfrentamiento. Mientras que
el aprendizaje Radical se refiere a lo contrario, fundamentandose en la observacion

y la ordenanza.

También el autor Economico (2009, p. 142) La habilidad lectora sugiere del
desarrollo de la alfabetizacion para generar una experiencia madura del cerebro.
Ahora la habilidad lectora es creada por el cerebro mediante el aprendizaje

gradual involucrando el desarrollo de la lectura. Los autores Antoranz y Villalba
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(2010, p. 180) Mencionan que la evolucion del desarrollo en el aprendizaje en los
nifos tiene las siguientes caracteristicas, entre los 6 y 12 afios de edad obtienen
una comprension mas realista, desarrollan el pensamiento cientifico deductivo con

lo que se dan cuenta de su realidad.

El aprendizaje en los nifios define su actitud. El aprendizaje gradual ejerce en los
nifios una modificacion en el cerebro con cada experiencia, estimulacion y
conducta. Ya sea repitiendo una conducta ya aprendida con lo que se vuelve mas
eficiente con el constante ejercicio. O bien realizando algo reciente comenzando
de una situacion de estimulacién. Es por eso que las probabilidades de que
desarrollen su aprendizaje sera producto de la interaccion entre lo que se hereda y
su medio. Esta interaccion generara el proceso del aprendizaje, o que hacen al
menor diferente de cada ser humano existente. En cuanto al aprendizaje Radical
puede ser la reforma real de los lenguajes siendo combinaciones de letras y
sonidos mas coherentes conteniendo palabras seleccionadas de un grupo.

1.4 Formulaciéon del Problema

- ¢ Qué relacion existe entre el disefio de un comic y el aprendizaje sobre las 3R de
la educacion ambiental en los alumnos 4°, 5° y 6° de educacion primaria de dos

instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017?

- ¢ Qué relacion coexiste entre los personajes y el aprendizaje visual en los
estudiantes de 4°, 5° y 6° de educaciéon primaria de dos instituciones en el

distrito de los Olivos Lima 2017?

- ¢Qué relacién coexiste entre los personajes y el reutilizar los materiales en
los estudiantes de 4°, 5° y 6° de educacion primaria de dos instituciones en
el distrito de los Olivos Lima 2017?

- ¢ Qué relacion coexiste entre los personajes y el reciclar los residuos en los
estudiantes de 4°, 5° y 6° de educacion primaria de dos instituciones en el

distrito de los Olivos Lima 20177?
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¢, Qué relacion coexiste entre los personajes y el reducir los productos en los
estudiantes de 4°, 5° y 6° de educacion primaria de dos instituciones en el
distrito de los Olivos Lima 20177

¢ Qué relacion coexiste entre el lenguaje verbal y el aprendizaje visual en los
estudiantes de 4°, 5° y 6° de educacion primaria de dos instituciones en el

distrito de los Olivos Lima 2017?

¢ Qué relaciéon coexiste entre el lenguaje verbal y el reutilizar los materiales
en los estudiantes de 4°, 5° y 6° de educacion primaria de dos instituciones

en el distrito de los Olivos Lima 20177

¢, Qué relacion coexiste entre el lenguaje verbal y el reciclar los residuos en
los estudiantes de 4°, 5° y 6° de educacién primaria de dos instituciones en
el distrito de los Olivos Lima 20177

¢, Qué relacion coexiste entre el lenguaje verbal y el reducir los productos en
los estudiantes de 4°, 5° y 6° de educacién primaria de dos instituciones en
el distrito de los Olivos Lima 20177

¢ Qué relacion coexiste entre el lenguaje visual y el aprendizaje visual en los
estudiantes de 4°, 5° y 6° de educacién primaria de dos instituciones en el

distrito de los Olivos Lima 2017?

¢, Qué relacion coexiste entre el lenguaje visual y el reutilizar los materiales
en los estudiantes de 4°, 5° y 6° de educacion primaria de dos instituciones
en el distrito de los Olivos Lima 20177

¢, Qué relacion coexiste entre el lenguaje visual y el reciclar los residuos en
los estudiantes de 4°, 5° y 6° de educacion primaria de dos instituciones en

el distrito de los Olivos Lima 2017?

¢, Qué relacion coexiste entre el lenguaje visual y el reducir los productos en
los estudiantes de 4°, 5° y 6° de educacion primaria de dos instituciones en

el distrito de los Olivos Lima 2017?
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- ¢Qué relacion coexiste entre los signos convencionales y el aprendizaje
visual en los estudiantes 4°, 5° y 6° de educacion primaria de dos

instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017?

- ¢Qué relacion coexiste entre los signos convencionales y el reutilizar los
materiales en los estudiantes de 4°, 5° y 6° de educacion primaria de dos
instituciones en el distrito de los Olivos Lima 20177

- ¢Qué relacion coexiste entre los signos convencionales y el reciclar los
residuos en los estudiantes de 4°, 5° y 6° de educacion primaria de dos
instituciones en el distrito de los Olivos Lima 20177

- ¢Qué relacion coexiste entre los signos convencionales y el reducir los
productos en los estudiantes de 4°, 5° y 6° de educacion primaria de dos

instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017?

1.5 Objetivos de la investigacion.

Determinar la relacion entre el disefio de un comic y aprendizaje sobre las 3R de
la educacién ambiental en los alumnos de 4°, 5° y 6° grado de educacién primaria

de dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.

- Determinar la relacion que coexiste entre los personajes y el aprendizaje
visual en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacién primaria de dos

instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.

- Determinar la relacion que coexiste entre los personajes y el reutilizar los
materiales en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de

dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.

- Determinar la relacion que coexiste los personajes Yy el reciclar los residuos
en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacién primaria de dos

instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.
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Determinar la relacion que coexiste entre los personajes y el reducir los
productos en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacién primaria de

dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.

Determinar la relacién que coexiste entre el lenguaje verbal y el aprendizaje
visual en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos

instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.

Determinar la relacion que coexiste entre el lenguaje verbal y el reutilizar los
materiales en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacién primaria de
dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.

Determinar la relacién que coexiste entre el lenguaje verbal y el reciclar los
residuos en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de

dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.

Determinar la relacién que coexiste entre el lenguaje verbal y el reducir los
productos en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacién primaria de

dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.

Determinar la relacion que coexiste entre el lenguaje visual y el aprendizaje
visual en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos

instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.

Determinar la relacién que coexiste entre el lenguaje visual y el reutilizar los
materiales en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacién primaria de

dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.

Determinar la relacién que coexiste entre el lenguaje visual y el reciclar los
residuos en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de
dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.

Determinar la relacién que coexiste entre el lenguaje visual y el reducir los
productos en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educaciéon primaria de
dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.
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- Determinar la relacion que coexiste entre los signos convencionales y el
aprendizaje visual en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion

primaria de dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.

- Determinar la relacion que coexiste entre los signos convencionales y el
reutilizar los materiales en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion

primaria de dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.

- Determinar la relacion que coexiste entre los signos convencionales y el
reciclar los residuos en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion

primaria de dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.

- Determinar la relacion que coexiste entre los signos convencionales y el
reducir los productos en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion

primaria de dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.

1.6 Justificacion del Estudio

La siguiente investigacion se va a realizar porque, se ha identificado que en la
actualidad a pesar de que existe un plan ambiental lamado, Manejo de los residuos
en la institucion educativas (MARES), declarado por el Ministerio de Educacion para
las Instituciones Educativas "I.E", éstas son tomadas y dictadas por los docentes,
pero no le brindan un énfasis protagonico a este tema como otros cursos que son
matematicas o letras, por lo que no perdura de manera directa en los alumnos de

los colegios primarios.

Segun cifras del Ministerio del Ambiente, solamente en Lima se produce 8 mil
toneladas de basura diaria y del cual sélo el 4% de esta es procesada. El cuidado
del medio ambiente es un tema muy importante y sobre todo en los colegios, ya que
se ha convertido en una problematica social en el entorno con lo que el estado y el
ciudadano deben estar comprometido para que a futuro se pueda realizar

expectativas de desarrollo sostenible.
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Las 3R de la educacion ambiental es un tema ya mencionado, pero escasamente
por los docentes, esto hace que los alumnos tengan problemas de reconocerlos y
no lleguen a contener esta tematica de manera permanente, por lo que no se ve
reflejado en su entorno, el cuidado del medio ambiente y su vida social como

mediador y guia de los que no saben sobre este problema.

El propoésito de la investigacion es hacer que el comic ya no sea visto como pieza
de entretenimiento sino como pieza para reforzar el aprendizaje y que este refleje
el mensaje que se quiere dar sobre un tema en especifico y es en este caso reforzar
y relacionar sobre las 3R de la educacion ambiental en nifios de 4to, 5to y 6to de
nivel primario ya que se ha demostrado por los medios masivos escritos que los
comics impulsa la imaginacion del leyente, lo convierte en participante de la lectura,
alimenta su autoestima, incrementa su vocabulario, perfecciona su inteligencia y
analisis critico, refuerza la inteligencia emocional y la aprovecha los conceptos en
diversas superficies del conocimiento, promoviendo y desarrolando el trabajo en

equipo.

El motivo del desarrollo de mi investigacién y mi disefio de cdmics es para saber si
existe una relacion en el aprendizaje de los alumnos de 4to, 5to y 6to en los colegios
del distrito de Los Olivos sobre la educacion ambiental y la importancia que tiene

como tematica de formacién y cuidado del medio ambiente.

1.7 Hipotesis

1.7.1 Hipotesis General

- Hi: Existe una relacion entre el disefio de un comic y aprendizaje sobre las
3R de la educacion ambiental en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de

educacién primaria de dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.
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- Ho: No Existe una relacion entre el disefio de un comic y aprendizaje sobre
las 3R de la educacion ambiental en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de

educacion primaria de dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.

1.7.2 Hipotesis Especificas

Hi: Existe relacion entre los personajes y el aprendizaje visual en los
estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos instituciones

en el distrito de los Olivos Lima 2017.

Ho: No Existe relacion entre los personajes y el aprendizaje visual en los
estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos instituciones
en el distrito de los Olivos Lima 2017.

Hi: Existe relacion entre los personajes y el reutilizar los materiales en los
estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacién primaria de dos instituciones

en el distrito de los Olivos Lima 2017.

Ho: No Existe relacion entre los personajes y el reutilizar los materiales en los
estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacién primaria de dos instituciones

en el distrito de los Olivos Lima 2017.

Hi: Existe relacién entre los personajes Yy el reciclar los residuos en los
estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos instituciones
en el distrito de los Olivos Lima 2017.

Ho: No Existe relacion entre los personajes Yy el reciclar los residuos en los
estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos instituciones

en el distrito de los Olivos Lima 2017.
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Hi: Existe relacion entre los personajes y el reducir los productos en los
estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos instituciones
en el distrito de los Olivos Lima 2017.
Ho: No Existe relacidn entre los personajes y el reducir los productos en los
estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos instituciones
en el distrito de los Olivos Lima 2017.
Hi: Existe relacion entre el lenguaje verbal y el aprendizaje visual en los
estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacién primaria de dos instituciones
en el distrito de los Olivos Lima 2017.
Ho: No Existe relacion entre el lenguaje verbal y el aprendizaje visual en los
estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos instituciones
en el distrito de los Olivos Lima 2017.

Hi: Existe relacion entre el lenguaje verbal y el reutilizar los materiales en los
estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacién primaria de dos instituciones

en el distrito de los Olivos Lima 2017.

Ho: No Existe relacion entre el lenguaje verbal y el reutilizar los materiales en
los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educaciéon primaria de dos
instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.

Hi: Existe relacidén entre el lenguaje verbal y el reciclar los residuos en los
estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos instituciones

en el distrito de los Olivos Lima 2017.

Ho: No Existe relacion entre el lenguaje verbal y el reciclar los residuos en
los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos

instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.

Hi: Existe relacion entre el lenguaje verbal y el reducir los productos en los
estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos instituciones
en el distrito de los Olivos Lima 2017.
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Ho: No Existe relacion entre el lenguaje verbal y el reducir los productos en
los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos

instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.

Hi: Existe relacion entre el lenguaje visual y el aprendizaje visual en los
alumnos de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos instituciones en

el distrito de los Olivos Lima 2017.

Ho: No Existe relacion entre el lenguaje visual y el aprendizaje visual en los
estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacién primaria de dos instituciones
en el distrito de los Olivos Lima 2017.

Hi: Existe relacién entre el lenguaje visual y el reutilizar los materiales en los
estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos instituciones

en el distrito de los Olivos Lima 2017.

Ho: No Existe relacion entre el lenguaje visual y el reutilizar los materiales en
los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educaciéon primaria de dos
instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.

Hi: Existe relacion entre el lenguaje visual y el reciclar los residuos en los
estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos instituciones

en el distrito de los Olivos Lima 2017.

Ho: No Existe relacion entre el lenguaje visual y el reciclar los residuos en los
estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos instituciones

en el distrito de los Olivos Lima 2017.

Hi: Existe relacion entre el lenguaje visual y el reducir los productos en los
estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos instituciones
en el distrito de los Olivos Lima 2017.

Ho: No Existe relacion entre el lenguaje visual y el reducir los productos en
los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos

instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.
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Hi: Existe relacion entre los signos convencionales y el aprendizaje visual en
los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos

instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.

Ho: No Existe relacion entre los signos convencionales y el aprendizaje visual
en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacién primaria de dos

instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.

Hi: Existe relacion entre los signos convencionales y el reutilizar los
materiales en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacién primaria de
dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.

Ho: No Existe relacion entre los signos convencionales y el reutilizar los
materiales en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de

dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.

Hi: Existe relacion entre los signos convencionales y el reciclar los residuos
en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos
instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.

Ho: No Existe relacion entre los signos convencionales y el reciclar los
residuos en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacién primaria de

dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.

Hi: Existe relacién entre los signos convencionales y el reducir los productos
en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacién primaria de dos

instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.

Ho: No Existe relacion entre los signos convencionales y el reducir los
productos en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educaciéon primaria de
dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.
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Il. Método de investigacion

2.1. Disefo de Investigacion

La investigacion realiza, obtiene como disefio, tipo no experimental, de
aplicacion cuantitativa, con un nivel correlacional de tipo transaccional. Ya que
tiene como objetivo medir la relacion entre las dos variables para definir el
objetivo. Para Hernandez, Fernandez y Baptista (2014, p. 120), la investigacion
no experimental, es aquel estudio que se logra obtener sin ningun tipo de manejo
sobre las variables, en donde se observa los fendmenos de manera natural, con
un enfoque correlacional tiene como objetivo conocer y medir la relaciéon que

existe entre ambas variables.

Caracter No experimental — transversal
Paradigma Cuantitativo
Profundidad de estudio Correlacional
Alcance temporal Descriptivo
Finalidad Aplicada
Fuentes de datos Campo - documental
Amplitud Macro socioldgico

Tiempo en que se efectua Sincrénico

Tabla N*1. Fuente: Elaboracidn propia

Tabla N°1. Fuente: Elaboracion propia
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2.2.

Variables, operacionalizaciéon

DEFINICION CONCEPTUAL DEFINICION OPERACIDNAL VARIABLE DIMENSION INDICADOR ITEMS ESCALA DE MEDICION
Independiente: Personajes -Heroe iCrees gue mediante los héroes (1) miuy de acusrdo
Disefio de Comics Pineda, M y Garcia, A y Garcia, b, | comic agrendiste mas acercz de | [2) De acuerdo

Escribono (2012, p. 157)
Dsfins al

rzlzta de un sucesa atravds

comic coma el
d= un orden de
ilustracionss qus autoriza
complemsntarse  junta a

szcrito @ manifestarzz sin

Lz d=finician del diszfc de Comices
la  urilizecién  de  ilustraciones

secuenciales basados en un relato o
siguiendo uma histariz
complemsantandose el uno con e
otro manifestindazs d= maners

conceptual y grafica.

Disefio de Comics

Zanteyi (2011, p. 164
Emp=zd en peguefios
z=pacios de comunicacidn
sscrita,  =srvian para

educar o informar de
alzin acontecimienta,
uszndao |2 técnica srtistica
que brindzban un
menzaje eficaz.

Lemus, F. {2004,
p- 188) Szres
fantzsiosos
inicizdos por |2
imaginacion de
crezdor

(2006, p. 208} El heroe
vincula gl aspecio
correcto y el hacer e
bien.

“Villano

Garcia, A y Garcig, M.
(2006, p. 209) 52 woma
=0 un aspecte
complstamente

diferente del héroe ya

gue  sus  idesles
actitudes individuzlistas
o hacen un oponente

dificil 4 combatir,

=5 IR?

iCrees que |as mzlas accones de
=5 perzonzs, contamingn el medio
ambiente?

|3} Mi d2 acuerdao, nien
dezzcuerdo

[4) En desacuerdo

(5) Muy en desacuerdo

ORDINAL

Lenguaje Verbal

Segun Casas (2015,

-Onomatopeya
Cosos (2013, p. 25) &
refiere a los sonidos, los

*Explicar que 25 onomatopeys
-iTe fue facil visualizer las
onomatopeyas utilizedzs en s

(1) miuy de acusrdo
[2) De acusrdo
|3} Mi d2 acuerdao, nien

p.25) Zesenfades gue asisten a | comic? desacuerdo
Repressntacionds | comprender muche |8} En dezacuerda
o5 1eatos de mejor afiliandz el sonido | - (Te parecieron legibles los textos | (5) Muy en desacusrdo
acuerdoz su con lo rezl en el camic. e dialogo dentro del comic?
idioms, ORDINAL
COMPG -Tipografia
posicion ce loz Ldpez (2042, p. 116)
textos instrumento szzncial en

2z lzbores del disefiadar

grafice el personzje

emite sonides en voz slta

v delimitada &l velumen

de la tipografiz
Lenguaje Visual \ifeta -ilas vinetas usadas en el Comicte | (1) Muy de acuerdo

Segun Casos (2013,
p.z1
Reprezentacion ds
armonia de los
colores y
slementos que van
feacusrdo aun
disefio.

Cosos (2013, p. 21) Son
o5 recuzdroz de 3
nistorieta o comic, el sitio
=mpo en donde se

-Calor

Spencer y Gibboas (2010,
p. 112} gl color puede
obtener uwnz maxima

Consecusncia
pEging del comic.

permitieron lzerlo de forma
ordznada?

iCrees gue los colores utilizados
=r el comic te ensefzron sobre las
IRy

|2} D2 acusrdo

[3) Wi d= acuerds, nien
desscuerdo

|4) En desacuerdo

[5) Biuy en desacusrdo

ORDINAL

Signos
Convencionales

Poro Casos (2013,
p. 32} Estructura
reforzars H
concsgte del disefio
de un comic.

-Figuras Cinéticas
Cosos (2013, p. 32) Son
aguellos signos
=maolezdos para
cemostrar gl trayscte o
cic de objstos o
DErIonajes.

-Signos de Apoyo

cosos (2043, p. 32}
Tienden =z aumentar e
intensificar la
CoMmUnicaCian ¥

icacion  de  los
personajes, induyendo a

L simbalas de
admiracion,
interrogacion, duds
SOIpress.

-iTe resulto fadl reconocer lzs
inzas de movimiento de los
personajes en =l comic?

*Los signos de interrogacion y
admiracion, enriquecen al didlago

de los personajes.,

Con respecte alo anterior:

-iTe resultd facl reconocer loz
signos  expresivos utilizados en e
camic?

(1) Muy de acuerdo

[2) D2 acusrdo
[3) Wi de acuerda, nien
CesgCuerco

|8) En desacuerdo

|5} iy en desacusrde

ORDIMAL

Tabla N°2. Fuente: Elaboracién propia
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Aprendizaje sobre las 3R
de la Educacidn Ambiental

Ribas (2002, p. 2) d=finz a
el  aprendiz cuzsnda

slguien obtizne zlgo
complemsntaricaloqueya

obtuwvo, describiendo coma

la adquisicion de un
conocimiento nuevo
implicando =n =l
comportamiznto ¥

conducta del individuo.

Martinez y Biguss {2013, p.

14) Las 2R llzmzadzs
tambizr, Reducir,
Reutilizar, ¥ Reciclar,
COMEETVEN, syuds ¥
contribuyen  ds  msansera

muy pasitiva en el cambia

dzl medio ambizntz
msjorar  nusstra medio
zmbiente.

La educacian ambiental s refierz a
centro de um espacio curricular
incorporsds 8 una asignaturs
delimitada.

El aprendizsjzs == &l acto de obtener
slgo complementario de lo qus ye
ze chtuveo, aumentando e
conacimiento = influpendos =n e
comportamiento de la parsona.

Las 3R d=z la =ducacion ambienta
refiere al cambio positivo v mejors
d=l medio ambiente a través de:
Reutilizar, Reducir y Reciclar como
mentas fundamentales  pars
mejorar el medio ambiznts.

Independients:

Aprendizaje sobre las 3R
Paro Alvarez et. Al {2004, p.
40) considerz a la educacion

ambiental como 2l ndcleo
cruzado, dentre de un
tio curricular gue sin
ar incorporado 2 ninguna
asignatura mitads, d=ber

s2r aplicada en todos los
ios del entendimiento.

Alvarer et. Al (2004, p. 41)
indice que educar desde un
aspscto ambisntsl == lograr

nugwos  enwEndimisntos e
idezs y fijarlas zplicando
técnices  de distinzas

s estableciendo leyes
den punto 2 la conducta
gue bensficie el nidea o
méteda.

Visual

Novarra, J. (2008,
p. 18). Este tipo de
aprendizaje
rermemaors lo mejor
telo gue observan,
=l diagramas
como E5t8 situado,
=l mensaje grafice
gue se quiere dar y
& demestracion
mediznte s2fEz 0

figuras que

-Gradual

Aingihury (2008, p. 43)

aguellas instrucciones y

gue son  CEpEces  de
modificer los tipos
modelo:  de  conducta
CON UmE MaENers muy

pEcients que retengs la
disputa ¥ el
enfrentamiento.

-Radical
Alngibur (2008, p. 43}

- £Crees gue gragas a Comic
OEraste aprendsr mas sobre (25 3R
y ooma cuidar el medio ambients?

| comic cembiarz tw forma de
actuar frente &l cuidado del medio
ambients ?

(1) Pduy de acuerdo

[2) D2 acuerdo

(3) Wi d= acuerdo, nien
dezacuerdo

(4} En desacuerdo

|5) Riuy en dezacusrdo

ORDIMAL

identifigue 2l se fundamenta zn la

indivigue, observacicn yla

relacdionandales y ordenanza.

nzciendolos parts

ceellas.

Reutilizar -Reparar Crees que regarzr los cojetos (1) Riuy de acuerdo
Martinez y Bigyes | Martinez y Bigyes (2013, | malogrades contriouys al cuidede | (2) De acwerdo

(2013,  p. 14) | p. 24) del medio ambiente? (3) i de acuerdo, ni en
probzbilidzdes Restzurar los objstos v CessCuerdo

zzncillzs de | garle un nusve uso o | -iCTees gue inveniar nusvos (8) En desacuerdo

conllevar gl habito

mantenerlos  en su
mismo uso,
sstableciznde unz mayor

durabilidad.
-Reinventar
WMartinez y Bigues (20173,
p. 14} Es  descubrr

nuewos emplsos 3 los
objstos o productes gue
tilizernps 3 dizrig,

obj=stos con materiales
ayuda al medic ambiente?

(5) niuy en dezacusrdo

ORDIMNAL

Reciclar
Martinez y Bigues.
(2013, p. 22) Ez 2
accién comvertida
=r hébita o= szber
y mantener los
residuns por
=parados v asi

residuos organicos
telos residuns
inorganicos.

-Residuos Organicos
Nartinez y Bigues (2013,
p. 22} son equellos
sobrantes de productos
bigldgicos y natursles y
gue tiemen un  gran
beneficio para el medio
amiients.

-Residuos Inorganicos
Nartinez y Bigues (2013,
p. 22} =zon equellos
productos Jue son
fabricados y
manipulados por lz mano
ey que pusden
tlizado: dz I
misma maner 2 gue
1z fueron fabricados

te ayudd = sprender
cémia reciclar loz

residuos?

-iEstas de acuerde en que debemaos
zprendsr @ reciclar los residuos?

(1) Biuy de acusrde
[2) D acwerdo

[3) Mi de acuerdo, nien
Cesgfuerio

|4} En desacuerdo

[5) Biuy en dezacusrdo

ORDIMAL

Reducir
Nartinez y Bigues,
(2013, p. 1) &
mayor cantidad .
objstos que
cezechamnos
oueden sar
reutilizados y asf
Zisminuir su
consuma.

-Compra

Nartinez y Bigyes (2013,
p. 14) & mayor cantidad
te chjetos que
fesechamos pueden ser
reutilizados Y EH|
Zisminuir su consuma.

-Calidad

Nartinez y Bigues (2013,
p. 14} si adquirimos un
producto de mejor y
mayor czlidad, tendra
unz mayor ¥y mejor
Suracign con su uss.

-iCrees que la compra e
productos recicdados pusde
contripuir 2l cuidado del medic
amoiente?

*gran partz da lz contaminacion
ambisntal se gensra por el
creciente uso de productos
desechables.

-En base a lo anterior dCress que
comprar preductos de buenz

calidad puede ayudar &l cuidado
medic ambients

[1) Miuy de acuerdo
|2) D acwerdo

(3} Mi d2 acuerdo, nien
cesacuerdo

[4) En dezacuerdo

[5) Miuy en desacusrdo

ORDIMAL
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2.3. Poblacién y Muestra

Constituida por 1000 estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de

dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.
FORMULA:

Z? P*(1—P)
n=——s—

2
€
Reemplazando:

_ (1.96)*0.5 * (1 — 0.5)

Donde: (0.06)°
' B 3.84 % 0.5 0.5
~ (0.06)?
p=05e=0.062z=1.96
2401
"=
n = 266.777
n =267

Para hallar la muestra que esta constituida en un tamafo muestral de 267
estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacién primaria de dos instituciones en el

distrito de los Olivos Lima 2017. Se utilizé la siguiente férmula

El muestreo es probabilistico, precisando a que no todos los sujetos de la
poblacion obtienen igualdad en probabilidad de ser elegidos, por lo que, no tenemos
la certeza de que la muestra sea representativa. El procedimiento manejado es el
muestreo aleatorio simple, se trata elegir a tus muestra (267 estudiantes)
enumerandolos y en este caso elegirlos proporcionalmente al azar. El tipo de
técnica empleada es Muestra aleatoria simple por ser una investigacion de tipo

correlacional.
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2.4. Técnicas e instrumentos de recoleccidon de datos.

El método que se empled para la recoleccion de datos fue la encuesta,
consta de 16 preguntas sobre el comic y el aprendizaje sobre las 3R de la educacién
ambiental en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos

instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.

El instrumento utilizado sera la encuesta que consta de 16 preguntas sobre
el disefio de un comic y el aprendizaje de las 3R de la Educacion Ambiental en
estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacién primaria en escala Likert con
preguntas cerradas y alternativas politbmicas con el objetivo de medir la relacién

ambas variables en la presente investigacion (Anexo 4).

El mecanismo de recoleccién de datos, manejado en la investigacion fue
pasado por una evaluacién a lo que procede una respectiva verificacidon por

asesores tematicos expertos mediante una ficha de validacién (Anexo 2).

Binomial Test

Ohserved Exact Sig. (2-
Category M Prop. Test Prop. tailed)

Tanta_Restrepo_Juan Group 1 Sl 10 81 50 012
Group 2 | Mo 1 04
Total 11 1,00

» Bernaza_Zavala_Rocio Group 1 Si 10 a1 50 012
Group 2 | No 1 09
Total 11 1,00

Lépez_Luza_de_Olarte_J  Group1 | S 10 a1 50 012
ennifer Group 2 | Mo 1 09
Total 11 1,00

Tabla N°3. Fuente: Elaboracién propia
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2.5 Validez y confiabilidad

Para precisar el nivel de confiabilidad se empleé el coeficiente de
consistencia interna, Alfa de Cronbach, sosteniendo en balance su organizacion, se
logré como resultado un nivel de confiabilidad considerable para desarrollar una

medicion ecuanime en la investigacion.

Case Processing Summary

M %
Cases  Valid 267 1000
Excluded® 0 i
Total 267 1000

a. Listwise deletion based on all variahles in

the procedure.
Si obtengo 0,25 => baja confiabilidad

Si resulta 0,50 => fiabilidad media o regular
Reliability Statistics Si supera 0,75 => es aceptable
Si es mayor a 0,90 => es elevada

Cronbach's
Alpha M of ltems

703 16

Tabla N°4. Fuente: Elaboracién propia

Para el autor Hernandez, Fernandez y Baptista (2010, p. 207) El coeficiente de
Alfa de Cronbach, se mide a un considerable valor de alfa se va a dar una
importante fiabilidad. En el acontecimiento de nuestra estadistica de fiabilidad da

un resultado de 0,703. La cual es estimado como una confiabilidad aceptable.

2.6. Métodos de andlisis de datos

El mecanismo que se requirio6 como método de analisis estadistico descriptivo
debido que la herramienta de recoleccion de datos fue un temario que consta de 16
interrogatorios con respuestas en escala de Likert. El instrumento utilizado fue
validado por un experto luego se realizé la encuesta a un muestreo de la poblacién

de 267 estudiantes.
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Realizada la prueba piloto se recopilé la informacion de los cuestionarios y se
procedié a realizar la tabulacion de los datos extraidos mediante el programa
estadistico IBM SPSS Stadistics 22, donde se calculd el analisis de Cronbach el

cual arrojé como resultado al instrumento como confiable.

Analisis de frecuencias

Tabla N° 1

i Crees gque mediante los héroes del comic aprendiste mas acerca de las 3R?

Cumulative
Frequency Percent | Walid Percent Fercent

Valid | Muy de Acuerdo 1498 74,2 742 742
De Acuerdo A9 22, 22, 96,3
SEC S DR B B
En Desacuerdo 3 1.1 1.1 993
Muy en Desacuerdo 2 0 T 100,0
Total 267 100,0 1000

Tabla N°5. Fuente: Elaboracion propia

Fuente: Elaboracion propia. Encuesta realizada a 267 estudiantes de 4°, 5° y 6°
grado de educacién primaria de dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima
2017.

En la subsecuente tabla se obtuvo como conclusion, de los 267 escolares
sondeados, el 74% estuvieron muy de acuerdo mientras que un 22% estuvo de
acuerdo en que mediante el disefio del comic aprendieron mas acerca de las 3R.

Sin embargo un 2% de los alumnos no esta de acuerdo ni en desacuerdo.
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Tabla N° 2

iCrees que las malas acciones de las personas, contaminan el medio ambiente?

Walid Muy de Acuerdo
De Acuerdo

Mi de Acuerdo, ni en
Desacuerdo

En Desacuerdo
Muy en Desacuerdo
Total

Frequency
146
893

10

10

Fercent

547
348

ar

ar

30

100,0

Cumulative

Yalid Percent Percent
547 547
348 885
3T 933
a7 q7.0
30 1000

100,0

estaba en desacuerdo.

Tabla N° 3

¢ Te parecieron legibles los textos de dialogo dentro del comic?

Tabla N°6. Fuente: Elaboracion propia

Fuente: Elaboracion propia. Encuesta realizada a 267 estudiantes de 4°, 5° y 6°
grado de educacion primaria de dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima
2017.

La subsiguiente tabla arroj6 como conclusién, de los 267 escolares sondeados, el
55% estuvieron muy de acuerdo mientras que un 35% estuvo de acuerdo en que
creen que las malas acciones de las personas, contaminan el medio. Sin embargo

un 4% de los alumnos no esta de acuerdo ni en desacuerdo, mientras que otro 4%

Cumulative
Frequency Percent | Walid Percent Percent
Walid | Muy de Acuerdo 174 67,0 67,0 67,0
De Acuerdo 7 28,8 28,8 959
o] | e
En Desacuerdo 4 1,5 1,5 100,0
Total 267 100,0 100,0
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Tabla N°7. Fuente: Elaboracién propia

Fuente: Elaboracion propia. Encuesta realizada a 267 estudiantes de 4°, 5° y 6°
grado de educacion primaria de dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima
2017.

La subsecuente tabla arroj6 como conclusion, de los 267 escolares sondeados, el
67% estuvieron muy de acuerdo mientras que un 29% estuvo de acuerdo en que le
parecieron legibles los textos del dialogo del comic. Sin embargo un 3% de los

alumnos esta ni de acuerdo ni en desacuerdo.

Tabla N° 4

£ Te fue facil visualizar las onomatopeyas utilizadas en el comic?

Cumulative
Frequency FPercent | Walid Percent Percent

Walid | Muy de Acuerdo 146 547 547 547
De Acuerdo a2 ans ang a5.4
g;ngjé‘lz'gn' i en 32 12,0 12,0 97,4
En Desacuerdo 5 1,49 1,49 943
Muy en Desacuerdo 2 ) 0 1000
Total 267 100,0 100,0

Tabla N°8. Fuente: Elaboracién propia

Fuente: Elaboracion propia. Encuesta realizada a 267 estudiantes de 4°, 5° y 6°
grado de educacion primaria de dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima
2017.

La subsiguiente tabla arrojo como conclusion, de los 267 escolares sondeados, el
55% estuvieron muy de acuerdo mientras que un 31% estuvo de acuerdo en que se
le fue facil visualizar las onomatopeyas en el codmic. Sin embargo un 12% de los

alumnos esté ni de acuerdo ni en desacuerdo.
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Tabla N° 5

;Lasviiietas usadas en el comic te permitieron leerlo de forma ordenada?

Cumulative
Frequency Percent | Valid Percent Percent
Valid | Muy de Acuerdo 1584 72,7 2,7 2,7
De Acuerdo 61 22, 22, 955
nlooa
Muy en Desacuerdo 1 4 4 100,0
Total 267 100,0 100,0

Tabla N°9. Fuente: Elaboracién propia

Fuente: Elaboracién propia. Encuesta realizada a 267 estudiantes de 4°, 5° y 6°
grado de educacion primaria de dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima
2017.

En la subsecuente tabla se obtuvo como conclusion, de los 267 escolares
sondeados, el 73% estuvieron muy de acuerdo mientras que un 23% estuvo de
acuerdo en gque las vifietas usadas en el comic se les permitieron leerlo de forma

ordenada. Sin embargo un 4% de los alumnos esta ni de acuerdo ni en desacuerdo.

Tabla N° 6

iCrees que los colores utilizados en el comic te ensefiaron sobre las 3R7?

Cumulative
Frequency Percent Yalid Percent Percent
Valid | Muy de Acuerdo 172 64,4 64,4 64,4
De Acuerdo 71 26,6 26,6 41,0
AEE ol s | | e
En Deszacuardo 8 3,0 3,0 100,0
Total 267 100,0 100,0

Tabla N°10. Fuente: Elaboracién propia
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Fuente: Elaboracién propia. Encuesta realizada a 267 estudiantes de 4°, 5° y 6°
grado de educacion primaria de dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima
2017.

En la subsecuente tabla arrojé6 como conclusién, de los 267 escolares sondeados,
el 64% estuvieron muy de acuerdo mientras que un 27% estuvo de acuerdo en que
los colores utilizados en el comic les ensefiaron sobre las 3R. Sin embargo un 6%

de los alumnos esta ni de acuerdo ni en desacuerdo.

Tabla N° 7

£ Te resultd facil reconocer las lineas de movimiento de los personajes en el comic?

Cumulative
Frequency Fercent | Walid Percent Percent

Walid | Muy de Acuerdo 131 441 491 491
De Acuerdo 104 390 390 48,0
R TR 2
En Desacuerdo 12 45 45 99 6
Muy en Desacuerdo 1 A A 1000
Total 267 1000 100,0

Tabla N°11. Fuente: Elaboracién propia

Fuente: Elaboracién propia. Encuesta realizada a 267 estudiantes de 4°, 5° y 6°
grado de educacion primaria de dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima
2017.

En la subsecuente tabla se obtuvo como conclusion, de los 267 escolares
sondeados, el 49% estuvieron muy de acuerdo mientras que un 39% estuvo de
acuerdo que le resulto facil reconocer las lineas de movimiento de los personajes

del comic. Sin embargo un 7% de los alumnos esta ni de acuerdo ni en desacuerdo.
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Tabla N° 8

£ Te resultd facil reconocer los signos expresivos wutilizados en el comic?

Cumulative
Fregquency Percent Yalid Percent Fercent

Valid | Muy de Acuerdo 154 a7.7 57T 57T
De Acuerdo a0 337 337 91,4
ST Wl
En Desacuerdo 3 1.1 1.1 99 6
Muy en Desacuerdn 1 4 A4 1000
Total 267 100,0 100,0

Tabla N°12. Fuente: Elaboracion propia

Fuente: Elaboracion propia. Encuesta realizada a 267 estudiantes de 4°, 5° y 6°

grado de educacion primaria de dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima

2017.

En la subsecuente tabla se obtuvo como conclusién, de los 267 escolares
sondeados, el 58% estuvieron muy de acuerdo mientras que un 34% estuvo de

acuerdo que le resultd facil reconocer los signos expresivos en el comic. Sin

embargo un 7% de los alumnos esta ni de acuerdo ni en desacuerdo.

Tabla N° 9

;Crees gque gracias al comic lograste aprender mas sobre las 3Ry como cuidar el medio

ambiente?
Cumulative
Frequency Percent Walid Percent Fercent

Yalid Muy de Acuerdo 206 772 iiz2 iiz2

De Acuerdo 53 19,8 19,9 g7.0

5| s

En Desacuerdo 2 0 T 99 6

Muy en Desacuerdo 1 4 4 100,0

Total 267 100,0 100,0

Tabla N°13. Fuente: Elaboracion propia
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Fuente: Elaboracion propia. Encuesta realizada a 267 estudiantes de 4°, 5° y 6°
grado de educacion primaria de dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima
2017.

En la subsecuente tabla se obtuvo como conclusion, de los 267 escolares
sondeados, el 77% estuvieron muy de acuerdo mientras que un 20% estuvo de
acuerdo que gracias al comic lograron aprender mas sobre las 3R y como cuidar el
medio ambiente. Sin embargo un 2% de los alumnos esta ni de acuerdo ni en

desacuerdo.

Tabla N° 10

£El comic cambiaria tu forma de actuar frente al cuidado del medio ambiente?

Cumulative
Frequency Fercent | “alid Percent Percent
Yalid | Muy de Acuerdo 167 62,5 62,5 62,5
De Acuerdo v 288 288 91,4
et
En Desacuerdo 2 7 i 100,0
Total 267 100,0 100,0

Tabla N°14. Fuente: Elaboracién propia

Fuente: Elaboracion propia. Encuesta realizada a 267 estudiantes de 4°, 5° y 6°
grado de educacion primaria de dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima
2017.

En la subsecuente tabla se obtuvo como conclusion, de los 267 escolares
sondeados, el 63% estuvieron muy de acuerdo mientras que un 29% estuvo de
acuerdo en que el comic cambiaria la forma de actuar frente al cuidado del medio

ambiente. Sin embargo un 8% de los alumnos esta ni de acuerdo ni en desacuerdo.
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Tabla N° 11

ACrees fque reparar los objetos malogrados contribuye al cuidado del medio ambiente?

Cumulativa
Frequency Percent Walid Percent Percent

Valid | Muy de Acuerdo 134 50,2 40,2 40,2
De Acuerdo 93 348 348 85,0
SRR
En Desgacuerdo 13 4.8 449 Gen
Muy en Desacuerdo ] 149 14 100,0
Total 267 100,0 100,0

Tabla N°15. Fuente: Elaboracion propia

Fuente: Elaboracion propia. Encuesta realizada a 267 estudiantes de 4°, 5° y 6°
grado de educacion primaria de dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima
2017.

En la subsecuente tabla se obtuvo como conclusion, de los 267 escolares
sondeados, el 50% estuvieron muy de acuerdo mientras que un 35% estuvo de
acuerdo de que reparar los objetos malogrados contribuye al cuidado del medio

ambiente. Sin embargo un 8% de los alumnos esta ni de acuerdo ni en desacuerdo.

Tabla N° 12

LCrees que imventar nuevos objetos con materiales desechados ayuda al medio ambiente?

Cumulative
Frequency Percent | Walid Percent Percent

Valid | Muy de Acuerdo 155 58,1 58,1 58,1
De Acuerdo G5 243 243 g82.4
i
En Desacuerdo 21 7.9 79 98,5
Muy en Desacuerdo 4 1,5 1,5 1000
Total 267 100,0 100,0
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Tabla N°16. Fuente: Elaboracién propia

Fuente: Elaboracion propia. Encuesta realizada a 267 estudiantes de 4°, 5° y 6°
grado de educacion primaria de dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima
2017.

En la subsecuente tabla se obtuvo como conclusion, de los 267 escolares
sondeados, el 58% estuvieron muy de acuerdo mientras que un 24% estuvo de
acuerdo en que inventar nuevos objetos con materiales reciclados ayuda al medio

ambiente. Sin embargo un 8% de los alumnos esta ni de acuerdo ni en desacuerdo.

Tabla N° 13

£El comic te ayudd a aprender acerca de como reciclar los residuos?

Cumulative
Frequency Percent Walid Percent Percent

Valid | Muy de Acuerdo 184 Ga,9 63,9 63,9
De Acuerdo Ga 254 2584 G4 4
i e o o
En Desgacuerdo ] 22 2,2 949 6
Muy en Desacuerdo 1 4 4 100,0
Total 267 100,0 100,0

Tabla N°17. Fuente: Elaboracion propia

Fuente: Elaboracion propia. Encuesta realizada a 267 estudiantes de 4°, 5° y 6°
grado de educacion primaria de dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima
2017.

En la subsecuente tabla se obtuvo como conclusion, de los 267 escolares
sondeados, el 69% estuvieron muy de acuerdo mientras que un 26% estuvo de
acuerdo en que el comic les ayudo a aprender acerca de como reciclar los residuos.

Sin embargo un 3% de los alumnos esta ni de acuerdo ni en desacuerdo.
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Tabla N° 14

£Estas de acuerdo en que debemos aprender a reciclar los residuos?

Cumulative
Fregquency Percent Walid Percent Percent
WValid  Muy de Acuerdo 216 a0.9 80,9 80,9
De Acuerdo 47 17,6 176 49345
|
Muy en Desacuerdo 1 4 4 100,0
Total 267 100.,0 100,0

Tabla N°18. Fuente: Elaboracion propia

Fuente: Elaboracion propia. Encuesta realizada a 267 estudiantes de 4°, 5° y 6°
grado de educacion primaria de dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima
2017.

En la subsecuente tabla se obtuvo como conclusion, de los 267 escolares
sondeados, el 81% estuvieron muy de acuerdo mientras que un 18% estuvo de
acuerdo en que se debe aprender a reciclar los residuos. Sin embargo un 1% de los

alumnos esta ni de acuerdo ni en desacuerdo.

Tabla N° 15
iCrees que la compra de productos reciclados puede contribuir al cuidado del medio
ambiente?
Cumulative

Frequency Percent | Walid Percent Percent
Valid | Muy de Acuerdo 165 61,8 61,8 61,8
De Acuerdo il 285 28,5 40,3
En Desacuerdo 2 ) 0 99 6
Muy en Desacuerdo 1 4 4 1000

Total 267 100,0 100,0

Tabla N°19. Fuente: Elaboracién propia
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Fuente: Elaboracion propia. Encuesta realizada a 267 estudiantes de 4°, 5° y 6°
grado de educacion primaria de dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima
2017.

En la subsecuente tabla se obtuvo como conclusion, de los 267 escolares
sondeados, el 62% estuvieron muy de acuerdo mientras que un 29% estuvo de
acuerdo en que la compra de productos reciclados puede contribuir al cuidado del
medio ambiente. Sin embargo un 9% de los alumnos esta ni de acuerdo ni en

desacuerdo.

Tabla N° 16

iCrees que comprar productos de buena calidad puede ayudar al cuidado del medio

ambiente?
Cumulativa
Frequency Percent Walid Percent Percent

Valid | Muy de Acuerdo 110 41,2 1.2 1.2

De Acuerdo a5 31,8 B 73,0

gggzj:;ﬂfn' i En 48 18,0 18,0 91,0

En Desgacuardo 15 5,6 5,6 HE 6

Muy en Desacuerdo 9 34 34 100,0

Total 267 100,0 100,0

Tabla N°20. Fuente: Elaboracién propia

Fuente: Elaboracién propia. Encuesta realizada a 267 estudiantes de 4°, 5° y 6°
grado de educacion primaria de dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima
2017.

En la subsecuente tabla se obtuvo como conclusion, de los 267 escolares
sondeados, el 41% estuvieron muy de acuerdo mientras que un 32% estuvo de

acuerdo en que comprar productos de buena calidad puede ayudar al cuidado
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ambiental. Sin embargo un 18% de los alumnos esta ni de acuerdo ni en
desacuerdo.

Analisis inferencial

Para ejecutar la contrastacion de la hipoétesis general se empled la prueba de
normalidad

Tests of Mormality
Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Will
Statistic df Sia. Statistic df Sig.
Vi _Disefio_de_un_comi
c - - - 12 267 0oa 843 267 ooo
W2_Aprendizaje_sobre_la
i I_sohre_ 118 267 000 939 267 000

a. Lilliefors Significance Correction

Tabla N°21. Fuente: Elaboracién propia

En referencia a la prueba de normalidad en ambas variables realizadas, se obtuvo
un grado de significancia de 0,00 lo que es el minimo a 0,5. Lo cual se realizara

una prueba no paramétrica, ya sea para Smirnov y Shapiro.
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Correlacion de variables segun Pearson

Correlations
W2_Aprendiza
W _Disefio_d | je_sobre_las
E_Un_comic _3R
W1 _Disefio_de_un_comi Pearson Correlation 1 A1 3 l
¢ Sig. (2-tailed) 000
I 267 267
W2_Aprendizaje_sohre_la  Pearson Correlation A3 1
s_3R Sig. (2-tailed) 000
I 267 267

** Correlation is significant atthe 0.01 level (2-tailed).

Tabla N°22. Fuente: Elaboracién propia

De modo que, existe una relacion entre las variables Disefio de un cémic y

Aprendizaje sobre las 3R de la Educacion Ambiental. Con una confianza de 95% y

5% de probabilidad de error. El autor Herndndez, Fernandez y Baptista (2010, p.

312) la interpretacion de los niveles de medicién de las variables se encuentra en

una correlacion positiva media de escala positiva. Por consiguiente se anula la

hipétesis nula y se reconoce la hipétesis de investigacion.
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Correlacion de dimensiones segun Pearson

Con respecto a las dimensiones Personajes - Aprendizaje Visual

Correlations
Fersonajes YisLa

Fersonajes Fearson Comrelation 1 il

Sig. (2-tailed) oar

M 267 267
Yisual FPearson Comelation 66 1

Sig. (2-tailed) 007

M 267 267

**_ Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).

Tabla N°23. Fuente: Elaboracién propia

De acuerdo a la prueba de Pearson, existe un coeficiente de correlaciéon de ,166
entre la dimensién de la variable 1 Personajes y la dimension de la variable 2, Visual,
llegando a la objetividad de una correlacion positiva muy débil con una significancia
de ,007 que es menor a 0.5. Por consiguiente se anula la hip6tesis de investigacion,
hipétesis nula y se reconoce la hipotesis alterna. Esto quiere decir que existe una
media relacion entre los personajes y el aprendizaje visual en los estudiantes de 4°,
5°y 6° grado de educacion primaria de dos instituciones en el distrito de los Olivos
Lima 2017.

Ha: Existe una media relacion entre los personajes y el aprendizaje visual en los
estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos instituciones en el
distrito de los Olivos Lima 2017.
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Con respecto a las dimensiones Personajes - Reutilizar

Correlations
Fersonajes Reutilizar

FPersonajes FPearson Comelation, 1 S0z

Sig. (2-tailed) 0G5

M 2687 267
Reutilizar Fearson Correlation. 02 1

Sig. (2-tailed) 055

M 267 267

** Caorrelation is significant at the 0.01 level (2-tailed).

Tabla N°24. Fuente: Elaboracién propia

De acuerdo a la prueba de Pearson, existe un coeficiente de correlacion de ,102
entre la dimension de la variable 1 Personajes y la dimension de la variable 2,
Reutilizar, llegando a la objetividad de una correlacion positiva muy débil con una
significancia de ,095 que es menor a 0.5. Por consiguiente se anula la hipotesis de
investigacion, hipotesis nula y se reconoce la hipétesis alterna. Esto quiere decir
que existe una media relacion entre los personajes y el reutilizar en los estudiantes
de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos instituciones en el distrito de los
Olivos Lima 2017.

Ha: Existe una media relacion entre los personajes y el reutilizar en los estudiantes
de 4°, 5°y 6° grado de educacién primaria de dos instituciones en el distrito de los
Olivos Lima 2017.
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Con respecto a las dimensiones Personajes - Reciclar

Correlations
Fersonajes Reciclar

Fersonajes Pearson Comelation 1 201

Sig. (2-tailed) Ry

N 267 267
Reciclar Pearson Comelation 201 1

Sig. (2-tailed) 001

N 267 267

** Coarrelation is significant at the 0.07 level (2-tailed).

Tabla N°25. Fuente: Elaboracion propia

De acuerdo a la prueba de Pearson, existe un coeficiente de correlacién de ,201
entre la dimension de la variable 1 Personajes y la dimension de la variable 2,
Reciclar, llegando a la objetividad de una correlacién positiva muy débil con una
significancia de ,001 que es menor a 0.5. Por consiguiente se anula la hipétesis de
investigacion, hipétesis nula y se reconoce la hipotesis alterna. Esto quiere decir
que existe una media relacion entre los personajes y el reutilizar en los estudiantes
de 4°, 5°y 6° grado de educacién primaria de dos instituciones en el distrito de los
Olivos Lima 2017.

Ha: Existe una media relacion entre los personajes y el reciclar en los estudiantes
de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos instituciones en el distrito de los
Olivos Lima 2017.
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Con respecto alas dimensiones Personajes - Reducir

Correlations
Fersonajes Reducir

Fersonajes Pearson Comelation 1 L0245

Sig. (2-tailed) 165

N 267 267
Reducir Pearson Correlation 085 1

Sig. (2-tailed) 165

N 267 267

**_ Carrelation is significant at the 0.01 level (2-tailed).

Tabla N°26. Fuente: Elaboracién propia

De acuerdo a la prueba de Pearson, existe un coeficiente de correlaciéon de ,085
entre la dimension de la variable 1 Personajes y la dimension de la variable 2,
Reducir, llegando a la objetividad de una correlacién positiva muy débil con una
significancia de ,165 que es menor a 0.5. Por consiguiente se anula la hipotesis de
investigacion, hipétesis nula y se reconoce la hipotesis alterna. Esto quiere decir
que existe una media relacion entre los personajes y el reducir en los estudiantes
de 4°, 5°y 6° grado de educacién primaria de dos instituciones en el distrito de los
Olivos Lima 2017.

Ha: Existe una media relacion entre los personajes y el reducir en los estudiantes de
4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos instituciones en el distrito de los
Olivos Lima 2017.
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Con respecto a las dimensiones Lenguaje Verbal - Aprendizaje Visual

Correlations
| Wiela
anguajs Y Pearson Comrelation 1 284~
Sig. (2-tailed) 000
M 257 267
Yisual Pearson Correlation 204 1
Sig. (2-tailed) 000
M 267 267

** Caorrelation is significant at the 0.01 level (2-tailed).

Tabla N°27. Fuente: Elaboracién propia

De acuerdo a la prueba de Pearson, existe un coeficiente de correlaciéon de ,294
entre la dimensién de la variable 1 Lenguaje Verbal y la dimensién de la variable 2,
Visual, llegando a la objetividad de una correlacion positiva débil con una
significancia de ,000 que es menor a 0.5. Por consiguiente se anula la hipétesis de
investigacion, hipétesis nula y se reconoce la hipotesis alterna. Esto quiere decir
que existe una media relacion entre el lenguaje verbal y visual en los estudiantes
de 4°, 5°y 6° grado de educacién primaria de dos instituciones en el distrito de los
Olivos Lima 2017.

Ha: Existe una media relacion entre el lenguaje verbal y el aprendizaje visual en los
estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacién primaria de dos instituciones en el
distrito de los Olivos Lima 2017.
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Con respecto a las dimensiones Lenguaje Verbal - Reutilizar

Correlations
| Reutilizar
anguaje Y Pearson Comrelation 1 2437
Sig. (2-tailed) .ooo
M 257 267
Reutilizar Fearson Comelation. 243 1
Sig. (2-tailed) 000
M 287 267

**_Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).

Tabla N°28. Fuente: Elaboracion propia

De acuerdo a la prueba de Pearson, existe un coeficiente de correlacion de ,243
entre la dimension de la variable 1 Lenguaje Verbal y la dimension de la variable 2,
Reutilizar, llegando a la objetividad de una correlacion positiva muy débil con una
significancia de ,000 que es menor a 0.5. Por consiguiente se anula la hipétesis de
investigacion, hipétesis nula y se reconoce la hipotesis alterna. Demostrando que
existe una media relacién entre el lenguaje verbal y visual en los estudiantes de 4°,
5°y 6° grado de educacién primaria de dos instituciones en el distrito de los Olivos
Lima 2017.

Ha: Existe una media relacion entre el lenguaje verbal y el reutilizar los materiales
en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos instituciones
en el distrito de los Olivos Lima 2017.
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Con respecto a las dimensiones Lenguaje Verbal - Reciclar

Correlations
| Reciclar
anguajs Y Fearson Comrelation 1 3217
Sig. (2-tailed) 000
N 287 267
Reciclar Fearson Comrelation Ga21 1
Sig. (2-tailed) Ruily]
M 287 267

** Comelation is significant at the 0.01 level (2-talled).

Tabla N°29. Fuente: Elaboracién propia

De acuerdo a la prueba de Pearson, existe un coeficiente de correlacién de ,321
entre la dimension de la variable 1 Lenguaje Verbal y la dimension de la variable 2,
Reciclar, llegando a la objetividad de una correlacion positiva débil con una
significancia de ,000 que es menor a 0.5. Por consiguiente se anula la hipétesis de
investigacién, hipotesis nula y se reconoce la hipétesis alterna. Demostrando que
existe una media relacidon entre el lenguaje verbal y Reciclar en los estudiantes de
4°, 5° y 6° grado de educacién primaria de dos instituciones en el distrito de los
Olivos Lima 2017.

Ha: Existe una media relacién entre el lenguaje verbal y el reciclar los residuos en
los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacién primaria de dos instituciones en

el distrito de los Olivos Lima 2017.
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Con respecto a las dimensiones Lenguaje Verbal - Reducir

Correlations
| Reducir
enguajs Fearson Comelation 1 2117
Sig. (2-tailed) Ry
N 267 267
Reducir Pearson Correlation 211 1
Sig. (2-tailed) 001
M 257 267

** Carrelation is significant at the 0.01 level (2-tailed).

Tabla N°30. Fuente: Elaboracién propia

De acuerdo a la prueba de Pearson, existe un coeficiente de correlacién de ,211
entre la dimensién de la variable 1 Lenguaje Verbal y la dimensién de la variable 2,
Reducir, llegando a la objetividad de una correlacion positiva muy débil con una
significancia de ,001 que es menor a 0.5. Por consiguiente se anula la hipotesis de
investigacioén, hipoétesis nula y se reconoce la hipotesis alterna. Demostrando que
existe una media relacion entre el lenguaje verbal y Reducir en los estudiantes de
4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos instituciones en el distrito de los
Olivos Lima 2017.

Ha: Existe una media relacion entre el lenguaje verbal y el reducir los productos en
los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacién primaria de dos instituciones en

el distrito de los Olivos Lima 2017.
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Con respecto a las dimensiones Lenguaje Visual - Aprendizaje Visual

Corelations.
w Yisla
an g Wi Fearson Comrelation. 1 204"
Sig. (2-tailed) .0oa
M 287 267
YisLal Fearson Comrelation. 284 1
Sig. (2-tailed) 000
M 287 267

** Caorrelation is significant at the 0.01 level (2-tailed].

Tabla N°31. Fuente: Elaboracion propia

De acuerdo a la prueba de Pearson, existe un coeficiente de correlaciéon de ,294
entre la dimension de la variable 1 Lenguaje Visual y la dimension de la variable 2,
Visual, llegando a la objetividad de una correlacion positiva débil con una
significancia de ,000 que es menor a 0.5. Por consiguiente se anula la hipétesis de
investigacién, hipotesis nula y se reconoce la hipétesis alterna. Demostrando que
existe una media relacién entre el lenguaje visual y visual en los estudiantes de 4°,
5°y 6° grado de educacién primaria de dos instituciones en el distrito de los Olivos
Lima 2017.

Ha: Existe una media relacion entre el lenguaje visual y el aprendizaje visual en los
estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacién primaria de dos instituciones en el
distrito de los Olivos Lima 2017.
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Con respecto a las dimensiones Lenguaje Visual - Reutilizar

Correlations.
ﬂm_jgjgjﬂg;@l Reutilizar
an 2 i Fearson Comelation 1 L1685
Sig. (2-tailed) oo7
M 287 267
Reutilizar Fearson Somelation i 1
Sig. (2-tailed) 007
M 287 267

** Comrelation is significant at the 0.01 level (2-tailed].

Tabla N°32. Fuente: Elaboracién propia

De acuerdo a la prueba de Pearson, existe un coeficiente de correlacion de ,165
entre la dimension de la variable 1 Lenguaje Visual y la dimension de la variable 2,
Reutilizar, llegando a la objetividad de una correlacion positiva muy débil con una
significancia de ,007 que es menor a 0.5. Por consiguiente se anula la hipotesis de
investigacion, hipotesis nula y se reconoce la hipétesis alterna. Demostrando que
existe una media relacion entre el lenguaje visual y el reutilizar en los estudiantes
de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos instituciones en el distrito de los
Olivos Lima 2017.

Ha: Existe una media relacién entre el lenguaje visual y el reutilizar los materiales
en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos instituciones

en el distrito de los Olivos Lima 2017.
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Con respecto a las dimensiones Lenguaje Visual - Reciclar

Comelations.
W Feciclar
an 2 Fearson Comrelation. 1 o147
Sig. (2-tailed) .0oa
M 267 267
Reciclar Fearson Comelation 214 1
Sig. (2-tailed) 000
M 287 267

** Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).

Tabla N°33. Fuente: Elaboracién propia

De acuerdo a la prueba de Pearson, existe un coeficiente de correlacion de ,314
entre la dimension de la variable 1 Lenguaje Visual y la dimension de la variable 2,
Reciclar, llegando a la objetividad de wuna correlacion positiva débil con una
significancia de ,000 que es menor a 0.5. Por consiguiente se anula la hipétesis de
investigacion, hipétesis nula y se reconoce la hipotesis alterna. Demostrando que
existe una media relacion entre el lenguaje visual y el reciclar en los estudiantes de
4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos instituciones en el distrito de los
Olivos Lima 2017.

Ha: Existe una media relacion entre el lenguaje visual y el reciclar los residuos en
los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacién primaria de dos instituciones en

el distrito de los Olivos Lima 2017.
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Con respecto a las dimensiones Lenguaje Visual - Reducir

Correlations
ﬁm_@mm Reducir
enquais. Vi Pearson Zomelation 1 387"
Sig. (2-tailed) 0o
M 257 267
Recucir Pearson Comrelation SET 1
Sig. (2-tailed) 000
M 257 267

** Correlation is significant at the 0.0 level (2-tailed).

Tabla N°34. Fuente: Elaboracion propia

De acuerdo a la prueba de Pearson, existe un coeficiente de correlacion de ,397
entre la dimension de la variable 1 Lenguaje Visual y la dimension de la variable 2,
Reducir, llegando a la objetividad de una correlacién positiva débil con una
significancia de ,000 que es menor a 0.5. Por consiguiente se anula la hipoétesis de
investigacién, hipétesis nula y se reconoce la hipotesis alterna. Demostrando que
existe una media relacién entre el lenguaje visual y el reducir en los estudiantes de
4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos instituciones en el distrito de los
Olivos Lima 2017.

Ha: Existe una media relacion entre el lenguaje visual y el reducir los productos en
los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacién primaria de dos instituciones en

el distrito de los Olivos Lima 2017.
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Con respecto a las dimensiones Signos Convencionales - Aprendizaje Visual

Correlations
cionales Visla
ian G 3 Fearson Comrelation 1 338"
Sig. (2-tailed) .0oa
M 287 267
isual Fearson Somelation. aaa 1
Sig. (2-tailed) 000
M 287 267

** Comelation is significant at the 0.07 level (2-talled).

Tabla N°35. Fuente: Elaboracion propia

De acuerdo a la prueba de Pearson, existe un coeficiente de correlacién de ,338

entre la dimensién de la variable 1 Signos Convencionales y la dimension de la

variable 2 Visual, llegando a la existencia de una correlacion positiva débil con una

significancia de ,000 que es menor a 0.5. Por consiguiente se anula la hipotesis de

investigacién, hipétesis nula y se reconoce la hipotesis alterna. Demostrando que

existe una media relacion entre signos convencionales y el visual en los estudiantes

de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos instituciones en el distrito de los

Olivos Lima 2017.

Ha: Existe una media relacion entre los signos convencionales y el aprendizaje

visual en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos

instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.
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Con respecto a las dimensiones Signos Convencionales - Reutilizar

Correlations
tionales Reutilizar
ian M| g Fearson Comrelation 1 211
Sig. (2-tailed) Ry
M 2487 267
Feutilizar Fearson Comelation 211 1
Sig. (2-tailed) 001
M 2587 267

** Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).

Tabla N°36. Fuente: Elaboracion propia

De acuerdo a la prueba de Pearson, existe un coeficiente de correlacion de ,211
entre la dimensién de la variable 1 Signos Convencionales y la dimension de la
variable 2 Reutilizar, llegando a la objetividad de una correlacion positiva muy débil
con una significancia de ,001 que es menor a 0.5. Por consiguiente se anula la
hipétesis de investigacion, hipétesis nula y se reconoce la hipétesis alterna.
Demostrando que existe una media relacién entre signos convencionales y el
reutilizar en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos
instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.

Ha: Existe una media relacion entre los signos convencionales y el reutilizar los
materiales en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educaciéon primaria de dos

instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.
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Con respecto a las dimensiones Signos Convencionales - Reciclar

Corelations
tionales Reaciclar
ian M| g Fearson Comrelation 1 195

Sig. (2-tailed) 001

M 257 267
Reciclar FPearson Comelation Jag™ 1

Sig. (2-tailed) 001

N 267 267

** Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).

Tabla N°37. Fuente: Elaboracion propia

De acuerdo a la prueba de Pearson, existe un coeficiente de correlacién de ,199

entre la dimension de la variable 1 Signos Convencionales y la dimensiéon de la

variable 2 Reciclar, llegando a la objetividad de una correlacion positiva muy débil

con una significancia de ,001 que es menor a 0.5. Por consiguiente se anula la

hipétesis de investigacion, hipétesis nula y se reconoce la hipoétesis alterna.

Demostrando que existe una media relacién entre signos convencionales y el

reciclar en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos

instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.

Ha: Existe una media relacion entre los signos convencionales y el reciclar los

residuos en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos

instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.
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Con respecto a las dimensiones Signos Convencionales - Reducir

Correlations
tionales Readucir
ian M| g Fearson Comrelation 1 1837
Sig. (2-tailed) 003
N 287 267
Reducir FPearson Comelation 83 1
Sig. (2-tailed) 003
N 287 267

** Caorrelation is significant at the 0.01 level (2-tailed).

Tabla N°38. Fuente: Elaboracién propia

De acuerdo a la prueba de Pearson, existe un coeficiente de correlacion de ,183
entre la dimension de la variable 1 Signos Convencionales y la dimensiéon de la
variable 2 Reducir, llegando a la objetividad de una correlacion positiva muy débil
con una significancia de ,003 que es menor a 0.5. Por consiguiente se anula la
hipotesis de investigacion, hipotesis nula y se reconoce la hipotesis alterna.
Demostrando que existe una media relacibn entre signos convencionales y el
reducir en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos

instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.

Ha: Existe una media relacion entre los signos convencionales y el reducir los
productos en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacién primaria de dos
instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017.
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2.8. Aspectos Eticos

La siguiente investigacion esté respaldada, con indagaciones que brindan los
innovadores citados, honrando sus convicciones e ideologias. Asi como también,
se brinda averiguaciones objetivas y precisas, referente al contenido tratado, que se
realizara en el transcurso y explicacion de la investigacion el cual es el disefio de un
cuento comic sobre las 3R de la educacion ambiental y el aprendizaje en estudiantes
de 4°, 5°y 6° grado de educacién primaria de dos instituciones en el distrito de los
Olivos Lima 2017.
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Il. Resultados

Grafico 1.

¢ Crees que las malas acciones de las personas, contaminan el medio ambiente?
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:Crees que las malas acciones de las personas, contaminan el medio
ambiente?

Gréfico N°1. Fuente: Elaboracién propia

Fuente: Elaboracion propia. Encuesta realizada a 267 estudiantes de 4°, 5° y 6°
grado de educacioén primaria de dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima
2017.

La siguiente tabla tuvo como resultado, de los 267 alumnos encuestados, la mayoria
de estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacién primaria creen que las malas
acciones de las personas, contaminan el medio ambiente, mientras que un bajo

porcentaje de los alumnos, demostraron estar muy en desacuerdo.
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Gréfico 2.

& Te resulto facil reconocer las lineas de movimiento de los personajes en el
comic?
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i Te resulto facil reconocer las lineas de movimiento de los personajes en el
comic?

Grafico N°2. Fuente: Elaboracion propia

Fuente: Elaboracién propia. Encuesta realizada a 267 estudiantes de 4°, 5° y 6°
grado de educacion primaria de dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima
2017.

La siguiente tabla tuvo como resultado, de los 267 alumnos encuestados, un poco
menos de la mitad de la gran mayoria de estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de
educacion primaria pudo reconocer las lineas de movimiento de los personajes en
el cémic, mientras que un bajo porcentaje de los encuestados no logré reconocer

las lineas de movimiento.
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Gréfico 3.

i Te fue facil visualizar las onomatopeyas utilizadas en el comic?
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¢ Te fue facil visualizar las onomatopeyas utilizadas en el comic?

Gréfico N°3. Fuente: Elaboracién propia

Fuente: Elaboracion propia. Encuesta realizada a 267 estudiantes de 4°, 5° y 6°
grado de educacién primaria de dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima
2017.

La siguiente tabla tuvo como resultado, de los 267 alumnos encuestados, la mayoria
de estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria les fue facil visualizar y
reconocer las onomatopeyas utilizadas en el comic, mientras que un muy bajo

porcentaje de los alumnos, no lleg6 a visualizar las onomatopeyas en el cémic.
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Grafico 4.

¢ Crees que comprar productos de buena calidad puede ayudar al cuidado del
medio ambiente?
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;Crees que comprar productos de buena calidad puede ayudar al cuidado del
medio ambiente?

Gréfico N°4. Fuente: Elaboracion propia

Fuente: Elaboracion propia. Encuesta realizada a 267 estudiantes de 4°, 5° y 6°

grado de educacién primaria de dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima
2017.

La siguiente tabla tuvo como resultado, de los 267 alumnos encuestados, menos de
la mitad de estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacién primaria consider6 estar
en muy de acuerdo que comprar productos de buena calidad ayudaria al medio,
mientras que un muy bajo porcentaje de los alumnos, no lo consider6 como parte
de ayuda al medio ambiente.

78



Gréfico 5.

éCrees que reparar los objetos malogrados contribuye al cuidado del medio
ambiente?
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Grafico N°5. Fuente: Elaboracion propia

Fuente: Elaboracién propia. Encuesta realizada a 267 estudiantes de 4°, 5° y 6°

grado de educacioén primaria de dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima
2017.

La siguiente tabla tuvo como resultado, de los 267 alumnos encuestados, la mitad
de estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacién primaria se consideré en muy de
acuerdo que reparar los objetos malogrados contribuye al cuidado del medio

ambiente, mientras que un muy bajo porcentaje de los alumnos, lo consider6 en
muy en desacuerdo.
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I1l. Discusioén

Segun el analisis inferencial de la investigacion presente, existe una correlacion
entre las variables Disefio de un cémic y Aprendizaje sobre las 3R de la Educacion
Ambiental. Con una confianza de 95% y 5% de probabilidad de error. El autor
Sampieri (2010, p. 312) considera la interpretacion de los niveles de medicion de
las variables se encuentra en una correlacion positiva media de escala positiva. Lo
que significa teméaticamente que con la pieza gréafica en este el comic, existe una
correlacion como medio de aprendizaje en nifios de nivel primario, identificando asi
gue existe una motivacion por parte de los alumnos y alumnas en aprender mas,
sobre temas ambientales, puesto que la contaminacién se ha convertido en una
probleméatica social que debe ser de mucha importancia para el desarrollo

sostenible de una nacion.

El reciente estudio explorado ha tenido como finalidad constituir la relacién que
pueda encontrarse entre el disefio de un comic y el aprendizaje sobre las 3R de la
educacion ambiental en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacién primaria
de dos instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017. Para esto se a tomara en
cuenta, indagaciones que estén relacionados con los argumentos a investigar,
reconociendo en principio, que existe una relacion entre las 2 variables indagadas

(Disefio de un comic y aprendizaje sobre las 3R de la educacion ambiental).

El desarrollo de estas investigaciones reflejadas a analizar la relacion de un comic
y el Aprendizaje de las 3R de la educacion ambiental han arrojado resultados
positivos, pero en ciertas investigaciones se han encontrado deficiencias en cuanto

al tamafo de la muestra.

Este es el caso de Orlaineta (2011) que en su investigacion la cual aporta
parcialmente con mi investigacion, con una muestra de 80 alumnos; demuestra que
los personajes en el comic son capaces de transmitir, conocimiento y valores ya sea

para el bien (Héroe) o el mal (Villano). Con lo que estoy de acuerdo con el autor ya
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que los personajes segun Pineda y Lemus (2004) menciona que expresan y
transmiten ideas, valores y emociones, en los cuales sufren y son provocados

durante el desarrollo de la historia.

Ahora Orlaineta (2011) también menciona que las vifietas en los afios 70 ayudaban
se mostraba en series para mejorar la comprension de los temas. En esta parte
estoy parcialmente de acuerdo ya que en la actualidad las vifietas para Casas
(2013) menciona a la vifieta como los recuadros de la historieta o comic, por lo que
ahora es necesaria una estructura para realizarlo y asi conlleve a una lectura mas

directa con respecto al sitio y el tiempo en donde se genera el acto de una historia.

En el caso de Pazmifio (2015) con una muestra de 193 alumnos, menciona al disefio
de comics aporte, no solo orden al momento de la secuencia de la historia, sino que
también se puede realizar algunas correcciones o0 ajustes sin perder la idea o nocién
de la historia en el capitulo del comic que se esta disefiando. En lo cual estoy de
acuerdo con el autor puesto que el disefio de comics segun Casas (2013) menciona
que para disefiar un de comic existe una estructura formal para realizarlo, ya que
para realizar un cémic se debe tener en cuenta, que tema se va a tratar o que
historia se va a contar, todo esto va a depender del publico al que ira dirigido dicha
pieza grafica. Con la muestra de 193 alumnos puedo decir que mi investigacion
enfoca con mas estabilidad ya que eh trabajado con 1000 de poblacion y 267

alumnos como muestra.

Ahora mencionamos a los autores Rengifo y Marulandia (2007) con una muestra de
85 alumnos. Dada su investigacion puedo asumir que estoy de acuerdo y
compartimos las mismas ideas e investigaciones, puesto que menciona al comic,
gue sigue una estructura para realizarlo como son la vifieta, los bocadillos, las
onomatopeyas, los personajes. Enfocandolo a una estrategia de aprendizaje como
instrumento para adaptar e interpretar un tema. Si bien parcialmente existe una
diferencia, en cuanto a la temética elaborada en la investigacion, no pierde la

esencia y su finalidad. Tampoco menciona al color como rama principal en la que
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considero importante, ya que es donde se define la personalidad de cada personaje,
el escenario y el ambiente en donde se registra la armonia del cdmic, puesto que el
color representa también la personalidad de una pieza gréfica editorial y dirige el
publico al que se quiere dirigir. Ahora en cuanto a tematica se correlaciona con mi

comic elaborado con el aprendizaje sobre las 3R de la educacion ambiental.

Ahora para autor peruano Sotelo (2009) menciona a las historietas o comics que
pueden ser un medio de comunicacion efectivo para el desarrollo y/o difusion de
algun tema, problematica o enfoque que se quiera dar a conocer y difundir y que
estd, en una relativa pero constante evoluciéon. Con lo que estoy parcialmente de
acuerdo con el autor ya que menciona el autor Diaz de Guerefiu (2004) sobre el
comic accede a formarse y aprender un lenguaje y comprenderse en mundo en que
se rodea, y que si evoluciona es de acuerdo a la situacion que se de en el disefio
grafico ademas de que también depende del autor del comic que modificaciones le
puede dar para que el mensaje que se estd dando en dicha pieza grafica sea
efectivo. Ahora rescato lo de este autor sosteniendo que el comic es un medio de
comunicaciéon efectivo para el desarrollo de un tema en especifico pues se ha
demostrado que los comics induce la imaginacién del leyente, lo vuelve participe de
la interpretacién y lectura, alimenta su autoestima, incrementa su Iéxico, enriquece
su amplitud critica, fortifica la inteligencia emocional y la incorporacion de criterio en

distintas sectores del conocimiento, y fomentando el trabajo en grupo.

El autor Leyter (2009) menciona a las historietas o comics como medio difusor de
ideales y reflexiones politicas a través de argumentos americanos, dando mas
protagonismo a los personajes (superhéroes), vifietas, lineas y figuras cinéticas,
onomatopeyas y color. Como eje principal del lenguaje del cémic. Con esta
investigacién estoy de acuerdo puesto que Casas (2013) menciona la estructura
para realizarlo, lo cual incluyen los mismos conceptos inclusive en la onomatopeya
como la integracion del texto con la imagen, dandole un nivel de integracion mas
adecuado para la creacion de un comic. Con esto refuerza la investigacion de que

en el comic como pieza grafica editorial, fomenta el analisis de ideales y ayuda a
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encontrar en el lector los diversos gustos que puede generar inclusive acoplando
uno de los personajes como un modelo de influencia.

El autor Cervantes (2013) con una muestra de 73 alumnos, nos muestra acerca del
aprendizaje, de que los alumnos con capacidades adecuadas pueden tener un
mejor sentido critico sobre una problematica social o de cualquier indole. El
aprendizaje puede ser significativo si se tiene un material adecuado y enfocado para
generar expectativa, incentivar y activar su sentido critico. Ahora con mi
investigacion parcialmente con mi dimension sobre el aprendizaje, el autor al que
rescato Ribes (2002) menciona que el aprendizaje se define cuando alguien obtiene
algo complementario a lo que ya obtuvo, describiendo como la adquisicion de un

conocimiento nuevo implicando en el comportamiento y conducta del individuo.

Chalco (2012) con una muestra de 150 alumnos, aplica parcialmente con mi
dimensién sobre las 3R de la educaciéon ambiental, la investigacion de la autora
demuestra que la problematica ambiental refleja poco interés en su muestra. Para
Alvarez et. Al. (2004) indica que educar desde un aspecto ambiental es lograr
nuevos entendimientos e ideas vy fijarlas aplicando técnicas de distintas posturas
estableciendo leyes que den punto a la conducta que beneficie el nacleo o método.
La autora no utilizd6 un medio de comunicacion para reforzar su interés y
aprendizaje. Por lo tanto es necesario para aplicar una teméatica, reforzarla con una

pieza de comunicacion difusora.
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IV. Conclusiones

Los resultados logrados, se establecieron en base a las conclusiones, propositos y

experimentaciéon de hipoétesis elaborados en la investigacion, por lo que se

concluyeron los consecuentes aspectos especificos:

Con el refuerzo del comic, en las aulas de clases se obtienen y desarrollan

actividades enfocadas a propoésitos sociales o de interés educativo.

Se determiné también que los comics o historietas forman parte de los

intereses, tendencias e influencias en los menores.

En el medio educativo no existen suficientes estudios y carece parcialmente
de bibliografia peruana que se refieran al comic como medio para reforzar el
aprendizaje en este caso sobre temas ambientales tal es el caso de las 3R

de la educacién ambiental.

Escasos docentes reconocen, que existen deficiencias de interés en los
estudiantes por la lectura sin descubrir nuevas estrategias para fortalecer el

aprendizaje con los temas especificos de interés para la sociedad.

El comic como instrumento grafico de visualizacion, también puede ser
enfocado a la estrategia de aprendizaje, ya que puede fortalecer la capacidad

de atencidn, observacion, imaginacion y desarrollo de la creatividad.

El comic como instrumento grafico de visualizacion posibilita acercar a los
estudiantes, hacia nuevos lenguajes, sosteniendo la esencia de la creatividad

y la lectura.

Gran mayoria de estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de
los 2 colegios en el distrito de Los Olivos demostraron un gran interés por
aprender mas sobre las 3R de la educacion ambiental, lo cual se puede
rescatar e incentivar no solo aprendizaje de esta problematica social sino de

otras en especifico de acuerdo a lo que elija el docente o institucion.
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En relacion a la conclusion general, se define una relacion entre el disefio de
un comic y aprendizaje sobre las 3R de la educacion ambiental en los
estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos colegios en el
distrito de los Olivos Lima 2017. Puesto que la pieza grafica (comic) mejoro,
comunico y reforzo el aprendizaje sobre las 3R de la educacion ambiental. El
contenido grafico, linguistico y educacional estuvo a cargo de un analisis de
sobre como adaptar y convertir a las 3R en personajes, que contengan una
propia personalidad y que se identifiquen con los nifios. Es asi como el
mensaje llegé a cumplir con reforzar el aprendizaje y en algunos casos con
los alumnos introducir un nuevo conocimiento sobre el cuidado del medio
ambiente.

Asimismo, la primera conclusion especifica indica que existe relacién positiva
entre los personajes y el aprendizaje visual en los estudiantes de 4°, 5° y 6°
grado de educacion primaria de dos colegios en el distrito de los Olivos Lima
2017. Puesto que los personajes en el comic se identifican como
superhéroes que realizan un bien comun con el cual los nifios se identifican

al observarlos en la pieza grafica.

La segunda conclusion especifica nos muestra que existe relacién positiva
entre los personajes y el reutilizar los materiales en los estudiantes de 4°, 5°
y 6° grado de educacién primaria de dos colegios en el distrito de los Olivos
Lima 2017. Ya que una de las 3R de la educacion ambiental, fue vinculada y
plasmada en un superhéroe en el cémic, generando expectativa e interés en

los nifos.

Ahora la tercera conclusion especifica muestra que existe una relacidon
positiva entre los personajes VY el reciclar los residuos en los estudiantes de
4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos colegios en el distrito de los
Olivos Lima 2017. Puesto que al plasmar al personaje con una de las 3R,

genera mayor interés en los nifos.

De igual manera en la cuarta conclusion especifica muestra que existe

relacion positiva entre los personajes y el reducir los productos en los
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estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos colegios en el
distrito de los Olivos Lima 2017. Como enfoque principal tratar a los
personajes como superhéroes para enfocar el mensaje de manera creativa
y estructurada.

Ahora en la quinta conclusion especifica aclara que existe relacion positiva
entre el lenguaje verbal y el aprendizaje visual en los estudiantes de 4°, 5° y
6° grado de educacion primaria de dos colegios en el distrito de los Olivos
Lima 2017. Puesto que ambas dimensiones son complementarios y
esenciales para el aprendizaje, en caso de la pieza grafica son los
personajes, el lenguaje, el ambiente y el escenario; reforzado dentro de las

vifietas logra una mejor concentracion y una fécil lectura comprendida.

La sexta conclusion especifica muestra que existe una relacion positiva entre
el lenguaje verbal y el reutilizar los materiales en los estudiantes de 4°, 5° y
6° grado de educaciéon primaria de dos colegios en el distrito de los Olivos
Lima 2017. La representacion de los textos, y la expresion corporal del
personaje interpretado graficamente, refuerza el mensaje en este caso del

objetivo del cdmic y de cada superhéroe.

Ahora la séptima conclusién especifica nos dice que es aceptable la relacién
positiva entre el lenguaje verbal y el reciclar los residuos en los estudiantes
de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria a de dos colegios en el distrito de
los Olivos Lima 2017. El lenguaje incorporado en la pieza gréfica,
representado mediante la expresion de los superhéroes demuestra
aceptacion por parte de los alumnos pues es legible para su lectura y genera

una mayor retencion de informacién en el aprendizaje.

La octava conclusion especifica, demuestra una relacion aceptable entre el
lenguaje verbal y el reducir los productos en los estudiantes de 4°, 5° y 6°
grado de educacion primaria de dos colegios en el distrito de los Olivos Lima
2017. El personaje representado en la pieza gréafica, mediante las acciones
que genera, la descripcion de si mismo y lo que puede llegar a ser y

desarrollar mediante la trama de la historia.
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En la novena conclusion especifica muestra una relacion positiva entre el
lenguaje visual y el aprendizaje visual en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado
de educacién primaria de dos colegios en el distrito de los Olivos Lima 2017.
Puesto que ambas dimensiones son complementarias por el grado de
representacion grafica y armonia visual, junto con el mensaje grafico, visual

y tematico.

La décima conclusion especifica, muestra una relacion aceptable entre el
lenguaje visual y el reutilizar los materiales en los estudiantes de 4°, 5° y 6°
grado de educacion primaria de dos colegios en el distrito de los Olivos Lima
2017. El mensaje grafico es reflejado mediante las acciones en el escenario

ya que en la pieza gréfica se muestra de manera ordenada y legible.

Ahora la décimo primera conclusion especifica refleja la relacion positiva
entre el lenguaje visual y el reciclar los residuos en los estudiantes de 4°, 5°
y 6° grado de educacién primaria de dos colegios en el distrito de los Olivos
Lima 2017. ElI comic muestra de manera grafica las consecuencias que
genera la contaminacién por lo que lo hace mas interesante y llama mejor la

atencion.

La décimo segunda conclusién especifica muestra la relacion marcada entre
el lenguaje visual y el reducir los productos en los estudiantes de 4°, 5° y 6°
grado de educacion primaria de dos colegios en el distrito de los Olivos Lima
2017. Como demostracion del orden de las vifietas, las imagenes, el color y

los textos, reflejando el mensaje de las acciones y la cronologia de la historia.

Ahora la décimo tercera conclusién especifica, nos dice que existe relacion
positiva entre los signos convencionales y el aprendizaje visual en los
estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos colegios en el
distrito de los Olivos Lima 2017. Como estructura grafica sintactica
mejorando y también incluyendo nuevos conocimiento como parte del

aprendizaje en la pieza grafica.

87



La décima cuarta conclusion especifica aclara la realidad de una correlacion
positiva entre los signos convencionales y el reutilizar los materiales en los
estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos colegios en el
distrito de los Olivos Lima 2017. Los signos convencionales enfocan el estilo

de cada personaje y como se desenvuelve en la trama de la historia.

La décima quinta conclusion especifica indica la realidad de una correlacion
positiva entre los signos convencionales y el reciclar los residuos en los
estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos colegios en el
distrito de los Olivos Lima 2017. Con esto se quiere demostrar que los signos
convencionales son de gran importancia en una pieza grafica pues puede
llegar a ampliar de forma sintetizada el mensaje mejorando la capacidad de

andlisis critico de los alumnos que leen una pieza gréfica.

Para terminar la Ultima conclusion especifica nos muestra que existe relacion
marcada entre los signos convencionales y el reducir los productos en los
estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos colegios en el
distrito de los Olivos Lima 2017. Pues en el comic el integrar estos signos en
una pieza grafica literaria, editorial, ayuda mejorar la atencion y la capacidad
investigativa por lo mismo que son simbolos y que estos pueden llamar la
atencion de los alumnos como fuente para la investigacion, informacion y

difusion.
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VI. RECOMENDACIONES

El resultado de Ila investigacion realizada, se plantean las siguientes

recomendaciones:

- Se recomienda a los nuevos estudiantes aplicar investigaciones de tipo
correlacional para generar diversidad bibliografica y antecedentes para las
futuras generaciones en la carrera de disefio grafico.

- Se recomienda poner un mayor énfasis a la variable aprendizaje ya que se puede
realizar y adecuar esta investigacion a un tipo causal para un extenso desarrollo.

- Asi mismo, también se recomienda a las instituciones educativas incentivar el
cuidado del medio ambiente de manera creativa usando pieza grafica que
generen estimular el aprendizaje o incluso de nuevos temas sociales, culturales
o de investigacion.

- Se recomienda realizar investigaciones mas detalladas acerca de la
onomatopeya, color, tipografia, vifietas y composicion gréafica ya que el comic es

una herramienta que puede evolucionar.
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ANEXO 1.

Operacionalizacion de variable

relato de un suceso a través
de un orden de
ilustraciones que autoriza
complementarse junto a
escrito @ manifestarse sin
€l

siguiendo una historia
complementandose el uno con el
otro manifestandose de manera
conceptual y grifica.

Empezd en pequefos
‘espacios de comunicacidn
escrita,  servian  para
educar o informar de
algin acontecimiento,
usando |a técnica artistica
que  brindaban  un
mensaje eficaz.

iniciados por I3
imaginacidn del
creador

bier.

villano

Garcia, A y Garcia,

M.

(2006, p. 209) Se torna

en un
completamente

aspecto

diferente del héroe ya

que ideates

actitudes  individuali

sus

¥
stas

fo hacen un oponents

dificil de combatir

- ACciones que ejercen los
willanos en el comic.

iCrees quelas malas sccianes e
2 persanas, cantaminan el medio
ambiente?

DEFINICION CONCEFTUAL DEFINICION OPERACIONAL VARIABLE DIMENSION INDICADOR ITEMS PREGUNTAS ESCALA DE MEDICION
pends je Héroa -Aprendizaje mediante 105 | :Creez que mediante loz hérasz | (1] Muy de acuerds
Disefio de Comics Pineda, M y Garcia, A y Garcia, M. héroes sobre las 38 del cmic aprendists mis acerca ée | [2) De acuerda
La definicion dal disefio de Comices Lemus, F. (2004, | [2006, p. 209) El héroe 3z 3RT (3} Ni de acuerdo, nien
Escribono (2012, p. 157) | la  utilizacion de  ilustraciones | Disefio de Comics p. 188) Seres wvincula el aspecto desacuerdo
Define 3l comic como el | sEcUenciales basados en un relsto o | Zantoyi (2014, p. 164) | fantasiosos carrecta y el hacer & [4) En deszcusrdo

[5) Muy en desacuerda

ORDINAL

Lenguaje verbal

Segin Casas (2013,
p-25]
Representacion de
los textos de
acuerda 3 i
idiama,
compasicién
posicion de los

-Onomatopeya

Cazes (2013, p. 25) Se

refiare 3 los sonidos.

los

desenfados que asisten 3

comprender
mejor afil
con la realen el cami

-Tipografia
Lépez (2012, p.
instrumento ez

116)
al

mucha
dao el sonide

en

-visualizacion las
cnomatopeyas y textos
utilizades en el comic.

- Legibilidad de los textos
utilizados an el comic.

*Explicar que ez crematapeya
-:Te fue fcil visualizar las
onomatopeyas utilizsdas en el
cmic?

- 2Te parecieron lagibles los textaz
de dizloga dentro del comic?

(1} Muy de acuerda
{2} De acuerda

[3) Ni de acuerdo. nien
Cesacuerda

(4] En desacuerdo

[5} Muy en desacuerda

ORDINAL

tetos '
as [abores del dizenador
grifica el personaje
emite sonides en voz alta
y delimitads &l velumen
3
Lenguaje Visual Utilizacion de 135 vinetas | -2Laz vinetaz uzagaz en el Comic te | (1] Muy de accerds

Segin Cazas (2013,
P21
Reprezentacian de
armonia de los
coloresy
elementos gue van
de acuerdo 3 un
disefio.

Signos
convencicnales
Para Casas (2013,
P 32) Estructura

Casas (2013, p. 21)
los  recuadros  de

Son
s

historicta o chmie, el sitio
v &l tiempo en donde =

genera el acto.

~color

Spencer y Gibbons (2010,

p. 112) B color po
chtzner
consecuencia

una
en
sicina del chmic.

-Figuras Cinéticas
Cazas {2013, p. 32)
aquelice

ede

mixima

Son

sigraz

en forma ordenada en el
comic

-Colores utilizados para la
realizacion del comic.

- Reconocimiento de los
simbolos en &l comic.

pl
demostrar el travecto ©

pars

- Reconaci delos
signos de apoyo utilizadas

permitieron leeria de forma
ordenada?

-iCrees que los colores utilizades
#n el comic te ensefizron sobre s
ECH

-iTe resulta facil reconocer kas
lineaz de movimiento de los
persanzjes en el chmic?

*Los signos de interrogacidn y

(2} De acuerda
(3} Ni de acverdo, nien
desacusrde

[4} En dezzcuerda

[5) Muy en desacuerde

ORDINAL

[1) Muy de scuerdo
[2) De acuerdo

[3) i de scuerdo, nien
cesmcuerdo

[4) En desacuerda

e aprendizaje cuando
alguien  obtiene  algo
‘complementario a lo que ya
obtuvo, describiendo coma
la  adquisicion de un
conacimiento nuevo
implicando en el
‘comportamiento ¥
conducta del individuo.

Martinez y Bigues (2013, p.

14) Las 3R llamadas
tambign, Reducir,
Reutilizar, y  Reciclar,

‘CONSErvan, ayuda ¥
contribuyen  de  manera
muy positiva en el cambio
del medio ambiente y
mejorar  nuestro medio
ambiente.

El aprendizaje es el acto de obtenar
algo complementario de lo que yva
se obtuvo, aumentando el
conocimiento e influyendo en el
‘comportamiento de |a persona.

Las 3R de la educaciin ambiental
refiere al cambio positivo y mejora
del medio ambiente a través de:
Reutilizar, Reducir y Reciclar comao
elementos  fundamentales para
mejorar el medic smbianta.

ambientsl como el nidea
crzado, centro de un
espacio curricular que sin
estar incorporade & ninguna
asignatura defimitads, deber
ser aplicads en todos los
espacios el entendimiento.

Alvarez et AL (2004, p. 41)
indica que educar desde un
aspecto ambientsl es lograr
ruevos  entendimientos &
ideaz y fjarlas aplicando
thenicas  de  distintas
pasturas estableciendo leyes
gue den punto 2 la conducts
cue benefice o nideo o
metode.

ce lo que abservan,

modelos de  conducts

-aquellas ordenanzas que

fa tu forma de

-iEl camic cami

reforzard el | espacio de objetos o - admiracidn, enriquecen el dislogo [ [5) Muy en desacuerdo
. en el comic. .
concepto del disefio | Personajes. de los persongjes.
deun comic. ORDINAL
-Signos de Apoyo Con respecto a lo anterior:
Cosas (2013, p 32) -iTe results ficil reconocer los
Tienden a aumentar e signos  expresivos utilizados en e
intensificsr Ia comic?
comunicacién ¥
especificacion  de oz
perzansjes, inchspends 2
los simbolos de
admiracion,
interrogacion, duda y
sorpresa.
Independienta: Visual -Gradual -Instrucciones que son - iCrees que gracias al Comic [1) Muy de acuerdo
aprendizaje sobrelas3R | La educacidn ambiental se refiere al Nawarro, |, (2008, | Aincibur (2008, p. 43) | capaces de modificar lograste aprender mis sobre laz 3R | [2) De acuerdo
de la Educacion Ambiental | centro de un espacio curricular | Aprendizaje sobrelas 3R | p-19). Esetipode | squellas instrucciones v | modedos de conducta de ' ebmo cuidar el medio amibiente? | [3) Ni de acuerdo, ni en
incorporada 3 una  asignatura | Parodlvorez et AL (2004, p. | Frerdizie | que son cpaces de | manara muy paciente cesacuerca
Ribes (2002, p. 2] define a | delimitada. 0] consiters 3 fa educagion | rememens lomejer | medificr los tipas ¥ (4] En desacuerdo

[5) Muy en desacuerda

el diagrama de cOn UME manera muy | eeon e imponen actuar frente 3l cuidade del medio

chmo estd situado, | pacients que retengz s poi ambiente ? ORDINAL
el menssje grifico | disputa ¥ o1 | modelos de conducta.

cue se quiere dar y | enfrentamienta.

la Gemastracian

mediante sefiaso -Radical

Figurss que Ainciburu (2008, p. 43

igentifique 3 Sefundamenta en la

indivicue, observacitn y I

relacionindolosy | ordenanza.

haciéndolos parte

e ellos.

Reutilizar -Reparar -Reparar objetos y su iCrees que reparar los objetos [1) Muy de acuerdo
Martinez y Bigues | Martines y Bigues (2043, | contribucidn con el medio | malegrados contribuye 3l cuidaco | (2] De scuerde
2013, p. 14)|p 14 Ambiente. del medio smiiente? [3) Ni de acuerco, nien
probabilidades Restiurar los objetos y desscuerdo
sencillas de | darle un nueve wso o -iCrees que inventar nueves (8] En desscuerdo

conllevar al hibito

mantenerios
mismo

en

su

uso,

estableciendo una mayor

durabilicac.

-Reinventar

Martines y Bigues (2013,

P 14 Es
nuevos empleas 3
objetos o productos
wtifizamos a diario.
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descubrir

las
que

-Reinventar objetos y su
contribucién con el medio
Ambiente.

abjetos con materiales desechadas
syuca 3l medio ambiente?

[5) Muy en desacuerda

ORDINAL




Rediclar
Martinez y Bigues
(2013, p. 22) E= |=
acian convertida
&n hibito de saber
y mantener los
residuos por
separados y as
diferenciar los
residuos orginicos
de los residuos

-Residuos Organicos
Mortinez y Bigues [2013,
g 22 Som squelos
sobrantes de productos
binlagicnz y ratursies y
que tiemen un  gran
beneficio para el medio
ambiente.

-Residuos Inorganicos
Mortinez y Bigues [2013,

-Aiprend
reciclar residuos.

-Importanda de reddar los
residuas.

~2El camic t= ayuca @ sprender
scerca de cima recicr s
resicucs?

~iEstas de scuerto en que debemas
sprender 3 reciclar los residuas?

1] My de acuerds
[2) De acuerde

[3) Ni de zcuzrca, ni en
cesmcunrca

4] En desacuerdo

5] Muy en desacuerdo

ORDINAL

inorganicos. P 22 on  aquelos

productos  que  son

Sbricados ¥

manipulados por | mano

del homiore y que pueden

ser reutilizades de o

misms maners en |a gue

& fueron fabricadas
Reducir -Compra -Compra de productos -iCrees que la compra de [1) Muy de acuerde
Martinez y Bigues | Martinez y Bigues (2013, | recicados. productes recicadas puads [2] De zcuerde
(2013, p. 14) A p. 14) A mayer cantidad contribuir 3l cuidade del medio [3) i de scusrdo, ni en
mayor canticadde | de objetns  cue | mportanca de comprar | smbiente? deszcusrco
chjetos que desechames pueden ser | prog o de calidad [4) En desacuerda
dasechamos rectilizzdos  y  asi *Gran parte de Ia contaminacion | [5) Muy en desacuerda
pueden ser disminuir su consume. ambiental s genera por el

reutizados y a5
disminuir su
consuma.

-calidad

Martinez y Bigues (2013,
p 14) 5 sdouinimes un
producte de mejer v
mayor caidad, tendrd
una mayor y  mejor
durscian con su uso.

creciente uzo de productos
desechables.

-En base 3 lo anterior iCrees que
comprar praductos ée buena
calicad puece ayudar 3l cuidade
medic ambiente?*

ORDINAL
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ANEXO 2.

Matriz de consistencia

DIMENSIONES TECHICASE
PROBLEMAS DBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES ElN METODOLOGIA POEBLACION INTRUMENTOS
Parsonajes
Problema general: Objetive general: Hipdtesis general: Independis i Poblacidn:
nte: -Heroe
i0ué relacion existe entre el disefio | Determinar si exista una relacidn . . o -Villano . - . | Confiormada por los
de un comic y el aprendizaje sobre entre el disefio de un comic y HL: EIKIS.T.E una FEIE‘_:IOF' entre el disefio de L:E t:n;lﬁe::g::lol: alumnos de 4to,
las 3R de la educacién ambiental en | aprendizaje sobre las 3R de la un comic y aprendizaje sobrelas 3R dela | pisefio  de = te te Sto y 6to de
los alumnos de 4to, S5to y Gto de educacién ambiental en los educacion ambiental en los alumnos de uncamic N onguaje Verbal :f;::::a_ primaria de los
primaria de dos colegios en el alumnos de 4to, Sto y 6to de 4to, 5to y 6ta de primaria de dos colegios ’ colegios en el
distrito de los Olivos Lima 20177 primaria de dos colegios en el en el distrite de los Clivos Lima 2017, ?Im‘?,m distrite  de dos
distrito de los Clives Lima 2017 Tipegrana Tipo: Apli Qlivos.
po: Aplicada PP
Poblacidn Finita
Lenguaje Visusl Investigacidn: ESTADISTICOS:
HzZ: No existe una relacion entre el disefio Vifieta De Campo I
de un comic y aprendizaje sobre |as 3R de ~Calor I'I;;::;:ﬂr;uma
la educacion ambiental en los alumnos de Tiempo: Cusstionario
4to, 5to y 6to de primaria de dos colegios prr—s Transversal Procesado:
en el distrito de los olivos Lima 2017. Convencionales Nivel: i:tf::i:iu pis.
-, correlacional
-Figuras Cinaticas
-Signes dz Apayo Disefio:
Mo Experimental
Visual
Problemas espacificos: Objetives especificos: Hipdtesis especificas:
Independie | -Gradual Muestra:
foué  relacidn  existe  entre  los | Determinar la relacidn que existe | Existe relacion entre los personajes y el | mte: -Radical
personajes y el aprendizaje visual en los | entre los personajes v el aprendizaje | aprendizaje visual en los alumnos de 4to, Sto y
alumnas de 4to, Stoy 6to de primaria de | visual enlos alumnos de 4to, Stoy Sto | 6to de primaria de dos colegios en el distrito de | aprendizaje Dependiendo  del
dos colegios en el distrito de los Olives | de primaria de dos colegies en el | los Olivos Lima 2047, sobra las 3R tipe de  ecuacion
Lima 20177 distrito de los Olivos Lima 2017. aplicada.
Existe relacion entre los personajes y e
joué  relacidn  existe entre  los | Determinar la relacion que existe | reutilizar los materiales en los alumnos de ato,
personajes v &l rautilizar los materiales | entre los personajes y el reutilizar los | 5to y 6% de primaria de dos colegios en el
en los dumnos de 4to, Sto y Gto de | materiales en los alumnos de 4to, Sto | distrito de los Clivos Lima 2017.
primaria de dos colegios en el distrito da | v 6to de primaria de dos colegios en -
los Olivos Lima 20177 &l distrito de los Ofivos Lima 2017 Existe relacion entre los personajes el reciclar Reutilizar
los residuos en los alumnos de ato, Sto y 6to de
i0Oué  relacidn existe  entre  los | Determinar la relacidn que existe los | primaria de dos colegios en el distrito de los -Reparar
Olivos Lima 2047. -Reinventar

personajes y el reciclar los residuos en
los alumnos de 4to, Stoy 6to de primaria
de dos colegios en el distrito de los
Cfivos Lima 20177

personajes v el reciclar los residuos
en los alumnos de 4to, Sto v 6to de
primaria de dos colegios en el distrito
de los Olivos Lima 2047.

Existe relacion entre los personajes y el reducir
los productos en los alumnos de 4to, 5to y 610
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0ue  relagon  existe entrz oS
personajes y el reducir los productos en
105 Blumnos de 4to, Sto y £t o= primaria
de dos cobegios en el diskrito de los
Olfves Lima 20477

SOus relscion exste entre e lEngusjs
verbal y =l sprendizaje visual en los
slumnas de 4to, 30 y 6to de primaris de
dos calegios en el gistrito de los Olivos
Lima 20177

iOue relscion axiste entre el lengusje
verbaly =1 reutilizar los materiales en los
Blumnos de 4to, 310 y 6to de primaria ds
dos colegios en el distrito de los Olvos
Lima 20177

i0us relacion exste entre e lengusjs
verbal y el reciclar los residucs en los
slumnas de 4to, 30 y 6to de primaris de
dos calegins en &l gistrita de los Olivos
Lima 20477

iOue relscion axiste entre el lengusje
verbal y &1 reducir k3 productas en ks
slumnos de 4to, 3o y 6to de primaria de
dos colegios en el distrito de los Olvos
Lima 20177

i0us relacion exste entre e lenguzjs
vissal y el sprendizaje visual en los
Blumnas de 4to, It y 6to de primaria de
dos colegios en el distrito de los Olvos
Lima 20177

i0us relacion exste entre e lengusjs
visualy el revtilizar los materiales en los
slumnas de 4o, 3to y 6to de primaria de
dos calegins en &l gistrita de los Olivos
Lima 20477

i0ue relacion exste entre el lenguzjs
visusal y el reciclar los residuos en los
Blumnas de 4to, It y 6to de primaria de
dos calegins en el distrita de los Olivos
Lima 20177

i0us relacion exste entre e lengusjs
visusal y el reducir los productos en los
alumnos de 4o, 3to y 6to de primaria de
dos colegios en 2l gistrito de los Clivos
Lima 20477

D=tzrminsr |3 relscion que existe
entre los personajes y el redudr los
PrOCUCTOS &R koS AMnos de 4to, St
' Bto de primaria de dos colegios &n
&l distrito de los Olives Lima 2047,

Daterminar |2 relsciin que existe
entre =l lenguaje wverbal y el
sprendizaje visual £n los slumnas de
4ta, 3o y Gto de primaria oe dos
codezios n &l distrito de los Olivos
Lima 2047.

Detarminar la relacion que existe
antre &l lenguaje veroal y 2| reutilizar
los miaterisles en los slumnos de dto,
Ita y Eto de primaris de dos colegios
&n el distrito de Jos Olivos Lima 2017

Determinar |2 relacion que existe
antre el lengusje vertal y el recicar
ks residuos en ks alumnos de &to,
%0 y Eto de primaria de dos colegios
en el distrito de los Olivos Lima 2017

Detarminar la relacion que existe
entre el lenguaje werdal y &l reduds
o5 producios en los alumnos de 4to,
310 y Eto de primaria de dos colegios
&n el distrito de los Olivos Lima 2017

Determinar |2 relacion que existe
antre el lengusje  visusl y el
aprendizaje visual en los alumnas de
4t0, 3o y Gto de primaria de dos
colegios en el distrito de los Olivos
Lima 2047.

Determinar |2 relacion que existe
entre =l lengusje visual y el reutilizar
ko misteriskes &n loz Slumincs o= 8to,
Fto y Eko de primania de dos colegios
en el distrito de los Olivos Lima 2047

Detarminar la relacion que existe
entre ol lengusje visual y =l recidar ks
residuas en los slumnos de 41, Jtoy
5t de primaria de dos colegios en el
distrito de los Ofves Lima 2047,

Determinar |2 relacion que existe
entre el lenguaje visual y el reduwcir los
Drocuctas en ks Alumnos de o, St
 Gto de primaria de dos colegios &n
&l distrito de los Olivos Lima 2017

de primaria de dos colegios &n el distrito d= ks
DOlivos Lima 2017.

Exizte refacion =ntre el lengusje verbal y el
aprendizaje visusl 2n los 2lumnos de ata, Sto ¥
&bo de primaria de dos colegios en e| distrito de
ks Oiivos Lima 2047.

Exizte refacion entre el jenguaje vernal y el
rautifizar los materiales &n los slumnos de Sto,
3o y Eto de primaria de dos codegios en el
distrito de los Ofvos Lima 2047,

Exizte refacion entre el jenguaje vernal y el
racictar ios resiouos &n los Slumnos de Sto, Sto
¥ 5to de primarna de dos colegios &n e distrita
de los Dlivos Lima 2017,

Exizte refacion =ntre el lengusje verbal y el
redudr los productos en los slumnos de 4to,
Sto y Gto d= primaris de dos colsgias en el
distrito de los Ofivos Lima 2047,

Exizte relacion entre =l lengusje visual y el
aprendizaje visusl 2n los 2lumnos de ata, Sto ¥
5t0 de primaris g dos colegios &n &) distrito de
los Oifvos Lima 2017,

Exizte reiscion entre =l lergusje visusl oy el
reutiizar los materiaies &n los slumnes de $to,
Sto y Eto de primaria de dos colegios en el
distrito de los Ofvos Lima 2047,

Sxizte relscion entre =l lergusje visusl oy el
recictar ios resiouos en los Blumnos deSto, Sto
¥ 5t de primaria de dos colegios &n el distrits
de los Dlivos Lima 2017.

Sxizte relacion entre =l lengusje visual y el
redudr los productos en los slumnos de 4to,
Sto y Gto d= primaris de dos colsgias en el
distrito de los Ofvos Lima 2047,

Exizte refacion entre bos signas convencionabes
el aprendizaje viswal en los alumnos de 4to,
Sto y Gto d= primaris de dos colsgias en el
distrito de los Ofvos Lima 2047,

Recidar

-Residuos Organicos
-Residucs
Inorganicos

Reducir

-Compra
-Calidad

i0ué relscion existe entre bos signos
conwvenconales y e aprendizsje visual
en los alumnos de dto, Sto y Gto de
primaria de dos colegios en &1 distrito de
Ios Olivos Lima 20177

iOué relscion esiste entre bor signos
corwencionales y el neutifzar  los
materabes en los alumnos de ta, Sto y
Gto oz primaria de dos colegios en el
distrito de los Olivos Lima 20177

ifué relacion exizte entre las signos
conwvenconales y el recidar los residwas
en los alumnos de dto, Sto y Gto de
primaria de dos colegios en &1 distrito de
los Dlivos Lima 20177

i0ué relecién existe entre ks signos
corwencionales y el recudr  bos
productos en los alumnos de 4to, 3oy
Gto o= primaria de dos colsgias en el
disirito de los Olivos Lima 20177

Determinar In relscidn gqus existe
entre los signos convencionales y el
aprendizsje visual £n los slumnas de
4to, 3t y Gto de peimaria oe oos
colegios en el distrito de los Olivos
Lima 2017

Detarminar |3 relscidn gue ssiste
entre los signos convencionales y el
reutiizar los materisles en ko3
alumnos de 4to, 3oy Gto ce primana
de dos colegios en el distrito de los
Olivos Lima 2017.

Ct=rminar I relscidn gqus existe
antre los signos convencionales y el
reciciar los resicuns em los slumras
de &to, Sto y Eio de primaria de dos
cokegias en el distrito de los Olivos
Lima 2017

Determinar la relacién gque esiste
entre los signos convencionales y el
reducir los productes en los alumnos
de &to, Sto y Eto de primaria de das
colegios en el distrito de los Olivos
Lima 2017,

Existe melacion entre los Signos convencionales
¥ &1 reutilizar los msterisies &n los alumnas de
4to, Sto y Gt de primaria de dos colegios &n el
distrito de: ios Olves Lima 2047,

Existe melacion entre los Signos convencionales
¥ =l reciclar los residwos en ks alumnas de $ta,
Sto y Gto de primaris de dos codegios en el
distrito de kos Olvos Lima 2047,

Existe melacion entre los Signos convencionales
¥ & reduir los productos &n los alumeas de
4to, Sto y Eto de primari de dos colegios en el
distrito de los Dives Lima 2047,
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ANEXO 3

Instrucciones: Por favor marca con una “X" la alternativa que consideres mejor después de leer el comic.

ENCUESTA

PREGUNTAS

Muy de
acuerdo

De
acuerdo

Mi de acuerdo,
ni en
desacuerdo

En
desacuerdo

Muy en
desacuerdo

1. iCrees que mediante los héroes del comic aprendiste mas acerca las 3R?

2. éCrees que las malas acciones de las personas, contaminan el medio ambiente?

3. iTe fue facil visualizar las onomatopeyas utilizadas en el comic?

4. iTe parecieron legibles los textos de dialogo dentro del comic?

5. ilac vifietas usadas en el Comic te permitieron leerlo de forma ordenada?

6. iCrees que los colores utilizados en el comic te ensefaron sobre las 3R?

7. éTe resulto facil reconocer las lineas de movimiento de los personajes en el comic?

*Los signos de interrogacion y admiracion, enriguecen el dialogo de los personajes.
Con respecto a lo anterior:
8. iTe resulto facil reconocer los signos expresivos utilizados en el comic?

9, iCrees que gracias al Comic lograste aprender mas sobre las 3R y como cuidar el medio
ambiente?

10. iEl comic cambiarnia tu forma de actuar frente al cuidado del medio ambiente?

11. iCrees que reparar los objetos malogrados contribuye al cuidado del medio ambiente?

12, iCrees que inventar nuevos objetos con materiales desechados ayuda al medio
ambiente?

13. iEl comic te ayudd a aprender acerca de como reciclar los residuos?

14, iEstds de acuerde en gue debemos aprender a reciclar los residuos?

15. iCrees que la compra de productos reciclados puede contribuir al cuidado del medio
ambiente?

16. Gran parte de la contaminacion ambiental se genera por el creciente uso de
productos desechables,

En base a lo anterior :

iCrees que comprar productos de buena calidad puede ayudar al cuidado medio
ambiente?
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ANEXO 4. VALIDACION DE EXPERTO 1

CESAR VALLEJO

Towd_ dafepe
Apellidos y nombres del experto: Qo AL ¥ cown

Titulo y/o Grado:

Q’ ' uln:!vs;sw!» TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

Bh; Bl o) | Doctor...... () Magister....( ) Licenciado....(x ) Otros. Especifique

Universidad que labora: Universidad César Vallejo

Fecha: _ C» OJGQ\ 20 H

RELACION ENTRE DISENO DE UN COMIC Y EL APRENDIZAJE SOBRE LAS 3R DE LA
EDUCACION AMBIENTAL EN LOS ALUMNOS DE 4TO, 5TO Y 6TO DE PRIMARIA EN COLEGIOS
DEL DISTRITO DE LOS OLIVOS LIMA 2017

Mediante la tabla para evaluacién de expertos, usted tiene la facultad de evaluar cada una de las preguntas
marcando con “x” en las columnas de Sl o NO. Asimismo, le exhortamos en la correccién de los items
indicando sus observaciones y/o sugerencias, con la finalidad de mejorar la coherencia de las preguntas
sobre clima organizacional.

. APRECIA
ITEMS ~ PREGUNTAS Sl [ NO OBSERVACIONES
1 ¢El'instrumento de recoleccion de datos tiene relacion con el
titulo de la investigacion? >(
| 2 ¢En el instrumento de recoleccion de datos se mencionan >
las variables de investigacion?
3 ¢El instrumento de recoleccion de datos, facilitara el logro de e
los objetivos de la investigacion?
4 ¢El instrumento de recoleccion de datos se relaciona con las
variables de estudio? X
5 ¢La redaccion de las preguntas es con sentido coherente? X i

¢Cada una de las preguntas del instrumento de medicion, se

6 relacionan con cada uno de los elementos de los | X
indicadores?

7 ¢El disefio del instrumento de medicién facilitara el analisis y S
procesamiento de datos?

8 ¢Del instrumento de medicion, los datos seran objetivos? %«

9 ;Del instrumento de medicion, usted anadiria alguna <
pregunta?

10 ¢El instrumento de medicion sera accesible a la poblacion K
sujeto de estudio?
¢El instrumento de medicion es claro, preciso, y sencillo para

11 que contesten y de esta manera obtener los datos |
requeridos?

toraL | L0 |1
SUGERENCIAS:

Firma del experto:

e Qedop. deor
Nombres y ape |d§(/\, %&\
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VALIDACION DE EXPERTO 2

EI ' !&'ng TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS
CESAR VALLEJO ) (_)
%‘JZNA’?A ?A\JA\A Koo o l.‘zzéH\

Apellidos y nombres del experto:
Titulo y/o Grado:
Ph: Do () | Doctor...... G ) Magister....pq Licenciado....( ) Otros. Especifique ]

Universidad que labora: Universidad César Vallejo
Fecha: Zo -o4- |+

RELAFION ENTRE DISENO DE UN COMIC Y EL APRENDIZAJE SOBRE LAS 3R DE LA
EDUCACION AMBIENTAL EN LOS ALUMNOS DE 4TO, 5TO Y 6TO DE PRIMARIA EN COLEGIOS
DEL DISTRITO DE LOS OLIVOS LIMA 2017

Mediante la tabla para evaluacion de expertos, usted tiene la facultad de evaluar cada una de las preguntas
marcando con “x” en las columnas de Sl o NO. Asimismo, le exhortamos en la correccion de los items
indicando sus observaciones y/o sugerencias, con la finalidad de mejorar la coherencia de las preguntas

sobre clima organizacional.

; APRECIA
ITEMS PREGUNTAS Sl | NO OBSERVACIONES
1 ¢El instrumento de recoleccion de datos tiene relacion con el
titulo de la investigacion? Y
2 (En el instrumento de recoleccion de datos se mencionan
las variables de investigacion? 70 '
3 ¢El instrumento de recoleccion de datos, facilitara el logro de
los objetivos de la investigacion? Y
4 ¢El instrumento de recoleccion de datos se relaciona con las
variables de estudio? )0
5 ¢La redaccion de las preguntas es con sentido coherente? \0
¢Cada una de las preguntas del instrumento de medicion, se
6 relacionan con cada uno de los elementos de los
indicadores?
2 ¢El disefio del instrumento de medicién facilitara el analisis y —
procesamiento de datos? )o
8 ¢ Del instrumento de medicion, los datos seran objetivos? Y
9 ¢Del instrumento de medicion, usted anadiria alguna "
pregunta? s
10 ¢El instrumento de medicion sera accesible a la poblacion
sujeto de estudio? \/~
¢ El instrumento de medicion es claro, preciso, y sencillo para
11 que contesten y de esta manera obtener los datos Y)
requeridos? o
TOTAL
SUGERENCIAS:

Firma del experto:

(Qg.\b L"zzc“ B%AM ZAV’*\A

Nombres y apellidos
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VALIDACION DE EXPERTO 3

UiveRsinao TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS
Lo‘w—:z ~lrs DeE olaeit RNMRR

‘I" ucv

Apellidos y nombres del experto:

Titulo y/o Grado:

P B! () [ Doctor......( ) Magister....( ) Licenciado....( ) Otros. Especifique —|

Universidad que labora: Universidad César Vallejo
Fecha: polou) 1013

RELAC!ON ENTRE DISENO DE UN COMIC Y EL APRENDIZAJE SOBRE LAS 3R DE LA
EDUCACION AMBIENTAL EN LOS ALUMNOS DE 4TO, 5TO Y 6TO DE PRIMARIA EN COLEGIOS
DEL DISTRITO DE LOS OLIVOS LIMA 2017

Mediante la tabla para evaluacion de expertos, usted tiene la facultad de evaluar cada una de las preguntas
marcando con “X” en las columnas de Sl o NO. Asimismo, le exhortamos en la correccion de los items
indicando sus observaciones y/o sugerencias, con la finalidad de mejorar la coherencia de las preguntas
sobre clima organizacional.

APRECIA
ITEMS PREGUNTAS Sl | NO OBSERVACIONES
1 ¢ El instrumento de recoleccion de datos tiene relacién con el 1 /
titulo de la investigacion?
2 ¢(En el instrumento de recoleccion de datos se mencionan \/
las variables de investigacion?
3 ¢El instrumento de recoleccion de datos, facilitara el logro de
los objetivos de la investigacion? \/
4 ¢El instrumento de recoleccion de datos se relaciona con las \/
variables de estudio?
5 ¢La redaccion de las preguntas es con sentido coherente? \/
¢Cada una de las preguntas del instrumento de medicion, se
6 relacionan con cada uno de los elementos de los \/
indicadores?
74 ¢El disefio del instrumento de medicion facilitara el andlisis y_ /
procesamiento de datos?
8 ¢Del instrumento de medicion, los datos seran objetivos? \/
9 ¢Del instrumento de medicion, usted afadiria alguna l/
pregunta?
10 ¢El instrumento de medicion sera accesible a la poblacién \/
sujeto de estudio? I
¢ El instrumento de medicion es claro, preciso, y sencillo para
T | que contesten y de esta manera obtener los datos \/
requeridos?
TOTAL 4'0 /]
SUGERENCIAS:

Firma del experto:

Mokl

Nombres y apellidos
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ANEXO 5. DATA EN SPSS

T3 *Resultado por terminar.spy [Documental] - IBM SPSS Statistics Visor [=[E -

Archivo  Editar  Ver Datos Transformar Insertar Formato  Analizar  Marketing directo  Graficos  Utiidades  Ventana  Ayuda

1 = DATASET NAME Conjunto_de_datosl WINDOW-ERONT. =]
L& iCrees qu ) _de_d 1
(& ¢Crees qu RELIABILITY
(5 iTefue 14 /VARIABLES=Preg_1 Preg 2 Preg 3 Preg_4 Preg 5 Preg 6 Preg 7 Preg 8 Preg 9 Preg 10 Preg 11 Preg 12 Preg 13 Preg 14 Preg 15 Preg_lé
(g cTe parecl /SCALE('RLL VARIABLES') ALL
L iLas vifiet /MODEL=RLPHA.
L& iCrees qu
L& cTe result
L& ¢Te result Reliability
L& iCrees quj
L& ¢El comic
(8 iCrees qu [Conjunte_de_datosl] C:\Users\Jose\Desktop\DATA 5PSS\Data por terminar.sawv
-~ ¢Crees qu|
- (& ¢El comic
(B ¢Estds de Scale: ALL VARIABLES
-~ ¢Crees qu|
Cl' L8 .Crees qu Case Processing Summary
&--{& Bar Chart
[ Title N *
[ ¢Crees qu Cases  Valid 267 100,0
i Crees qu Excluded® 0 0
% enerd Total 267 | 1000
¢
) oLas vifiet a. Listwise deletion based on all variables
> Cress ay inthe procedure
il ¢Te result
il ¢ Te resuls -
3 (Crees qu ity Statistics

il ¢El comic Cronbach's
i ¢Crees qu Alpha N of tems

i Crees ay [ o3[ 16]

i ¢El comic
i LEstds de
i ¢Crees qu GET
- [ ¢Crees au FILE='C:\Users\Jose\Desktop\DATA SPSS\Data por terminar.sav'. L
~[8) Logaritma = nnTnsET wmE o o de daroal w ¥

i 1 |= [ |

l1p11 5P8S stafistics Pracessar eafd listo nicode ON
T e — = =

@ *Resultado por terminarspy [Documentol] - [BM SPSS Statistics Visor M R Y =R

Archive  Editar  Ver Datos Ti Insertar  Formato  Analizar  Marketing directo  Graficos  Utilidades  Ventana  Ayuda

SHER NE v ~» FBRLI GO EFPESH «» += BE S

(B Crees ai= CORRELATION _
(& ;Crees qu /VARIABLES=V1 Disefio_de_un_comic V2_Aprendizaje_sobre_las_3R
- @ & Te fue fac /PRINT=TWOTAIL NOSIG

[ ¢Te paredi /MISSING=PATRWISE.

[ ¢Las vifiet

~[§ ¢Crees qu| )
~ (& ¢Te result Correlations

L& ¢ Te result
L& iCrees qu
L& ¢El comic
L8 iCrees qu l
L& .Crees qu| Correlations

L& .El comic V2_Aprendiza
g Estas de V1_Disefio_d | je_sobre_las
=]

[Conjunte_de_datosl] C:\Users\Jose\Desktop\DATA 5PSS\Data por terminar.sawv

iCrees qu e_un_comic _3R
W1_Disefio_de_un_comi  Pearson Correlation 1 EES
Title ¢ Sig. (2-tailed) 000
- [ ¢Crees qu N 267 267
~[i ¢Crees qu| W2_Aprentizajg_sobre_la  Pearson Correlation 513 1
i ¢ Te fue fa s_3R Sig. (2-tailed)
i ¢Te pareci "
i cLas vifiet
 Cress qu **_Correlation is significant atthe 0.01 level (2-tailed).
W ¢ Te result
i £Te result
FREQUENCIES VARIABLES=Pre Pre Pre Pre Pre Pre Pre Pre Pre Pre Pre Pre Pre Pre Pre Pr

5 screes ay g 1 Preg 2 Preg 3 Preg & Preg 5 Preg 6 Preg 7 Preg 8 Preg 8 Preg 10 Preg 1l Freg 12 Preg 13 Preg 14 Preg 15
W 4El comic eg 16
W 4Crees qu /BARCHART FREQ
 eCrees qu /ORDERSENALYSIS.
il 4El cémic
W iEstds de
Crees qu

c =+ Frequencies
i iCrees qu
I8 Logaritma ~
Mo T e e e e e e 0|

(1814 SP=< Stati 4 i
p— ! | — I— - a

267 267
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TR Data por terminar.sav [Conjunto_de_datos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos

Archivo  Editar  Ver Datos Transformar Analizar Marketing directa  Graficos  Utlidades  Ventana  Ayuda

e~ Bl 0 = A0% %
|visibte: 27 de 27 variables
[13 | Preg 14 | Preg 15 | Preg 16 | SUMA | Personajes |  Lenguaje Verbal | Lenguaje Visual | Signos_C | visual | Reutilizar |
245 1.0 1.0 20 3.0 28,00 5.00 3.00 2,00 3,00 3.00 6,00 []
246 1.0 1.0 20 1.0 22,00 3.00 4.00 2.00 3.00 3.00 3.00
247 1.0 2,0 3.0 4.0 27,00 3.00 4,00 4,00 2,00 2,00 3,00
248 1.0 2.0 1.0 20 23,00 3.00 3.00 2,00 4,00 2,00 4,00
249 1.0 10 1.0 1.0 18,00 3.00 2.00 2,00 3,00 2,00 3.00
250 4.0 1.0 1.0 1.0 16.00 200 3.00 2,00 2,00 2,00 2,00
251 1.0 1.0 1.0 1.0 24,00 3.00 2,00 3,00 5.00 2,00 6,00
262 1.0 1.0 1.0 2.0 26,00 2.00 4.00 3,00 5,00 2,00 6,00
253 1.0 1.0 1.0 2.0 23,00 3.00 3.00 3,00 3.00 3.00 4,00
254 2.0 1.0 1.0 1.0 24,00 3.00 3.00 3,00 5.00 4,00 3,00
265 1.0 1.0 1.0 3.0 18,00 2.00 3.00 2,00 2,00 2,00 2,00
256 1.0 1.0 1.0 3.0 26,00 3.00 4.00 3.00 3.00 4,00 400 | i
257 1.0 1.0 1.0 1.0 22,00 2,00 3.00 3,00 3.00 3.00 5,00
268 1.0 1.0 20 1.0 18,00 3.00 2.00 2,00 3,00 2,00 2,00
269 2.0 1.0 20 2.0 28,00 3.00 4.00 3.00 4,00 1,00 5.00
260 2.0 1.0 1.0 2.0 26,00 3.00 3.00 5,00 3.00 3.00 5,00
261 1.0 1.0 1.0 1.0 21,00 4,00 4,00 3,00 2,00 2,00 3,00
262 1.0 1.0 20 2.0 18.00 2.00 2.00 2.00 3.00 2.00 2.00
263 2.0 1.0 3.0 3.0 29,00 3.00 3.00 6,00 4,00 3.00 3,00
264 1.0 1.0 1.0 20 21,00 6.00 3.00 2,00 2,00 2,00 2,00
265 2.0 1.0 1.0 3.0 21,00 3.00 2.00 4,00 3.00 2.00 2.00
266 1.0 1.0 20 2.0 20,00 4.00 2,00 2,00 3.00 2,00 2,00
267 1.0 1.0 1.0 4.0 26,00 3.00 4,00 4,00 5,00 2,00 2,00 (=
[ e —————— I
Vista de datos | Vista devariables |
[ [IBM SPSs Statistics Processor estalisto | | |UnicodeON | | |
TR Data por terminar.sav [Conjunto_de_datos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos = =35
Archiva  Editar  Ver Datos Transformar  Analizar  Marketing directo  Graficos  Utilidades  Ventana  Ayuda
Bl -~ BLaIEF HE "W "%
| Mombre |  Tipo | Anchura |Decimales|  FEtiqusta | Valores | Perdidos | Columnas| Alineacién |  Medida | Rl
Preg_1 Numérico |8 1 ¢Crees que me.. {1,0, Muy d__ Ninguna 6 Derecha gl Ordinal N Entrada
Preg_2 Numérico |8 1 ¢Crees quelas_. {10, Muy d__ Ninguna 5 Derecha 7l Ordinal “ Entrada
Preg_3 Numérico 8 1 ¢ Te fue facil vis... {1.0, Muy d... Ninguna 6 Derecha ol Ordinal v Entrada
Preg 4 Numérico |8 1 ¢Te parecieron _ {1,0, Muy d__ Ninguna 6 Derecha gl Ordinal N Entrada
Preg & Numérico |8 1 ¢Las vifietas us__ {10, Muy d__ Ninguna 7 Derecha 7l Ordinal “ Entrada
Preg_6 Numérico 8 1 ¢Crees que los... {1.0, Muy d... Ninguna 8 Derecha ol Ordinal v Entrada
Preg_7 Numérico |8 1 ¢Te resultd faci . {1,0, Muy d__ Ninguna 3 Derecha gl Ordinal N Entrada
Preg_8 Numérico |8 1 ¢Teresultd faci . {10, Muy d__ Ninguna 8 Derecha 7l Ordinal “ Entrada
9 Preg_9 Numérico 8 1 ¢Crees que gra... {1.0, Muy d... Ninguna 8 Derecha ol Ordinal v Entrada
10 Preg_10 Numérico |8 1 ¢El cémic cam . {10, Muy d__ | Ninguna 8 Derecha  f Ordinal i Entrada
11 Preg_11 Numérico |8 1 ¢Crees que rep.. {10, Muy d__ Ninguna 8 Derecha il Ordinal “ Entrada
12 Preg_12 Numérico 8 1 ¢Crees queinv.. {1.0, Muy d_. Ninguna 8 Derecha ol Ordinal “ Entrada
13 Preg_13 Numérico 8 1 ¢Elcomicte a... {1.0, Muy d... Ninguna 8 Derecha il Ordinal N Entrada
14 Preg_14 Numérico |8 1 ¢Estas deacu {10, Muy d__ Ninguna 8 Derecha ] Ordinal “ Entrada
15 Preg_15 Numérico 8 1 Crees quela . {1.0, Muy d_. Ninguna 8 Derecha ol Ordinal “ Entrada
16 Preg_16 Numérico 8 1 ¢Crees que co.. {1.0, Muy d... Ninguna 8 Derecha ol Ordinal ™ Entrada
17 SUMA Numérico |8 2 Ninguna Ninguna 10 Derecha ¢ Escala “\ Entrada
18 Personajes  Numérico 8 2 Ninguna Ninguna 12 Derecha &> Nominal “\ Entrada
19 Lenguaje_V... Numérico 8 2 Ninguna Ninguna v Derecha & Nominal “ Entrada
20 Lenguaje_Vi__ Numérico 8 2 Ninguna Ninguna 17 Derecha & Nominal N Entrada
2 Signos_Con._. Numérico 8 2 Ninguna Ninguna 23 Derecha g Nominal \ Entrada
2 Visual Numérico 8 2 Ninguna Ninguna 10 Derecha & Nominal ™ Entrada
73 Reutilizar ~ Numérico 8 2 Ninguna Ninguna 12 Derecha g Nominal N Entrada
24 Reciclar Numérico |8 2 Ninguna Ninguna 10 Derecha & Nominal “ Entrada | |
ac 2y Blissads. a " I 4 Diaranls. o n L N Cesend, Il
JEA I
M Vista de variables.
[ |IBM SPSS Statistics Processor esta listo | | |Unicode:OM | | |
T — T
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ANEXO 6. EVIDENCIA Y REGISTRO DE CAMPO
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ANEXO 7. PRESUPUESTO

ACTIVIDAD MONTO
Solicitud de asesor metodologico S/.10.00
Impresion de 1 anillado | Pre S/. 3.50
Sustentacion
Impresion de 3 anillados | 1° S/. 20.40
Sustentacion | X ciclo
267 encuestas impresas $/.13.00
Solicitud de jurado | 2° S/.10.0
Sustentacion
Impresion de 1 anillado | Pre S/.6.80
Sustentacion
Impresion de 3 anillados | 2° S/. 20.40
Sustentacion | 9no ciclo
Pasajes S/, 35.00
Impresion Comic caratula (cara) §/.250x16=40
Impresion Camic hojas restantes $.150x64=96
Impresién de 267 encuestas $/.13.00
Impresion de 2 anillados | 1° S/.14.40

Sustentacion | 10mo Ciclo

Impresion de 2 anillados | 2° -
Sustentacion | 10mo Ciclo

TOTAL S/. 282.50
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ANEXO 8. CRONOGRAMA DE EJECUCION

Actividades

1. Reunion de coordinacion

2. Presentacion del esquema
de Proyecto de investigacion

3. Validez y confiabilidad del
instrumento.

4. Impresion de cuestionarios

5. Recoleccion de datos

6. Procesamiento y
tratamiento estadisticos de
datos

7. JORNADA DE
INVESTIGACION N° 1
Presentacion de primer avance

8. Discusion de resultados y
redaccion de tesis

9. Conclusiones y
recomendaciones

10. Entrega preliminar de |a
tesis para su revision

11. Presentacion de la tesis
completa con las
observaciones levantadas

12. Revisién y observacion de
informe tesis por los jurados

14. JORNADA DE
INVESTIGACION N°2
Sustentacion del informe Tesis
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DESARROLLO DE BRIEF

DISENO DE PIEZA GRAFICALCOMIC) ¥ ¥
| ANALISTS (B'

SITUACION ACTUAL DEL i'bmeﬁc - #®

1. CATEGORIA DE DISENO
- COMICILUSTRADO SOBRE LAS 3R DE LA EDUCACION AMBENTAL

9 MARCA - LA MARCA SALVANDO AL PLANETA SF COMPONE DF 3 FRASES
' SIMPLES QUF REPRESENTEN LA LECTURA E HISTORIA DEL COMIC.
- DENTRODE LA FRASE SALVANDO EXISTE UN ANAGRAMIFEN LA

’AL VAW \_) LETRA “0” CON FORMA DEL PLANETA HMERRA, PARA REPRESENTAR

EL CONTEXTODE QUE SE ABARCA LA CONTAMINACION Y DE QUE SE
AL P LAMETA . DEBE SALVARLO.

3. ESTRUCTURA DEL COMIC

TIPOGRAFIA DE LOGOTIPO

J1234567890°C QWERTYUIOP ~
+ASDFGHJKLN( ) <ZXCVBMM,, -

TIPOGRAFIA DE LAS VINETAS
Austie Bost Chunky Description

PERSONAJES

N
\‘\

[

"
:

B

REDUCIR
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¥,

PORTADA DEL COMIC #*COLORES
' : (=510 M-41% Y-36% K-20%
SALVAMDE, P * C-56% M-12% V=106 K-0
 “RLAMETA B C-0%M-18% Y-68% K-0%
> O C-580% M-4% Y-62% K-0%
. C- 120 M-30% Y-39% K-20%
B C-2% M-=18% Y=20% K=0%
C-4206 M-51% Y=75% K-4ggh
B C-3% M-306-53% K-0%
C-62% M-51% Y-56%K-52%

HERRAMIENTA UTILIZADA PARA
LOS TRAZOS E ILUSTRCIONES
WACOM BAMBOO

BOCETOS
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 DISENO DE PIEZA GRAFICA™(COMIC)
X ANALISIS

SALVAND = )
_ AL PLANETA

ESTRATEGIA DE COMUNICACION v v
4, OBJETIVOS DE COMUNICACION

-DAR A CONOGER SOBRE LA PIEZA GRAFICA Y SER DIFUNDIDA EN LAS
DIFERENTES INSTITUCIONES EDUCATIVAS DE LIMA.

&

- BRINDAR INFORMACION CLARA DE MANERA’DII][\ETICA, LEGIBLE A LOS
ESTUDIANTES SOBRE LAS 3R DE LA EDUCACION AMBIENTAL.

- TRANSMITIR EL MENSAJE SOBRE LA IMPORTANCIA DE LAS 3R DE LA
EDUCACION AMBIENTAL Y EL CUIDADO DEL MEDIO AMBIENTE.

- EL COMIC ESTA DIRIGIDO A NINOS ENTRE LOS 8 Y 12 ANOS DE EDAD, DE INSTITUCIONES EDUCATIVAS DEL
DISTRITO DE LOS OLIVOS. EL COMIC POSEE LENGUAJE SIMPLIFICADO Y GOLOQUIAL.

-SE HACE EL USO DE LA REPRESENTACION GRAFICA HACIENDO QUE CADA R SE CONVIERTA EN UN SUPERHERCE,
PERMITIENDO RETENER MEJOR LA FUNCION DE CADA PERSONAE.

5. SITUACION DE COMPETENCIA Y MERCADO

- COMPETENGIA: LA DEMANDA DE PIEZAS EDITORIALES COMICS DE ENTRETENIMIENTO (MARVEL 0 DG COMICS),
CUENTOS, FABULAS Y LIBRO OBJETO.




PERHIL DEMOGRAFICO

- SEXO: NINOS Y NINAS *
- EDAD:8'Y 12 ANOS ‘
-NSE:D, G-, C, C+

- EDUCACION: ESTUDIANTE DE NIVEL PRIMARID
- ESTILO DE VIDA:

PERFIC PSICOLOGICO

- ESTILO DE VIDA: LA MAYORIA SONLOS PADRES QUIENES SONLOS USUARIOS DIRECTOS YA QUE LA MORIA
DE ELLOS LLEVANY RECOGEN AL COLEGIO A SUS HIJGS. EN ALGUNOS CASOS LOS PADRES YA PRACTICAN
ALGUNAS DE LAS 3R INDIRECTAMENTE, PUES ALGUNOS DE ELLOS USA EL RECICLAJE COMO MEDIO DE AYUDA,
TANTO ECONOMICA COMO CONCIENTE.,

- CONSUMIDOR - COMPRADOR: EL CONSUMIDOR FINAL SON LOS NINOS DE 4°, 5° Y 6° DE EDUCACION PRIMARIA
DE DOS COLEGIOS EN EL DISTRITO DE LOS OLIVOS.

- COMPRADOR EN ESTE CASO SERIA EL MINISTERIO.DE EDUCACION Y AMBIENTE ADEMAS DEL PROGRAMA
"MARES" DECLARADO POR EL MNISTERIO DE EDUCACION.
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