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RESUMEN

El objetivo de la presente investigacion fue determinar si el juego didactico mejora los
habitos de lectura en los estudiantes de 2do grado de la Institucion Educativa Carlos Emilio
Uceda Meza, Trujillo —2018.

Este estudio fue de enfoque cuantitativo, de disefio pre experimental. La muestra fue de 22
estudiantes a los cuales se les aplico una encuesta que fueron sometidos a juicio de expertos
para la validez y al estadistico de Alfa de Crombach para la Confiabilidad cuyos resultados

fueron 0,81 siendo este el test consiente y adecuado para el estudio.

Luego de procesar los datos y someterlos al estadistico de Rho de Sperman se evidencio una
correlacion positiva de 1,000 con lo que se concluy6 que el juego didactico mejora los
habitos de lectura en los estudiantes de 2do grado “C” de la Institucion educativa Carlos

Emilio Uceda Meza — 2018.

Los resultados del T- student (22)=3,424 y p=0.00 (<0.05), muestra que los estudiantes
luego (Prom= - 9.68 , Sd:8,08518) obtuvieron mejores resultados que el pre test (Prom=-
1,36364 , Sd:8,08518) basados en estos resultados , la hipotesis nula se rechaza y aceptamos

la hipotesis alternativa.

Palabras claves: juego didactico, habitos de lectura, recursos, metodologia, tiempo y

motivacion.



ABSTRACT

The aim of this research was to determine whether educational play improves reading
habits in second-grade students at the “Carlos Emilio Uceda Meza” School, Trujillo -
2018.

This study was of quantitative approach, and pre-experimental design. The sample
consisted of 22 students, who were given a survey which had undergone expert judgment
for validity, and Cronbach's-Alpha statistic for reliability, the results were 0.81, this being
the appropriate correct test for the study.

After processing the data and submitting it to Rho-Spearman statistics, a positive
correlation of 1.000 was obtained, concluding that educational play improves reading
habits among students in second-grade "C" of the “Carlos Emilio Uceda Meza” School,
2018.

The results of the Student-T (22) = 3.424 p = 0.00 (<0.05), shows that students later (Avg
=-90.68, Sd: 8.08518) outperformed the pretest (Avg = -1.36364, Sd: 8.08518); based on

these results, the null-hypothesis was rejected and the alternative-hypothesis accepted.

Keywords: educational play, reading habits, resources, methodology, time and

motivation.
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I. INTRODUCION

1.1. Realidad Problematica

Segun los estudios realizado a nivel internacional Peru se encuentra en un nivel bajo del
promedio aceptable con respecto a otros paises en cuanto a la comprension lectora lo que
evidencia que el sistema escolar atraviesa una gran problematica. Ello va depender en
gran parte la falta de habitos de estudio para poder comprender las diferentes lecturas o
problemas si hablamos en el area de matematica.

PISA (2016) manifiesta que en lo relacionado a las habilidades lectoras muestran un
puntaje bajo nuestros estudiantes a comparacion con otros paises de América latina todos
ellos fueron los resultados de el examen pisa donde participan, en esta area se reporta un
moderado progreso sostenido en los ultimos 11 afios. Entre 2012 y 2015 en la evaluacion
de PISA, que se realiza a los alumnos de la edad de 15 afios, sostiene que el 60% de la
poblacién estudiantil en Perd cuenta con un nivel 1 y 2, superando solo a Republica
Dominicana, cuyo porcentaje llega al 80%, y similar a Brasil. A nivel local en la
Institucion Educativa N° 81015 Carlos Emilio Uceda Meza en el 2do grado seccion “C”
de educacion primaria. Se observa la falta de interés por la lectura, la pocas estrategias
que el docente emplea para lograr la compresion de textos, la poca implementacion de
bibliotecas en el aula, la falta de interés los padres hacia sus hijos, con estos problemas
planteados pues nos damos cuenta que el estudiantes no toma interés necesario, prefiere
dedicarle mas tiempo a otras actividades que no favorecen en el desarrollo de su
aprendizaje como : mirar television, estar en la laptop o computadora, jugando juegos en
el celular etc, perdiendo el tiempo en actividades que no son de su vital interés para
ellos. Al observar uno de los problemas mas resaltantes en la I.E que es los habitos de
lectura tomamos la iniciativa de analizar y buscar una solucién de manera creativa y a la
vez eficaz, tomando asi en cuenta diversas actividades lGdicas de para motivar y mejorar

en los estudiantes de segundo grado los habitos de lectura.

1.2. Trabajos Previos

Toledo (2014), en la tesis “El juego como auxiliar en el aprendizaje” Universidad de San
Carlos de Guatemala, es de tipo experimental, se aplico a la muestra de 120 nifios y se
utilizo el instrumento recoleccion de datos presentando la siguiente conclusion: cabe
resaltar que si accede a los antecedentes que se han sostenido en la formacion del trabajo,
se puede dar como finalizado que el trabajo del maestro debe surgir dentro del marco de

auténtico interés, que levanta una situacién de aprendizaje y que tendra una gran utilidad
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para la vida del estudiantes. La aportacion de este trabajo deja en claro la gran importancia
de los interés ludicos para la formacion de los nifios. Todo este trabajo deja en claro la
necesidad de realizar estudios de investigacion sobre el juego y la gran importacion
fundamental en el desarrollo integral y psicologico de nifio detallando que los interese
ludicos tendré que ir de acorde con su edad.

Contando con la ficha técnica que fue elaborada por el Instituto de Estadistica y censos
(2012) del pais de Ecuador donde se confirma que la gran mayoria de la poblacion no
cuentan con un buen habito lector y muchas de las dichas razon por las que no lo hacen
es por una gran falta de interés de parte de ellos mismo e incluso por falta de tiempo, de
tal modo sefiala que los nifios que varian entre los 16 y 24 afios de edad, no poseen habito
lector, de la misma forma nos dice que un 33% de las dichas personas solo optan por leer
debido a una obligacidn académica, y las demas personas, se deciden o prefieren la lectura
de periodicos.

Owusu-Acheaw & Larson (2014) realiz6 una investigacion en Ghana para demostrar
como los habitos de lectura afectan en el desempefio académico en estudiantes del
politécnico Koforidua. En los resultados se pudo demostrar que de una cantidad de 100
estudiantes encuestados el 62% pudieron reconocer que la lectura es fundamental e
importante pues les ayuda mejorar su vocabulario y a expresarse mejor, asi mismo el
estudio también mostro que un 81.9% que casi nadie de los estudiantes han leido en las
dos semanas del periodo académico, y que solo un 18% declaro haber leido un libro. Los
resultados también muestran que el 75% de los estudiantes que participaron lee solo para
poder dar un examen. Lo muy lamentable fue el resultado de un 3.0% de los estudiantes
son los que asisten a una biblioteca a leer textos completos. Muestran que un 62% solo lo
hace de informacion resumida. Y la cusa principal por la cual los estudiantes no leen es
por la llama y conocida flojera.

Valencia y Osorio (2011), con su tesis titulada “Estrategias para fomentar el gusto y el
habito de la lectura en primer ciclo de la educacion basica” en la Universidad Libre de
Bogota la cual tuvo como objetivo principal la investigacion para fomentar el gusto y el
habito de la lectura del texto literario mediante las actividades ludicas. Muestra que a
partir de la aplicacién de los talleres se pudo realizar el concepto en la lectura para los
nifios. La propuesta planteada mostro resultados positivos que pueden ser desarrollados
dentro del aula de clases, dejando de lado los métodos tradicionales al momento de

ensefar.
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Pio, (2013) en la tesis de maestria “El rendimiento de la lectura, los habitos de estudio y
su relacion con nivel de aprendizaje” en la universidad Nacional Daniel Alcides Carrién,
en un trabajo correlacional descriptivo, sobre un muestrario de 288 alumnos aplicando
un test sobre conocimientos presenta la siguiente conclusion: los nifios que integran el
primer grado en las diversas instituciones de nuestra sociedad tienen un rendimiento en
la linea de la accion educativa de la lectura.

Arce (2010), en su tesis titulada "Habito lector en el nivel de comprensién lectora de los
alumnos de 4to de primaria de la Institucion Educativa Gerénimo Cafferata del Distrito
17 de Villa Maria”, en la Universidad San Ignacio de Loyola de Lima Pert mostro que
influye de manera muy concreta el nivel de la comprensidn lectora de los estudiantes con
lo cual se afirmé que los hallazgos hechos en investigaciones anteriores en base a habitos
de lectura y comprension, se encuentran en el habito lector. Llegando a la conclusion que
el habito de lectura en los estudiantes influyen muy seriamente en la comprension lectora,
En el afio 2003 la Biblioteca Nacional del Pert con la colaboracion de la Universidad
Nacional de Ingenieria, llevo a cabo una encuesta en 500 hogares de Lima y Callao sobre
habitos lectores, en los cuales se obtuvieron como resultado que le 92% de los estudiantes
limefios con estudios completos tiene un peque habito lector. Pues la gran mayoria dijo o
sefialo que le dan prioridad a la lectura de periddicos, revistas y comentan que no
encuentran un estimulo por la lectura ni en la familia ni en sus instituciones educativas.
Y no tienen iniciativa propia.

Salazar y Ponce (2015) realizaron una investigacion en la ciudad de Trujillo, sobre las
précticas de habitos de lectura de los nifios. La poblacion estuvo, compuesta por alumnos
del nivel primario utilizando una muestra de 610 estudiantes de cuatro diferentes centros
educativos, a los cuales se les aplico una Encuesta con 36 preguntas. Donde llegaron a la
conclusion que un determinado grupo de alumnos tienen un pensamiento agradable con
respecto al libro. Y un 65% tienden a valorar a los libros como objetos de gran utilidad
al momento de poder realizar alguna tarea por exigencia de sus padres o maestros solo
para obtener una nota aprobatoria. Asi mismo comprobaron que los estudiantes prefieren
leer en su casa en vez del aula., puesto que un 94% de los estudiantes sostienen no sentirse

cémodos al momento de leer.

1.3. Teorias relacionadas al tema
1.3.1. El juego:
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Clifford (2014) afirma que es una actividad ludica, que através de la recreacion permite
que el nifio desarrolle y refuerce su aprendizaje.
Martin (2013) afirma que el juego desde el nacimiento del nifio pasa por diferentes
etapas, desarrolla el aprendizaje y la formacién integral de él, también le permite
desarrollar, practicar los valores. Cuando el nifio ingresa a la escuela observamos cambios
de conducta en sus actividades que realiza porque comprometen al maestro, colegas y el
ambiente, experimentas nuevos roles, el juego motiva al estudiante a la compresion de la
lectura lo cual desarrolla y refuerza su aprendizaje.
1.3.2 Importancia del juego:
Sperling (2015) Es fundamental en la vida del nifio el juego, y lamentablemente muchos
padres toman desapercibido esto, por eso €l nos muestra algunos aspectos que se
desarrolla en el nifio a través del juego.
Fisico: El juego ayuda a reforzar y desarrollar los musculos, ocasionando la liberacion
de energia en los nifios.
Social: interactua, aprende a socializarse con sus compafieros. Y con su entorno.
Educacional: El ensefia al nifio a poder descubrir diversas formas, colores tamafios y
diversas estructuras.
1.3.3 Caracteristicas del juego
Se en lista las caracteristicas del juego en Ministerio de educacion (2013) de la siguiente
manera:

e Esvoluntario

e Eslibre

e Esuniversal e innato

e Implica actividad

e Esuna actividad inherente de la infancia

e Favorece la socializacion

e Potencia el desarrollo integral

e Se puede evidenciar al nifio en qué etapa evolutiva se encuentra.
1.3.4 Clases de juego

A) Juego de imaginacion

Tollstoi (2012) dice que muchos de los nifios adoptan comportamientos que escuchan en
los cuentos infantiles imitando ciertos intereses e incluso dejando su mente libre para

poder imitar cualquier tipo de profesion imaginaria como, los bomberos el doctor etc.
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B) Juego de construccion:
Son los que tienen mucho més éxito o atraccion en los nifios, asi mismo es uno de los que
va a acompafiar a la actividad ladica de los pequefios por mucho mas tiempo. Pues esta
forma por un grupo de piezas, de formas iguales o diferentes con las cuales realizan
diversas combinaciones, para poder elaborar diversas estructuras poniendo en practica su
imaginacion al momento de crear.
Juego competitivo:
Si bien es cierto todo juego al momento de ser desarrollado ya sea de manera grupal o
individual siempre implica un grado de dificultad tornando la competencia entre los
participantes, por ello deben realizarse al aire libre para poder utilizar el ambiente del cual
el nifio pueda disfrutar. Y sacar el mejor provecho posible (Correr mas rapido, saltar mas
lejos 0 quien tiene mas fuerza)
C) Juegos en sectores:

Son los cuales tienen un ambiente preparado o determinado con los materiales especificos
o clasificados con sus caracteristicas necesarias que diferencian el uno del otro de acuerdo
a los criterio que tenga cada sector.
1.3.5 Dimensiones del juego
Caillois (2012) nos dice que las dimensiones del juego se definen de esta manera.
Juego motor

Este juego esta asociado con el movimiento del cuerpo, de esta manera el nifio ejercita

y domina su cuerpo realizando movimiento como, jalar una soga, saltar en un pie, es

recomendable que realicen este juego en el aire libre donde el nifio pueda realizar sus

movimiento sin ninguna dificultad.

Juego cognitivo
Se trata de poner en participacion la inteligencia del nifio en juegos como: construir una
torre, juegos de memoria, armar rompecabezas, crear adivinanzas o trabalenguas.
Juego social
Los juegos sociales tiene el poder de hacer que el nifio se interrelacione con sus demas
compafieros, sea social con todos, ademas de respetar reglas, respetar turnos y estar en
constante participacion los juegos realizados.
Juego emocional
En este juego, todos los nifios afloran sus emociones, simulan situaciones para el trabajo
individual, aprenden, se puede detectar y expresar emociones Yy ser capaces de gestionar

las emociones negativas.
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1.3.6 Los elementos del juego

« Lasituacion: Esel ambiente donde se desarrollan los juegos, es de suma importancia

porque observamos los factores ambientales que se dan en el lugar.

» Los materiales: Se debe realizar distintos materiales para diferentes juegos, para que
esta manera sea mas creativo y divertido porque no podemos emplear un solo material
para todos los juegos ah realizar.

* El objetivo: Si bien es cierto en todos los juegos tiene un objetivo, al terminar dicha
actividad deben llegan a una conclusién y recordar que dificultades tuvieron y en que
pueden mejorar.

« Normas: Este punto es fundamental porque esto dependeréa el desarrollo del juego, la
duracién de dicha actividad ludica, las sanciones que pueden llegar a obtener algunos de
los participantes si faltan a una regla o norma. Lo cual este punto se dialoga al inicio antes
de realizar dicho juego.

1.3.7 Tipos de juegos

1.3.7.1 ¢ Qué es el juego didactico?
Suarez (2015) dice que los nifios aprenden de manera ladica mediante los juegos
didacticos, los cuales fomentan la capacidad mental y también la practica de los
conocimientos de manera actica, asi mismo nos dice que para un nifio es mucho mas facil
recordar algo que le parezca divertido o que sea entretenido. De la misma forma nos dice
que este tipo de juegos toman mas fuerza o son mas representativos en la infancia del
nifio. Pues en esta etapa de la vida del nifio es donde méas aprende por lo que es muy
importante que se aproveche para poder reforzar las capacidades de los nifios mediante
el juego. De tal forma es una realidad que el nifio mediante el juego puede expresar sus
emociones de mejor manera como también liberar su energia acumulada lo cual es
aceptado por la sociedad.
Si bien es cierto el aprendizaje mediante el juego es muy antiguo, también se sabe que
ahora se esta recuperando, asi mismo mas importancia cobra hoy en dia en el mundo
actual que el nifio aprenda todo a través de una pantalla, se debe saber que existen muchas
herramientas para que los nifios puedan aprender con las nuevas tecnologias, intentar
utilizar el juego tradicional en concreto los juegos didacticos. Ya que de esta manera se
emplearan los cinco sentidos y no solo dos.

1.3.7.2 Tipos de juegos didacticos
Rivas (2013)
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Juegos de memoria: son los cuales fomentan las habilidades visuales o auditivas
del cerebro, para la elaboracion de este luego se debe utilizar las cartas o fichas.
Juegos de rompecabezas: son utilizados para poder estimular las habilidades
cognitivas de los nifios, no tiene ninguna variacion para poder realizarse pues solo
dependen del tamafio, la forma y la cantidad de piezas.

Domind: Es utilizado para poder estimular la intuicion y la relacion de causa
efecto que tiene el juego en los nifios.

Juegos de adivinanzas: estos juegos se utilizan para poder ayudar a desarrollar
la l6gica y la reflexién en los nifios, asi mismo son utilizados para poder elevar la
velocidad del aprendizaje en los pequefios.

Juegos con masas: sirven para poder estimular las funciones viso. Espaciales en
los nifios, también ayudan para poder reconocer las diversas texturas,

Sopa de letras: el objetivo mas claro que tiene este juego es el de poder ayudar al
nifio a familiarizarse con las letras, y para ue puedan aprender a formar palabras,
como también que aumente su caja Iéxicas, y que puedan aprender a corregir sus
errores ortograficos. Los cuales puedan al momento de escribir e incluso al
momento de hablar.

Laberintos: son utilizados para que el nifio pueda ayudar a formar o desarrollar
funciones secuenciales, desarrolle sus habilidades motoras y poder establecer la
nocion de espacio.

Juegos con bloques: estos juegos son los que ayudan al nifio a poder aprender a
controlar mejor coordinacion motora fina, y gruesa. Y poder estimular ciertas

partes de su cerebro.

1.3.7.3 Ventajas de los juegos didacticos

Dias(2015), deja en claro que la diferencia de los métodos habituales que se utilizan

todavia en algunos sistemas de educacion no es tan divertido ni ameno con los juegos

didacticos ya que tienen grandes fortalezas y ello permite educar de una manera mas

positiva. Al realizar las cosas jugando el juego representa un estimulo o motivacion extra.

Es bueno saber que el interés de cada uno de los estudiantes mejora con el juego didactico.

También es importante resaltar que el juego fortalece las habilidade sociales, impulsa el

sabajo en equipo, y poder negociar e restituir en alguana normas, al mismo tiempo todo

ello refuerza la autoconfianza en los nifios o jovenes, ya que el solo hecho de poder

realizar todo ello permite que se sienta mas seguro.
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1.3.8. Habitos de lectura

Garcia (2014) Manifiesta que la practica adquirida por repeticion, o costumbre frecuentes
hacia la lectura es lo que forma el hébito de lectura. Por otro lado, es el ejemplo que dan
los padres a sus hijos, uno de los indicadores de calidad de cualquier sistema de ensefianza
es el fomento y creacion de habitos de lectura. Estos son necesarios para que los nifios
obtengan un buen aprendizaje y garantizar que puede comprender las lecturas

Habito de lectura: predispone al sujeto a la lectura pues es una capacidad adquirida, pero
hay que tener en cuenta, que, tanto en el desarrollo como en la adquisicion del habitos, se
presentan en agentes y en factores, ellos dificultan p también favorecen el avance a ellos
se les denomina factores intervinientes, que tienes una relacion estrecha con los habitos
de lectura.

Salazar (2015) manifiesta que es un procedente de la estructura intencional el habito de
lectura, que permite que la persona lea por motivacion, deseo personal la satisfaccion que
causa la lectura, placer y logro.

Ademaés, Salazar define que para que se dé una formacion del habito, depende en muchos
casos, de una gran porcion de “afectividad, conciencia y voluntad”. Covey (1989, citado
en Salazar, 2015) precisa que “el habito es como un cruce entre el conocimiento,
capacidad y deseo. El paradigma tedrico es el conocimiento, es decir es el por qué y el
que hacer, mientras tanto el como hacer es la capacidad. Y la motivacion es el deseo de
querer hacer algo.

Es preciso << determinar que el autor une, de cierta manera, a la definicién de habito de
lectura a la variable motivacion. Ademas Salazar, (2015) senala, “tanto la capacidad que
es saber movilizarse con soltura en el mundo de la lectura, el conocimiento que implica
un saber leer y lo otro puede existir sin ocasionar el habito de lectura, es el querer leer ose
ale deseo de hacerlo ello es lo que marca la diferencia entre los no lectores y los lectores
habituados. El interés y deseo es el factor mas fuerte para que se den habitos de lectura
y nace de asociar esta actividad al placer, al entretenimiento, sensacion y satisfaccion del
logro. Puede que la gran mayoria de las personas tienen libros a su disposicidén y saben
leer, pero es lamentable que no tengan el interés ni el deseo para poder leer debido a esto
no se da la lectura. (Salazar, 2015). Existen las hipotesis basicas constructivas acerca de
la lectura: los lectores que son menos conocedores, los cuales se encuentran dentro de una
cultura los cuales son ayudados por los lectores que son mas conocedores los cuales para

mejorar su aprendizaje en la lectura. (Santrock, 2013).
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El contexto social en el que se encuentra el nifio contribuye a la lectura, como cuanto
hincapié tiene la cultura en la lectura, viene desde la familia los cuales no han
comprometido a sus hijos con los libros antes que entren a una educacién formal, las
capacidades de comunicarse de los maestros, la magnitud que tienen para poder dar la
oportunidad a sus alumnos la oportunidad de discutir lo que han leido con sus profesores
y padres.(Santrock, 2012) Santrock (2012). Estos autores hacen referencia al papel de
habito como al de la motivacion en lo respecta la practica de la lectura.Diaz (2013) nos
dice que es muy importante conocer los gustos de los jovenes y encontrar formas de
sorprenderlos, y encontrar diversas formas de que acepten la capacidad de incrementar la
fascinacion por la lectura que existe en ellos, se refiere al papel fundamental del mediador
en la practica de la lectura. Pero este mediador no solo debe lograr que los estudiantes
lean. Si es que no se vna a convertir en personas que puedan criticar lo que lean. Pues
deben lograr que puedan Hacerlos pensar. Para Caivano (2014), el aspecto mas resaltante
tiene que ver con el acto de leer que no es lo mismo que decir deseo de leer. No hay
aprendizajes duraderos y significativos que no se sustenten en el deseo de
aprender.(Citado en Salazar, 2015). Asi mismo, Caivano nos dice que el aprendizaje de
la lengua tiene como pilar fundamental el deseo difuso de poder saber, el poder imitar y
el poder establecer las relaciones entre los sonidos, signos personas o cosas. Pues nos dice
que nombrar al mundo es la primera forma de poder leer, dicha premisa del deseo como
chispa que puede encender el interés por poder aprender es considerada valida para todos
los aprendizajes y de manera especial para todos los aprendizajes y en especial para el
aprendizaje de la lectura y de su mismo ejercicio. (Citado en Salazar, 2015). De manera
general los autores mencionados establecen una relacién muy estrecha entre los habitos
de lectura, y hasta el momento se puede concluir que lo primero no se puede formar si lo
segundo no se a “encendido” en la persona o estudiante, de manera independiente de la
edad que pueda tener. Antes de cerrar este caso es muy importante resaltar el caso de
Finlandia que segun los resultados PISA, donde nos dice que hace mas de una década
sus estudiantes se encuentran en un nivel mas alto del mundo en la comprension de lectura
como sefiala Salazar, uno de los factores estimulantes mas poderosos en los estudiantes
Fineses para leer 21 libros por afio es el clima de la lectura. Es su motivacion que tienen
para poder leer puesto que se da de manera voluntaria y no obligatoria (Salazar, 2015).
1.3.9. Dimensiones:

(Segun Yubero 2013) define a las dimensiones de la lectura de la siguiente manera:
1.3.10. Tiempo
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Los padres deben de motivar a sus hijos, leyendo maximo una hora en casa, con libros de
sus intereses lo cual lograra el habito lector en ellos
1.4.4 Motivacion
Se puede decir que le factor mas grande y poderoso para generar los habitos de lectura es
la motivacion, pues se encontro que los 2 mas grande fundamentos que abalan el éxito de
los estudiantes en Finlandia es el interés y el compromiso fiel con la lectura ello esta
respaldado por PISA.
1.3.11. Recursos
Resalta que en el hogar deben existir libros para que los hijos puedan conectarse con la
lectura y sepan la importancia de lo que leer y asi formen hébitos con los textos, también
que exista un espacio solo para los libros es decir tener una pequefia biblioteca en casa.
Petit (2015) afirma que los nifios también deben de contar con recursos en la escuela por
ejemplo que implementen la biblioteca escolar que ayuda a que el nifio se socialice
muchos més con los libros de esta manera obtenga un mejor aprendizaje.
. La Unesco plantea que uno de los objetivos de la biblioteca escolar es “inculcar y
fomentar en los nifios el habito y el placer de la lectura.

1.3.12. Metodologia
No podra adquirir el habito de la lectura si es estudiante no comprende la lectura y
tampoco la domina. El docente debe tener en cuenta que para fomentar el habito de la
lectura se puede utilizar temas variados, distintos tipos de libro, también debe orientar los
temas, intercambiar datos del textos con los estudiantes de una manera divertida e
informal, sin que se vuelva algo obligado o forzado.
Rodriguez (2014) define la animacion a la lectura como la “accion pedagogica que busca
crear vinculos entre un material de lectura y un individuo o grupo social, para que uno y
otro se apropien de la palabra escrita”. Podemos decir que si se sigue obligando a los
estudian7tes a leer o hacer un resumen de cada libros, todo exigido se seguird bajando
la cifra de las posibilidades de fomentar un héabitos, pues el habitos no debe ser
condicionando, todos los método antiguos en la actualidad se consideran inadecuados
para los verdaderos lectores.
1.3.13. Procesos que se deben desarrollar en el habito de la lectura
Duque, (2013). Nos otorga una lista general con cada uno de los procesos que se deben
dar para poder plantear la lectura.
Observa: presta atencion necesaria a los diversos fendémenos con la finalidad de poder

adquirir y poder conservar la informacion.
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Identifica: recuerda o es capaz de poder identificar alguna informacion con anterioridad.
Clasifica: agrupa elementos con alguna caracteristica en comdn. Para de esta manera
poder comparar, buscar y que asi mismo pueda encontrar algunas semejanzas o
diferencias entre los diversos elementos que se pueden dar en la lectura.

Relaciona: Resolver puntos de contacto entre cierto aprendizajes y experiencias pasadas.
Expresa: intercambiar ideas y ciertas emociones que nos puedan dejar c emplear
diversas formas de comunicacion.

Crea: Hacer algo nuevo, crear algo nunca antes inventado.

1.3.14. Objetivos del habito de lectura

Tierno, (2015): Los objetivos que presentan los habitos de lectura son llamados procesos
que se encuentran establecidos y se dan a través de la realizacion de manera correcta para
lograr resultados positivos en el proceso oral o escrito que sirven para el fortalecimiento
y el crecimiento de un mejor vocabulario para generar capacidades mentales las cuales
nos otorgan cierta seguridad, de igual forma desarrollan la creatividad y la imaginacion.

1.3.15. El habito de lectura como condicién en los estudios

Reyzabal, (2013). Nos dice que es de forma necesaria para cada uno de los estudiantes
el poder aprender que tanto la lectura de diferentes textos es totalmente placentera y que
es totalmente importante y que va ayudar a que se escriba con coherencia y de una manera
mucho mas educada y formal de acuerdo al lugar donde nos encontremos. Nos ayuda
mejorar nuestro léxico diario para poder expresarnos ante nuestra sociedad de la misma
forma de leer en forma mucho mas critica y comprensiva, la cual ayuda a vivir mejor,
libre de convencionalismos los cuales nos van a permitir llegar y explorar mas halla de
uno mismo, e incluso mas alla de nuestra propia cultura, pues nos ayuda a comunicarse
plenamente, al mostrar que la lectura es la forma mas interesante en el ser humano, pues
nos muestra un conocimiento mas amplio en cada uno de los estudiantes, para poder leer
y mejorar cada una de sus expresiones, esto nos quiere darnos a entender que la lectura
es de vital importancia pues va a favorecer en el aprendizaje y la ensefianza de los alumnos
ademas que cambia la forma de vivir y de pensar, pues nos abre la oportunidad de ver un
mundo que jamas se ha conocido.

1.3.16. Defectos comunes del estudiante en el habito de la lectura

Intervida, (2016). Nos dice que es de suma importancia poder detectar a tiempo si los
estudiantes cometen errores como los cuales se sefiala a continuacion: también es
importante considerar que los errores mas frecuentes o0 comunes en los habitos de lectura

son determinadas normas que no permiten la realizacién de la manera correcta de la
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lectura pues no tienen pasos determinados que le ayuden a entender o interpretar lo que
lee.

Dispersién mental. Incapacidad para la atencidn; estos quiere decir que se interrumpe la
lectura con inquietudes externas, que nada tiene que ver con lo que esta leyendo, puede
ser quizas el entorno que lo rodea los problemas que agobian al nifio lo cual no le permite
tener una atencién debida ni interpretar ni lo que esta leyendo.

Inconstancia: Requiere de repeticion e insistencia en el trabajo intelectual. La lectura si
se da diariamente se vuelve parte de uno y se vuelve insustituible para el lector, quizés el
error esta que el lector lee una vez cada largo tiempo, la ilacion entre una y otra lectora
es muy largo lo que no permite a que llegue a ser un buen lector, en la persistencia esta el
éxito
Pasividad: En la lectura la pasividad es dafiina, el leer por leer no se puede dar pues es
necesario releer, extraer, extractar, subrayar, contrastar, preguntarse sobre lo leido,
analizar y volver a responderte todas las preguntas que te puedes hacer sobre la lectura
hasta tratar de entender lo que esté leyendo e interpretarlo, es necesario estar con la mente
activa y despierta.

1.3.17. Habito de lectura en los nifios
Jiménez, (2015) Nos dice que la motivacion asi como la estimulacion temprana en
actividades ludicas van a permitir que desde una temprana edad se desarrollen los habitos
de lectura en los nifios. Asi mismo este tipo de estimulacién se deberia dar o realizar en
los nifios desde que se encuentran en el vientre de la madre. Puesto que permitird
potencializar el desarrollo cognitivo de los estudiantes. Asi mismo se menciona que se
debe potencializar el desarrollo cognitivo de los estudiantes. También se resalta que
debemos ensefiar a los nifios desde muy pequefios como se debe utilizar de manera
correcta el usar y sacar un libro de la biblioteca y como devolverte, deben asi también
conocer la caratula y las portadas de los libros de esta manera se van familiarizando con
los libros. Concluye diciendo que lo habitos de lectura deben ir de la mano con los cursos
académicos, lo cual haréa que el nifio lea por gusto y no por imposicion.

Como docentes tenemos el deber de mejorar, retroalimentar la lectura en nuestros nifios,
de esto depende también el compromiso de los padres para con sus hijos, leer en casa, en
familia leer a lo menos una hora diaria, ya sea cuentos, fabulas, etc. lecturas que motiven
a sus hijos y no pierdan el entusiasmo o las ganas de seguir leyendo.

1.3.18. Importancia del habito de lectura
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Teixidor (2015). Menciona que es muy importantes el habito de lectura pues permite
el desarrollo personal, es decir forma a la persona, ello va a permitir que se formen a
personas mas competentes porque los conocimientos crecen dia con dia. También hace
énfasis en que nos permite comunicarnos mejor, tener un buen vocabulario, desarrolla
mucho nuestras habilidades sociales esto quiere decir que permite mejorar nuestra
relaciones interpersonales. Cabe resaltar que la lectura promueve el desarrollo de
habilidades cognitivas fundamentales (comparar, definir, argumentar, observar,
caracterizar, etc ) esta estimula y satisface la curiosidad intelectual y cientifica y
desarrolla la creatividad por ende es una herramienta extraordinaria de trabajo intelectual
, también permite desarrollo de los principales indicadores de creatividad como son: la
fluidez, la flexibilidad, la originalidad y la sensibilidad al ampliar nuestro horizonte
lexicologico . Como docente considero que la lectura es la columna vertebral de la
educacion de los estudiantes, bien dice el refran analfabeta no es aquella persona que no
sabe leer ni escribir analfabeta es la persona que no lee. Sin la lectura quedamos en la
ignorancia, actualmente la humanidad se estd mecanizando todo lo cibernético y lo
moderno y esto hace a que los estudiantes busquen la comodidad, el conformismo y no
se esfuerzan en tomarse el tiempo de leer una determinada lectura y no hacerlo un habito
en ellos.

1.3.19. Actores que intervienen en el habito de la lectura

Los factores principales que intervienen para que los estudiantes generen un habito o por
la lectura son:

* Los padres: dentro de los hogares se debe difundir en los pequefios el habito por la
lectura y la motivacion para que leer, se debe resaltar que la lectura abre puertas a mundo
desconocidos

» La escuela: los docentes tienen demasiada influencia en sus estudiantes y es donde se
debe tener la manera de poder estimular en los nifios las actitudes activas y creativas de
la lectura, sin embargo esto se podra lograr Gnicamente por medio de la motivacion que
puedan recibir de parte de los docentes.

* Medios de comunicacion: Tanto la television, la radio y los diversos medios de
comunicacion estimulan a cada uno de nuestros nifios sobre temas especificos que puedan

Ilamar y captar su atencion.
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1.4,  Formulacion del problema:
¢De qué manera el juego didactico mejora los habitos de lectura de los estudiantes de 2do
grado de la Institucion Educativa. 81015 Trujillo 2018?

1.5.  Justificacion del estudio:

El siguiente trabajo se realizara porque hemos observado que en la institucion educativa
81015 Carlos Emilio Uceda Meza los nifios no le dan el interés debido a la lectura puesto
que no comprenden lo que leen, tienen una lectura pasiva e incluso leen por obligacién
pero no reciben la motivacioén necesaria para poder generar sus habitos lectores, asi
mismo los docentes no generan en los estudiantes una motivacion adecuada para que
pueda desarrollar sus habitos de lectura que favorezcan en la comprension de textos. Por
lo tanto el siguiente proyecto sera desarrollado a través de la utilizacion de actividades
ludicas para poder mejorar de manera creativa y divertida los habitos lectores en los
estudiantes de segundo grado de la I. E. Carlos Emilio Uceda Meza Trujillo 2018
generando también en los maestros una nueva idea de poder orientar y poder contribuir
con la mejora de la comprension de lectura de los estudiantes y la vez poder obtener una
nueva manera mas divertida de leer y poder encontrar las diversas motivaciones en la
actividad ludica para poder generar los héabitos lectores en los estudiantes. En el aspecto
tedrico como pesquisa se considera a Sperling (2015) quien nos dice que el juego es la
actividad ladicas que permite al nifio mejorar y reforzar su aprendizaje ya que es
espontanea y personal que nace del mundo interior del nifio y lo compromete, ya que es
su propia creacion. De la misma forma como pesquisa para los habitos de la lectura se
considera también a Garcia (2014) que manifiesta que el habito de lectura es una practica
adquirida por repeticién, marcada por tendencias y que forma costumbres o practicas
frecuentes de lectura. En el aspecto metodologico se podra saber de manera mucho mas
clara si los habitos de lectura estan mejorando de manera progresiva en cada estudiante
durante la aplicacion de los 10 juegos ludicos, de la misma forma desde el punto de vista
del aspecto practico el siguiente trabajo contribuird a mejorar sus habitos de lectura a
través del juego en los estudiantes del segundo grado , Viabilidad cuenta con la
autorizacion del director de la I1.E Carlos Emilio Uceda Meza para la realizacion del

proyecto de tesis.
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1.6. Hipotesis:

Hi: EIl juego didactico si mejora los habitos de lectura de los estudiantes de 2do grado
“C” de educacion primaria de la LE. 81015 Carlos e. Uceda Meza Trujillo 2018”.

Ho: El juego didactico no mejora en los habitos de lectura de los estudiantes de 2do
grado “C” de educacion primaria de la I.LE. 81015 Carlos e. Uceda Meza Trujillo 2018™.

1.7. Objetivo general:
Determinar si el juego didactico mejora los habitos de lectura en los estudiantes de 2°
grado “C” de la LLE. Carlos E. Uceda Meza Trujillo - 2018.

Objetivos especificos:

Identificar el nivel de los hébitos de lectura en los estudiantes de 2 grado.

Aplicar el juego didactico para mejorar los habitos de lectura en los estudiantes de 2
grado

Aplicar el juego didactico para la mejorar la dimension recursos en los estudiantes de
2 grado

Aplicar el juego didactico para la mejorar la dimension tiempo en los estudiantes de 2
grado

Aplicar el juego didactico para la mejorar la dimension metodologia en los estudiantes

de 2 grado.

Aplicar el juego didactico para la mejorar la dimensién motivacién en los estudiantes

de 2 grado
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Il. METODO

2.1. Disefio de investigacion

El disefio de investigacion que se utilizd en este trabajo de investigacion es Pre -

experimental que tuvo como finalidad mejorar los habitos de lectura mediante diversas

estrategias del juego

-~

GE=01----- X —-mms O2 Pre Experimental
O1 =PRE TEST

X=ACTIVIDADES LUDICAS

02 =POS TEST

\

/

Donde

\

GE: Grupo experimental conformado por los

estudiantes de 2 grado “C”
O1: Juego
02: Habitos de lectura
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2.2. VARIABLES, OPERACIONALIZACION

frecuentes de lectura.

VARIABLES DEFINICION DEFINICION CATEGORIA INDICADORES INSTRUMENTOS
CONCEPTUAL OPERACIONAL
Usa materiales
para mejorar los
Garcia (2014) Manifiesta en | El habito de lectura se da a habitos de lectura.
sus tesis titulada “habitos de | través de una constante
Emplea de manera
lectura y comprensién lectora | continuidad en la lectura de
y P RECURSOS adecuada los
que el habito de lectura es | un texto por ello se evaluara .
materiales
una practica adquirida por | a los estudiantes de 2 grado
i P a P d adecuados
HABITOS | repeticion, marcada por | “C” de la LE Carlos Emilio INTERVALO
DE tendencias y que forma | Uceda Meza mediante una Distribuye el
) tiempo adecuado
LECTURA | costumbres o0  practicas | encuesta. para cada
TIEMPO actividad.

Desarrolla las
actividades en el
tiempo establecido

METODOLOGIA

Aplica de manera
adecuada la técnica
de la lectura
silenciosa.
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MOTIVACION

Usa de manera

adecuada las
técnicas para
mejorar los habitos
de lectura.

Demuestra interes
para el desarrollo
de los juegos
asignados.

Cumple con las
reglas establecidas
para el desarrollo

del juego.

Suarez (2015) dice que los
nifios aprenden de manera
ludica mediante los juegos

didacticos los cuales

Se evaluard a los estudiantes
de 2 grado “C” de la LE
Carlos Emilio Uceda Meza

mediante una lista de cotejo.

SOCIAL

Desarrolla su
personalidad a
través del
concepto de si
mismo con el
contacto de los
demas.
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EL JUEGO
DIDACTICO

fomentan la  capacidad
mental y también la préctica
de conocimientos de manera

activa.

Se integra de
manera adecuada
con sus
comparfieros.

MOTORA

Usa de manera

adecuada las
técnicas para
mejorar los
habitos de
lectura.

Se desplaza con
seguridad en un
ambiente
determinado.

NOMINAL
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EMOCIONAL

Regula sus
emociones y
sentimientos
internos.

Asume roles
socio-
emocionales.

COGNITIVA

Desarrolla  sus
habilidades
cognitivas.

Comprende  su
entorno a través
del juego
simbolico.
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2.3. POBLACION Y MUESTRA
2.3.1 Poblacién

La poblacion estuvo constituida por 123 estudiantes de ambos sexos del segundo
grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°81015 Carlos E. Uceda
Meza, del distrito de Trujillo Provincia Trujillo periodo 2018 tal como se detalla en
el siguiente cuadro.

TABLA N° 1 DISTRIBUCION DE LOS ESTUDIANTES DE LA POBLACION DE
SEGUNDO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA 81015 “CARLOS E. UCEDA MEZA” 2018

] SEXO NUMERO DE
SECCIONES F M ESTUDIANTES

“A” 13 14 27

“B” 11 13 24

“C” 10 12 22

“D” 13 9 22

“E” 15 13 28
TOTAL 62 61 123

Fuente: Ficha de Matriculade la . E. 81015 “Carlos Emilio Uceda Meza”

2.3.2 Muestra

Para elegir el tamafio de muestra se utilizo el muestreo no probabilistico por
conveniencia conforme se detalla en el siguiente cuadro.

TABLA N° 2 DISTRIBUCION DE LOS ESTUDIANTES DE LA MUESTRA DEL
SEGUNDO GRADO “C” DE EDUCACION PRIMARIA DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA N° 81015 “CARLOS EMILIO UCEDA MEZA” - 2018

SEXO NUMERO DE

SECCIONES F M ESTUDIANTES
“C” 10 12 22
TOTAL 10 12 22

Fuente: Ficha de Matriculade la . E. 81015 “Carlos Emilio Uceda Meza”
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2.4. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS,
VALIDEZ 'Y CONFIABILIDAD

Técnica:

_ Observacion: Es la accion de observar o mirar algo o alguien con deliberada
atencion y detenimiento, la observacion permitira obtener informacion importante
sobre la conducta de los alumnos que tienen habitos de lectura desfavorables.

_ Cuestionario Se utilizara para reunir datos del pre y pos test.

Observacion: Es la accion de observar o mirar algo o alguien con deliberada atencion
y detenimiento, la observacion permitird obtener informacion importante sobre la
conducta de los alumnos que puedan presentar durante el desarrollo de las 15
actividades ladicas.

Lista de cotejo: Evalla las dimensiones de la variable independiente (juego) la cual
serd medida a través de la escala nominal con opciones de respuesta de si 0 no.

- Validez: este trabajo fue validado juicio de expertos y en la parte estadistica con la
T - STUDENT.

2.5. METODOS DE ANALISIS DE DATOS

Este trabajo de investigacion se aplicé y se utilizd la encuesta como instrumento
asimismo, la técnica fue la observacién mediante la cual se evalu6 las diferentes
dimensiones de los habitos de lectura a través de las diferentes actividades ludica, las
cuales se aplicaron en los estudiantes del 2° grado “C” de la Institucion Educativa 81015
“Carlos Emilio Uceda Meza” ,para la confiabilidad se utilizé la férmula de alfa de

crombach y la valides a Juicio de experto y mediante el spearman Brown.

2.6.ASPECTOS ETICOS
El presente trabajo de investigacion fue elaborado teniendo en cuenta los criterios
éticos como futuras profesionales de educacion, puesto que ponemos como evidencia
el trabajo que fue aplicado con honestidad y responsabilidad, la veracidad de los datos
sin alterar tu contenido real, dando a conocer informacion clara y objetiva asi mismo

teniendo fuentes seguras de la informacion en la cual se sustenta la investigacion.
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I11.RESULTADOS
RESULTADOS GENERALES PRE Y POST — TEST

RESULTADOS DEL PRE TEST

RESULTADOS DEL POS TEST

ESTUDIANT RECURSOS TIEMPO METODOLOGIA MOTIVACION HABITOS RECURSOS TIEMPO METODOLOGIA MOTIVACION HABITOS
ES DELECTURA DELECTURA
PU’\l'ETAJ ESCALA PUNETAJ EscaLA | PINTAY | escara | PUTAY | EscALA | puntae | EscaLa PUITAY | EscaLa | PUNTAY [ escaLa | PONTAY | escaca | PUTTAY | EscaLa | puntae | EscALa
R R MALG s |Rreeuta| o [recuta| , [recua 32 REGULA o | sueno s |reeuta| , [recua | , [recuia 40 BUENO
R R R R R R R

2 8 MALO 10 BUENO 6 MALO 8 MALO 2 MALO 13 | BUENO 13 | Bueno | 16 | Bueno | 13 | BuEnO 55 BUENO
3 8 MALO 8 MALO 10 MALO 10 BUENO 36 MALO 10 | BUENO u [FESAL 10 BUENO 13 | RECULA 44 BUENO
4 8 RECULA L s MALO 8 MALO g | REGIA 2 RECULA 13 [REGUMAL 10 BUENO 16 BUENO 13 BUENO 52 BUENO
5 8 MALO 10 MALO g | RECUAL s MALO 34 MALO 10 MALO 0 [FEPAL 1 BUENO n | RECULA 44 BUENO
6 8 REGULA | 10 MALO 8 MALO 10 | sueno 36 MALO 10 | BUENO 13 [ REGULA [ 43 | REGULA L 4o | BUENO 46 BUENO
7 8 MALO 10 BUENO | 10 MALO 10 | sueno 38 BUENO 13 | Bueno | 13 | Bueno | 13 BUENO | 16 | BUENO 55 BUENO
8 8 MALO 10 MALO 6 BUENO | 11 MALO 35 MALO 10 | BUENO 0 | Bueno [ 13 |REGPMA[ 45 | RECULA 46 BUENO
9 6 REGRU'-A 6 MALO 8 MALO 6 MALO 2% MALO 0 0 0 0 0

10 10 MALO g |RECUAL 13 MALO 10 | sueno 4 REGULA 16 | Bueno | 16 | Bueno | 13 | Bueno | 10 | BuENO 55 BUENO
11 1 MALO 6 MALO 6 MALO 10 | sueno 35 MALO 13 | Bueno | 10 | Bueno | 13 | Bueno | 16 | BuENO 52 BUENO

REGULA

12 10 BUENO 10 BUENO s |k 13 MALO 4 BUENO 13 | Bueno | 10 | Bueno | 13 | Bueno | 13 | BuENO 49 BUENO
13 8 MALO 8 MALO 8 MALO 10 [ RECGUHA 34 MALO 13 [RECUMAL 40 BUENO 10 BUENO 13 BUENO 46 BUENO
14 8 RECULAL 5 | rEGuAR | 8 MALO 10 BUENO 34 RECULA 0 [RECUAL 43 BUENO 13 [RECUMA L g BUENO 49 BUENO
15 8 MALO 8 MALO 10 | Bueno | 10 | BuENO 36 BUENO 8 MALO 0 0 0 0

16 8 MALO 8 MALO 6 MALO 13 MALO 35 MALO 16 | Bueno | 10 | Bueno | 13 | Bueno | 16 | BuENO 55 BUENO

REGULA

17 10 BUENO 8 MALO 6 MALO 8 X 2 MALO 16 | Bueno | 10 | Bueno | 16 | Bueno | 13 | BUENO 55 BUENO
18 8 MALO 10 MALO 10 BUENO 10 BUENO 38 REGULA 13 BUENO 10 BUENO 13 BUENO 13 BUENO 49 BUENO
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19 MALO 10 BUENO 8 MALO 8 MALO 34 MALO 13 BUENO 10 BUENO 13 BUENO 13 BUENO 49 BUENO
REGULA
20 MALO 6 MALO 6 MALO 8 R 28 MALO 13 BUENO 13 BUENO 13 BUENO 16 BUENO 55 BUENO
REGULA
21 MALO 8 MALO 8 MALO 8 MALO 32 R 13 BUENO 10 BUENO 13 BUENO 10 BUENO 46 BUENO
22 MALO 10 BUENO 10 BUENO 10 BUENO 38 BUENO 13 BUENO 10 BUENO 10 BUENO 10 BUENO 43 BUENO

FUENTE: ENCUESTA APLICADA EN EL PRE-TEST A LOS ESTUDIANTES DE 2DO GRADO “C”
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m MALO
REGULAR
BUENO

TABLA GENERAL DE LOS HABITOS DE LECTURA

HABITOS DE LECTURA

CATEGORIA PRE TEST POS TEST
F1 % F1 %
MALO 12 55% 0 0%
REGULAR 6 27% 0 0%
BUENO 4 18% 22 100%
TOTAL 22 100% 22 100%

HABITOS DE LECTURA

N AESCRIPCION: Se muestran las tablas después de la aplicacion del p(h
test y la aplicacion de los 15 juegos didacticos obtuvimos los los siguientes
~ resultados, en cuanto al del pre- test un 55% de estudiantes se encontraban
en el nivel malo , un 27% en el nivel regular y un 18% en el nivel bueno
I g £ % % S de los héabitos de lectura , por otro lado en los resultados del post- test
f R % o o g8~ obtenemos un 0% de los estudiantes que se encuentran en el nivel malo,
F1 % F1 % el 0% en el nivel regular, y el 100% en el nivel bueno de los habitos de
PRE TEST POS TEST lectura.
12 55% 0 0%

6 27% 0 0% k /
4 18% 22 100%
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4.1. RESULTADOS POR DIMENSIONES:

TABLA 01 DE LA DIMENSION RECURSOS

TABLA 1: RECURSOS
EQUIPO EXPERIMENTAL

INTERVALO NIVELES PRE TEST POST TEST

F1 % F1 %

<0-3> MALO 16 73% 0 0%

<4-5> REGULAR 4 18% 2 9%
<6-8> BUENO 2 9% 20 91%
TOTAL 22 100% 22 100%

DIMENSION RECURSOS

© ~
—
S o o X
I N~ R % o™ % g >
F1 % F1 %
PRE TEST POST TEST
m MALO 16 73% 0 0%
REGULAR 4 18% 2 9%
BUENO 2 9% 20 91%

del post- test obtenemos

el nivel bueno de los habitos de lectura.

o

/DESCRIPCION: Se muestran las tablas por dimensiones\
después de la aplicacion del pos test y pre test y la aplicacién de
los 15 juegos didacticos obtuvimos los siguientes resultados, en la
dimensidn recursos en el nivel malo , un 73% en el nivel regular
y un 18% en el nivel bueno 9% , por otro lado en los resultados
un 0% de los estudiantes que se
encuentran en el nivel malo, el 9% en el nivel regular, y el 91% en

/
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TABLA 02 DE LA DIMENSION TIEMPO

TABLA 2: TIEMPO
EQUIPO EXPERIMENTAL

INTERVALO PRE TEST POST TEST

F1 % F1 %

<0-3> MALO 14 64% 0 0%
<4-5> REGULAR 3 14% 5 23%
<6-8> BUENO 5 23% 17 77%
TOTAL 22 100% 22 100%

DIMENSION TIEMPO

<
—

n LN

X :EE o s &R
F1 "% F1 %
PRE TEST POST TEST
m MALO 14 64% 0 0%
H REGULAR 3 14% 5 23%
BUENO 5 23% 17 77%

/DESCRIPCION: Se muestran las tablas por dimensiones\
después de la aplicacion del pos test y pre test y la aplicacién de
los 15 juegos didacticos obtuvimos los siguientes resultados, en la
dimension tiempo en el nivel malo , un 64% en el nivel regular y
un 14% en el nivel bueno 23% , por otro lado en los resultados del
post- test obtenemos un 0% de los estudiantes que se encuentran
en el nivel malo, el 23% en el nivel regular, y el 77% en el nivel

bueno de los habitos de lectura.

N /
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TABLA 03 DE LA DIMENSION METODOLOGIA

TABLA 3: METODOLOGIA
EQUIPO EXPERIMENTAL

INTERVALO NIVELES PRE TEST POST TEST
F1 % F1 %
<0-3> MALO 15 68% 0 0%
<4-5> REGULAR 3 14% 4 18%
<6-8> BUENO 4 18% 18 82%
TOTAL 22 100% 22 100%
DIMENSION METODOLOGIA /DESCRIPCION: Se muestran las tablas por dimensiones\

después de la aplicacion del pos test y pre test y la aplicacién de
los 15 juegos didacticos obtuvimos los siguientes resultados, en la
dimension metodologia en el nivel malo , un 68% en el nivel
regular y un 14% en el nivel bueno 18% , por otro lado en los
resultados del post- test obtenemos un 0% de los estudiantes

18

15

i % S ] o I S & S que se encuentran en el nivel malo, el 18% en el nivel regular, y
F1 % F1 % el 82% en el nivel bueno de los habitos de lectura.
PRE TEST POST TEST
= MALO 15 68% 0 0% k /
® REGULAR 3 14% 4 18%
BUENO 4 18% 18 82%
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TABLA 04 DE LA DIMENSION MOTIVACON

TABLA 4: MOTIVACION

EQUIPO EXPERIMENTAL

INTERVALO PRE TEST POST TEST
F1 % F1 %
<0-3> MALO 8 36% 0 0%
<4-5> REGULAR 5 23% 3 14%
<6-8> BUENO 9 41% 19 86%
TOTAL 22 100% 22 100%

DIMENSION DE MOTIVACION

o) (o))
L

T
F1

| 36%

PRE TEST

mMALO 8
B REGULAR 5
BUENO 9

23%

%

36%
23%
41%

—

41%
0%

(20}
°n
F1

POST TEST

19

14%

%

0%

14%
86%

/DESCRIPCION: Se muestran las tablas por dimensiones\
después de la aplicacion del pos test y pre test y la aplicacién de

los 15 juegos didacticos obtuvimos los siguientes resultados, en la

dimension motivacion en el nivel malo , un 36% en el
regular y un 23% en el nivel bueno 41% , por otro lado en los
resultados del post- test obtenemos
que se encuentran en el nivel malo, el 14% en el nivel regular, y

el 86% en el nivel bueno de los hébitos de lectura.

86%

N

nivel

un 0% de los estudiantes

/
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4.2. CONSTRATACION DE HIPOTESIS MEDIANTE LA T DE STUDENT

PRUEBAS ESTADISTICAS DE MUESTRAS EMPAREJADAS

Desviacion
Media N estandar
Par1 PRERECURSOS 8,4091 22 1,33306
POSRECURSOS 11,4091 22 4,15943
Par 2 PRETIEMPO 8,5455 22 1,40500
POSTIEMPO 10,0909 22 3,66332
Par 3 PREMETODOLOGIA 8,1364 22 1,80727
POSMETODOLOGIA 11,9545 22 4,23677
Par 4 PREMOTIVACION 9,4091 22 1,68068
POSMOTIVACION 11,7273 22 4,24468
Prueba de muestras emparejadas
Diferencias emparejadas
Media de
Desviacion error Sig.
Media estandar estandar t gl (bilateral)
Par1 PRERECURSOS - -3,00000 3,75436 ,80043  -3,748 21 ,001
POSRECURSOS
Par2 PRETIEMPO - -1,54545 3,52849 , 715228  -2,054 21 ,053
POSTIEMPO
Par3 PREMETODOLOGIA -3,81818 5,06751 1,08040 -3,534 21 ,002

POSMETODOLOGIA
Par4 PREMOTIVACION - -2,31818 4,02831 ,85884  -2,699 21 ,013
POSMOTIVACION




Estadisticas de muestras emparejadas

Desviacion Media de error
Media N estandar estandar
Par 1 PREHABITOS 34,5000 22 3,62202 77222
POSTHABITOS 45,1818 22 15,17716 3,23578

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

Desviacién Media de error Sig.
Media estandar estandar t gl (bilateral)
Par PREHABITOS - - 14,63325 3,11982 - 21 ,003
1 POSTHABITOS 10,68182 3,424

INTERPRETACION DE LA CONSTRASTACION DE HIPOTESIS MEDIANTE
LA T-STUDENT.

En las tablas se muestra la contratacion de hipotesis donde hemos realizado la prueba
T- student con la finalidad de determinar si la aplicacion de los juegos didacticos
mejoran los habitos de lectura de los estudiantes de 2* grado “C” de la I.E. Carlos
Emilio Uceda Meza — Trujillo 2018

e Los resultados del T- student (22)=3,424 y p=0.00 (<0.05) , muestra que los

estudiantes luego (Prom= - 9.68 , Sd:8,08518) obtuvieron mejores resultados que el
pre test (Prom=-1,36364 , Sd:8,08518) basados en estos resultados , la hipdtesis nula

se rechaza y aceptamos la hipoétesis alternativa.

e Hi: El juego de reglas si mejora los habitos de lectura de los estudiantes de 2do grado

“C” de educacion primaria de la LLE. 81015 Carlos e. Uceda Meza Trujillo 2018.
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IV DISCUSION

Esta investigacion tuvo como proposito identificar si el juego didactico mejora los
habitos de la lectura. Como detalla el autor Toledo (2014), en la tesis “El juego como
auxiliar en el aprendizaje” Universidad de San Carlos de Guatemala, es de tipo
experimental, se aplico a la muestra de 120 nifios y se utiliz el instrumento recoleccion
de datos presentando la siguiente conclusién: cabe resaltar que si accede a los
antecedentes que se han sostenido en la formacion del trabajo, se puede dar como
finalizado que el trabajo del maestro debe surgir dentro del marco de auténtico interés,
que levanta una situacion de aprendizaje y que tendra una gran utilidad para la vida del
estudiantes. La aportacion de este trabajo deja en claro la gran importancia de los interés
ludicos para la formacidn de los nifios. Todo este trabajo deja en claro la necesidad de
realizar estudios de investigacion sobre el juego y la gran importacion fundamental en el
desarrollo integral y psicoldgico de nifio detallando que los interese ltdicos tendra que ir
de acorde con su edad. Sobre todo se pretendié examinar en qué medida cada una de la
dimensiones mejora en los nifios. A continuacion se estan discutiendo los principales

hallazgos del estudio.

De los resultados obtenidos de esta investigacion que el nivel de los habitos de lectura
en los estudiantes de 2 grado arrojo el 70% de los estudiantes tenian malos habitos de

lectura.

Al aplicar el juego didactico para mejorar los habitos de lectura de los estudiantes de 2
grado, nos dio como resultados en el pos test que el 100% de los estudiantes respondieron

y mejoraron en sus habitos.

Al aplicar el juego didactico para la mejorar la dimensién recursos en los estudiantes de
2 grado nos dio como resultado que el 91% de los estudiantes mejoro respectos al pre test

que nos arrojé 73%

Al aplicar el juego didactico para mejorar la dimension tiempo en los estudiantes de
segundo grado en el post test nos arrojé un 77% a diferencia del pre test que nos arrojo
64%

Al aplicar el juego didactico para mejorar la dimension metodologia en los estudiantes de

2 grado nos arrojo en el post test 82% a diferencia del pres test que nos arrojo 68%
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Al aplicar el juego didactico para la mejora de la dimension motivacion en los estudiantes
de 2 grado nos dio como resultados en el post test 86% mientras que en el pre test nos
habia dado 41%

Es necesario que se continle investigando sobre el juego didactico como medio de
mejora para los habitos de lectura Seria recomendable, para futuras investigaciones, que
se tomen en cuenta los diferentes estilos de aprendizaje y estilos de vida en las que

participan los nifios y la gran importancia de la labor docentes en ellos.

Al final podemos decir que mejoraron los habitos de lectura por la relacion entre los
juegos didacticos, la t de student obtuvo de resultado 3,424 por lo tanto se acepta la

hipotesis alternativa y se rechaza la hipétesis nula.
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V. CONCLUSIONES

e Mejoraron los habitos de lectura por la relacion entre los juegos didacticos, la T
de Student obtuvo de resultado 3,424 por lo tanto se acepta la hipotesis y se
rechaza la hipotesis nula

e Los juegos didacticos mejoro el nivel de los habitos de lectura de la estudiantes
del 2 grado obteniendo como resultados de un pre test malo 55 % , 27% regular
y 18% bueno, y el post test 0% malo , 0% regular y 100% bueno Tabla N° O1.

e Eljuego didactico mejoro la dimension de recursos en los estudiantes de 2 grado
en el pre test 73% malo , 18% regular y 9% bueno , y el pos test 0% malo , 9%
regular y 91% bueno.

e El juego didactico mejoro la dimension tiempo en los estudiantes de 2 grado en
el pre test 64% malo, 14% regular y 23% bueno , y el pos test 0% malo , 23%
regular y 77% bueno.

e Eljuegodidactico mejoro la dimension metodologia en los estudiantes de 2 grado
en el pre test 68% malo ,14% regular y 18% bueno, y el pos test 0% malo, 18%
regular y 82% bueno.

e EI juego de didactico mejoro la dimension motivacion en los estudiantes de 2
grado en el pre test 36% malo, 23% regular y 41% bueno , y el pos test 0% malo
, 14% regular y 86% bueno.

e Enel pre test realizado al grupo experimenta nos da como resultado el 55% en el
nivel malo, el 27% en el nivel regular, el 18%en el nivel bueno de los habitos de
lectura.

e Al aplicar los juegos didacticos al grupo experimental nos da como resultado
dicha evaluacion del post test el 0% de los estudiantes en el nivel malo , el 0%
en el nivel regular y el 100% en el nivel bueno.

e Luego de ejecutar la aplicacion del post test y el desarrollo de los juegos de
didacticos se puede ver el aumento de los niveles de los habitos de lectura a un
100%.
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VI RECOMENDACIONES

DIRECTORA

e sele daaconocer los resultados de la investigacion y se le sugiere que implemente
dentro de la institucion educativa un taller de lectoaprendo que se encargue de
motivar a los alumnos a leer una lectura todos los dias para que los alumnos se les

haga un habito.

DOCENTES

e se le da a conocer los resultados de la investigacion y se propone que tengan un
rincon de lectura y todas las mafianas se lea una historia de interés para los
alumnos después de ello puedan hacer un juego en base a la lectura, para que a los

nifios se les vaya haciendo un hébito.

PADRES DE FAMILIA

e Se le puede sugerir que en casa tengan un espacio donde puedan obtener los nifios
diferentes lecturas, ya sean libros, recetas, revistas, etc., a fin que los nifios tengan
acceso a ello y puedan leer. También practicar juntos con ellos dichas lecturas a
fin de que el nifio vea un modelo a seguir de los padres, esto generara que el nifio
fome su habito, puesto que va tenar algo de tiempo papa e hijo para aprender

nuevas cosas, mejorar su vocabulario y fortalecer el lazo familiar
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ANEXO 01
ENCUESTA DE HABITOS DE LECTURA

NOMBRES Y APELLIDOS:
EDAD: sexo: ™M L gl
RECURSOS

1. ¢Usas materiales para leer?

a) Siempre] | b) Aveces [ | c) Nunca | |

2. ¢Das uso a los materiales que asigna tu profesor para lectura? (lapiz, resaltador)

a) Siempre|[ | b) Aveces | | c)Nunca [ |

TIEMPO

3. ¢Diariamente asignas un tiempo para la lectura?

4.

5.

6

7.

8.

a) Siemprel | b) Aveces [ |  c)Nunca| |

¢Dedicas mas tiempo que lo asignado para la lectura a?

a) Siemprel | b) Aveces| ] c)Nunca [ ]
METODOLOGIA

¢Cuando lees un libro I lo haces silencioso o en voz alta?

a) Siempre] | b) Aveces[ | c¢)Nunca [ |

. ¢aplicas la técnica del subrayado?

a) Siempre[ | b) Aveces [ Jc)Nunca [ ]
MOTIVACION

¢ Prefieres leer libros en tus ratos libres?

b) Siempre[ | b) Aveces| ] c)Nunca [ |

¢Visitas con frecuencia el rincén de la lectura?

b) Siempre] | b) Aveces| ] c)Nunca [ |
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ANEXO 02

FICHA TECNICA DE LA VARIABLE HABITOS DE LECTURA

1. DESCRIPCION

Caracteristicas

Descripcion

Nombre del Test

Lista de cotejo de los hébitos de lectura

Determinar si el juego didactico mejora los
habitos de lectura en los estudiantes de 2° grado
“C” de la LLE. Carlos E. Uceda Meza Trujillo -
2018.

Objetivo
Dimensiones que mide Recurso, Tiempo, Metodologia, Motivacion.
Total
de indicadores/items 8
Numérica/opcion: siempre- a veces —necesito
Tipo de puntuacion apoyo
Valor total de la prueba 16

Tipo de administracion

Directa Individual

Tiempo de administracion 20 minutos
Autoras Natalia - Deyli
Editor Sin editor

Fecha ultima de elaboracion

Junio del 2018

Constructo gue se evalla

Dimensiones de los habitos de lectura

Area de aplicacion

Pedagogia

Base tedrica

Teoria Habitos de lectura

Soporte

Léapiz y papel impreso

50



2. CALIFICACION DIMENSIONAL

- Total Valor
Dimension Items - total Escala Valoracién
ltems ,
items
MALO 3
REGULAR 5
Recurso 1-2 2 16
8
BUENO
MALO 3
Tiempo 3-4 2 16 REGULAR 5
BUENO 8
MALO 3
Metodologia 5-6 2 16 REGULAR 5
BUENO 8
MALO 3
Motivacion 7-8 2 16 REGULAR 5
BUENO 8
3. CALIFICACION GENERAL
Variable Total, Items Valor de items Escala Valoracion
MALO 3
Habitos de Lectura 8 16 5
REGULAR
BUENO 8
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4. VALORACION

Usa materiales para mejorar habitos de
lectura.

RECURSOS -
Emplea adecuadamente los materiales para
mejorar habitos de lectura.
Distribuye el tiempo adecuado para realizar
la actividad.

TIEMPO

Desarrolla las actividades en el tiempo
establecido.

METODOLOGIA

Usa de manera adecuada las técnicas para
mejorar los habitos de lectura.

Aplica de manera adecuada la técnica de la
lectura silenciosa

MOTIVACION

Demuestra interés para el desarrollo de los
juegos asignados.

Cumple con las reglas establecidas para el
desarrollo del juego.
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LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LA VARIABLE EL JUEGO DE

ANEXO O3

REGLAS

DIMENSIONES

INDICADORES

Sl

NO

Desarrolla su personalidad a través del concepto de si

mismo con el contacto de los demas

SOCIAL
Se integra de manera adecuada con sus compafieros.
Desarrolla sus habilidades cognitivas.
COGNITIVO
Comprende su entorno a través del juego simbdlico.
Regula sus emociones y sentimientos internos.
EMOCIONAL
Asume roles socio — emocionales.
Adquiere de mayor control de su esquema corporal.
MOTORA

Se desplaza con seguridad en un ambiente determinado.

ESCALA VALORACION
Sl (0-10)
NO (11-20)
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ANEXO 04

CONFIABILIDAD PRUEBA PILOTO: ALFA DE CRONSBACH

Preguntas TOTAL
N° Encuesta Piloto P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 Sum Fila (t)

1 3 3 3 8 3 8 8 5 41

2 3 3 3 3 8 3 5 5 33

3 3 3 3 5 8 3 3 3 31

4 8 3 3 5 5 5 3 5 37

5 5 3 8 8 8 8 8 8 56

6 8 3 3 8 8 5 5 8 48

7 8 5 3 5 5 5 5 5 41

8 8 3 3 5 5 5 8 8 45

9 5 3 3 5 5 5 5 5 36

10 3 5 3 5 5 3 5 3 32

11 8 3 5 3 5 8 8 5 45

12 8 5 8 8 8 5 8 8 58

13 3 3 3 5 5 5 3 8 35

14 3 8 3 8 8 8 8 8 54

15 8 8 8 8 8 8 8 8 64

Vi 5.83 | 321 | 427 | 350 | 3.07 | 3.69 | 429 | 3.70 107.35
k 8
sum Vi 31.53 . .y

DESCRIPCION: Se alcanz6 un nivel de confiabilidad

vt 107.351 | Bueno con un alfa= 0.81 siendo este test consiente y
alfa 081| | adecuado para el estudio.
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ANEXO 05

SPERMAN BROWN

test

Rho de Spearman iteml Coeficiente de correlacién ,580"

Sig. (bilateral) ,023

N 15

item2 Coeficiente de correlacion 411

Sig. (bilateral) ,129

N 15

item3 Coeficiente de correlacion ,707"

Sig. (bilateral) ,003

N 15

item4 Coeficiente de correlacion ,685™

Sig. (bilateral) ,005

N 15

item5 Coeficiente de correlacion 372

Sig. (bilateral) 172

N 15

item6 Coeficiente de correlacion 742™

Sig. (bilateral) ,002

N 15

item7 Coeficiente de correlacion ,769"

Sig. (bilateral) ,001

N 15

item8 Coeficiente de correlacion 776"

Sig. (bilateral) ,001

N 15

test Coeficiente de correlacion 1,000
Sig. (bilateral)

N 15
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INTERPRETACION DEL SPEARMAN BROW

En el cuadro se muestra la confiabilidad mediante la técnica del spearman Brown por
items donde segun el autor Elousa Oliden y Bully que nos dice que de 0.40 a mas esta
en un nivel bueno y es confiable el instrumento de evaluacion que fue utilizado para

medir los habitos de lectura de los estudiantes de 2do grado “C” de la I. E. Carlos E.
Uceda Meza Trujillo 2018
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NOS DIVERTIMOS Y APRENDEMOS CON LOS HABITOS DE LECTURA”

DATOS INFORMATIVOS

1.1
1.2
1.3
14

1.5
1.6
1.7
1.8

1.9

I.E: 81015 Carlos Emilio Uceda Meza
Nivel: Primaria
Direccion: URB. Monserrate , calle Alemania 13008

Investigadores:

o CORRALES BURGOS DEYLI
o HUMBO BLANCO NATALIA

Grado y Seccion: 2° « C”
Beneficiarios : 2° “C”

N° de estudiantes : 22
Duracion :

1.8.1. INICIO: 27- 08-18
1.8.2. TERMINO: 16- 12-18

Horario de Trabajo: 7:30 —9:00 a.m.

FUNDAMENTACION

El siguiente trabajo se realizara porque hemos observado que en la institucion
educativa 81015 Carlos Emilio Uceda Meza los nifios no le dan el interés
debido a la lectura pues no comprenden lo que leen, tienen una lectura pasiva
e incluso leen por obligacion pero no reciben la motivacion necesaria para
poder generar sus habitos lectores, asi mismo los docentes no generan en los
estudiantes una motivacion adecuada para que pueda desarrollar sus habitos
de lectura que favorece en la comprension de textos . asi mismo el proyecto
sera desarrollado a través de la utilizacion de actividades ludicas para poder
mejorar de manera creativa y divertida los habitos lectores en los estudiantes
de segundo grado I.E Carlos Emilio Uceda Meza Trujillo 2018 generando

también en los maestros una nueva idea de poder orientar y poder contribuir
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con la mejora de la comprension de lectura de los estudiantes y a la vez poder
obtener una nueva manera mas divertida de leer y poder encontrar las diversas
motivaciones en la actividad ludicas para poder generar los habitos lectores en

los estudiantes.

1. OBJETIVOS:

3.1 OBJETIVO GENERAL

e Determinar si el juego didactico mejora los Habitos de lectura en los
estudiantes de 2° grado de educacion primaria de la 1.E. 81015
Trujillo — 2018.

3.2 OBJETIVO ESPECIFICO

e Identificar el nivel de los habitos de lectura en los estudiantes de 2 grado.

e Aplicar el juego didactico para mejorar los habitos de lectura en los
estudiantes de 2 grado

e Aplicar el juego didactico para la mejorar la dimension recursos en los
estudiantes de 2 grado

e Aplicar el juego didactico para la mejorar la dimension tiempo en los
estudiantes de 2 grado

e Aplicar el juego didactico para la mejorar la dimension metodologia en los
estudiantes de 2 grado.

e Aplicar el juego didactico para la mejorar la dimension motivacion en los

estudiantes de 2 grado

e VI. DESCRIPCION

e Desarrollaremos juegos durante la ejecucion de sesiones con el fin de
mejorar los habitos de lectura en los estudiantes de 2° grado “C” de la
I.E Carlos Emilio Uceda Meza.

e V.METASDE ATENCION
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e Mejorar los habitos de lectura a través del juego en los estudiantes de
2° grado de educacién primaria de la Institucion Educativa 81015
Trujillo 2018

VI. RECURSOS Y MATERIALES.
6.1. HUMANOS
e CORRALES BURGOS DEYLI

e HUMBO BLANCO NATALIA

6.2. MATERIALES

Videos

Cuentos gigantes
Lapiz

Laptop

Hoja Bond
Plumones

6.3. SERVICIOS

e [Fotocopiadora
e Impresiones

VIl. EVALUACION

e Lista de Cotejo
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VIill. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

MESES

ACTIVIDADES S|O|N|D| RESPONSABLES

1. APLICACION DEL PRE TES

2. APLICACION DEL PRIMER
JUEGO: Adivina mi Personaje

3. APLICACION DEL SEGUNDO | x
JUEGO: “Bola energética”

4. APLICACION DEL TERCER X
JUEGO: “Carrera de tres pernas”

5. APLICACION DEL CUARTO X

JUEGO: “El Alfabeto” CORRALES
6. APLICACION DEL | |X BURGOS DEYLI
QUINTOJUEGO: “Chepa”
7. APLICACION DEL SEXTO| |X HUMBO BLANCO
NATALIA

JUEGO: “Globo Viajero”

8. APLICACION DEL SEPTIMO X
JUEGO: “La Casa se Quema”

9. APLICACION DEL OCTAVO X
JUEGO: “Cada Quien a su casa”

10. APLICACION DEL NOVENO X
JUEGO: “Las Vocales”

11. APLICACION DEL NOVENO X
JUEGQO: “Los paiiuelos”

12. APLICACION DEL NOVENO X
JUEGO: “Toca y para”

13. APLICACION DEL NOVENO X
JUEGO: “El chivo Perdido”

14. APLICACION DEL NOVENO X
JUEGO: “El Picor”

15. APLICACION DEL NOVENO X
JUEGO: “El Teléfono Veloz”

16. APLICACION DEL POST TES X




JUEGO N° 01

NOMBRE DEL JUEGO: “ADIVINA MI PERSONAJE”

OBJETIVOS: Desarrollar la expresion oral y Promover los habitos de lectura
N° DE PERSONAS: 2 personas

DURACION: 20 MINUTOS

Los alumnos se sientan en circulo para escuchar
atentamente las reglas del juego.

Luego se forman grupos a través de la dindmica el
rey manda para poder iniciar el juego.

Por cada grupo saldran dos representantes y de
esta manera cada pareja representante recibira una
tira de papel bon con el nombre de uno de los
personajes de la lectura. (La lecherita, EI Ledn y

el Ratdn etc.)

DESCRIPCION El estudiante que tiene el cartel en la frente debe
adivinar el personaje con la ayuda de su
compafiero que solo usa las expresiones de “SI o
NO”
El estudiante que adivine primero ganara dos
puntos para su equipo.
Al finalizar el juego los estudiantes compartiran
sus ideas de cdmo se sintieron y que es lo que mas
les agrado de la actividad desarrollada.
MATERIALES Lectura, hojas bon

DOCENTE DE PRACTICA: AMELIA ARMAS GASTANADUI
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LISTA DE COTEJO PARA ADIVINA MI PERSONAJE

INDICADORES Sl NO
e Desarrolla su personalidad a través del
SOCIAL concepto de si mismo con el contacto de los
demas
e Se integra de manera adecuada con sus
comparieros.
e Desarrolla sus habilidades cognitivas.
COGNITIVO
e Comprende su entorno a través del juego
simbodlico.
e Regula sus emociones y sentimientos internos.
EMOCIONAL
e Asume roles socio — emocionales.
e Adquiere de mayor control de su esquema
MOTORA corporal.
e Se desplaza con seguridad en un ambiente
determinado.
ESCALA VALORACION
Sl (0-10)
NO (11-20)
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JUEGO N° 02

NOMBRE DEL JUEGO: “BOLA ENERGETICA”

OBJETIVOS: Desarrollar la expresion oral y Promover los habitos de lectura
N° DE PERSONAS: 2 personas

DURACION: 20 MINUTOS

Se formara un circulo grande con todos los

estudiantes. Para poder iniciar el trabajo.

Se les indica que deben prestar atencion a la
lectura que se les leera pues deben recordar con
exactitud los personajes y los valores que se
mencionan en la lectura.

DESCRIPCION
Cada estudiante recibira una bola imaginaria muy
pesada y cuando la reciba debe contar de la lectura
lo que le indique el dirigente de la actividad, asi
mismo el alumno tiene que hacer los gestos de que
la pelota esta pesando mucho, gana el que menos

tiempo tenga la pelota en sus manos.

Se finaliza la actividad con un abrazo grupal

MATERIALES Musica de concentracion

DOCENTE DE PRACTICA: AMELIA ARMAS GASTANADUI

63




LISTA DE COTEJO PARA “BOLA ENERGETICA”

INDICADORES

Si

NO

demas

e Desarrolla su personalidad a través del
SOCIAL concepto de si mismo con el contacto de los

compaferos.

e Se integra de manera adecuada con sus

COGNITIVO

e Desarrolla sus habilidades cognitivas.

simbdlico.

e Comprende su entorno a traves del juego

EMOCIONAL

e Regula sus emociones y sentimientos internos.

e Asume roles socio — emocionales.

MOTORA corporal.

e Adquiere de mayor control de su esquema

determinado.

e Se desplaza con seguridad en un ambiente

ESCALA

VALORACION

Sl

(0-10)

NO

(11-20)
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JUEGO N° 03

NOMBRE DEL JUEGO: “ CARRERA DE TRES PIERNAS”

OBJETIVOS: Desarrollar la compresion lectora y Promover los habitos de lectura
N° DE PERSONAS: 2 personas

DURACION: 20 MINUTOS

A través de la dinamica el congelado se forma los
grupos de trabajo. Los estudiantes se sentaran en
media luna para iniciar.

Cada pareja representante de cada grupo sera
atada una pierna con su pareja con un pafiuelo y
se deberan colocar en la linea de partida al sonido
del silbato deben correr hasta una silla que se
encuentra ubicada al otro extremo con un globo,

evitando caerse porque seran descalificados al

DESCRIPCION llegar deberan sentarse y romperlo y encontrar la
palabra para poder formar el nombre del libro o
lectura. El grupo que gane debera contar un
resumen pequefio del libro o lectura adivinado.
Al final de la actividad meditamos sobre su
desempefio en la actividad y cantamos una
cancion sobre la amistad y culminamos con un
abrazo grupal

MATERIALES Mausica, globos, silla, papeles pequefios

DOCENTE DE PRACTICA: AMELIA ARMAS GASTANADUI
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LISTA DE COTEJO PARA “CARRERA DE TRES PIERNAS”

INDICADORES

Si

NO

e Desarrolla su personalidad a traves del
SOCIAL concepto de si mismo con el contacto de los
demas

e Se integra de manera adecuada con sus
comparieros.

e Desarrolla sus habilidades cognitivas.
COGNITIVO

e Comprende su entorno a través del juego
simbdlico.

e Regula sus emociones y sentimientos internos.
EMOCIONAL

e Asume roles socio — emocionales.

e Adquiere de mayor control de su esquema
MOTORA corporal.

e Se desplaza con seguridad en un ambiente
determinado.

ESCALA VALORACION

Sl (0-10)

NO (11-20)
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JUEGO 04

NOMBRE DEL JUEGO: “CHEPA”

OBJETIVOS: Desarrollar la expresion oral y Promover los habitos de lectura
N° DE PERSONAS: Varias

DURACION: 30 MINUTOS

Los alumnos se sientan en circulo para escuchar
atentamente las reglas del juego.

Se colocan todos los jugadores alrededor del que
tiene la pelota y lo tocan con la mano. El jugador
central lanza la pelota hacia arriba con las dos
manos al mismo tiempo que grita un personaje del
cuento, por ejemplo “Pablo”. Todos los jugadores
deberan alejarse corriendo de la pelota excepto
Pablo, que intentara cogerla lo mas rapidamente
posible. Si Pablo consigue recoger la pelota antes
de que bote en el suelo, la puede lanzar otra vez
hacia arriba diciendo un nuevo nombre. En caso
de que la coja después de haber botado grita
DESCRIPCION “;chepa!”, y todos dejan de correr y se quedan
donde estan. Pablo debera tirar la pelota desde
donde la recogi6, intentando dar a un compafiero.
Si quiere, puede dar tres pasos para acercarse a él
antes de lanzar la pelota. Si la pelota da al
compariero y luego cae al suelo, el jugador queda
herido. Si, por el contrario, falla el tiro o el
jugador consigue coger la pelota que le lanzan,
sera Pablo el herido. El herido lanza la pelota
hacia arriba en la siguiente ronda. Cuando un
jugador es herido por segunda vez, se considera
“herido grave” y a la tercera “muerto” y deja de
jugar.Al finalizar el juego los estudiantes compartiran

sus ideas de cOmo se sintieron y que es lo que mas les
agrado de la actividad desarrollada.

MATERIALES Pelota.

DOCENTE DE PRACTICA: AMELIA ARMAS GASTANADUI
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LISTA DE COTEJO PARA “CHEPA”

INDICADORES

Sl

NO

e Desarrolla su personalidad a través del
SOCIAL concepto de si mismo con el contacto de los
demas

e Seintegra de manera adecuada con sus
comparieros.

e Desarrolla sus habilidades cognitivas.
COGNITIVO

e Comprende su entorno a traves del juego
simbdlico.

e Regula sus emociones y sentimientos internos.
EMOCIONAL

e Asume roles socio — emocionales.

e Adquiere de mayor control de su esquema
MOTORA corporal.

e Se desplaza con seguridad en un ambiente
determinado.

ESCALA VALORACION

Sl (0-10)

NO (11-20)
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JUEGO N° 05

NOMBRE DEL JUEGO: EL ALFABETO

OBJETIVOS: Desarrollar la expresion oral y Promover los habitos de lectura

N° DE PERSONAS: 2 personas

DURACION: 20 MINUTOS

DESCRIPCION

Se formara un circulo grande con todos los

estudiantes. Para poder iniciar el trabajo.

Se les indica que deben prestar atenciéon a la
lectura que se les leera pues deben recordar con
exactitud los personajes y los valores que se

mencionan en la lectura.

El maestro sostendra una bolsa en la cual estaran
todos los cartones con letras, el maestro
comenzara a describir a un personaje de la lectura,
a la cuenta de 3 los representantes de cada grupo
correran donde estan la letras para formar el
nombre del personaje que creen que esta
describiendo el maestro.

Ganara el grupo que adivine mas personajes.

Se finaliza la actividad un abrazo grupal

MATERIALES

MUsica de concentracion

DOCENTE DE PRACTICA: AMELIA ARMAS GASTANADUI
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LISTA DE COTEJO PARA “EL ALFABETO”

INDICADORES

Si

NO

e Desarrolla su personalidad a través del
SOCIAL concepto de si mismo con el contacto de los
demas

e Se integra de manera adecuada con sus
comparieros.

e Desarrolla sus habilidades cognitivas.
COGNITIVO

e Comprende su entorno a través del juego
simbolico.

e Regula sus emociones y sentimientos internos.
EMOCIONAL

e Asume roles socio — emocionales.

e Adquiere de mayor control de su esquema
MOTORA corporal.

e Se desplaza con seguridad en un ambiente
determinado.

ESCALA VALORACION

S| (0-10)

NO (11-20)
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JUEGO N° 06

NOMBRE DEL JUEGO: EL GLOBO VIAJERO

OBJETIVOS: Desarrollar la compresion lectora y Promover los habitos de lectura
N° DE PERSONAS: 2 personas

DURACION: 20 MINUTOS

Los participantes se dividirdn en dos equipos
iguales. Se ubicardn en distintos campos
separados entre si por lineas paralelas. Entre ellas
se encuentra la zona neutral de aproximadamente
metro y medio. Los jugadores de cada equipo se
distribuirdn en el sector respectivo tratando de
cubrirlo y se podran desplazar en €l libremente.
Dada la sefial de comienzo un jugador cualquiera
desde un lugar proximo a la zona neutral, arrojara
el globo al aire y lo golpeara tratando de enviarlo
DESCRIPCION al campo contrario. Los adversarios procuraran
devolverlo en la misma forma y asi continuara el
juego enviando el globo de un campo al otro
evitando cada equipo que toque el suelo en su
campo. Cuando esto ocurra el equipo ganador
podra decir la respuesta sobre la lectura dada por
el monitor y si no aciertan no obtendran el punto.
Vence el equipo que en un tiempo determinado se

adjudigue mas tantos.

MATERIALES Musica, globos.

DOCENTE DE PRACTICA: AMELIA ARMAS GASTANADUI
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LISTA DE COTEJO PARA “GLOBO VIAJERO”

INDICADORES Sl NO
e Desarrolla su personalidad a través del
SOCIAL concepto de si mismo con el contacto de los
demas
e Se integra de manera adecuada con sus
comparieros.
e Desarrolla sus habilidades cognitivas.
COGNITIVO
e Comprende su entorno a través del juego
simbdlico.
e Regula sus emociones y sentimientos internos.
EMOCIONAL
e Asume roles socio — emocionales.
e Adquiere de mayor control de su esquema
MOTORA corporal.
e Se desplaza con seguridad en un ambiente
determinado.
ESCALA VALORACION

Sl (0-10)

NO (11-20)
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JUEG N 08

NOMBRE DEL JUEGO: LA CASA SE QUEMA

OBJETIVOS: Desarrollar la compresion lectora y Promover los habitos de lectura

N° DE PERSONAS: 22 personas

DURACION: 20 MINUTOS

DESCRIPCION

Delimitado el terreno de juego, cada participante
se coloca en un sitio diferente: una esquina, un
rincén, una columna que sera su casa. Uno de los
participantes permanecera en el centro, sin tener
una casa propia. Cuando un jugador central dice
“ila casa se quema!”, todos deberan cambiar de
casa. El jugador central aprovechara entonces
para quedarse él con una. El nuevo jugador central
debera repetir el grito para intentar colocarse en

una casa.

MATERIALES

Musica DE CONCENTRACION

DOCENTE DE PRACTICA: AMELIA ARMAS GASTANADUI
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LISTA DE COTEJO PARA “LA CASA SE QUEMA”

INDICADORES Sl NO
e Desarrolla su personalidad a través del
SOCIAL concepto de si mismo con el contacto de los
demas
e Se integra de manera adecuada con sus
comparieros.
e Desarrolla sus habilidades cognitivas.
COGNITIVO
e Comprende su entorno a través del juego
simbdlico.
e Regula sus emociones y sentimientos internos.
EMOCIONAL
e Asume roles socio — emocionales.
e Adquiere de mayor control de su esquema
MOTORA corporal.
e Se desplaza con seguridad en un ambiente
determinado.
ESCALA VALORACION

Sl (0-10)

NO (11-20)
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JUEGO 09

NOMBRE DEL JUEGO: CADA QUIEN A SU CASA

OBJETIVOS: Desarrollar la compresion lectora y Promover los hébitos de lectura
N° DE PERSONAS: 22 personas

DURACION: 20 MINUTOS

Leemos la lectura cuento o historia los jugadores
formaran  un circulo dandose la mano. El
dirigente del juego se coloca en el centro del
circulo. Comienza el dirigente gritando: Carla va,

por ejemplo, la casa de Ana” inmediatamente los

DESCRIPCION dos jugadores nombrados deben cambiar de lugar
corriendo, el jugador que pedio su lugar debera
decir la palabra més resaltante del texto al final
de juego se dan un abrazo lugar.

MATERIALES musica de concentracion

DOCENTE DE PRACTICA: AMELIA ARMAS GASTANADUI
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LISTA DE COTEJO PARA “CADA QUIEN A SU CASA”

INDICADORES Sl NO
e Desarrolla su personalidad a través del
SOCIAL concepto de si mismo con el contacto de los
demas
e Se integra de manera adecuada con sus
comparieros.
e Desarrolla sus habilidades cognitivas.
COGNITIVO
e Comprende su entorno a través del juego
simbdlico.
e Regula sus emociones y sentimientos internos.
EMOCIONAL
e Asume roles socio — emocionales.
e Adquiere de mayor control de su esquema
MOTORA corporal.
e Se desplaza con seguridad en un ambiente
determinado.
ESCALA VALORACION

Sl (0-10)

NO (11-20)
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JUEGO N 10

NOMBRE DEL JUEGO: LAS VOCALES

OBJETIVOS: Desarrollar la compresion lectora y Promover los habitos de lectura

N° DE PERSONAS: 2 personas

DURACION: 20 MINUTOS

Se divide al grupo en dos equipos, el dirigente
podré dibujar las cinco vocales en un pizarron
como guia, al sonar el silbato enunciara en voz
alta una vocal que cada equipo debera formar con

sus cuerpos, extendiendo los brazos, tomandose

DESCRIPCION de la mano, para poder obtener el punto los
deberan responder a las preguntas del dirigente.
al culminar las actividades deberan decir las
fortalezas y debilidad que tuvieron en el juego

MATERIALES Musica de fondo

DOCENTE DE PRACTICA: AMELIA ARMAS GASTANADUI
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LISTA DE COTEJO PARA “LLAS VOCALES”

INDICADORES Sl NO
e Desarrolla su personalidad a través del
SOCIAL concepto de si mismo con el contacto de los
demas
e Se integra de manera adecuada con sus
comparieros.
e Desarrolla sus habilidades cognitivas.
COGNITIVO
e Comprende su entorno a través del juego
simbdlico.
e Regula sus emociones y sentimientos internos.
EMOCIONAL
e Asume roles socio — emocionales.
e Adquiere de mayor control de su esquema
MOTORA corporal.
e Se desplaza con seguridad en un ambiente
determinado.
ESCALA VALORACION

S| (0-10)

NO (11-20)
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JUEGO 11

NOMBRE DEL JUEGO: LOS PANUELOS

OBJETIVOS: Desarrollar la compresion lectora y Promover los habitos de lectura
N° DE PERSONAS: 2 personas

DURACION: 20 MINUTOS

Hace falta tener dos pafiuelos de diferente color y
harina. Al comienzo, se dividen los jugadores en
dos equipos y cada equipo recibe un pafiuelo. A
continuacion se separan para que cada equipo
explore los alrededores y elija una base donde
dejar el pafiuelo. Cada equipo fija su base en un
lugar lo méas escondido posible para evitar que sea
encontrada por el equipo contrario. Una vez
decidida la base, marcan un circulo de un metro de
diametro con la harina y dejan el pafiuelo en el
centro. Una vez marcada la base, tres jugadores se
guedan como vigilantes, encargados de proteger el
pafiuelo, y el resto parte para tratar de encontrar la
base contraria y conseguir apoderarse del pafiuelo
del equipo rival. Cuando se encuentran dos
jugadores de diferente equipo se produce una pelea
de gallos. Los dos se colocan en cuclillas, uno
delante del otro, y, dando pequefios botes, intentan
derribar al contrario empujandolo con las palmas
de las manos. El primero en perder el equilibrio
pierde el duelo y debe volver a su base para
reiniciar la basqueda. Si un jugador llega a la base
contraria intentara coger el pafiuelo y huir con él
sin que lo toquen los vigilantes. Pero si éstos son
mas habiles y consiguen tocarlo, dicho jugador
quedara prisionero y se sentara dentro del circulo,
del que no podré salir hasta que un compafiero
libre vaya en su rescate. El juego habré finalizado
cuando uno de los equipos consiga robar el
pafiuelo del rival.

DESCRIPCION

Musica de fondo

MATERIALES

DOCENTE DE PRACTICA: AMELIA ARMAS GASTANADUI
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LISTA DE COTEJO PARA “LOS PANUELOS”

INDICADORES Sl NO
e Desarrolla su personalidad a través del
SOCIAL concepto de si mismo con el contacto de los
demas
e Se integra de manera adecuada con sus
comparieros.
e Desarrolla sus habilidades cognitivas.
COGNITIVO
e Comprende su entorno a través del juego
simbdlico.
e Regula sus emociones y sentimientos internos.
EMOCIONAL
e Asume roles socio — emocionales.
e Adquiere de mayor control de su esquema
MOTORA corporal.
e Se desplaza con seguridad en un ambiente
determinado.
ESCALA VALORACION

S| (0-10)

NO (11-20)

80




JUEGOS 12

NOMBRE DEL JUEGO: TOCAY PARA

OBJETIVOS: Desarrollar la compresion lectora y Promover los habitos de lectura
N° DE PERSONAS: 2 personas

DURACION: 20 MINUTOS

Luego de leer un cuento, uno de los jugadores tiene
que perseguir a sus comparieros hasta tocar a uno,
es decir que lo para. Los demé&s jugadores
intentaran huir de €l corriendo para no se tocados.
Cuando alguien es tocado por el que para pasa a

parar el, y el que pierde tendra que contar lo mas

DESCRIPCION
resaltante de la historia, y quien paraba hasta ese
momento dejara de hacerlo.
Musica de fondo

MATERIALES

DOCENTE DE PRACTICA: AMELIA ARMAS GASTANADUI

81




LISTA DE COTEJO PARA “TOCA Y PARA ”

INDICADORES Sl NO
e Desarrolla su personalidad a través del
SOCIAL concepto de si mismo con el contacto de los
demas
e Se integra de manera adecuada con sus
comparieros.
e Desarrolla sus habilidades cognitivas.
COGNITIVO
e Comprende su entorno a través del juego
simbdlico.
e Regula sus emociones y sentimientos internos.
EMOCIONAL
e Asume roles socio — emocionales.
e Adquiere de mayor control de su esquema
MOTORA corporal.
e Se desplaza con seguridad en un ambiente
determinado.
ESCALA VALORACION

S| (0-10)

NO (11-20)
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JUEGOS 13

NOMBRE DEL JUEGO: CARRERA CON PELOTAS

OBJETIVOS: Desarrollar la compresion lectora y Promover los habitos de lectura
N° DE PERSONAS: 2 personas

DURACION: 20 MINUTOS

Luego de leer el cuento se dividen en dos grupos
y se sientan en fila dejando distancia entre cada
uno, el primero de la fila debera pasar la pelota al
de atras y asi sucesivamente. Cuando llega al
ultimo, este tomara la pelota y se sentara adelante
y volvera a pasar la pelota para atrés. el primero

que llega a la meta gana dos puntos, pero para

DESCRIPCION ]
obtener los puntos deberan responder a las
preguntas del dirigente, al final de la actividad
evaluaremos la deficiencia que tuvimos
MATERIALES Mousica de fondo

DOCENTE DE PRACTICA: AMELIA ARMAS GASTANADUI
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LISTA DE COTEJO PARA “CARRERA CON PELOTAS”

INDICADORES Sl NO
e Desarrolla su personalidad a través del
SOCIAL concepto de si mismo con el contacto de los
demas
e Se integra de manera adecuada con sus
comparieros.
e Desarrolla sus habilidades cognitivas.
COGNITIVO
e Comprende su entorno a través del juego
simbdlico.
e Regula sus emociones y sentimientos internos.
EMOCIONAL
e Asume roles socio — emocionales.
e Adquiere de mayor control de su esquema
MOTORA corporal.
e Se desplaza con seguridad en un ambiente
determinado.
ESCALA VALORACION

S| (0-10)

NO (11-20)
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JUEGO 13

NOMBRE DEL JUEGO: EL CHIVO PERDIDO

OBJETIVOS: Desarrollar la compresion lectora y Promover los habitos de lectura
N° DE PERSONAS: 2 personas

DURACION: 20 MINUTOS

Se colocan en el suelo, sentados, un
numero determinado de chicos. De pie se situa la
misma cantidad mas uno. El coordinador da la
seflal de inicio con palmadas, entonces los
jugadores corren alrededor de la ronda. Cuando se
detienen las palmadas, cada uno de los jugadores

debe buscar un compafiero sentado. El que queda

DESCRIPCION _ 3 _ _
sin compariero es el chivo perdido que vuelve a
correr en el siguiente turno con los que estaban
sentados.

MATERIALES Musica de fondo

DOCENTE DE PRACTICA: AMELIA ARMAS GASTANADUI
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LISTA DE COTEJO PARA “EL CHIVITO PERDIDO”

INDICADORES

Sl

NO

e Desarrolla su personalidad a través del
SOCIAL concepto de si mismo con el contacto de los
demas

e Se integra de manera adecuada con sus
comparieros.

e Desarrolla sus habilidades cognitivas.

COGNITIVO

e Comprende su entorno a través del juego

simbolico.

e Regula sus emociones y sentimientos internos.
EMOCIONAL

e Asume roles socio — emocionales.

e Adquiere de mayor control de su esquema

MOTORA corporal.

e Se desplaza con seguridad en un ambiente
determinado.

ESCALA VALORACION
SI (0-10)
NO (11-20)
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JUEGO 14

NOMBRE DEL JUEGO: EL PICOR

OBJETIVOS: Desarrollar la compresion lectora y Promover los habitos de lectura
N° DE PERSONAS: 2 personas

DURACION: 20 MINUTOS

Se ponen los jugadores de pie en circulo.
El primero dice: “Me llamo Marta y me
pica aqui” mientras se rasca, por
ejemplo, la cabeza. El segundo jugador
va hacia el primero y dice “Se llama
Marta y le pica aqui” mientras le rasca la
cabeza, y a continuacion afiade “Yo me
llamo Victor y me pica aqui” mientras se
DESCRIPCION rasca el brazo, por ejemplo... Cada
jugador dice el nombre y rasca a los
demaés donde dijeron y afiade un picor al
fin de la lista.

MATERIALES Musica de fondo

DOCENTE DE PRACTICA: AMELIA ARMAS GASTANADUI
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LISTA DE COTEJO PARA “EL PICOR”

INDICADORES Sl NO
e Desarrolla su personalidad a través del
SOCIAL concepto de si mismo con el contacto de los
demas
e Se integra de manera adecuada con sus
comparieros.
e Desarrolla sus habilidades cognitivas.
COGNITIVO
e Comprende su entorno a través del juego
simbdlico.
e Regula sus emociones y sentimientos internos.
EMOCIONAL
e Asume roles socio — emocionales.
e Adquiere de mayor control de su esquema
MOTORA corporal.
e Se desplaza con seguridad en un ambiente
determinado.
ESCALA VALORACION

S| (0-10)

NO (11-20)
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JUEGO 15

NOMBRE DEL JUEGO: EL TELEFONO VELOZ

OBJETIVOS: Desarrollar la compresion lectora y Promover los hébitos de lectura

N° DE PERSONAS: 2 personas

DURACION: 20 MINUTOS

Cada integrante de cada equipo estard colocado en
un puesto de relevo. A los 5 primeros, se les leera
una frase. Una vez que la tienen aprendiday a la
orden del coordinador, saldran corriendo hasta el
primer puesto donde transmitirdn el mensaje, al
oido, a su compafiero. Este hara lo mismo en el

segundo puesto, asi sucesivamente hasta llegar al

DESCRIPCION ualtimo. El ultimo debera llegar al puesto de partida
con el mensaje escrito en una hoja. Gana el equipo
que llegue primero y mejor escrito tenga el mensaje.

MATERIALES Musica de fondo

DOCENTE DE PRACTICA: AMELIA ARMAS GASTANADUI
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LISTA DE COTEJO PARA “EL TELEFONO VELOZ”

INDICADORES

Sl

NO

e Desarrolla su personalidad a través del
SOCIAL concepto de si mismo con el contacto de los
demas

e Se integra de manera adecuada con sus
comparieros.

e Desarrolla sus habilidades cognitivas.

COGNITIVO

e Comprende su entorno a través del juego

simbolico.

e Regula sus emociones y sentimientos internos.
EMOCIONAL

e Asume roles socio — emocionales.

e Adquiere de mayor control de su esquema

MOTORA corporal.

e Se desplaza con seguridad en un ambiente
determinado.

ESCALA VALORACION
Sl (0-10)
NO (11-20)
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%\2; UNIVERSIDAD CESAR VALLEJD
FAD'DE EDECACIHON 1K 1DIOMAS

LA DE EDUCACION PRIMARIA

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

§ Sineace

ESC

Estimado Validador:

Me es grato dirigirme a usted. a fin de solicitar su colaboracién como experto para

validar el instrumento que adjunto denominado:

Sowale AQ* \'\cLUCr"LLOS &e )\RZY:’*U . disefiado

por el Bach. . cuyo propdsito es medir
Déq M{fm c(,e Kedove . el cual serd aplicado a estudiantes de
22 £dwcotn pna'V\WO de la Institucién Educativa
Publica: g(pis" Cosloy E.Uceds Were . por cuanto considero que sus

observaciones, apreciaciones y acertados aportes seran de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacién directa para la

investigacién que se realiza en los actuales momentos, titulado:
tA Nueso © Wed teo Pava \ar welora  de \oS

Iy de fedorm Lo Les estuduauTles  ofe =
29 Gred® de (o Tnshiduuon Bdowbve P1018 Troyillo-2018

Tesis que serd presentada a la Facultad de Educacién e idiomas de la Universidad César
Vallejo de Trujillo. como requisito para obtener el titulo de Licenciado (a)

[ %&mww&é\/\ Prt faea

Para efectuar la validacién del instrumento, usted debera leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una, varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que
responda al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion,
contenido, pertinencia y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar

el mismo.

Gracias por su aporte
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UNIVERSIDAD CESAR VALLEID N i
DUCACION E IDIOMAS NS Sinecce ;
DUCACION PRIMARIA 5

JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

FAC

ESCI

Instrucciones: Coloque en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le
parece que cumple cada tem, segn los criterios que a continuacién se detalian.

E= Excelente / B= Bueno / R = Regular

Las categorias a evaluar son: Redaccion. contenido. congruencia y opcidn de respuesta. En
la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

Preguntas

N ltems E|B}| M
1 U$Q N\.Dl‘(‘ef*ﬂ&ies Paye Z\egf_ v//
2 Das 030 a (85 motoidiey olayens foBoper]

3 I Daramende Q\\Q‘Nﬁ un \-\e\mp() \}nm ey Z

4 | Dedseas pads ewpo gt looneiedo pam \olalluee, | ]

5 | Quamdo lees un (ord 1 hoces Sdenciosowick

6 Mluias (e Tﬁc.vucq AQS\ So\()\’n\loclv /

7 Pre Preres leer \ovos en Kus yedos \Woves
18 | Nodas asn &,\mc»wue« el yroneos M Vol ~

9

10

11

12

13

14

I

16

17

18

19 ,
20 |

Evaluado por:

Nombre y Apellido: E‘LJ\AQ [ s @\uwu?vai

D.N.L: {8 }2864) Firma:
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%?ﬂ UNIVERSIDAD CESAR VALLEID

Yo, E}‘{’O’(ﬂ erwi @l;‘l Qom:wz

§\ Sinsace |

, con Documento Nacional de Jdentidad N°

/8/38641 . de profesion M°5"€[71¥ , grado académico Hafﬁw

, Jabor que ejerzo actualmente como

con cddigo de colegiatura

TroeewTe fe Trewpo Gaz}a/ejb

&o015 v 0u+(-05 E. (/Qecfo Maora

€n

la

Institucion

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacién el

gmweu:/b a@z h%xf‘ofegcg{e%m

Instrumento (cuestionario), denominado

cuyo propésito es medir

fabitor fo Levra.

, a los efectos de

| ; 4o =l " T e ot ;
su aplicacién a estudiantes de 2 gp(,ucdu.on PYU’“”’“" , de la Institucién Educativa

pablicaN® 81015 ¢ Corles £.5lis Uoeols Mrza .

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Deficiente Aceptable Bueno Excelente
(1) 2 (&) 4
Congruencia de Items >L~ ‘
Amplitud de contenido S
Redaccién de los ftems e
Claridad y precisién S
Pertinencia <

En Trujillo, alos A2 dias del mes de _Juu,«w
e

Apreciacion total: (3 g puntos

del 2018
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MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Guia de observacion para evaluar los habitos de lectura

OBJETIVO: determinar si los Juegos didécticos mejoran los habitos de lectura en los estudiantes
de 2do grado.
DIRIGIDO A: Estudiantes de 7 afios de educacién primaria

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR:

Eldbda Noewt Tabe Q\OM\W{TL

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: &
ao\gmm’ oo Sdocawon
0

VALORACION:

MGOY ALTO ALTO MEDIO BAJO MUY BAJO
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FACULTAD DE ED JOMAS ['\\ Sineace
ESCUELA DE EDUCACION PRIM: £

MATRIZ DE VALIDACION

TITULO DE LA TESIS: “EL JUEGO DIDACTICO PARA MEJORAR LOS
HABITOS DE LECTURA DE LOS ESTUDIANTES DE 2DO DE LA L.E.
81015, TRUJILLO 2018~

OPCION DE CRITERIOS DE EVALUACION
RESPUESTA
nu | Ave | Sie RELACI | RELAC! | RELACI | RELACI | OBSERVAC
nc | ces | mpr ON ON ON ON IONES YiO
a e ENTRE ENTRE ENTRE ENTRE RECOMEN
VARIA DIMEN EL EL DACIONES
VARI | DIMENSI ks i BLEY | SIONY | INDICA | ITEMSY
ABLE | ONES = DIMEN EL DORY LA
SION | INDICA EL OPCION
DOR ITEMS DE
RESPU
ESTA
Si N Si N Si N Si | NO
! o o
{Usas
materiaie
s para
poder
leer?
ile  das
HABI uso a los
168 materisle
RECUR | S gue te
= sos asigna el
LECT ~ | profesor
URA para s
lectura?
|
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TIEMPO

METOD
OLOGIA

¢Tiene
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deter
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o
dedica
dosla

lectura

¢Demo
ras
més
del
tiempo
asigna
do
cuand
o
practic
asla

lectura
2

¢Cudn
do lees
un
texto
lees en
tu
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oen
alta
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¢Subra
yas los

textos
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: DIOMAS ~ Sineace

N PRIMARIA i
PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador:

Me es grato dirigirme a usted. a fin de solicitar su colaboracién como experto para

validar el instrumento que adjunto denominado:

&nu‘/?s’}o O/k. ("\,\'_,LLIJ-["DS (.L&_ )\.)Q,c/l-\)ffk . disedado

por el Bach . cuyo propésito es medir

jﬁfs/l /(mhxfcb cle Leckora . el cual serd aplicado a estudiantes de
2% Ecly cacen Prf'mm'n'a de la Institucién Educativa
Piblica: 81015 ** Qexlos €, Ucedo Meza® por cuanto considero que sus

observaciones, apreciaciones y acertados aportes seran de utilidad.
El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacién directa para la
investigacién que se realiza en los actuales momentos, titulado:

&R ,&(Ué"c- th&(‘.}ito ng\/O \Q N jovo CQ.L \.c‘,‘) \/\GL)‘\‘FCS AQ l—em{‘urc

Ly e e D ey oo dn de e Tayhbvuoh =
Bdvco Bya “flol\T T«\:{Bi o 50K

Tesis que serd presentada a la Facultad de Educacion e ldiomas de la Universidad César
Vallejo de Trujillo. como requisito para obtener el titulo de Licenciado (a)

) r .
€ dvea ann P’f\amm«m

Para efectuar la validacién del instrumento, usted debera leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una, varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que
responda al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion,
contenido, pertinencia y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar

el mismo.

Gracias por su aporte
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'f)as CESAR VALLEIO
ICACION E IDIOMAS
DUCACION PRIMARIA

IL'lC[O DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Coloque en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que Je
parece que cumple cada item, segin los criterios que a continuacion se detalian.

E= Excelente / B= Bueno / R = Regular

Las categorias a evaluar son: Redaccion, contenido, congruencia y opcién de respuesta. En
la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

Preguntas
N® Items E|B|M
! Usa \\«\Q\x-‘i"\CuQ Pc‘r‘:\ leer -
2  IDas uso alos (Y\u\-?\\vk\(?s Q) asine: \'b])m pevor s
3 IDvowmesle  asignas un h<m,m paro \a lechee
4 [Dedias mas \\embou\ (bcvs\oqnc,du f:t:.\'a o ledva
5 | uando lees un liowo Lo Wgees silenumapenior
6 Relicas o deenta del Sulborayado
7 Pre D\AQPES \Ccr \L\o\"o'} en Yus \'q\"\:") \.(‘»‘6?7 b=t
8 JVuitus Con precvenda @k vindgn de s e dura. >
9 ‘ |
10 1
17
12
13
14
15
16
7
18
19 |
20 !

Evaluado por:

Nombre y Apellido: é/yﬂv //(Zf/ A/O%va% /Kﬂ/ﬂf’i
DN.L: 032072 Firma: ﬁ/
7=
w da Jiméner

» RIS
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CONSTANCIA DE VALIDACION

éaﬁm@’f_,érﬂr%ez &0(«. ﬂé&/ con Documento Nacional de Identidad N°

Zéa} 3072 ., de profesion /o e, grado académico /%wg i

con codigo de colegiaura =2z /% , Jabor que ejerzo actuaimente como
'//,7‘_;&,,1 J e @VU é % 3 en la Institucion
= 7 =

(vonded (L, %;/é/c/v

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacién el
Instrumento (cuestionario), denominado ({)M‘f A —%’é%f o ,é( =
cuyo propdsito es medir /aé‘./’ 4 /oﬁ/z . a los efectos de
su aplicacién a estudiantesde  7- ¢ o aducaain /ﬂrhvzaw: , de la Institucién Educativa
PublicaN°® _£/0/5 (4l E (foach Hera.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items. concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Deficiente Aceptable Bueno Excelente
(&) ) 3) (4)
Congruencia de [tems ; e
Amplitud de contenido o
Redaccién de los items =
Claridad y precision =
Pertinencia o

Apreciacion total: (%) puntos

_ del 2018
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ON PRIMARLA

MATRIZ DE VAL!IDACION DEL INSTRUMENTO

\ = gL
CION E IDIOMAS \\ Sineace

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Guia de observacion para evaluar los habitos de lectura

OBJETIVO: determinar si los Juegos didacticos mejoran ios habitos de lectura en los estudiantes

de 2do grado.
DIRIGIDO A: Estudiantes de 7 afios de educacion primaria

APELLID?? Y NOMBRES DEL EVALUADOR:

ap/ boinecls %,c/m (;Lf? [fln/l_ 5 {/7(/

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR:

/é/cuz 75‘/9 o /ﬂ/ﬂmﬁau&? pé éézzaa;ﬂ
VALORACION:

MUY ALTO ALTO MEDIO BAJO

LOGO
TP 22719

FIRMA DEL EVALUADOR

Chsar A, GaStaieda Jiménez’

MUY BAJO
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ﬁ" UNIVERSIDAD CESAR V
FACULTAD DE EDLX

ESCUELA DE EDUCAC

MATRIZ DE VALIDACION

TITULO DE LA TESIS: “EL JUEGO DIDACTICO PARA MEJORAR LOS
HABITOS DE LECTURA DE LOS ESTUDIANTES DE 2DO DE LA LE.

81015. TRUJILLO 2018~

OPCION DE CRITERIOS DE EVALUACION
RESPUESTA
nu | Ave | Sie RELACI | RELACI | RELACI | RELACI | OBSERVAC
nc | ces | mpr ON ON ON ON IONES Y/O
a e ENTRE ENTRE ENTRE ENTRE RECOMEN
VARIA | DIMEN EL EL DACIONES
VARI | DIMENSI Seh BLEY | SIONY | INDICA | ITEMSY
ABLE | ONES DIMEN EL DORY LA
SION | INDICA EL OPCION
DOR ITEMS DE
RESPU
ESTA
Si N Si N | Si N Si { NO
o o E
dUsas
materiaie
s para
poder
leer?
éile das
HABI uso a. los
o materisle
RECUR | s que te
DE S0OS asigna el
LEET | == profesor
URA para la
lectura?
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RSIDAD CESAR VALLEJO

ON E IDIOMAS
I PRIMARIA

TIEMPO

METOD
OLOGIA

¢Tiene

sun

deter

minad

(o]

dedica
doala

lectura

¢Demo
ras
mas
del
tiempo
asigna
do
cuand
o
practic
asla
lectura
?

éCuédn
do lees
un
texto
lees en
u
mente
oen
alta
voz?

éSubra
yas los

textos
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5} UNIVERSIDAD CESAR VALLEIO N e {
FACULTAD DE EDUCACION E IDIOMAS : ?‘\ Sineace !

LA DE EDUCACION PRIMARIA i

que

MOTIVA | lees?
CION

¢En
s
ratos
libros
te
gusta

leer?

¢Cump
les con
las

norma

estable
cidas
enel
rincén
de

lectura
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§ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

UCACION K 1DIOMAS

FIRMA DEL EVALUADOR
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%\7 UNIVERSIDAD CESAR VALLEIC

\'/ -
bz(m AS AN Sineace |

F z 'T\IJI)F

PRE ‘;E’\TACIO\ A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador:

Me es grato dirigirme a usted. a fin de solicitar su colaboracién como experto para

validar el instrumento que adjunto denominado:

Enwesto de “d\ol‘\'(l! de lecturo . disefiado

por el Bach. . cuyo propoésito es medir
Loy Wdbdas de lectura . el cual serd aplicado a estudiantes de
2 do grado de la Institucién Educativa

Pﬁblica:g\o\s CC!Y(OJ E\"lil(('O U(‘deI ”CZQ por cuanto considero que sus

observaciones, apreciaciones y acertados aportes seran de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la

investigacién que se realiza en los actuales momentos, titulado:

El JUCGO oxorcc) PARA L MEIORA De Cos
HART2S De LecCTURA Deros ESTUDIANTES pe o

GRADO D& A LCNSTUTVCGIOR £ PUCATWA Blols TRUMLLD 2018

Tesis que seréd presentada a la Facultad de Educacion e idiomas de la Universidad César

Vallejo de Trujillo, como requisito para obtener el titulo de Licenciado (a)

tn Educatow Prmaria

Para efectuar la validacion del instrumento, usted debera leer cuidadosamente cada - -

enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una, varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que
responda al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion,
contenido, pertinencia y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar

el mismo.

Gracias por su aporte
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5 T
N E IDIOMAS : AN Sineace
“ACION PRIMARIA f

JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Coloque en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le
parece que cumple cada Item, segn los criterios que a continuacién se detallan.

E= Excelente / B= Bueno / R = Regular

Las categorias a evaluar son: Redaccién, contenido, congruencia y opciodn de respuesta. En
la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

Preguntas

Z

Items E M

C Usal matcnaley pam leer ? :

A Doy _we alo mdlenales gue avigna g
Daviamente asiopoy on hempo para o ledure
Dedicay oy Hempo Que 1o asignade a la Jedvig
wondo tees on Iibw o hwaw) Slenuao oenvozdlia
Policas \a fecrica del cubvrayado 7
Wepeve) Veer kbiw en dor vake e
Wity @n hecuentio €l tnmwonde aledeg

o] —

NCETNRE

—|\O|o (||

S

]

(03]

+

W

| et [t | ot
O |oo|~a|oy

20 | |
Evaluado por:

Nombre y Apellido: ')//]k@‘ﬂd 6"\ 7&"\ %@L @eff\e ZZA\’Z_CV l«’) ULan Chf“
D.N.L: laﬂ FYIH Firma: /'%?—
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AR}

CONSTANCIA DE VALIDACION

)
Yo, VHQHuEI @l‘e; Y/lealv/\uamﬂ«L , con Documento Nacional de Identidad N°

’ ﬂﬁ Y1 3. de profesion Lig. Educacion grado académico rD octor cn.

con codigo de colegiatura |B/TI3AU(F . labor que ejerzo actualmente como
ACLYY\\NS{(QC(On o @d,UCCvUO 7. en la Institucion
Unwemsided (e)e T/CH(’I?O

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacién el
. : ! 3 c(
Instrumento (cuestionario), denominado )(:v] QU‘O\ch de lflC. L\)‘ fr—n (4 /PGLU(/C{.
—
cuyo propésito es medir ’()_3 \qd \q; i o (eq{bﬂ'{
su aplicacién a estudiantes de ,2° Ed Ul on Primarta, de la Institucion Educativa

pablicaN® 106 _ Cl}r{og = Uce/dq Heza

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

, a los efectos de

apreciaciones.

Deficiente Aceptable Bueno Excelente
6)) (2) 3) C))
Congruencia de Items = |
Amplitud de contenido =
Redaccién de los ftems ~
Claridad y precision ‘ T
Pertinencia e

Apreciacion total: (I}) puntos

En Trujillo. a los 43 dias del mes de v del 2018

2

/finna
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i0AD CESAR VALLEJO N s
5 ICAGION E IDIOMAS, : AN Sinsace
ON PRIMARLA S

MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Guia de observacion para evaluar los habitos de lectura
OBJETIVO: determinar si los Juegos didacticos mejoran los habitos de lectura en los estudiantes

de 2do grado.
DIRIGIDO A: Estudiantes de 7 afios de educacion primaria

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: (
c ez A 2% LLQﬁC({’\C MOJWU*E'( A’Qe .
=

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: - ~
Dodvec en Administracion de o edocacion

. VALORACION:

MUY ALTO ALTO ) MEDIO BAJO MUY BAJO

l /

FIRMA%EL EVALUADOR
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UNIVERSIDAD CES
FACULTAD DE

ESCUELA DE EDt

AR VAL

AN PRIMA

JOMAS

RlA

MATRIZ DE VALIDACIGN

TITULO DE LA TESIS: “EL JUEGO DIDACTJCO PARA MEJORAR LOS
HABITOS DE LECFURA DE LOS ESTUDIANTES DE2DO DE LA LE.
81015. TRUJILLO 2018

OPCION DE CRITERIOS DE EVALUACION
RESPUESTA
nu | Ave | Sie RELACI | RELACI | RELACI | RELAC!I | OBSERVAC
nc | ces | mpr ON ON ON ON IONES Y/O
a e ENTRE ENTRE ENTRE ENTRE RECOMEN
VARIA | DIMEN EL EL DACIONES
VARI | DIMENSI -ITEMS BLEY SIONY | INDICA | ITEMSY
ABLE | ONES o= DIMEN EL DORY LA
SION | INDICA EL OPCION
DOR ITEMS DE
RESPU
ESTA
Si N Si N St N Sl | NO
o (o]
éUses
materizle
s para
poder
leer?
éle das
HABI usc a. los
<08 materiale =l
RECUR | S que te
bt sos asigna el |
LECT | | profesor ‘
URA para la
lectura?

111



UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ACULTAD DE EDUCACION E IDIOMAS -
UELA DE EDUCACION PRIMARLSY
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minad
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doala

lectura
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o
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lectura
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¢Cudn
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mente
oen
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yas los

textos
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UNIVERSIDAD CESAR VALLEIO N s

AD DE EDUCACION E IDIOMAS ’/\ Sineace
1.A DE EDUCACION PRIMARIA g
que

MOTIVA | lees?
CION

¢En
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de
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UCACION E IDIOMAS
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FIRMA DEL EVALUADOR
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N

Sineace |
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Institucion Educativa N° 81015
“Carlos E. Uceda Meza”
Mz. CH2. Lote 17 V Etapa Urb. Monserrate — Trujillo Telefono.044-422268

“Chg,
vist

L TRUJILLO

CONSTANCIA

LA DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA DE MENORES N° 81015 “CARLOS
EMILIO UCEDA MEZA” que suscribe

HACE CONSTAR:

Que, las alumnas: Corrales Burgos Estania Deyli y Humbo Blanco Shirley Natalia,

internas del X ciclo de la Facultad de Educacion E Idiomas de la Escuela Académico Profesional
de Educacién Primaria de la Universidad Cesar Vallejo aplicaron la tesis denominada “EL
JUEGO DIDACTICO PARA LA MEJORA DE LOS HABITOS DE LECTURA DE LOS
ESTUDIANTES DE 2DO GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 81015
TRUJILLO 2018” por haber realizado el estudio correspondiente en ¢l aula de 2° “C” como
grupo experimental y grupo control de esta institucion educativa, el mismo que ha permitido

visualizar el enfoque de la administracién.

Se expide la presente solicitud de las interesadas para los fines que estime conveniente

Trujillo 14 de diciembre del 2018

. DIRECCION

7
9y,
3 Cartoat

onia Marie] Obeso Rodriguez

DIRECTORA
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ANEXO 06

MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO

“EL JUEGO DIDACTICO PARA LA MEJORA LOS HABITOS DE LECTURA DE
LOS ESTUDIANTES DE 2DO GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

LINEA DE INVESTIGACION

Didactica y Evaluacién del Aprendizaje ]

PROBLEMA

¢,De qué manera los juegos didacticos mejoran los habitos de lectura de los estudiantes de 2do
grado de la I.E. 81015 Carlos Emilio Uceda Meza Trujillo 2018?
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mejoran los habitos
de lectura de los
estudiantes de 2do
I.E.

Carlos

grado de la
81015
Emilio Uceda Meza
Trujillo 2018?

lectura en los
estudiantes de
2° grado “C”
de la LE.
Carlos E.
Uceda
Trujillo - 2018.

Meza

lectura de los
estudiantes de
2do grado de
educacion

primaria de la

I.E. 81015
Carlos E.
Uceda Meza
Trujillo

2018”.

Ho: El juego
didactico no

educativa 81015
Carlos Emilio Uceda
Meza los nifios no le
dan el interés debido
a la lectura puesto
que no comprenden
lo que leen, tienen
una lectura pasiva e
incluso leen por
obligacion pero no
reciben la motivacion
necesaria para poder
generar sus habitos

lectores, asi mismo

DISENO

PRE-
EXPERIMENTAL

de ambos sexos

del segundo
grado de
Educacion

Primaria de la
Institucion
Educativa
N°81015 Carlos
E. Uceda Meza,
del distrito de
Trujillo
Provincia
Trujillo periodo
2018

FORMULACION | OBJETIVOS | HIPOTESIS | JUSTIFICACION TIPO POBLACION TECNICAS
DEL PROBLEMA
Determinar si La siguiente HABITOS DE
el juego | Hi: El juego | investigacion se La  poblacion | LECTURA
didactico didactico  si | realizara porque EXPERIMENTAL | estuvo OBSERVACION:
;De qué manera los | mejora los | mejora los | hemos observado que constituida por | Es la accion de observar
juegos  didacticos | habitos de | habitos de | en la institucion 123 estudiantes | de manera detenida a

Asi

la observacion

alguien o algo.
mismo
nos

permitirda  poder

obtener informacion
adecuada y correcta en
cuanto a las conductas de
los alumnos en cuanto a
Habitos de lectura y
poder verificar si tienen
habitos desfavorables.
CUESTIONARIO: Se
utilizara para obtener los

datos del pre y post test.
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mejora en los
habitos de
lectura de los
estudiantes de
2do grado de
educacion
primaria de la
I.E. 81015
Carlos E.
Uceda Meza
Trujillo 2018

los docentes no
generan en los
estudiantes una
motivacién adecuada
para que pueda
desarrollar sus
habitos de lectura que
favorezcan en la
comprension de
textos. Por lo tanto el
siguiente proyecto
sera desarrollado a
través de la
utilizacion de
actividades ludicas
para poder mejorar
de manera creativa y
divertida los habitos

lectores en los

JUEGO DIDACTICO
OBSERVACION:

Es la accion de observar
de manera detenida a
alguien o algo.

LISTA DE COTEJO:
Evalla las dimensiones
de la variable
independiente (El Juego)
a traves de la escala
nominal con opciones de

respuestas de SI'y NO.
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estudiantes de

segundo grado
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