ESCUELA DE POSTGRADO

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

-

Efectos del programa “Jugando Aprendo” en el logro de
Competencias Matematicas de los estudiantes del 4°
Primaria en la Institucion Educativa “Fe y Alegria N° 2”
UGEL 02 Lima-2014

TESIS PARA OBTENER EL GRADO ACADEMICO DE:
MAGISTER EN PSICOLOGIA EDUCATIVA
AUTORES
Br. Vicente Misael Saavedra Ledn

Br. Roque Alberto Vasquez Salas
ASESOR:

Dr. SEMINARIO LEON HUAMAN QUISPE

AREA DE ESPECIALIZACION:
Innovaciones pedagogicas

LINEA DE INVESTIGACION:

Gestion de la calidad educativa y desarrollo humano

LIMA - PERU

2015



Mg. Ricardo Arturo Pauta
PRESIDENTE

Dr. Seminario Le6n Huaman Quispe
VOCAL

Mg. Jessica Ross Audureau
SECRETARIO



Dedicatoria
A Dios Todopoderoso, por darme la fuerza

necesaria para concluir esta meta

A dios por darme salud y fuerza, a todos mis
profesores de la maestria por compartir sus
conocimientos y orientaciones, a mi esposa,
e hijos, padres, por impulsarme a seguir
mejorando y tener éxito en esta sociedad tan
competitiva.

Roque y Vicente



Agradecimiento
A la Universidad César Vallejo, por permitir la
oportunidad de desarrollar conocimientos en

la formacion profesional como docente.

A la Escuela de postgrado, quienes
sembraron la semilla del saber en mi

curiosidad profesional.

A mi maestro de investigacion Seminario
Huaman, por impulsarme a mejorar dia a dia
y Autoridades de la Universidad César
Vallejo.



Declaratoria de autenticidad

Declaracion Jurada

Yo Vicente Misael Saavedra Ledn con DNI N° 41551080 y Roque Alberto Vasquez
Salas con DNI N° 44065170 estudiantes del Programa. Maestria en Psicologia
Educativa de la Escuela de Postgrado de la Universidad César Vallejo, identificado(a)
con DNI: 20099934, con la tesis titulada Efectos del programa “Jugando Aprendo” en
el logro de Competencias Matematicas de los estudiantes 4° Primaria en la
Instituciéon Educativa “Fe y Alegria N° 2” UGEL 02 Lima-2014

Declaro bajo juramento que:

1) La tesis es de mi autoria.

2) He respetado las normas internacionales de citas y referencias para las fuentes
consultadas. Por tanto, la tesis no ha sido plagiada ni total ni parcialmente.

3) La tesis no ha sido auto plagiado; es decir, no ha sido publicada ni presentada
anteriormente para obtener algin grado académico previo o titulo profesional.

4) Los datos presentados en los resultados son reales, no han sido falseados, ni
duplicados, ni copiados y por tanto los resultados que se presenten en la tesis se

constituirdn en aportes a la realidad investigada.

De identificarse la falta de fraude (datos falsos), plagio (informacién sin citar a
autores), autoplagio (presentar como nuevo algun trabajo de investigacion propio que
ya ha sido publicado), pirateria (uso ilegal de informacion ajena) o falsificacion
(representar falsamente las ideas de otros), asumo las consecuencias y sanciones
que de mi accion se deriven, sometiéendome a la normatividad vigente de la
Universidad César Vallejo.

Ate Vitarte Junio del 2015

Vicente Misael Saavedra Leon Roque Alberto Vasquez Salas
41551080 44065170



Presentacién.

Sefores miembros del Jurado:

En cumplimiento con los dispositivos vigentes que establece el proceso de
graduacion de la Universidad César Vallejo, con el fin de optar el grado de Magister
en Psicologia educativa, presentamos la tesis titulada Efectos del programa
“Jugando Aprendo” en el logro de Competencias Matematicas de los estudiantes 4°
Primaria en la Institucion Educativa “Fe y Alegria N° 2” UGEL 02 Lima-2014

En base a una ardua investigacion y a la aplicacion de los procesos del analisis y
construccion de los datos obtenidos, presento esta tesis, esperando que sirva de
soporte para investigaciones futuras y nuevas propuestas que contribuyan en el
mejoramiento de la calidad de gestion en la educacion.

La tesis esta conformada por los siguientes capitulos:

En el Capitulo | se considera la introduccion, los antecedentes, fundamentacion
cientifica, técnica o humanistica, las justificaciones, el problema de investigacion, la
hipétesis y los objetivos. En el Capitulo Il se considera en el aspecto metodoldgico de
la investigacion. En el Capitulo 11l se describieron e interpretaron los datos recogidos,
se procesO la informacion y se organizaron los resultados. En el Capitulo IV se
analizan los resultados. En el Capitulo V se da respuesta a las interrogantes
expuestas. En el Capitulo VI se proponen dar solucion al problema investigado o
sugerencias. En el Capitulo VII se muestra las referencias del material bibliografico
utilizado, instrumentos de recoleccion de datos, validacion de los instrumentos, la

confiabilidad de los instrumentos, las autorizaciones para la investigacion y la data.

Esperando cumplir con los requisitos de aprobacion.

Los autores
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Resumen

El objetivo de la investigacion fue Determinar los efectos de La aplicacion del
“Programa Jugando Aprendo” en el logro de Competencias Matematicos en los
estudiantes del 4° grado del nivel primaria de la Institucion Educativa “Fe y Alegria N°
02” UGEL 02 Lima 2014, es una investigacion realizada desde el punto de vista del
proceso de busqueda de mejoramiento del aprendizaje de estudiantes, en la cual
solo la aplicacion de diversas estrategias y metodologias no resultan al nivel

esperado.

Es una investigacion del tipo aplicada, de disefio cuasi experimental con dos grupos
intactos cuya medicién fue a nivel de pretest y postest a los grupos control y
experimental, para ello se tom6 una muestra intencional de 60 estudiantes del 4to
grado de educacion primaria a quienes se les aplico una prueba objetiva elaborado
bajo los lineamientos y contenidos del Disefio Curricular Nacional propuesto y

desarrollados por Rodriguez (2007)

La investigacion concluye que: Existe diferencia significativa en el desarrollo de la
competencia matematica Prueba U de Mann Withney postest del grupo control es
366,500 frente al resultado del grupo experimental de 109,500 con un valor p= 0,000
como efecto de la aplicacién del Programa Jugando Aprendo de los estudiantes del
4to grado de primaria del grupo experimental en relacién al grupo control en la IE. Fe
y Alegria N° 2 UGEL 02 — 2014.

Palabras clave: Programa Jugando Aprendo — Competencia Matematica
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Abstract

The aim of this study was determine the effects of the implementation of the "Program
Playing learn” in achieving Mathematical Skills in 4th grade students of elementary
level of School "Fe y Alegria No. 02" UGELs Lima in February 2014, is an
investigation from the point of view of the search process improvement of student
learning, in which only the implementation of various strategies and methodologies

are not at the expected level.

It is an investigation of the type applied quasi-experimental design with two intact
groups whose measurement was at pretest and posttest control and experimental
groups, to do a purposive sample of 60 students from the 4th grade of primary
education took those | apply an objective test were prepared under the guidelines and
content of the proposed National Curriculum Design and developed by Rodriguez
(2007)

The research concludes that: There is significant difference in the development of
mathematical competence Mann Whitney U test posttest control group is 366.500
compared to the result of the experimental group of 109,500 with a p value = 0.000
effect of applying learn Playing Program students of the 4th grade in the experimental

group relative to the control group in IE. Fe y Alegria No. 2 UGELs 02-2014.

Keywords: Playing learn Program - Mathematical Competition
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