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Presentacién

A los Sefiores Miembros del Jurado de la Escuela de Postgrado de la Universidad
César Vallejo, Filial Lima Este presento la Tesis titulada: “Programa “JUELUD”
para mejorar la resolucion de problemas matematicos en estudiantes de primaria,
Institucion Educativa San Marcos. UGEL 05, 2016”; en cumplimiento del
Reglamento de Grados y Titulos de la Universidad César Vallejo; para obtener el
grado de: Magister en Problemas de Aprendizaje.

La presente investigacion esta estructurada en siete capitulos. En el
primero se expone los antecedentes de investigacion, la fundamentacion cientifica
de las dos variables y sus dimensiones, la justificacién, el planteamiento del
problema, los objetivos y las hipotesis. En el capitulo dos se presenta las
variables en estudio, la operacionalizacién, la metodologia utilizada, el tipo de
estudio, el disefio de investigacion, la poblacién, la muestra, la técnica e
instrumento de recoleccion de datos, el método de analisis utilizado y los aspectos
éticos. En el tercer capitulo se presenta el resultado descriptivo y el tratamiento de
hipétesis. El cuarto capitulo esta dedicado a la discusién de resultados. El quinto
capitulo esta refrendado las conclusiones de la investigacion. En el sexto capitulo
se fundamenta las recomendaciones y el séptimo capitulo se presenta las

referencias bibliograficas. Finalmente se presenta los Anexos correspondientes.
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Resumen

La presente investigacion tuvo como objetivo general determinar el efecto del
programa “JUELUD” en la mejora de la resolucion de problemas matematicos en
los estudiantes del primer grado de la Institucion Educativa N°. 110 “San Marcos”
UGEL 05 distrito de San Juan de Lurigancho, 2016, la poblacion estuvo
constituida por 60 estudiantes del primer grado, la muestra no probabilistica
considero total de la poblacion, en los cuales se han empleado las variables:

Programa JUELUD y Resolucién de problemas matematicos

El método empleado en la investigacion fue el hipotético deductivo, esta
investigacion utilizé para su propésito el disefio experimental de nivel explicativo,
gue recogio la informacion en un periodo especifico, que se desarrollé al aplicar el
instrumento: Examen de resolucion de problemas matematicos en la escala

vigesimal, cuyos resultados se presentan gréfica y textualmente.

La investigacion concluye que existe evidencia significativa para afirmar
que: La presente investigacion demuestra que la aplicacion del programa
“JUELUD” mejora significativamente la resolucion de problemas matematicos en
los estudiantes del primer grado de la Institucion Educativa N°. 110 “San Marcos”
UGEL 05 distrito de San Juan de Lurigancho, 2016 lo que significa que la
aplicacion del programa “JUELUD” tiene efectos positivos en la resolucion de

problemas matematicos.

Palabras clave: Programa JUELUD vy Resolucibn de problemas

matematicos.
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Abstract

The present research had as general objective to determine the effect of the
"JUELUD" program in improving the resolution of mathematical problems in first
grade students of Educational Institution N° 110 In San Juan de Lurigancho
District, 2016, the population was constituted by 60 first grade students, the non-
probabilistic sample considered the total population, in which the variable JUELUD

Program and Resolution of math problems

The method used in the investigation was the hypothetical deductive, this
research used for its purpose the experimental design of explanatory level, which
collected the information in a specific period, that was developed when applying
the instrument: Examination of resolution of mathematical problems in the scale

Vigesimal, whose results are presented graphically and textually.

The research concludes that there is significant evidence to affirm that: This
research demonstrates that the application of the "JUELUD" program significantly
improves the resolution of mathematical problems in first grade students of
Educational Institution N° 110 "San Marcos" UGEL 05 district of San Juan de
Lurigancho, 2016 which means that the application of the "JUELUD" program has

positive effects in solving mathematical problems.

Keywords: JUELUD Program and Mathematical problem solving.
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1.1. Antecedentes

1.1.1. Antecedentes internacionales

Segun Ramirez (2016), en su tesis titulada: Desarrollo de Conocimientos
Mateméticos Informales a través de Resoluciones de Problemas Aritméticos
Verbales en Primer Curso de Educacion Primaria, esta investigacion tuvo por
objetivo general estudiar el desarrollo de los conocimientos informales sobre la
agrupacion de base 10 y los conocimientos del valor posicional, a través del
estudio de las estrategias utilizadas por los nifios en la resolucion de problemas
aritméticos verbales, asi como el andlisis de las representaciones de cantidades
discretas utilizadas en sus procedimientos, describiendo ademas, la maniobra de
las estrategias y representaciones a lo largo de un curso. En la tesis, han
participado 54 alumnos de primer curso de educacion primaria de un centro
publico de la zona noroeste de Madrid Espafia. Se ha disefiado un taller de
resoluciéon de problemas organizado por 25 sesiones, desarrollado uno por
semana durante un curso escolar. Entre la principales conclusiones se tiene que:
los nifios de primero de primaria han utilizado preferentemente, durante el curso,
estrategias de modelizaciéon directa que reflejan el uso de conocimientos
informales. Esto se ha producido en una situacion de aprendizaje administrado
por normas que permitian elegir libremente estrategias y materiales, y a pesar de
los conocimientos formales que se introducian en las clases regulares de
matematicas. Como implicacion para el aula, se propone incluir en la ensefianza
tareas que fomenten el uso de conocimientos informales, proporcionando
experiencias en que los nifios puedan construir ideas sobre los conceptos antes

de su ensefianza formal.

Garcia (2013) en su investigacion titulada: Juegos Educativos para el
aprendizaje de las matematicas, cuyo objetivo principal de investigacion fue
determinar el progreso en el nivel del conocimiento al hacer uso de juegos
educativos como estrategia de aprendizaje de la matematica. El disefio de la
investigaciéon, fue de tipo experimental, un estudio analitico, prospectivo, en el

cual hubo manipulacién de la variable, se trabajé en dos grupos: control y
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experimental. Las conclusiones indicaron que los juegos educativos para el
aprendizaje en el area de matematica son funcionales, cuando se comparo los
resultados de ambos grupos. El incremento en el nivel de conocimiento y
aprendizaje en el area de matematica, en los alumnos del ciclo basico tiene
correlacion con la aplicacion de juegos educativos. La modificacion de las
actividades de aprendizaje y su relacion con el entorno inmediato esta relacionada
con los juegos que permite mejorar el nivel de aprendizaje, la mente de los
alumnos es mas receptiva, cuando se aplican juegos educativos que se logra una

competencia concreta.

Bagua (2013) realizd una tesis titulada: El juego ludico como mediador
didactico del proceso del inter-aprendizaje de matematicas para los estudiantes
de cuarto afio de educacion basica del CECIB Sultana de los Andes 2012-2013.
El objetivo fue brindar una propuesta metodoldgica basada en la aplicacion de
juegos didacticos para la mejora de las matematicas, Los métodos utilizados
fueron: Método descriptivo y el método explicativo, Se utilizaron técnicas como:
andlisis de datos, recopiladas de docentes y estudiantes, se aplicO encuestas
dirigidas a estudiantes, autoridades y docentes. La poblacién y la muestra
estuvieron conformada por 65 actores educativos: 31 estudiantes, 13 docentes, 1
rector y 20 padres de familia. A las conclusiones a las que se arribaron fueron:
Los estudiantes sefialan que les agrada hacer uso de los juegos ladicos en sus
sesiones de clase, por tanto es preciso utilizar los juegos ludicos tanto en el area
de matematica como en las otras. Se reconoce la importancia del juego, debido a

gue permite la mejora de los procesos de interaprendizaje.

1.1.2. Antecedentes Nacionales

En el ambito nacional, destacan las investigaciones de los siguientes autores,
entre los que destacan: Carbajal (2016), en su investigacion, titulada: Programa
“‘matematicando” de psicomotricidad para el desarrollo de competencias
matematicas, nivel inicial, Institucion Educativa 1027 Barrios Altos Lima 2015,
Maestria — Universidad Cesar Vallejo — Lima Este Lima Peru, cuyo objetivo fue

determinar los efectos que produce el programa “Matematizando” de
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psicomotricidad para el desarrollo de competencias en el Inicial , cuyo disefio de
la investigacién fue experimental de caracter cuasi experimental, aplicado a una
poblaciéon de 50 estudiantes del nivel inicial, distribuidos en dos secciones
denominadas aula lila y aula amarilla. Es asi, que el aula lila se constituy6 el
grupo experimental, mientras que el aula amarilla no se aplic6 ningun el
programa. La investigacién concluye que el programa “Matematizando” permite el
aprendizaje de las competencias matematicas al desarrollar actividades de
Psicomotricidad, El desarrollo de las competencias de matematicas: Nociones
aditivas, nimero y medida, Patrones de repeticion, Ubicacion y desplazamiento.
Es asi que el grupo experimental logra desarrollar las competencias de
matematicas en comparaciéon con el grupo de control. Cabe citar, que la
investigacion muestra los instrumentos, su aplicacion, las pruebas de campo, los
resultados con los que consigue desarrollar las competencias de mateméticas,

que presentan en la conclusion.

Por otra parte, de acuerdo con Romero (2016) en su investigacion titulada
Técnicas didacticas y resoluciéon de problemas matematicos en quinto grado de
primaria, Institucion Educativa “Andrés Avelino Céaceres, El Agustino. 2015, el
objetivo fue establece la relacidon entre las técnicas didacticas y la resolucion de
problemas matematicos. El disefio de investigacién fue no experimental de corte
transversal, la poblacion materia de estudio estaba constituida por 150
estudiantes del nivel de primaria y para el tratamiento de la encuesta se aplico
muestreo probabilistico, en una encuesta realizada a 108 estudiantes. De forma
sintética, el estudio presenta las siguientes conclusiones: La aplicacién de
técnicas didacticas incrementa el desarrollo de la resolucion de problemas
matematicos, Los estudiantes desarrollan mejor los problemas mateméticos
aplicando técnicas didacticas individuales. Los estudiantes desarrollan mejor los
problemas matematicos aplicando técnicas didacticas grupales. Asimismo, el
estudio recomienda que se gestione capacitaciones en practicas de técnicas en

problemas matematicos a los docentes.

Como ultimo antecedente, Astola, Salvador y Vera (2012) realizaron su

investigacion titulada: Efectividad del programa “GPA-RESOL” en el incremento
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del nivel de logro en la resolucion de problemas aritméticos aditivo y sustractivo
en estudiantes de segundo grado de primaria de dos instituciones educativas, una
de gestion estatal y otra privada del distrito de San Luis. El objetivo de este
estudio fue dar a conocer e identificar la efectividad del programa “GPA-RESOL”
en la resolucion de problemas aritméticos aditivos y sustractivos. La
investigacion es de tipo experimental, con un disefio cuasi experimental pre
test - post test, la poblacion fueron los 49 estudiantes. El tamafio muestra estuvo
conformado por 49 estudiantes repartidos en dos grupos, uno experimental,
formado por 25 sujetos otro control conformado por 24 sujetos. A las

conclusiones a las que arribaron fue que el nivel logrado en los aspectos
resolucion de problemas aritméticos aditivos y sustractivos fue altamente

significativo. Lo cual indica la efectividad de este programa.

1.2 Bases Teéricas y Fundamentacion Cientifica

Teorias sobre la resolucion de problemas

Teoria de Jean Piaget

En base a la teoria de Piaget, “La resolucién de problemas implica una serie de
habilidades mentales que debe poner en practica el individuo para llegar a la

solucién de la situacion planteada” (Piaget y Szeminska, 1979, p. 61).

Segun el autor, la forma de como encontrar una solucién ante un problema
matematico no es meramente la aplicacibn de una estrategia o0 método en
particular. Como un representante del cognitivismo, es obvio asumir que al
encontrar la resolucién es menester la disposicion de procesos cognitivos y

concatenados y ordenados segun la vision del alumno.

Piaget y Inhelder (1981) Piaget genero la teoria del desarrollo cognitivo, a
través de la cual refiere que la inteligencia se genera en funcion a estructuras,
estas poseen un sistema a través de leyes o propiedades de globalidad; su

proceso comienza desde un estado de inicio hacia el equilibrio llega hasta el
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estado adulto, la cual es la ultima forma.

Piaget considerd a la inteligencia como proceso interno, relacionado a la
afectividad, la accion socializadora, el juego y los valores morales. Sostuvo que el
conocimiento se logra a través de la relacion que establece la persona sobre el
medio y este sobre la personal; para la consolidacion del conocimiento debe
existir el proceso de asimilacion, incorporacién, organizacion y equilibrio. Solo asi

el estudiante podra lograr aprendizajes significativos.

Teoria del aprendizaje segun Piaget

Bastiand (2011) refiri6 que el constructivismo cognitivista de Piaget tuvo como
objetivo generar la teoria del desarrollo el cual se encuentra apoyado en el
enfoque holistico, el cual indica que el estudiante es el constructor del
conocimiento a través de diversos medios (p.27). A manera de complementar lo
anterior, algunos de estos canales pueden ser la lectura, la capacidad de
escucha, la exploracion y la experimentacion de su medio ambiente. En estas
estructuras, el niflo podra explayarse, segun la naturaleza, para construir sus

saberes.

Teoria de Lev Vygotsky

Astola, Salvador y Vera (2012) refirieron que Vygotsky sostuvo que las funciones
psicolégicas superiores son producto de las interrelaciones y del contacto con su
realidad circundante inmediata. (p. 30). En este sentido, se le da la importancia
respectiva a los aspectos sociales, a través de la promocién del trabajo
colaborativo lo cual facilita la resolucion de problemas.

Es sumamente importante los conocimientos previos que posee el
estudiante con respecto a la nueva materia que abordara, asimismo la zona de
desarrollo proximo para el logro de aprendizajes, el rol del maestro, el ambiente
de trabajo, las relaciones interpersonales, las estrategias utilizadas en el

desarrollo de las clases y la elaboracién de los conceptos.



19

Teoria del aprendizaje segun Vygotsky

El constructivismo social de Vygotsky: Esta teoria planteada por Lev Vigotsky
remarca la influencia del entorno social y cultural en la construccion del
conocimiento y pone sus cimientos en un "modelo de descubrimiento” del
aprendizaje (Bastiand, 2011, p.31). Este modelo presenta el rol activo del
profesor a través del cual le brinda las posibilidades de construir sus habilidades
mentales en forma natural, es decir en base a los propios descubrimientos de los
estudiantes. Vygotsky refiere que la comunidad juega un papel importante en los
aprendizajes de los estudiantes, puesto que este les provee instrumentos los
cuales les facilita el desarrollo de sus conocimientos. Estos instrumentos a los que
hace referencias son las personas adultas, el aspecto cultural y el lenguaje el cual

debe ser adecuado.

Los principales principios vigotskianos en el aula

Tanto el aprendizaje como el desarrollo son actividades que se adquieren en el
entorno social y en forma colaborativa, estos no pueden ser ensefiadas sino
adquiridas y procesadas en la mente del sujeto. (Bastiand, 2011, p.32). En la
zona de desarrollo proximo se disefian hechos, durante este proceso el sujeto

tendra la posibilidad de recibir apoyo para lograr un aprendizaje adecuado.

Vygotsky considera que el lenguaje es un instrumento mediador el cual
facilita que los estudiantes se apoderen de conocimientos duraderos por su

calidad de ser significativos para los estudiantes.
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Modulo educativo
Agentes

Centrado en la ensefanza

Centrado en el aprendizaje

Nifia y nifio

Aprenden las explicaciones.

Adquieren conocimientos.

Realizan tareas.

Preparan examenes.
Aprueban o desaprueban.

Explica los temas de clase
Expone conocimientos
Encarga tareas

Elabora examenes Califica
y ve resultados

Realizan actividades
mentales

Construyen su propio
aprendizaje a partir de sus
saberes previos.
Aprenden a aprender Se
autoevaltan

Activa conocimientos
previos

Disefia actividades de
aprendizaje

Genera conocimientos a
través de técnicas y
recursos metodoldgicos.
Ensefia a aprender. Evalla
procesos.

Fuente: MED. Manual para Docentes de Educacion Primaria, Plancad p. 67

Este modelo se encuentra basado en la enseflanza y en los aprendizajes,

tiene reaccion a las actividades que el docente realiza y se centran en la
adquisicién de conocimientos. Los conocimientos solamente se logran si los
estudiantes le encuentran sentido a lo que el docente pretende que aprendan. Es
por ello la importancia de que estos profesionales se esfuercen para que sus

estudiantes logren aprendizajes realmente significativos.

Teoria de Polya

Pdlya, (1989) afirmé que la resolucion de problemas es un aspecto en la que se
pone de manifiesto las habilidades de los estudiantes. Las actividades
programadas deben ser debidamente planificadas teniendo en cuenta los
intereses, necesidades de los estudiantes a fin de que estos permitan hacer uso

adecuado de los conocimientos adquiridos en situaciones de la realidad. (p. 21).

En otros términos, la resolucién de problemas mateméaticos es importante

para toda persona, ya que en todo momentos estamos en contacto con las
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matematicas, cuando vamos al mercado, cuando ordenamos nuestro cuarto,
cuando preparamos la mesa para almorzar ya se esta viviendo las matematicas.
Si no que en muchas ocasionas las personas no se dan cuenta que estan

matematizando en todo momento.

Es por esta razon que el Ministerio de Educacion con el material de trabajo
llamado Rutas de Aprendizaje, o que nos plantea es que el estudiante este en
contacto con la realidad, utilizando material reciclado, o también los materiales
llamados estructurados y no estructurados, la cual permita al estudiante

manipular, explorar, comprobar y explicar una posible solucion.

Por otro lado, para Pdlya (1989) afirmé si maestro tienen la capacidad de
generar estimulos en sus estudiantes, podra lograr en ellos el pensamiento
independiente. (p.144). Como contribucién a lo sefialado, es necesario generar
un ambiente que permita despertar el interés investigador propio de los
estudiantes. La resolucion de problemas matematicos permite el desarrollo del
pensamiento. Si se logra despertar el pensamiento l6gico en los estudiantes estos
tendran la capacidad de poder determinar que han hecho correctamente, qué es

lo que han hecho incorrectamente y cémo pueden superarlo.

Enfoque por competencias centrado en la resolucién de problemas

matematicos

El MED en la actualidad viene esforzandose para que los estudiantes mejoren sus
aprendizajes y alcancen los estandares esperados en el area de matematica. Es
por ello que brinda capacitaciones a los docentes a fin de que se apoderen de
esta metodologia y lo apliquen con los estudiantes. Ministerio de Educacion
(2016) al respecto refirid que el proceso de ensefianza corresponde al enfoque
centrado en la resolucion de problemas, a través del cual el estudiante tiene que ir
desarrollando capacidades para que pueda aplicarlos en su vida diaria. La
matematica posee un valor cultural en tal sentido es dinamico y cambiante puesto
gue en forma permanente se realizan reajustes, los problemas que se plantean se

programan en funcibn a hechos o situaciones de la realidad inmediata del
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estudiante, en forma constante se le enfrenta a retos a fin de que mejore su
proceso de indagacion y reflexion y sobre todo este enfoque permite que los

estudiantes sean constructores de sus propios aprendizajes.

A través de este enfoque los estudiantes aprenden a autorregular su propio
proceso de aprender y desarrolla la capacidad de reflexion ya que se enfrentara a
sus aciertos y errores, dificultades y otros; que se le presento al momento de dar
solucion a los problemas planteados ya sea por el docente o por el mismo. Es
importante que los docentes permitan a los estudiantes ser constructores de sus
aprendizajes para que de esta manera potencialicen su creatividad, se organicen,

y puedan resolver las diferentes situaciones planteadas.

1.2.1 Bases Teoéricas de la variable independiente Programa JUELUD

Programa JUELUD

El programa JUELUD es un instrumento que comprende la agrupacién de
actividades educativas que en secuencia o simultaneas son desarrolladlas en
diversas sesiones de aprendizaje y que contribuira a la resolucion de problemas
matematicos por medio de los cuales los estudiantes aprenden a pensar

matematicamente.

Definicion de juego

El juego es una manera ludica de aprender, esta consiste en realizar actividad
fisica como mental las cuales brindan alegria y esparcimiento a los usuarios que
lo realizan. Es una actividad la cual es elegida con libertad y sin presién por quien
va a practicarla. Se puede considerar basica en las personas debido a su caracter

ladico, dindmico y didactico.

Delgado (2011) refirio que el juego es un instrumento altamente motivador

gue permite que los estudiantes logren los aprendizajes esperados. Todo juego
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posee un fin didactico. El estudiante a través de estos pone en juego su

creatividad, imaginacion y lo lleva a convertirse en investigador.

Es necesario que los estudiantes realicen diversos juegos, puesto que de
esa manera se motivardn para investigar, aprenderdn a comprender la realidad
inmediata y se desastre saran, Por otro lado desarrollaran su imaginacion, y les
permitira aprender a solucionar los conflictos entendiendo lo que sucede en su
entorno. El juego hace que el estudiante aprenda como jugando, ya que es parte
de su naturaleza. Gonzales (2012) afirma que los juegos en las instituciones
educativas son usados de manera general dentro de las diferentes areas. Son un

fabuloso recurso para lograr aprendizajes significativos y duraderos.

Se reafirma el destacamento del juego para el estudiante debido a que es
un componente natural y propio de los nifios, por ello los docentes se valen de su
caracter didactico y lo usan en favor del logro de los aprendizajes. El docente
debe aplicar diferentes estrategias, para garantizar que los aprendizajes sean

adecuados y alcanzados.

Sulca (2012) aseverd que el juego brinda la posibilidad de una manera
placentera de competir con gusto y asumiendo las responsabilidades que les
corresponde, los juegos poseen la posibilidad de que los estudiantes desarrollen
su intelecto y puedan lograr los aprendizajes esperados.

El juego es una herramienta que permite que los estudiantes aprendan de
manera placentera, en el cual el estudiante halla su maxima satisfaccion, permite
que el nifio aprenda y demuestre aquello que esta aprendiendo. El recurso
alcanzado en forma de juego permite que los estudiantes aprendan a formar
grupos, respetar reglas y a jugar con responsabilidad logrando asi adquirir un

aprendizaje adecuado.
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Definicion de juegos ludicos

Tzic (2012) sefiala que los juegos ludicos impulsan a las personas a realizarlas,
permitiendo la articulacion a través de las diferentes actividades colectivas de los
equipos. Estos impulsos forman parte importante del sistema de los intereses de

las personas, las cuales se encuentran inmersas en las funciones sociales.

Para el autor, los juegos ludicos realzan la influencia mayormente en el
plano social que en el meramente personal. Ademas, permiten hacer uso de la
ensefianza cooperativa como medio de la mejora de la atencion a la diversidad.
Los juegos ladicos tienen un caracter pedagogico ya que permiten el logro de

aprendizajes eficaces.

Chacon (2001) al respecto afirmo:

Los juegos ladicos son aquellas estrategias las cuales poseen un objetivo
educativo definido, poseen reglas claras y abarca diferentes momentos
las cuales son acciones pre-reflexiva y de simbolizacion o apropiacion
abstracta-logica de lo vivido para que se pueda alcanzar los objetivos. Los
juegos ayudan a quienes los usen a ejercitar y potencializar sus diferentes
habilidades. (parr.1)

Los juegos ludicos poseen un objetivo meramente educativo, estos poseen
reglas del juego las cuales deben ser aceptadas y aplicadas por cada uno de los
jugadores, asimismo, incluye momentos para abordar y lograr objetivos de

ensefianza que se encuentran contemplados en el curriculo.

El juego como metodologia y estrategia

El juego como medio de ensefianza es importante debido a que despierta el
interés y prepara a los estudiantes para aquello que deben aprender. Los
docentes deben empaparse de esta metodologia que les facilite trabajar en un

ambiente de trabajo natural y acogedor. Sarlé (2008) afirmé que en estos tiempos
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pensar en la manera de ensefar en las instituciones educativas, abre nuevas
preguntas, y entre ellas se encuentran las relacionadas a los juegos ejemplo, en
qué condiciones debemos jugar, qué practicas de enseflanza deben ser

consideradas como juegos; etc.

Es elemental el rol que desempefia el docente, ya que debe ser
cuidadoso en elegir el momento de la sesion en el cual va a programar para poder
aplicar el juego a fin de que el estudiante aproveche adecuadamente los

aprendizajes y pueda alcanzar las capacidades programadas.

Venegas y Venegas (2010) definieron que para propiciar aprendizajes
significativos dentro del aula, se debe realizara una programacion exhaustiva de
las actividades, de los recursos, y de los medios con finalidad de que el estudiante
alcance las habilidades las cuales les permitan potencializar sus capacidades.

(p.80)

El juego cumplira un papel importante también como estrategia. Guerrero,
(2014), en base a la teoria de Diaz y Hernadndez, indica que las estrategias
lidicas funcionan como instrumentos que permiten desarrollar aprendizajes
(parr. 18).

En base a lo planteado anteriormente, mientras méas estrategias el docente
emplee, es mejor, ya que permitiran el logro de aprendizaje y la comprension. No
se debe olvidar que estos reajustes deben ser planificados minuciosamente a fin

de garantizar aprendizajes altamente significativos.

El juego, abre la posibilidad de que los estudiantes se interesen por el tema
gue se trabaja y sobre todo les brinda la oportunidad de aprenderlo de forma
natural, es decir jugando, y ello es indispensable ya que los aprendizajes logrados
seran realmente significativos y duraderos. Los maestros, deben incorporar en su
practica pedagogica a los juegos ya que ello les ayudara trabajar en un amiente

armonioso y motivador para los estudiantes.
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El juego y el desarrollo de la creatividad

El juego en los estudiantes desarrolla su creatividad debido a que les motiva y les
permite actuar y desenvolverse de manera natural poniendo en manifiesto sus
ideas, intereses, etc. los cuales los lleva a desarrollar su creatividad de manera

natural.

El juego educativo

El juego educativo es una estrategia que permite a los estudiantes aprender
jugando. De esta forma las matematicas ni ninguna otra area le seran tediosas
sino por el contrario le pareceran divertidas y tendran voluntad por realizar cada
una de las actividades que se tengan previstas. Tzic (2012) resalta la influencia
del juego en la educacién para el logro de metas: “Provocan una reunién de
esfuerzos y una estrecha colaboracién entre participantes con una actitud
estimulante para lograr un trabajo total” (p.8). Es importante que se tome en
cuenta la socializacion del nifio a través del juego y lo que ello implica, con el
objetivo de tenerlo como un recurso que contribuird en el logro de los

aprendizajes programados.

Leyva (2011) menciond que en el juego el nifio realiza muchas actividades
dirigidas a la educacion. Entre estas se pueden mencionar la experimentacion que
realiza con las demas personas y las cosas, tiene la capacidad de almacenar
informacion necesaria en su memoria, estudia las posibles causas y sus efectos,
da solucién a problemas, mejora su vocabulario, mejora su autocontrol, acomoda

su conducta a los de su grupo social, mejora su auto concepto.

El juego permite realizar una gama de acciones, las cuales les son
beneficiosas para los usuarios, es por ello la importancia de incluirlos en las
sesiones de aprendizaje las cuales permitiran ser motivadoras a fin de despertar
el interés de los estudiantes y poder lograr aprendizajes esperados con la

finalidad de que desarrollen las competencias.
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Clasificacion del juego

Delgado (2011) propone tres clases:

Afectiva-emocional

El juego desarrolla la parte afectiva emocional de los estudiantes, puesto que los
preparay los motiva para lograr aprendizajes significativos. Asimismo les ensefia
a respetar normas, reglas, etc. y poseer control de emociones, mejorando de esta
forma su autoestima. Delgado (2011) mencion6é que el juego ayuda a tener
confianza en si mismo y fortalece la autoestima. El desarrollo socio-afectivo en
los estudiantes tiene un rol fundamental en la mejora y reafirmaciéon de su

personalidad.

El desarrollo socio-afectivo en el nifio permite el control de su personalidad
su autoimagen, para poder desenvolverse adecuadamente dentro de su contexto
inmediato. Es importante la socializacion y la afectividad en el desarrollo global
del estudiante. Permite desarrollar en los nifios los valor es los cuales le

permitiran poder vivir en concordia con los demas.

Ibarrola (2013) afirmé que se debe brindar educacion teniendo en cuenta
la inteligencia emocional de los estudiantes la cual conlleva a poder reconocer
sus sentimientos y emociones, el control de su expresion. La educacién de cada
una de las diferentes emociones necesita de una formacion tanto inicial como

también en forma permanente.

Si se pretende que los estudiantes aprendan a auto controlarse, entonces
se estara hablando del auto control en si mismo de los docentes, ya que se
ensefa a través del ejemplo. Debido a ello, es necesario brindar a los estudiantes
herramientas que le permitan el desarrollo de su autocontrol. Para lograrlo, el

maestro debera de estar emocionalmente preparado.
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Creativa

El juego permite a desarrollar su creatividad debido a que el estudiante debe
imaginarse para poder realizar el juego, debe ser &gil de pensamiento,
imaginativo y poder distinguir lo real de lo imaginario. Delgado (2011) afirmé que
el juego simbdlico ayuda a desarrollar la imaginacion y la creatividad facilitando
la agilidad del pensamiento y la mejora de habilidades. El juego pone en
manifiesto la imaginacion y creatividad como también el reconocimiento de la

fantasia y la realidad.

Un estudiante creativo desarrolla su potencial el cual le permitird
potencializar sus capacidades. El estudiante podra de manera efectiva la
informacion que llegue a él, debido a que desarrolla su pensamiento innovador. El
nifio por naturaleza es creativo es por ello que desde muy pequefio se le debe

ensefar a jugar respectando reglas.

Motora

El juego desarrolla la coordinacion motora en los estudiantes ya que utiliza
movimientos, desplazamientos, reconocimiento del espacio, etc. para poder
realizar sus actividades ludicas. Delgado (2011) afirma que es indudable la
estrecha relacion que existe entre el juego y el desarrollo psicomotor del nifio. El
ser humano desde sus primeros meses de vida desarrollan  diferentes
movimientos apropidndose de su espacio inmediato, por otro lado, la estimulacién

de aquellos elementos que le rodean le permiten la integracion de sus sentidos.

Desde temprana edad, los nifios desarrollan diversos movimientos que les
permiten apoderarse del espacio, a medida que aumenta su edad va dominando
y controlando de su cuerpo. Los nifios alcanzan su coordinacion en funcién a su
edad cronologica y al grado de motivacion que tengan, la motivacion es esencial

desde los primeros dias de vida.
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1.2.2 Bases tedricas de la variable dependiente resolucién de problemas

Definicion de resolucion de problemas

La resolucion de problemas es uno de los aspectos en el cual el Ministerio de
Educacién pone énfasis y brinda capacitaciones a los docentes para que puedan
abordarlo en sus sesiones de aprendizaje de manera permanente. Actualmente,
en el area de matematica se trabaja a través del enfoque problémico el cual
permite desarrollar las capacidades a través de problemas mateméaticos
planteados. El Ministerio de Educacion (2015a), en Rutas de aprendizaje, se
aseverd que “La resolucion de problemas implica tener tiempo para pensar y
explorar, cometer errores, descubrirlos y volver empezar” (p. 10).Por lo expuesto y
acorde a esta institucion, resolver un problema no es una tarea facil, al contrario
involucra el desarrollo de diferentes capacidades, el estudiante que tiene la
capacidad para resolver un problema es cuestionador, investigador, explorador y
persistente. Es aquel que comprende que puede tener errores pero que puede

lograr solucionarlo de forma efectiva,

Schoenfeld (1985) destaca que “La resolucion de problemas como: el uso
de problemas o proyectos dificiles por medio de los cuales los/las alumnas
aprenden a pensar matematicamente” (p.18). Resolver un problema matematico
implica un proceso de pensamientos entre los cuales requiere comprender el
problema, planificar una estrategia, ejecutarla y argumentar. Es por ello, que es
mucho mas dificil resolver un problema puesto que integra diferentes procesos

mentales asi como conocimientos.

A manera de observacion, se puede asumir que esta falta de conexion no
es cien por ciento total. Existen detalles o indicios de un servicio mutuo y de
aspectos que los interconectan. A través de la resolucion de problemas el
estudiante desarrollara la capacidad de pensar matematicamente el cual lo llevara

a utilizar un lenguaje matematico.
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Blanco, Céardenas y Caballero (2015) refirieron que la resolucion de
problemas es el eje vertebrador de las matematicas, debido a que la el
estudiante tiene un despliegue de capacidad analitica, la comprension, el
razonamiento y la ejecucion de las estrategias. La resolucion de problemas es
considerado como una forma de contenido el cual debe ser abordado a través de
las sesiones de aprendizaje.

Calvo (2008) al respecto afirmo que la resolucion de problemas
matematicos La resolucion de problemas es el eje central de la ensefianza de las
matematicas. Es una habilidad que brinda la posibilidad de encontrar la relacion
existente entre la matematica y su practica diaria en su entorno inmediato. Esta
genera procesos mentales en las personas que tratan de resolver problemas

debido a que realiza una combinacién de diferentes elementos del conocimiento.

Varela (2011) sostuvo que la resolucion de problemas viene a ser un
procedimiento de caracter activo del aprendizaje en la cual los estudiantes
vienen a ser los agentes principales. Este se encuentra formado por diferentes
dominios que posee el estudiante los cuales les facilitan ponerlos en manifiesto al

momento de resolver sus situaciones problematicas del area de matematica.

Factores que intervienen en el proceso de resolucién de problemas

matematicos.

No cabe duda de la importancia de una debida habilidad en la resolucion de
problemas para poder estar mas diestro en las situaciones cotidianas. “Dentro del
campo de la educacion matematica, existe una tendencia a considerar la
resolucibn de problemas como una estrategia para el aprendizaje de

conocimientos matematicos” (Revista de investigacion, 2013, parr. 1)

Martinez (2010) acotd6 que una de las actividades primordiales en
Matematicas es la resolucion de problemas. Por ello, los grandes matematicos

formularon teorias que brindaron importantes avances en las matematicas,
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siendo una de ellas la solucion de problemas, el cual constituye pieza clave en el

desarrollo de las matematicas.

La resolucidon de problemas viene a ser la pieza clave para las
matematicas. Es por ello que el Ministerio de Educacion a través de sus
documentos oficiales plantea el enfoque problémico como el eje a través del cual

gira el area de matematica.

Clasificaciones de los problemas matematicos

Pdlya (1995) aporta dos tipos de categorias para la clasificacién de los problemas
matematicos: el primero, el cual refiere que se brindan las condiciones
necesarias, los datos y la idea primordial del problema es hallar el valor de las
incégnitas. Es en esta parte donde se deberan dar las condiciones que satisfaga a
las incognitas y la otra categoria contempla la ubicacion y comprension del

problema.

Estas categorias, ayudan a direccionar la adecuada resolucién de los
problemas matematicos. Es importante reconocerlas, para que asi los docentes
tengan la idea clara de que es lo que se pretende en el area de matematica y

pueda encaminar adecuadamente a sus estudiantes.

Fases pararesolver un problema

Para dar solucion a problemas matematicos se requiere de una gama de
capacidades, las cuales no se adquieren de la noche a la mafana sino por el

contrario se van adquiriendo con mucha practica.

Pdlya (1989) realiz6 una férmula referente a las cuatro etapas para la
solucion de problemas, las cuales dan el punto de partida de estudios
posteriores: Comprender el problema, a través del cual es estudiante debera

entender lo que lee, mencionar el problema a través de sus propias palabras,
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ejecutar una figura de analisis, formular analogias entre el problema y otros y por
altimo traspasar el problema de un contexto a otro.

Es importante que en las instituciones educativas los maestros se
esfuercen por ensefiar a sus estudiantes a realizar adecuadamente estas cuatro
etapas a fin de garantizar la resolucion de los problemas matematicos en forma
adecuada. Lo importante es que entienda el problema, seleccione sus estrategias,
aplique sus estrategias a fin de dar solucion a la situacion problematica planteada
y luego pueda transferir sus conocimientos a nuevas situaciones de su contexto

real.

Dimensiones de resolucion de problemas matematicos

Dimensidon 1: Traduce cantidades a expresiones numericas.

Es la forma en la cual se realiza la transformacién a partir de los datos y las
condiciones que presenta un problema a datos numéricos. Asimismo da la
posibilidad de brindar significado a los conocimientos adquiridos y hacer uso de
ellos para poder representarlo o reproducir las interrelaciones que existen entre

sus datos y sus condiciones.

Ministerio de Educacién (2016) manifesto que:

Es transformar las relaciones entre los datos y condiciones de un
problema a una expresibn numérica (modelo) que reproduzca las
relaciones entre estos; esta expresidn se comporta como un sistema
compuesto por numeros, operaciones y sus propiedades. Es plantear
problemas a partir de una situacion o una expresion numeérica dada.
También implica evaluar si el resultado obtenido o la expresion numérica
formulada (modelos), cumplen las condiciones iniciales del problema.
(p.142)
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La traduccién de cantidades a expresiones numeéricas implica trasferir las
cantidades a la realidad inmediata a través de expresiones numéricas, es decir
poder transformar los datos presentados a expresiones meramente numéricas. Es
un proceso gue proporciona una estructura matematica a una parte de la realidad.
Este proceso es adecuado mientras se pueda entablar la transformacion en

términos de la estructura matematica y con la realidad inmediata.

Para que el estudiante pueda traducir o transformar las relaciones
existentes entre datos y condiciones debera primero poder identificar, modelar y
contrastar tanto los datos del problema como los procesos y los resultados

obtenidos.

Identificar
“Consiste en la identificacion de caracteristicas, datos, condiciones Yy variables
del problema que permitan construir un sistema de caracteristicas matematicas
(modelo matematico), de tal forma que reproduzca o imite el comportamiento de
la realidad” (Ministerio de Educacion, 2015a, p. 25). Como se puede observar,
esta es la fase mas importante para que el nifio pueda pensar transferir los datos
a expresiones numéricas. Aqui se debe aplicar minuciosamente la capacidad

analitica para poder reconocer estructuras internas.

Modelar
“Consiste en emplear un modelo obtenido estableciendo conexiones con nuevas
situaciones en las que puede ser aplicable. Esto permite reconocer el significado y
la funcionalidad del modelo en situaciones similares a las estudiadas” (Ministerio
de Educacion, 2015a, p. 25). A manera de reflexion, lo dificil de las mateméticas
es como pasar de lo abstracto a lo concreto. En base a ese criterio, construir un

modelo o ejemplo fisico ayudara a viabilizar rapidamente la resolucion.

Contrastar
El contrastar consiste en poder hacer una comparacion los resultados en funcion
al modelo. Ministerio de Educacion (2015a) “Consiste en confrontar, comparar,

valorar y verificar la validez del modelo desarrollado” (p. 25). Por su parte Polya,
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(1989) refiri6 como la comprension del problema lo cual consiste en poder
entender el contenido del texto como la situacién que presenta el problema en si
mismo, es importante que se diferencie la informacion del enunciado y entienda

gué puede hacer con la informacion.

A pesar de aplicar un modelo para encontrar la soluciéon al problema
planteado, es menester que el alumno aplique la clasica “verificacion o
comprobacién” de la operacion. No hay que olvidar que las matematicas es una

ciencia factica y, por tal, la exactitud es una cualidad inherente.

Dimension 2: Comunica su comprension sobre los numeros vy las

operaciones

Esta dimension abarca la manera en la cual el estudiante tiene la capacidad de
poder dar a conocer los conceptos matematicos. ElI Ministerio de Educacion
(2016) refirio que: “Es expresar la comprension de los conceptos numéricos, las
operaciones y propiedades, las unidades de medida, las relaciones que establece
entre ellos; usando lenguaje numérico y diversas representaciones; asi como leer
sus representaciones e informacion con contenido numérico” (p.142). Esta
dimension se refiere a la capacidad que desarrolla el estudiante para poder dar a
conocer la comprensién de los conceptos numéricos, las operaciones realizadas,

etc. y todo ello a través del lenguaje numérico y las representaciones que realice.

En base a lo sefialado, los estudiantes aprenden matematica la cual le
permitird poder comunicar conceptos, ideas matematicas, representaciones etc.
las cuales es importante desarrollar en los estudiantes. Para lograr ello es
necesario que los docentes les brinden las oportunidades correspondientes.
Actualmente se requieren estudiantes competentes para que puedan

desenvolverse en su realidad circundante.

Los estudiantes pueden comunicar la comprensién de los nimeros y las

operaciones que realizan a través de diferentes formas de representaciones.
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Representacion pictorica
En este caso, el nifio representa el problema matemético a través de dibujos e
iconos. “Al representar de manera pictorica y grafica, expresa aquellas nociones y
relaciones que fue explorando en un primer momento a través del cuerpo y los
objetos” (Ministerio de Educacion, 2015a, p. 27).La representacion pictorica
constituye un paso importante en la resolucion de problemas matematicos, debido
a gue los estudiantes representan a través de dibujos el problema, lo cual les

permitira poder comprenderlo para resolverlo adecuadamente

Representacién con material concreto
En este caso, el nifio representa el problema matematico a través de materiales
estructurados como no estructurados. “Entre los estructurados se tiene el material
Base Diez, abaco, regletas de colores, balanza, etc. En los no estructurados estan
las semillas, piedritas, palitos, tapas, chapas, etc.” (Ministerio de Educacion,
2015a, p. 27). La representacion que realiza el estudiante a través de material
concreto es muy importante puesto que entra en contacto directo con material real
el cual le permite manipularlo, asegurando de esta manera su comprension. Los

nifios pequefios poseen un pensamiento concreto.

Representacion vivencial
En este caso, “el nifio representa el problema matematico a través de acciones
motrices como los juegos de roles y dramatizacién” (Ministerio de Educacion,
2015a, p. 27). Esta representacion lo realiza cuando el estudiante transfiere a
situaciones en las cuales adopta roles o realiza dramatizaciones en la cual da

respuesta a los problemas matematicos en forma vivencial.

Representacion simbdlica
En este caso, el nifio representa el problema matemético a través de simbolos,
expresiones mateméticas. “La consolidacién del conocimiento matematico, es
decir, de conceptos, se completa con la representacion simbdlica (signos y
simbolos) de estos y su uso a través del lenguaje matematico” (Ministerio de
Educacion, 2015a, p. 27). En esta etapa los simbolos o representaciones a través

de nameros constituye una ultima fase a través del cual el estudiante demostrara



36

si realmente comprendio el problema. Es un nivel de abstraccion el cual se logra
con constante practica, es por ello que las fases anteriores no se deben obviar

sino por el contrario, aplicarlas para que esta etapa le sea mas facil.

Representacion grafica
En este caso, “el nifio representa el problema matemético a través de tablas,
cuadros, graficos de barras” (Ministerio de Educacion, 2015a, p. 27). La
representacion grafica consiste en poder expresar los resultados haciendo uso de
tablas, graficos, cuadros, etc. , primero es necesario que manipule el material,

luego lo realice a través de iconos, para luego aplicarlo a través de graficos.

Dimension 3: Usa estrategias y procedimientos de estimacién y calculo

La elaboracion de estrategias es un proceso importante debido a que permite al
estudiante poder planear la forma en la cual resolvera los problemas planteados

El Ministerio de Educacién (2016) indicod que: “Es seleccionar, adaptar, combinar
o crear una variedad de estrategias, procedimientos como el calculo mental y
escrito, la estimacion, la aproximaciéon y mediciébn, comparar cantidades; y
emplear diversos recursos.” (p.142). Esta dimension consiste en seleccionar en
forma adecuada, adaptar, poder combinar, crear una gama de estrategias y

procesos a través del uso de diferentes recursos.

Cuando se presenta una situacion problematica real, se debe pensar en
una estructura matematica, para luego poder elegir la solucién adecuada, en caso
no se encontrara pues, se debe disefiar, esta permitira resolver adecuadamente el
problema. En otras palabras, la resolucién de una situacién probleméatica implica
poder seleccionar o elaborar estrategias que permitan orientar el trabajo, y validar

los pasos a fin de dar solucién a los problemas matematicos.

Para el desarrollo y concretizacion de la elaboracion de estrategias, se

necesita de tres acciones fundamentales: disefiar, realizar y valorizar.
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Disefar
Esta fase o accién consiste en que los nifilos elaboren y disefien un plan de
solucion (Ministerio de Educacion, 2015a, p. 29). Hay que aclarar que en este
paso, a pesar que aun no tiene la respuesta, quizas ni cerca, empieza a encontrar

el primer camino que lo guiara a la resolucion.

Realizar
Esta fase o accion consiste en que los nifios seleccionen y apliquen
procedimientos y estrategias de diversos tipos (heuristicos, de célculo mental o
escrito) (Ministerio de Educacion, 2015a, p. 29). En otras palabras, después de
que el alumno disefie propuestas de solucion, en esta fase se selecciona un
disefio que se ajuste a la naturaleza del caso. Un ejemplo de ello es ejercicio de
combinacion la cual seria dificil aplicar una estrategia mental; lo recomendable

seria una escrita.

Valorizar
Esta fase o accién consiste en que los nifios realicen una valoracién de las
estrategias, procedimientos y los recursos que fueron empleados; es decir, que
reflexione sobre su pertinencia y si le fueron utiles (Ministerio de Educacion,
2015a, p. 29).Luego de seleccionar la estrategia adecuada, el alumno tiene que
reflexionar sobre el por qué la eligid. Ello es relevante para que en futuros
problemas que posean la misma naturaleza recuerde qué método aplicar debido a

que fue efectivo.

Dimension 4: Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las

operaciones

La argumentacion es proceso a través del cual el estudiante tiene la capacidad
de poder proporcionar un sustento légico a aquello que ha desarrollado. El
Ministerio de Educacion (2016).

Es elaborar afirmaciones sobre las posibles relaciones entre nameros

naturales, enteros, racionales, reales, sus operaciones y propiedades,
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basado en comparaciones y experiencias en las que induce propiedades
a partir de casos particulares; asi como explicarlas con analogias,

justificarlas, validarlas o refutarlas con ejemplos y contraejemplos. (p.142).

Esta dimension se refiere a la elaboracion de afirmaciones sobre la forma
en la cual interrelacionan los nimeros a través de sus diferentes formas de
realizarlo. En base a la propuesta del Ministerio de Educacion (2015), es
menester el empleo de cuatro pasos fundamentales para la argumentacion:

explicar, observar, concluir y defender.

Explicar
“En esta fase, se busca que los nifios expliquen sus argumentos al plantear
supuestos, conjeturas e hipétesis” (Ministerio de Educacién, 2015a, p.29). Los
estudiantes tienen la capacidad para poder explicar cada uno de los

procedimientos que realiz6 para dar solucion a su problema matematico

Observar
En esta fase, se busca que los nifios observen los fenémenos y establezca
diferentes relaciones matematicas (Ministerio de Educacion, 2015a, p.29).
Durante este proceso los estudiantes tienen la capacidad de realizar
observaciones las cuales le permitan encontrar relaciones entre las ideas o

conceptos matematicos.

Concluir
En esta fase, se busca que los nifios elaboren conclusiones a partir de sus
experiencias (Ministerio de Educacién, 2015a, p.29). Después de haber realizado
ideas mateméticas los estudiantes deberan brindar las conclusiones a las cuales
ha arribado. Es necesario que los docentes guien durante este proceso a fin de

gue sean claros al momento de referir a la conclusién que abordo.

Defender
En esta fase, se busca que los nifios defiendan sus argumentos y refute otros,

sobre la base de sus conclusiones (Ministerio de Educacion, 2015a, p. 29).
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Durante este proceso los estudiantes deben saber defender sus respuestas y la
forma en la cual lo resolvieron. La defensa es necesaria y muy importante durante

el desarrollo de la resolucion de problemas.

Por ultimo, Polya lo considera como revision del proceso. Es conveniente
realizar una revision del proceso seguido, para analizar si es 0 no
correcto el modo como se ha llevado a cabo la resoluciéon. Es preciso
contrastar el resultado obtenido para saber si efectivamente da una
respuesta valida a la situacion planteada, reflexionar sobre si se podia
haber llegado a esa solucion por otras vias, utilizando otros

razonamientos (Polya, 1989, pp.35).

Es importante que se realice la revision de todo el proceso seguido durante la
resoluciéon de problemas, para que asi los estudiantes se den cuenta de los
aciertos y desaciertos que tuvo con la finalidad de realizar las correcciones
necesarias si fuera el caso. La defensa se sustenta en saber argumentar con

fundamentos la forma como resolvio el problemay el proceso que siguio.

1.3. Justificacion

1.3.1. Justificacién Teodrica

En cuanto a la justificacion tedrica, esta investigacion permitira brindar
informacion atil y necesaria a todos los profesionales que imparten educacion en
el area de matematica sobre una nueva forma de resolver los problemas
matematicos. Por otro lado, brinda elementos utiles para la ensefianza y el
aprendizaje de matematica con el fin de promover en los alumnos el desarrollo de
capacidades en el area de matematicas teniendo en cuenta la propuesta de
Polya: matematizar, elaborar estrategias, representar y argumentar. Cada una de
ellas indispensables para dar solucion a los problemas matematicos presentados

en su contexto real.
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En la actualidad es necesario que los estudiantes aprendan a dar solucién
a los problemas que se les presentan en su diario actuar siendo los docentes

pieza clave para ensefarles el proceso para lograrlo.

1.3.2. Justificacion Metodologica

En cuanto a la justificacion metodoldgica, tanto los instrumentos, herramientas,
meétodos, técnicas y procedimientos, después que se ha validado y realizado la
confiabilidad se pueden utilizar en estudios parecidos. Debido a lo mencionado,
este estudio es importante ya que permitira conocer el nivel de resolucion de

problemas en los estudiantes del primer grado de educacion primaria.

El problema planteado es pertinente y relevante para el &mbito educativo y
los resultados permitiran actuar como una evaluacion diagnostica a fin de dar
propuestas sobre acciones de mejora a fin de poder alcanzar los niveles

nacionales de aprendizaje esperados en el area de matemaética.

1.3.3. Justificacién Préactica

En cuanto a la justificacién practica, el presente estudio de investigacién aportara
nuevas ideas para las escuelas y la sociedad en general. En las evaluaciones
ECE de los ultimos afios se visualiza deficiencias en la resolucion de problemas
matematicos debido a que los resultados son desalentadores, ello debido al
inadecuado uso de estrategias que permitan potencializar a los estudiantes en
esta area, asimismo las estrategias utilizadas por los docentes no son las mas
adecuadas ya que no permiten a los estudiantes seguir procedimientos que le
faciliten la comprension del problema y hallar la solucion a los problemas basados
a situaciones cotidianas. Asimismo, contribuird a futuras investigaciones que

pretenden mejorar el aprendizaje en el &rea de matematica.



41

1.4. Problema

Muchos desconocen que la influencia de las matematicas proviene desde el
nacimiento. A partir de ello, es evidente la importancia de las mateméticas en el
transcurso de toda la vida. Siempre han sido relevantes, pero en este nuevo siglo
la exigencia es mayor debido a que esta area ha evolucionado de forma
sorprendente y ello trae como consecuencia que los estandares de aprendizaje se
eleven. Lastimosamente, la realidad en cuanto a los niveles de rendimiento en

esta area no son los esperados.

En el contexto mundial, el Per juntamente con otros paises participé de la
evaluacion PISA, a través de la cual se tenia como objetivo medir los estandares
de aprendizaje en diferentes areas entre las cuales encontramos matemética. Los
resultados que alcanzé el Pert son desmotivantes y desalentadores debido a que
un gran porcentaje de los estudiantes peruanos no resuelven adecuadamente los

problemas que se les plantean.

Es importante que los estudiantes de los diferentes paises, incluyendo el
Peru logren alcanzar las competencias matematicas a través de resoluciones de
problemas ya que ello le permitird poder dar solucién a los problemas que se les
presente en su diario actuar, es por ello que en cada uno de los diferentes grados
se desarrollen las diferentes capacidades matematicas.

En el Perd, los estudiantes son evaluados cada afio por la ECE en el area
de matematica. Segun los informes de la ECE 2014 los alumnos que cursaban el
segundo grado de primaria lograron que un 26% alcance el nivel satisfactorio, el
74% nivel de Proceso e Inicio. Tomando como referencia estos porcentajes, se

afirma que hay un déficit en la resolucién de problemas matematicos.

El Ministerio de Educacion (2015) en Rutas de aprendizaje refirio que la
resolucion de problemas es uno de los aspectos que presenta deficiencias. Si es
gue se quiere lograr alcanzar aprendizaje significativo se debe desarrollar

capacidades matematicas que permitan a los estudiantes poder ponerlos en
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marcha al momento de dar solucién a los problemas planteados en el area de

matematica.

Como se pudo leer en la cita anterior, un gran 6bice que se topa el alumno
es poseer la capacidad para resolver problemas matematicos y el docente en
como ensefiar resolverlo. Es cierto que en las rutas de aprendizaje existen los
pasos para la resolucion de ello, pero no los medios ni los recursos didacticos
para que el estudiante lo resuelva de forma amena y no tan robotizada o

repetitiva.

A nivel institucional, en la Institucion Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL
05 distrito de San Juan de Lurigancho, los alumnos del primer grado en los
resultados en el 2014, el porcentaje en el nivel satisfactorio es muy bajo, siendo el
porcentaje mas alto entre el inicio y proceso.

No es raro que en esta institucion, asi como cualquier otra, los nifios de
primer grado sientan fatiga o desgano cuando se les solicita resolver algun
problema matemético. Ellos solo esperan que llegue el recreo para poder explayar
todas sus habilidades y, sobre todo, divertirse. En base a esta realidad, es
menester canalizar esta motivacion, este deseo por jugar de los nifios en el
cimiento para resolver planteamientos matematicos. En otros términos, los
alumnos asumiran que estan jugando, pero en verdad estan solucionando

problemas matematicos.

Por esta razon, el presente trabajo de investigacion propone el Programa
“‘JUELUD” como una alternativa para mejorar la resolucion de problemas
matematicos en estudiantes de primaria, institucién educativa San Marcos. UGEL
05, 2016. Los docentes de ahora deben ensefar las matematica orientadas a
brindar solucién a los problemas que se les presentan a diario donde el
estudiante los relacione con su vida diaria a fin de interesarse en la busqueda de

soluciones adecuadas.
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1.4.1. Formulacion del problema

Problema general

¢,Cual es el efecto del programa “JUELUD” en la mejora de la resolucion de
problemas mateméticos en los estudiantes del primer grado de la Institucion
Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL 05 distrito de San Juan de Lurigancho,
20167

Problemas especificos

Problema especifico 1

¢Cual es el efecto del programa “JUELUD” en la mejora de la traduccion de
cantidades a expresiones numéricas en los estudiantes del primer grado de la
Institucion Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL 05 distrito de San Juan de
Lurigancho, 20167

Problema especifico 2

¢, Cual es el efecto del programa “JUELUD” en la mejora de la comunicacién de la
comprensién sobre los nimeros y las operaciones en los estudiantes del primer
grado de la Institucion Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL 05 distrito de San
Juan de Lurigancho, 20167

Problema especifico 3

¢ Cual es el efecto del programa “JUELUD” en la mejora del uso de estrategias y
procedimientos de estimacién y calculo en los estudiantes del primer grado de la
Institucion Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL 05 distrito de San Juan de
Lurigancho, 20167?
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Problema especifico 4

¢, Cual es el efecto del programa “JUELUD” en la mejora de la argumentacion y las
afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones en los estudiantes
del primer grado de la Institucion Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL 05

distrito de San Juan de Lurigancho, 20167

1.5. Hipoétesis

1.5.1. Hipotesis general

La aplicaciéon del programa “JUELUD” mejora significativamente la resolucién de
problemas matematicos en los estudiantes del primer grado de la Institucion
Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL 05 distrito de San Juan de Lurigancho,
2016.

1.5.2. Hipotesis especificas

Hipotesis especifica 1

La aplicacién del programa “JUELUD” mejora significativamente la traduccién de
cantidades a expresiones numeéricas en los estudiantes del primer grado de la
Institucion Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL 05 distrito de San Juan de
Lurigancho, 2016.

Hipotesis especifica 2

La aplicacién del programa “JUELUD” mejora significativamente la comunicacion
de la comprensién sobre los nimeros y las operaciones en los estudiantes del
primer grado de la Institucion Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL 05 distrito de
San Juan de Lurigancho, 2016.
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Hipotesis especifica 3

La aplicacion del programa “JUELUD” mejora significativamente el uso de
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo en los estudiantes del
primer grado de la Institucion Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL 05 distrito de
San Juan de Lurigancho, 2016.

Hipotesis especifica 4

La aplicacién del programa “JUELUD” mejora significativamente la argumentacién
y las afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones en los
estudiantes del primer grado de la Instituciéon Educativa N°. 110 “San Marcos”
UGEL 05 distrito de San Juan de Lurigancho, 2016.

1.6. Objetivos

1.6.1. Objetivo general

Determinar el efecto del programa “JUELUD” en la mejora de la resolucion de
problemas matematicos en los estudiantes del primer grado de la Institucion
Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL 05 distrito de San Juan de Lurigancho,
2016.

1.6.2. Objetivos especificos

Objetivo especifico 1

Determinar el efecto del programa “JUELUD” en la mejora de la traduccion de
cantidades a expresiones numéricas en los estudiantes del primer grado de la

Institucion Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL 05 distrito de San Juan de
Lurigancho, 2016.
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Objetivo especifico 2

Determinar el efecto del programa “JUELUD” en la mejora de la comunicacion de
la comprension sobre los niameros y las operaciones en los estudiantes del primer
grado de la Institucion Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL 05 distrito de San
Juan de Lurigancho, 2016.

Objetivo especifico 3

Determinar el efecto del programa “JUELUD” en la mejora del uso de estrategias
y procedimientos de estimacion y célculo en los estudiantes del primer grado de
la Institucién Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL 05 distrito de San Juan de
Lurigancho, 2016.

Objetivo especifico 4

Determinar el efecto del programa “JUELUD” en la mejora de la argumentacion y
las afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones en los
estudiantes del primer grado de la Institucion Educativa N°. 110 “San Marcos”
UGEL 05 distrito de San Juan de Lurigancho, 2016.



Il. MARCO METODOLOGICO
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2.1. Variables de investigacion

Variable Independiente: Programa JUELUD

El programa JUELUD es un instrumento que comprende la agrupacién de
actividades educativas que en secuencia o simultdneas son desarrolladlas en un
conjunto de sesiones de aprendizaje y que contribuira a la resolucion de
problemas o proyectos dificiles por medio de los cuales los estudiantes aprenden

a pensar matematicamente (Morante, 2017).

Variable dependiente: Resolucién de Problemas Matematicos

La resolucion de problemas matematicos implica tener tiempo para pensar y
explorar, cometer errores, descubrirlos y volver empezar® (Ministerio de
Educacion, 2015a, p.10).

2.2. Operacionalizacion de la variable
Tabla 2

Operacionalizacion de la variable resolucion de problemas matematicos

Dimensiones Indicadores items Escalas y Niveles y
Valores Rangos
Traduce cantidades a Lectura cuidadosa. 1-6 Escala Inicio
expresiones Exploracion de las Vigesimal (0-11)
numeéricas. relaciones. (0-20) Proceso
(12 - 15)

Comunica su Encontrar conexiones entre  7-8 Logro
comprension sobre datos. (16 — 20)
los nimeros vy las Elegir operaciones.
operaciones- Estimar la respuesta.
Usa estrategias y Verificacién del paso a paso 9-10
procedimientos de de las secuencias.
estimacion y calculo.  Célculos que llevan a la

respuesta correcta.
Argumenta Generalizacion del 11

afirmaciones sobre
las relaciones
numeéricas y las
operaciones

problema.
Estar de acuerdo con la
informacion.

Nota: Adaptado de (MINEDU, 2016)
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2.3. Metodologia

La metodologia, contempla un conjunto de métodos rigurosos y pasos que seguir
los cuales se tomaran en cuenta en esta investigacion cientifica, la cual se detalla

minuciosamente a continuacion.

2.4. Tipo de estudio

El tipo de estudio en esta ocasién es la aplicada. Para Murillo (2010) a la
investigacion aplicada también se le denomina investigacién practica o empirica,
la cual tiene como caracteristica principal la busqueda de la aplicacion o uso de
los conocimientos que se adquieren, a la vez que se logran otros, luego de
implementar y sistematizar la practica investigativa. En este tipo de estudio la
utilizacion de los conocimientos como de los resultados se realizan de forma

rigurosa, organizada y sistematica para poder conocer la realidad estudiada.

En otras palabras, este tipo de investigacion busca explorar la produccion
de conocimiento en base a la aplicacion directa a los problemas de la sociedad.
Con ella, se desea ampliar los conocimientos a través de la aplicacion de
programa de juegos didacticos con la clara intencionalidad de mejorar la

capacidad de resolucion de problemas.

2.5. Disefo

Para la presente investigacion, se aplicd el disefio cuasi experimental. Segun
Sanchez y Reyes (2006), el disefio es cuasi experimental aplicada a dos grupos:
grupo de control y grupo experimental (p. 38). Es cuasi experimental debido a la
manipulacion de la variable dependiente y lo hace mediante dos grupos

establecidos. Se grafica mediante el siguiente esquema:

GC o E2
GE E3------- Xmmmm E4
X= Programa JUELUD
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Gc=grupo de control

Ge=grupo de experimento

E1E2 -- Prueba de entrada
E2E4---Prueba de salida

2.6. Poblacion, muestray muestreo
2.6.1. Poblacion
Con respecto al concepto de poblacion, Naupas, Mejia, Novoa y Villagémez.

(2013) sefialan que la poblacion es el conjunto de individuos, personas o

instituciones a quienes se les realiza la investigacion.

Tabla 3
Poblacion
Grado y seccion N° de estudiante
1.° “A” Control 30
1.° “B” Experimental 30
Total 60

Nota: Nomina de matricula 2016

En este caso, la poblacion de estudio para la presenta investigacion son los
60 alumnos del primer grado de primaria de la Institucién Educativa N°. 110 “San
Marcos” UGEL 05 distrito de San Juan de Lurigancho,

2.6.2. Muestra

En este estudio, no existe muestra puesto que se considera toda la poblacion.
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2.6.3. Muestreo

No se aplican técnicas de muestreo puesto que se trabajé con toda la poblacién.
2.7. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

2.7.1. Técnicas

Evaluacion

Al respecto de este instrumento, Woolfolk (2009) manifiesta que: “Las
evaluaciones son aquellas que se disefiaron para medir lo que el estudiante ha
aprendido en areas especificas”. (p.526). Estas evaluaciones permiten recoger
informacion util y veras las cuales permitirdn medir en qué nivel se encuentran los
estudiantes con respecto al area en estudio.

2.7.2. Instrumentos.

Prueba (Pre y Pos test)

Se utilizé pruebas Pre test y Post test las cuales se aplicaron en dos momentos
al inicio y al final.

El Pre test es la prueba de entrada la cual se efectud al grupo experimental
y al grupo control de forma individual, esta prueba fue elaborada cuidadosamente

teniendo en cuenta las dimensiones de la variable dependiente.

El Post test es la prueba de salida la cual se aplicé a los dos grupos; tanto
experimental como control y en forma individual, teniendo en cuenta las

dimensiones de la variable dependiente.

Hernandez Fernandez y Baptista (2010) indica que el instrumento de

medicién, es un recurso indispensable que utiliza el investigador con la finalidad
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de recoger datos necesarios sobre las variables en estudio. Los instrumentos
poseen requisitos necesarios de confiabilidad y validez antes de ser aplicados.

Ficha Técnica

Nombre del Instrumento: Examen de resolucion de Problemas Matematicos
Autores: Milagros de Jesus Morante Alva.

Objetivo: Evaluar a los estudiantes del primer grado en la Resolucion de
Problemas Matematicos.

Poblacién: Estudiantes del primer Grado

Aplicacion: Directa

Tiempo de administracion: 60 Minutos

Normas de aplicacion: El estudiante desarrollar4 la prueba conforme a lo
considera correcta

Escala: Continua

Niveles y Rango: Inicio (0 — 11) Proceso (12 — 15) Logro (16 — 20)

Validez y Confiabilidad

Validez

Para Hernandez, et al. (2010), la validez que debe poseer un instrumento, “se
refiere al grado en que un instrumento realmente mide la variable que pretende
medir” (p. 201). Para realizar la validez de contenido del instrumento se utilizo el
criterio de juicio de experto, el cual estuvo compuesto por 3 profesionales. Los
items que forman parte del instrumento fueron validados a través de criterios:

pertinencia, relevancia, claridad y suficiencia. (Anexo 3).
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Tabla 4

Relacién de Validadores

Validador Resultado
Dr. Joaquin Veértiz Osores Aplicable
Dr. Noel Alcas Zapata Aplicable
Dr. Carlos Sotelo Estacio Aplicable

Nota: La fuente se obtuvo de los certificados de validez del instrumento

Confiabilidad de los instrumentos

Para Hernandez, et al. (2010), la confiabilidad “se refiere al grado en que su
aplicacién repetida al mismo individuo u objeto produce resultados iguales”
(p.200). Con respecto a la confiabilidad del instrumento se realizé a través de la

aplicacion del coeficiente KR20. (Anexo 4)

2.8 Métodos de analisis de datos

Con respecto al procedimiento de recoleccion de datos, se les aplicard un test
como prueba de entrada y otra luego de la aplicacion del programa a los alumnos
de la muestra. Luego, se recogio las evaluaciones para ser corregidas y luego
insertar los resultados en una base de datos; para poder realizar el andlisis de las
variables se ha usado del programa SPSS V. 23, del cual se obtuvieron
porcentajes en tablas y figuras con la finalidad de presentar la distribucién de los
datos, la estadistica descriptiva, para la ubicacion dentro de la escala de

medicion.

Prueba hipoétesis: Para Torres (2007) “La hipdtesis es el planteamiento que
permite establecer una relacion entre dos o mas variables y asi poder dar a
conocer una explicacion o la prediccion probabilisticamente de las propiedades y
conexiones internas de los fendmenos o0 las causas y consecuencias de un

problema en estudio”
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U de Mann-Whitney: Respecto a esta, es una prueba no paramétrica aplicada a
dos muestras independientes, y determinar si existen diferencias entre ellas.
(Quezada, 2010, p 260)

2.9. Aspectos éticos

El presente trabajo de investigacion cumplira con cada uno de los criterios
sefalados por el disefio de investigacion cuantitativa requerida por Universidad
César Vallejo, el cual solicita en funcién de su formato la ruta que se sigue en el
proceso de investigacion. Por otra parte, se cumplira con mencionar a los autores
utilizados en esta investigacion, por lo expuesto, se menciona a cada uno de los

autores con los datos de las editoriales y la parte ética que se debe.

Las interpretaciones realizadas de cada una de citas textuales y paréafrasis
son propias del autor de este estudio, se tuvo en consideracion la autoria y los
criterios existentes. Asimismo, se menciona la autoria de los instrumentos
utilizados para recabar informacion, asi como el proceso validacion de
instrumentos de investigacion a través de juicio de expertos, por lo cual pasan las

investigaciones para su validacion respectiva antes de ser aplicadas.



[ll. RESULTADOS
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3.1. Prueba de normalidad

Hipotesis de normalidad

Ho: La distribucion de la variable de estudio no difiere de la distribucion normal.
Ha: La distribucion de la variable de estudio difiere de la distribucion normal.
Regla de decision;

Si Valor p > 0.05, se acepta la Hipoétesis Nula (Ho)

Si Valor p < 0.05, se rechaza la Hipotesis Nula (Ho). Y, se acepta Ha

Tabla 5.

Pruebas de normalidad

Grupo Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Pre Test Control ,130 30 ,045
y Pre Test Experimental ,179 30 ,039
Resolucion de
problemas matematicos Pos Test Control , 136 30 ,049
Pos Test 189 30 008

Experimental

Decision
El p_valor obtenido (Shapiro-Wilk n<=30) en todos los casos (p* < 0.05) entonces

se rechaza la Ho es decir la distribucion de los datos no corresponde a la normal.

3.2. Prueba de homogeneidad de varianzas

Hipétesis de homocedasticidad

Ho: No existes diferencias significativas en las varianzas de las calificaciones.
Ha: Existen diferencias significativas en las varianzas de las calificaciones.
Regla de decision;

Si Valor p > 0.05, se acepta la Hipotesis Nula (Ho)

Si Valor p < 0.05, se rechaza la Hipotesis Nula (Ho). Y, se acepta Ha
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Tabla 6
Prueba de homogeneidad de la varianza
Estadistico gll gl2 Sig.
de Levene
Basandose en la media 8,400 3 116 ,000
Basandose en la 8,134 3 116 000
» mediana.
Resolucion de nd |
problemas Base.m ose en la
matematicos medlarla y con gl 8,134 3 116 ,000
corregido
Basandose en la media 8,302 3 116 000
recortada
Decision

El p_valor obtenido (Levene) es significativo (p* < 0.05) entonces se acepta Ha
es decir existen diferencias significativas en las varianzas de las calificaciones (No

existe homogeneidad de varianzas).

Conclusién
Puesto que no se cumplen los supuestos de normalidad y homocedasticidad se

aplicaran estadisticos no paramétricos para el andlisis de los resultados.

Tabla 7

Homogeneidad de grupos

Estadisticos de contraste®

Resolucion de

problemas matematicos

U de Mann-Whitney 430,500
W de Wilcoxon 895,500
z -,290
Sig. asintot.

. A72
(bilateral)

a. Variable de agrupacion: Grupo
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Decisién

El p_valor obtenido (U de Mann-Whitney) es significativo (p*=0.772> 0.05, no
existen diferencia significativas) entonces se afirma que los grupos inician el
experimento en igualdad de condiciones (Pre Test de los Grupos Experimental y
Control).

3.3 Andlisis descriptivo

Tabla 8

Comparacion de la resolucion de problemas matematicos en los estudiantes del
primer grado de la Institucion Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL 05 distrito de
San Juan de Lurigancho, 2016; segun Pre test y Pos test en los grupos control y

experimental.

Resolucién de problemas Total
matematicos
Inicio Proceso Logro
15 11 4 30
Pre Test Control
50,0% 36,7% 13,3% 100,0%
Pre Test 16 12 2 30
Experimental 53,3% 40,0% 6,7% 100,0%
Grupo
11 16 3 30
Pos Test Control
36,7% 53,3% 10,0% 100,0%
Pos Test 2 17 11 30
Experimental 6,7% 56,7% 36,7% 100,0%
44 56 20 120

Total
36,7% 46,7% 16,7% 100,0%

Fuente: Prueba de Comprensién Resolucién de Problemas Matematicos (Anexo 2)

Interpretacion:

De la tabla, se observa que en cuanto a los resultados por niveles de manera
general, se tiene, en el grupo de control el 50% de los estudiantes y en el grupo
experimental el 53.3% de los estudiantes se encuentran en nivel de inicio en la

resolucién de problemas matematicos, luego de la aplicacion del programa
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“JUELUD”, se tiene un logro donde el 36.7% de los estudiantes del grupo
experimental se encuentran en nivel de logro, mientras que el grupo control solo
el 10% de los estudiante alcanzo el nivel logro, lo que significa que la aplicacion

del programa “JUELUD” tiene efectos positivos en la resolucién de problemas

matematicos.
yd 56.7%
60.0% - 53.3% 53.3%
/;[I.[I%
50.0% -
36.7% 0%
40.0% -
B Inici
30.0% - Inicio
B Proceso
20.0% - 10.0%
3% .
6.7% m Logro
10.0% - 0./
0.0% T T T
Pre Test Pre Test PosTest Pos Test
Control  Exprimental  Control  Exprimental

Figura 1. Diagrama de Barras Agrupadas de la comparacion de la resolucion de

problemas matematicos.

Igualmente en la figura se observa que las frecuencias de los niveles de inicio,
proceso y logro mejoraron del pre test al pos test en el grupo experimental, en

comparacion al grupo control.
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Tabla 9

Comparacion de la resolucion de la traduccion de cantidades a expresiones
numeéricas en los estudiantes del primer grado de la Institucién Educativa N°. 110
“San Marcos” UGEL 05 distrito de San Juan de Lurigancho, 2016; segun Pre test

y Pos test en los grupos control y experimental.

Traduce cantidades a expresiones Total
numericas.
Inicio Proceso Logro
13 12 5 30
Pre Test Control
43,3% 40,0% 16,7% 100,0%
Pre Test 10 16 4 30
Experimental 33,3% 53,3% 13,3% 100,0%
Grupo
10 16 4 30
Pos Test Control
33,3% 53,3% 13,3% 100,0%
Pos Test 2 22 6 30
Experimental 6,7% 73,3% 20,0% 100,0%
35 66 19 120
Total
29,2% 55,0% 15,8% 100,0%
Fuente: Prueba de Comprensién Resolucién de Problemas Matematicos (Anexo
2)

Interpretacion:

De la tabla, se observa que en cuanto a los resultados por niveles de manera
general, se tiene, en el grupo de control el 43.3% de los estudiantes y en el grupo
experimental el 33.3% de los estudiantes se encuentran en nivel de inicio en la
resolucion de problemas mateméticos, luego de la aplicacion del programa
“‘JUELUD”, se tiene un logro donde el 20% de los estudiantes del grupo
experimental se encuentran en nivel de logro, mientras que el grupo control solo
el 13.3% de los estudiante alcanzo el nivel logro, lo que significa que la aplicacion
del programa “JUELUD” tiene efectos positivos en cuanto a que el estudiante

traduzca cantidades a expresiones.
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Figura 2. Diagrama de Barras Agrupadas de la comparacion de la traduccion de

cantidades a expresiones numéricas.

Igualmente en la figura se observa que las frecuencias de los niveles de inicio,
proceso y logro mejoraron del pre test al pos test en el grupo experimental, en

comparacion al grupo control.
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Tabla 10

Comparacion de la comunicacion de la comprension sobre los nameros y las
operaciones en los estudiantes del primer grado de la Institucion Educativa N°.
110 “San Marcos” UGEL 05 distrito de San Juan de Lurigancho, 2016; segun Pre

test y Pos test en los grupos control y experimental.

Comunica su comprension sobre los Total
nameros Y las operaciones
Inicio Proceso Logro
19 7 4 30
Pre Test Control
63,3% 23,3% 13,3% 100,0%
Pre Test 21 6 3 30
Experimental 70,0% 20,0% 10,0% 100,0%
Grupo
22 8 0 30
Pos Test Control
73,3% 26,7% 0,0% 100,0%
Pos Test 17 4 9 30
Experimental 56,7% 13,3% 30,0% 100,0%
79 25 16 120
Total
65,8% 20,8% 13,3% 100,0%

Fuente: Prueba de Comprensién Resolucion de Problemas Matematicos (Anexo 2)

Interpretacion:

De la tabla, se observa que, en cuanto a los resultados por niveles de manera
general, se tiene, en el grupo de control el 63.3% de los estudiantes y en el grupo
experimental el 70% de los estudiantes se encuentran en nivel de inicio en la
resoluciéon de problemas matematicos, luego de la aplicaciébn del programa
“JUELUD”, se tiene un logro donde el 30% de los estudiantes del grupo
experimental se encuentran en nivel de logro, mientras que el grupo control solo
el 0% de los estudiante alcanzo el nivel logro, lo que significa que la aplicacién del
programa “JUELUD” tiene efectos positivos en cuanto en cuanto a que estudiante

comunica su comprensién sobre los nUmeros y las operaciones.
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Figura 3. Diagrama de Barras Agrupadas de la comparacion en cuanto a que

comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.

Igualmente en la figura se observa que las frecuencias de los niveles de inicio,

proceso y logro mejoraron del pre test al pos test en el grupo experimental, en

comparacion al grupo control.
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Comparacion del uso de estrategias y procedimientos de estimacion y calculo en

los estudiantes del primer grado de la Institucion Educativa N°. 110 “San Marcos”

UGEL 05 distrito de San Juan de Lurigancho, 2016; segun Pre test y Pos test en

los grupos control y experimental.

Usa estrategias y procedimientos de Total
estimacioén y célculo.
Inicio Proceso Logro
17 8 5 30
Pre Test Control
56,7% 26,7% 16,7% 100,0%
Pre Test 13 12 5 30
Experimental 43,3% 40,0% 16,7% 100,0%
Grupo
11 16 3 30
Pos Test Control
36,7% 53,3% 10,0% 100,0%
Pos Test 3 15 12 30
Experimental 10,0% 50,0% 40,0% 100,0%
44 51 25 120
Total
36,7% 42,5% 20,8% 100,0%

Fuente: Prueba de Comprensién Resolucién de Problemas Matematicos (Anexo 2)

Interpretacion:

De la tabla, se observa que en cuanto a los resultados por niveles de manera

general, se tiene, en el grupo de control el 56.7% de los estudiantes y en el grupo

experimental el 43.3% de los estudiantes se encuentran en nivel de inicio en la

resolucién de problemas matematicos, luego de la aplicacion del programa

“JUELUD”, se tiene un logro donde el 40% de los estudiantes del grupo

experimental se encuentran en nivel de logro, mientras que el grupo control solo

el 10% de los estudiante alcanzo el nivel logro, lo que significa que la aplicacion

del programa “JUELUD” tiene efectos positivos en el uso de estrategias

procedimientos de estimacion y calculo.

y
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Figura 4. Diagrama de Barras Agrupadas de la comparacion del uso estrategias y

procedimientos de estimacion y calculo.

Igualmente en la figura se observa que las frecuencias de los niveles de inicio,
proceso y logro mejoraron del pre test al pos test en el grupo experimental, en

comparacion al grupo control.
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Tabla 12

Comparacion de la argumentacion y las afirmaciones sobre las relaciones
numeéricas y las operaciones en los estudiantes del primer grado de la Institucion
Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL 05 distrito de San Juan de Lurigancho,

2016; segun Pre test y Pos test en los grupos control y experimental.

Argumenta afirmaciones sobre las Total
relaciones numéricas y las operaciones
Inicio Proceso Logro
12 10 8 30
Pre Test Control
40,0% 33,3% 26,7% 100,0%
Pre Test 13 11 6 30
Experimental 43,3% 36,7% 20,0% 100,0%
Grupo
5 12 13 30
Pos Test Control
16,7% 40,0% 43,3% 100,0%
Pos Test 0 5 25 30
Experimental 0,0% 16,7% 83,3% 100,0%
30 38 52 120
Total
25,0% 31,7% 43,3% 100,0%

Fuente: Prueba de Comprensién Resolucion de Problemas Matematicos (Anexo 2)

Interpretacion:

De la tabla, se observa que en cuanto a los resultados por niveles de manera
general, se tiene, en el grupo de control el 40% de los estudiantes y en el grupo
experimental el 43.3% de los estudiantes se encuentran en nivel de inicio en la
resolucion de problemas matematicos, luego de la aplicacion del programa
“JUELUD”, se tiene un logro donde el 83.3% de los estudiantes del grupo
experimental se encuentran en nivel de logro, mientras que el grupo control solo
el 43.3% de los estudiante alcanzo el nivel logro, lo que significa que la aplicacion
del programa “JUELUD” tiene efectos positivos en cuanto a que el estudiante

argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.
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Figura 5. Diagrama de Barras Agrupadas de la comparacion de la argumentacion

y las afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.

Igualmente en la figura se observa que las frecuencias de los niveles de inicio,
proceso y logro mejoraron del pre test al pos test en el grupo experimental, en

comparacion al grupo control.

3.4 Prueba de Hipétesis

Hipotesis General (HG): La aplicacion del programa “JUELUD” mejora
significativamente la resolucién de problemas matematicos en los estudiantes del
primer grado de la Institucion Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL 05 distrito de
San Juan de Lurigancho, 2016.

Hipotesis Nula (Ho): La aplicacion del programa “JUELUD” no mejora
significativamente la resolucion de problemas matematicos en los estudiantes del
primer grado de la Institucion Educativa N° 110 “San Marcos” UGEL 05 distrito de
San Juan de Lurigancho, 2016.
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Tabla 13
Rangos
Grupo N Rango Suma de
promedio rangos
Pos Test Control 30 20,45 613,50

Resolucion de Pos Test

problemas E . 30 40,55 1216,50
e xperimental
matematicos

Total 60

Estadisticos de contraste?

Resolucién de problemas

matematicos
U de Mann-Whitney 148,500
W de Wilcoxon 613,500
z -4,498
Sig. asintot. (bilateral) ,000

a. Variable de agrupacion: Grupo

Siendo el nivel de significancia p=0.000<0.05 se rechaza la hip6tesis Nula y se
acepta la HG. Por Tanto: La aplicacion del programa “JUELUD” mejora
significativamente la resolucién de problemas matematicos en los estudiantes del
primer grado de la Institucion Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL 05 distrito de
San Juan de Lurigancho, 2016.

Hipotesis Especifica 1 (HE1): La aplicacion del programa “JUELUD” mejora
significativamente la traduccion de cantidades a expresiones numéricas en los

estudiantes del primer grado de la Institucion Educativa N°. 110 “San Marcos’
UGEL 05 distrito de San Juan de Lurigancho, 2016

Hipotesis Nula (Ho): La aplicacién del programa “JUELUD” no mejora
significativamente la traduccion de cantidades a expresiones numéricas en los
estudiantes del primer grado de la Institucion Educativa N°. 110 “San Marcos”
UGEL 05 distrito de San Juan de Lurigancho, 2016
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Tabla 14
Rangos
Grupo N Rango Suma de
promedio rangos
Pos Test Control 30 24,60 738,00
Traduce cantidades
. Pos Test
a expresiones . 30 36,40 1092,00
. Experimental
numeéricas.
Total 60
Estadisticos de contraste®
Traduce cantidades a
expresiones numericas.
U de Mann-Whitney 273,000
W de Wilcoxon 738,000
Z -2,713
Sig. asintot. (bilateral) ,007

a. Variable de agrupacion: Grupo

Siendo el nivel de significancia p=0.007<0.05 se rechaza la hip6tesis Nula y se
acepta la HE1. Por Tanto: La aplicacién del programa “JUELUD” mejora
significativamente la traduccion de cantidades a expresiones numéricas en los
estudiantes del primer grado de la Institucion Educativa N°. 110 “San Marcos”
UGEL 05 distrito de San Juan de Lurigancho, 2016

Hipotesis Especifica 2 (HE2): La aplicacion del programa “JUELUD” mejora
significativamente la comunicacion de la comprension sobre los numeros y las
operaciones en los estudiantes del primer grado de la Institucién Educativa N°.
110 “San Marcos” UGEL 05 distrito de San Juan de Lurigancho, 2016.

Hipotesis Nula (Ho): La aplicaciéon del programa “JUELUD” no mejora
significativamente la comunicacion de la comprensién sobre los nimeros y las
operaciones en los estudiantes del primer grado de la Institucién Educativa N°.
110 “San Marcos” UGEL 05 distrito de San Juan de Lurigancho, 2016.
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Tabla 15
Rangos
Grupo N Rango Suma de
promedio rangos
Comunica su Pos Test Control 30 25,52 765,50

comprension sobre  Pos Test
los niumeros vy las Experimental
operaciones- Total 60

30 35,48 1064,50

Estadisticos de contraste®

Comunica su comprension sobre
los nimeros Yy las operaciones-

U de Mann-
Whitney 300,500
W de Wilcoxon 765,500
Z -2,381
Sig. asintot.

. ,017
(bilateral)

a. Variable de agrupacion: Grupo

Siendo el nivel de significancia p=0.017<0.05 se rechaza la hipotesis Nula y se
acepta la HE2. Por Tanto: La aplicacién del programa “JUELUD” mejora
significativamente la comunicacion de la comprension sobre los numeros y las
operaciones en los estudiantes del primer grado de la Institucién Educativa N°.
110 “San Marcos” UGEL 05 distrito de San Juan de Lurigancho, 2016.

Hipotesis Especifica 3 (HE3): La aplicacion del programa “JUELUD” mejora
significativamente el uso de estrategias y procedimientos de estimacion y calculo
en los estudiantes del primer grado de la Institucion Educativa N°. 110 “San
Marcos” UGEL 05 distrito de San Juan de Lurigancho, 2016.

Hipotesis Nula (Ho): La aplicaciéon del programa “JUELUD” no mejora
significativamente el uso de estrategias y procedimientos de estimacién y célculo
en los estudiantes del primer grado de la Institucién Educativa N°. 110 “San
Marcos” UGEL 05 distrito de San Juan de Lurigancho, 2016.



71

Tabla 16
Rangos
Grupo N Rango Suma de
promedio rangos
Y _ Pos Test Control 30 23,85 715,50
sa estrategias y Pos Test

procedimientos de 30 37,15 1114,50

. L . Experimental
estimacion y calculo.
Total 60

Estadisticos de contraste®

Usa estrategias y procedimientos
de estimacion y calculo.

U de Mann-

) 250,
Whitney 50,500
W de Wilcoxon 715,500
Z -3,215
Sig. asintot.

. ,001
(bilateral)

a. Variable de agrupacion: Grupo

Siendo el nivel de significancia p=0.001<0.05 se rechaza la hip6tesis Nula y se
acepta la HE3. Por Tanto: La aplicacién del programa “JUELUD” mejora
significativamente el uso de estrategias y procedimientos de estimacion y célculo
en los estudiantes del primer grado de la Institucion Educativa N°. 110 “San
Marcos” UGEL 05 distrito de San Juan de Lurigancho, 2016.

Hipotesis Especifica 4 (HE4): La aplicacion del programa “JUELUD” mejora
significativamente la argumentacion y las afirmaciones sobre las relaciones
numeéricas y las operaciones en los estudiantes del primer grado de la Institucién
Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL 05 distrito de San Juan de Lurigancho,
2016.

Hipotesis Nula (Ho): La aplicacion del programa “JUELUD” mejora
significativamente la argumentacion y las afirmaciones sobre las relaciones

numeéricas y las operaciones en los estudiantes del primer grado de la Institucion
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Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL 05 distrito de San Juan de Lurigancho,

2016.
Tabla 17
Rangos
Grupo N Rango Suma de
promedio rangos
Argumenta Pos Test Control 30 26,25 787,50
afirmaciones sobre  pgs Test
_ 30 34,75 1042,50
las relaciones Experimental
numericas y las
Total 60

operaciones

Estadisticos de contraste?

Argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las operaciones

U de Mann-
Whitney 322,500
W de Wilcoxon 787,500
Z -2,020
Sig. asintot.
(bilateral) 043

a. Variable de agrupacion: Grupo

Siendo el nivel de significancia p=0.043<0.05 se rechaza la hip6tesis Nula y se

acepta la HE4. Por Tanto: La aplicacion del programa “JUELUD” mejora

significativamente la argumentacion y las afirmaciones sobre las relaciones

numeéricas y las operaciones en los estudiantes del primer grado de la Institucion
Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL 05 distrito de San Juan de Lurigancho,

2016.



IV. DISCUSION
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De los hallazgos recogidos y del analisis de los resultados, con referencia al
objetivo especifico 1, siendo el nivel de significancia p=0.007<0.05 se rechazo la
hipdtesis nula y se acepto la hipétesis especifica 1. Por Tanto: La aplicacion del
programa “JUELUD” mejora significativamente la traduccion de cantidades a
expresiones numeéricas en los estudiantes del primer grado de la Institucion
Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL 05 distrito de San Juan de Lurigancho,
2016; esto es, en cuanto a los resultados por niveles de manera general, se tiene,
en el grupo de control el 43.3% de los estudiantes y en el grupo experimental el
33.3% de los estudiantes se encuentran en nivel de inicio en la resolucion de
problemas matematicos, luego de la aplicacién del programa “JUELUD”, se tiene
un logro donde el 20% de los estudiantes del grupo experimental se encuentran
en nivel de logro, mientras que el grupo control solo el 13.3% de los estudiante
alcanzo el nivel logro, lo que significa que la aplicacién del programa “JUELUD”
tiene efectos positivos en cuanto a que el estudiante traduzca cantidades a

expresiones.

Igualmente de los hallazgos encontrados y del analisis de los resultados,
respecto al objetivo especifico 2, Siendo el nivel de significancia p=0.017<0.05 se
rechazé la hipotesis Nula y se aceptd la hipétesis especifica 2. Por Tanto: La
aplicacion del programa “JUELUD” mejora significativamente la comunicacion de
la comprensién sobre los nimeros y las operaciones en los estudiantes del primer
grado de la Institucion Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL 05 distrito de San
Juan de Lurigancho, 2016; esto es, en cuanto a los resultados por niveles de
manera general, se tiene, en el grupo de control el 63.3% de los estudiantes y en
el grupo experimental el 70% de los estudiantes se encuentran en nivel de inicio
en la resolucion de problemas matematicos, luego de la aplicacién del programa
“‘JUELUD”, se tiene un logro donde el 30% de los estudiantes del grupo
experimental se encuentran en nivel de logro, mientras que el grupo control solo
el 0% de los estudiante alcanzo el nivel logro, lo que significa que la aplicacion del
programa “JUELUD” tiene efectos positivos en cuanto en cuanto a que estudiante

comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones
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Asi mismo de los hallazgos encontrados y del andlisis de los resultados,
respecto al objetivo especifico 3, Siendo el nivel de significancia p=0.001<0.05 se
rechazd la hipotesis Nula y se acepto la hipotesis especifica 3. Por Tanto: La
aplicacién del programa “JUELUD” mejora significativamente el uso de estrategias
y procedimientos de estimacion y calculo en los estudiantes del primer grado de
la Institucion Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL 05 distrito de San Juan de
Lurigancho, 2016; esto es, en cuanto a los resultados por niveles de manera
general, se tiene, en el grupo de control el 56.7% de los estudiantes y en el grupo
experimental el 43.3% de los estudiantes se encuentran en nivel de inicio en la
resolucion de problemas matematicos, luego de la aplicacion del programa
“JUELUD”, se tiene un logro donde el 40% de los estudiantes del grupo
experimental se encuentran en nivel de logro, mientras que el grupo control solo
el 10% de los estudiante alcanzo el nivel logro, lo que significa que la aplicacion
del programa “JUELUD” tiene efectos positivos en el uso de estrategias vy
procedimientos de estimacion y calculo en los estudiantes del primer grado de la

Institucion.

De los hallazgos encontrados y del analisis de los resultados, respecto al
objetivo especifico 4, Siendo el nivel de significancia p=0.043<0.05 se rechazo la
hipétesis Nula y se aceptd la hipétesis especifica 4. Por Tanto: La aplicaciéon del
programa “JUELUD” mejora significativamente la argumentaciéon y las
afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones en los estudiantes
del primer grado de la Institucion Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL 05
distrito de San Juan de Lurigancho, 2016; esto es, en cuanto a los resultados por
niveles de manera general, se tiene, en el grupo de control el 40% de los
estudiantes y en el grupo experimental el 43.3% de los estudiantes se encuentran
en nivel de inicio en la resolucion de problemas matematicos, luego de la
aplicacion del programa “JUELUD”, se tiene un logro donde el 83.3% de los
estudiantes del grupo experimental se encuentran en nivel de logro, mientras que
el grupo control solo el 43.3% de los estudiante alcanzo el nivel logro, lo que
significa que la aplicacion del programa “JUELUD” tiene efectos positivos en
cuanto a que el estudiante argumenta afirmaciones sobre las relaciones

numeéricas y las operaciones.
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De los hallazgos encontrados y del analisis de los resultados, respecto al
objetivo general, Siendo el nivel de significancia p=0.000<0.05 se rechazo la
hipétesis Nula y se aceptd la hipotesis general. Por Tanto: La aplicacion del
programa “JUELUD” mejora significativamente la resolucion de problemas
matematicos en los estudiantes del primer grado de la Institucion Educativa N°.
110 “San Marcos” UGEL 05 distrito de San Juan de Lurigancho, 2016; esto es, en
cuanto a los resultados por niveles de manera general, se tiene, en el grupo de
control el 50% de los estudiantes y en el grupo experimental el 53.3% de los
estudiantes se encuentran en nivel de inicio en la resolucion de problemas
matematicos, luego de la aplicacién del programa “JUELUD”, se tiene un logro
donde el 36.7% de los estudiantes del grupo experimental se encuentran en nivel
de logro, mientras que el grupo control solo el 10% de los estudiante alcanzo el
nivel logro, lo que significa que la aplicacion del programa “JUELUD” tiene efectos

positivos en la resolucién de problemas matematicos.

Asi mismo de los hallazgos encontrados y del analisis de los resultados la
presente investigacién corroboro la planteado por Garcia (2013); puesto que
coindice en afirmar que los niveles de logro tras la aplicacién del programa de
juegos mejord los niveles de logro de aprendizaje; siendo que se tiene, en el
grupo de control el 43.3% de los estudiantes y en el grupo experimental el 33.3%
de los estudiantes se encuentran en nivel de inicio en la resolucién de problemas
matematicos, luego de la aplicacién del programa, se tiene un logro donde el 20%
de los estudiantes del grupo experimental se encuentran en nivel de logro,
mientras que el grupo control solo el 13.3% de los estudiante alcanzo el nivel

logro

Asi mismo de los hallazgos encontrado la presente investigacién corrobora
lo planteado por Ledén y Piere (2014); puesto que toda propuesta didactica de
intervencion, crea espacios en donde se ve enriquecido el proceso de ensefianza
aprendizaje, siendo que se mejora los niveles de resolucion de problemas
matematicos; coincidiendo igualmente con lo planteado por Bagua (2013) ya que

se encontraron mejoras cualitativas en las dimensiones de numeracién, célculo,
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geometria y resolucién de problemas entre el grupo experimental después de la
aplicacion del programa Eulogio 1, coincidiendo de la misma manera con lo

planteado.

lgualmente de los hallazgos encontrados la presente investigacion
corrobora lo planteado por Carbajal (2016), puesto que se coincide en afirmar que
el grupo experimental, en donde se desarroll6 la intervencion, mejord sus niveles
de aprendizaje, en cuanto a la resolucion de problemas de matematica. Romero
(2016), puesto que se coincide en afirmar los estudiantes desarrollan mejor los
problemas matematicos aplicando técnicas didacticas grupales. Asimismo, el
estudio recomienda que se gestione capacitaciones en practicas de técnicas en
problemas matematicos a los docentes; lo que a su vez coincide con lo afirmado
por Astola, Salvador y Vera (2012), puesto que los juegos realizados en el &rea de
matematica permiten potencializar la capacidad mental, en forma prioritaria en
los nifios debido a su caracter motivador y didactico. El juego un elemento el cual
se debe tener en cuenta debido a que permite el desarrollo intelectual de los
nifios. Existe una gran gama de juegos los cuales deben ser seleccionados con
una intencion clara, los juegos son una herramienta imprescindible para el

desarrollo del nifio.
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La presente investigacion demuestra respecto al objetivo especifico
1, que la aplicacion del programa “JUELUD” mejora
significativamente la traduccidon de cantidades a expresiones
numeéricas en los estudiantes del primer grado de la Institucion
Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL 05 distrito de San Juan de
Lurigancho, 2016; lo que significa que la aplicacion del programa
“‘JUELUD” tiene efectos positivos en cuanto a que el estudiante

traduzca cantidades a expresiones numericas.

La presente investigacion demuestra respecto al objetivo especifico
2, que la aplicacion del programa “JUELUD” mejora
significativamente la comunicacion de la comprensién sobre los
nameros y las operaciones en los estudiantes del primer grado de la
Institucion Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL 05 distrito de San
Juan de Lurigancho, 2016lo que significa que la aplicacién del
programa “JUELUD” tiene efectos positivos en cuanto en cuanto a
gue estudiante comunica su comprension sobre los niumeros y las

operaciones.

La presente investigacion demuestra respecto al objetivo especifico
3, que la aplicacion del programa “JUELUD” mejora
significativamente el uso de estrategias y procedimientos de
estimacion y célculo en los estudiantes del primer grado de la
Institucion Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL 05 distrito de San
Juan de Lurigancho, 2016.lo que significa que la aplicacion del
programa “JUELUD” tiene efectos positivos en el uso de estrategias

y procedimientos de estimacién y calculo.

La presente investigacion demuestra respecto al objetivo especifico
4, que la aplicacion del programa “JUELUD” mejora
significativamente la argumentacion y las afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las operaciones en los estudiantes del primer
grado de la Institucion Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL 05
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distrito de San Juan de Lurigancho, 2016lo que significa que la
aplicacién del programa “JUELUD” tiene efectos positivos en cuanto
a que el estudiante argumenta afirmaciones sobre las relaciones

numericas y las operaciones.

La presente investigacion demuestra respecto al objetivo general,
gue la aplicacién del programa “JUELUD” mejora significativamente
la resolucion de problemas matematicos en los estudiantes del
primer grado de la Institucion Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL
05 distrito de San Juan de Lurigancho, 2016 lo que significa que la
aplicacion del programa “JUELUD” tiene efectos positivos en la

resolucién de problemas matematicos.
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Segquir con la aplicacion del programa JUELUD en los estudiantes
de primer grado de Educacion Primaria haciendo uso de diversas

estrategias y juegos ludicos.

Usar los juegos ludicos como herramienta matematica en los
primeros grados de escolaridad ya que fomenta en el estudiante el

gusto por la resolucién de problemas matematicos.

Brindar capacitacion y actualizacion a los profesores a fin de que
se empoderen de herramientas as cuales les permitan mejorar la

resolucién de problemas matematicos.

Trabajar en un ambiente de armonia donde la motivacién sea el
eje central en la enseflanza de resolucion de problemas

matematicos

La aplicacién del programa “JUELUD” debe ser replicado en otras
investigacion, porque se logra efectos positivos en la resoluciéon de

problemas matematicos.
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TITULO: PROGRAMA “JUELUD” PARA MEJORAR LA RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN ESTUDIANTES DE PRIMARIA, INSTITUCION EDUCATIVA SAN MARCOS.

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES E INDICADORES

Problema principal:

¢Cuél es el efecto del programa
“JUELUD” en la mejora de Ila
resolucién de problemas
matematicos en los estudiantes del
primer grado de la Institucion
Educativa N°. 110 “San Marcos”
UGEL 05 distrito de San Juan de
Lurigancho, 2016?

Problemas secundarios™

¢Cuél es el efecto del programa
“JUELUD” en la mejora de la
traduccion de cantidades a
expresiones numéricas en los
estudiantes del primer grado de la
Institucion Educativa N°. 110 “San
Marcos” UGEL 05 distrito de San
Juan de Lurigancho, 2016?

¢Cuél es el efecto del programa
“JUELUD” en la mejora de la
comunicacion de la comprension
sobre los nimeros y las operaciones
en los estudiantes del primer grado
de la Institucion Educativa N°. 110
“San Marcos” UGEL 05 distrito de
San Juan de Lurigancho, 20167

¢Cual es el efecto del programa
“JUELUD” en la mejora del uso de

Objetivo general:

Determinar el efecto del
programa “JUELUD” en la
mejora de la resolucion de
problemas matematicos en los
estudiantes del primer grado de
la Institucion Educativa N°. 110
“San Marcos” UGEL 05 distrito
de San Juan de Lurigancho,
2016.

Objetivos especificos:

Determinar el efecto del
programa “JUELUD” en la
mejora de la traduccién de
cantidades a  expresiones
numéricas en los estudiantes
del primer grado de la
Institucion Educativa N°. 110
“San Marcos” UGEL 05 distrito
de San Juan de Lurigancho,
2016.

Determinar el efecto del
programa “JUELUD” en la
mejora de la comunicacion de
la comprension sobre los
ndmeros y las operaciones en
los estudiantes del primer
grado de la Institucion
Educativa N°. 110 “San
Marcos” UGEL 05 distrito de
San Juan de Lurigancho, 2016.

Hipotesis general:

La aplicacion del programa “JUELUD”
mejora significativamente la resolucién
de problemas matematicos en los
estudiantes del primer grado de la
Institucion Educativa N°. 110 “San
Marcos” UGEL 05 distrito de San Juan
de Lurigancho, 2016.

Hipétesis especificas:

La aplicacion del programa “JUELUD”
mejora significativamente la traduccion
de cantidades a  expresiones
numéricas en los estudiantes del
primer grado de la Institucion
Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL
05 distrito de San Juan de Lurigancho,
2016.

La aplicacion del programa “JUELUD”
mejora significativamente la
comunicacion de la comprension sobre
los nimeros y las operaciones en los
estudiantes del primer grado de la
Institucion Educativa N°. 110 “San
Marcos” UGEL 05 Distrito de San Juan
de Lurigancho, 2016.

Variable Independiente: Programa JUELUD

PROGRAMA JUELUD QIE INCORPORA LOS JUEGOS LUDICOS EN LA
SESIONES DE ARENDIZAJE

Variable Dependiente: Resolucion de problemas matematicos.

Dimensiones Indicadores items Niveles o
rangos
Traduce Lectura cuidadosa. 1-7 Inicio
cantidades a Exploracion de las (0-11)
expresiones relaciones. Proceso
numeéricas. (12 - 15)
Logro

Comunica su Encontrar conexiones 8-11 (16 - 20)
comprensioén entre datos.
sobre los nimeros | Elegir operaciones.
y las operaciones- | Estimar la respuesta.
Usa estrategias y Verificacion del paso a 12-15
procedimientos de | paso de las secuencias.
estimacion y Célculos que llevan a la
célculo. respuesta correcta.
Argumenta Generalizacion del 16-20
afirmaciones problema.
sobre las Estar de acuerdo con la
relaciones informacion.
numéricas y las
operaciones
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estrategias y procedimientos de
estimacion 'y célculo en los
estudiantes del primer grado de la
Institucion Educativa N°. 110 “San
Marcos” UGEL 05 distrito de San
Juan de Lurigancho, 2016?

¢Cuél es el efecto del programa
“JUELUD” en la mejora de la
argumentacion y las afirmaciones
sobre las relaciones numéricas y las
operaciones en los estudiantes del
primer grado de la Institucion
Educativa N°. 110 “San Marcos”
UGEL 05 distrito de San Juan de
Lurigancho, 2016?

Determinar el efecto del
programa “JUELUD” en la
mejora del uso de estrategias y
procedimientos de estimacion
y calculo en los estudiantes del
primer grado de la Institucion
Educativa N°. 110 “San
Marcos” UGEL 05 distrito de
San Juan de Lurigancho, 2016.

Determinar el efecto del
programa “JUELUD” en la
mejora de la argumentacion y
las afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las
operaciones en los estudiantes
del primer grado de la
Institucion Educativa N°. 110
“San Marcos” UGEL 05 distrito
de San Juan de Lurigancho,
2016.

La aplicacion del programa “JUELUD”
mejora significativamente el uso de
estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo en los estudiantes
del primer grado de la Institucién
Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL
05 distrito de San Juan de Lurigancho,
2016.

La aplicacion del programa “JUELUD”
mejora significativamente la
argumentacion y las afirmaciones
sobre las relaciones numéricas y las
operaciones en los estudiantes del
primer grado de la Institucion
Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL
05 distrito de San Juan de Lurigancho,
2016.
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TIPO Y DISENO DE
INVESTIGACION

POBLACION Y MUESTRA

TECNICAS E INSTRUMENTOS

ESTADISTICA A UTILIZAR

TIPO: APLICADO

El tipo de investigacion es aplicada,
al respecto Murillo (2008), refiere
gue: la investigacién aplicada recibe
el nombre de “investigacion practica
0 empirica’, que se caracteriza
porque busca la aplicacion o
utilizacion de los conocimientos
adquiridos, a la vez que se
adquieren otros, después de
implementar 'y sistematizar la
practica basada en investigacion. El
uso del conocimiento y los
resultados de investigacion que da
como resultado una forma rigurosa,
organizada y sistemaética de conocer
la realidad.

NIVEL: Explicativo.

DISENO: EXPERIMENTAL

Esta investigacion corresponde al
disefio experimental debido a que

“los disefios experimentales se
utilizan cuando el investigador
pretende establecer el posible

efecto de una causa que se
manipula” (Hernandez y otros, 2010,
p. 122). Es de clase cuasi-
experimental con dos grupos:
experimental y control, los sujetos
de la muestra de estudio fueron
asignados de forma intencional.
Segin Hernandez, Fernandez vy
Baptista (2010) “En los disefios
cuasi-experimentales los sujetos no
se asignan al azar a los grupos ni se
emparejan, sino que dichos grupos
ya estan formados antes del
experimento: son grupos intactos”.
(p.148).

POBLACION:

60 Constituido por estudiantes
del primer grado de Ia
Institucion Educativa N°. 110
“San Marcos” UGEL 05 distrito
de San Juan de Lurigancho,
2016

Tamafio de la Muestra: 60
Estudiantes

MUESTREO: No
probabilistico Intencional
TAMARNO DE MUESTRA:
Grupo control 30

Grupo experimental 30
Total de muestra 60

Variable Independiente: Programa
JUELUD

Instrumento: Sesiones de
Aprendizaje que incorporan los Juegos
Ludicos

Autor: Milagros De JesUs Morante
Alva

Afo: 2017

Monitoreo: Marzo — Abril 2017
Ambito de Aplicacion: I.E.

Forma de Administracion: Directa

Variable Dependiente: Resolucién
de problemas matematicos

Técnicas: Evaluacién
Instrumento: Examen.

Autor: Milagros De Jesus Morante
Alva

Afo: 2017

Monitoreo: Marzo — Abril 2017
Ambito de Aplicacion: I.E.
Forma de Administracién: Directa

DESCRIPTIVA: De distribucién de frecuencia, tablas de contingencia, figuras

DE PRUEBA:

Prueba hipotesis

Para Torres (1997) “La hipotesis es un planteamiento que establece una relacion
entre dos o mas variables para explicar y, si es posible, predecir
probabilisticamente las propiedades y conexiones internas de los fenémenos o
las causas y consecuencias de un determinado problema” (p. 129)

Prueba U Mann-Whitney
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NOMBRES Y APELLIDOS: ... e e s e

GRADO Y SECCCION: .eveieeeeeeeeeaeaeenns

TURNO

FECHA

vl 2017

LEE BIEN CADA PREGUNTA Y RESPONDE

l. TRADUCE CANTIDADES A EXPRESIONES NUMERICAS

En la bodega “Milagritos” se venden varios productos como:

l 't-.l - 1

oy ™

S/. 3.00 S/.
GLORIA o
1 jlﬂ\
LEGHE ‘@
Observay compra dos productos
1.1. Dibujalo que 1.2. Escribe su 1.3. ¢Cuanto
compraste precio gastaste?
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1.4. Escribe un problema de lo que compraste.

1.5. Operacion 1.6. Respuesta

1.7. La familia de Urpi es muy numerosa ¢ Cuantas personas realizan cada actividad?

a. Colocael numero que corresponde en cada recuadro de acuerdo ala cantidad
de personas gue indica.

En lafoto hay:
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Il. COMUNICA SU COMPRENSION SOBRE LOS NUMEROS Y LAS

OPERACIONES.

Compradores Articulos
S/. 4.00 S/. 3.00 GLoRY
Juan
S/. 4.00 S/. 7.00 A
Pedro '

2.1. ¢Quién gasto mas?

2.2. Dibujatu respuesta.

2.3. En la casa de Miguel acostumbran almorzar juntos. Miguel va a colocar
los utensilios en la mesa. ¢ Cuantos utensilios de cada clase colocara?
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a) Escribe cuantos utensilios se utilizara de acuerdo al numero de
integrantes de la familia.

~ P

/SN
C:’/ - - /// )

/s =

b) ¢Cuantos utensilios en total utilizo toda la familia?

3.1. ¢Cuanto tienen los dos juntos?

3.2. Miguel fue a una linda fiesta. Al llegar, observé muchos invitados.
¢ Cuéantas personas han venido a la fiesta?
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a) Observa laimagen y rodea con color rojo a las niflas y con color azul a
los nifios. Luego responde las siguientes preguntas.

4+ ¢Cuantas nifias hay en la fiesta?

Hay C] ninas.

+ ¢Cuantos nifios hay en la fiesta?
Hay C] ninos.

4+ ¢Cuantas personas adultas hay en la fiesta? Pinta la respuesta.

A la fiesta han venido C]niﬁas, C] nifo y C] adultos.

IV. ARGUMENTA AFIRMACIONES SOBRE LAS RELACIONES NUMERICAS Y
LAS OPERACIONES.

Juan tiene. S/. 3.00 S/. 7.00

p——

4.1.
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4.2. Teofila tiene muchas ovejas y Juanita tiene varias gallinas. Ellas
alimentan a sus animales cada dia. ¢Quién tiene mas animales?

a) Observen laimagen y respondan:
4 ¢Cuantas ovejas hay?
Hay ovejas.
4 ¢Cuantas gallinas hay?
Hay gallinas.
b) Representen la cantidad de ovejas y gallinas usando dados. Luego
comparen.

c) Dibujen cada dado en el recuadro y escriban su valor numérico.

4 N

es mayor que

N /

d) Escriban Sl o NO segun corresponda:

4+ 5es menor que8

4+ 8es mayor queb

Tebfila tiene animales.
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Presentacion

Fundamentacion:

La resolucion de problemas matematicos es uno de los problemas que atraviesa la
educacion en el pais. Los estudiantes no son capaces de utilizar estrategias por lo
consiguiente no pueden resolver adecuadamente los problemas que se les plantean.
El objetivo de los maestros, es el incentivar el uso de las matematicas en el
guehacer diario de sus estudiantes. Debido a ello es que se propone el uso del
programa JUELUD para la mejora de la resolucién de problemas matematicos.

Teniendo en cuenta que esta investigacion esta dirigida a nifios del primer grado, el
presente programa pretende llevar a las aulas un programa novedoso y didactico el
cual permita a los estudiantes mejorar la resolucion de problemas matematicos que

se les presenten.

OBJETIVOS:

General
Mejorar resolucién de problemas matematicos en los estudiantes del primer

grado de Educacion primaria a través del programa JUELUD

Especificos
1. Motivar a los estudiantes a través del programa JUELUD en la
resolucién de problemas 126 matematicos.
2. Aplicar estrategias del programa JUELUD en la resolucion de
problemas matematicos.

Metas:

Lograr que la mayoria de estudiantes mejoren en la resolucion de problemas
matematicos.
Recursos:
Recursos humanos:
- Investigadora

- Alumnos de primer grado de Educacion Primaria.
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Recursos materiales:

3.1.2. - Infraestructura (1.LE. N°. 110 “San Marcos”)
- Medios y materiales (mesas, sillas, pizarra, tiza, juegos ludicos, papelografos,

fichas de aplicacion plumones y colores)
Descripcion del programa:

El programa sera elaborado tomando como los juegos ludicos como herramienta
principal, estara estructurado en 11 sesiones con una duracion aproximada de 90
minutos cada una (2 horas pedagogicas).

El tiempo de aplicacién del programa sera de un mes, lo que implica el desarrollo
de tres sesiones por semana.

En cada una de las sesiones se realizaran diversas actividades orientadas a
mejorar la resolucion de problemas matematicos de los estudiantes. Para lograr

este objetivo se hara uso de un novedoso material didactico.

Cada una de las sesiones presenta sus desempefios y se desarrollaran de acuerdo
a los siguientes momentos pedagdgicos: Inicio, desarrollo y cierre.

Cronograma:
MES ABRIL
SESIONES
1. Con el juego del secretario resolvemos Situaciones  Problematicas. X
2. Jugando a la carrera de los autos resolvemos problemas. X
3. Jugando con los cubos magicos X
4. Jugando a comprar en el mercado escribimos problemas X
5. Jugando con los billetes resolvemos situaciones. X
6. Encestando dados escribimos problemas X
7. Jugando a la carrera de autos resolvemos problemas matematicos X
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8. Encestando dados escribimos problemas matematicos X
9. Jugando al mercado de frutas escribimos preguntas de un problema-. X
10. Jugando con los cubos méagicos resolvemos situaciones X
11. Jugando con casinos resolvemos situaciones problematicas. X

SESIONES DE APRENDIZAJE N° 01

DOCENTE Milagros de JesUs, Morante Alva

ANO Y SECCION | ler Grado Seccion “A”

TITULO Con el juego del secretario resolvemos Situaciones Problematicas
PROPOSITO En esta sesién determinan datos de un problema
FECHA 27 -03-17
AREA | COMPETENCIAS | CAPACIDADES DESEMPENO INSTRUMENTOS
Resuelve Traduce Trabajo en grupo
< problemas de cantidades a Establece relaciones e individual
®) cantidad expresiones entre datos y acciones de
';: numérica agregar, quitar y juntar
> cantidades, y las
,"'_J transforma en
<§f expresiones numéricas de
adicién o con niumeros
naturales hasta 20.

PROCESOS RECURSOS Y
PEDAGOGICOS ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
v Los estudiantes forman grupos nifios
INICIO en el aula segln sexo.

v' Los nifios responden las

Motivacion, recuperacion siguientes preguntas:

de saberes previos y o ¢Cuantas nifias hay?

conflicto cognitivo. o ¢Cuantos varones hay?

Propésito del aprendizaje | v© ¢ Forman otro grupo de

profesoras?

o ¢Cuantas profesoras hay?

o ¢En qué grupo hay mas
cantidad?

o ¢Cuantos varones faltan para
igualar la cantidad de nifias?

o ¢Cuantas profesoras faltan
para igualar la cantidad de
nifias?

v' Todos formamos un circulo y
responden ¢,Cuantas personas
hay en total?

v' Damos a conocer el propdsito de
la sesién reconocen e
identifican los datos de un
problema

v" Acordamos las normas de
convivencia para la clase.

v Entregamos los casinos por Casinos.

DESARROLLO grupos de 4 nifios o nifias.

v En esta oportunidad en cada
grupo hay un secretario que es
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PROCESOS
PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES

RECURSOS Y
MATERIALES

TIEMPO

Construccion de
aprendizajes
Sistematizacion.

ANENENEN <

\

elegido por los integrantes del
grupo y es el quien anota en un
papelote los tiros de los demas
niflos pero suman entre todos.
Cada participante jugara por
tres veces.

Del juego realizado y registrado
escriben el problema los datos,
eligen que operacion realizar y
encuentran la respuesta.

Socializan y verbalizan por
grupos.

La profesora afianza y explica el
proceso de obtener los datos con
las siguientes preguntas.

¢de quién se habla?

¢, Qué hicieron?

¢, Qué cantidad hay?

¢, Quién obtuvo mayor cantidad

¢, Qué operacion realizaste para
encontrar la respuesta?

Los nifios copian en su cuaderno
las preguntas para formular los
datos.

Los estudiantes resuelven una
hoja de verificacion.

Crean diferentes datos y escriben
el enunciado

e Papelote
Plumones

Cuadernos
lapiz

CIERRRE

Evaluacion.
Meta cognicion.
Aplicacién o
transferencia del
Aprendizaje.

AN

¢,Qué aprendiste hoy?
¢,Coémo lo aprendiste?
¢En qué te servird?
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DOCENTE Milagros de JesUs, Morante Alva
ANO Y SECCION | ler Grado Seccion “A”
TITULO Jugando a la carrera de los autos resolvemos problemas
PROPOSITO Determinan datos y formulan el problema
FECHA 29- 03-17
AREA | COMPETENCIAS | CAPACIDADES DESEMPENO INSTRUMENTOS
Resuelve Traduce -Establece relaciones entre Trabajo en
< problemas de cantidades a datos y acciones de agregar parejas e
®) cantidad. expresiones
';: numéricas quitar y juntar cantidades vy las | individuales
E transforma en expresiones Lista de cotejo
<§f numéricas de adicion con
ndmeros naturales hasta 20.
PROCESOS RECURSO Y
PEDAGOGICOS ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
INICIO Actividades permanentes : formacion,
Motivacion, Asistencia, oracion
recuperacion de Acordamos las normas de convivencia nifios 10
saberes previos y para la clase.
conflicto cognitivo. Salen al patio para realizar una
Propésito del dinamica
aprendizaje De la carrera de autos.
Rigen los grupos para determinar el
orden.
La profesora da a conocer las reglas
del juego.
Realiza las siguientes preguntas :
¢Hasta qué namero llegaste? 15

¢ Cuénto le falta a tu compafiero para
estar igual que t0?

¢ Por cuantos casilleros le estas
ganando?

Propésito de la sesion: Hoy
determinaremos datos y planteamos
preguntas indicando lo que se quiere
conocer.
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DESARROLLO

Construccién de
aprendizajes
Sistematizacion.

Los estudiantes se desplazan por el

aula

Mientras van escuchando la narracion

de la profesora de la carrera de autos

Rally que se realiza en el

departamento de Amazonas y van

observando los diferentes modelos de
carritos que existen para realizar el
juego.

v/ Manipular por 2 minutos los
carritos en forma libre.

v/ Pasan a sus lugares y entregamos
la pista de carrera para realizar el
juego.

v cada participante tira el dado
cuando haya sacado seis puntos
puede empezar el juego.

v’ El participante que empieza
solamente podrd tirar el dado 4
veces alternando (una vez tu turno
y otra vez el amigo

v' Cuando tiraste 4 veces te quedas
hasta donde llegaste.

v Dibuja en un papelote lo que
hicieron
Observa su dibujo y plantean la
pregunta y encuentran la
respuesta.
Verbaliza y socializan en parejas

v La profesora afianza con las
siguientes preguntas

¢ De quiénes se habla?

¢ Qué hicieron?

¢Hasta qué numero avanzo?

¢ Quién esta adelante?

¢ Por cuantos casilleros ganas?

v' ¢ Cuantos te faltan para estar
iguales?

0O O O O O

v'  Los estudiantes resuelven una
hoja de verificacion

Dados

Botones

Pista de carrera

papelote
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CIERRE-
Evaluacion
Meta .cognicién.
Aplicacion o
transferencia
Del aprendizaje-

v ¢Qué aprendi hoy
¢,Cémo lo aprendi
v' ¢En qué me servira

\

10
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DOCENTE

Milagros de JesUs, Morante Alva

ANO Y SECCION

ler Grado Seccion “A”

Jugando con los cubos magicos determinamos datos y formulan el

TITULO
problema
PROPOSITO Determinan datos y formulan el problema
FECHA 30-03-17
AREA | COMPETENCIAS | CAPACIDADES DESEMPENO INSTRUMENTOS
Resuelve Traduce -Establece relaciones entre Trabajo en
< prob'lemas de canhda@des a datos y acciones de agregar, parejas e
O cantidad. expresiones
';: numéricas. quitar y juntar cantidades y las | individuales
E transforma en expresiones
|_
<§f numéricas de adicion con
ndmeros naturales hasta 20.
PROCESOS RECURSO Y
PEDAGOGICOS ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO

INICIO

Motivacién

Saberes previos y

conflicto cognitivo-

Los estudiantes forman dos
grupos en el aula con la misma
cantidad de personas.

Se coloca una caja al frente de
cada grupo Yy al sonido del
silbato empiezan a encestar
pelotitas de trapo en cada caja,
hasta terminar un turno.
Contamos las pelotitas de cada
grupo y responden las
siguientes preguntas.

¢, Qué grupo saco mas

pelotitas?

¢ Por cuantas mas gano?
¢, Cuéanto le falta al equipo que

saco menos para estar igual

gue el otro?

Si juntamos las pelotitas de los
dos grupos ¢ Cuanto habra?
Propésito de la sesién:

Determinar datos y formular el

problema.

DESARROLLO

En el aula entregamos cubos
magicos cada dos nifios.

La profesora da indicaciones




v

v

del juego
Cada integrante debe jugar tres
veces y anota el puntaje en el
paledgrafo.
Luego suman cuanto es el
puntaje de cada uno.
La profesora monitorea de
mesa en mesa y va haciendo
preguntas en forma verbal.
o ¢Quién tiene mas puntos?
o ¢Por cuantos puntos gand?
o ¢Cuantos te falta para estar
igual que tu amigo?
Luego formulan la pregunta y
encuentran el resultado total
Socializan y verbalizan en
parejas
La profesora afianza y explica
el proceso de obtener los datos
con las siguientes preguntas.
o ¢De quién se habla?
o ¢Qué hicieron?
o ¢Qué cantidad hay?

o ¢Qué quieren saber?

CIERRE.
Evaluacion-
Meta cognicidn
Aplicacién o
transferencia del

aprendizaje.

Qué operacion realizaste para
encontrar la respuesta

Copian en sus cuadernos las
preguntas para formular los
datos

Los estudiantes resuelve la
hoja de verificacién

Crean diferente datos y
escriben el enunciado

¢, Qué aprendi hoy?

¢,Como lo aprendiste? ¢ En qué

te servira?
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DOCENTE

Milagros de JesUs, Morante Alva

ANO Y SECCION

ler Grado Seccion “A”

TITULO Jugando a comprar en el mercado escribimos problemas
PROPOSITO Formulan preguntas segin el enunciado .Encuentran la respuesta
FECHA 03-04-17
AREA | COMPETENCIAS | CAPACIDADES DESEMPENO INSTRUMENTOS
Resuelve Comunica su -Expresa con diversas Trabajo
< problemas de comprension . . o
O . representaciones y lenguaje individual.
= cantidad. sobre los
< nimeros y las | numérico su comprension de
E operaciones | . .
= a operacion de adicion con
<§t ndmeros hasta 20
RECURSOS
PgDRAOCgOEg%SOS ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES Y TIEMPO
MATERIALES
v'  Los estudiantes se desplazan en el Juguetes de 20 min
INICIO aula para observar la variedad de dlfgrente
variedad
Motivacién mercaderia que existe y el precio
gue tiene cada una de ellas por
grupos para luego decidir que
comprar
Saberes previos y
conflicto cognitivo- | v ¢Qué producto me compraras hoy?
v' Sillevas una bicicleta y un carrito
; CUa 2
¢ Cuanto me pagaras? Monedas y
v' Si compras un vestido de Barbie o billetes.
una ropa de ken ¢ Cuanto pagaras?
v' ¢En cudl de las compras pagas
mas
v' ¢ Cuanto falta para que ambas sean
iguales?
v' Propésito de la sesién. Formulan
preguntas sobre su compra y
encuentran la respuesta.
v" Normas de convivencia
DESARROLLO 90 min
Construccion de .
o v" Los estudiantes por grupos se
aprendizajes
Sistematizacion. acercan a comprar el producto que
desea pero tiene que pagar
correctamente el precio para poder
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RECURSOS
ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES Y TIEMPO
MATERIALES

PROCESOS
PEDAGOGICOS

llevarse el producto.

v' La profesora da las indicaciones
que realizaran después de la
compra y entregamos un papelote

con el siguiente cuadro

Dibuja lo Precio | Escribe Respuesta
que tu

compraste pregunta

v' Socializan y verbalizan en forma

individual. Papelote

v' La profesora afianza y explica el
proceso escribir la pregunta y el
problema de acuerdo a las compras
gue realizaste con las siguientes
preguntas.

o ¢Qué cosas compraste hoy en el
mercado del  12°A"?

o ¢Cuanto costé cada uno de
ellas?

o ¢Como responde a esas
preguntas?

o ¢Qué operacion realizaste?

o ¢Cuanto tienes que pagar

v" Los estudiantes desarrollan la hoja

de verificacion

CIERRE. v Llevan una hoja de aplicacién para 20 min
Evaluacion- resolver en casa.

Meta cognicion ¢, Qué aprendiste hoy?. Cuaderno de
trabajo y
hoja de
transferencia del ¢En qué te servira?. verificacion

Aplicacién o ¢,Como lo aprendiste?.

aprendizaje.
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DOCENTE Milagros de JesUs, Morante Alva

ANO Y SECCION | ler Grado Seccion “A”

TITULO Jugando con los billetes resolvemos situaciones.

PROPOSITO Encuentra su respuesta y comunica su estrategia

FECHA 04 - 04 -17

AREA COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPENO INSTRPMENTOS v

TECNICA

Resuelve Comunica su -Expresa con diversas Trabajo en grupo.
problemas de comprension representaciones y lenguaje Billetes

5 cantidad. sobre los P ylenguaj y

= nameros y las numeérico su comprensién de | Monedas sin valor

<§‘: operaciones, | . .

= as operaciones de adicion

= .

<§t con numeros hasta 20.

PROCESOS RECURSOS Y
PEDAGOGICOS ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
v INICIO Juguetes de 20

v" Motivacion

v' Saberes previos y

conflicto
cognitivo-

v' Los estudiantes forman grupos | diferente variedad

en el patio segun sexo.

v' Los nifios responden las

siguientes preguntas:

¢ Cuantas nifias hay?

¢ Cuantos varones hay?

¢En qué grupos hay mas

cantidad?

v' ¢ Cuantos varones faltan para
igualar la cantidad de nifias?

v" Todos los estudiantes forman
un circulo y responden
¢,Cuéntos nifios y nifias hay en
total?

Los nifios observan a 2 profesoras

y la directora dentro del grupo y

responden

AN

nifnos

Profesoras.
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PROCESOS RECURSOS Y
PEDAGOGICOS ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
DESARROLLO v ¢Qué paso con la cantidad de 90
personas? Aumento o
disminuyo.

v" Propdsito de la Sesion:
Encuentra la respuesta y
comunica su estrategia.

v" Retornan al aula.

v Los nifios representan en
billetes y monedas a las

siguientes consigna de forma Billetes y
individual. Monedas
o (tutienes trece
soles)

v Los estudiantes grafican el
tablero posicional en la mesa
con una tiza y ubican los
billetes seleccionados.

v" Los nifios ejecutan las
siguiente indicaciéon(td mama
te regald 11 soles)

v" Los nifios responden las
siguientes pregunta
o ¢Cuanto ta tienes ahora?

v' Los estudiantes relacionan los
datos y eligen la operacion
correspondiente para de dar
respuesta a la pregunta.

v" Los nifios grafican y escriben
la situacién vivencia da en el
papelote.

v" Socializan y verbalizan por
grupos.

CIERRE. v' La profesora afianza y explica 20
Evaluacion- el proceso de resolucién del
Meta cognicion problema con las siguientes
Aplicacién o preguntas.
transferencia del o ¢Como representa las
aprendizaje. cantidades en billetes?
¢ Cuantos billetes utilizaron?
¢, Qué monedas utilizaron?
¢ Cuantas monedas?
¢, Qué operacion realizaste
para encontrar la Cuaderno de
respuesta? trabajo y hoja de
v Los nifios copian en su verificacion
cuaderno los pasos o
procesos al resolver un
problema Cuaderno de
v' Los nifios resuelven la hoja de trabajo.
verificacion-aprendiste
v' Crean diferentes datos y
representan con los billetes. Hoja de
¢, Qué aprendiste hoy? verificacion
¢, Como lo aprendiste?
¢En qué te servird?

O O O O

ANANEN
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DOCENTE

Milagros de JesUs, Morante Alva

ANO Y SECCION

ler Grado Seccion “A”

TITULO

Encestando dados escribimos problemas

PROPOSITO

Relaciona los datos y elige la operacién correcta a la solucion del problema-

FECHA

05-04-17

>
Py
m
>

COMPETENCIAS

CAPACIDADES

DESEMPENO

INSTRUMENTOS
Y TECNICA

Resuelve

cantidad.

MATEMATICA

problemas de

Comunica su
comprension
sobre los
ndameros y las
operaciones

Expresa con diversas
representaciones y lenguaje
numeérico su comprension de
las operaciones de adicion

con nimeros de hasta 20.

En pares e
individual.

Lista de cotejo-

PROCESOS
PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES

RECURSOS Y
MATERIALES

TIEMPO

v INICIO

v" Motivacion

v' Saberes previos y

conflicto cognitivo-

cada nifio.

v Eljuego se realiza de dos
personas.

v’ La profesora da las
indicaciones que realizaran
antes durante y después del
juego.

v’ Propoésito de la sesion:
Relaciona los datos y elige la
operacion correcta a la
solucién del problema.

v/ Formulan las normas de

convivencia para la clase.

v'Observan el material que tienen
detenidamente 20 dados en una

bolsita cada uno y un vaso para

Hoja de
verificacion

DESARROLLO

luego el otro participante

la lata que le corresponde.

v" Terminada la participacion
cada nifio saca los dados de
su lata y coloca sobre la

mesa.

v" Ambos amigos comparan y

v" Luego en orden primero uno y

empieza el juego encestando

la mayor cantidad de dados en

Dados
Papelotes

Vasos de
plastico.

Dados, vasos




PROCESOS
PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES

RECURSOS Y
MATERIALES

TIEMPO

unen sus dados y observa

como quedo)

.Mila Jorge

Formulan su problema.

Jorge tiene 5 dados pero
Milagros tiene la misma
cantidad que Milagros de
Jorge mas 3

Operacion. Respuesta.

6+3=9
dados.

Jorge tiene 9

Verbalizan y

Socializan en parejas.

CIERRE.
Evaluacion-
Meta cognicidn
Aplicacién o
transferencia del

aprendizaje.

v'  La profesora afianza con las
siguientes preguntas :

v ¢Quién gang?

v' ¢ Por cuanto mas gano?

v' Los estudiantes desarrollan
una hoja de aplicacion.

v ¢ Qué aprendi?

AN

¢,Como lo aprendiste?

v ¢En qué te servird?

Hoja de
verificacion
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DOCENTE | Milagros de Jesus Morante Alva
ANO Y SECCION | ler grado. Seccién “A”
TITULO Jugando a la carrera de autos resolvemos problemas matematicos
PROPOSITO Plantea preguntas indicando lo que se quiere conocer
FECHA 06- 04-17
5 INSTRUMENTOS
AREA | COMPETENCIAS | CAPACIDADES DESEMPENO Y TECNICA
Resuelve Usa -Emplea estrategias de célculo | Trabajo en
problemas de estrategias mental rocedimientos de rupo e
S cantidad. Y yp grup
= procedimiento | célculo como la suma sin individual
<§E s de calculos canjes
= .
|_
<
=
RECURSOS
P;DRAOGCOEé%SOS ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES Y TIEMPO
MATERIALES
v INICIO v'  La profesora presenta el Pista
v" Motivacion juego del ludo. juego de
v' Da las pautas para realizar carton
dicho juego.
v' Se juega con fichas de Botones.
v' Saberes previos y colores y un dado. dados
conflicto cognitivo- v' Empieza el nifio que saco
6.
v'Juegan hasta 5 veces
tirando el dado.
v" Responden las siguientes nifos
preguntas :
v' ¢ Quién estuvo adelante?
v' ¢ Por cuantos cuadritos
ganaste?
v' ¢Cuantas le falta para
tener la misma cantidad?
v/ Cada integrante de la
pareja solamente Jugara
hasta 5 veces.
Propdsito de la sesion: Plantean
preguntas indicando lo que se Juegos de la
guiere conocer. carrera de
Elaboran las normas de autos.
convivencia para la clase.
Dados
botones

Profesoras.
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RECURSOS
ngﬁ(\)GCOEGSI%%S ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES Y TIEMPO
MATERIALES

DESARROLLO Entregamos la pista de carrera por
parejas.

La profesora da las indicaciones
del juego.

v/ Cada integrante de la

pareja solamente Jugara Papelotes
hasta 5 veces- plumones
colores

La profesora va de mesa en mesa | lapiz
realizando preguntas
metacognitivas.

¢ Cuantos cuadritos avanzaste?

¢, Quién tiene més cantidad?

¢, Cuéntos te falta para que lo estar
igual a tu comparfiero?

Dibuja en un papelote lo que
realizaron.

Observan su dibujo, plantean su
pregunta y encuentran su
respuesta.

Verbaliza y socializan en parejas.

CIERRE.

Evaluacion- v La profesora afianza

Meta cognicion Con las siguientes preguntas.
Aplicacion o v' ¢ De quienes se habla?
transferencia del ¢, Qué hicieron?

aprendizaje. v' ¢Hasta qué numero avanz6?

v' ¢ Quién esta adelante?

v' ¢ Por cuantos casilleros
ganas?

v' ¢ Cuanto ter falta para estar
igual?

v' Resuelven

Una hoja de verificacion.

¢, Qué aprendi hoy?

¢Como lo aprendi?

¢En qué te servird?

Cuaderno de
trabajo y
hoja de
verificacion
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DOCENTE Milagros de JesUs, Morante Alva
ANO Y SECCION | ler Grado. Seccion “A”.
TITULO Encestando dados escribimos problemas matematicos.
PROPOSITO Formula la pregunta del problema segun el enunciado.
FECHA 07-04 17
- INSTRUMENTOS
AREA | COMPETENCIAS | CAPACIDADES DESEMPENO Y TECNICA
Resuelve Usa -Emplea estrategias de calculo | En pares e
Z_’:) g;?ﬂg;és de [e)rsércaetgigr:il:n){[o mental y procedimientos de individual.
'<T: s de calculo. calculo como la suma sin Lista de cotejo
=
= .
= canjes.
<
P
RECURSOS
PEPSAOGCC!)ESIC(JZSC’)S ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES Y TIEMPO
MATERIALES
v INICIO Observan el material que tienen Juguetes de
v" Motivacién detenidamente, 20 dados en una dlfe_rente
variedad

bolsita cada uno y un vaso para

cada nifo.

El juego se realiza de dos
v' Saberes previosy | personas.

conflicto cognitivo- | La profesora da las indicaciones
nifios

gue realizaran antes, durante y
después del juego.

Propdsito de la sesion: Formula la
pregunta del problema segun el
enunciado.

Escriben las normas de

convivencia para la clase.

DESARROLLO

v' Juegan a encestar los dados
en orden, primero uno y luego
el otro participante.

v/ Cuando hayan terminado los
dos sacan de las latas los
dados y comparan.

v" En el papelote lo grafican.

v CARLOS y EMI
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PROCESOS
PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES

RECURSOS
Y
MATERIALES

TIEMPO

Observan su dibujo y formulan la
pregunta del problema segun el

enunciado.

Verbalizan y socializan en parejas.

v'  La profesora afianza con las
siguientes preguntas:
¢ Quién tiene menos?
¢ Quién tiene mas cantidad?

¢Por cuantos gana Emi?

AN NI NN

¢Cuanto le falta a Carlos para

estar igual que Emi?

Vasos y
dados

CIERRE.
Evaluacion-
Meta cognicidn
Aplicacién o
transferencia del

aprendizaje.

Los estudiantes desarrollan una
hoja de aplicacion.

¢ Qué aprendi?

¢ Como lo aprendi?

¢En qué te servird?

Hoja de
verificacion y
cuaderno de

trabajo-
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DOCENTE Milagros de JesUs, Morante Alva
ANO Y SECCION | ler Grado Seccion A
TITULO Jugando al mercado de frutas escribimos preguntas de un problema-.
PROPOSITO Plantea preguntas indicandolo que se quiere conocer
FECHA 10-04-17
~ INSTRUMENTOS
AREA | COMPETENCIAS | CAPACIDADES DESEMPENO Y TECNICA
Resuelve Usa - Grupal e
prob'lemas de estrategla_ls y i individual.
< cantidad. procedimiento
,L:) s de calculo. -Emplea estrategias de calculo | Lista de cotejo-
<§’: mental y procedimientos de
L .
I;: célculo como la suma sin
= canjes.
RECURSOS
PIEDRA?SCI)ESICC):%S ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES Y TIEMPO
MATERIALES
v" INICIO
v" Motivacién I;r_utas de
v Los estudiantes se lversas
variedades.
desplazan en el aula para
observar la variedad de
, frutas y el precio que tiene
v' Saberes previos y yep q
. " cada uno de ellos por
conflicto cognitivo-
grupos. nifos

¢,Qué fruta me compraras
hoy?

¢ Sillevas tal fruta (un
platano) y una manzana
cuanto me pagaras?

Si compras una pifia y
mandarina ¢ Cuanto me
pagaras?

¢En cudl de las compras
pagas mas?

¢, Cuanto falta para que
ambas cantidades sean

iguales?

DESARROLLO

Los estudiantes desean comprar y

se acercan a la vendedora y

Vendedora




RECURSOS
PE)I?A?CSOEGSI%%S ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES Y TIEMPO
MATERIALES

compra y tiene que pagar para
poder llevarse el producto.
La profesora da las indicaciones
que realizaran después de la
compra y entregamos un papelote Billetes y

_— Moneda
con el siguiente cuadro.

papelote

Socializan y verbalizan en forma
individual.

CIERRE.
Evaluacion-
Meta cognicidn
Aplicacion o
transferencia del

aprendizaje.

v'  La profesora afianza y explica
el proceso para escribir la
pregunta de acuerdo a la
compra que realizaste .Con las
siguientes preguntas:

v ¢Qué frutas compraste hoy en
el mercado del ler.grado A™?

v' ¢ Cuanto costé cada uno de
ellas?

v' ¢ Cuanto tienes que pagar?-

v' ¢ Cbémo se responde a esa
pregunta?

v' ¢ Qué operacion realizaste?

v" Copian en su cuaderno de
trabajo

v Los estudiantes realizan una
hoja de aplicacion.

v' ¢ Qué aprendiste hoy?

\

¢,Coémo lo aprendiste?

v’ ¢En qué te servird?

Cuaderno de
trabajo y
hoja de
verificacion
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DOCENTE Milagros de JesUs, Morante Alva

ANO Y SECCION | ler Grado. Seccion “A”

TITULO Jugando con los cubos magicos resolvemos situaciones.

Determina cantidades precisas como datos de un problema jugando con los

PROPOSITO P,
cubos magicos.

FECHA 11-04-17

COMPETENCIAS

CAPACIDADES

DESEMPENO

INSTRUMENTOS Y
TECNICA

MATEMATICA

Resuelve
problemas de
cantidad.

Argumenta
afirmaciones
sobre las
relaciones
numéricas y
las
operaciones.

Compara en forma vivencial
y concreta la masa de los
objetos usando otros objetos

como referentes.

Trabajo en

parejas.

PROCESOS ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURSOS Y TIEMPO

PEDAGOGICOS

MATERIALES

v INICIO

v" Motivacion

v' Saberes previos y
conflicto
cognitivo-

v

Los estudiantes forman 2
grupos con la misma cantidad
de alumnos.
Responden preguntas:

o ¢Cuantos nifios tiene

cada grupo?

¢, Si juntamos a los dos
grupos cuantos nifios habra
en total?
Realizamos el juego de
“Tumba vasos (vasos
rosados y azules).
Cada integrante del grupo tira
a los vasos con una pelotita
de trapo y se va registrando
cuantas vasos rosados y
azules caen.
Gana el equipo que tumbo
mas vasos.
Propdsito de la sesion:
Determina cantidades
precisas como datos de un
problema jugando con los
cubos magicos.

Elaboramos las normas de

ninos

Vasos

Pelotitas de
trapo

Profesoras.
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PROCESOS
PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES

RECURSOS Y
MATERIALES

TIEMPO

convivencia para la sesion.

DESARROLLO

v' En el aula entregamos 2
cubos al grupo y la profesora
da las indicaciones y realiza
una demostracion con la
sefiorita auxiliar.

v Los estudiantes realizan el
juego por grupos de uno en
uno y en un papelote anotan

las cantidades que sacan.

v/ Cada participante jugara un

solo turno.

Del juego realizado y registrado los

datos del problema encuentran la

suma total del equipo

v

v

NN

Socializan y verbalizan por
grupos.

La profesora afianza y explica el
proceso de obtener los datos con
las siguientes preguntas :

¢,De quién se habla?

¢, Qué hicieron?

¢, Qué cantidades hay?

¢, Qué quieren saber?

¢, Qué operacion realizaste para

encontrar la respuesta?.

Cubos

papelote

Plumones
pizarra

CIERRE.
Evaluacion-
Meta cognicidon
Aplicacién o
transferencia del

aprendizaje.

\

Los nifios copian en su cuaderno
para formular los datos.
Los estudiantes resuelven la hoja

de verificacion.

Crean diferentes datos y escriben el

anunciado.

¢ Qué aprendiste hoy?

¢,Coémo lo aprendiste?

¢En qué te servira?.

Cuaderno de
trabajo y hoja
de
verificacion
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DOCENTE Milagros de JesUs, Morante Alva

ANO Y SECCION | ler Grado. Seccion A

TITULO Jugando con casinos resolvemos situaciones probleméticas.

PROPOSITO

Determina cantidades precisas como datos de un problema jugando con
casinos.

FECHA 12-04 -17

AREA | COMPETENCIAS

CAPACIDADES

DESEMPENO

INSTRUMENTOS Y
TECNICA

Resuelve
problemas de
cantidad.

MATEMATICA

Argumenta
afirmaciones
Sobre las
relaciones
numéricas y
las

operaciones. | problema.

Explica los resultados de
forma breve y con apoyo de
material concreto al

encontrar los datos de un

Trabajo en parejas

Casinos.

PROCESOS
PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES

RECURSOS
Y
MATERIALES

TIEMPO

v INICIO

v" Motivacion

v' Saberes previos y

conflicto cognitivo-

v

Los estudiantes forman
grupos en el aula segun el
sexo.

Los nifios responden las
siguientes preguntas :

o ¢Cuantas nifias hay?

o ¢Cuantos varones hay?
Forman otro grupo de
profesoras.

¢, Cuantas profesoras hay?
¢En qué grupo hay mas
cantidad?

¢ Cuantos varones falta
para igualar la cantidad de
nifias?

¢, Cuantas profesoras falta
para igualar a las nifias?
Todos formamos un circulo
y responden.

¢ Cuantas personas hay en

total?

Juguetes de
diferente
variedad

nifos

Nifios y
nifias




PROCESOS
PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES

RECURSOS
Y
MATERIALES

TIEMPO

v Propésito de la sesién: Hoy

determinaremos
cantidades precisas como
datos de un problema

jugando con casinos.

Escribimos las Normas de

Convivencia.

Profesoras.

DESARROLLO

v

Entregamos los casinos
por parejas.

La profesora da las
indicaciones del juego y
hace una demostracién
con la sefiorita auxiliar.
Luego los estudiantes
levanta el casino que la
profesora indica. Ejemplo:
Levanta la carta que
representa al numero 8.
Los estudiantes realizan el
juego en parejas y en un
papelote anotan las

cantidades que sacan.

Cada participante jugara

tres veces.

Del juego realizado y
registrado escriben los

datos del problema.

Socializan y verbalizan por
grupos.

La profesora afianza y
explica el proceso de
obtener los datos con las
siguientes preguntas:

o ¢De quiénes se
habla?

o ¢ Qué hicieron?

o ¢Qué cantidad
hay?

casinos

Papelote
Plumones
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PROCESOS
PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES

RECURSOS
Y
MATERIALES

TIEMPO

o ¢Qué quieren
saber?
v' ¢ Qué operaciones

realizaste para encontrar la

respuesta?

CIERRE.
Evaluacion-
Meta cognicidn
Aplicacion o
transferencia del

aprendizaje.

v Los nifios copian en su
cuaderno las preguntas
para formular los datos.

v Los estudiantes resuelven
la hoja de verificacion.

v' Crean diferentes datos y
escriben el enunciado.

v' ¢ Qué aprendiste hoy?

v ¢Como lo aprendiste?

¢En qué te servirg?.

Cuaderno de
trabajo y
hoja de
verificacion
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CONFIABILIDAD DEL EXAMEN KR-20

Anexo 4
Confiabilidad (Base de Datos Prueba Piloto)

Al A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8 A9 Al10 All Al2 Al13 Al4 Al5 Al6 Al7 Al8 Al19 A20
1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0
0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0
0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0
0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1
0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1
1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0
0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0
1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0
1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1
0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1
1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0
0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0
1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
0.35 0.20 0.20 0.25 0.25 0.20 0.10 0.15 0.25 0.40 0.30 0.15 0.15 0.25 0.25 0.20 0.10 0.20 0.25 0.25
0.65 0.80 0.80 0.75 0.75 0.80 0.90 0.85 0.75 0.60 0.70 0.85 0.85 0.75 0.75 0.80 0.90 0.80 0.75 0.75
0.23 0.16 0.16 0.19 0.19 0.16 0.09 0.13 0.19 0.24 0.21 0.13 0.13 0.19 0.19 0.16 0.09 0.16 0.19 0.19
COEFICIENTE KR-20= 0.803

total(1)

A A DNMNPMDMADN

12

o

12

A OO MONO

1
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Interpretacion:

Considerando la siguiente escala (De Vellis, 2006, p.8)

Por debajo de .60 es inaceptable

De .60 a .65 es indeseable.

Entre .65 y .70 es minimamente aceptable.
De .70 a .80 es respetable.

De .80 a .90 es buena

De .90 a 1.00 Muy buena

Siendo el coeficiente de KR-20 superior a 0.80 indicaria que el grado de

confiabilidad del instrumento es respetable.
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ANEXO 5
Base de Datos

PRE TEST CONTROL
Resolucién de problemas mateméaticos
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PRE TEST EXPERIMENTAL
Resolucién de problemas mateméticos

Traduce cantidades a
expresiones numéricas.
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POS TEST CONTROL
Resolucién de problemas mateméticos
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POS TEST EXPERIMENTAL
Resolucién de problemas mateméticos
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ANEXO 6

Autorizacion

fb/ucv.peru
\" UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO W e

Escuela de Posgrade

‘Udic det Buen Sewicie al Ciudadana”

Lima, 13 de marzo de 2017
Carta P 094 — 2017 EPG - UCV LE

Sefior(a)

Mg. Nancy Edith Rivera Huaranga

Institucion Educativa N° 110 "San Marcos"
Atencion:
Directora

De nuestra consideracion:

Es grato dirigirme a usted, para presentar a MILAGROS DE JESUS MORANTE ALVA
identificado(a) con DNI N.° 10581223 y cddigo de matricula N.° 7000959421,
estudiante del Programa de Maestria en Problemas de Aprendizaje quien se
encuentra desarrollando el Trabajo de Investigacion (Tesis):

"Programa "JUELUD" para mejorar la resolucién de problemas matematicos en
estudiantes de primaria, Institucién Educativa San Marcos .UGEL 05, 2017"

En ese sentido, solicito a su digna persona facilitar el acceso de nuestro(a) estudiante
a su Institucion a fin de que pueda desarrollar su investigacion.

Con este motivo, le saluda atentamente,

JPMR

LIMA NORTE Av. Alfredo Mendiola 6232, Los Olivos. Tel.:(+511) 202 4342 Fax.:(+511) 202 4343
LIMA ESTE Av. del Parque 640, Urb. Canto Rey, San Juan de Lurigancho Tel.:(+511) 200 9030 Anx.:2510.
ATE Carretera Central Km. 8.2 Tel.. (+511) 200 9030 Anx.. 8184
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ANEXO 7

ARTICULO CIENTIFICO
1. TiTULO
Programa “JUELUD” para mejorar la resolucion de problemas matematicos en
estudiantes de primaria, Institucion Educativa San Marcos. UGEL 05, 2016.
2. AUTOR
Milagros de Jesus Morante Alva
mijemoal@hotmail.com
Estudiante del Programa de Magister en Problemas de Aprendizaje de la Escuela de
Postgrado de la Universidad Cesar Vallejo.
3. RESUMEN
La presente investigacion tuvo como objetivo general el Determinar el efecto del
programa “JUELUD” en la mejora de la resolucion de problemas matematicos en los
estudiantes del primer grado de la Institucion Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL 05
distrito de San Juan de Lurigancho, 2016, la poblacion estuvo constituida por 60
estudiantes del primer grado, la muestra no probabilistica considero tota la poblacion, en
los cuales se ha empleado la variable: Programa JUELUD y Resolucién de problemas
matematicos

El método empleado en la investigacion fue el hipotético deductivo, esta
investigacion utiliz6 para su propésito el disefio experimental de nivel explicativo, que
recogié la informacion en un periodo especifico, que se desarrollé al aplicar el
instrumento: Examen de resoluciéon de problemas matematicos en la escala vigesimal,
cuyos resultados se presentan gréafica y textualmente.

La investigacién concluye que existe evidencia significativa para afirmar que: La
presente investigacion demuestra que La aplicacién del programa “JUELUD” mejora
significativamente la resolucién de problemas matematicos en los estudiantes del primer
grado de la Institucion Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL 05 distrito de San Juan de
Lurigancho, 2016 lo que significa que la aplicacion del programa “JUELUD” tiene efectos
positivos en la resolucion de problemas matematicos.

4. PALABRAS CLAVE

Programa JUELUD y Resolucion de problemas matematicos.

5. ABSTRACT

The present research had as general objective to determine the effect of the "JUELUD"
program in improving the resolution of mathematical problems in first grade students

of Educational Institution N °. In San Juan de Lurigancho District, 2016, the population
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was constituted by 60 first grade students, the non-probabilistic sample considered the
total population, in which the variable JUELUD Program and Resolution of math problems.

The method used in the investigation was the hypothetical deductive, this research
used for its purpose the experimental design of explanatory level, which collected the
information in a specific period, that was developed when applying the instrument:
Examination of resolution of mathematical problems in the scale Vigesimal, whose results
are presented graphically and textually.

The research concludes that there is significant evidence to affirm that: This
research demonstrates that the application of the "JUELUD" program significantly
improves the resolution of mathematical problems in first grade students of Educational
Institution N °. 110 "San Marcos" UGEL 05 district of San Juan de Lurigancho, 2016 which
means that the application of the "JUELUD" program has positive effects in solving
mathematical problems.

6. KEYWORDS

JUELUD Program and Mathematical problem solving.

7. INTRODUCCION

La presente investigacion tuvo como objetivo general el Determinar el efecto del
programa “JUELUD” en la mejora de la resolucion de problemas matematicos en los
estudiantes del primer grado de la Institucion Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL 05
distrito de San Juan de Lurigancho, 2016, la poblacion estuvo constituida por 60
estudiantes del primer grado, la muestra no probabilistica considero tota la poblacion, en
los cuales se ha empleado la variable: Programa JUELUD y Resolucién de problemas
matematicos.

Variable Independiente: Programa JUELUD.

Programa JUELUD

El Programa JUELUD es un instrumento que comprende la agrupacion de actividades
educativas que en secuencia o simultdneas son desarrolladlas en un conjunto de
sesiones de aprendizaje y que contribuird a la resolucion de problemas o proyectos
dificiles por medio de los cuales los estudiantes aprenden a pensar matematicamente
(Morante, 2017).

Resolucion de Problemas Matematicos

Asimismo, Schoenfeld (1985) destaca que “La resolucién de problemas como: el
uso de problemas o proyectos dificiles por medio de los cuales los/las alumnas

aprenden a pensar matematicamente” (p.18). Rutas de aprendizaje, asevera que
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“La resolucion de problemas implica tener tiempo para pensar y explorar, cometer
errores, descubrirlos y volver empezar” (p. 10).

8. METODOLOGIA

El método empleado en la investigacion fue el hipotético deductivo, esta
investigacion utilizé para su propdsito el disefio experimental de nivel explicativo,
que recogio la informacion en un periodo especifico, que se desarrollé al aplicar el
instrumento: Examen de resolucidon de problemas matematicos en la escala
vigesimal, cuyos resultados se presentan gréafica y textualmente.

9. RESULTADOS

Describen narrativamente los hallazgos del estudio como el analisis estadistico e
interpretacion de datos y la prueba de hipotesis.

Hipotesis General (HG): La aplicacion del programa “JUELUD” mejora
significativamente la resolucién de problemas matematicos en los estudiantes del
primer grado de la Institucion Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL 05 distrito de
San Juan de Lurigancho, 2016.

Hipotesis Nula (Ho): La aplicacion del programa “JUELUD” no mejora
significativamente la resolucién de problemas mateméticos en los estudiantes del
primer grado de la Institucion Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL 05 distrito de
San Juan de Lurigancho, 2016.

Tabla 1
Rangos
Grupo N Rango_ Suma de
promedio rangos
Pos Test Control 30 20,45 613,50
Resolucion de problemas .
matematicos Pos Test Experimental 30 40,55 1216,50
Total 60

Estadisticos de contraste®
Resolucién de problemas

matematicos
U de Mann-Whitney 148,500
W de Wilcoxon 613,500
Z -4,498
_Sig. asintdt. (bilateral) ,000

a. Variable de agrupacion: Grupo
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Siendo el nivel de significancia p=0.000<0.05 se rechaza la hipétesis Nula y se
acepta la HG. Por Tanto: La aplicacion del programa “JUELUD” mejora
significativamente la resolucién de problemas matematicos en los estudiantes del
primer grado de la Institucion Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL 05 distrito de
San Juan de Lurigancho, 2016.

Tabla 2

Comparacion de la resolucion de problemas mateméticos en los estudiantes del
primer grado de la Institucion Educativa N°. 110 “San Marcos” UGEL 05 distrito de
San Juan de Lurigancho, 2016; segun Per test y Pos test en los grupos control y

experimental.

Resolucién de problemas matematicos Total

Inicio Proceso Logro
15 11 7 30
Pre T |
re Test Contro 50,0% 36,7% 133%  100,0%
16 12 2 30
Pre Test Experimental
s re Test Experimenta 53,3% 40,0% 6.7%  100,0%
P Pos Test Control 11 16 3 30
36,7% 53,3% 10,0%  100,0%
2 17 11 30
Pos Test Experimental
0s Test Experimenta 6.7% 56,7% 36.7%  100,0%
44 56 20 120
Total
36,7% 46,7% 16.7%  100,0%

Fuente: Prueba de Comprensién Resolucion de Problemas Matematicos (Anexo 2)

Interpretacion:

De la tabla, se observa que en cuanto a los resultados por niveles de manera
general, se tiene, en el grupo de control el 50% de los estudiantes y en el grupo
experimental el 53.3% de los estudiantes se encuentran en nivel de inicio en la
resoluciéon de problemas matematicos, luego de la aplicacion del programa
“JUELUD”, se tiene un logro donde el 36.7% de los estudiantes del grupo
experimental se encuentran en nivel de logro, mientras que el grupo control solo
el 10% de los estudiante alcanzo el nivel logro, lo que significa que la aplicacion
del programa “JUELUD” tiene efectos positivos en la resolucion de problemas

matematicos.
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Figura 1. Diagrama de Barras Agrupadas de la comparacion de la resolucion de problemas

matematicos.

Igualmente en la figura se observa que las frecuencias de los niveles de inicio,
proceso y logro mejoraron del pre test al pos test en el grupo experimental, en
comparacion al grupo control.
10. DISCUSION
De los hallazgos encontrados y del analisis de los resultados, respecto al objetivo
general, Siendo el nivel de significancia p=0.000<0.05 se rechazé la hipotesis
Nula y se aceptd la hip6tesis general. Por Tanto: La aplicacién del programa
“‘JUELUD” mejora significativamente la resolucion de problemas matematicos en
los estudiantes del primer grado de la Institucion Educativa N°. 110 “San Marcos”
UGEL 05 distrito de San Juan de Lurigancho, 2016; esto es, en cuanto a los
resultados por niveles de manera general, se tiene, en el grupo de control el 50%
de los estudiantes y en el grupo experimental el 53.3% de los estudiantes se
encuentran en nivel de inicio en la resolucion de problemas matemaéticos, luego
de la aplicacién del programa “JUELUD?”, se tiene un logro donde el 36.7% de los
estudiantes del grupo experimental se encuentran en nivel de logro, mientras que
el grupo control solo el 10% de los estudiante alcanzo el nivel logro, lo que
significa que la aplicacion del programa “JUELUD” tiene efectos positivos en la
resolucién de problemas matematicos.

Asi mismo de los hallazgos encontrados y del analisis de los resultados la

presente investigacion corroboro la planteado por Garcia (2013); puesto que
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coindice en afirmar que los niveles de logro tras la aplicacién del programa de

juegos mejord los niveles de logro de aprendizaje; siendo que se tiene, en el

grupo de control el 43.3% de los estudiantes y en el grupo experimental el 33.3%

de los estudiantes se encuentran en nivel de inicio en la resolucion de problemas

matematicos, luego de la aplicacion del programa, se tiene un logro donde el 20%

de los estudiantes del grupo experimental se encuentran en nivel de logro,

mientras que el grupo control solo el 13.3% de los estudiante alcanzo el nivel

logro.

11. CONCLUSIONES

La presente investigacion demuestra que La aplicacién del programa “JUELUD”

mejora significativamente la resolucion de problemas matematicos en los

estudiantes del primer grado de la Institucién Educativa N°. 110 “San Marcos”

UGEL 05 distrito de San Juan de Lurigancho, 2016 lo que significa que la

aplicacién del programa “JUELUD” tiene efectos positivos en la resolucién de

problemas matematicos.
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