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variables de estudio, disefio, poblacion y muestra, las técnicas e instrumentos de
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los resultados.
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RESUMEN

El trabajo de investigacion tuvo como objetivo: Determinar el efecto de la
aplicacion de estrategias ladicas para desarrollar el pensamiento ldgico

matematica en los nifios de 5 afios de la |.E.I N° 864 Trapiche - Canta.

La metodologia empleada fue de tipo descriptiva; un disefio Pre
experimental, por lo que se trabajo con una muestra representativa de 25 nifios y
nifias obtenidos con un muestreo no probabilistico, formando un solo grupo: grupo
experimental, lo cual por medio de la aplicacién de un programa de sesiones de
aprendizaje comprobamos de como las variables guardan influencia una con la
otra.

Al grupo seleccionado se le aplico una prueba de pre test para evaluar
como estaban los nifios en el &rea de matemética, consistente en una prueba de
conocimiento. Partiendo de esa informacion se fueron utilizando diversas
estrategas ludicas  planificadas en  sesiones de aprendizaje para ser
desarrolladas con el grupo establecido quienes posteriormente mostraron
resultados Optimos que se plasmaron a través de la aplicacibn de una post
prueba. Finalmente concluimos que: El uso de Estrategias ludicas tiene una gran
influencia en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los nifios de 5
afos de la I.LE.I. N° 864 “San Antonio de Padua”.

Palabras claves: Estrategias ludicas y Pensamiento Logico Matematico



ABSTRACT

The research work had as objective: determine the effect of the application
of playful strategies to develop logical thinking mathematics in children of 5 years
of the I.E.I N° 864 Trapiche - Canta.

The methodology used was descriptive; a Pre experimental design, so work
with a cross-section of 25 children obtained with a sampling non-probability,
forming a single group: experimental group, which, through the implementation of
a programmer of learning sessions, check for stored variables influence each

other.

Applied to the selected group a pretest to assess how they were children in
the area of mathematics, consisting of a knowledge test. On the basis of that
information were using various recreational strategists planned learning sessions
to be developed with the established group who subsequently showed optimal
results that are created through the application of a post test. Finally we conclude
that: the use of playful strategies has a great influence in the development of
mathematical logic thinking in children 5 years of I.LE.l. N° 864 “San Antonio de

Padua’.

Keywords: playful and logic- mathematical thinking strategies.
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INTRODUCCION

Se entiende que las estrategias ladicas es un conjunto de actividades que se
emplea en la ensefianza-aprendizaje, uno de ellos es el juego que a través de una
secuencia de actividades desarrolla capacidades en los estudiantes, estos juegos
pueden ser juegos dirigidos o estructurados que han pasado por un proceso de

contextualizacion y orientados a un determinado fin.

Jugar es una actividad primordial en la vida de un nifio. Durante los primeros
seis afos de vida, se crean en el cerebro del nifilo millones de conexiones entre
sus neuronas gue le permiten aprender y desarrollarse. Es la etapa en la que mas
conexiones se dan. Una de las formas que tiene al nifio para que se produzcan
estas conexiones es el juego. Mientras mas juega un niflo, mas conexiones

neuronales se crean y, por ende, se desarrolla mejor y aprende mas.

Entonces por qué no introducir nuestras actividades en el aula con una
connotacion ludica, implementandolas con algunas dosis de juego A partir de ello
la solemnidad sombria de las clases se iria perdiendo y el ambiente
antidemocratico del centro educativo, que siempre propone y nunca escucha se
podria revertir, de manera que el estudiante no se sentiria atacado y condenado a

recibir pasivamente.

El dotar a los alumnos y alumnas de una cultura matematica que les
proporcione recursos para su vida, significa brindarles oportunidades de

aprendizaje que estimulen el desarrollo de su pensamiento l6gico matematico.

El pensamiento matemético, se va estructurando desde los primeros afios de
vida en forma gradual y sistematica a través de la relacibn con materiales,
participacion en juegos libres o preparados por los docentes. El interés de la
investigacion justamente aborda el como se logra aplicar los juegos para el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los nifios de esta edad,

propiciando un aprendizaje significativo para su vida.
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Es por ello que el presente trabajo de investigacion tiene como objetivo
principal: determinar la influencia de la aplicacion de estrategias ludicas para
desarrollar el pensamiento I6gico matematica en los nifios de 5 afios de la I.E.I
N° 864, del centro poblado de Trapiche-Canta, 2011.

La presente investigacion ha sido dividida en cuatro capitulos:

En el Capitulo I: Se expone el planteamiento del problema: incluye
formulacion del problema, la delimitacion de los objetivos, la justificacién que sirve

de soporte a nuestro trabajo de investigacion, las limitaciones y los antecedentes.

En el Capitulo II: Que contiene el Marco Teorico sobre el tema a investigar

Sub capitulo I: Pensamiento lI6gico matematico y Il: Estrategias ludicas.

En el Capitulo lll: Que desarrolla la metodologia de la investigacion,
determinando el trabajo de campo y el proceso de la contrastacién de hipétesis;
las variables de estudio, disefio, poblacion y muestra, las técnicas e instrumentos

de recoleccion de datos y los métodos de analisis.

En el Capitulo IV: Corresponde a la interpretacién de los resultados; que

comprende la descripcion y discusion del trabajo de estudio.

Al finalizar las conclusiones y sugerencias del trabajo de investigacion y las

referencias bibliograficas utilizadas.

El anexo presenta, matriz, instrumento de aplicacion, bases de datos,
validacion del instrumento por juicio de expertos, sesiones Yy fotos.

Con la satisfaccion de haber desarrollado un esfuerzo comprometido con mi

labor docente, presento la investigacion con un aporte a la mision de la

Educacion Inicial.
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