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Presentacién

Sefores miembros del Jurado.

Dejo a disposicion de ustedes la Tesis titulada “ESTRATEGIA DIDACTICA
PARA MOTIVAR EL APRENDIZAJE DEL TEATRO EN LOS ESTUDIANTES
DEL 2D° GRADO DE SECUNDARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
ANDRES AVELINO CACERES N° 16625 DEL CASERIO ALTO TAMBILLO
DURANTE EL PERIODO ACADEMICO 2018”.

La investigacion tiene como objetivo laborar una estrategia didactica para motivar
el aprendizaje del teatro en estudiantes del 2d° grado de secundaria, asi mismos
analizar epistemologicamente los factores relacionados con la falta de motivacion
gue incide en el proceso de ensefianza aprendizaje y caracterizar los factores

relacionados con la falta de motivacion y su impacto en el aprendizaje del teatro.

Sefiores miembros del jurado.

Expongo que el trabajo esta constituido por los siguientes aspectos :
Introduccién: Incluye la realidad problematica, listado de trabajos previos
relacionados y la debida sustentacion tedrica, el problema y la justificacion del

estudio, hipotesis al problema planteado y los objetivos.

Método: Explica el disefio de investigacién, la metodologia a emplear y las
estrategias. También incluye las variables y Operacionalizacién , poblacion y
muestra de estudio , las técnicas de recoleccibn y analisis de datos vy

la validacion de los mismos.

Resultados: Incluye resultados obtenidos al sistematizar desde la teoria los
factores mas significativos que abordan las el proceso de aprendizaje relacionado

al teatro.

Revisados los resultados, se realiza la discusion de contrastacién de los
mismos, alcanzando las conclusiones a los objetivos planteados y presentando

recomendaciones a futuros trabajos de investigacion.

El Autor.
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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion tiene como problema general: la relacion
existente entre la motivacion, y el aprendizaje del teatro en los estudiantes del
segundo grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa Andrés
Avelino Caceres N° 16625 del Caserio Alto Tambillo — Provincia de San Ignacio —

Regién Cajamarca durante el afio lectivo 2018.

El objetivo general es: Elaborar una estrategia didactica para motivar el
aprendizaje del teatro en los estudiantes del 2d° grado de secundaria de la
Institucion Educativa Andrés Avelino Caceres N° 16625 del Caserio Alto tambillo

durante el periodo académico 2018”

Palabras Clave: estrategia didactica, motivacion, aprendizaje del teatro.



ABSTRACT

The present research work has as a general problem: the relationship between
motivation and theater learning in the second grade students of secondary education
of the Andrés Avelino Caceres Educational Institution No. 16625 of the Alto Tambillo
Farmhouse - Province of San Ignacio - Cajamarca Region during the

2018 school year.

The general objective is: To elaborate a didactic strategy to motivate the learning
of the theater in the students of the 2nd grade of secondary of the Educational
Institution Andrés Avelino Caceres N° 16625 of the Caserio Alto tambillo during

the academic period 2018 "

Keywords: didactic strategy, motivation, theater learning.



INTRODUCCION
1.1. Realidad problematica
La probleméatica desde un plano internacional.

Resultados del informe de los estudios realizados por el Programa
Internacional para la Evaluacién de Estudiantes (PISA) vy publicados por
la  Organizacion para la Cooperacion 'y el Desarrollo
Econdmico (OCDE) en el afio 2016 muestran que en promedio, en los
paises miembros de la OCDE, cerca del 28% de los alumnos puntdan por
debajo del nivel de conocimientos béasicos en al menos una de las tres
asignaturas principales evaluadas (lectura, mateméticas y ciencia). A si
mismo que el porcentaje de alumnos con rendimientos bajos es mayor en
matematicas (23%) que en lectura o ciencia (18% cada una). Cerca del
12% de los alumnos tienen un rendimiento bajo en las tres asignaturas, y el
3% de los alumnos punttan por debajo del Nivel 1 en las tres. Casi cuatro
millones de alumnos de 15 afios en los paises de la OCDE tienen un
rendimiento bajo en matematicas, y casi tres millones lo tienen en lectura y
ciencia (PISA, 2012, p. 20).

Los analisis del estudio realizo por PISA muestran que un rendimiento bajo
en los estudiantes no es el resultado de un unico factor de riesgo, sino mas
bien de una combinacién y acumulacion de varias barreras y obstaculos

que afectan a los estudiantes a lo largo de sus vidas (PISA, 2012).

El bajo rendimiento académico de los estudiantes obedece a diversos
factores como: el nivel socioecondémico, el poco o nulo involucramiento de los
padres en la educacion de sus hijos, el entorno social, el clima familiar y
escolar, la infraestructura y recursos educativos, la calidad del curriculo, el
incumplimiento efectivo de las horas de clase, las expectativas y metodologia
de los docentes entre otros, como la inversion del estado en temas de

educacion y las politicas educativas.(PISA, 2012)
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Jesus Alonso tapia en su libro “motivar para el aprendizaje” confirma en parte
lo que los estudios de PISA revelan, los estudiantes que no ven valorados
sus esfuerzos ni la adquisicién de capacidades y competencias no estaran
motivados para aprender. A si mismo sefiala que las expectativas
poco elevadas de los docentes no favorece ni motiva el interés por el

aprendizaje (Tapia, 1996).

Los resultados del informe PISA también revelan que las actitudes poco
positivas hacia la escuela y el aprendizaje por parte de los estudiantes
influyen fuertemente en un nivel bajo de rendimiento académico y por ende
estudiantes poco perseverantes, desmotivados y con disminuida confianza
en si mismos(PISA, 2012).

Un estudio sobre la motivacion hacia la escuela secundaria en estudiantes
mexicanos. Concluye que el rendimiento académico se relaciona con la

disposicion del estudiantado hacia las actividades escolares.

En ese sentido los estudiantes desmotivados hacia el aprendizaje son mas
proclives a tener bajo rendimiento académico y por ende basan su
aprendizaje en estrategias y conocimientos pobremente desarrollados,
muestran una mayor dependencia al aprender, un menor interés por
desarrollar nuevos conocimientos, una percepcion pobre de si mismos
como aprendices, y se les dificulta manejar situaciones de estrés. Flores,
R.y Gomez, J., (2010).

En América Latina segun estudios realizados por la Organizacion para la
Cooperacion y el Desarrollo Econdmicos, basado en los datos de los 64
paises participantes, el Programa para la Evaluacién Internacional de los
Alumnos (PISA), sefiala que nuestra region esta por debajo de los estandares
globales de rendimiento escolar. Es preocupante que entre las naciones que
aparecen en el informe, Perd, junto a otros como, Colombia, Brasil y

Argentina se encuentran entre las diez cuyos estudiantes tienen un
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nivel mas bajo en areas como las matematicas, la ciencia y la lectura
(OCDE)

La problematica desde un plano nacional.

Peru es el pais con el mayor porcentaje de estudiantes de 15 afios que
no superan el promedio establecido por la OCDE tanto en lectura (60%)
como en ciencia (68,5%). Ademas es el segundo peor situado en
matematicas (74,6%), solo por detras de Indonesia. (OCDE, 2016)

Segun el informe de esta organizacibn una gran cantidad de jévenes
peruanos sigue teniendo, resultados muy bajos en términos de sus
habilidades de lectura, matematicas y ciencia. Solo cerca de un cuarto de
los estudiantes peruanos igualan o superan el nivel 2 en los resultados de
PISA en matematicas, mientras que los otros tres cuartos de los
estudiantes peruanos muestran unos conocimientos muy bésicos o
insuficientes. Esto significa que muchos de ellos son incapaces de realizar
tareas matematicas muy basicas y sencillas (nivel 1 o inferior). Es mas,
existen grupos con rendimientos mucho peores que otros: quienes
provienen de entornos con niveles socioeconémicos bajos, zonas rurales u
hogares en los que el espafiol no es la lengua materna suelen tener
resultados muy inferiores a la media en varios indicadores educativos.
(OCDE, 2016, P. 5)

La problematica desde un plano regional y local.

El informe de la ECE,(2016)en la Regiébn Cajamarca muestran
resultados muy por debajo del nivel satisfactorio, tanto en lectura como en
matematica, este problema se agudiza mas en el nivel secundario donde la
mayoria de estudiantes estan en el nivel inicio y previo al inicio, por ejemplo
41.1% se ubica en el nivel previo al inicio en matemética, 34.7% en lectura
y el 28. 8% en historia. (ECE, 2016, P.5)
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En la provincia de san Ignacio la realidad no es distinta, por ejemplo los
estudiantes del segundo grado del nivel secundario muestran resultados
preocupantes tanto en mateméatica como en lectura, el 44.2% se ubican en el
nivel previo al inicio en matematica, asi como 33.9% en lectura. La situacion
se agrava mas en la zona rural donde el 54.2% de estudiantes esta en el
nivel previo al inicio en matematica, en comparacién con la zona urbana

donde solo el 25.1% se encuentra en ese nivel.(ECE, 2016)

A si mismo en la Instituciéon Educativa Andrés Avelino Caceres N° 16625 de
Alto Tambillo se muestra una realidad similar, los estudiantes en su
mayoria tiene dificultades para comprender lecturas poco complejas y

operaciones matematicas de nivel basico.

Los resultados de estos estudios muestran que hay mucho que hacer en
temas de educacion y es claro que hay muchos factores que hacen de la
educacién peruana una de las mas deficientes, sin embargo diversos
estudios concuerdan que las instituciones educativas tienen una enorme
responsabilidad en el rendimiento escolar de los estudiantes, por ello
considero que desde las aulas y desde las practicas eficaces de los maestros

podemos contribuir a esta mejora.

El estudio de PISA revela que muchos estudiantes desfavorecidos logran dar
la vuelta a su situacion, mejoran su rendimiento académico y se convierten
en estudiantes destacados a nivel internacional, gracias a su propio esfuerzo

a su actitud positiva y buena disposicion hacia la escuela (PISA, 2012)
Es evidente pues, que la motivacién es la clave desencadenante de los

factores que inciden en el aprendizaje y, por lo tanto, es clara la relaciéon

gue existe entre ellos. Mendoza (2014, p. 27)
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Ferreyra et, al.,(2017), mencionan que existe una relacidon reciproca y
bidireccional entre el compromiso del estudiante hacia su aprendizaje y el
estilo motivacional del docente.

Explica que si se ejerce un control coercitivo sobre la conducta del estudiante
utilizando estrategias para presionarlos a pensar, actuar y sentir de acuerdo
a los intereses del docente, no considerar el punto de vista de ellos para la
definicion de las actividades a realizar, mantener actividades que interfieren
0 son incoherentes con la satisfaccion de sus necesidades, utilizar un
lenguaje impositivo para persuadir sus acciones, utilizar el castigo o las
recompensas para fomentar determinadas conductas, etc. puede ser
perjudicial para el estudiante debido que disminuye o perjudica el esfuerzo
que pueda desplegar para aprender, dependiendo de presiones o0
recompensas externas para orientar su desempefio y generara una
calidad de motivacion pobre en el estudiante, regulando su conducta por
factores extrinsecos o estando desmotivado hacia su aprendizaje.
(Ferreyra Diaz, 2017, P, 13)

A partir de lo anterior y basado en mi experiencia como estudiante y
docente puedo afirmar que el clima motivacional es un factor predominante
para lograr que los estudiantes puedan aprender puesto que la falta de
motivacion genera en el estudiante ausencia de expectativas de éxito; falta
de iniciativa hacia el estudio; aburrimiento; poco interés por el aprendizaje;
decepcion constante; disminucion de la autoestima,; actitudes negativas hacia
las actividades escolares, el aprendizaje y por consecuencia disminuida

motivacion por el aprendizaje.

Por esa razdn mediante esta investigacion abordare el desinterés de los
estudiantes por el aprendizaje, y se empleara el teatro como estrategia de
motivacion que busca elevar los niveles de motivacion de los estudiantes
por el aprendizaje, considerando por las evidencias que esto esta implicado

en los niveles de logro de desempeiio académico.
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1.2. Trabajos previos.

A nivel internacional:

Luego de realizar una busqueda en los repositorios de diversas
universidades, me encontré con trabajos similares, realizados en otros paises

como: Ecuador, México, etc.

Changoluisa,(2017), manifiestas que la expresion dramatica empleada
como recurso didactico constituye una alternativa para el desarrollo social
de los nifios(as), puesto que contribuye a su identidad, aporta a establecer
relaciones sociales armonicas, y permite la conciencia de sentimientos y
emociones de si mismo y de los demas y da pautas para solucionar conflictos

de forma pacifica.

Caiza, (2016), afirma que la falta de aplicaciébn de una pedagogia teatral,
causa desinterés en el aprendizaje de lengua y literatura y limita el
desarrollo cognitivo, procedimental y actitudinal de los estudiantes. A si
mismo explica que la dramatizacion, permite que los estudiantes sean

activos, participativos, integrales, expresivos, creativos e imaginativos.

Cano, (2015), concluye que el aprendizaje del teatro esta conectado con el
desarrollo de habilidades y competencias. Eso hace que el teatro no solo sea
un medio para un fin, sino un medio es si mismo, de estar mas en contacto

con lo que se exige como garantia de aprendizaje.

Segun advierte Cano, el teatro es un modelo ideal de aprendizaje porque

permite que el sujeto decida como ir modificando sus aprendizajes.

Rivera, (2014), concluye que la motivacién incide positivamente en el
rendimiento del estudiante. Su estudio demuestra que la motivacion
intrinseca como la autoestima y autorrealizacion del estudiante, eleva el

rendimiento académico del aprendiz.

Por otra parte los aspectos de la motivacién extrinseca como la influencia

de los compairieros en la realizacion de las tareas, asi como la influencia de

16



los profesores sobre el compromiso para tener buen desempefio influyen
positivamente en el rendimiento del educando, lo cual indica que la influencia
de los demas (profesores, compafieros y padres) es muy fuerte e influye en

el buen desemperio del alumno. (Rivera, 2014)

Rodriguez, N., (2012), sostiene que entre las causas que intervienen en la
motivacion del estudiante en la ensefanza-aprendizaje se encuentra el
contexto familiar, social y cultural del que procede el alumno. Afirma que el
aumento de la motivacion es mas evidente en aquellos cuyas condiciones
econdmicas y socioculturales son favorables y en aquellos cuyas familias
muestran apoyo afectivo e interés por la evolucion de su proceso de
aprendizaje. Por el contrario, relaciona la desmotivacion y el fracaso con la
falta de alicientes, estimulos e indiferencia familiar y del entorno en el que
conviven, que por lo general, son familias desestructuradas, con escasos

recursos econémicos y con bajo nivel cultural.

Tapia, (1997), afirma que el contexto escolar definido y controlado en gran
medida por la actuacion del docente, afecta de modo importante a la forma
en como se enfrenta a su trabajo en el aula, por eso es importante que
identifique que caracteristicas debe adoptar en su actividad docente para que
sus estudiantes se interesen por adquirir los conocimientos y capacidades

cuya consecucion les propone la escuela.

Tapia, J. A., (1996). Explica que los estudiantes que no ven valorados sus
esfuerzos ni la adquisicibn de capacidades y competencias no estaran
motivados para aprender. A si mismo sefiala que las expectativas poco
elevadas de los docentes no favorece ni motiva el interés por el

aprendizaje.
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A nivel nacional:

Habiendo revisado el repositorio de la Universidad Cesar Vallejo,
Facultad de Educacion e Idiomas se encontraron trabajos similares,

realizados en otro contexto:

Destaco el trabajo de investigacion presentado por:

Sanchez, (2017) concluye que existe una relacion directa y significativa
entre la motivacion y el rendimiento académico y entre la dimension
componente de expectativa de la motivacién; y el rendimiento académico

estudiantes.

Pacheco, (2016), concluye que la dramatizacion como recurso didactico
mejora  significativamente la comprension lectora y que eleva
significativamente las capacidades de comprension de los estudiantes en

las dimensiones literal, inferencial y critica.
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1.3.

Teorias relacionadas al tema.

Motivacion

Segun el diccionario de la lengua espafola, la palabra
motivacion viene del latin. Tardio, motivus, que significa que mueve
o tiene eficacia o virtud para mover, y se refiere a la accion y efecto
de motivar. También se puede entender como ensayo mental
preparatorio de una accidén para animar o animarse a ejecutarla con

interés y diligencia. (Diccionario de la Lengua Espafiola, p.4182)

La palabra motivacién deriva del latin motivus o motus, que significa
,causa del movimiento®. La motivacion es definida como el
sefialamiento o énfasis que se descubre en una persona hacia un
determinado medio de satisfacer una necesidad, creando o
aumentando con ello el impulso necesario para que ponga en obra ese
medio o esa accion, o bien para que deje de hacerlo. (Pinillos,
1977, p.503), (Woolfolk, 2006, p.669).

Pinillos, (1977, p.503), Woolfolk, (2006, p.669), definen la motivacion
como «la raiz dinamica del comportamiento»; es decir, «los factores

o determinantes internos que incitan a una accion.

La motivacion es un estado interno que activa, dirige y mantiene la
conducta. (Pinillos, 1977, p.503), (Woolfolk, 2006, p.669).

La motivaciéon no es mas que la voluntad de ejercer altos niveles de
esfuerzos hacia las metas individuales u organizacionales,
condicionadas por la habilidad del esfuerzo de satisfacer
necesidades propias o de la organizacion, por las cuales un estado

interno que induce a algo. (Falcon, 2008)

19


https://es.wikipedia.org/wiki/Lat%C3%ADn
https://es.wikipedia.org/wiki/Jos%C3%A9_Luis_Pinillos
https://es.wikipedia.org/wiki/Jos%C3%A9_Luis_Pinillos
https://es.wikipedia.org/wiki/Jos%C3%A9_Luis_Pinillos

Falcon, (2008), afirma que la motivacion esta condicionada por la
presencia de una necesidad y se relaciona con una conducta

autodirigida hacia metas valoradas como importantes.

Segun la sintesis que hace Falcon al considerar la propuesta de
Solana, la motivacion es, lo que hace que un individuo actie y se
comporte de una determinada manera. Es una combinacion de
procesos intelectuales, fisioldgicos y psicologicos que decide, en una
situacion dada, con qué vigor se actia y en qué direccion se

encauza la energia. (Falcén, 2008)

Falcon, et al., (2008), coinciden en que la motivaciéon es un proceso
0 una combinacién de procesos que consiste en influir de alguna

manera en la conducta de las personas.

Falcon, (2008), explica que en psicologia y filosofia, motivacién son
los estimulos que mueven a la persona a realizar determinadas
acciones y persistir en ellas para su culminacion. Este término esta

relacionado con el de voluntad y el del interés.

Falcon., (2008), afirma que la motivacion es la fuerza interna que hace

gue la gente actue, se desempefie y desee hacer algo.

La motivacion consiste en el impulso y el deseo de una persona para
emprender cierta accion. Motivacion, en pocas palabras, es la voluntad
para hacer un esfuerzo, por alcanzar las metas personales o de la
organizacién, condicionado por la capacidad del esfuerzo para

satisfacer alguna necesidad personal. (Falcon, 2008)

“Un motivo es una necesidad o deseo especifico que activa al
organismo Y dirige la conducta hacia una meta. Todos los motivos
son desencadenados por algun tipo de estimulo: una sefial en el

ambiente, como un letrero de “oferta”’; o un sentimiento, como la
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soledad, la culpa o el enojo. Cuando un estimulo induce una
conducta dirigida a una meta, decimos que ha motivado a la
persona”. (Morris y Maisto, 2005, p. 329) citado por (Rivera, 2014,
pag. 26)

‘La motivacion no es un proceso unitario, sino que abarca
componentes muy diversos. La motivacion es el conjunto de
procesos implicados en la activacion, direccion y persistencia de la
conducta” (Beltran, 1993), citado por Rivera, (2014, pag. 27)

La motivacién y el aprendizaje.

Una problematica que a diario experimentan los docentes
peruanos y con toda seguridad en muchos sistemas educativos a nivel
mundial, es el desinterés que manifiestan nuestros estudiantes por el
aprendizaje. Esta es una de las dificultades mas complejas que
tienen los docentes en el desarrollo de la ensefianza

aprendizaje.

La desmotivacion genera otros problemas relacionados, como
conducta antisocial, retraso en el aprendizaje, fracaso escolar, poca
disposicion para aprender; y consecuentemente un desempefo
académico insatisfactorio que afecta el rendimiento académico, a la
comunidad, la familia, la realizacion personal de cada estudiante y
por ende bajos estandares en las evaluaciones de indole

internacional y nacional.(Villalpando, E., y Badilla, M., 2010).

Como se muestra en los resultados de PISA, cerca del 28% de los
alumnos estan por debajo del nivel de conocimientos béasicos en las
tres asignaturas principales evaluadas (lectura, matematicas vy
ciencia). (PISA, 2012, p. 20).

Un estudio de la UNESCO sobre la situacion educativa de América
Latina y el Caribe revela que el logro académico de los estudiantes
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de la region es preocupante en la mayoria de los paises. En promedio,
aproximadamente un tercio de los alumnos en primaria y casi la mitad
en secundaria no han adquirido los aprendizajes basicos en lectura
y matematicas. (UNESCO, 2013)

Este hecho nos ha llevado a los educadores a buscar respuestas
gue expliguen la razon de esta problematica, por ello en el desarrollo
de este trabajo de investigacion abordare el tema a partir de los

estudios de realizados por diferentes investigadores como:

Rivera, (2014, p. 25) cita a Alvarez Rojo y otros (1999) citado en Murillo
(2008, p.10) afirman que “la motivacién lleva al estudiante a desarrollar

y conservar una actitud positiva ante el trabajo”.

Ademas, Gonzales et al., (1998) prueban mediante un estudio que
‘la motivacion del logro, incide directa, positiva y significativamente

sobre el rendimiento”.

Schunk, (1997, p. 284), citado por Rivera, (2014, pag. 27) sostiene que
‘los estudiantes que estan motivados para aprender prestan
atencion a la enseflanza y se dedican a repasar la informacion,
relacionarla con sus conocimientos y hacer preguntas. Antes de
renunciar cuando se enfrentan a un material dificil, invierten mayores
esfuerzos en aprenderlo. Deciden ocuparse en las tareas aunque no
estén obligados y en su tiempo libre leen libros de temas
interesantes, resuelven problemas y acertijos y proyectan trabajos

especiales.

En resumen, la motivacion hace que los estudiantes estén
dispuestos a patrticipar en actividades que faciliten el aprendizaje”.
(Rivera, 2014)
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Rivera, (2014), después de un analisis de las hipotesis de varios
autores llega a la conclusién de que el rendimiento académico es el
producto de todas las actividades dentro del ambito escolar que al final

repercuten en las calificaciones de los alumnos.

Tapia, (1997), afirma que el contexto escolar definido y controlado
en gran medida por la actuacion del docente, afecta de modo
importante a la forma en cémo se enfrenta a su trabajo en el aula,
por eso es importante que identifique que caracteristicas debe adoptar
en su actividad docente para que sus estudiantes se interesen por
adquirir los conocimientos y capacidades cuya consecucion les

propone la escuela.

En ese sentido el dominio de estrategias, métodos, técnicas, manejo
de contenidos, asi como la actitud, empatia y carismatica que el
docente evidencie durante el desarrollo de su actividad docente,
impactara en los niveles de motivacion que tenga el estudiante por el

aprendizaje.

Sin duda la actuacién de un docente a lo largo del desarrollo de una
clase puede tener variaciones importantes entre unos y otros e influir
en la motivaciéon del estudiante, por ello para poder valorar
adecuadamente los efectos de las pautas de motivacién en los
estudiantes, es preciso conocer las caracteristicas que influyen en que

estén motivados para aprender. (Tapia, 1997)

Los factores asociados a la motivacion por el aprendizaje y su relacion
con en el rendimiento académico ha sido tratado en diversos
estudios, sin embargo en esta investigacion abordare el tema
desde una perspectiva que usa una estrategia didactico teatral y como
esta ayuda a la motivacién del estudiante para mejorar su rendimiento

académico.
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El arte como herramienta didactica en la educacion.

“Los individuos pueden beneficiarse de la ayuda que puedan
recibir cuando aprenden a “leer” y a “escribir” en los diversos lenguajes
de las artes”. (Villalpando, E., y Badilla, M. 2010, p. 8).

“No es posible concebir los programas escolares sin la utilizacion del
arte, tanto en su disfrute, como en su ejecucion, ya sea como
herramienta didactica o parte de un contenido”. (Villalpando, E., y
Badilla, M. 2010, p.11).

Las ventajas que ofrece la utilizacion del arte en las actividades
escolares, es su capacidad como medio de expresion, cualidad que es
esencial en el desarrollo del ser humano pues “la expresion de las
reacciones del nifio responden a la imperiosa necesidad de liberarlo
de las impresiones del medio”. (Villalpando, E., y Badilla, M., 2010).

Los nifios a quienes no se les da las posibilidades de expresarse a
través de medios educativos (como la creacion artistica o literaria, la
expresion corporal, el deporte, el teatro, la musica, etc. ) llegaran
inevitablemente a expresarse de otras maneras menos educativas
como: indisciplina, actitudes de agresividad, hurto, mentira, actos

antisociales, etc. ( Villalpando, E., y Badilla, M., 2010).

Los medios y capacidades de expresion inmersas en las artes,
posibilita la interaccién social y el desarrollo pleno del estudiante
liberandolo de situaciones de presion, ya que evita que se encierre
en su propio mundo y se auto destruya. (Villalpando, E., y Badilla,
M., 2010).

El estudiante capaz de expresarse, libre de tensiones e inhibiciones

y que ha buscado caminos diversos como los espirituales, los

artisticos, corporales o verbales, esta en constante encuentro con su
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propia vida y su propia realizacion. (Villalpando, E., y Badilla, M.,
2010).

Villalpando, E., y Badilla, M. (2010). Explican que si la necesidad
del arte no se consolida desde la escuela, nuestra sociedad adulta
vivira de espaldas al arte (a su alma).

Por otra parte si educamos al nifio alejado del goce y utilizacion del
arte, no estamos desarrollando todas las potencialidades que este nifio
posee y a la vez coartamos su crecimiento integral, por tanto no
estaremos formando seres libres, creativos, autbnomos, criticos ni
reflexivos. Villalpando, E., y Badilla, M. (2010).

Gjorsheski, M. (2014), cita a Romera C., (1984). Dice que la
incorporacion del teatro al sistema educativo, supondria una
alternativa valiosa, puesto que se daria una mayor importancia a la

libertad en la formacién de la personalidad del nifio.

Gjorsheski, M., (2014), explica que si planteamos la educacion como
un “juego educativo”(teatro), seria uno de los medios expresivos
disponibles para la formacion de la personalidad. Lo que se
pretenderia con este tipo de educacién es que ésta no fuera un
medio pasivo, sino todo lo contrario: educacion creativa, no

alienante, liberadora, activa, etc.

Garcia, (2011, p. 9) “la pedagogia teatral busca estimular y
desarrollar las capacidades intelectuales de los estudiantes, y el
desarrollo de la acciéon dramatica, mediante su participacion activa
en diferentes actividades: en obras teatrales, oratorias, narraciones
literarias, obras musicales, artes platicas etc. Descubriendo su
propia fantasia de la imaginacion y accion para estimular la

liberacidn de los problemas y el estrés a través del arte.

Teatro
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Son diversas las definiciones sobre la palabra teatro, sin embargo su
definicion etimoldgica; proviene del griego ‘theatron” que significa lugar
para ver,y este a su vez se deriva del verbo “theasthai”,
“Beaobar”, “theaomai’que significa mirar, observar o contemplar.

(Diccionario de la Lengua Espafiola, 2015)

Teatro es la rama de las artes escénicas relacionada con la actuacion,
gue representa historias actuadas frente a los espectadores o frente a
una camara usando una combinacién de
discurso, gestos, escenografia, musica, sonido o espectaculo. (DEL,
2015)

El teatro es el arte que encierra todas las habilidades,
en la escena se compromete todas las artes como la musica, la pintura
gue la podemos encontrar como parte de la escenografia y la danza.
Es un arte integro, en donde el actor es un elemento indispensable
para darle vida a la historia.(Fernandez, G., y Lino Rodriguez, C.,
2015).

También se entiende por «teatro» al género literario que comprende
las obras de teatro representadas ante un publico o para ser grabadas
y reproducidas en cine ante un publico, asi como a la edificacién donde
se presentan tradicionalmente dichas obras o grabaciones. (DEL,
2015)

“El teatro, como sefiala Cervera, es el juego dramatico o un
espectaculo “conscientemente  preparado con vistas a su

representacion ante el publico™(Gjorsheski, M., 2014, p.16).

Trozzo, E., y Sampedro, L., (2004). Definen que el teatro es la
representacion o hecho teatral, dentro y fuera de la escuela, es un
texto que se "escribe" en un espacio con acciones. Un texto que esta
construido por un conjunto complejo de signos pertenecientes a

diferentes cbdigos, que se organizan con intencionalidad artistico-
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expresiva, para provocar en el espectador la percepcion de un mensaje

unico que llega desde diferentes planos.

Gjorsheski, M. (2014), cita a: Aguilar y Simarro, (2008), menciona que
se deberia definir y, por tanto, distinguir, los términos dramatizacion,

por una parte y teatro, por otra.

La dramatizacion es una “actividadlidica, creativa y expresiva sin
proyeccion exterior”; en cambio, el teatro, “es el juego dramatico o un
espectaculo conscientemente preparado con vistas a su representacion
ante el publico.”(Gjorsheski, M., 2014).

El teatro esté orientado hacia el resultado o el producto final que es la
puesta en escena, mientras que la dramatizacion estd mas orientada

hacia el proceso.

Segun la autora, la dramatizacion potencia “el lado mas ladico y
comunicativo de la interpretacion y promueve valores como la
creatividad, la solidaridad, el lenguaje verbal, la motivacion, etc.”
(Gjorsheski, M., 2014).

El teatro, por otra parte, aunque también contiene todos estos elementos,

se caracteriza mas por los ensayos y la funcion.(Gjorsheski, M., 2014).

Pedagogia y teatro.

La pedagogia y el teatro son dos materias que estan intimamente
ligadas como lo demuestras los estudios realizados por diferentes

autores.

La pedagogia teatral es una metodologia activa que toma la forma de
un complemento concreto y util para poder desarrollar de manera
didactica las materias curriculares, con temas de la vida cotidiana o
temas transversales, permitiendo que una expresion artistica se

transforma luego en una determinada forma de pensar o en la opiniéon
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gue se tiene sobre algo en particular consiguiendo finalmente el
objetivo dltimo de la ensefianza: la evolucion integral del ser humano.
Martinez, (2000). Citado por (L6pez, M., 2008).

Martinez, (2000 ), citado por Lopez, M. T. (2008), define a la pedagogia
teatral como una ensefianza practica, que busca que el estudiante
descubra y recurra a todas sus posibilidades de expresion, a través de
la utilizaciobn de variadas formas artisticas tales como la expresion
corporal y emotiva (movimientos y actuacion), la voz (sonidos y palabras)
y la plastica (formas y colores) y es, justamente, a partir de esta
experimentacion tangible y concreta que el participante logra aprender

desde sus propias posibilidades.

Segun Lopez, M. T. (2008), la pedagogia teatral es una herramienta
pedagdgica que sirve para apoyarlos contenidos y objetivos
fundamentales transversales de otros sectores curriculares: en donde
el profesor introduce el juego dramatico y/o el teatro para apoyar los
contenidos de la materia especifica, buscando activar y volver mas
ameno el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Garcia, (2011, p. 9) “la pedagogia teatral busca estimular y desarrollar
las capacidades intelectuales de los estudiantes, y el desarrollo de la
accion dramatica, mediante su participacion activa en diferentes

actividades.

Ojeda, (2008, p. 5) citado por Lopez, M. T. (2008), «Yo no necesito un
escenario, lo que necesito es una actitud interna, tener la disposicion que

pone el teatro para que la clase sea entretenida.

De acuerdo con Cevallos, A. E., (2014), los objetivos del teatro en lo
personal permite el desarrollo de diversas capacidades en diferentes
areas como.

En el area psicomotriz, que permite:

Conocimiento y dominio del propio cuerpo.
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Aprendizaje de las leyes que rigen el movimiento: fisico,vocal,
expresivo.

Investigacion del cuerpo en el espacio y en relacion al otro.
Conexion cuerpo — mente

En el area intelectual desarrolla:

Educacién de la atencidn y percepcion.
Ejercicio de las funciones superiores:concentracion,
pensamiento, memoria, imaginacion.
Entrenamiento en flexibilidad mental y creatividad.
Estimulacién de la capacidad critica.

En el area afectiva o emocional:

Fomento de la autoestima (autoconfianza, desinhibicion, retos...)

Expresion de sentimientos y liberacion de tensiones, miedos,
frustraciones...

Desarrollo de la empatia.
Exploracién del si mismo (autoconocimiento).
Préctica intensiva en control emocional o autocontrol.

En el &rea social y relacional:

Entrenamiento en trabajo en equipo. (Dindmicas cooperativas.)
Préactica de habilidades sociales.
Establecimiento de lazos afectivos en un grupo cohesionado.

Educacion en ocio activo.
En el plano artistico:

Adquisicion de conocimientos tedricos y practicos sobre el arte
teatral.

Vivencia del proceso completo de un montaje teatral.
Empleo de distintos lenguajes expresivos.
Estimulacién de la competencia estética.
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El teatro y su relacion con la motivacion y el aprendizaje.

La finalidad de la Dramatizacion/Teatro no es la de formar actores,
directores teatrales o escendgrafos, sino la de constituir un proceso de
aprendizaje de la expresion dramatica, la comunicacion grupal y la

creacion a traves del juego teatral.(Motos, T., 2009)

Segun Motos, T. (2009), el teatro entendido como instrumento de
ensefianza y aprendizaje, permite al estudiante implicarse kinésica y
emocionalmente en las areas curriculares y en consecuencia aprender
mas profunda y significativamente, por lo que proporcionan al
estudiante la oportunidad para realizar actividades auditivas, visuales,
motrices y verbales, posibilitando que el sujeto del aprendizaje tenga
experiencias simultdneas en todos los planos de su persona y no

limitando el aprendizaje a una mera experiencia intelectual.

El teatro permite que el estudiante haga uso de las inteligencias multiples,
por esa razdn se convierte en un instrumento de ensefianza y
aprendizaje que promueve una mayor comprensién del material de
estudio y aumenta la comprensiéon de los textos, el lenguaje y el
desarrollo del vocabulario, estimula la imaginacién y el pensamiento
creativo, fomenta el pensamiento critico y un uso mas elevado de

procesos cognitivos.(Motos, T., 2009).

Las técnicas draméaticas actian como puente de conexién entre las
competencias en comunicaciéon linglistica o la competencia social y

ciudadana, y la competencia cultural y artistica.(Motos, T., 2009).

Segun sostiene Gjorsheski, M., (2014), el uso del teatro como
herramienta didactica, se relaciona directamente con la motivacion;
asimismo, la aplicacion del teatro hace posible desarrollar en los
estudiantes el sentido de pertenencia a un grupo lo cual posibilita

introducir el aprendizaje cooperativo en el aula.
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El caracter ludico del teatro, aparte de tener repercusiones directas en
el incremento de la motivacion de los estudiantes y darles un papel
mas activo en el proceso de aprendizaje, lo convierte en un método de
enseflanza alternativo, flexible y una herramienta divertida, fresca,
espontanea y sujeta a reglas menos estrictas” (Santos, 2010) citado
por (Gjorsheski, M., 2014)

La didacticay su relacion con el arte.

La definicion literal de Didactica en su doble raiz docere: ensefiar y
discere: aprender, se corresponde con la evolucién de dos vocablos
esenciales, dado que a la vez las actividades de ensefar y aprender,
reclaman la interaccion entre los agentes que las realizan, docente y
estudiante. (Rivilla, A., et al., 2009, p. 6)

La Didactica es la disciplina o tratado riguroso de estudio y
fundamentacion de la actividad de ensefianza en cuanto propicia el
aprendizaje formativo de los estudiantes en los mas diversos
contextos; con singular incidencia en la mejora de los sistemas
educativos reglados y las micro y mesocomunidades implicadas
(Escolar, familiar, multiculturas e interculturas) y espacios no formales.
(Rivilla, A., et al., 2009, p. 7)

Segun Rivilla, A., et al., (2009, p. 7) La Didactica es una disciplina de
naturaleza-pedagogica, orientada por las finalidades educativas y
comprometida con el logro de la mejora de todos los seres humanos,
mediante la comprension y transformacion permanente de los procesos
socio-comunicativos, la adaptacion y desarrollo apropiado del proceso de

ensefianza-aprendizaje.
La Didactica artistica necesariamente ha de ser de deleite,

singularizacion y apertura a los modos especificos de cada ser humano

de vivirse en su camino de mejora integral, de avances compartidos y
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de continua busqueda del sentido mas genuinamente humano. (Rivilla,
A., et al., 2009)

Para Rivilla, A., et al., (2009) en la didactica artistica, los procesos de
enseflanza-aprendizaje son itinerarios llenos de ilusion y flexibilidad,

gue invitan y comprometen a la creacion y a la busqueda permanente.

Rivilla, A., et al., (2009) El saber didactico emergente desde de ser
entendida como un espacio de relativismo y de formas cambiantes de
conocer y hacer, implica al profesorado en el estrecho camino y la
continua disciplina intercultural y socio-laboral del artista, que se esfuerza
en conectar su trabajo con los grandes desafios de los seres humanos y
plantea su ensefianza como una tarea siempre inacabada, pero
orientada por la fecundidad de la estética creadora, el buen gusto y el
esfuerzo continuo por alumbrar la mejor obra posible, la practica mas

gratificante y el deleite poético.

Teatro como estrategia didéctica para el aprendizaje.

Trozzo, E., Sampedro, L., y Torres, S., (2004). El Teatro es un saber
en si mismo y es una estrategia didactica inigualable.

“El Teatro, como camino pedagodgico, integra las tres areas de la
conducta: el sentir, el pensar y el actuar, en situaciones de juego
analogas a situaciones de la vida, creando referencias sin riesgos, para
la elaboracion conductas y escalas de valores, sustanciando asi el
proceso de toma de decisiones. (Trozzo, E., Sampedro, L., y Torres,
S., 2004).

Motos, T. (2009), explica que el teatro desde un sentido amplio del
curriculo es utilizado desde tres enfoques diferentes:
1. Como herramienta didactica para alcanzar los objetivos deotras
materias.
2. Como materia o asignatura.
3. Como espectaculo: producto artistico.
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Desde esa perspectiva el teatro, entendido como materia de ensefianza
en la Educacion Secundaria, no debe consistir solamente en "hacer y ver
teatro". Tampoco debe considerarse como un conjunto de conocimientos
sobre la historia y la literatura dramaticas y sobre las técnicas actorales.
(Motos, T., 2009).

La ensefianza del teatro debe optar por enfoques mas flexibles y
didacticamente mas ricos, centrados en procesos de investigacion y
aprendizaje, compartir y aportar ideas y en el proceso de creacion. (Motos,
T., 2009).

En definitiva, la finalidad del Teatro no es la de formar actores, directores
teatrales o escendgrafos, sino la de constituir un proceso de aprendizaje
de la expresion dramatica, la comunicaciéon grupal y la creacion a través
del juego teatral. (Motos, T., 2009).

El teatro se acerca mas a la realidad, al dia a dia de los estudiantes, a
sus tradiciones, sus costumbres, a su manera de ser, lo cual nos
concede una fuente inagotable de material auténtico con el que trabajar,
puesto que mediante el teatro podemos estimular el desarrollo de la
competencia comunicativa de los estudiantes.(Gjorsheski, M., 2014)

Segun Motos, T. (2009), el teatro posibilita que los estudiantes piensen
de forma maés cuidadosa, puedan organizar y sintetizar informacion,
interpretar ideas, crear nuevas ideas y actuar cooperativamente con
otros. Implica diferentes dimensiones y diferentes habilidades del

estudiante.

El teatro proporciona a los estudiantes sentidos de propiedad sobre su
aprendizaje, dejandolo que sea el protagonista de su aprendizaje y
permitiéndole alcanzar mayores grados de independencia. (Motos, T.,
2009).

El teatro le entrega al estudiante la oportunidad de crear a partir de sus

conocimientos. (Guzman, et al., 2010).
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El teatro es la mejor manera de prepararlo para su futura accion. El
teatro es una disciplina en la cual se integran todas las formas de
expresion, con el fin de fortalecer valores como el respeto y la amistad,
también desarrollar la espontaneidad, la seguridad y la creatividad del

estudiantes (Guzman, et al., 2010).

De esta manera, segun De la Torre y Moraes, (2005), citado por Parera,
M., (2010), mediante el teatro nos acercamos a un aprendizaje
integrado, entendiendo este como un proceso mediante el cual vamos
construyendo nuevos significados, al mismo tiempo que mejoramos

estructuras y habilidades cognitivas.

Segun Nicolas, R., (2011). El uso del teatro en el aula permite que los
estudiantes trabajen en equipo siendo ellos mismos los protagonistas de

su aprendizaje.

Por otro lado, la motivacion que favorece en el alumno una actividad como
el teatro nos reafirma en la defensa de este recurso didactico tan versatil
y que ha carecido de representacion importante en nuestras
metodologias. (Nicolas, R., 2011)

La estrategia didactica desde una perspectiva artistica del

proceso de enseflanza aprendizaje.

La Didactica ha investigado y generado el conjunto de métodos mas
adecuados para el optimo desarrollo del proceso de ensefanza-
aprendizaje, en coherencia con la mejora permanente del proceso

instructivo-formativo. (Rivilla, A., et al., 2009, p. 19)

La tarea de la didactica es dar forma al camino que se recorrera para
construir conocimiento, a partir del diagndstico de un grupo y de la
seleccién de contenidos y de estrategias de ensefianza. (Trozzo, E.,
Sampedro, L., y Torres, S., 2004).
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La ensefianza requiere ser pensada y desarrollada desde la originalidad,
que sitla a cada docente como un «artista», implicado en el avance
continuo del sentido y la busqueda de las ideas mas propias y valiosas,
gue adapten la tarea formativa a la complejidad e incertidumbre, que han
caracterizado el paradigma emergente y la indagacion profunda en los
modos peculiares de comprender y responder creadoramente al reto de
cada estudiante-situacion de ensefianza-aprendizaje.(Rivilla, A., et al.,
2009, p. 53)

Segun Rivilla, A., et al., (2009, p. 53), la sensibilidad y estética de la accion
de ensefar, que representa un modo transformador y vivenciador de
valores de ser y de saber, debe convertir la practica docente en un paisaje

de relaciones empaticas y de belleza generadora de saber.

La vision artistica de la ensefianza aprendizaje descubre los enfoques
de cada cultura, sus valores predominantes y pretende aportar nuevas
teorias y concepciones al modo de interactuar de las personas en la
clase e institucion educativa, replanteando el compromiso de la ensefianza
con la interculturalidad, los derechos y deberes humanos bésicos y las
interacciones que se configuran entre comunidades-cultura y mesogrupos

(locales, de autonomias, interpaises, etc.). (Rivilla, A., et al., 2009, p. 53)

El teatro nos plantea la posibilidad de desarrollar la competencia linguistica
gue a su vez nos permite el logro de otras competencias como: la
competencia  sociolinglistica, la competencia pragmatica, Ila
competencia intercultural. En una clase tradicional, el desarrollo de todas
estas competencias implicaria el disefio de un variado numero de
actividades que incluirian probablemente tareas en las distintas
destrezas de forma separada. No obstante, un recurso como el teatro
nos plantea la posibilidad de desarrollar todas estas competencias en
una sola actividad integradora. (Nicolas, R.,2011).
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La funcion del teatro didactico consiste en concebir el idioma que se
ensefla como un proceso de aprendizaje continuo, en donde la
escenificacion de una obra tiene un fin comunicativo en la ensefianza.
(Nicolas, R., 2011).

Aprender teatro en la escuela, adquiere funcionalidad creativa y
artistica porque desarrolla el pensamiento divergente e inventivo, la
capacidad de tomar decisiones fundamentadas y actitudes de
tolerancia y respeto por las posibilidades y dificultades propias y

ajenas.(Trozzo, E., Sampedro, L., y Torres, S., 2004).

La improvisacion y el juego teatral como herramienta de

aprendizaje.

La improvisacion.

Trozzo, E., Sampedro, L., y Torres, S. (2004). Conceptualizan que
la “La improvisacion es la habilidad de contar historias que se crean y

desarrollan en el instante mismo de actuarlas”.

Trozzo, E., Sampedro, L., y Torres, S. (2004). Improvisar significa
crear el propio texto e interpretar significa asumir roles y accionar una

historia en un espacio de ficcion.

La improvisacion es la técnica actoral que se ajusta a lo imprevisto, se
inventa en el momento, surge de la accion instantanea, tiene en cuenta
lo que se va construyendo, integra y da sentido a lo que se sale de la
trama. (Trozzo, E., Sampedro, L., y Torres, S., 2004).

Segun Trozzo, E., Sampedro, L., y Torres, S., (2004). Podemos
improvisar a partir de un argumento conocido o sacar la idea de la
realidad. También podemos improvisar partir de cualquier estimulo,
una palabra, un objeto, un refran, un elemento de vestuario, una cancion,

una imagen, un texto informativo, etc.
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Segun Villalpando, E., y Badilla, M., (2010), la improvisacion desarrolla
la capacidad de adaptacion, de escucha, de aceptacion, incentiva su
imaginacion y sus habilidades narrativas, le pone en total alerta,
disposicion al trabajo en equipo y hace de los “errores” sus aliados

para seguir creando. (Villalpando, E., y Badilla, M., 2010).

Para Villalpando, E., y Badilla, M., (2010).Los objetivos de la
improvisacion teatral son:

Aceptacion de propuestas propias y del otro.
Ampliar la capacidad creativa y destrabar la imaginacion frecuentemente
inhibidas por prejuicios y negaciones. Trabajar con la
escucha propia y del otro, poniendo énfasis a la atencion
constante. Jugar: Encarar desde lo ludico de la actuacién la resolucion

de imprevistos.

La improvisacion teatral puede desarrollar a través de un trabajo
constante habilidades y destrezas tales como: Concentracion,
aceptacion, generosidad, atencion, escucha, confianza, capacidad
resolutiva y de decision inmediata, trabajar con el error, arrojo,

imaginacion, entre otras. (Villalpando, E., y Badilla, M., 2010, p.11).

El juego teatral.

El juego teatral tiene como objetivo que los participantes tomen
conciencia de su potencialidad de protagonismo situacional y del
lenguaje propio del teatro. Aqui no hay actores diferenciados del
publico. Todos los participantes son jugadores. La técnica de trabajo es
la improvisacion, con acuerdo o sin acuerdo previo. Todos participan
en la actividad escénica con libertad y creatividad. (Trozzo, E.,
Sampedro, L., y Torres, S., 2004).

El juego teatral provoca libertad creativa y se espera que enriquezca
las vidas de los participantes y que resucite el sentido del juego y del

jugarse. Trozzo, E., Sampedro, L., y Torres, S. (2004).
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Segun Trozzo, E., Sampedro, L., y Torres, S. (2004), los juegos teatrales,
resultan altamente gratificantes pues permite que personas
desconocidas rdpidamente entren en confianza y que resuelvan en
pocos minutos las consignas, encontrando entre si perfiles
insospechados y sobre todo la recuperacion del juego protagonico

situacional y su magia ancestral.

La expresion corporal forma base del juego dramético; y la improvisacion,
es uno de los pilares de las actividades dramaticas. Coso, E. G. D. A.
(2016).

Diversas investigaciones han analizado las ventajas y los efectos de la
expresion corporal en el juego dramatico. Y afirman que tiene diversas
ventajas, como: reproducir en el aula diferentes situaciones
comunicativas, transformando el aula en un “escenario comunicativo”
donde caben desde un mercado a una fiesta, pasando por la
simulacion de una entrevista laboral. Es una manera de acercar el aula
a un contexto real, lo cual es estimulante para el aprendiz.(Calderén,
2002), citado por (Coso, E. G. D. A., 2016).

Técnicas y recursos teatrales para motivar el aprendizaje.

Orozco, Z., et al.,, (2012). Afirman que el teatro como estrategia
didactica, constituye un medio de educacién, un “gran aliado de la

ensefanza” que despierta el interés y motiva hacia el aprendizaje.

Segun, Galisteo, E., y Yanes, L., (2000), las técnicas dramaticas son

(dialogos dramatizados, role-play o juegos de roles, simulaciones, etc.

De acuerdo con Lépez, M. T., (2008), sefiala y aclaran que las técnicas
teatrales son, las caracteristicas fundamentales del teatro en las que se
trabajan aspectos como: la relajacion, la respiracion, la entonacién
(cambio de tonos de voz), los sentimientos, la afectividad, los juegos, la
musica, las canciones y, como complemento de esto, se puede incluir

el maquillaje, titeres, personajes, disfraces, montajes, etcétera.
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En ese sentido, las técnicas dramaticas actian como puente de conexion
entre las competencias en comunicacién lingtistica o la competencia

social y ciudadana, y la competencia cultural y artistica.(Motos, T., 2009).

Segun Pérez, S. T., (2007), la esencia de lo draméatico es representar
ante un publico algo como si estuviera ocurriendo en ese momento. Se
juega a la ficcibon de hacer realidad un hecho imaginario. Los
acontecimientos se representan a través de la accion directa, sobre un

espacio real, sobre un tiempo real y ante espectadores de carne y hueso.

Segun Padin, (2005), citado por Orozco, Z., (2012), el teatro es un
recurso de tipo participativo, colaborativo, inventivo, creativo,
comunicativo, que favorece el desarrollo integral y el manejo

conductual del nifio en el proceso de aprendizaje.

El teatro se convierte en una herramienta terapéutica y socializadora,
donde el nifio juega a crear, inventar, aprende a participar, a colaborar
con el grupo; ayuda a desarrollar las habilidades en la expresion
verbal, corporal, capacidad de memoria, concentracion, aumento de
autoestima, entre otras, siendo un espacio fundamental para que

descubran la disciplina y constancia en el trabajo. Orozco, Z.(2012).

Orozco, Z. etal., (2012), dicen que ensefiar mediante actividades ludicas,
parte del criterio que rige en cuanto al dinamismo en el aprendizaje y
flexibilidad en la trasmisiébn o divulgacion de los conocimientos,
permitiendo que el individuo se apropie del saber sin verlo como algo
distante o inalcanzable bajo un escenario agradable, donde lo

complicado se transforma en accesible y sencillo de comprender.

De acuerdo con Cevallos, A. E., (2014), hacer teatro, favorece el
desarrollo y la activacién de estrategias de comunicacion; posibilita el
trabajo en grupos, mediante la cooperacion e interaccion, ademas

favorece que los estudiantes aprendan y adquieran la lengua
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experimentando, comunicando, cooperando, negociando, participando
y analizando las situaciones que se proponen, los personajes que
intervienen, las soluciones al conflicto planteado, etc. Todo esto
provoca que la motivacion sea mayor, que €l estudiante se implique
mucho mas en el aprendizaje, en las actividades y por lo tanto, en su

autonomia.

Segun, Cevallos, A. E., (2014), podemos motivar a los estudiantes:
Involucrandoles en actividades positivas y divertidas, potenciando y
elevando su autoestima, resaltando sus fortalezas, propiciando la
iniciativa de inspiraciobn creativa al realizar una actividad y
permitiéndole expresarse en forma natural. Lo cual a mi opinidn es

posible haciendo usos de las técnicas y recursos teatrales.

La imaginacion y la creatividad son cualidades que se consiguen
estimular en el adolescente a través del teatro, asi como relacionarse con

otros chicos y divertirse. (Cevallos, A. E., 2014).

Cevallos, A. E., (2014). Explica que el teatro en el plano emocional
favorece el desarrollo de la capacidad de expresion (reirse, llorar), les
permite utilizar todos sus sentidos, invita a la reflexion, aumenta su

autoestima, etc.

Asi mismo, el teatro, le serd también util en la vida diaria de los
estudiantes, ayudandole a adquirir mayor personalidad, a expresarse
en mejor forma, a lograr mas soltura y seguridad y una mejor y mas

facil comunicacion con las personas. (Cevallos, A. E., 2014).

Bonadona, C., (2015). Explica que aplicar los recursos teatrales no
implica, descartar actividades como la lectura en clase, explicaciones

de los docentes sobre la materia, etc., sino que deben combinarse.

Por otra parte, Cutillas, (2005), citado por Bonadona, C., (2015),
argumentan que el uso de las técnicas teatrales favorece la formacion de

habilidades sociales que mediante un clima de participacion activa
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1.4.

(los estudiantes) deben conocer y sentir la  necesidad de para

funcionar como grupo.
Pérez, M., (1993), divide las técnicas del teatro en la clase, en:
Actividades de preparacion:

Las actividades de preparacion (ejercicios de precalentamiento,
juegos de voz, juegos de expresion corporal, ejercicios de relajacion,
etc.) actian sobre el instrumento (voz, cuerpo y mente) del participante
y lo predisponen para las actividades de accién. Se pretende que el
participante se relaje, se relacione con el resto del grupo, se concentre,

se desinhiba, ejercite su proyeccion de voz, ritmo y tono.
Actividades de accion.

Por medio de ejercicios y juegos al efecto (simulacién, juego de
personajes, etc.), en las actividades draméticas de accion el potencial
creativo de la persona alcanza su cumbre. El participante experimenta
un sinfin de situaciones que debe resolver adoptando el papel del

personaje que tiene que dotar de vida. (Pérez, M., 1993).

En opinidn de Pérez, M., (1993), en las actividades de preparacién la
figura del profesor o animador es fundamental para controlar y regular
los ejercicios, para organizar grupos, parejas y para presentar la
actividad, después de lo cual pasa a un segundo término, dejando todo

el protagonismo a los participantes o estudiantes.

Formulacion del problema
¢, Como propiciar la motivacion por el aprendizaje del teatro en de los

estudiantes del 2d° grado del nivel secundario de la Institucion
Educativa Andrés Avelino Caceres N° 16625 del Caserio Alto
tambillo - Provincia de San Ignacio —Region Cajamarca durante el

periodo académico 20187
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Justificacion del estudio.

La presente investigacidbn nace ante la necesidad de poder
comprender la problemética de la falta de motivacion, que los
estudiantes evidencian frente al aprendizaje. Asi mismo esta
investigacion surge como una estrategia que permitird a los
docentes hacer uso del teatro de forma pedagdgica didactica y
darles a los estudiantes la posibilidad de ser protagonistas de su propio
aprendizaje, alcanzar mayores grados de independencia y
capacidades que les ayude a pensar de forma mas cuidadosa, sean
capaces de organizar, sintetizar, interpretar ideas, crear nuevas

ideas y actuar cooperativamente con otros.(Motos, T.,2009).

Fundamentacion Legal

Este trabajo de investigacion se sustenta en aspectos legales como:
Ley General de Educacion N° 28044 .Art. 9

Que tiene como objetivos formar integralmente al educando en
los aspectos fisico, afectivo y cognitivo para el logro de su identidad
personal y social, ejercer la ciudadania y desarrollar actividades
laborales y econdmicas que le permitan organizar su proyecto de

vida y contribuir al desarrollo del pais.

Desarrollar aprendizajes en los campos de las ciencias, las
humanidades, la técnica, la cultura, el arte, la educacion fisica y los
deportes, asi como aquellos que permitan al educando un buen uso

y usufructo de las nuevas tecnologias. (DCN, 2010)

Ley General de Educacion, N° 28044. Art. 8°)

Fundamenta que la educacion prioriza el reconocimiento de la
persona como centro y agente fundamental del proceso educativo.

Y se sustenta en principios como:
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La calidad, que asegure la eficiencia en los procesos y eficacia en

los logros y las mejores condiciones de una educacion.

La equidad, que posibilite una buena educacién para todos los
peruanos sin exclusiéon de ningun tipo y que dé prioridad a los que

menos oportunidades tienen.

La democracia, que permita educar en y para la tolerancia, el
respeto a los derechos humanos, el ejercicio de la identidad y la

conciencia ciudadana, asi como la participacion.

La ética, que fortalezca los valores, el respeto a las normas de

convivencia y la conciencia moral, individual y publica.

La conciencia ambiental, que motive el respeto, cuidado vy
conservacion del entorno natural como garantia para el futuro de la

vida.

La creatividad y la innovacion, que promuevan la produccion de
nuevos conocimientos en todos los campos del saber, el arte y la

cultura.
Ley de la Carrera Publica Magisterial N.° 29944. Articulo 5.

Tiene como objetivos: contribuir a garantizar la calidad de las
instituciones educativas publicas, la idoneidad de los profesores y
autoridades educativas y su buen desempefio para atender el derecho

de cada alumno a recibir una educacién de calidad
Fundamentacién pedagogica.

La investigacion busca contribuir a ampliar los conocimientos
relacionados a la falta de motivacion por el aprendizaje, que los
estudiantes evidencian frente a las diversas areas curriculares,
ademas permitira conocer las teorias existentes que explican esta

problematica y elaborar estrategias para elevar los niveles de
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motivacion en relacion al aprendizaje del teatro, ofreciendo un marco
qgue ayudariq a los estudiantes a estar mas motivados y lograr

mejores aprendizajes.

Segun, Motos, T. (2009), el teatro posibilita a los estudiantes el uso
de diferentes dimensiones y habilidades pues les permite pensar de
forma mas cuidadosa, les permite organizar y sintetizar informacion,
interpretar ideas, crear nuevas ideas y actuar cooperativamente con

otros.

En ese sentido la pedagogia es la encargada de esquematizar y
reconocer el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje, de una

manera ltdica.

Siendo que el teatro nos ofrece mdltiples recursos pedagdgicos y
didacticos para que los estudiantes expresen sus emociones, nos
permite a los docentes y a la comunidad educativa identificar las
limitaciones de los estudiantes, para luego potenciar las capacidades
como base de la auto superacion, donde el docente asume una actitud
positiva de transformacién, innovacién, busqueda, libertad intelectual
y analisis.(Caiza, M., 2016)

Fundamentacion metodoldgica.

Mediante este estudio se pretende hacer uso de las técnicas
teatrales, los cuales se elaboraron con cuidando de darle el debido
sustento tedrico cientifico, metodolégico y curricular a fin de pueda
ser empleado en investigaciones similares para verificar sus efectos
con la finalidad de elevar los niveles de motivacion por el aprendizaje

del teatro en los estudiantes.

Fundamentacién cientifica

A través de este estudio se busca confirmar las hipotesis y

teorias cientificas relacionadas a la motivacion y su relacion con el
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uso de las estrategias teatrales para mejorar los aprendizajes de los

estudiantes.

I.6. Hipotesis

Si se elabora una estrategia didactica entonces se podra motivar el

aprendizaje del teatro en los estudiantes del 2do grado de

secundaria de la Institucion Educativa Andrés Avelino Caceres N°

16625 del Caserio Alto Tambillo —San Ignacio, 2018.

1.7. Objetivos.

1.7.1. Objetivo General

Elaborar una estrategia didactica para motivar el aprendizaje del

teatro en los estudiantes del 2d° grado de secundaria de la

Institucion Educativa Andrés Avelino Caceres N° 16625 del

Caserio Alto tambillo durante el periodo académico 2018”

1.7.2. Objetivo Especifico

o Analizar epistemolégicamente los factores relacionados con

o

la falta de motivacion que incide en el proceso de ensefianza
aprendizaje del teatro.

Caracterizar el proceso de motivacion en relaciéon al
aprendizaje del teatro de los estudiantes del 2d° grado del
nivel secundario de la Institucion Educativa Andrés Avelino
Céaceres N° 16625 del Caserio Alto tambillo durante el periodo
académico 2018”

Elaborar las etapas y estructuras de la estrategia didactica
teatral.

Validar por criterios de expertos la efectividad de los
instrumentos relacionados a las estrategias didacticas.
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ll.  METODO:
2.1. Disefio de investigacion:

Segun Pérez y Palacios, (2014), esta investigacion tiene un disefio tipo
mixta, explicativo proyectiva debido a que esta dirigida a responder las
causas de los eventos fisicos, sociales y las condiciones de la falta de
motivacion por el aprendizaje, del teatro, apoyadas en la comprension de

la teoria relacionada al tema.

El esquema de investigacion es el siguiente:

GE.: O DMA

T

EDT

Figura 1: Disefio explicativo proyectiva

Dénde:

GE = Grupo estudio.
O = Observa.
DMA = Diagndstico de la motivacién de aprendizaje.

EDT = Estrategia didactico teatral.

2.2. Variables.
Dependiente: motivacion en el aprendizaje.

Segun Kerlinger, F., (1979), una definiciébn operacional esta constituida por
una serie de procedimientos o indicaciones para realizar la medicién de

una variable definida conceptualmente.

Por tanto en la definicion operacional se debe tener en cuenta que
lo que se intenta es obtener la mayor cantidad de informacion posible de la

variable seleccionada, de modo que se capte su sentido y se adecue al
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contexto, y para ello se debera hacer una cuidadosa revision de la literatura

disponible sobre el tema de investigacion.

Nociones de la variable.

Se refiere al uso de una serie de estimulos por parte del docente que

le permitan al

estudiante combinar diversos procesos

intelectuales,

fisiolégicos y psicologicos, para que actlue y se comporte de forma persistente

y voluntaria frente a las en actividades que faciliten el aprendizaje.

Operacionalizacion de la variable.

TECNICAS E
VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTOS
Factores familiares.
(items 6 - 11- 12 -13 del cuestionario delestudiante)
Factores que (items 7 - 8 - 14 del cuestionario docente) Técnica:
inciden en la | Factores educativos. Encuesta a
motivaciéon de (item 5 — 8 - 11 del cuestionario del estudiante) docentes vy
los estudiantes. (item 7 — 10 — 11 — 13 - 18 del cuestionariodocente) estudiantes.
Factores personales.
(item 6 — 18 - 19 — 20 del cuestionario del Instrumento:
o (itemeénﬂlg rjt?? — 19 -del cuestionario docente) Ficha de o
Motivacion observacion.
en el Nivel motivacional de los estudiantes.
aprendizaje Alta Cuestionario para
. docentes y
Baja estudiantes.
Poca

Motivacion de
los estudiantes
por el
aprendizaje del

teatro.

(item 15 - 16 - 17 - 18 - 20 del cuestionario del
estudiante)
(item 10 - 15 del cuestionario docente)
Evaluacion de las actividades teatrales.(Relevancia,
Utilidad y Aplicabilidad )
(tems1-2-3-4
estudiante)

del cuestionario del

(item 1 - 2- 3 -4 -5 - 6 del cuestionariodocente)
Metodologia del docente:
Uso de metodologias activas y atractivas.
(item 7 - 8 — 9- 10 del cuestionario del estudiante)

(item 10 - 12 - 20 ) del cuestionario docente)
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2.3. Poblaciéon y muestra.

El presente estudio tuvo una poblacion de 122 estudiantes del nivel
secundario, I.E. “Andrés Avelino Caceres N° 16625” del Caserio Alto
Tambillo — Provincia de San Ignacio — Region Cajamarca, siendo
estudiantes de zona rural que en su mayoria caminan largas distancias

para llegar a la I.E.

El grupo muestral estuvo conformado por 27 estudiantes del 2d° grado.

Tabla. 01
Distribucién de la poblacién de ]os estudiantes del nivel secundario.
POBLACION ESTUDIANTIL Poblacién
Grado Masculino Femenino
1° 18 16
2° 13 14
30 16 03
40 13 15
5o 07 07
TOTAL 67 55 122

Fuente: Nominas de matricula — 2017

Muestra.

La presente investigacion utiliz6 una muestra que estuvo
conformada por los estudiantes de segundo grado de secundaria de
la I.LE. “Andrés Avelino Céceres”, Alto Tambillo — 2017.

Tabla. 02

Distribucién del Grupo Muestral. Segundo Grado

Grupc _Estudiantes _ Total
Femenino Masculin
14 13 27
Total 14 13 27

Fuente: Nomina de matricula— 2017
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2.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y

confiabilidad.

Valides y confiabilidad:

Para la deteccién del problema se utiliz6 un cuestionario que se aplicé a

docentes y estudiantes.

Las técnicas e instrumentos se elaboraron considerando la opinion de
expertos, mientras que la confiabilidad se realizara mediante un método

estadistico del programa Excel.

Técnicas:
Las técnicas utilizadas, fueron:

Observacion: se realizo desde el inicio de la investigacion a fin de
describir el entorno, el contexto y los participantes, con el proposito de
recoger informacién, analizarla y reflexionar en torno a los factores
involucrados que tienen incidencia en la motivacion de los estudiantes por

el aprendizaje del teatro.

Encuesta: aplicada a docentes y estudiantes de la institucién a fin de
conocer su percepcion respecto a los factores que ellos consideran afecta

la motivacion por el aprendizaje del teatro.

Instrumentos:

Fichas de observacién: estas guias se elaboraron teniendo en cuenta los

aspectos a evaluar de acuerdo a los indicadores.

Encuesta: esta técnica fue empleada para recoger informacion relevante en
relacion a los indicadores de la variable en cuestion, que nos permita analizar
los factores involucrados en la problemética de la motivacién por el

aprendizaje.
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2.5. Métodos de andlisis de datos.

El andlisis de los datos se realizé con el programa Excel; con los que se
determinaron los rangos para cada variable, también las frecuencias por

dimensiones de cada variable.

2.6. Aspectos éticos.

La presente tesis se ha realizado considerando el codigo de ética
profesional, evitando el plagio intelectual y no alterando los datos

obtenidos.

La presente investigacion ha sido disefiada y planificada siguiendo los
principios éticos, fundamentos tedricos y metodolégicos de la

investigacion cientifica relacionada a la educacion.

Asi mismo se ha desarrollado esta investigacion siguiendo las
instrucciones brindadas por docentes acreditados por la Universidad

César Vallejo durante todo el proceso de la investigacion.

La informacién contenida en esta investigacion es producto de mi

trabajo personal, sujeta la legislacion sobre la propiedad intelectual.

No he incurrido en falsificacion de informacién o cualquier tipo de fraude,
por tanto me someto a las normas disciplinarias establecidas en el

reglamento de Investigacion de la Universidad César Vallejo.
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II. RESULTADOS

Tabla.03

Factores que inciden en la motivacion de los estudiantes.

. 3

0, 0,
INDICADORES Estudiantes  Encuesta & Docentes Encuesta
En desacuerdo 1 3.7 En desacuerdo 0 0.0
Fac_tgres Indiferente 2 7.4 Indiferente 0 0.0
familiares
De acuerdo 24 88.9 De acuerdo ! 100.0
TOTAL 27 100.0 TOTAL 7 100.0

Fuente: Datos del cuestionario. Elaborado por el autor.

Como muestra los datos de la tabla N° 01, el 88.9 % de los estudiantes y el
100% de los docentes concuerda que los factores familiares como, los
problemas familiares, econdmicos, emocionales y la falta de apoyo, influye

en la motivacién de los estudiantes por el aprendizaje.

Tabla.04

Factores que inciden en la motivacién de los estudiantes.

—pARﬁWEq:Res—R-PIFA—OPARAM-EJZR-QS—R-PJiAio
INDICADORES Estudiantes Encuesta % Docentes Encuesta %
En desacuerdo 0 0.0 En desacuerdo 0 0.0
Factores Indiferente 2 7.4 Indiferente 1 143
educativos
De acuerdo 25 926 De acuerdo 6 85.7
TOTAL 27 100.0 TOTAL 7 100.0

Fuente: Datos del cuestionario. Elaborado por el autor.

Los datos de la tabla N° 02, muestran que el 92.6 % de los estudiantes y
el 85.7 % de los docentes concuerdan en que los factores educativos
como los métodos, estrategias que emplean los docentes en clase y las
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expectativas que tienen los entes educativos influye en la motivacion que

tienen los estudiantes por aprender.

Tabla 05

Factores que inciden en la motivacion de los estudiantes.

PARAMETROS RPTA o PARAMETROS RPTA

0,
INDICADORES Estudiantes Encuesta 0 Docentes Encuesta %
En desacuerdo 3 111 En desacuerdo 0 0.0
Factores Indiferente 5 18,5 Indiferente 2 28,6
personales
De acuerdo 19 0.4 De acuerdo ° f1.4
TOTAL 27 100.0 TOTAL 7 100.0

Fuente: Datos del cuestionario. Elaborado por el autor.

Como muestran los datos de la tabla N° 03, el 70.4 % de los estudiantes y el 71.4
% de los docentes consideran que los factores personales como la autoestima,
las expectativas de si mismos y el estado de salud influye en la motivacion que

tienen los estudiantes por el aprendizaje.

Tabla.06

Motivacidn de los estudiantes por el aprendizaje del teatro.

PARAM Y %
INDICADORES 0 0
Estudiantes Encuesta Docentes Encuesta
En desacuerdo 6 222 En desacuerdo 0 00
Nivel
. 5 18,5 . 2 28,6
motivacional de Indiferente Indiferente
los estudiantes.
De acuerdo 15 55,6 De acuerdo 5 1.4
TOTAL ESTUDIANTES 27 100.0 DOCENTES 7 100.0

Fuente: Datos del cuestionario. Elaborado por el autor.

Segun los resultados de la tabla N° 04, el 55.6 % de los estudiantes y el 71.4 %
de los docentes, estan de acuerdo en que los estudiantes no se sienten
motivados para estudiar, hacer tareas, resolver exdmenes u otras actividades
escolares, lo que evidencia un nivel bajo de motivacion por el aprendizaje en los

estudiantes.

52



Tabla. 07

Motivacidn de los estudiantes por el aprendizaje del teatro.

INDICADORES PARAMETROS RPTA % PARAMETROS RPTA %
Estudiantes  Encuesta Docentes Encuesta
En desacuerdo 0 0.0 En desacuerdo 0 0.0
Valoracién de
las actividades Indiferente 3 11 Indiferente 1 143
teatrales.
De acuerdo 24 88,9 De acuerdo 6 8.7
TOTAL ESTUDIANTES 27 100.0 DOCENTES 7 100.0

Fuente: Datos del cuestionario. Elaborado por el autor.

Los datos de la tabla N° 05, muestran que el 88.9 % de los estudiantes y el 85.7

% de los docentes, consideran que las actividades teatrales son divertidas,

facilitan y motivan el aprendizaje y que deben ser utilizadas con mas frecuencia

por los docentes de otras areas curriculares.

Tabla. 08

Motivacidn de los estudiantes por el aprendizaje del teatro.

PARAMETROS RPTA PARAMETROS RPTA
INDICADORES Estudiantes Encuesta % Docentes Encuesta %
En desacuerdo o 33,3 En desacuerdo 2 28,6
Metodologia del . 8 29,6 . 2 28,6
docente. Indiferente Indiferente
De acuerdo 1U 310 De acuerdo 3 42,9
TOTAL ESTUDIANTES 27 100.0 DOCENTES 7 100.0

Fuente: Datos del cuestionario. Elaborado por el autor.

Los datos de la tabla N° 06, nos muestra que solo 37.0 % de los estudiantes y el

42.9 % de los docentes, consideran que la metodologia y estrategias que

emplean los docentes durante el desarrollo de las sesiones de clase son utiles y

adecuadas y motivan el aprendizaje de los estudiantes.
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V.

DISCUSION

Rodriguez, N., (2012), sostiene que entre las causas que intervienen en la
motivacion del estudiante se encuentra el contexto familiar, social y cultural
del que procede el estudiante. Afirma que la motivacion es mas evidente en
aquellos cuyas condiciones econdémicas y socioculturales son favorables y
en aquellos cuyas familias muestran apoyo afectivo e interés por la
evolucion de su proceso de aprendizaje. Por el contrario, relaciona la
desmotivacion y el fracaso con la falta de alicientes, estimulos e

indiferencia familiar y del entorno en el que conviven.

Los estudios de Rodriguez concuerdan con los resultados obtenidos en
esta investigacion, donde se pudo confirmar que los problemas familiares,
econémicos, emocionales y la falta de a poyo de padres y docentes,

influye en la motivacion que los estudiantes tienen por el aprendizaje.

Tapia, (1997), afirma que el docente, afecta de modo importante a la forma
en como el estudiante se enfrenta a su trabajo en el aula, por eso es
importante que identifique que caracteristicas debe adoptar en su actividad

docente para gque sus estudiantes se interesen por aprender.

Caiza, (2016), explica que el uso del teatro (la dramatizacion), permite que
los estudiantes sean activos, participativos, integrales, expresivos,

creativos e imaginativos.

En contraste con los estudios de Tapia., (1997) y Caiza., (2016), los
resultados de nuestra investigacion confirman lo dicho por estos autores,
de que los métodos y estrategias que emplean los docentes en clase y las
expectativas que tienen, influye en la motivacion que tienen por el

aprendizaje.

Ademas que el uso de estrategias menos convencionales como el teatro
permitira que los estudiantes puedan aprender de manera mas interactiva,

permitiéndoles ser mas activos, participativos, expresivos, creativos e
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imaginativos en clase.

Segun Rivera, (2014), la motivacion incide positivamente en el rendimiento
del estudiante. Su estudio demuestra que la motivacion intrinseca como la
autoestima y autorrealizacion del estudiante, eleva el rendimiento

académico del aprendiz.

Nuestra investigacion afirma lo dicho por Rivera, en el sentido de que tanto
docentes como estudiantes, relacionan la motivacibn con una baja
autoestima, el sentimiento de seguridad de si mismo y el estado de salud,
como factores que diluyen el interés por el aprendizaje.

Tapia, J. A., (1996). Explica que los estudiantes que no ven valorados sus
esfuerzos ni la adquisicibn de capacidades y competencias no estaran
motivados para aprender. A si mismo sefiala que las expectativas poco
elevadas de los docentes no favorece ni motiva el interés por el

aprendizaje.

Los resultados de nuestra investigacion evidencian que un numero
significativo de estudiantes no se sienten motivados por el aprendizaje lo que
se percibe en la falta de interés por hacer las tareas, estudiar, etc. Hecho que

se debe en parte a lo que explica Tapia.

Cano, (2015), concluye que el aprendizaje del teatro est4 conectado con el
desarrollo de habilidades y competencias. Eso hace que el teatro no solo sea
un medio para un fin, sino un medio es si mismo, de estar mas en contacto
con lo que se exige como garantia de aprendizaje.

Segun advierte Cano, el teatro es un modelo ideal de aprendizaje porque

permite que el sujeto decida como ir modificando sus aprendizajes.

Nuestro estudio confirma lo dicho por Cano, pues un 88.9 % de los
estudiantes y el 85.7 % de los docentes considera que las actividades
teatrales son divertidas, facilitan y motivan el aprendizaje y deben ser

utilizadas con mas frecuencia por los docentes de otras areas curriculares.
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Por tanto, es evidente que el teatro puede mejorar de manera significativa
el aprendizaje al contar con una serie de recursos que facilitan y hacen

mas atractivo el aprendizaje desde cualquier &rea curricular.

Como afirma Cevallos, A. E., (2014). Mediante el teatro se puede
desarrollarla capacidad psicomotriz, al permitirle al estudiante conocer y
dominar su cuerpo. Asi mismo puede mejorar la atencion, percepcion,
concentracion, memoria, la imaginacion, la creatividad y la capacidad
critica. Por otra parte el teatro puede desarrollar el area afectiva y
emocional al fomentar la autoestima, la expresion de sentimientos y
liberacion de tensiones, miedos, frustraciones y desarrollo de la empatia, la
exploracién del si mismo y la practica de control emocional. Por otra parte

el teatro motiva al trabajo en equipo y la formacion de lazos afectivos con el

grupo.
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V.

CONCLUSIONES

El analisis epistemologico de los factores relacionados con la falta de
motivacion que inciden en el proceso de ensefianza aprendizaje, permitio
sistematizar desde la teoria los factores mas significativos que abordan las
teorias generales relacionadas con el proceso de aprendizaje y muy
especifico del teatro. Entre ellos se encuentran la motivacion, las
estrategias que se utilizan los docentes, el apoyo del entorno educativo y

familiar en que interactla el estudiante.

La caracterizacion del proceso de motivacion en relacion al aprendizaje del
teatro de los estudiantes del 2d° grado del nivel secundario de la Institucion
Educativa Andrés Avelino Caceres N° 16625 y sus docentes permitié un
analisis de los niveles de motivacién sobre el aprendizaje en relacién con el
teatro; independientemente de que se considera que este es importante para

su desatrrollo integral.

La elaboracion de la estrategia permitié construir una seria de sesiones de
aprendizaje relacionadas con las dificultades de los estudiantes y los criterios
de los docentes en relacidn con los niveles de motivacion; lo que posibilitara

no solo elevar el nivel de aprendizaje sino su consecuente aprendizaje.

Los expertos evaluaron muy positivamente la propuesta de estrategia
didactica teatral para elevar la motivacion por el aprendizaje del teatro en

los estudiantes.
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VI.

RECOMENDACIONES

De acuerdo con las conclusiones, la motivacion influye significativamente
en el aprendizaje de los estudiantes, en ese sentido me permito hacer las

siguientes sugerencias:

1

Que los docentes desarrollen sesiones de aprendizaje en las que se
emplee técnicas teatrales como: dramatizacion, improvisacion, juegos
teatrales, a fin de estimular y desarrollar en los estudiantes la
capacidad de interiorizar, percibir, expresar y comunicar sus emociones,
sentimientos y vivencias.

Generar y desarrollar capacitaciones en el uso de herramientas
teatrales que facilite a los docentes enriquecer su practicapedagodgica.
Organizar y ejecutar actividades artisticas dentro de la Institucion
educativa en la que el estudiante tenga un espacio para poder expresarse
mediante el teatro.

Que los docentes usen la estrategia didactica que se propone en esta
tesis puesto que contiene orientaciones, ejercicios sencillos y divertidos
que generan gusto por el teatro y motivan al estudiante a seguir
aprendiendo.

Que se promueva el aprendizaje del teatro desde los primeros grados
de la educacion bésica a fin de que puedan expresarse sin temor, con
libertad y de forma creativa.

Usar el teatro para apoyar los contenidos de las diferentes areas
curriculares, en busca de activar y volver mas ameno el proceso de

aprendizaje de los estudiantes.
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VII.

PROPUESTA

Titulo de la propuesta

“Guia didactica para el aprendizaje del teatro y de orientacion al docente en

la utilizacion de recursos teatrales para motivar el aprendizaje del teatro”.
Fundamentacion de la propuesta.

Segun Gjorsheski, M., (2014), el caracter dinamico y ladico del teatro,
incrementa la motivacion de los estudiantes y les da un rol mas activo y
protagonico en el proceso de aprendizaje, convirtiéendose en un método de
ensefanza, flexible y una herramienta divertida, espontanea y con reglas

menos estrictas.

Estas caracteristicas permiten estimular y desarrollar las capacidades de
interiorizar, percibir, expresar y comunicar en los estudiantes. Por otra parte
mediante el teatro el estudiante va desarrollando su creatividad y adquiere
técnicas de expresion teatral como dramatizacion, improvisacién, etc. Que
le facilitan exteriorizar sus emociones, sentimientos y vivencias. Asi mismo
les facilita adquirir criterios para comprender, valorar y contextualizar
espectaculos teatrales y reflexionar sobre las mismas. (Segun Gjorsheski, M.,
2014)

En ese sentido, con esta propuesta se pretende orientar al docente en el
uso didactico de los recursos teatrales para motivar el aprendizaje por el
teatro en los estudiantes y a la vez dar pautas para su uso en otras areas

curriculares.

A si mismo se brindan orientaciones didacticas y pedagdgica en cada
sesion de aprendizaje, para que el docente promueva en los estudiantes la
capacidad de desplegar y practicar su potencialidad creativa, utilizando la
integracion de los distintos lenguajes: corporal, verbal, plastico, ritmico
musical, desde una Optica interdisciplinar, segin ha considerado
Gjorsheski, M., (2014).
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OBJETIVOS.

Objetivo General
Contribuir al incremento de la motivacion y el aprendizaje del teatro en

los estudiantes, a través de una estrategia did4ctica.

Objetivos especificos

Explorar las posibilidades educativas que brinda el teatro
para motivar el aprendizaje durante la practica docente.

Disefiar una estrategia didactica que los docentes puedan usar para
motivar el aprendizaje del teatro y de otras materias curriculares.
Contribuir a la desinhibicion del estudiante para que pueda expresar
situaciones y sus sentimientos mediante gestos, posturas, mimicas y
didlogos.

Contribuir al desarrollo de la imaginacion vy creatividad, del
estudiante.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 01

S.A AREA GRADQ Y N° HORAS I.E
Ne: SECCION
01 Arte 2do 135 minutos

TITULO DE LA SESION: Nos divertimos realizando juegos teatrales.

. PROPOSITO DE LA SESION: ayudar al estudiante a quitarse el temor
por la actuacién, despertar la curiosidad y desarrollar la creatividad.

COMPETENCIAS

Expresion
artistica

CAPACIDADES

Representa de
forma libre,
espontaneay
creativa diversos
juegos teatrales.

INDICADORES

Participa en diversos juegos teatrales de
forma libre, espontanea y creativa.

Improvisa diversos juegos teatrales de
expresion corporal de forma libre y
siguiendo las indicaciones del docente.

Demuestra creatividad en la realizacion de
diverso juegos teatrales.

Trabaja cooperativamente en la creaciony
representacion de juegos teatrales.

Apreciacion
artistica

Valora el
contenido de los
juegos teatrales.

Desarrolla en el cuaderno un analisis de la
importancia del teatro mediante la guia de
interrogantes.

.  MOMENTOS DE SESION DE APRENDIZAJE:

SECUENCIAS
PEDAGOGICAS

DESCRIPCION DE LAS ESTRATEGIAS Y/O
ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

El docente inicia la sesién comunicando a los
estudiantes que a partir de esa clase se pretende
trabajar aspectos relacionados al teatro en la cual
podran jugar, dialogar y crear con toda libertad ademas
podran quitarse el temor por la actuacién, despertar su
curiosidad y desarrollar su creatividad.

Luego de esta breve introduccion el docente invita a
los estudiantes a realizar la dinamica: “represento
mis habitos cotidianos” en la que cada estudiante
realiza sus actividades diarias, como despertar de
dormir, asearse, tomar sus alimentos y alistarse para
ir al colegio.

#l  Terminada la dinAmica se pide a los estudiantes
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comentar sobre lo que han representado, se plantea
las siguientes preguntas: ¢Qué les ha parecido la
dinamica? ¢te fue facil representar estas acciones?
¢Qué dificultades has tenido para representar estas
acciones?

El docente explica que las acciones antes
mencionadas se llaman juegos de iniciacion teatral y
explica que estos juegos nos ayudaran a quitarse el
temor, despertar nuestra curiosidad y desarrollar nuestra
creatividad.

Se copia los siguientes datos en la pizarra y se
explica en qué consiste cada uno de ellos.

Tema: Nos divertimos realizando juegosteatrales.
Propésito: ayudarles a quitarse el temor por la
actuacion, despertar nuestra curiosidad y desarrollar
nuestra creatividad.

Producto: Presentan de forma colectiva un juego
teatral creativo.

30
Minutos

DESARROLLO

'

'

El docente explica de forma breve que son los juegos
draméticos da orientaciones al respecto y invita a los
estudiantes a participar siguiendo las secuencias.

El docente indica que realizaremos la secuencia
denominada: sentir lo que se toca, para lo cual se les
solicita tratar de seguir las reglas dadas por eldocente.

El docente indica que realizaremos la primera serie de
juegos por un espacio de 10 minutos y les solicita estar
muy atentos a las indicaciones.

Primera serie: ejercicios generales.

Respiracién y recorrido: se le pide a los estudiantes
gue hacer diversos ejercicios de respiracion ( inhalar,
exhalar siguiendo las indicaciones del docente)

Luego se les pide que explore el espacio de trabajo

de forma libre a partir de diferentes formas de

desplazamiento (caminar, correr, gatear, saltar,
reptar, etc.)

El docente inicia la segunda serie dando previamente
algunas orientaciones:

Segunda serie: las caminatas, cambiar nuestra
manera de andar nos hace activar
ciertas estructuras musculares poco utilizadas y nos
vuelve mas conscientes de nuestro propio cuerpo y su
potencialidades.(caminar en punta de pies, con el talon,
con los bordes del pie, como un perro, gato, canguro,
ave, etc.)

El docente inicia la tercera serie dando previamente

90
Minutos
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d

'

'

algunas orientaciones:
Tercera serie los masajes: buscamos, sobre todo,
localizar las tensiones musculares, un intento de
calmar, de relajar los agarrotamientos, las rigideces
musculares.

El docente inicia la cuarta serie dando previamente
algunas orientaciones:
Cuarta serie: juegos de integracion.

Pelota caliente: El juego consiste en ir pasando o
lanzando una pelota o cualquier objeto entre
comparfieros (sentados en ronda). Como la pelota
“esta caliente y quema” el pase debe hacerse lo
mas rapido posible. Mientras van pasando el objeto,
cada uno deberéa decir su nombre acompafiado de
una accion. Esta dindmica ayudara a que se inicie
un conocimiento grupal y se interactie entre si.

El docente inicia la quinta serie dando previamente
algunas orientaciones:
Quinta serie: la gravedad, los cuerpos mecanizan sus
movimientos y buscan siempre la manera de
economizar la manera de andar, de sentarse, etc. Con
estos ejercicios se busca reconocer esas
mecanizaciones (el robot, camaralenta)

El docente felicita a los estudiantes por su participaciéon
y les pide organizarse en equipos para crear un juego
de iniciacion teatral de forma espontanea.

El docente monitorea a los equipos el trabajo, resuelve
dudas y da sugerencias.

Cada equipo representa su juego teatral de acuerdo al
orden que le toque en el sorteo.

El docente felicita y da apreciaciones en relacion a
cada participacion.

Actividad de aplicacion

El docente plantea las siguientes preguntas que los
estudiantes contestan en sus cuadernos: “¢,Qué tipo de
juegos teatrales hemos realizado? ¢ Coémo puede
ayudarte estos juegos teatrales en una representacion
teatral? ¢ Qué podrias mejorar en una siguiente
ocasion que realices este tipo de juegosteatrales?”

¢, Como te ha ayudado personalmente realizar estos
juegos teatrales?
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Actividad de cierre
El docente retine en grupo a los estudiantes y

reflexionan a partir de las siguientes preguntas: ¢Qué _ 15
aprendimos sobre los juegos teatrales? ¢ Para qué Minutos
CIERRE nos sirve lo que aprendimos?

¢, Qué dificultades se nos ha presentado? ¢ Como las
hemos superado?

El docente resalta la importancia y utilidad de los
juegos teatrales en el aprendizaje delteatro.

Se felicita a los estudiantes por su buenadisposicion
para trabajar en equipo.

Actividad para el hogar

Sin tarea.
. EVALUACION:
DESEMPENOS EVIDENCIAS INSTRUMENTOS DE
EVALUACION
Expresa sus emociones sentimientos| Creacion y Ficha de

e ideas con imaginacion y creatividad,| presentacion grupal | observacion.
mediante  diversas  formas  de| de un juego teatral.

comunicacion artistica de su entorno
y de otros espacios culturales.
Explora diversos modos para la
realizacion artistica respetando las
normas de convivencia.

(A MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR.
Fichas

Cuerpo

Vos

Silbato

USB -Equipo de sonido
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Participa en diversos juegos
teatrales de forma libre,
espontanea y creativa.

Improvisa diversos juegos
teatrales de expresion corporal

de forma libre y siguiendo las
indicaciones del docente.

Demuestra creatividad en la
realizacién de diverso juegos
teatrales.

Trabaja cooperativamente en la
creacion y representacion de
juegos teatrales.

Desarrolla en el cuaderno un
andlisis de la importancia del

teatro mediante la guia de
interrogantes.

RESUMEN
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02

S.A AREA GRADO Y N° HORAS |.E
Ne: SECCION
02 Arte 2do 135 minutos

TITULO DE LA SESION: aprendemos a controlar los movimientos de

nuestro cue

VI.

rpo.

PROPOSITO DE LA SESION: preparar al estudiante para poder

controlar los movimientos, ubicarse en el espacio y expresarse con su
cuerpo de forma voluntaria al momento de actuar.

COMPETENCIAS | CAPACIDADES |

Expresién artistica

Representa de
forma libre,
espontaneay
creativa diversos
juegos de control
corporal.

INDICADORES

Participa en diversos juegos de control
corporal de forma libre, espontanea y
creativa.

Improvisa diversos juegos de control
corporal de forma libre y siguiendo las
indicaciones del docente.

Demuestra creatividad en la realizacién de
diverso juegos corporales.

Trabaja cooperativamente en la creaciény
representacion de juegos corporales.

Valora el Desarrolla en el cuaderno un analisis dela
Apreciacion contenido de los importancia de los juegos corporales
artistica juegos de control mediante la guia de interrogantes.
corporal.
VIL. MOMENTOS DE SESION DE APRENDIZAJE:

SECUENCIAS
PEDAGOGICAS

DESCRIPCION DE LAS ESTRATEGIAS Y/O
ACTIVIDADES

INICIO

i

El docente inicia la sesibn comunicando a los
estudiantes que en el desarrollo de la clase se
pretende trabajar con el cuerpo para aprender a
controlar los movimientos corporales de forma
voluntaria, ademas aprenderemos a ubicarse en
el espacio cuando realicemos una actuacion.

Luego de esta introduccion el docente invita a
los estudiantes a realizar la dinamica: “me
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convierto en un objeto” en la que cada
estudiante camina de forma libre por el espacio y
a la indicacion del docente toma la forma de un
objeto y se congela. La dindmica se repite dos o
tres veces en la que el estudiante toma la
postura de objetos diferentes (planta, mesa,
pelota, etc.)

Terminada la dinamica el docente pide a los
estudiantes sentarse en circulo les solicita
comentar sobre lo que han representado, guia
el dialogo mediante las siguientes interrogantes:
¢, Qué les ha parecido la dindmica? ¢te fue facil
imaginar un objeto y representarlo? ¢Qué
dificultades has tenido para representar estas
acciones?

El docente explica que aprender a controlar los
movimientos de nuestro cuerpo para poder
representar de forma adecuada, ciertos objetos,
animales o tomar alguna postura o realizar
alguna accion corporal durante la actuacion
requiere de preparacion del cuerpo, la cual es
posible gracias a la ejecucion de juegos y
ejercicios.

il Se copia los siguientes datos en la pizarra y se

explica en que consiste cada uno de ellos.

Tema: aprendemos a controlar los movimientos
de nuestro cuerpo.

Producto: Presentan de forma grupal una escena
escultérica de control corporal.

30
Minutos

DESARROLLO

Se explica de forma breve en que consiste los juegos
de expresion corporal da orientaciones al respectode
cOmo se va a ejecutarlos e invita a los estudiantes a
participar siguiendo las reglas y ejecutando las
acciones que se indiquen.

El docente coloca una musica suave y relajante de
fondo durante todo el desarrollo de la clase.

El docente indica a los estudiantes que empezaremos
realizando los ejercicios de rutina como: Respiracion,
estiramiento y movimientos libres por un espacio de 10
minutos.

Luego el docente comunica que realizaremos el

90
Minutos
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juego las estatuas de terracota: para lo cual se les
solicita a los estudiantes caminar indiscriminadamente
por el espacio, realizando movimientos a voluntad, lo
mas libres posible, a una sefial del docente, deben
congelar la accion y mantener esa posicion por un
tiempo razonable, durante ese lapso, el docente guia
por medio de la voz la atencion del alumno sobre su
cuerpo, ayudandolo a revisar mental mente y sin
moverse, cada una de las partes del mismo que esta
controlando. El ejercicio se debe repetir por el lapso
qgue el maestro estime conveniente (dos o tres veces).

El docente solicita a los estudiantes juntarse en
parejas para realizar el juego esculpiendo a mi
compafiero: el juego consiste en asumir los roles de
escultor, donde cada uno a su vez es “escultor” del
otro, en el que maneja con las manos lasarticulaciones
del compariero, hasta llevarlo a adoptar la imagen que
el pretende tenga su escultura.

Durante este proceso el docente guia la atencion del
escultor y “esculpido”hacia las partes del cuerpo que
estan trabajando y hacia la imagen mental que
considere que se realiza con el cuerpo. Realizaremos
el juego por un espacio de 10 minutos o por el espacio
gue el docente considere necesario.

El docente inicia el juego denominado conjunto
escultorico: ese solicita a los estudiantes formar
grupos de 6 u 8 integrantes, a la sefial de profesor cada
grupo coordina para crear un conjunto de esculturas lo
mas creativa posible, terminado el tiempo se pide a los
integrantes de grupo explicar que partes del cuerpo han
trabajado y que es lo que quieren comunicar con su
conjunto escultérico.

Se inicia el juego denominado toque - reaccién con
sonido: se pide a los estudiantes reunirse por parejas,
se les indica que uno de ellos movera el cuerpo de su
compafiero con solo el toque de uno de sus dedos. El
que lleva la accion, toca indistintamente con un dedo
las

articulaciones del compafero, que simula recibir una
descarga eléctrica o ser jalado por un hilo imaginario de
la articulacion sefialada acompafiado de un sonido
vocal diferente para cada articulacion. No hay limites
para los sonidos, que realicen, pueden gritar, hacer
crujidos, etc.

El docente comunica que se trabajara el ultimo juego
de esta serie denominado.
Caminata a camara lenta: Se pide a los estudiantes
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formar filas después de los cual explica en que
consiste el juego. el docente traza una linea
horizontal a modo de meta e indica que deben
avanzar hacia la linea caminado en camara lo mas
lento posible, es decir, no se trata de suspender la
accion de caminar para caminar mas lento el paso,
sino de realizar dicha accién de una manera fluida
pero lo mas lento posible con el control total de
movimientos.

Antes de que inicien los estudiantes el docente hace
una breve demostracion de como realizarlo y anima a
los estudiantes a realizar una practica previa.

El docente pide a los estudiantes colocarse en la zona
de inicio y al sonido del silbato los participantes
empiezan. Se repite la accion varias veces donde el
ganador es siempre el que llega al dltimo.

El docente felicita a los estudiantes por su
participacion y comunica que deberan elaborar un
producto que sera evaluado en grupo.

Actividad de aplicacion

Se les pide a los alumnos organizarse en equipos para
crear una escena de expresion corporal similar al juego
de conjunto escultdrico.

El docente monitorea a los equipos de trabajo y da
sugerencias.

Cada equipo representa su escena escultdrica de
acuerdo al orden que le toque en el sorteo en el que
van respondiendo las siguientes interrogantes:

¢ Qué representa su escena escultorica? ¢ Qué partes
de sus cuerpos estan trabajando y controlando?

¢ Coémo te ha ayudado personalmente realizar estos
juegos corporales?

CIERRE

Actividad de cierre

El docente retine en grupo a los estudiantes y
reflexionan a partir de las siguientes preguntas: ¢;Qué
aprendimos sobre los juegos corporales? ¢ Para qué
nos sirve lo que aprendimos?

¢, Qué dificultades se te ha presentado al realizarlos?
¢,Como las hemos superado?

El docente resalta la importancia y utilidad de los

15
Minutos
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corporales.

juegos corporales, en el aprendizaje del teatro.

Se felicita a los estudiantes por su buenadisposicion
para trabajar en equipo.

Actividad para el hogar

En pareja o individual los estudiantes crean una escena
en la que deben comunicar algo solo con movimientos

VIl.  EVALUACION:

DESEMPENOS

EVIDENCIAS

Expresa sus emociones sentimientos e
ideas con imaginacion y creatividad,
mediante diversas formas de
comunicaciéon artistica de su entorno y
de otros espacios culturales. Explora
diversos modos para la realizacion
artistica respetando las normas de
convivencia.

Presentan de
forma grupal una
escena escultdrica
de control
corporal.

INSTRUMENTOS
DE EVALUACION

Ficha de
observacion.

IX.  MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR.

Cuerpo

Vos

Silbato

USB -Equipo de sonido

X. BIBLIOGRAFIA:

Ministerio de educaciéon “Curriculo Nacional de la EBR 2016

www.perueduca.pe

Villalpando, E., y Badilla, M., (2010). El Teatro como herramienta
didactica en el proceso ensefianza aprendizaje en primaria y

secundaria.
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Concepto: se refiere a la habilidad para controlar de forma
consiente las acciones y posicion de nuestro cuerpo para poder
usarlo con un determinado fin o para transmitir un mensaje.

JUEGOS DE CONTROL CORPORAL.

Secuencia de los juegos 5 ‘-ﬁs —

1

Estatuas de terracota: Los participantes caminan indiscrim ' ﬁor el
espacio, realizando movimientos a voluntad, lo mas libres p05|ble a una sefal
del maestro, deben congelar la accidon y mantener esa posicidon por un tiempo
mMA&s 0 menos razonable a juicio del maestro, durante ese lapso, el docente debe
guiar por medio de la voz la atencibn del alumno sobre su cuerpo,
ayudandolo a revisar mentalmente y sin moverse, cada una de las partes del
mismo.

Esculpiendo a mi comparfiero: Se trabaja por parejas, cada uno a su vez
es ‘“escultor” del otro, manejando con sus manos las articulaciones del
compairiero, hasta llevarlo a adoptar la imagen que se pretende.

Durante este proceso el maestro guia la atencion del “esculpido” hacia
las partes del cuerpo que estan trabajando y hacia la imagen mental
gue considere que se realiza con su propio cuerpo.

Conjunto escultorico: ese solicita a los estudiantes formar grupos de 6 u 8
integrantes, a la sefal de profesor cada grupo coordina para crear un conjunto
de esculturas lo mas creativo posible, los integrantes de grupo explican que
partes del cuerpo han trabajado y que es lo que quieren comunicar con su
conjunto escultorico.

Toque - reaccion con sonido: se pide a los estudiantes reunirse por parejas,
se les indica que uno de ellos movera el cuerpo de su compafiero con solo el
toque de uno de sus dedos. El que lleva la accion, toca indistintamente con un
dedo las articulaciones del compafiero, que simula recibir una descarga eléctrica
o ser jalado por un hilo imaginario de la articulacién sefialada acompafado de
un sonido vocal diferente para cada articulacion. No hay limites para los
sonidos, que realicen, pueden gritar, hacer crujidos, etc.

Caminata a camara lenta: Se trata de lograr una
caminata lo mas lento posible, a “camara lenta”, es
decir, no se trata de suspender la accion
de caminar para alentar el paso, sino de realizar

dicha accion de una
manera fluida pero lo méas lento posible con el
control total de

movimientos. Se pueden organizar “carreras”
donde el ganador es
siempre el que llega al dltimo.
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Participa en diversos juegq
de control corporal de formni
libre, espontanea y creativa.

Improvisa diversos  juego
de control corporal de forma

libre y siguiendo las
indicaciones del docente.

Demuestra creatividad en la
realizacion de diverso juegos
corporales.

Trabaja cooperativamente en
la creacion y representacion
de juegos corporales.

Desarrolla en el cuaderno
un andlisis de la
importancia de los juegos

RESUMEN
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03

S.A AREA GRADQ Y N° HORAS ILE
Ne: SECCION
03 Arte 2do 135 minutos

. TITULO DE LA SESION: aprendemos a desarrollar nuestra atencion.

Il.  PROPOSITO DE LA SESION: desarrollar la capacidad de concentracion
de la atencion visual, auditiva y tactil en el estudiante a fin de que pueda
dirigir de forma voluntaria y consciente su pensamiento, emociones y

memoria.
COMPETENCIAS | CAPACIDADES INDICADORES
Representa de Participa activamente en diversos juegos de
forma libre, concentracion de la atencién en forma libre,
Expresion espontaneay espontanea y creativa.
artistica creativa diversos | Improvisa diversos juegos de atencion de
juegos de forma libre y siguiendo las indicaciones del
concentracion de docente.
la atencion. Demuestra creatividad en la realizacionde
diverso concentracion de la atencion.
Trabaja cooperativamente en la creaciény
representacion de diversos juegos de
concentracion de la atencion.
Aprecia el Hace un analisis de la importancia de los
Apreciacion contenido de los juegos de concentracién de la atencion
artistica juegos de mediante la guia de interrogantes.
concentracion de
la atencion.

.  MOMENTOS DE SESION DE APRENDIZAJE:

SECUE,NCIAS DESCRIPCION DE LAS ESTRATEGIAS Y/O TIEMPO
PEDAGOGICAS ACTIVIDADES
INICIO id El docente inicia la sesi6bn comunicando a los

estudiantes que en el desarrollo de la clase se
aprendera a poder controlar nuestra atencion visual,
auditiva y tactil a fin de que puedan usarla para
poder aprender.

i Luego de esta introduccién el docente invita a los
estudiantes a realizar la dindmica: “juguemos con
nuestra memoria” en la que los estudiantes se
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rednen en parejas y observan por 30 segundos a su
compafiero y tratando de memorizar la mayor
cantidad de detalles de su indumentaria y el aspecto
fisico. Luego se ordenan en filas de espaldas y en
voz alta dicen todos los detalles que pueden
recordar.

i Terminada la dinamica el docente pide a los| | 30
estudiantes comentar sus apreciaciones sobre la| Minutos
dindmica, se guia el conversatorio mediante las
siguientes interrogantes: ¢Qué les ha parecido la
dindmica? ¢Les fue facil memorizar los detalles de
la indumentaria y el aspecto fisico de tu compafiero?
éa qué creen que se debieron esas dificultades?

i El docente comenta que para muchas personas es
un verdadero reto poder dirigir los sentidos,
concentrase y recordar ciertos detalles, pero es posible
aprender a concentrarse mediante juegos Yy ejercicios
sencillos.

Se copia los siguientes datos en la pizarra y se
explica en qué consiste cada uno de ellos.

Tema: aprendemos a desarrollar nuestra atencion.

Producto: Presentan de forma grupal una escena
escultorica de control corporal.

il El docente explica de forma breve en qué consiste los
juegos de concentracién, da orientaciones al respecto
de como se va a ejecutarlos e invita a los estudiantes a
participar siguiendo las reglas y ejecutando las
DESARROLLO acciones que se indiquen.

¥ El docente coloca una musica suave y relajantede
fondo durante todo el desarrollo de laclase.

! El docente indica a los estudiantes que empezaremos

realizando los ejercicios de rutina como: Respiracion, _90
estiramiento y movimientos libres por un espacio de 10| Minutos
minutos.

#} Terminada esta actividad de rutina el docente
comunica que empezaremos realizando el primerjuego
de atencion visual, denominada.

Identifica el cambio:

La actividad consiste en formar dos filas de alumnos,
uno enfrente de otro, se observan por un momento, a
una indicacién se vuelven de espaldas y cada cual
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modifica levemente un aspecto de su imagen externa,
a otra indicacion vuelven de frente, y cada cual debe
identificar la modificacion que realizo el compafiero
frente a él.( este juego se puede repetir las veces que
el docente considere pertinente e intercambiando de
comparieros)

Memoria Visual:

El juego consiste en que los estudiantes sentados en
circulo, dialogan por un momento entre todos,
prestando atencion a todos los detalles de la imagen
exterior de sus compafieros, después de un tiempo
cerraran los ojos y el estudiante seleccionado por el
profesor, debera de describir detalles del arreglo
exterior del compafiero que se le solicite, como tipo
de ropa, color, si tiene algun accesorio especial, etc.

Una variante del anterior; consiste en ordenar a los
estudiantes en un circulo y con los ojos cerrados y en
orden de derecha a izquierda o viceversa deben
mencionar los detalles de los arreglos exteriores de su
compafiero del lado.

El docente indica que a continuacion realizaremos
juegos de atencién auditiva.

Los juegos de la serie se denominan:

Repite el ritmo: Los estudiantes se sientan en
circulo, se le pide a uno que efectué cualquier ritmo con
los pies, después de oirlo, todos tratan de reproducirlo
de la misma manera.

Terminada esta primera variante los estudiantes forman
grupos y crear ritmos con las palmas de las manos y
con el sonido de la voz y sus comparfieros los
reproducen. ( cada juego se debe realizar la cantidad
gue estime conveniente el docente).

Recond6ceme: el juego consiste en dividir en grupos a
los estudiantes, quienes deberan crear codigos de
sonido para reconocerse como grupo, luego se les
venda los ojos y caminan en completo silencio por todas
partes del salén y a una indicacién del profesor, cada
integrante de grupo debera ejecutar los codigos de
sonido acordado para reconocerse. El grupo que logre
reunir a todos sus integrantes lo mas rapido posible
ganara el juego.
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El docente indica que a continuacion realizaremos
juegos de atencion tactil.

El juego se denomina: “reconéceme” consta de tres
series y se desarrolla como sigue:

Se pide a los estudiantes sentarse en circulo y
vendarse los ojos, luego el docente elije a un
comparfiero al que se pide emitir sonidos para que
le reconozcan, sus compafieros deben identificar a
quien corresponde.

Reconocer las manos: Con los ojos abiertos, todos
los compafieros reconocen con el tacto de las
manos, las manos de sus compafieros, a una
indicacion del docente, uno de ellos cierra los ojos,
y los compaferos, en silencio y en fila pasaran
para que por medio del toque de las manos, el
compaiiero de los ojos cerrados los identifique. (el
ejercicio puede hacerse con cualquier otra parte
del cuerpo e incluso con objetos de su pertenencia
o] de sus compafieros)

El docente felicita a los estudiantes por su
participacion y comunica que deberan elaborar un
producto que seré evaluado en grupo.

Actividad de aplicacion
Se organiza en equipos a los estudiantes y se les pide

improvisar un juego de concentracién de laatencion.

El docente monitorea a los equipos de trabajo yda
sugerencias.

Finalizado el tiempo de esta actividad cada equipo
representa su trabajo y explica que tipo de atencién
deseaban desarrollar (visual, tactil, auditiva).

CIERRE

Actividad de cierre

El docente retine en grupo a los estudiantes y
reflexionan a partir de las siguientes preguntas:
¢, Qué aprendimos sobre los juegos de
concentracion? ¢,Para qué nos sirve lo aprendido?
¢ Qué dificultades se te ha presentado al realizarlos?
¢ Qué estrategias utilizaste para superarlas?

El docente resalta la importancia y utilidad de los
juegos de concentracion, en el aprendizaje yen

15
Minutos
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especial del teatro.

Sin actividad.

Se felicita a los estudiantes por su buenadisposicion
para trabajar en equipo.

Actividad para el hogar

IV. EVALUACION:

DESEMPENOS

EVIDENCIAS

Expresa sus emociones sentimientos e ideas
con imaginacion y creatividad, mediante
diversas formas de comunicacion artistica de
su entorno y de otros espacios culturales.
Explora diversos modos para la realizacion
artistica  respetando las normas de
convivencia.

En equipos, los
estudiantes
improvisar un juego
de atencion.

INSTRUMENTOS
DE EVALUACION

Lista de cotejo.

V. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR.

Cuerpo

Vos

Silbato

USB -Equipo de sonido

VI. BIBLIOGRAFIA:

Ministerio de educaciéon “Curriculo Nacional de la EBR 2016”

www.perueduca.pe

Villalpando, E., y Badilla, M., (2010). El Teatro como herramienta
didactica en el proceso ensefianza aprendizaje en primaria y

secundaria.
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Juegos de concentraciéon de la atencién

Concepto: Son juegos que nos permiten desarrollar la capacidad de concentracion de la
atencion visual, auditiva y tactil a fin de que se pueda dirigir de forma voluntaria y
consciente su pensamiento, emociones y memoria

Juegos de atencion visual.

Identifica el cambio: La actividad consiste en formar dos filas de alumnos, uno enfrente
de otro, se observan por un momento, a una indicaciéon se vuelven de espaldas y cada
cual modifica levemente un aspecto de su imagen externa, a otra indicacion vuelven de
frente, y cada cual debe identificar la modificacién que realizo el compafiero frente a él.
(Este juego se puede repetir las veces que el docente considere pertinente e intercambiando
de comparfieros)

Memoria Visual: El juego consiste en que los estudiantes sentados en circulo, dialogan por
un momento entre todos, prestando atencion a todos los detalles de la imagen
exterior de sus compafieros, después de un tiempo cerraran los ojos y el estudiante
seleccionado por el profesor, debera de describir detalles del arreglo exterior del comparfiero
gue se le solicite, como tipo de ropa, color, si tiene algln accesorio especial, etc.

Una variante del anterior; consiste en ordenar a los estudiantes en un circulo y con los
ojos cerrados y en orden de derecha a izquierda o viceversa deben mencionar los
detalles de los arreglos exteriores de su compafiero del lado.

Juegos de atencion auditiva.

Repite el ritmo: Los estudiantes se sientan en circulo, se le pide a uno que efectué
cualquier ritmo con los pies, después de oirlo, todos tratan de reproducirlo de la misma
manera.

Terminada esta primera variante los estudiantes forman grupos y crear ritmos con las
palmas de las manos y con el sonido de la voz, y sus compafieros los reproducen. (Cada
juego se debe realizar la cantidad que estime conveniente el docente).

Recondceme: el juego consiste en dividir en grupos a los estudiantes, quienes deberan
crear codigos de sonido para reconocerse como grupo, luego se les venda los ojos y
caminan en completo silencio por todas partes del salén y a una indicacion del profesor,
cada integrante de grupo deberd ejecutar los cédigos de sonido acordados para
reconocerse. El grupo que logre reunir a todos sus integrantes lo mas rapido posible ganara
el juego.

Juegos de atencion tactil.
Recondceme: consta de tres series y se desarrolla como sigue:

Se pide a los estudiantes sentarse en circulo y vendarse los ojos, luego el
docente elije a un compafiero al que se pide emitir sonidos para que le reconozcan,
sus compafieros deben identificar a quien corresponde.

Reconocer las manos: Con los ojos abiertos, todos los compaferos reconocen
con el tacto de las manos, las manos de sus compafieros, a una indicacién del
docente, uno de ellos cierra los ojos, y los compafieros, en silencio y en fila pasaran
para que por medio del toque de las manos, el compafiero de los ojos cerrados los
identifique. (el ejercicio puede hacerse con cualquier otra parte del cuerpo e incluso
con objetos de su pertenencia o de sus compafieros).
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LISTA DE COTEJO

DATOS INFORMATIVOS.

N[0T gl T =T VA= =1 1 1T o 13 PP

Area - Arte
Grado : segundo
Sesion N° 03

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LOS JUEGOS DE CONCENTRACION

INDICADORES Sl NO

Participa activamente en diversos juegos de concentracion de la
atencion en forma libre, espontanea y creativa.

Improvisa diversos juegos de atencion de forma libre y siguiendo las
indicaciones del docente.

Demuestra creatividad en la realizacion de diverso concentracion de la
atencion.

Trabaja cooperativamente en la creacion y representacion de diversos
juegos de concentracién de la atencion.

Hace un andlisis de la importancia de los juegos de concentracion de la
atencion mediante la guia de interrogantes.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 04

S.A AREA GRADO Y N° HORAS ILE
Ne: SECCION
04 Arte 2do 180 minutos

. TITULO DE LA SESION: nos expresamos con nuestro cuerpo yvoz.

Il.  PROPOSITO DE LA SESION: Explorar posibilidades de registro y
respuesta sensorial del cuerpo expresivo y de la voz mediante el juego

teatral.

COMPETENCIAS

CAPACIDADES

INDICADORES
Explora sus posibilidades de expresién

Explora las corporal y vocal de forma libre mediante
Expresion posibilidades diversos juegos teatrales.
artistica expresivas de su | Improvisa diversos juegos corporales y
cuerpo y voz vocales de forma libre y siguiendo las
mediante diversos | indicaciones del docente.
juegos teatrales. Demuestra creatividad al realizar juegos de
expresion vocal y corporal.

Trabaja cooperativamente en la creaciony
representacion de un juego de expresion
corporal y vocal.

Analiza las Analiza interrogantes sobre la importancia
Apreciacion diversas de las posibilidades de expresion corporaly
artistica posibilidades vocal.

expresivas del
cuerpo y la voz.

.  MOMENTOS DE SESION DE APRENDIZAJE:

SECUENCIAS DESCRIPCION DE LAS ESTRATEGIAS Y/O TIEMPO
PEDAGOGICAS ACTIVIDADES
INICIO i El docente inicia la sesiéon comunicando a los

estudiantes que en el desarrollo de la clase se
buscara explorar las posibilidades de respuesta
sensorial del cuerpo y la voz mediante el juego
indica ademas que para poder
trabajar adecuadamente acordaremos algunas
normas de convivencia.

teatral. Se

id Luego de esta introduccién el docente invita a
los estudiantes a realizar la dinamica:
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“la metamorfosis” en la que el docente pide
gue los estudiantes se desplacen de forma libre
por el espacio mientras van recordando cada
movimiento, postura y sonido de un animal que
mas le guste. Luego a una indicacion del
profesor cada estudiante empieza a imitar al
animal que ha elegido.

Finalizada la dinamica el docente pide a los
estudiantes hacer sus comentarios, para lo cual
plantea la siguiente interrogante: ¢Les fue dificil
o féacil imitar al animal que eligieron? ¢a qué
creen que se debid que hayan podido o no
imitarlo? ¢ Qué se a requiere para poderimitar?

El docente agradece la participacion de los
estudiantes y luego copia los siguientes datos en
la pizarra y se explica en qué consiste cada uno
de ellos.

Tema: aprendemos a desarrollar nuestra
atencion.

Producto: Elaboran y presentan en equipo un
juego de expresién vocal y corporal.

30
Minutos

DESARROLLO

El docente explica de forma breve que parapoder
actuar se debe preparar el cuerpo y la voz
mediante algunos juegos y ejercicios.

Se da orientaciones al respecto de cdmo se va a
ejecutar cada una de estas actividades e invita a
los estudiantes a participar siguiendo las reglas y
ejecutando las acciones que se indiquen.

El docente indica a los estudiantes que
empezaremos realizando los ejercicios de rutina
como: Respiracién, estiramiento y movimientos

libres por un espacio de 10 minutos.

Terminada esta actividad de rutina el docente
comunica que empezaremos realizando elprimer
juego de la actividad, denominado.

Aventuras deportivas:
Se pide a los estudiantes imaginar una
montafia muy alta, se les indica quedeberan
escalar y bajar esquiando.

Se pide a los estudiantes imaginar que estan

130
Minutos
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nadando en el mar, luchando contra las olas,
de pronto ven a lo lejos que se aproxima un
tiburdn. (los estudiantes deben tratar de imaginar y
recrear la escena lo mas real posible. Se construye
ficcion con efectos de sonido proyectados mediante un
reproductor de sonido).

Después de realizar cada uno de los ejercicios
se plantea las siguientes preguntas: ¢Como
imaginaron aquellos lugares? ¢Qué
temperatura creen que habia? ¢Qué sonidos
ayudaron a creer que la escena era real?
¢fueron conscientes de las posturas que tomo
el cuerpo para escalar y/o nadar? ¢Qué
partes de su cuerpo han utilizado en cada
actividad? ¢Qué necesitaremos para escalar?
¢, Qué objetos o0 elementos han utilizado en
cada una de las actividades?

Después de analizar las preguntas se vuelve a
realizar la actividad indicando a los estudiantes
qgue al momento de realizarlo deben de ser
conscientes de cada movimiento o sonido que
realicen.

El docente indica que a continuacion
realizaremos juegos corporales.

El robot malogrado: se pide a los estudiantes
s desplazarse por el espacio como un robot y
segun la consigna del docente debera malograse
una parte del robot: ejemplo se malogra una
pierna, un brazo, etc. Hasta que ya no se pueda
mover.

El mecanico de robots: en este juego se pide
a los estudiantes reunirse en parejas en las que
uno hace el rol de robot y el otro de mecanico. El
mecanico arregla cada parte del robot hasta que
vuelve a tomar movimiento pero esta vez el

mecanico lo maneja con un control remoto.
( compafiero mecéanico debe manejar con el control
remoto cada parte del robot de forma creativa)

Dibujar con el cuerpo: el docente orienta a los
estudiantes para formar dos filas e imaginarse
gue tienen un lienzo frente a ellos, una vez en
posiciones se les pide dibujar un animal con la
punta de la nariz, con la lengua, con el pié, con
el codo, con la rodilla, con la barriga, con las
nalgas, mientras que el compafiero adivina de
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gué animal se trata. (El juego se trabaja con relevos,

primero una fila y luego la otra y se puede hacer otros
dibujo)

Imitando sonidos: se pide a los estudiantes
formar grupos pequefios coordinar y reproducir
de forma creativa diversos sonidos de la
naturaleza, (mar, tormenta, lluvia, etc.) con la
boca, las manos u otras partes del cuerpo
acompafandolas  con los  movimientos
correspondientes.

Imitamos animales: se solicita a los estudiantes
formar grupos de 6 integrantes quienes deben
elegir un animal he imitar sus movimientos,
sus gruiidos, ladridos, costumbres, etc.

Representamos situaciones: el docente pide
gue los estudiantes empiecen a desplazarse de
forma libre por el espacio y segun las
indicaciones, deben representar las situaciones
gue se les indique.

Miedo: veo un fantasma, me persigue un
ladrén, caminado en la oscuridad por un lugar
tenebroso.

Enojo: mi compafiero hablo una mentira sobre
mi, no me dejan salir a pasear con mis amigos,
etc.

Verglenza: se me rompe el pantalon atras, me
descubren una mentira.

Alegria: me saque veinte en mi examen, me
encontré con la chica que me gusta, etc.,

El docente felicita a los estudiantes por su
participacion y comunica que deberan elaborar un
producto que sera evaluado en grupo.

Actividad de aplicacion

Se organiza en equipos a los estudiantes y se les
pide crear un juego de expresion vocal y corporal
similar a los que sea a realizado en clase, al que
luego deben presentar y explicar.

El docente monitorea a los equipos de trabajo y da
sugerencias.

Finalizado el tiempo de esta actividad cada equipo
representa su trabajo y lo explica.
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Actividad de cierre

El docente promueve la reflexion de los

estudiantes a partir de las siguientespreguntas: 20
¢, Qué aprendimos sobre las posibilidades Minutos
CIERRE expresivas de nuestro cuerpo y voz? ¢ Para qué

casa.

nos sirve lo aprendido? ¢ Qué dificultades se te
ha presentado al realizarlos? ¢ Qué estrategias
utilizaste para superarlas?

El docente resalta la importancia y utilidad de
expresarse con el cuerpo y la voz, y como
puede ayudarnos en el teatro.

Se felicita a los estudiantes por subuena
disposicion para trabajar en equipo.

Actividad para el hogar
Se anima a seguir practicado los ejercicios en

IV. EVALUACION:

DESEMPENOS EVIDENCIAS INSTRUMENTOS
DE EVALUACION
Expresa sus emociones sentimientos e Elaborany Lista de cotejo.

ideas con imaginacion y creatividad,
mediante diversas formas de
comunicacion artistica de su entorno 'y
de otros espacios culturales. Explora
diversos modos para la realizacion
artistica respetando las normas de
convivencia.

presentan en
equipo un juego de
expresion vocal y
corporal.

V. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR.

Cuerpo

Vos

Silbato

USB -Equipo de sonido
Efectos de sonido.

VI. BIBLIOGRAFIA:

Ministerio de educacion “Curriculo Nacional de la EBR 2016

www.perueduca.pe

Trozzo, E., Sampedro, L., y Torres, S., (2004). Didactica del teatro.
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LISTA DE COTEJO

DATOS INFORMATIVOS.

N[0T gl T =T VA= =1 1 1T o 13 PP

Area - Arte
Grado : segundo
Sesion N° 04

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LOS JUEGOS DE CONCENTRACION

INDICADORES

Sl

NO

Explora sus posibilidades de expresion corporal y vocal de formalibre
mediante diversos juegos teatrales.

Improvisa diversos juegos corporales y vocales de forma librey
siguiendo las indicaciones del docente.

Demuestra creatividad al realizar juegos de expresion vocal ycorporal.

Trabaja cooperativamente en la creacion y representacion de unjuego
de expresion corporal y vocal.

Analiza interrogantes sobre la importancia de las posibilidadesde
expresion corporal y vocal.
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ANEXOS

Anexo 01: ficha de observacién sobre la motivacidn del estudiante

FICHA DE OBSERVACION SOBRE LA MOTIVACION DEL ESTUDIANTE

NOMBRE DEL ESTUDIANTE:
GRADO :
NOMBRE DEL OBSERVADOR
AREA :

Valoracion. GRADO DE,
Siempre : 4 VALORACION
Generalmente:3 ALCANZADA | OBSERVACIONES
A veces:2
Nunca:l
1 | 2 | 3 |4

Actitudes y valores, trabajo en aula, habitos de coopera

cion y trabajo en casa

1. Es puntual a la hora de entrar a clase.

2. Se muestra atento a las
explicaciones del docente.

3. Acepta las correcciones del docente he
intenta mejorar.

4. Trae los materiales necesarios para
mejorar.

5. Es voluntario y participativo en clase.

6. Trabaja con empefio de forma
individual y cooperativa.

7. Cumple con los deberes asignados en
clase y en casa.

8. Se muestra colaborador y responsable
en hora de clase

Valoracion.
Siempre : 4
Generalmente:3
A veces:?2
Nunca:1l

VALORACION

ALCANZADA

OBSERVACIONES

Atencidn y concentracion

1

2

3

4

1. Se muestra atento a las
explicaciones del docente (lo mira,
hace gestos y ademanes)

2. Participa de forma activa en clase (da
opiniones, argumentos, hace
preguntas, replica, critica, etc.)

3. Sigue la secuencia de las actividades
desarrolladas y propone de forma
creativa nuevas formas.




Anexo 02: cuestionario para evaluar la motivacion del estudiante
UNIVERSIDAD CESAR VALLEJOFACULTAD DE EDUCACION EIDIOMAS

CUESTIONARIO PARA EL ESTUDIANTE

FECHA: | | Dia: | | Mes: | | ANO: |
DATOS GENERALES
I.E : ANDRES AVELINO CACERES N°16625
Lugar : ALTO TAMBILLO — SAN IGNACIO
Grado : SEGUNDO
Sexo :

OBJETIVO: EIl presente estudio pretende identificar la influencia que tiene la motivacion
en tu aprendizaje por lo que se te pide que contestes el presente cuestionario de la
manera mas sincere posible ya que la informacion que brindes es muy importante.

INSTRUCTIVO.

La encuesta es anonima.

Observe detenidamente cada una de las interrogantes, conteste con seriedad y
responsabilidad. Por favor determine su criterio en todos los items.

Se solicita llenar el cuestionario en su totalidad marcando con una X el casillero que
estime conveniente, a fin de darle el valor que corresponda segun el siguiente parametro.

1 = En desacuerdo
2 = Indiferente
3 =De acuerdo

N° ltems 1( 2

T | Crees que el teatro es util en tu aprendizaje.

2 | Crees que el teatro te ha ayudado a poder expresarte sin temor, a tener mas seguridad en ti mismo.

3 Las actividades teatrales desarrolladas en las clases son divertidas y te ayudan a comprender mejor
los temas.

4 | Deberian los docentes de otras areas utilizar el teatro en sus clases.

5 Que el director, los docentes, comparieros y padres tengan buenas expectativas sobre ti, te motivan
a aprender.

6 | Los problemas familiares, econdmicos y personales afectan tu motivacion por aprender.

7 Te sientes mas motivado cuando trabajas en colaboracién con otros comparieros para estudiar y
realizar las tareas.

8 | El dinamismo, las estrategias, y los métodos que emplean tus profesores te motivan a aprender.

9 Que la tarea te salga bien o mal, aprobar un examen o que puedas aprender depende de las
estrategias que emplean tus del profesores (as).

10 | Los métodos y estrategias que emplean mis profesores en clase me motivan a seguir aprendiendo.

1

1 | Las palabras de animo o incentivos que recibes te motivan aprender.

1

5 Te sientes mas motivado a seguir aprendiendo si tus padres o encargados estan pendientes de tu
aprendizaje al preguntar a la docente o el tutor sobre tu avance.

1

3 Que tus padres o encargados te ayuden en las tareas del colegio o te aminen a hacerlas motiva tu
aprendizaje.

1

4 | Te proporciona satisfaccion estudiar y aprender.

1

5 | Asistes a la escuela porque te gusta aprender y ser mejor en el futuro.

1

6 | Asistes a la escuela porque no quieres decepcionar a tus padres.

17 | Me siento motivado de hacer mis tareas, resolver mis examenes, y otras actividades escolares.

18 | Asisto a la escuela porque me importa lo que los demas piensan de mi, mas no por aprender.

19 capacidades.

Salir aprobado durante un trimestre o durante el afio depende de mi esfuerzo, habilidad y

20 | Cumplir con la mayoria de las tareas, aprobar los examenes y aprender depende de mi esfuerzo.




Anexo 03: cuestionario docente para medir la motivacién del estudiante.

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJOFACULTAD DE EDUCACION E IDIOMAS

CUESTIONARIO PARA EL DOCENTE

FECHA: | | Dia: | | Mes: | | ANO: |
DATOS GENERALES
L.E : ANDRES AVELINO CACERES N°16625
Lugar : ALTO TAMBILLO — SAN IGNACIO
Grado : SEGUNDO
Sexo ;

OBJETIVO: El presente estudio pretende identificar la influencia que tiene la motivacion del
estudiante en su aprendizaje por lo que se le pide que conteste el presente
cuestionario de la manera mas sincere posible ya que la informacion que usted brinde es
confidencial y seré utilizada con fines pedagdégicos.

INSTRUCTIVO.

Observe detenidamente cada una de las interrogantes, conteste con seriedad y
responsabilidad. Por favor determine su criterio en todos los items.

Se solicita llenar el cuestionario en su totalidad marcando con una X el casillero que
estime conveniente, a fin de darle el valor que corresponda segun el siguiente parametro.

1 = En desacuerdo
2 = Indiferente
3 =De acuerdo

N° [tems 17 2

1 | Considera importante el teatro como estrategia didactica para el aprendizaje.

2 | Cree usted que las estrategias teatrales facilitan la ensefianza y el aprendizaje de los estudiantes.

3 | Cree que el teatro favorece el desarrollo integral del estudiante.

4 Cree que el teatro ayuda a los estudiantes a poder expresarse sin temor, a tener mas seguridad en
si mismos.

5 Cree que las actividades teatrales empleadas en las clases son divertidas y ayudan a los

estudiantes a comprender mejor las clases.

6 | Cree que los docentes de otras areas deberian utilizar el teatro en sus clases.

Que el director, los docentes, compafieros y padres tengan buenas expectativas sobre los

7 . X - )
estudiantes motivan su interés por aprender.

8 Considera que los problemas familiares, econdmicos y personales afectan la motivacion de los
estudiantes.

9 Cuando los estudiantes trabajan en colaboracion con otros compafieros estan mas motivados para
estudiar y realizar las tareas.

10 Influye el dinamismo, las estrategias, y los métodos que emplean los profesores en la motivacion
del estudiante para aprender.

11 Que los estudiantes hagan las tareas, aprueben los examenes o que pueda aprender, depende de

las estrategias empleadas por profesor (a).

12 | Los métodos y estrategias empleados por docentes motivan el aprendizaje de los estudiantes.

Crees que es importante que los estudiantes reciban palabras de animo o algun incentivo para que

13 se sientan motivados a aprender.

Cree que los estudiantes se sientes mas motivados a seguir aprendiendo si sus padres o

14 p : P
encargados estan pendientes sobre su avance académico.

15 Considera que los estudiantes se sienten motivados de hacer sus tareas, resolver examenes, y
otras actividades escolares.

16 | Cree que la autoestima influye en la motivacion del estudiante.

17 | Cree que los fracasos constantes del estudiante afectan su motivacion por el aprendizaje.

18 | Cree que la imagen y ejemplo que da el docente influye en la motivacién del estudiante.

19 | Cree que el estado fisico del estudiante influye en la motivacion que tiene sobre su aprendizaje.

Cree usted que la poca utilidad de los contenidos que se ensefia disminuye la motivacion por el

20 aprendizaje en los estudiantes.




Anexo 04: ficha técnica de validacion de la propuesta didactica.

FICHA DE VALIDACION
DELA PROPUESTA
uUcv

E‘ J DIDACTICA

FICHA TECNICA DEL VALIDADOR

INFORMACION GENERAL

ll.  INSTRUCCIONES SOBRE LOS ASPECTOS DE VALIDACION

Lea detenidamente la propuesta y emita su juicio para cada criterio e indicador en relaciéon a
la funcionalidad, pertinencia y demas aspectos de la propuesta didactica, marcando con un
aspa dentro del recuadro (X).

1. Adecuada =A (si se cumple con el indicador)
2. Poco adecuada =B (si en parte se cumple con el indicador)
3. No adecuada =C (si no se cumple con el indicador)
Aspectos-devaldaciondeHnstrumento 1 (2|3 | Observaciones
Critertos treteadores B{R1B Stgereneras
Titulo de la , | mjmin
nrantlecta El titulo es apropiado y coherente con la propuesta
Fun : - OO0
Fundamentacion | Los aportes cuentan con sustentos alineados a la
tamatica v la invactiaacidn
tematica-y-la-investigacion.
Objetivos Los objetivos estan disefiados en funcién de lo que se Hj ]
gtieretegrareon la propuesta. i
Pertinencia El contenido es pertinente para solucionar la || |[]
nrablamaties
preblematica:
O
Secuencia La secuencia didactica de las sesiones de aprendizaje
TS bUhCICIItC y CDt&II cahuutwadaa T fullb;\:’ll a:
proposito que se desea lograr. 1 O
Modelo de La propuesta didactica es coherente con la linea de
intervencion intervencion y los procesos pedagégicos. Ololx
Lengua]e SC Uti“La utT Icuguajc b:aIU y L,UIIIIJICIIDibIC pdid u u l_]
farmular las capacidades, indicadores y actividades de
la secuencia didactica en las sesiones de aprendizaje. L4
Comprensién La propuesta didactica es facil de comprensible
Creatividad La propuesta didactica presenta estrategias | ]| [ Ll
navadarac v fiinaianalac
TmTovVaOOUTaS y TUTTCTOTITANC S5
Laaa + I3 nronuacta didaecticatandrid un-imnacto-nositivo-en-al
MTJgactu SO PT PEESTE ETEEETE T T TR e S T e e e ==y
estudiante para la solucién del problema.
CONTEO TOTAL
(Realizar el conteo de acuerdo a puntuaciones asignadas a cada indicador) c B A Total
Intervalos Resultados
0.00—-0.49 | Validez nula
Coeficiente 0.50 - 0.59 Val!dez muy baja
d lidez - A+B+C _ 0.60 - 0.69 | Validez baja
evalidez . 30 - 0.70 — 0.79 | Validez aceptable
0.80-0.89 | Validez buena
0.90 -1.00 | Validez muy buena

lll. CALIFICACION GLOBAL



Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo
respectivo y escriba sobre el espacio el resultado.

DATOS INFORMATIVOS DEL VALIDADOR

Profesiéon

Grado académico

Experiencia laboral

Domicilio

Teléfono

Correo electronico

DNI

Firma




Anexo 05: ficha validada por el experto 1

uUcwv
S UNIVENRSIDAD CEBAR VALLESO FACULTAD DE EQUCACION E IDIOMAS
FICHA DE V.
OELA PROPUESTA
FICHA TECNICA DEL VALIDADOR DIACTICA
I INFORMACION GENERAL e
. Nombre - Nevail E‘-‘i;. Qe @’u"z R RO I o s

I INSTRUCCIONES SOBRE LOS ASPECTOS DE VALIDACION

Lea detenidarmants la propuastio y ormits su juicio para cada crteno o indicads 1RGN ® In

funcionalidad, peninencia ¥y demds aspoctos da la propuosta adaction, mnrounoo con un aspa dentro del

recusaro {X)

1. Adecunda - (31 e cumpie con al indicador)
2. Poco adecuada -8B (51 BN parte ke cumslo con ol Indicsson)
3. No adecuada -c {8 na se cumple con ol indicador)
e valldacidn del Instrumento 23
= O aaicadores siafa
;:"O‘gﬁ d’e'nla I Eltido as umbdoyeuumloennl- prnw&h e g o5
"los apores cunrdan con susenins aineados # = ([
:):n?mnm‘én mw Javs: dq-nlda: an funcién de i que 20 Lj—_l' o b
(-] ! -
Ap.—:-unlmvo:‘a 1 ’?mdo 2: p-r&\,-”nh pura  soklicionar s =
A—ivlmk-«_—— 'W“" ‘didactica de lus e Co uprandizape SRl l
Seg o oo Oohemnie y estdn ssvuchmdes. en funcion el |/ | | |
P"QE‘!."!..W“O”“W“ ) — -—
Modelo de La propussia diddcuca as coharanse con s (ines ce | Ololm
intervencion | nanvEnciiny iosng peadaf oo |
S0 ikl lo cl i
Lenguaje u wn lenguaje J 3ro_ Y oo:.mrom' m ol
| Comprension unmm mo&‘:‘m- os 1060 de oonvmsgﬁ" - Cow [ ] =4
“Creatividad Lo propossio —diddoica  presenss ssiratogias () ||
pac mp«%ﬁ’“m:;u Un MPacio positiva an [ e oo
s o danie para la soluckin del problema. l - D m l
CONTED TOTAL | 2]t
(Muwd oomodo.ouoma ol anadae a cada indicador) ola ‘l“oﬁi

Coeficlents =
du valictex 4 ‘;‘;t'c - l .L/— I

Hl. CALIFICACION GLOBAL

Ubdcar ¢l coeficionts de valldex obtenido an ol intervalo
espoctivo y escriba sobro ol ospacio al resultado.

VAWDEZ sy T Lrs i

DATOS INFORMATIVOS DEL VALIDADOR
 Profasion Thorrave  Ebhucicunies A Sy “ESFECL AR DA THATED
Grado acadamico Ha, Aotivicyraciops Tm ba foucacsdsd .
Experioncia laboral | Zc soce Ers Sreocscwil Sobe o -
Domicilio SOF- MuAscaAb Nl REEAD —RA &va ~Asvaronin.
Teléfono A[0 % Lo 35
| Correo electronico | vov il -Tee @ Viotvaail . £6 vt
| DN fa A3 985 =5
Firma




Anexo 06: ficha validada por el experto 2.

FICHA TECNICA DEL VALIDADOR

INFORMACION GENERAL

............ '/"/{'g/ P S

UNNVERSIDAD CEGAR VALLILJO FACULTAD OF FOUCACION [ 1I000MAS

FICHA DE VALIDACION
DOLA PROPUESTA
TICA

INSTRUCCIONES SOBRE LOS ASPECTOS DE VALIDACION
Lan deteryiciameanis & propoesis y emits su o pers chdi cntano @ ndcadar an reaciéo a la
funcionaided, POruNencio y demds aspoctos 4o o propuasin Adaclica, MArcanca con un aspa dontra dol
recuedre (X
1  Adecuada =a (si se cumple con of incicador)
2. Poco adecuada -8 {51 o0 parts 5o cumpks oSN ol Adicedon)
3 No adocuadia =C (sl PO oo cumple con of Indicador)
vali Ny U 3
P T e———— ]
Fundam Gn con n =
Findsmamaol Mw_swm Sios
Ob,ctwo; Lo3 cbjetvos asten deafacos an lncon de o que ss (1)
e T e —
Pertinancia s [ b
Secuencia [ b Go e ) !
oF coheroms y asién sstruckesdss en funcion el | — | |
ME%J_'- e
Modelo de La pmpu d tca o comwb <on la lihes o= ol =
inarvancion s i &l —
Lenguaje £a mm un_ lenguesn a’im ¥ omﬁﬁ D.fl Olclm
R PR P ‘Wﬂ“mﬁﬂl”m””m !
Comprension gﬁw s focll dw comprensible [T T3 g
Creatividad propuests ‘“‘“‘? F a lCl =1
IMpacio E 0 CIAECHCA 10500h UN PDECo DOSITNG 06 ©
oD | satixpente parm o solicion del pronma. = )
CONTEC TOTAL CREA
(ftealizar ul e do = pustuaci asignadas & coda indicadon) | ¢ ig | A Yotat
Coeficiame l '
A<BC
de validez : = - _/.
CALIFICACION GLOBAL

Ubicar ol cosficients de validex obtenido en el intervalo
respective y ascriba sobre ol aspacio sl resultsdo.

%'l}lr‘-‘

PR L Au& AU

DATOS INFORMATIVOS DEL VALIDADOR
Profesion G e Rt s (-'-1?; - ESartdap
Grado académico L eesi prey ol
encia laboral CAnCCds eriat v E rgiat>
Domicilia - B I "”Lf‘-ns MDA - Boqua e:o;a7f*-
Teléfono o5l FH BTN 5 o A
Correo slectrénico (*/,«.-Iézi,ngrr(’-cg IICEs Lot e it
DN _'J_m»rg,-'u/-q;‘”‘
Flrma A,
L [
T




Anexo 07: ficha validada por el experto 3.

UcCcwv
LRSI UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO FACULTAD DE EOUCACION £ 1ID0OMAS
FICHA DE VALIDACION
DELA PROPUESTA
FICHA TECNICA DEL VALIDADOR DIDACTICA
INFORMAGION GENERAL
Nombre Ha’lA\AQATKQYQCQ.E'}‘I“Q
INSTRUCCIONES SORRE LOS ASPECTOS DE VALIDACION
Loa datenidameoenta |a propuosta y amita suU julcio pars cada citeno © Ndicador on r 160 o 1m
funcionaldad, poninondia y domas aspoctos do a propuasta didastl , IMArcanGo Gon un sspe dendre dal
rocuadro (X)
1. Adecuada - (8l ma cumpie con of Indicador)
2. Poco adocuada -5 (=) on pacte so cumple con sl Indcesaen)
3 No sdecuads - (%) Ne we cumple Con el Nnocadon)
| validacidn dal Instrumento TALZ| S rm«\—u'
o T madicadores B R “Sugoerencias
T‘tu.z::'a'a { £l thdo o3 spropwda y coharants con ln propudata e
acion | Los ep con L aineados a ia 1= |
Zun“dam_om lL-mlg_ct rieinvesugeon. o A e
) eatin disefisd an & ] i
bjetivos 1". ~& s - oo me ) CCIIESY 2? =
Partinancia = oonlanﬁz o3 perinenie  para  scludioner  a Clo =
PASEEE T T &, S —
SQc"g wOCU ch dddciica de s mexcrer Ge aprendan)
o | o6 Goh:tﬂmmo v “:.n .-uu:rlﬁ: an :‘me‘an l:I oo
Wolelode + pmo'nmong”zuw‘- T
odelo o cob oon — o]
intervencidn ;'.:__lﬁ'“"'““' v 3 : En=
za - un lenguae oloro comprensble
Lenguaje hvrnuhf l-.u - " > “y:::d:ld.dom aojoies
..... Sdact) ¥ -mndm._ —
Compfcnllan l.- PEOpsnsta da‘du an lbdld- compranstie. B =15
tvid () S - ) =
et | et el ot 1
im o poakvo e e -
e OSTATIANS PArR N EORaitn del problame oo 1
7 conTEO towu. =0
(Roakaar ol 1o e do a punt anig a cada ndicador) Sslsl A Total

Goafiaiante [ ] R B
A+B+C A caad] BN
de validez : T 7 D00 -048 | Validex ouls
v = '_0

- o

[ G5 — 1,00 | Validax muy buena

., CALIFICACION GLOBAL

Ubilcar of coeficiente de validez obtenido an el Intarvalo
respectivo y escriba sobre ol espacio ol resultado.

\/0"(16“2 Y Huy }_suc 70
DATOS INFORMATIVOS DEL VALIDADOR

Profesion

Grado académico
Experiencia laboral

Domicilio

Teléfono

Corrao electréonico

DNI

Firma




Anexo 08: ficha validada por el experto 4.
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FICHA TECNICA DEL VALIDADOR

L INFORMACION GENERAL

UNNERSOAD CESAR VALLEJO FACULTAD OE EDUCACION E IDIOMAS

FICHA DE VW
DIDACTICA

Nombre :.. fayner. S.elis Mlund=cer | ...

. INSTRUCCIONES SOBRE LOS ASPECTOS DE VALIDACION
Loa detanidamants Ia Oropuesia y emita su juick para oado cntanc @ nalicacor on relockdn o fa
funcionaicad, PormiNoncio y damas aspecios do 18 propuss!a dadciicn, marcando G wy Ssps dento dal
recuncrs (X)
1 Adecuada -2 (81 S8 CLMDMR con al indicadorn
2. Poco adecuada =g (sien pane se cumpla con al indicador)
d No acdecuacia -0 {81 D e cumple Can o Indcadar)
bLiochidg P —— — alals
PR T et T e e T T L R P Y
Fundamentacien w“-;oin;%u,aggn a0 e gl
3 A de lo :
Objetvos jore Mot N_LU.'_*‘-_: wranueee ICND) 581 i
Pertinencia 23 Emo pofinente para scuconar B ololss
Secuencia La sacuercis dodcica 4o Ins easonos oo “—.n)o
n“c;;;.nhy.‘:n.n::shn-u--nmndén L L
PrOpia e que se fograr
Modeio de L.mpmii'aﬂm“ cofierenie con (@ Ines 9o (—T— oyl ]
intervencion e Ay podngiy ! o
He oulza doro
Lenguaje un" ."un lenguop doo y coiWAEB‘ ?n;: ool
| ecusnch CAcics an Mx sasiones S Aprandizage.
- Comprension La propunsta doacics as fAcl de comprensbile i &) 1
La wtn » F = ]
Creatividad Ln = peoons. NS . [} =] -
Gmiﬁﬁ&' NG Ul IMPRCIo POSITVG 60 o
mpach estedonte para la soucon da o ==l
— 4como TOTAL < < |
(Reak ol de 2 puntuacionss asipnadas a cada indicador) I cl ml A To!d l
e viNGar ¢ ALHLE | - | / l
¥ 30

I8, CALIFICACION GLOBAL

Ublcar of coaficionts da validex obtenldo an el imervale
reEpoctive y escriba sobre ol axpacio ef resuliado.
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DATOS INFORMATIVOS DEL VALIDADOR 1
Profasion - e 3 e At :
Grado acadamico
Experiencia laboral 75 Zsies
Domicilio yE S &;é <
Taléfono
Correoc alectrénico
ONI
Flrma s
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Yo Rodnguez Garcic Bigar identificado con DNl N® 41815823 egresoda de lo
Escualo de Educocion Secundario de la Univensidad Cesor Vallejo, autorzo | x
|, No quterizo | | la divuigacidn y comunicocion pliblico de mi irabojo de
invesfigacion fuodo: ESTRATECIA DIDSCTICA PARA MOTIVAR EL APRENDIZA E DR
TEATRO BN LOS ESTUDIANTES DEL 20" CRADD DE SECUNDARIA DS LA BETTUCION

EDUCATIVA ANDRES AVELND CACERS N* 14425 DEL CASRID ALTO TAMELLOD
DURSNTEEL PRIDDO ACADEMICO 2018™

. en el Repositoro Institucional de la UCY |hHp://repasiterio.vcv.edu.pe/|,
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ACTA DE APROBACION DE ORIGINALIDAD DE TESIS

.

Yo Lourdes Palicios Ladines Docente de la Facultad de Edocacitn ¢ Idiomss, y revisoms
del trabajo académico (Tesis) titulado;

ESTRATEGIA DIDACTICA PARA MOTIVAR EL APRENDIZAJE DEL TEATRO
EN LOS ESTUDIANTES DEL 2D GRADO DE SECUNDARIA DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA ANDRES AVELINO CACERES N 16625 DEL
CASERIO ALTO TAMBILLO DURANTE EL PERIODO ACADEMICO 2018. Del
Bachiller de la escuels profesional de Educacion: RODRIGUEZ GARCIA, ELGAR, he
%30 capacitada ¢ instruida en el uso de la herramienta Turnitin y e constanedo io siguiente:

Que el citado trabejo académico tiene we indice de similitud 16 %, verificable en el repocts
de originafidad dal prograoma. Tumnitin, grado de coincidenclas Imelevanies que convierte
trabajo en aceptable y no constituye plagio, en tanto cumple con 1odas s normas del wso
de ciras y referenciss estwblecidas por la Universidad César Vallejo.

Chiclayo, |12 abrll del 2018
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e la Facultad de Edecacion ¢ Idiomas
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