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Capitulo 1. Referentes conceptuales sobre
ambientes de aprendizaje y mediaciones



Este capitulo, denominado propuesta conceptual, recoge algunas construcciones tedricas de
diferentes autores sobre ambientes de aprendizaje y mediaciones. Asi mismo, se retoman
los documentos oficiales publicados por la Secretaria de Educacion del Distrito (SED),
donde se hace evidente el interés por promover escenarios que permitan los aprendizajes de
los estudiantes, y se resalta el valor de la participacion de la familia y la comunidad

educativa en dicho proceso.

Ambientes de aprendizaje

Los ambientes de aprendizaje son un concepto que histéricamente se acufia para hacer
referencia a un conjunto de factores internos, externos y psicosociales que favorecen o
dificultan la interaccién. Se trasciende la idea de un espacio fisico, para abrirse a las
diferentes relaciones sociales y humanas que dan sentido a la cultura. Segun Ospina (1999),
el ambiente es concebido como una construccion diaria, reflexion cotidiana, singularidad
permanente que asegura la diversidad y con ella la riqueza de la vida en relacién. Bajo esta
idea las relaciones que se establecen en un ambiente de aprendizaje conllevan por si misma
a un cambio. Para Naranjo y Torres (1999) el ambiente educativo o ambiente de
aprendizaje es “el sujeto” que actia con el ser humano y lo transforma (la calle, la escuela,
la familia, el barrio, los grupos de pares, entre otros). De esta manera su fin ultimo es lograr

el aprendizaje.

Para la Secretaria de Educacion del Distrito (2012), un ambiente de aprendizaje es un
proceso pedagodgico y sistémico que permite entender desde una logica diferente los
procesos de ensefianza-aprendizaje de la Escuela. Desde esta perspectiva el estudiante es un
sujeto activo y participe de su aprendizaje, a quien le son reconocidas sus potencialidades y
necesidades en los procesos cognitivos, socioafectivos y fisico — creativos. De esta manera
se espera que el ambiente de aprendizaje adopte las condiciones para potenciar desde el

curriculo, el saber, el saber hacer y el querer hacer de acuerdo con el contexto.



El ambiente de aprendizaje también se puede entender como el escenario donde existen y se
desarrollan condiciones favorables de aprendizaje (Duarte, 2003). Un espacio y un tiempo
en movimiento, donde los participantes desarrollan capacidades, competencias, habilidades
y valores. En dichos espacios se generan oportunidades para que los individuos se
empoderen de saberes, experiencias y herramientas que les permiten ser méas asertivos en

las acciones que desarrollan durante la vida (SED, 2012).

Los ambientes de aprendizaje son espacios que trascienden el concepto geogréafico y
espacial, en los cuales el docente crea, disefia y orienta todas aquellas condiciones
humanas, fisicas, psicoldgicas, sociales y culturales idéneas, para generar experiencias de
aprendizaje significativas (Ministerio de Educacion Nacional MEN, 2016). Dentro de los
componentes principales de un ambiente de aprendizaje se encuentran: el espacio donde se
actua, las interacciones entre los participantes, el curriculo, los contextos que problematizan
el aprendizaje y los recursos didacticos y tecnoldgicos. La relacion de estos componentes
instaura formas de trabajo, relaciones sociales, culturales, comunicativas e interpersonales

gue median los procesos de formacion (MEN, 2014).

Segun Duarte (2003) en los ambientes de aprendizaje “se instaura en las dinamicas que
constituyen los procesos educativos y que involucran acciones, experiencias vivencias por
cada uno de los participantes; actitudes, condiciones materiales y socio-afectivas, multiples
relaciones con el entorno y la infraestructura necesaria para la concrecion de los propdsitos
culturales que se hacen explicitos en toda propuesta educativa” (p.6). Por ello, hablar de
ambiente de aprendizaje es concebir no una sumatoria de partes llamadas sectores,

escenarios, actores, sino propender su funcionamiento sistémico, integrado y abierto.

Segun este mismo autor, por ambiente de aprendizaje no s6lo se considera el medio fisico
sino las interacciones que se producen en dicho medio. Son tenidas en cuenta, por tanto, la
organizacion y disposicion espacial, las relaciones establecidas entre los elementos de su
estructura, pero también, las pautas de comportamiento que en él se desarrollan, el tipo de

relaciones que mantienen las personas con los objetos, las interacciones que se producen



entre las personas, los roles que se establecen, los criterios que prevalecen y las actividades
que se realizan (Duarte, 2003)

Redimensionar los ambientes de aprendizaje en la escuela implica, ademas de modificar el
medio fisico, los recursos y materiales con los que se trabaja, exige un replanteamiento de
los proyectos educativos que en ella se desarrollan y particularmente los modos de
interacciones de sus protagonistas, de manera que la escuela sea un verdadero sistema
abierto, flexible, dinamico y que facilite la articulacion de los integrantes de la comunidad

educativa.

Asi, se torna importante la relacion del maestro con el estudiante, entendiendo que para
implementar un ambiente de aprendizaje efectivo no es suficiente que docentes y
estudiantes respondan al perfil propuesto, se requiere que los actores que participan en el
proceso se vinculen a través de un trabajo en equipo que potencie las dinamicas de relacion
entre los sujetos y permita formas de relacion calidas, amables, asertivas y proactivas (SED,
2012).

De igual manera, la relacion con las familias, es un punto determinante en la
implementacién de los ambientes de aprendizaje, ya que su participacion en los procesos
institucionales debe ser un imperativo, que permita la responsabilidad conjunta en el
desarrollo integral de los estudiantes. La participacion en escenarios sociales que
convoquen a toda la comunidad abren la posibilidad del trabajo con el otro, de su

reconocimiento y de participacion (SED, 2012)

En términos del espacio, Romero (1997) sefiala que no todos los espacios fisicos son
validos para todos los modelos educativos en la perspectiva de lograr la excelencia
académica, por eso el espacio forma parte inherente de la calidad de la educacién: Los
espacios consagran relaciones de poder, tanto en el proceso pedagdgico como en el

organizacional y de poder gobernativo.
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Maria Isabel Cano y Angel Lled6 (1995) han hecho un valioso analisis de la relacion entre
la organizacion y disposicion espacial y los fendbmenos sociales que se dan el grupo-clase y
sus actividades. Parece observarse una enorme coincidencia entre la estructura de las
relaciones y la disposicién espacial, elemento de gran importancia para propiciar ambientes
de aprendizaje que permitan la individuacién, pero también la socializacion. Entre esta

comprension del espacio se habla de la estructura de comunicacion.

Segun Duarte (2003), la ludica en los ambientes de aprendizaje da lugar a los procesos de
construccién de identidad y pertenencia cognitiva, opcion que se sustenta desde el
reconocimiento de que lo ludico también reside en el lenguaje y atraviesa los procesos
educativos constituyéndose en medio y fuente que permita relacionar pensamientos para

producir pensamientos nuevos.

En término de la intencionalidad, considerando el nivel de desarrollo del estudiante, el
docente disefia un ambiente de aprendizaje con una intencionalidad pedagogica, orientada a
que el estudiante se sirva de todos los recursos que propone el ambiente para adquirir
conocimientos, desarrollar capacidades, habilidades y actitudes que le permitan intervenir

satisfactoriamente en los contextos propios de su realidad (SED, 2012).

En los ambientes de aprendizaje se hace importante atender a las caracteristicas de los

estudiantes, estos deben:

Actitud favorable ante el proceso para interactuar con el ambiente
Disposicién para aprender

Voluntad para ser, hacer y participar

Trabajar en equipo tanto con sus pares como con sus docentes
Pensamiento critico para aportar constructivamente

Capacidad para establecer y respetar acuerdos

Aportes desde su rol para enriquecer los procesos

© N o 0o B~ w0 D

Desarrollo de las actividades que propone el ambiente y las que le plantea el

docente para procesos de nivelacion o proyeccion de aprendizajes
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9. Comunicacién asertiva

10. Resolucion pacifica del conflicto

También, desde los ambientes, se habla de la gestion: esta se divide en gestion
participativa, la cual hacer referencia espacios efectivos de participacion, en los cuales
docentes, estudiantes, padres de familia, actores externos, puedan aportar a los procesos de
transformacion; la gestion de recursos, desde donde fijar politicas claras que permitan
visualizar la voluntad en el manejo y destinacion de recursos para apoyar la
implementacién de los ambientes de aprendizaje y que los docentes cuenten con los
insumos necesarios para desarrollar las actividades que proponen para sus proyectos; la
gestion de tiempos espacios, entre los que se incluyen tiempos de reunién para que los
docentes de ciclo puedan desarrollar la planeacién, implementacion, evaluacion y
sostenibilidad de los ambientes de aprendizaje; y la gestién de procesos de comunicacion
formas eficaces y eficientes de comunicacién, ya que dependiendo del manejo de la
informacion que se tenga se actuara creando entropia y caos o0 sinergia y proactividad
(SED, 2012).

Segiin Cano y Angel (1995) en cuanto al espacio fisico y sus determinantes en las

interacciones sociales en la escuela, se plantean una serie de principios:

1. El ambiente de la clase ha de posibilitar el conocimiento de todas las personas del
grupo y el acercamiento de unos hacia otros. Progresivamente ha de hacer factible la
construccién de un grupo humano cohesionado con los objetivos, metas e ilusiones
comunes;

2. El entorno escolar ha de facilitar a todos y a todas, el contacto con materiales y
actividades diversas que permitan abarcar un amplio abanico de aprendizajes
cognitivos, afectivos y sociales;

3. El medio ambiente escolar ha de ser diverso, debiendo trascender la idea de que
todo aprendizaje se desarrolla entre las cuatro paredes del aula. Deberan ofrecerse
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escenarios distintos, -ya sean construidos o naturales- dependiendo de las tareas
emprendidas y de los objetivos perseguidos;

4. EIl entorno escolar ha de ofrecer distintos subescenarios de tal forma que las
personas del grupo puedan sentirse acogidas segun distintos estados de animo,
expectativas e intereses; y

5. El entorno ha de ser construido activamente por todos los miembros del grupo al

que acoge, viéndose en él reflejadas sus peculiaridades, su propia identidad.

Desde la reorganizacion curricular por ciclos (RCC), se define a los ambientes de
aprendizaje como el proceso pedagdgico que conjuga los sujetos, las necesidades y los
contextos a la luz de nuevas propuestas didacticas, permite generar condiciones y nuevas
perspectivas de aprendizaje, mediante el fomento de la reflexién y la creatividad, evocando
espacios de reconocimiento individual, colectivo y de apropiacion de experiencias

significativas para la vida de los sujetos (SED, 2011).

Por lo anterior, son tenidas en cuenta en el ambiente, tanto la organizacion y disposicion
espacial, como las relaciones establecidas entre los elementos de su estructura, pero
también, las pautas de comportamiento que en él se desarrollan, el tipo de relaciones que
mantienen las personas con los objetos, las interacciones que se producen entre las
personas, los roles que se establecen, los criterios que prevalecen y las actividades que se

realizan.

Los ambientes de aprendizaje y el Proyecto Educativo Institucional - PEI

Los ambientes de aprendizaje tendrian una relacién directa con el Proyecto Educativo
Institucional (PEI) ya que en éste se conjugan las caracteristicas de los actores, los
contextos y las necesidades educativas de cada institucion, y con base en ellas se define el

camino que cada institucion desarrollara en todos sus aspectos (SED, 2012). Desde la RCC
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es necesario, para la comprension del ambiente, comprender los acuerdos institucionales
partiendo de la perspectiva de desarrollo humano del Proyecto Educativo Institucional
(PEI), las Herramientas para la Vida, la Base Comun de Aprendizajes Esenciales (BCAE),
el énfasis, los proyectos transversales, y las estrategias de integracion curricular, acordes
con las necesidades de las nifias, nifios, jovenes y del entorno donde se desarrolla, esto es,

la familia, lo social, lo cultural, lo politico lo econémico (SED, 2011).

De igual forma, se requiere una comprension de los acuerdos sobre el desarrollo de
conocimientos, habilidades y actitudes de los nifios, nifias y jovenes partiendo de la
caracterizacion, las necesidades de los estudiantes y los acuerdos, que se establecen en las
discusiones pedagdgicas al interior de los equipos de docentes que conforman los ciclos.
Teniendo en cuenta las acciones pedagdgicas, la argumentacion legal, la complejidad, la

transversalidad y la estrategia de integracion (SED, 2012).

De esta manera se entiende que los ambientes de aprendizaje buscan hacer realizable la
reorganizacion curricular por ciclos hasta llegar a la transformacion pedagdgica, mediante
la implementacién de tres niveles I6gicos de complejidad, nivel I: acuerdos institucionales,
nivel 1l: acuerdos de ciclo y nivel Il1I: concrecidon de los ambientes de aprendizaje. En la
RCC se entiende por acuerdos institucionales, las decisiones respecto al horizonte
institucional que soportan todo el proceso formativo. Es aqui donde la institucion toma

decisiones respecto a su mision, vision, valores y perspectivas de los estudiantes.

Cuando las instituciones alcanzan el nivel I, se da inicio al trabajo en el nivel 1l, en el cual
se recogen los acuerdos de los miembros del ciclo sobre los procesos de ensefianza y
aprendizaje de los estudiantes. Las decisiones que se toman en este nivel determinan la ruta
de las acciones pedagdgicas para cada ciclo. Y, por ultimo, el nivel Il correspondientes a
los ambientes de aprendizaje, son el momento de concrecién de las decisiones tomadas por

la institucion y en los acuerdos de ciclo (SED, 2012).
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Fuente: Adaptado de SED (2012).

El aprendizaje y los ambientes de aprendizaje

La posibilidad de suscitar distintas dindmicas en el aula da pautas para apoyar y promover
el trabajo en equipo; ademas se confrontan los contextos tedricos y practicos, se involucran
procesos pedagogicos. Asi, se combinan y direccionan, aprendizajes simultaneos,
fomentando el desarrollo del pensamiento critico y creativo, mediante el empleo de
diferentes elementos que posibiliten la adquisicion del aprendizaje (SED, 2012).

Desde la RCC el centro del trabajo en los Ambientes de aprendizaje son los sujetos
(estudiantes). ElI maestro es quien lidera el desarrollo de estrategias pedagdgicas,
metodologicas y didacticas apropiadas para la orientacion y potenciacion del proceso (SED,
2012).
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Igualmente, desde esta perspectiva, se resalta el valor del desarrollo humano en diferentes
aspectos (SED, 2011-2012): 1. Cognitivo, en donde un sujeto dinamico utiliza sus saberes
para construir nuevos conocimientos, orientado por el docente que disefia, crea y posibilita
situaciones pedagdgicas y didacticas para estimular el conflicto cognitivo y asi potenciar la
construccion de aprendizajes mas significativos; 2. Socioafectivo, el cual hace referencia a
las actitudes, emociones y sentimientos, a la capacidad de interpretar y controlar la
emotividad personal, reconociendo el comportamiento propio, lo que permite aprender a
ponerse en el lugar del otro para comprender sus reacciones y sentimientos. Desde este
lugar, Los ambientes de aprendizaje como escenarios sociales constituyen espacios
importantes para el desarrollo emocional de los estudiantes, debido a que los procesos de
comunicacion abren la posibilidad real de interactuar con el otro (docente, estudiante,
compafiero, familiar o integrante de su comunidad educativa) expresar, comprender,
aclarar, coincidir, discrepar y comprometerse en la basqueda de alternativas de solucion a
situaciones que le son dificiles para él como individuo y para los grupos sociales con los
cuales convive; 3. Fisico-creativo: responde a la interrelacion con la naturaleza y la
cultura, a la construccion de lenguajes corporales, a la capacidad de explorar, combinar,
experimentar y producir nuevas posibilidades que abran espacio a la imaginacion y a la
fantasia, asi como a la exploracion desde lo ludico, a la busqueda de soluciones creativas y
criticas a problemas cotidianos, a la adecuacion a diversos espacios y ambientes, a la

utilizacion segura del tiempo, de los objetos y de los desarrollos tecnolégicos.
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La apropiacion de conocimientos, capacidades, habilidades y actitudes que todos los seres
debemos desarrollar y emplear para continuar aprendiendo, se promueve en los ambientes
de aprendizaje a partir de la integracién curricular. EI proceso pedagdgico que permite un
disefio curricular integrado esta basado en el concepto Base Comun de Aprendizajes
Esenciales -BCA-

Se denomina Base porque en todos los ciclos existen ciertas habilidades, actitudes y
conocimientos a los que los estudiantes requieren acercarse, es comun porgue todos deben
alcanzarlos y son esenciales porque permiten hacer parte de la sociedad y participar. En la
RCC, la BCA se implementa en los cinco ciclos, respondiendo a las necesidades de
aprendizaje de los nifios, las nifias y los jovenes. Ademas, se tiene en cuenta la impronta del
ciclo, es decir, la intencion pedagogica e identidad del ciclo, la cual responde a las
necesidades de aprendizaje y a los fines de la educacién. La impronta es una guia para el
disefio y desarrollo curricular y para determinar las estrategias de integracién curricular
(SED, s.f.).
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Inmersas en la BCA se encuentran las herramientas para la vida, que se conciben como la
apropiacion de conocimientos fundamentales para el mundo de hoy (SED, s.f.). Bajo esta
concepcidn se comprende el proceso de aprendizaje como un espiral, acumulativo y ciclico,
donde cada capacidad es un el punto de partida para nuevos aprendizajes Desde la RCC las

herramientas para la vida que se priorizan son:

— Leer, escribir y hablar para comprender el mundo

— Dominar el inglés

— Profundizar el aprendizaje de matematicas y ciencias

— Fomentar el uso pedagdgico de la informatica y la comunicacion

— Aprovechar la ciudad como escenario de aprendizaje

— Fortalecer la formacion ambiental.

— Formacion en derechos humanos, democracia, participacion, convivencia
interculturalidad y

— geénero

— Bachillerato para la Universidad y la vida.

En el siguiente esquema se presenta el esquema de elementos que fundamental y dan

sentido a la Base Comun de Aprendizajes Esenciales:
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En sintesis, la propuesta de Ambientes de Aprendizaje se resalta, como elementos
constitutivos, el dinamismo, y la adaptabilidad del Ambiente de aprendizaje, el grado de
madurez de los estudiantes, la creatividad del maestro, la incorporacion de las herramientas
para la vida, la base comun de aprendizajes esenciales, las formas de integracion curricular,

las relaciones interpersonales, el rol de los actores y el trabajo en equipo.

Mediaciones

Para Cole (1989), la mediacion “no es mas que la interaccion adecuada a la significacion

que ha hecho el sujeto del artefacto, en virtud de una significacion compartida localmente
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[...]”. Esto permite argumentar, en primer lugar, que los “objetos” no estan aislados, ellos
se constituyen como tales en los contextos; y, en segundo lugar, la aproximacién a los
artefactos, estd mediada por significaciones compartidas y locales, construidas

historicamente.

Por otra parte, las mediaciones son comprendidas como aquellas herramientas y estrategias
de tipo simbolico o material que constituyen un puente para la construccién de saberes,

aprendizajes e interacciones pedagdgicas entre los sujetos.

En el campo de la educacién, se han presentado diversas teorias para entender las
mediaciones de conocimiento que surgen en las relaciones entre ensefiantes y aprendices.
Parte de estas teorias provienen de la psicologia y sus propuestas en torno a la
interpretacion de la mediacion que emerge en la relacion sujeto-objeto, entre las cuales

resaltan las siguientes:

1. La epistemologia genética piagetiana, en la cual se asume un papel activo del sujeto en la
relacion con el conocimiento, se otorga una importancia a la representacion intermediaria
entre el sujeto y los objetos del mundo, y a la inteligencia como adaptacion que conduce a

la organizacion de la realidad mediada a través de esquemas (Piaget, 1969, 1972).

2. El constructivismo social vygotskiano y la teoria de la actividad humana, desde los
cuales se entiende la dialéctica del sujeto y los objetos del conocimiento mediatizada o
mediada por lo simbolico y lo comunicativo, a su vez, inserta y dependiente de la
interaccion social (Vygotski, 1996). La dialéctica de la relacion sujeto-objeto se ve marcada
por dos condiciones: a) el ser humano al transformar el objeto se transforma a si mismo, y
b) la relacion con el objeto se presenta al sujeto justamente como tal, como relacion, y por

ello regula la actividad humana (Montealegre, 2005).

3. La teoria de la experiencia de aprendizaje mediado de Feuerstein (1980), desde la cual
se hacen explicitos los requisitos para la mediacion. Feuerstein (Feuerstein & Reimer,

1980; Feuerstein, 1980), asume varios significados de la mediacion, asi:
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La mediacion es aquello que hace comprender que el mundo se ha hecho importante

para nosotros porque ha sido experimentado a través de la interaccién mediada.
La mediacion es “desarrollar la capacidad de aprender”.

Es modificar al sujeto de aprendizaje y para ello el docente debe trabajar en él.
Es trabajar en el alumno para que reciba lo que se quiere ensefar.

Es “abrir conductos que faciliten el aprendizaje y que generen cambios de caracter

estructural que modifiquen el curso y direccion del desarrollo cognitivo™.

Para este mismo autor, el maestro, al mediar, debe cumplir con ciertos requisitos, los méas

importantes, entre otros, son (Ramén Ferreiro, 2007; J. M. Martinez, 1988):

La reciprocidad: Es decir, una relacién actividad-comunicacion mutua, en la que

ambos, mediador y alumno, participan activamente.

Intencionalidad: Los alumnos descubren las intenciones del profesor y, al mismo
tiempo, los alumnos asumen su protagonismo, siendo el docente el mediador
pedagdgico. Es importante tener muy claro qué quieren lograr y como ha de lograrse,
tanto en el maestro mediador, como en el alumno que hace suya esa intencion dada la

reciprocidad que se alcanza.

Significado: Crear la necesidad basica del por qué. Busqueda del sentido de lo que se

hace. Creacion de metas. Que el alumno le encuentre sentido a la tarea.

Trascendencia: Ir méas alla de la necesidad inmediata. Aqui la mediatez se explica por
contraposicion a la inmediatez. Esto permite crear condiciones para la generalizacion y
aplicacion a todos los ambitos de la realidad. Implica aceptar otros puntos de vista. Ir
mas alla del aqui y el ahora, y crear un nuevo sistema de necesidades que movilicen

acciones posteriores.
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— EI sentimiento de capacidad o autoestima, o lo que es lo mismo, despertar en los

alumnos el sentimiento de que son capaces.

— Los mecanismos de influencia educativa y los procesos de construccion de

conocimiento presentados por César Coll y otros autores (Coll, Onrubia, & Mauri,
2008; Colomina, Onrubia, & Rochera, 2001).

En los diferentes contextos en los que ocurren las mediaciones se han conceptualizado

diferentes tipos entre los que se encuentran:

Mediacion pedagdgica

La mediacion pedagdgica es el conjunto de acciones,
recursos y materiales didactico que intervienen en el
proceso educativo para facilitar la ensefianza y el
aprendizaje (Corica, n.d.). Permite que el alumno sea
protagonista de su propio aprendizaje al interactuar entre
la informacion y otros estudiantes, con la organizacion y
con los medios técnicos.

Ademas, cuando se habla de mediacion pedagogica se
tiene en cuenta principalmente cierto género de acciones
y actividades ejecutadas para obtener modificaciones en
las personas. Estas acciones pueden ser mas o menos
formales, estan asociadas de alguna manera y en alguin
momento con la intencionalidad y la conciencia de los
sujetos (Labarrere, n.d.)

Mediacion Tecnoldgica

Hablar de la mediacion a través de artefactos
tecnoldgicos implica reconocer un proceso dialégico en
el que la realidad se externaliza e internaliza con el fin de
ser aprehendida (construccion de conocimiento), para el
cual las herramientas tecnoldgicas se convierten en un
medio facilitador para el ejercicio cognitivo (Chevallard,
1991; Landazéabal, 2010).

El efecto mediacional de las tecnologias en el
aprendizaje puede ser considerado desde dos
perspectivas, lo que se aprende con la tecnologia y lo que
se aprende de la tecnologia (Landazabal, 2010). Ambas
perspectivas informan sobre modos de aprender y pensar
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que se configuran de acuerdo a las caracteristicas propias
de las herramientas que se usan Yy posibilitando
configuraciones de interaccion social o productos de
aprendizaje relativos a cada una de estas. Definiendo asi
el aprendizaje como objeto mismo de la mediacion

Mediacién Semiética procesos intrapsicolégicos e interpsicoldgicos, mediacion

La mediacién semidtica enmarca la construccion y uso
de signos en el desarrollo de los diferentes procesos
mentales que utiliza el sujeto, como lo mencionan
Valsiner (2001), el desarrollo de la mediacién semiotica
enmarca la construccion y el uso de los signos en los

que se hace posible en la interaccion entre los sujetos.
Para estos autores, los signos son subjetivamente
construidos, intersubjetivamente  consolidados vy
almacenados en los procesos internos (intrapsicoldgicos
— pensamiento) y externos (interpsicolégicos —
comunicacion).

Existen algunos conceptos importantes que permiten entender la mediacion:

Caracteristicas del profesor: Los docentes pueden asumirse roles como mediadores
cognitivos (Collazos, Guerrero, & Vergara, 2001). En este sentido la habilidad del
profesor al usar las habilidades de ensefianza facilitadoras durante el proceso de
aprendizaje de pequefios grupos es el determinante mas importante en la calidad y éxito

de cualquier método educativo.

Contextos de mediacién: En un contexto de aprendizaje se desarrollan acciones
compartidas mediante las cuales alumnos y maestros intercambian significados. El
contexto en un sentido general se refiere al lugar donde se dan las interacciones de
aprendizaje. Cada espacio es portador de diferentes significaciones y de un conjunto de
reglas, implicitas y explicitas, que actian como condiciones previas para el desarrollo

de determinada actividad.

Interaccién mediatica e intermediacion: Este tipo de interaccion supone que el
funcionamiento mental es derivado del funcionamiento intermental que emerge por

internalizacion y dominio de los procesos sociales (Montealegre, 2005; Rodriguez,
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2003). La interaccion, asi entendida, es una acciobn comunicativa entre dos 0 mas
personas sin importar tiempo y lugar en el que se realice. En el ambito educativo esta
puede ser entre profesor/tutor-estudiante, estudiante-material de estudio y entre
estudiantes (Corica, n.d.), dicha interaccion permite identificar formas de tratamiento de
los contenidos, es decir, la manera en como expresarlos para establecer la relacion

comunicativa, lo cual se manifiesta en las mediaciones pedagdgicas.

Intersubjetividad y mediacion: La intersubjetividad se da cuando existe un ndcleo de
significaciones compartidas. Con esta condicion es posible iniciar un proceso dialogico
y de negociacion de significados en la busqueda de coincidencias (Wertsch, 1988).
Aqui se torna importante la intervencion del docente para sostener los estados de
intersubjetividad con sus alumnos y lograr ensanchar la base de coincidencias sobre el
tema de estudio (R. D. Martinez, Montero, & Pedrosa, 2000).

En ese proceso, tanto el alumno como el maestro modifican sus perspectivas en forma
iterativa; el maestro intentando apropiarse de las significaciones del alumno y el alumno
buscando significar los aportes de su maestro. A medida que avanza una negociacion de
significados exitosa se van produciendo diferentes niveles de intersubjetividad en los
cuales el docente va interpretando mejor las significaciones del alumno y el alumno va
perfeccionando los significados conceptuales de su estructura cognitiva (Wertsch,
1988).

Conciencia de la mediacion: la conciencia de la mediacion y de la actividad mediadora
son dos aspectos intimamente relacionados. Ambas se expresan no sélo en el
planteamiento de los objetivos sino, sobre todo, en la organizacion y evaluacion de la
actividad en los espacios de interaccion donde tiene lugar el desarrollo y la
transformacion de las personas, los instrumentos mediadores y los contextos de

mediacion. (Gutiérrez et al., 2008).
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Capitulo 2. Balance analitico conceptual
sobre el estado del arte a nivel
Internacional, nacional y local, en el tema
de ambientes de aprendizaje y
mediaciones
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Abordajes investigativos sobre el concepto de mediacion

Para la elaboracion del presente balance analitico se realizo la revision de 23 documentos,

resultados de investigaciones y experiencias en torno a los procesos de mediacién en la

escuela. Una vez elaborados los RAE se procedio a realizar una clasificacion de los

mismos, identificando en ellos categorias y tendencias conceptuales similares. Como

resultado de dicha clasificacion se elabor6 la matriz categorial que se presenta a

continuacion.

CATEGORIA

TITULO

AUTOR

DESCRIPCION

Mediacion para la
Solucion de
Conflictos

La mediacion escolar

Silvia Lungman

Articulo. La mediacion escolar es una
forma mas de mediacién, aplicada a
conflictos que aparecen en las escuelas.
Los diferentes tipos de conflictos que
aparecen en las instituciones escolares
pueden ser entre maestros, entre padres
y/o entre alumnos. El abordaje de estos
conflictos a través de las técnicas de
mediacion  generard una  escuela
diferente. Habra que diferenciar quiénes
son parte en los conflictos para evaluar
quiénes seran los mediadores.

Incidencia de una
mediacion educativa
basada en
representaciones
externas en la
solucion de
problemas en
estudiantes de grado
noveno

Noralba Bolivar
Mojica, Pedro
Lépez Longas,
Paola Ortiz Mora,
Jorge Eduardo
Ramirez

Trabajo de grado. Investigacion. Pretende
analizar la incidencia de una mediacion
educativa basada en representaciones
externas en la solucion de problemas. Se
disei6 una  propuesta innovadora
compuesta por acciones de mediacién
educativa en un ambiente de aprendizaje.
La mediacion se da a partir de
mediaciones  externas figurativas e
iconicas como artefacto central de la
mediacion lo cual durd cuatro meses y se
centr6 en un grupo objeto de
investigacion  conformado por 24
estudiantes de grado noveno de una
institucién oficial.

Mediacion basada
en ambientes de
aprendizaje

Ambientes de
aprendizaje una
aproximacion
conceptual

Jakeline Duarte
Duarte - Docente
de la Universidad
de Antioquia,
Colombia

Articulo. Son wvarias las disciplinas
relacionadas de alguna manera con el
concepto de ambientes de aprendizaje,
también Ilamados, ambientes educativos,
términos que se utilizan indistintamente
para aludir a un mismo objeto de estudio.
Desde la perspectiva ambiental de la
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educacion, la ecoldgica, la psicologia, la
sisttmica en teoria del curriculo, asi
como enfoques propios de la etologia y la
proxémica, entre otros, se ha contribuido
a delimitar este concepto, que
actualmente demanda ser reflexionado
dada la proliferacion de ambientes
educativos en la sociedad contemporanea
y que no son propiamente escolares.

Disefio de rincones
educativos en el
Museo de Historia
Natural “Gustavo
Orcés V7, de la
Escuela Politécnica
Nacional dirigido a
nifios de 4 a 6 afios

Cabezas Criollo
Adela Viviana,
Peralta Real
Mayra Belén

Tesis de grado. Trabajo basado en el
disefio de rincones educativos como
metodologia para lograr un aprendizaje
significativo en nifios de 4 a 6 afios.

Mediacion
Semidtica

Juegos de rol como

mediacion educativa
para el desarrollo del

lenguaje y
pensamiento
matematico

Néstor Fernando
Guerrero Recalde
Jennifer Julieth
Rodriguez
Rubiano
Ménica Aponte
Estupifian
Alberto Stevent
Sanchez Diaz
José Roberto
Pastrana
Rodriguez

Investigacion. Los juegos de rol son la
mediacion educativa para desarrollar el
pensamiento y el lenguaje matematico de
los nifios que asisten a la Fundacion
Asociacion Apoyemos en la comunidad
del Mochuelo Bajo (localidad de Ciudad
Bolivar), en condiciones de alta
vulnerabilidad, por cuanto generan
ambientes propicios en los cuales se
desarrollen plenamente como sujetos en
sus dimensiones de conocimiento y
afectividad.

Cine y literatura

como elementos para

la mediacion
pedagdgica: Una
experiencia desde la
medicina familiar

Ciuffolini MB,
Didoni M, Jure H,
Pifiero A.

Articulo. A partir del presente articulo los
autores buscan facilitar la reflexion
critica respecto de los fundamentos
epistemoldgicos que sustentan la practica
de la medicina familiar y promover el uso
de recursos cinematograficos y literarios
como instrumento de  mediacién
pedagogica.

El estudio se realiz6 con estudiantes
(198) de dos cursos de postgrado del
Departamento de Medicina Familiar de la
Universidad Nacional de Cordoba.
Argentina. Se realizaron encuestas,
grupos focales, observacion participante.

El comic es cosa

seria. El cdmic como

mediacidn para la
ensefianza en la
educacién superior

Jorge Alberto
Arango Johnson,
Luz Elena G6mez
Salazar, Ménica
Maria Gomez
Hernandez

Investigacion. El objetivo de esta
investigacion es estudiar el posible uso
del comic como mediacion para la
ensefianza en la educacion superior. Se
propone establecer las condiciones y
caracteristicas que debe tener el comic
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para ensefiar. El trabajo considera una
muestra referenciada de informantes, y se
desarrolla por medio de observaciones,
entrevistas en profundidad, redaccién de
diarios de campo y estudio de fuentes
documentales.

Comunicacion y
Diversidad. Serie
Pedagdgica de
aproximacion a los
aspectos
comunicativos para
la inclusién
educativa 2012

Carmen Aura
Avrias Castilla,
Jaime Alberto
Ayala Cardona,
Ma. de JesUs
Blanco Vega,
Carolina Ramirez
Sanchez

Libro. Propone apoyar el avance de la
inclusién educativa en Colombia y
América Latina. Sus cuatro articulos
reflejan aspectos muy variados dentro de
este camino, desde dificultades de
aprendizaje hasta servicios de estudiantes
Sordociegos, y desde la discapacidad
intelectual hasta la Pedagogia del
Movimiento.

Relaciones entre la
comunicacion y las
mediaciones para la
educacién y
divulgacion de la
ciencia

Silvia Dominguez
Gutiérrez

Articulo. Se analizan las interrelaciones
entre la ciencia, la comunicacion y las
mediaciones en la educacion de la
ciencia, desde una mirada
latinoamericana.

Mediacion educativa
en el desarrollo de la
creatividad en nifios
y nifias de
preescolar, 4 a5
afios

Maria del Pilar
Carrefio Gavilanes

Tesis de grado. Presenta una alternativa
metodoldgica poco difundida en nuestro
medio, la Mediacién educativa y su
importancia como  una  estrategia
aplicable para educar y desarrollar la
aptitud y actitud creadora en nuestros
nifios.

El rol de los
artefactos culturales
en la estructuracion
y gestién de
secuencias de
ensefianza-
aprendizaje

René Rickenmann

Investigacion. Aborda algunos elementos
que constituyen las didacticas en ciencias
de la educacion y su uso en las practicas
efectivas de la ensefianza/aprendizaje

Mediacion
Tecnologica

Los contenidos del
libro “Bases,
mediaciones y futuro
de laEaD en la
sociedad digital

Lorenzo Garcia
Aretio

Articulo. Justificacién del autor para
escribir el libro  Sintesis Bases,
mediaciones y futuro de la Educacion a
Distancia en la sociedad digital.
Explicacion de la estructura del libro, asi
como del esquema de sus contenidos.

El concepto de
mediacion en la
tecnologia educativa
apropiada y critica

Beatriz Fainholc

Articulo. Plantea como la tecnologia
educativa  articula  los  enfoques
“sociedad-cultura-educacion” a través de
las diferentes préacticas tecnolégicas. A
partir de las TICs se constituyen las
mediaciones tecnolégico-educativas

La alfabetizacion
digital como nueva

Alejandro
Piscitelli

Capitulo 6 del libro Nativos Digitales.
Dieta cognitiva, inteligencia colectiva y
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infraestructura del
conocimiento

arquitectura de la participacion

Comunicacion y
Nuevas Tecnologias:
su incidencia en las
organizaciones
educativas

José Luis Corica,
Ma. de Lourdes
Hernandez Aguilar

Articulo. Importancia de la Mediacion
Pedagdgica en la educacion a distancia.

La mediacion
pedagdgica con
apoyo de las TIC en
los programas a
distancia de la
facultad de ciencias
de la educacion de la
universidad Catolica

Sandra M. Correa
G., Elkin A. Rios
0., David Suarez
M.

Memorias Ponencia — Investigacion.
Anélisis sobre las implicaciones de la
mediacion pedagogica en la
incorporacion de las TIC en procesos de
ensefianza y aprendizaje de educacién a
distancia.

de Oriente
Memorias Ponencia — Articulo. Muestra
investigaciones previas sobre la web
semantica orientada a la blsqueda de
Bulsqueda de recursos educativos en repositorios libres,

recursos educativos
en la WEB invisible

Luis E. Bonilla O.,
Jorge E. Otalora L.

que ayuden a los estudiantes, docentes y
tutores en las labores académicas y que
sirvan de instrumentos para futuros
desarrollos de herramientas en busqueda
de informacién avanzada en la web.

Los videojuegos
como mediacién
instrumental. Y sus
elementos
potencialmente
educativos para el
desarrollo de
tematicas
relacionadas con el
pensamiento
espacial.

Diva Nelly Mejia

Investigacion. Propone los videojuegos
como mediacion instrumental para el
desarrollo de tematicas  escolares
relacionadas con el pensamiento espacial

Mediacion
pedagégica a través
de las TIC para el
fortalecimiento de la
comprension lectora
de los estudiantes de
octavo grado de la
Institucion Educativa
de Ternera

Bibiana Patricia
Diaz Carmona,
Sandra Patricia
Guardo Guerrero,
Viviana Patricia
Junco Martinez,
Jessika Paola Paz
Barrios

Tesis de grado. Proyecto que busca
fortalecer la comprensién lectora en
estudiantes de octavo grado, a través de
la implementacion estrategias TIC

Conceptualizacion
y formacién en
mediacion

Formacion inicial de
docentes a distancia
en Colombia, sus
medios y

Gloria Liliana
Moreno Vizcaino

Articulo. El estudio abordara la
formacién inicial de docentes en
metodologia a distancia en Colombia
durante el periodo de 1999-2010, dando
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mediaciones
pedagdgicas (1999-
2010)

especial atencion a los medios (Area,
2004) y mediaciones (Wertsch, 1998)
pedagdgicas que se han implementado en
dicha formacion. Se escoge este periodo
historico porque es a finales de la década
de los noventa que las TIC
revolucionaron dicha  metodologia
(Delacbte, 1996) con la influencia de la
internet y su incidencia en la educacion a
distancia. Por tanto, se hace necesario
repensar la formacion inicial de docentes
bajo esta metodologia (Guitert, 2000).

Bases conceptuales
de la Mediacién y su
importancia actual
en la practica

Alberto F.

Labarrere Sarduy

Articulo. El presente articulo somete a
andlisis la mediacion pedagdgica, con
intencionalidad de aprendizaje, en
calidad de proceso central del desarrollo
del sujeto. Se discute el papel de la
conciencia y la intencionalidad y se

pedagdgica reflexiona en torno a los significados que
se construyen en los contextos de
mediacion.
Articulo. La autora menciona algunos
L conceptos que considera importantes de
La Mediacion: ptos q X P
abordar, con el fin de lograr una
Fundamentos . . S S
L Maria Isabel Viana | aproximacién tedrica de la Mediacion. A
Tedricos y

Mediacion Formal e
Informal

Orta

partir de estos aspectos y con algunos
referentes tedricos, apoya dicho concepto
haciendo claridad en dos tipos de
mediacion: Formal e Informal.

Globalizacion,
sociedad del
conocimiento y
educacion: Una
mirada desde el sur

Marco Raul Mejia

Articulo. Reflexion que hace el autor
acerca de la globalizacion y su incidencia
en la educacion actual en América Latina

Asi las cosas, los hallazgos y principales resultados de las investigaciones se presentan a

continuacion.

Hallazgos y principales resultados mediacion
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En primer lugar, es importante mencionar el articulo elaborado por Labarrere Sarduy,
Alberto F. (Chile, 2008), Bases conceptuales de la Mediacion y su importancia actual en
la practica pedagogica, en el que somete a analisis la mediacién pedagogica, con
intencionalidad de aprendizaje, en calidad de proceso central del desarrollo del sujeto.
Discute el papel de la conciencia y la intencionalidad y reflexiona en torno a los

significados que se construyen en los contextos de mediacion.

Afirma que cuando se habla de mediacion pedagogica, se tiene en cuenta principalmente
cierto genero de acciones y actividades ejecutadas para obtener modificaciones en las
personas que estan asociadas de alguna manera y en algin momento con la intencionalidad

y la conciencia de los sujetos.

A través de esta experiencia, el autor afirma que, en la mediacidn pedagdgica, el mediador
es el educador o el profesor, ya que la intencionalidad mediadora estd en manos de los
docentes. El objetivo de la mediacion pedagdgica es la transformacion de los sujetos,
promoviendo nuevas estructuras en su personalidad. El propdsito final de los procesos
mediadores, sobre todo los pedagdgicos, es que los sujetos alcancen el dominio de su
propio comportamiento. En todos los procesos de mediacion, el dominio del

comportamiento, asociado a la conciencia de la mediacion, es fundamental.

Adentrandonos un poco mas al tema que nos ocupa, citaremos el articulo escrito por Viana
Orta, Maria Isabel, titulado La Mediacion: Fundamentos Teoricos y Mediacion Formal e
Informal, en el cual la autora refiere algunos conceptos que considera importantes de
abordar, con el fin de lograr una aproximacion teérica de la Mediacion. A partir de estos
aspectos y con algunos referentes tedricos, apoya dicho concepto haciendo claridad en dos

tipos de mediacién: Formal e Informal.

Establece una diferenciacion entre éstas en el &mbito educativo, la cual gira en torno a dos
elementos basicos: a la formacion de la persona mediadora y al hecho de seguir o no, en el

desarrollo de la mediacion una serie de formalidades (lugar en que se realiza, estructuracion
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del proceso en diversas fases, adopcion por escrito de los acuerdos, etc.). La falta de
cualquiera de estos dos elementos indica que nos encontramos ante una mediacion
informal, mientras que se requiere la concurrencia de ambos elementos para calificar una
mediacion como formal. Asi, es informal, tanto la mediacion realizada por una persona sin
formacion especifica y sin las necesarias formalidades, como la realizada por una persona

con formacion especifica pero realizada sin formalidades contextuales y procesuales.

Asi pues, Dominguez Gutiérrez, Silvia (México, 2006) en su articulo Relaciones entre la
comunicacion y las mediaciones para la educacion y divulgacién de la ciencia, analiza
las interrelaciones entre la ciencia, la comunicacion y las mediaciones en la educacion,
desde una mirada latinoamericana. La autora hace un recorrido tedrico, con el cual busca
plantear varias reflexiones sobre la comunicacién y las mediaciones, a partir de procesos

culturales e ideoldgicos.

Plantea conclusiones y andlisis teniendo en cuenta diferentes autores como Huergo,
Kaplin, Orozco-Gomez, Martin Barrero, entre otros. Sugiere que todo proceso de
comunicacion de la ciencia, debe contener contenidos cientificos, como producto de un
proceso social que obedece a un contexto historico-cultural, desde el cual han sido

producidos y desde el cual es posible comprenderlos.

Considera algunas propuestas para la popularizacién de la ciencia, como el uso de la
televisién a manera de estrategia que posibilita la mediacidn educativa, pues la presencia de
ésta en las sociedades latinoamericanas ha introducido una fuente de educacion inédita. La
television constituye hoy uno de los mas sofisticados dispositivos de moldeamiento de los
gustos populares y una de las mediaciones histéricas mas expresiva de las matrices

narrativas, gestuales y escenograficas del mundo cultural popular.

Ademas, el manejo de la imagen es una parte muy atractiva de la television, ya que lo
visual prevalece sobre la palabra; la imagen es seductora pues maneja de manera inmediata

la sensacion y la emocion; este recurso televisivo en la divulgacion y popularizacion de la
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ciencia, resulta un medio econémico, répido y eficaz. Utilizarlo en las aulas escolares,

iniciando desde el nivel basico, representaria un medio méas para lograr el aprendizaje.

Siendo asi, la escuela tendria que descentrarse del libro y dar cabida a otros saberes
socialmente valiosos, incluyendo el de las pantallas. No significa que se deje de considerar
al libro como base de la primera alfabetizacion y deje de utilizarse, sino que se contemplen

otras posibilidades que permitan acercarse al conocimiento.

Continuando con la presente revision, se mencionara el articulo titulado Globalizacion,
sociedad del conocimiento y educacion: Una mirada desde el sur, escrito por Mejia,
Marco Raul (Cali, 2016), en el que el autor hace una reflexion acerca de la globalizacion y

su incidencia en la educacion actual en América Latina.

Inicialmente, plantea varios interrogantes sobre la globalizacién como elemento basico de
la constitucion de todos los proyectos de reorganizacion en la educacion. Propone una
discusidn sobre qué es globalizacion y el cambio de época, concluyendo que los analisis de
estos aspectos permiten determinar la pertinencia de la educacion.

Por otra parte, revisa como se produce una reconfiguracion del saber escolar en la
modernidad. Presenta una discusion en la cual plantea que la crisis de la universidad esta
unida directamente con el cambio de época que se estd viviendo, ya que este cambio
termina por traer algunos aspectos nuevos que son centrales dentro del proceso educativo y
gue no son tenidos en cuenta, ni incorporados a la escuela y universidad. EI cambio de

época esta llevando a otro lugar el saber escolar, el cual esta siendo reconfigurado.

Posteriormente plantea la importancia del saber desde el sur, que implica pensar una
academia que tenga en cuenta sus particularidades, y que a la vez sea seria y rigurosa, que

piense hacia y desde el sur como protagonista.

A lo largo de la revisién de los documentos que proponen diferentes estrategias como

Mediacion Pedagdgica, es importante nombrar autores como Guerrero Recalde Néstor
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Fernando, Rodriguez Rubiano Jennifer Julieth, Aponte Estupifian Monica , Sanchez Diaz
Alberto Stevent, Pastrana Rodriguez José Roberto, (Bogota, 2012), quienes con el trabajo
de investigacion, Juegos de rol como mediacion educativa para el desarrollo del lenguaje
y pensamiento matematico, proponen los juegos de rol como mediacion educativa para
desarrollar el pensamiento y el lenguaje matematico. Esta se llevo a cabo en la Fundacion
Asociacion Apoyemos, comunidad del Mochuelo Bajo (localidad de Ciudad Bolivar), con

nifos en condiciones de alta vulnerabilidad.

El trabajo se desarroll6 proponiendo a los participantes crear un personaje, organizando una
trama con caracteristicas puntuales que permitieran la relacion con los demas, fortaleciendo
asi en los participantes, el trabajo colaborativo. Se propuso el juego como un ambiente de
aprendizaje ludico permitiendo un medio de vida compartido, solidario y democratico. Los
estudiantes se involucraron en un proyecto comunitario y lo adelantaron mediante una

accion conjunta y de reflexion critica.

Una vez finalizado el trabajo de investigacion, se evidenciaron algunos aspectos con
respecto al uso de juegos de rol como mediacion educativa para el desarrollo del lenguaje y
el pensamiento matematico. Por una parte, se encontré que estos juegos potencian el uso
del nimero, pues se adquiere un caracter mas dindmico y cercano a la cotidianidad de los
nifios, se vinculan a ellos en forma mas natural y se sienten motivados para construir de
manera autbnoma su conocimiento apropiandose de lo aprendido e interiorizando los usos y
contextos en los que se puede utilizar el namero. El juego de rol se concibe como mediador
de procesos, ya que permite incentivar saberes, generar conocimientos y crear ambientes de
aprendizaje; también contribuye a un proceso de ensefianza-aprendizaje en el que el gusto,
la motivacion y la creatividad se vinculan con el propdsito de potenciar o crear nuevos

conocimientos.

Entre los multiples prop6sitos que tienen los juegos de rol en el ambito educativo, estan la
posibilidad de construir autoconfianza e incrementar la motivacion en el jugador,

posibilitando una préctica significativa de lo que se aprende; genera un cambio positivo en
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las percepciones actitudinales del nifio sobre si mismo y del educador sobre su alumno.
Mejora el nivel de socializacion reflejada en el fortalecimiento de las relaciones con otros
nifios y con su comunidad, en la valoracion de las personas con quienes interactta, en su
capacidad de apreciarlos y estimarlos, en su motivacion para realizar actividades grupales,

colaborando, reconociendo y respetando diferencias.

Por otra parte, Duarte Duarte, Jakeline - Docente de la Universidad de Antioquia, en su
articulo, Ambientes de aprendizaje una aproximacion conceptual, plantea los ambientes
educativos a partir de la interdisciplinariedad, abordando este aspecto desde una perspectiva
exploratoria, involucrando objetos, tiempos, acciones y vivencias, que permiten a los

participantes de la vivencia, apropiarse de los procesos educativos.

A través de esta experiencia pedagogica, la autora quiere proponer los ambientes de
aprendizajes como espacios de construccion significativa de la cultura, trascendiendo a la
nocion simplista que se tiene de éste. En el ambiente de aprendizaje tanto la posicion del
alumno como la del docente cambia, ya que poco a poco deben asumir diversas
responsabilidades frente a los procesos de aprendizaje. EI alumno se apropia de su
aprendizaje y el docente asume que no es la Unica fuente de informacion y se convierte en
un activo participante. EI ambiente educativo se instaura en las dinamicas que constituyen
los procesos educativos e involucran acciones, experiencias y vivencias por cada uno de los
participantes. Ademas del ambiente fisico, en el ambiente educativo también se consideran
las interacciones que se producen en dicho medio. Se deben tener en cuenta la organizacién
y disposicion espacial, las relaciones establecidas entre los elementos de su estructura, las
pautas de comportamiento que en él se desarrollan, el tipo de relaciones que mantienen las
personas con los objetos, las interacciones que se producen entre ellas, los roles que se

establecen, los criterios que prevalecen y las actividades que se realizan.

Es importante que el ambiente educativo fortalezca la comunicacion y el encuentro con las
personas, dando lugar a materiales y actividades que estimulen la curiosidad, la capacidad

creadora y el dialogo, donde se permita la expresion libre de las ideas, intereses,
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necesidades y estados de animo de todos, en una relacion con la cultura y la sociedad en
general. La escuela es después de la familia y ain de otros espacios de formacion de
actitudes y valores, el espacio determinante en la formacion individual. Las escuelas deben
ser ambientes educativos que apunten a la formacion de alumnos y maestros conscientes de
su lugar en la sociedad. Las instituciones educativas deben propender un acercamiento
desde lo conceptual y lo tedrico que fundamente las acciones, procedimientos y rutas que

permitan crear nuevos ambientes de aprendizaje de calidad y pertinencia social.

Dando continuidad al tema que nos ocupa, Ciuffolini MB, Didoni M, Jure H, Pifiero A.
(Argentina, 2007), en su articulo Cine y literatura como elementos para la mediacion
pedagdgica: Una experiencia desde la medicina familiar, buscan facilitar la reflexion
critica respecto de los fundamentos epistemoldgicos que sustentan la practica de la
medicina familiar y promover el uso de recursos cinematograficos y literarios como

instrumento de mediacion pedagdgica.

El estudio se realizd con estudiantes de dos cursos de postgrado del Departamento de
Medicina Familiar de la Universidad Nacional de Cérdoba, Argentina. Se realizaron
encuestas, grupos focales, observacion participante (estudio descriptivo, transversal, cuali-

cuantitativo).

A partir del analisis de los datos cualitativos, se pudo concluir que el recurso cine- literatura
permite motivar la reflexién sobre la propia practica y el andlisis y comprension de los
contenidos propios de la Medicina Familiar. Ademaés, los medios literarios y
cinematogréaficos constituyen una estrategia docente con marcadas potencialidades para
analizar criticamente la practica médica, identificar los supuestos teodricos y epistémicos
gue la sostienen, posibilitando el desarrollo equitativo tanto de los aspectos cientificos y

técnicos como humanos, vinculados a la formacién del médico de familia.

Asi mismo, en la investigacion realizada por Arango Johnson Jorge Alberto, Gomez

Salazar Luz Elena, Gomez Hernandez Monica Maria, (Medellin, 2009), EIl comic es cosa
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seria. EI comic como mediacion para la ensefianza en la educacion superior, proponen el
uso del cdmic como mediacion para la ensefianza en la educacion superior. Establecen las
condiciones y caracteristicas que debe tener el comic para ensefiar. El trabajo considera una
muestra referenciada de informantes, y se desarrolla por medio de observaciones,
entrevistas en profundidad, redaccion de diarios de campo y estudio de fuentes

documentales.

A partir de ésta, (investigacion participativa, estudio etnografico — cualitativo) y una vez
analizados los resultados, se concluyd que los docentes de educacidon superior pueden
encontrar en el comic, una mediacion eficaz para la ensefianza, la cual debe ser apoyada por

las instituciones universitarias.

La investigacion aportd elementos de juicio para deducir que el cémic puede utilizarse
como mediacion didactica. Para lograr esto, es necesario conocer la poblacion a la cual se
dirige esta mediacion, teniendo en cuenta que los contenidos tematicos escogidos se
desarrollen con idoneidad para ser expresados con calidad profesional en el formato del

cémic.

Como todo medio de comunicacion, el comic es apto para ensefiar si se aprovecha dentro
de sus posibilidades. Tiene caracteristicas de la imagen fija y del texto, conjuga varias de
sus ventajas individuales, se presta para el repaso, se beneficia del principio de economia
del esquema y permite una entrada no lineal a la informacion. Si se conoce bien el tema a
comunicar a través del comic y se asume una aptitud intencionada para ensefiar con

claridad, se sienta las bases para despertar el interés del estudiante.

El comic se puede orientar hacia un aprendizaje significativo, en el cual el alumno asimile
lo aprendido y logre incorporarlo a su estructura cognitiva relacionandolo con
conocimientos previos. EI comic permite una entrada sistémica al conocimiento, invita a

compartir y puede generar relaciones de cooperacion y de colaboracion entre sus lectores.
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De manera similar, teniendo en cuenta la mediacion educativa, Bolivar Mojica Noralba,
Lépez Longas Pedro, Ortiz Mora Paola, Ramirez Jorge Eduardo, (Bogota, 2009), realizaron
un trabajo de grado Incidencia de una mediacién educativa basada en representaciones
externas en la solucion de problemas en estudiantes de grado noveno, en donde a partir
de una investigacion analizaron la incidencia de una mediacién educativa basada en
representaciones externas para la solucion de problemas. Se disefi0 una propuesta
innovadora compuesta por acciones de mediacion educativa en un ambiente de aprendizaje.
El trabajo de investigacion durd cuatro meses y se centrd en un grupo objeto de
investigacion conformado por veinticuatro estudiantes de grado noveno de una institucion

oficial.

La herramienta utilizada como instrumento mediador (Lego Mindstorms), permitid
reafirmar que la utilizacion de este tipo de artefactos generados por la cultura favorece los
desempefios de los sujetos de investigacion en la solucion de problemas, y ademas fortalece

otros procesos cognitivos, como la memoria, el pensamiento creativo y otros.

Esta mediacién aplicada en entornos educativos es valida siempre y cuando el estudiante se
apropie de su contenido y lo ponga en practica en el aula; la mediacién educativa debe
impactar de tal manera que el individuo sea capaz de solucionar problemas sea cual sea el
campo disciplinar. Es importante mencionar que en los procesos de ensefianza aprendizaje,
los tipos de andamiaje implementados en una mediacidn educativa deben ser tomados como

medios y como fines en los procesos de ensefianza que se generan en el aula de clase.

Toda préactica educativa ademas de venir acompafiada de un conocimiento amplio sobre
teoria de mediacién por parte de los maestros, debe ir apoyada de elementos que provean
emotividad a los alumnos, motivo por el cual las representaciones externas empleadas en el
trabajo de investigacién, fueron un artefacto fundamental debido a la curiosidad que
genero, la versatilidad en su uso, la aplicacion de los conceptos al entorno, aspectos que son

fundamentales en el éxito del quehacer docente.
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En la revisién documental realizada sobre Mediacion Pedagdgica, ademas de los trabajos
ya mencionados, es importante citar la investigacion adelantada por Rickenmann, Renné
(Universidad de Ginebra, Suiza), El rol de los artefactos culturales en la estructuracion y
gestidn de secuencias de ensefianza-aprendizaje, en donde aborda algunos elementos que
constituyen las didacticas en ciencias de la educacion y su uso en las practicas efectivas de

la ensefianza - aprendizaje.

El texto presenta aspectos de lo que actualmente constituye el fundamento de las llamadas
didacticas especificas en ciencias de la educacién, considerando que esta perspectiva aporta
diferentes miradas al respecto. Uno de los elementos centrales de la perspectiva de las
didacticas especificas es la evolucion de una didactica esencialmente prescriptiva hacia una
didactica descriptiva y explicativa; el objetivo no es decirles a los docentes qué ensefiar y
coémo hacerlo, sino mas bien en intentar comprender como y por qué funcionan los diversos

sistemas didacticos que existen en las practicas efectivas de ensefianza.

Ademas, expone algunos elementos de la perspectiva histdrico-cultural que permiten
abordar la mediacion educativa, tanto en lo que concierne a la existencia de diversos tipos
de materiales y ayudas pedagogicas, como en lo que se refiere a los roles y funciones del

profesor en la evolucidn de las interacciones sociales y de la actividad en clase.

Aborda en particular el modelo Vygotskiano que articula los procesos de ensefianza a los
procesos de aprendizaje y hace de la accidn educativa el factor central del desarrollo de los
individuos. La nocion de mediacién docente asi definida permite indagar sobre el programa
actual de la didactica descriptiva en lo que concierne el andlisis de la actividad docente
como analizador de los sistemas didacticos.

El autor aborda algunos elementos béasicos que permiten el anlisis de la constitucion y
evolucion del campo investigativo en las areas de las didacticas especificas. Entre estos se
evidencia el rol que juegan algunos artefactos culturales en los procesos de aprendizaje y el

posterior desarrollo de los individuos; los artefactos culturales, lenguajes naturales y
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formales, gréficos, textos y obras de arte, etc., como instrumentos que mediatizan las
relaciones entre profesor y alumno(s) o entre alumnos y el saber. También analiza el
desarrollo de cada individuo desde una concepcion fundamentalmente social y el rol que

juega la dimension colectiva en los procesos de aprendizaje.

Los diferentes temas planteados a lo largo de esta investigacién permiten proponer, a modo
de conclusion, algunos ejemplos de los dispositivos de formacién superior docente que

constituyen uno de los principales objetos de investigacion en la actualidad.

Finalmente, deja abierta la discusion de las relaciones entre investigacion y practicas
docentes como aspecto fundamental de formacion y de profesionalizacion, proponiendo

modelos y nociones que permiten conocer y analizar el quehacer pedagdgico.

Otro trabajo de significativa importancia, teniendo en cuenta los aportes sobre el presente
tema, es la investigacion adelantada por Mejia, Diva Nelly (Manizales, 2012), Los
videojuegos como mediacion instrumental. Y sus elementos potencialmente educativos
para el desarrollo de temaéticas relacionadas con el pensamiento espacial. Propone
considerar el videojuego como mediacion instrumental para el desarrollo de tematicas
relacionadas con el pensamiento espacial escolar a través de una nueva categorizacion del
mismo desde su estructura grafico-espacial, tomando como elementos basicos las claves

visuales de la representacion tridimensional del espacio.

Considerar el videojuego como mediacion instrumental para el desarrollo de teméticas
escolares relacionadas con el pensamiento espacial, requiere el reconocimiento de sus
elementos grafico en especial, aquellos que hacen referencia a las representaciones del
espacio tridimensional en un plano bidimensional como la pantalla, cuya arquitectura y
funcionalidad estan fundamentadas en conceptos basicos de la geometria; ello facilitara la
identificacion de sus elementos primarios, sus operaciones y relaciones. Reconocer el
videojuego como mediacion instrumental para el desarrollo de tematicas relacionadas con

el pensamiento espacial, en el ambito escolar, es una invitacion que hace la autora con dos
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propositos: inicialmente el acercamiento a un objeto cultural que ha gozado de gran acogida
entre nifios, nifias y adolescentes, pero también de innumerables criticas por sus contenidos
violentos que, para el efecto que se pretende, debe superarse con una seleccion cuidadosa y
controlada de parte del docente; y la exploracion tematica de los contenidos pertinentes al
pensamiento espacial en cada una de las categorias propuestas, de acuerdo con las
posibilidades que brinda su estructura grafico-espacial.

Més adelante encontramos la propuesta adelantada por Cabezas Criollo, Adela Viviana y
Peralta Real, Mayra Belén (Quito, 2012), Disefio de rincones educativos en el Museo de
Historia Natural “Gustavo Orcés V”, de la Escuela Politécnica Nacional dirigido a nifios
de 4 a 6 afios. Este museo cuenta con dos areas que muestran la Historia Natural del
Ecuador Pasado y Ecuador Presente, en donde existe un recorrido para los estudiantes de
educacion superior y adulto en general, pero no tiene espacios que sean acordes para los
nifios. Se disefiaron dos rincones educativos para el area del Ecuador Pasado y dos para el
area del Ecuador Presente y se adapt6 una narracion con las tematicas del museo para que

los nifios tengan un mejor entendimiento.

La elaboracion de este proyecto se basa en la propuesta de Feurstein que trata sobre el
aprendizaje mediado y aborda ademas los aportes de Vigotsky con la relacion del nifio y su
medio. Con estos rincones disefiados se busca fomentar el aprendizaje, ya que destaca la

concientizacion sobre el cuidado y la conservacion del medio ambiente.

A través de la investigacion, se puede evidenciar la necesidad que existe de incorporar en
los museos espacios adecuados para el desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje,
especialmente para los parvulos, y por esto el museo tuvo un verdadero interés de
implementar espacios que fueran adecuados para el trabajo lidico y pedagdgico de los

nifos.
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El trabajo apunta a mejorar la calidad educativa, no solo en la educacién formal, sino como
en este caso a la educacion informal que brinda el museo, como refuerzo de los contenidos

que se ensefia dentro del aula de clase.

Los rincones educativos benefician en primera instancia a los nifios que son quienes
aprovechan al maximo cada espacio que se presente como un medio educativo para
aprender y desarrollar nuevas experiencias de su desarrollo. Ademas, el beneficio es
también para los docentes que encuentran este espacio como un medio atractivo, diferente y
atil para abordar temas que en clase no puede ser tratados; asi cambian tanto el ambiente

como el esquema de una educacién tradicional.

El implementar los rincones educativos en el Museo de Historia Natural Gustavo Orcés V.
de la Escuela Politécnica Nacional, generd un desarrollo de aprendizaje significativo para
los nifios de 4 a 6 afios, dando cabida también a la implementacion de nuevas propuestas

educativas para estos espacios.

Por otra parte, ampliando el tema sobre implementacién de estrategias para la mediacion
pedagdgica, es necesario mencionar la investigacion titulada, Mediacion educativa en el
desarrollo de la creatividad en nifios y nifias de preescolar, 4 a 5 afios, realizado por
Carrefio Gavilanes, Maria del Pilar (Cuenca-Ecuador, 2010), quien presenta una alternativa
metodoldgica poco difundida en nuestro medio, la mediacién educativa y su importancia
como una estrategia aplicable para educar y desarrollar la aptitud y actitud creadora en

nuestros nifnos.

El trabajo parte de un enfoque particularmente tedrico recopilando informacién de varias
fuentes bibliograficas. Realiza un anélisis historico y conceptual del término Mediacion y
Mediacion Educativa, presentando este aspecto como una alternativa metodoldgica en
educacion preescolar. Es un método educativo innovador que involucra tanto a los nifios
como a sus familias en el proceso educativo, mediante actividades que permiten desarrollar

la creatividad y la imaginacion.
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Como aspecto interesante, la investigacion se refiere a la creatividad; estudia su evolucion
en el tiempo y la conceptualiza; destaca la influencia de algunos factores de los cuales
depende el desarrollo de ésta y la expresion de la aptitud y actitud creativa, factores propios
de los nifios y factores socio-ambientales presentes en el contexto familiar, escolar y

cultural de la sociedad actual.

Ademas, orienta la importancia de la educacion creativa considerando este aspecto
fundamental en el desempefio del mediador educativo y su capacidad creadora en el aula y
en el proceso de ensefianza — aprendizaje. Propone el juego creativo como eje de la préactica
docente y los rincones de actividad como alternativa al planificar y organizar las
experiencias educativas creativas en el aula, las que permitiran reconocer, estimular y
direccionar las capacidades del nifio y la nifia, para que puedan por si solos resolver
dificultades desarrollando su capacidad creadora y asi en un futuro logren disefiar sus
propias ideas y se conviertan en inventores, siempre en busca de mejorar su calidad de vida

y de las demaés personas.

En general, los autores consultados coinciden en destacar la Mediacion Educativa, como la
forma maés activa de interaccidn, de intervencion e interrelacion del nifio y la nifia con una
persona mas experta en el ambito educativo; ésta alternativa metodolégica requiere el
conocimiento y el manejo operativo de la misma, a través de la cual se logra ensefiar a
pensar, a desarrollar la creatividad en los nifios, en donde la manera en que se implementa
el programa y la préactica educativa, van a elevar el potencial de aprendizaje de los alumnos.
La mediacion educativa es el elemento fundamental en el desarrollo de la creatividad por su
postura abierta al cambio, desde el aula, la institucion y la sociedad, en donde el mediador
educativo es el que facilita y provee las experiencias y situaciones significativas de

aprendizaje.

Este profesional de la ensefianza, es quien debe disefiar y exponer a los nifios a situaciones
de aprendizaje, aprovechando su mediacién para ayudarlos a desarrollar estrategias

adecuadas de pensamiento creativo, las cuales permitan al nifio y a la nifia crear estructuras
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cognitivas, emocionales y operativas necesarias para responder a las demandas intelectuales

de la sociedad moderna.

A partir del presente trabajo de investigacion, se concluye que para que se desarrolle esta
aptitud y actitud creativa, hay factores que intervienen de manera consciente e inconsciente,
los cuales pueden ser desarrollados, estimulados y favorecidos. Entre estos se pueden citar:
factores personales, propios del nifio y la nifia (formas de pensamiento, rasgos de la
personalidad y la motivacion) y factores socio-ambientales (el ambiente creativo y las

situaciones favorables en el contexto familiar y escolar).

Teniendo en cuenta que actualmente el concepto de TICs, Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacion, adquiere un significado importante cuando se habla de Mediacion
Pedagogica, se plantean trabajos que presentan estrategias de especial interés al respecto,

los cuales se mencionaran a continuacion.

El concepto de mediacion en la tecnologia educativa apropiada y critica, articulo
propuesto por Fainholc, Beatriz (Argentina, 2004), plantea como la tecnologia educativa
articula los enfoques “sociedad-cultura-educacion” a través de las diferentes practicas

tecnoldgicas. A partir de las TICs se constituyen las mediaciones tecnoldgico-educativas.

La mediacion tecnoldgico-educativa planteada desde las TICs, remite a los nuevos modos
de percepcion y lenguaje, a nuevas narrativas, escrituras y sensibilidades que configuran las
subjetividades. Los sujetos se van constituyendo a partir de las practicas sociales y través
de la articulacién y reconocimiento de la tecnologia educativa, la sociedad y la cultura, se

construyen nuevos modos de producir y circular el saber.

Asi pues, esta mirada propone un espacio de articulacion de distintos dominios como
perspectiva tedrica y practica que aborda la complejidad de los fendbmenos tecnoldgico-
educativos. Se trata de una forma de teoria social dispuesta como alternativa a un analisis
socio-historico general que estudia las relaciones especificas y cambiantes de las numerosas

y diversas actividades humanas, en este caso mediadas por procesos y artefactos
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tecnoldgicos. También, explora las relaciones dindmicas y especificas de estas practicas
modificables tanto en contenido como en intencion, dentro de situaciones historicas

globales.

De este modo, las mediaciones pedagdgicas como objeto de estudio de la Tecnologia
Educativa Aplicada y Critica, producen un andlisis de las formas de captar, codificar y
comprender los fendmenos tecnoldgicos aplicados a la educacion en su transformacion de
la realidad dentro del mundo actual de la complejidad e incertidumbre. La centralidad en
estas mediaciones para la transformacion y bdsqueda, es el respeto de las multiples culturas
y de los nuevos espacios existentes para una participacion democratica, por lo cual se opta
por “principios de procedimientos” (Carr,1999) para proponerle a la tecnologia un caracter

ético y solidario.

De otra parte, Diaz Carmona Bibiana Patricia, Guardo Guerrero Sandra Patricia, Junco
Martinez Viviana Patricia, Paz Barrios Jessika Paola, en su trabajo de investigacion
Mediacion pedagogica a través de las TIC para el fortalecimiento de la comprensién
lectora de los estudiantes de octavo grado de la Institucion Educativa de Ternera
(Cartagena, 2015), proponen fortalecer la comprension lectora en estudiantes de octavo
grado a través de la implementacion estrategias TIC, ya que se evidenciaron importantes
dificultades para leer, escribir y producir textos, es decir, dificultad en todo lo que se refiere
a comprension lectora. Estas debilidades originan estancamiento en el aprendizaje, por lo
que surgio la inquietud si con la implementacidén de algunas estrategias como las TIC,
como mediacion pedagdgica, tales como la creacién de un blog, organizadores graficos
(mapas mentales y conceptuales, correo electronico, proyeccion de peliculas y cuentos,
entre otros), aplicadas a su proceso lector, los alumnos puedan superar el nivel literal y ser

capaces de predecir y realizar hipbtesis y cuestionarse.

A través de esta investigacion de tipo cualitativa, se evidenciaron excelentes resultados con

la aplicacion de diversas actividades implementadas con el uso de las TIC para despertar y

45



mejorar el nivel de comprension lectora de los estudiantes, alcanzando un nivel critico que

les permitio ir mé&s alla de lo que le muestra el texto.

En general, una vez finalizado el proceso, se concluy6é que implementar estrategias como
las TICs, ofrece resultados valiosos para lograr habilidades lectoras en el estudiante; a
través del uso de éstas, los estudiantes se mostraron mas dindmicos en el desarrollo de las

actividades relacionadas con la comprension lectora.

Més adelante, encontramos el documento titulado La alfabetizacién digital como nueva
infraestructura del conocimiento, correspondiente al Capitulo 6 del libro Nativos
Digitales, escrito por Piscitelli, Alejandro, (Buenos Aires, 209), quien establece una gran
diferencia entre “alfabetizacion informatica” y “alfabetizacion digital”, definiendo la
primera como los conocimientos minimos que se tienen sobre la computacién y la segunda,

el completo dominio de las competencias digitales.

Propone que las computadoras son el fundamento técnico de una nueva y potenciada
alfabetizacion, la cual puede tener una penetracion e influencia profundas comparable a la
que se ha logrado a través de la alfabetizacion masiva nacida a partir de la imprenta. A
partir de este concepto, plantea la importancia de llevar el conocimiento de herramientas
tecnoldgicas poderosas y sofisticadas, a manos de las grandes masas y no solo a pequefios
grupos élites, pues se considera que el analfabetismo digital es una gran barrera para el

desarrollo cultural y social de la humanidad.

Si se piensa la formacion digital como una pieza fundamental en el desarrollo social y
econdmico y se llevan las innumerables herramientas tecnoldgicas al alcance de todos, las
consecuencias sociales, politicas, economicas, pero sobre todo educativas de estos

procesos, serian inimaginables y valiosos.

A este respecto, Bonilla O. Luis E, Otélora L. Jorge E., en el articulo, Busqueda de
recursos educativos en la WEB invisible (memorias ponencia, Antioquia, 2014), plantean
la dificultad que existe actualmente en la busqueda de informacion en la web, dado el
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crecimiento desmedido de este espacio; no hay precisién en la informacion y existen
muchos datos dispersos que demandan demasiado tiempo en cuanto a la busqueda y a la
organizacion. Cuando se realiza una busqueda de informacion utilizando los motores de
busqueda conocidos, es necesario buscar informacién siguiendo muchos vinculos, dando un
porcentaje bajo de resultados y en algunas ocasiones se llega a sitios donde la informacion
es irrelevante. Ademas, los motores de blsqueda no alcanzan el ciento por ciento de
cobertura o de consulta de los sitios web publicados, y muchos recursos educativos se

encuentran en la web invisible.

No existe un modelo que permita la bisqueda y recuperacion de la informacién de recursos
educativos de una manera precisa; por este motivo se quiere buscar un modelo que permita
emplear la web seméntica con aplicaciones y técnicas que ayudan a los usuarios
(estudiantes, docentes, tutores), en las labores académicas y que sirvan de instrumentos

para futuros desarrollos de herramientas en busqueda de informacién avanzada en la web.

Es importante mencionar que las TIC han sido un soporte fundamental como mediacion

pedagdgica cuando se habla de educacién a distancia.

Algunos investigadores se han ocupado del tema y han presentado importantes estudios al
respecto. Entre ellos se pueden citar a Correa G. Sandra M., Rios O.EIkin A., Suarez M.,
David, (Antioquia, 2014), quienes, a través de un trabajo de investigacion de tipo
cualitativa, La mediacién pedagogica con apoyo de las TIC en los programas a distancia
de la facultad de ciencias de la educacion de la universidad Catdlica de Oriente, realizan
un andlisis sobre las implicaciones de la mediacion pedagdgica en la incorporacion de las

TIC en procesos de ensefianza y aprendizaje de educacion a distancia.

Plantean la importancia del papel de las tecnologias de la informacion y comunicacion en el
ambito educativo. A partir de un analisis sobre las implicaciones de la mediacién
pedagdgica en la incorporacion de las TIC en procesos de ensefianza y aprendizaje de

educacion a distancia, consideran que es una situacion mas pedagogica que tecnologica.
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Gracias a este estudio, afirman que para que la incorporacion de las TIC conlleven a una
educacién comprensible, significativa, contextualizada y préctica para los sujetos
participantes, es necesario mediar pedagogica y tecnoldgicamente los procesos de
ensefianza y aprendizaje, teniendo en cuenta aspectos importantes, tales como: reconocer
los sujetos y los contextos involucrados, implementar el tratamiento de contenidos y formas
de expresion, vincular nuevas formas de relacion y comunicacion, y definir nuevos y

diferenciales roles de los actores que hacen parte del proceso educativo.

Se concluye que la mediacion pedagogica tiene un lugar privilegiado en cualquier
propuesta, programa o sistema de ensefianza y aprendizaje. Es decir, que todo proceso
educativo requiere de mediaciones pedagdgicas (personas, textos, estrategias) que permitan
favorecer la mediacion entre la informacion que se presenta y el aprendizaje por parte de
los estudiantes. Asi pues, la mediacion se hace variada de acuerdo con la situacion en la que
se encuentren los sujetos, y pone en accion componentes tecnoldgicos, didacticos,

pedagogicos, comunicacionales, éticos, estéticos, en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

La mediacion pedagogica mediante las TIC en programas de educacion superior a
distancia, mejoran los procesos de ensefianza y aprendizaje con nuevas metodologias de
ensefianza y aprendizaje, las que permiten acompaiiar al estudiante de forma apropiada,
favoreciendo la autonomia, la disciplina y la responsabilidad en su proceso de aprendizaje.
Es importante incorporar progresivamente una cultura educativa que exija a los distintos
actores el manejo de diferentes herramientas tecnoldgicas, competencias y dominios, las

cuales seran de gran beneficio en todos los ambitos de su vida y no solo el académico.

Asi mismo, Coérica,José Luis, Hernandez Aguilar, Ma. De Lourdes, en su articulo
Comunicacion y Nuevas Tecnologias: su incidencia en las organizaciones educativas,

muestra la importancia de la mediacion pedagdgica en la educacion a distancia.

Inicialmente define la mediacion pedagdgica como un conjunto de acciones, recursos y

materiales didacticos que intervienen en el proceso educativo para facilitar la ensefianza y

48



el aprendizaje. Permite que el alumno sea protagonista de su propio aprendizaje al
interactuar entre la informacion y otros estudiantes, con profesores, tutores, personal de
soporte técnico, administradores, etc. y con los medios técnicos. Hace diferencia entre dos
términos de importancia significativa cuando se habla de educacion a distancia: Interaccion
— Interactividad, siendo la primera una accion comunicativa entres varias personas, sin
importar el lugar o el tiempo en que se realice. En educacion, esta relacion puede ser entre
profesor y alumno, alumno y material de estudio, o entre estudiantes. La segunda, se refiere
a la capacidad que tienen los medios electrénicos para emitir y recibir mensajes en forma
simultanea como lo es via telefdnica, a través de videoconferencia interactiva y la Internet.
Esta tiene origen técnico, informatico, que puede ponerse al servicio de la interaccion entre
dos 0 mas personas. Asi pues, se puede decir que la tecnologia por si sola 0 de manera
automatica no genera interaccion, por lo que el grado de interaccion comunicativa entre 1os

usuarios depende de la interactividad.

De acuerdo a lo anterior, la mediacion pedagogica tiene un papel fundamental en la
educacion a distancia, orientada hacia el logro de una mayor comunicacion e interaccién
con los materiales de estudio impresos o digitalizados, entre los participantes, y tiene como
finalidad la construccién del conocimiento con la participacion y aceptacion de todos los
implicados en el proceso.

Es importante mencionar el aporte que hace Garcia Areito, Lorenzo (2014), en su articulo
Los contenidos del libro “Bases, mediaciones y futuro de la EaD en la sociedad digital,
en el que hace una justificacion clara y precisa del por qué escribir el libro Sintesis Bases,
mediaciones y futuro de la Educacion a Distancia en la sociedad digital.

Inicialmente hace un acercamiento conceptual en torno a la EaD; posteriormente realiza
una resefia historica sobre este aspecto, con el fin de analizar los diferentes modelos que
actualmente se plantean. Mas adelante menciona algunos elementos claves que aseguran la
calidad de proyectos de la Educacion a Distancia y la eficacia de los mismos, comparados

con los formatos presenciales.
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Los ultimos capitulos del libro los dedica a mencionar lo concerniente a los recursos y
medios que se utilizan en EaD, tales como escritos, audiovisuales e informaticos. Hace
referencia a la sociedad del conocimiento de hoy: sociedad digital, compuesta por
ciudadanos que nacen y crecen en contextos sociales y tecnolégicos muy variados. A partir
de esta sociedad digital, estudia algunas herramientas y aplicaciones integradas en la Web
2.0, las cuales son necesarias de conocer en los &mbitos educativos, pues en la actualidad
los estudiantes llegan con esta serie de competencias digitales: plataformas digitales, foros,
chat, redes sociales, blog, wiki, podcast de audio y video, rss, feed, e-portfolio, PLE, nube,
webconferencia, entre otras. Hace referencia al importante rol del docente en la EaD y a los
retos, tendencias y avances tecnoldgicos con los que debe enfrentarse para ofrecer una

ensefianza de calidad.

De otra parte, Moreno Vizcaino, Gloria Liliana, (México, 2011), en su articulo publicado
en la Revista Innovacion Educativa, Formacion inicial de docentes a distancia en
Colombia, sus medios y mediaciones pedagogicas (1999-2010), presenta los resultados de
la investigacion sobre la formacion inicial de docentes en Colombia en metodologia a
distancia, sus medios y mediaciones pedagogicas durante el periodo 1999-2010. Se tuvo en
cuenta este periodo debido a que a finales de los afios noventa las tecnologias de la
informacion y la comunicacion revolucionaron la metodologia de Educacién a Distancia

(EaD), con la influencia de internet.

A partir de este momento las TIC se han considerado como una nueva mediacion
pedagogica, con innovadoras formas de interaccion y relacion dialdgica entre los agentes

educativos, el conocimiento, la cultura y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

La autora hace una interesante resefia historica de la formacion inicial de docentes a
distancia en Colombia, la cual surge como consecuencia de la acelerada demanda en el pais
de formacién en este campo y menciona los importantes cambios que afronta esta

metodologia, debido a la incorporacion de la tecnologia en la educacion.
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Por lo anterior, es importante tener en cuenta que, en la formacion inicial de docentes a
distancia, los medios y las mediaciones pedagdgicas desempefian un papel fundamental en
la educacion. Es primordial mencionar que la educacion a distancia es una metodologia
apropiada para formar docentes, pero uno de sus mas grandes impedimentos es que hay

muy poca investigacion sobre esta practica educativa, incluso en paises desarrollados.

Para concluir, se mencionaran dos documentos no menos importantes que los anteriores, en
donde la Mediacion Pedagogica representa un factor fundamental en el desarrollo de los

estudiantes.

El primero tiene que ver con la mediacion en la solucion de conflictos. Al respecto,
lungman, Silvia (Buenos Aires, 1996) en su trabajo La mediacion escolar, presenta la
mediacion como técnica aplicada a conflictos que aparecen en las escuelas. Los conflictos
que a diario aparecen en las instituciones escolares son entre maestros, entre padres y/o
entre alumnos; es fundamental conocer los actores del conflicto y asi definir quiénes
pueden ejercer el rol de mediadores. Usar esta técnica en el abordaje de los conflictos en las

escuelas, significard en comienzo de una escuela diferente.

Tener en cuenta que los conflictos son parte de la vida y que lo importante es como los
resolvemos, se hace necesario contar con la intervencion de un tercero neutral, que ser el
encargado de crear un ambiente de colaboracion que permita reducir la discordia y lleve el
proceso al objetivo final. De igual manera, los protagonistas del conflicto, deben asumir
una posicién de responsabilidad frente a éste y asi mantener controlada la situacion, con
ayuda del mediador; este serd entonces, un asistente o facilitador de la comunicacién entre

ellos.

Una de las herramientas fundamentales con que cuenta el mediador, es el proceso. A través
de éste y de sus diferentes etapas, el mediador conoce las necesidades de las partes
involucradas. El objetivo final es lograr una acertada comunicacion, aclarando situaciones

para llegar a un acuerdo que beneficie a todos.
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Siendo asi, la mediacién se convierte en un procedimiento basado en el consenso, la
colaboracion y la actitud constructiva frente al conflicto; representa un ejercicio
democratico en la vida cotidiana y significa para las partes involucradas el protagonismo en
la resolucidon de sus conflictos. Este cambio generard un mejor ambiente en la escuela y una
actitud favorable frente al aprendizaje. Los actores aprenderan a comportarse de una forma
constructiva frente a los conflictos que aparezcan en sus vidas, lo cual contribuye a la paz

social tan necesaria para una sociedad democratica.

Y finalmente, Arias Castilla Carmen Aura, Ayala Cardona Jaime Alberto, Blanco Vega Ma.
De Jests, Ramirez Sanchez Carolina (Bogot4, 2012), en su libro Comunicacién vy
Diversidad. Serie Pedagégica de aproximacion a los aspectos comunicativos para la
inclusién educativa 2012. A través de cuatro capitulos, el libro propone apoyar el avance
que actualmente se evidencia en Colombia y América Latina sobre la inclusién educativa.
Desarrollan aspectos muy variados dentro de este camino, desde dificultades de aprendizaje
hasta apoyo a estudiantes sordo-ciegos, y desde la discapacidad intelectual hasta la

pedagogia del movimiento.

A partir de esta investigacion de tipo descriptiva-cuantitativa, se exponen los puntos de
vista de cada uno de los autores, en donde todos convergen en la imperiosa necesidad de
disefiar nuevos métodos de ensefianza teniendo en cuenta las condiciones particulares,
destrezas, habilidades y condiciones de los estudiantes y del contexto en que se mueven a
partir de una escuela inclusiva como mediador de reforzamiento para que los juegos y
actividades creativas, logren el desarrollo y mejoramiento de las capacidades propias de
cada ser humano. De esta manera, la presencia adecuada, detallada, pertinente y oportuna
de un Mediador, dara como resultado una valiosa implementacion de las politicas de

inclusion que se han formulado en Colombia y en general en América Latina.

Se puede afirmar que para que el aprendizaje en los nifios y nifias con algin tipo de
dificultad se lleve a cabo en forma adecuada y dptima, es necesario generar habitos que les

permitan apropiarse y aplicar los conocimientos y las habilidades adquiridas; ademas,
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teniendo en cuenta que todas las personas son modelos a seguir y que muchas de sus

acciones son observadas, incorporadas y repetidas por los individuos, se hace necesario que

familiares y maestros actien como Mediadores segun las normas culturales y sociales y asi

lo lograr un apropiado proceso de ensefianza-aprendizaje.

Abordajes investigativos sobre el concepto de ambientes de

aprendizaje

Para la elaboracion del presente balance analitico se realizd la revision de 37 documentos,

resultados de investigaciones y experiencias en torno a los ambientes de aprendizaje. Una

vez elaborados los RAE se procedio a realizar un analisis de su contenido, identificando en

ellos categorias y tendencias conceptuales similares. Como resultado de dicha clasificacion

se elaboro la matriz categorial que se presenta a continuacion.

CATEGORIA

DESCRIPCION

Concepto de
ambiente

e Se asocia el concepto de ambiente con el de espacio fisico y del medio que rodea a
las personas y los demas seres vivos con los cuales interactta, entonces el ambiente se
deriva de la interaccién del hombre con su entorno natural y social.
e Este concepto ha variado de una mirada estética, hacia la comprensién dinamica de
interaccion, se asume el ambiente como un complejo sistema de interrelaciones, entre
el espacio fisico y sociocultural, en medio del cual esté la especie humana, actuando
como motor de ese dinamismo, parafraseando a Tobasura y SepUlveda (2004).
e Se encuentra también una perspectiva relacionada con el concepto de ambiente
acufiado desde los planteamientos de la Geografia. Asi entonces, el ambiente estd en un
espacio material cerrado como una fabrica, una vivienda, un hospital, una escuela; o
abierto, como un campo, un camino
e E] ambiente es un sistema integrado por un conjunto de elementos que interactian
entre si y provocan la sistematizacion de valores, fendbmenos, procesos naturales y
sociales que condicionan, en un determinado tiempo y espacio historico, la vida y el
desarrollo de los organismos vivos. EI hombre lo habita y modifica para satisfacer sus
necesidades, por tanto, es configurado por “la multiplicidad de elementos que imponen
ciertas condiciones a la vida humana” (Cozzani, 1991, p. 76).
e E] ambiente natural, “designa directamente una parte del mundo fisico inmediato”
(Hernandez, 1999, p. 109), el conjunto de factores fisicos, biéticos donde se encuentran
aspectos como la poblacién biolégica, vegetacion, seres vivos contenidos en un espacio
geogréfico y abidticos, entre los que se destacan los elementos fisicoquimicos como la
energia: luz solar, temperatura, radiaciones ultravioleta, presion atmosférica, viento,
agua, sustrato acudtico o terrestre, sales minerales, fuego, clima y topografia.
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DESCRIPCION

e El ambiente construido, hace referencia al hecho que el hombre al modificar las
condiciones naturales en que vive y al adaptarlas a sus necesidades, da forma a una
tecnosfera y sociosfera (Aramburu, 2000).
e El ambiente social, por su parte es una construccion asociada con actividades,
acciones, roles y tareas para la inclusion del hombre en la vida en sociedad, dentro de
un habitat o espacio familiar, laborar o escolar (Dewey, 1995).
e El ambiente, es todo lo que rodea al hombre, contempla objetos, olores, formas,
colores, sonidos y personas que habitan y se relacionan dentro de un marco o espacio
fisico “que lo contiene todo y, al mismo tiempo, es contenido por todos estos
elementos que laten dentro de él como si tuviesen vida”. El ambiente “habla”,
transmite sensaciones, evoca recuerdos, da seguridad o inquieta, pero nunca deja
indiferentes al estudiante y al maestro (lglesias, 2008).

e Ospina (1996), por su parte menciona que el ambiente es concebido como una
construccién diaria, reflexion cotidiana, singularidad permanente que asegura la
diversidad y con ella la riqueza de la vida.

Caracteristicas
del ambiente

e El ambiente se conforma por varios elementos fisico, social, cultural, psicoldgico,
historico, geografico y en el contexto de este escrito a nivel pedagdgico.
e Como afirman Mazparrote y Cenicero (1992, p. 6) “comprende aquello que es
extrinseco al organismo y que de algin modo actia sobre él”.
e aparece mediatizado por subsistemas naturales, sociales y culturales, que se
relacionan entre si para dar forma al “entorno que condiciona el perfil de las
sociedades, su economia, su politica, sus conflictos, su orientacion con el
conocimiento” (Paris, 1994, p.168).
e cl ambiente desde la geografia esta constituido por tres subsistemas: “el ambiente
natural, el ambiente construido por el hombre, y el ambiente social, incluye los
sistemas sociales, politicos y culturales, estos dos Gltimos como parte del ambiente
artificial” (Morales, 1999, . 31).
e Se relaciona con el tipo de interaccion que establece el hombre “con otro u otros
respecto a ciertas propiedades, caracteristicas o procesos del entorno y de los efectos
percibidos sobre el mismo segin roles y actividades” (Granada, 2001, p. 390), se
caracterizan por interacciones guiadas por practicas culturales, habitos alimenticios,
leyes, costumbres, religiones, ritos, creencias y normas (Haro, 1973).

e Asi el ambiente “forma la disposicion mental y emocional de la conducta en los
individuos, introduciéndolos en actividades que despiertan y fortalecen ciertos
impulsos; que tienen ciertos propositos y provocan ciertas consecuencias” (Dewey,
1995, p. 6), con base en sus creencias, mitos, aspiraciones, mediante los cuales
expresan formas de convivencia, tabules, deportes, ritos religiosos y formas de
apropiacion de las practicas culturales, las cuales determinan la aceptacion del
conocimiento que se genera, y a su vez, puedan ser una base para la expresion de ideas
e influencia decisiva en la mentalidad del hombre, en su relacion laboral, familiar y
escolar. e 1los
ambientes se construyen al edificar un espacio fisico, material, destinado al desarrollo
de actividades especificas del hombre; se hace “por y para las personas, quienes
presentan necesidades, creencias y aspiraciones, sensibilidades estéticas, [...] que
hacen cosas y cuyas actividades tienen requerimientos practicos” (Uwin, 2003, p. 15).

Relacion
hombre
ambiente

e E] ambiente tiene influencia en las actividades del hombre, en su alimentacion, en su
salud, asi como en sus enfermedades y en sus angustias (Roldan, et al., 1999).

e El ambiente “involucra todo aquello que rodea al hombre, lo que puede influenciarlo
y puede ser influenciado por €é1” (Morales, 1999, p.31). Se forma por las circunstancias
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CATEGORIA

DESCRIPCION

fisicas, sociales, culturales, psicoldgicas y pedagdgicas que rodean a una persona.
e El ambiente se deriva de la accion del hombre con el entorno natural que lo rodea;
por lo tanto, si se considera esta interaccion con el medio como una idea que involucra
activamente al ser humano, implica acciones pedagdgicas en las que quienes aprenden
estan en condiciones de reflexionar sobre su propia accion, sobre las de otros y sobre
su incidencia con el ambiente (Raichvarg, 1994).

Concepto de
ambiente de
aprendizaje

e Seis concepciones sobre el ambiente como:

Problema para solucionar. Este modelo intenta llevar al estudiante a la identificacion de
problemas ambientales después de apropiarse de unos conocimientos relacionados con
la investigacion, evaluacion y accién de los asuntos ambientales.

Recurso para administrar. Se refiere al patrimonio bioldgico colectivo, asociado con la
calidad de vida. Por ser un recurso, el ambiente se agota y se degrada, por ello se debe
aprender a administrarlo con una perspectiva de desarrollo sostenible y de participacion
equitativa.

Naturaleza para apreciar, respetar y preservar. Ello supone el desarrollo de una alta
sensibilidad hacia la naturaleza, su conocimiento y la toma de conciencia.

Biosfera para vivir juntos por mucho tiempo. Lo cual invita a reflexionar en una
educacion global, que implica la comprension de los distintos sistemas
interrelacionados: fisicos, biol6gicos, econdmicos y politicos. Desde esta nocién se
otorga un especial interés a las distintas culturas y civilizaciones y se enfatiza el
desarrollo de una comunidad global (ciudadania global), con una responsabilidad
global.

Medio de vida para conocer y para administrar. Es el ambiente cotidiano en cada uno
de los espacios del hombre: escolar, familiar, laboral y ocio. EI ambiente propio para
desarrollar un sentimiento de pertenencia, donde los sujetos sean creadores y actores de
su propio medio de vida.

Comunitario para participar. Se refiere a un medio de vida compartido, solidario y
democratico. Se espera que los estudiantes se involucren en un proyecto comunitario y
lo desarrollen mediante una accion conjunta y de reflexion critica.

e En el caso de los ambientes para el contexto educativo y pedagdgico, se les
denomina ambientes de aprendizaje, que segn Duarte (2003) no es posible establecer
una mirada Unica frente a este concepto, de hecho menciona la articulacién de varias
disciplinas que se relacionan con el concepto de ambientes de aprendizaje, que también
son conocidos como ambientes educativos
e El conjunto de factores internos -bioldgicos y quimicos- y externos -fisicos y
psicosociales- que favorecen o dificultan la interaccion social. EI ambiente debe
trascender entonces la nocién simplista de espacio fisico, como contorno natural y
abrirse a las diversas relaciones humanas que aportan sentido a su existencia. Desde
esta perspectiva se trata de un espacio de construccidn significativa de la cultura (p. 34)
el ambiente es concebido como el conjunto de factores internos —bioldgicos, quimicos,
externos, fisicos y psicosociales que favorecen o dificultan la interaccion social. El
ambiente trasciende la nocidn de espacio fisico, como contorno natural y se abre a las
diversas relaciones humanas que aportan sentido a su existencia. Desde esta
perspectiva se trata de un espacio de construccion significativa de la cultura (Sauvé,
1994).

e ¢l ambiente es concebido como el conjunto de factores internos —bioldgicos,
quimicos, externos, fisicos y psicosociales que favorecen o dificultan la interaccion
social. EI ambiente trasciende la nocién de espacio fisico, como contorno natural y se
abre a las diversas relaciones humanas que aportan sentido a su existencia. Desde esta
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DESCRIPCION

perspectiva se trata de un espacio de construccion significativa de la cultura (Sauvé,
1994). °
El ambiente de aprendizaje es también un recurso, que se agota y se degrada, por lo
cual hay que aprender a administrarse con una perspectiva de desarrollo sostenible y de
participacién equitativa, con una organizacién grupal, no lineal, sino como el resultado
de un proceso de coparticipacion de sus integrantes.
e El ambiente de aprendizaje es una concepcidn activa que involucra al ser humano y
por tanto involucra acciones pedagogicas en las que, quienes aprenden, estan en
condiciones de reflexionar sobre su propia accion y sobre las de otros, en relacién con
el ambiente. °
El ambiente de aprendizaje es el “lugar o “espacio”, cuando el estudiante utiliza
herramientas y artefactos para recoger e interpretar informacion en interaccion con los
otros, buscar recursos para dar sentido a las ideas y construir soluciones significativas
para los problemas (Gonzélez y Flores, 1999). En este sentido, se destaca que el
ambiente de aprendizaje tiene elementos fisicos, sociales, culturales, psicoldgicos y
pedagogicos, los cuales posibilitan condiciones propicias para el aprendizaje.

Caracteristicas
de los
ambientes de
aprendizaje

e Se estda proponiendo que los curriculos estén articulados con las realidades
contextuales de los diferentes territorios, sus preocupaciones sociales y con ello
también los ambientales, y es justamente en esta relacion y en estos estudios
ambientalistas en Norteamérica, Italia y Francia que surge en el mundo el concepto de
Ambientes de Aprendizaje, legitimado desde la educacién Ambiental, tanto como ha
sido legitimada la educacion para los derechos humanos, la paz, la democracia, las
relaciones interculturales, la solidaridad humana y el desarrollo. (Sauvé, 1999).
e El ambiente no estd encerrado en un espacio fisico determinado, sino que le provee
al estudiante un «andamiaje» de apoyo (puede ser tutorias de otros docentes del mismo
u otro colegio, profesionales, expertos, empresarios, otros espacios de la ciudad,
industriales o académicos) para desarrollar sus conocimientos y habilidades. De igual
forma, provee al estudiante un entorno rico en colaboracion, que le permite considerar
multiples perspectivas sobre un mismo tema o alternativas de solucién a un mismo
problema y le brinda al estudiante la oportunidad de reflexionar sobre su propio
proceso de aprendizaje (p.44).

e El ambiente de aprendizaje que propicia la constitucion de creencias, costumbres,
habitos, practicas y conocimientos. EI ambiente es dinamico, se planea en funcién de
los requerimientos de cada una de las experiencias de formacion del educando, de sus
necesidades, intereses 'y proceso de construccibn de  conocimientos.
e En el caso de la arquitectura el ambiente de aprendizaje esta en un espacio material,
que bien puede ser una casa, escuela, fabrica, museo o mercado o a un disefio de
ambientes en el que se represente alguno de estos u otros escenarios; responde a ciertas
caracteristicas fisicas, sociales, culturales, psicosociales, pedagogicas, que posibilitan
promover el aprendizaje de los estudiantes, y se vuelve un lugar donde se puede “reir,
amar, jugar, encontrarse, perderse, vivir” (Pablo y Trueba, 1994, p. 8), caracterizado
por contar con condiciones adecuadas para que tenga lugar el encuentro y por ende la
construccién de los conocimientos. El espacio material es el lugar donde el educando
habita, aprende, se relaciona con los objetos y con los otros, se vuelve una red de
lugares y objetos para vivenciar directamente por las experiencias que pueden tener
ellos, por las oportunidades de aprender, de conocer y de relacionarse con los otros. En
estos espacios los estudiantes conocen y pueden llegar a establecer relaciones y
vinculos afectivos con las personas con las que convive y se relaciona, tornandose
significativos y con sentido.
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En relacién con lo anterior, puede decirse que un espacio para el aprendizaje no esta
sujeto sélo a un lugar, se extiende de un aula, de una escuela, hasta un mercado, museo,
iglesia, parque, barrio, entre otros.
e E] espacio material, sus instalaciones, forman parte de la dimension contextual del
proceso aprendizaje. Es un elemento del ambiente de aprendizaje en el que se ejercen
decisiones pedagdgicas. El espacio material posee dos funciones complementarias:
proporcionar el lugar para el aprendizaje y actuar como participante de la ensefianza y
el aprendizaje (Blazquez, 1993).

e Desde la perspectiva arquitectonica el ambiente se crea mediante espacios materiales
fisicos con un tipo de mobiliario, decoracion y objetos especificos, donde se realizan
actividades y en tanto tal sea un medio para el desarrollo de su vida. El arquitecto
disefia un edificio de tal manera que los factores fisicos ambientales puedan ser
controlados en la interioridad del espacio material, define y organiza “el espacio
interior” (Turati, 1983) al darle estructura mediante marcos fisicos que condicionan un
limite 0 marco de referencia de un espacio para realizar una determinada actividad.
e El ambiente de aprendizaje se constituye a partir de las dindmicas que se establecen
en los procesos educativos y que involucran acciones, experiencias, vivencias de cada
uno de los actores que hacen parte de las comunidades educativas; actitudes,
condiciones materiales y socioafectivas, multiples relaciones con el entorno y la
infraestructura necesaria para la concrecién de los propositos culturales que se hacen
explicitos en toda propuesta educativa.
e El ambiente de aprendizaje es un agente educativo se estructura y se organiza en
funcion del espacio del aula, util para estimular en el educando la disposicién de
aprender, tomando en consideracién quiénes son los protagonistas que van a utilizar el
espacio, cuales son sus necesidades e intereses, para qué se va usar, cudl es su objetivo,
qué actividades se pueden propiciar en él, delimitado por espacios de uso colectivo e
individual, tal como afirman (Pablo y Trueba, 1994). Al igual esta perspectiva afirma
gue es un instrumento que respalda el proceso de aprendizaje pues a través de las
interacciones que establece con él se desarrolla y aprende; invita a ciertas acciones y lo
condiciona a un determinado tipo de relacién e intercambio (Pablo y Trueba, 1994).
Desde esta perspectiva, se considera que el ambiente de aprendizaje estd conformado
por un espacio fisico y las interacciones que establecen los seres humanos.
e El ambiente de aprendizaje se forma por el conjunto de percepciones de los
diferentes miembros o grupos sobre el funcionamiento y dindmica del aula, en la cual
se generan actitudes, creencias, posicionamientos, formas de pensar y de actuar que
confluyen en los miembros, en su participacion, responsabilidad y compromiso. Es un
lugar donde, con base en la personalidad grupal, la dinamica del ambiente de
aprendizaje puede variar en funcion de las diversas maneras en que los estudiantes
enfrentan compromisos a diario. Segin su proceso de aprendizaje, intereses,
necesidades, cada grupo, con su propia personalidad, configura el ambiente de
aprendizaje; el profesor, al ser sensible al comportamiento del grupo, modifica la
dindmica para adaptarla a su personalidad grupal (Villalobos, 2006).
e El ambiente de aprendizaje se fundamenta en los procesos y en las caracteristicas
especificas y la dindmica del grupo, asi como en la naturaleza de los contenidos y
procesos requeridos para el aprendizaje del educando. El ambiente se disefia con
condiciones que impacten positivamente su proceso de aprendizaje.

e De acuerdo con lo expuesto anteriormente, se pone en evidencia que los ambientes
de aprendizaje requieren caracterizarse por un conjunto de componentes que segin
Viveros (s.f.) se relacionan con:
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Un cuerpo tedrico organizado y flexible, métodos heuristicos, habilidades
metacognitivas, aspectos afectivos, actitudes, motivos y emociones, con especial
importancia la metacognicion.

Aprendizaje auténomo: proceso constructivo, acumulativo, autorregulado, intencional;
que se produce en un contexto particular, es interactivo y cooperativo.

Modelo de aprendizaje como proceso activo, cooperativo, progresivo y autodirigido,
gue apunta a encontrar significados y construir conocimientos que surgen, en la medida
de lo posible, de las experiencias de los estudiantes y situaciones reales.

e También, desde los ambientes, se habla de la gestion: esta se divide en gestion
participativa, la cual hacer referencia espacios efectivos de participacion, en los cuales
la comunidad educativa como son docentes, estudiantes, padres de familia, comunidad,
actores externos, puedan aportar a los procesos de transformacién; la gestion de
recursos, desde donde fijar politicas que permitan visualizar la voluntad en el manejo y
destinacién de recursos para apoyar la implementacion de los ambientes de aprendizaje
y que los docentes cuenten con los insumos necesarios para desarrollar las actividades
gue proponen para sus proyectos pedagdgicos; la gestién de tiempos espacios, entre
los que se incluyen tiempos de reunion para que los docentes puedan desarrollar la
planeacion, implementacién, evaluacién y sostenibilidad de los ambientes de
aprendizaje; y la gestion de procesos de comunicacién formas eficaces y eficientes de
comunicacion, ya que dependiendo del manejo de la informacién que se tenga se
actuard creando entropia y caos o sinergia y proactividad

e Es por esto que, pedagogicamente hablando la escuela y su comunidad educativa,
requieren pensarse en generar entornos escolares dindmicos, motivadores vy
potencializadores de las habilidades de sus estudiantes, atendiendo su desarrollo,
intereses, edades, gustos, entre otros, para dar respuesta a las mismas.

e Los ambientes de aprendizaje centrados en el conocimiento promueven que tanto
docentes, estudiantes y demas actores de la comunidad educativa adquieran y
construyan conocimientos de indole disciplinar como de la vida cotidiana. Actualmente
los contenidos y temas se convierten en excusa para promover la construccion de
conocimientos.

Por lo tanto, la Escuela deberia entusiasmarse por desarrollar acciones educativas con
sus estudiantes de manera significativa, mas alla de pensar en una serie de contenidos
plasmados en un planeador, se requiere repensar en los fundamentos y directrices
didacticas y pedagogicas que la educacion actualmente digitalizada exige. En la
medida en que aparece una amplia gama de fuentes de conocimiento y se consigue un
facil acceso a la informacion, se empieza a abordar el conocimiento como
construccién, como dinamismo, como aprendizaje continuo sin verdades absolutas, ya
no se habla en singular los discursos se abren a multiples posibilidades para aprender, a
saberes, a reflexiones y a nuevas teorias.

e Hablar de comunidad en el ambito pedagdgico implica reflexionar frente al papel que
tiene la escuela en el ambito comunitario, donde los actores que hacen parte de la
comunidad educativa, como otros contextos diferentes a la escuela empiezan a jugar un
papel crucial en los ambientes de aprendizaje, como son la ciudad, el barrio, el parque,
el museo, la Iglesia, y otros escenarios son ejes para aprender y construir
conocimientos, en la medida en que en los procesos de formacion desde esta
concepcion de ambiente de aprendizaje estd directamente relacionada con instancias
comunitarias y culturales que contribuyen en dicho proceso, y es que la escuela hoy dia
interactla con diversidad de grupos, modas, con pares en contextos diversos y con el
acceso a la informacion a través de medios tecnol6gicos y de comunicacion; lo anterior
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ha llevado a la escuela a en la concepcion de estudiante, de ciudad, de comunidad y
con esto de estrategias de formacion y socializacién, que le confieren con un claro
sentido social que va mucho més alld de los escenarios educativos tradicionales,
dirigiéndose a la atencién al desarrollo humano de los estudiantes y de las comunidades
con las que ellos interactian en  diversos  escenarios  sociales.
e [ os ambientes de aprendizaje orientados a la interaccion social fomentan el trabajo
por la convivencia, el arte y las diversas posibilidades de reconocimiento cultural y de
otros saberes diferentes a los académicos, se convierte en un proceso por el cual no
basta contar con los saberes disciplinares, sino, que por el contrario, se le otorga en
igualdad de importancia la cultura, el arte, los valores y la interaccion con la
comunidad. e Es
posible pensar entonces que los ambientes de aprendizaje transforman la escuela hacia
una concepcion de educacion como un sistema abierto, en la medida en que se supone
que su estructura y funcionamiento se realizan en un intercambio permanente con su
contexto. Las interacciones permanentes implican que el afuera de ella no sea algo
ajeno o separado, como de los procesos que le son propios. Desde esta perspectiva,
hablar de ambiente educativo escolar basado en la comunidad es concebirla no
fragmentada ni dividida en sectores, espacios, escenarios, actores, sino, propender su
funcionamiento sistémico, integrado y abierto.

Objetivos de los
ambientes de
aprendizaje

e Los ambientes de aprendizaje centrados en quien aprende propende por cumplir con
los siguientes propositos de acuerdo con Alvarado (2012):
Fomentar la responsabilidad y la toma de decisiones dentro de un ambiente de
colaboracidn entre estudiantes y profesores,

Promover el estudio y la investigacion mediante contextos significativos y ricos en
contexto,
Implementar actividades donde los estudiantes participan de manera activa
promoviendo proceso de pensamiento de alto nivel.
e [os ambientes educativos pueden ser vistos desde diversas perspectivas, depende del
proposito que se plantee en su desarrollo, asi puede abordarse como contenido, como
proyecto o como construccion de conocimiento, cada ambiente surge en coherencia
con su realidad, en contextos determinados y fundamentalmente requieren responder a
una necesidad social vinculando los valores en la que esa realidad se halla inmersa.
e Como espacio para la vivencia de la democracia, los ambientes de aprendizaje no se
limitan al disefio de escenarios para el didlogo de saberes; se trasforman en espacios
para el intercambio de intereses, para la definicion de intencionalidades comunes y
para el establecimiento de criterios de accidn que tengan por objeto la consolidacion de
proyectos culturales y sociales, basados sobre el reconocimiento mutuo en igualdad de
oportunidades, en contraste con la busqueda violenta de la homogeneidad y el
igualitarismo (Moreno, Molina 1993, citado en Duarte, 2003).

Relacién
estudiante —
ambiente de
aprendizaje

e Es justamente en esta relacion entre el ser humano con el medio ambiente y en las
acciones pedagdgicas que surgieron con esta nueva vision, que se define la
articulacion frente al sujeto y su interaccion con el contexto; dicha relacion ha exigido
al campo de la pedagogia momentos de reflexion, observacion y reformas para que la
escuela y con ella el docente se detenga a pensar en cdmo los procesos de ensefianza —
aprendizaje estan directamente relacionados con lo social y la participacion dentro del
ambiente, logrando acciones, enmarcadas en potenciar su aprendizaje, su cultura a
partir de la transicién de los diversos ambientes en donde pueda interactuar (Abella,
Guacaneme & Martinez, 2014).
e Actualmente estd en auge el uso y conocimiento de las tecnologias de la informacién
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y la comunicacién en los procesos formativos y por ende se incurre en la nominacion
de ambientes de aprendizaje virtual. Es asi como desde el punto de vista tecnoldgico,
se conciben segun la Secretaria de Educacion Distrital de Bogota (s.f.) los ambientes de
aprendizaje

e Con el modo de organizar el mobiliario también enmarca una superficie de trabajo,
espacios para realizar actividades sociales, para responder a necesidades de confort,
seguridad, convivencia, encuentro con el otro. Desde este punto de vista el espacio del
aula requiere contar con una infraestructura, con la finalidad de organizar el espacio
para el quehacer pedagdgico y con una determinada intencion, la organizacién y
distribucién del material y mobiliario se ordena con el propésito de influir en la
actividad, en sus elecciones, intereses, en la forma de utilizar los materiales asi como
en las relaciones con sus pares y el docente.

e Un ambiente de aprendizaje genera desafios significativos que fortalezcan la
autonomia de los estudiantes y propicien el desarrollo de valores, en otras palabras,
desafios sustentables —retos, provocaciones que generen en los estudiantes iniciativas
propias por buscar, encontrar, saber, ignorar, entre otros.

e Naranjo y Torres (1999) el ambiente educativo o ambiente de aprendizaje es “el
sujeto” que actua con el ser humano y lo transforma, dandose asi el aprendizaje, como
son los diferentes escenarios en los que habita y con quienes interactta: la calle, la
escuela, la familia, el barrio, los grupos de pares, entre otros.

e Otros autores como Loughlin y Suina, (1997) consideran que el ambiente de
aprendizaje esta relacionado con el entorno dispuesto por el docente para influir en la
vida y en la conducta de los estudiantes al transcurrir su escolaridad. Esto se realiza
mediante la organizacion del espacio fisico, adecuando los muebles a la estatura;
colocando en las paredes frisos con representaciones de juegos regionales, actividades
culturales, oficios, profesiones, letreros para motivar (Molina, 1985). Desde esta vision
de ambiente de aprendizaje toda actividad del estudiante requiere ser motivada por el
educador, planeada, evaluada y orientada a alcanzar.
e Se concibe el ambiente de aprendizaje, que se sucede en el aula como un espacio de
encuentro, que constituyen un escenario vivo de interacciones sociales donde educador
y educando intercambian, explicita o tacitamente, ideas, valores e intereses (Sacristan,
2008); en la que se produce una interaccion educativa a partir de la cual los alumnos y
docente comparten significados y experiencias.

e En esta interaccion estan implicadas la interaccion social, la comunicacion, el tiempo
y el curriculo. La interaccidn social se establece a partir de relaciones interpersonales,
que establecen estudiantes —docente y estudiantes — estudiantes, en la cual interviene la
comunicacion. La interaccion social se produce a partir de relaciones interpersonales;
se regula por valores, ideas y sentimientos compartidos que dan lugar a relaciones de
amistad, respeto, mediante las cuales se propicia el desarrollo de la autoestima, el
aprendizaje y la construccién de conocimientos.
e Entonces, el encuentro con el otro resulta determinante para configurar un ambiente
que trasciende no s6lo los modos de conocer y aprender, sino, ante todo, de actuar
(Becerra, et al., 2006). En ese encuentro, la relacién con el otro se convierte en tiempo;
es decir, representa la escucha del docente.

Infraestructura
de los
ambientes de
aprendizaje

e Una infraestructura escolar como es el caso de una institucion educativa, es necesario
que el arquitecto planifique las siguientes instalaciones, tal como afirma Castaldi,
(1974):

Para el desarrollo social, como: el patio, areas verdes, area de juegos, explanada civica,
salén de usos multiples, salén de ritmos cantos y juegos.
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Para colocar mobiliario y material de apoyo a la ensefianza, utilizando marcos o
divisiones para facilitar y ubicar materiales de atencién individual y grupal.

Para usos variados: como efectos de iluminacion que permitan cambios en la
intensidad de luz.

Promueven la motivacidn, instalacion de exhibidores de trabajos realizados por los
estudiantes, con el fin de proporcionarles situaciones en las cuales disfruten del logro,
reconocimiento y aprobacion de lo que realicen.

Promuevan programas de actividad y aprendizaje, con un aula adaptada conforme a la
planeacion de un espacio para almacenar material pedagdgico y para desarrollar
diversas actividades.

Instalaciones escolares que tiendan a reducir la fatiga y mejorar el aprendizaje: que el
ambiente técnico y acUstico garantice la comodidad, crear condiciones de ventilacién,
silenciosa, percepcidn acustica, propiedades isopticas, precisién de una iluminacion
general, pues la intensidad de luz insuficiente o excesiva puede producir
deslumbramiento; su direccibn puede originar sombras o cansar la vista; y su
tonalidad, modificar el color del objeto; también interiores decorados en forma
atractiva. Asimismo, es necesario considerar que, desde un punto de Vvista
antropomeétrico, el tamafio fisico del cuerpo es un factor que interviene en el disefio del
mobiliario, pues es importante que el disefio de un asiento posibilite donde apoyar
espalda, piernas, pies, cabeza, brazos, y permita el rozamiento con otras superficies, ya
que éstos son elementos que actlan como estabilizadores del cuerpo. (Panero y Zelnik,
1998).

e Instalaciones escolares con adecuaciones arquitectonicas para estudiantes incluidos
por alguna condicion de discapacidad, tales como puertas, umbrales, avenidas, zona de
ascenso, timbres luminosos, sillas diferentes en sus elaboraciones, descenso del
transporte, entre otros.
e En resumen, el espacio material requiere de un disefio arquitectdnico y de la
organizacion de su espacio interior con un tipo de muebles, materiales y decoracién,
para que en ellos el ser humano pueda realizar actividades especificas.

e Un ambiente de aprendizaje se constituye por todos los elementos fisico-sensoriales,
como la luz, el color, el sonido, el espacio, el mobiliario, etc., que caracterizan el lugar
donde maestros y estudiantes construyen formas de relacién como de conocimientos
(Hunsen y Postlehwaite, 1989), puntos a tomar en cuenta para posibilitar el
aprendizaje, con el fin de ofrecerle al educando un ambiente de confort, acogedor,
grato, atractivo, que le posibilite potenciar sus capacidades con base en sus intereses,
ritmos, estilos de aprendizaje y necesidades.
e Segin Cano y Angel (1995) en cuanto al espacio fisico y sus determinantes en las
interacciones sociales en la escuela, se plantean una serie de principios:

El ambiente de la clase ha de posibilitar el conocimiento de todas las personas del
grupo y el acercamiento de unos hacia otros. Progresivamente ha de hacer factible la
construccién de un grupo humano cohesionado con los objetivos, metas e ilusiones
COMUnES;

El entorno escolar ha de facilitar a todos y a todas el contacto con materiales y
actividades diversas que permitan abarcar un amplio abanico de aprendizajes
cognitivos, afectivos y sociales;

El medio ambiente escolar ha de ser diverso, debiendo trascender la idea de que todo
aprendizaje se desarrolla entre las cuatro paredes del aula. Deberdn ofrecerse
escenarios distintos, -ya sean construidos o naturales- dependiendo de las tareas
emprendidas y de los objetivos perseguidos;
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El entorno escolar ha de ofrecer distintos subescenarios de tal forma que las personas
del grupo puedan sentirse acogidas segun distintos estados de &nimo, expectativas e
intereses; y

El entorno ha de ser construido activamente por todos los miembros del grupo al que
acoge, viéndose en él reflejadas sus peculiaridades, su propia identidad.

Experiencias
pedagbgicas
desde
ambientes de
aprendizaje

e Desde el ambito pedagdgico se retoman los planteamientos de autores como Froebel,
Montessori y las Hermanas Agazzi, quienes tienen en cuenta en sus planteamientos
pedagdgicos los recursos y los materiales. Por ejemplo, en el caso de Froebel plantea
que en el aula se configure un ambiente para el aprendizaje del nifio con material
didactico que estimule el desarrollo de sus capacidades motoras y desarrollo
intelectual. Crea materiales denominados “dones de Froebel”, conformados y
clasificados en materiales sélidos y de superficies. Sugiere que el espacio interior del
salon de clase sea amplio y ventilado, el mobiliario sea proporcional a la estatura del
estudiante con el objeto que pueda realizar actividades diversas y variadas con los
dones. Ademas, propone que el patio de la escuela sea amplio, donde los mas pequefios
jueguen, estar en contacto con la naturaleza, practicar el cuidado de plantas,
observando cdmo crecen gracias a sus cuidados (Cuéllar, 1992).

Froebel considera que el aula debe ser un ambiente de aprendizaje que posibilite el
desarrollo afectivo e intelectual del nifio, utilizando el juego como la base del método
educativo.

Por su parte, las Hermanas Agazzi consideran que el ambiente de aprendizaje es un
instrumento para promover el aprendizaje. Este ambiente parecido al de una casa, en el
cual se realicen actividades de la vida préctica: asearse, manejar utensilios domésticos;
se promueva su educacion linglistica, musical, artes plasticas, respetando su
espontaneidad, y promoviendo su libertad, experimentacion y manipulacién de los
objetos para propiciar que acceda al conocimiento de los objetos y a la vez desarrolle
sus sentidos. Al igual, que Comenio y Froebel, las hermanas Agazzi proponen que el
salén de clase tenga una buena ventilacion, iluminacién y calefaccién; asimismo,
sugieren la instalacion de un “museo didactico” en un estante (Polanco, 2004). Ellas
son quienes introducen en el jardin de nifios materiales de deshecho como un recurso
valido para potenciar el proceso de aprendizaje afiaden nuevos materiales que
enriquecen el ambiente de aprendizaje del aula.

Por su parte la pedagoga Montessori, al trabajar y convivir con educandos en condicion
de discapacidad intelectual. A través de la observacién constante de sus acciones
descubrié que las limitaciones para propiciar el desarrollo de sus capacidades era un
problema pedagdgico, mas que un problema biol6gico (Montessori, 1957). Supuso que
para acceder al conocimiento de los objetos se presentan dos necesidades: una, la de
estar en interaccion con ellos para conocer sus caracteristicas; y otra, el desarrollo de su
personalidad. Esto conduce a Montessori a plantear que la inteligencia del nifio
funciona unida a los sentidos y aprende por medio del movimiento y accién
(Montessori, 1979). Con base en esa observacion crea el método Montessori, basado en
la preparacion de un ambiente del aula rico en materiales indispensables para el
gjercicio de los sentidos, con el cual pretendio que los menores con o sin discapacidad
gjercitaran sus sentidos, desarrollaran su autonomia y autoaprendizaje. Montessori
(1979) subraya que el material sensorial es la base del aprendizaje. Asi las cosas, el
material se convierte en un auxiliar del nifio en la tarea de formarse a si mismo con
caracteristicas acordes a su proceso de desarrollo. Los materiales deben ser
proporcionados al menor en el momento adecuado, de modo que pueda
experimentarlos cuando ya posee los conocimientos necesarios para desarrollar nuevos
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procesos mentales, estimulando asi su interés en actividades necesarias para que acceda
a conocimientos especificos y potencie su aprendizaje a su propio ritmo de desarrollo.
(Montessori, 1957) sugiere que el ambiente del aula sea motivador, ganar
independencia y autodisciplina. Un escenario con amplias oportunidades para practicar,
trabajar con habilidades previas cualquier nueva funcion o habilidad. Un mundo
material que posibilite el movimiento, la libre eleccién e iniciativa. Estético y
placentero. Adaptado a las necesidades, las cuales guian el desarrollo de la
personalidad.

Como otro aspecto fundamental del ambiente de aprendizaje se destaca el ambito
social, las relaciones interpersonales que establece el maestro con los educandos.
Montessori recomienda que, con el fin de que los nifios confien y acepten la guia del
maestro, requiere: asumirse como un guia que prepara el ambiente propicio para la
educacion del estudiante y desarrollo de su personalidad; estar atento a los intereses a
fin de proporcionar la ayuda necesaria para que el menor logre su aprendizaje; Generar
una relacién positiva con los educandos, basada en una relacién de amor; ser atractivo
no so6lo en su apariencia, sino, también para promover que los estudiantes vivan
experiencias felices; valorar los logros; estimular y orientar las actividades espontaneas
de los educandos, desalentando el comportamiento que pueda bloquearlos; escuchar y
comprender el proceso de desarrollo del educando para llevar al salén materiales;
estructurar el proceso de ensefianza con base en los intereses y necesidades; tomar en
cuenta que el proceso de aprendizaje, se va dando en relacién con desarrollo de su
personalidad humana, es decir, conforme a sus procedimientos mentales (Montessori,
1957).

Al respecto el aporte de Montessori referente al ambiente de aprendizaje, es concebirlo
como un entorno dindmico que se modifica al afiadirle nuevos materiales acordes con
los intereses y necesidades del educando, un entorno cambiante en relacion con el
proceso de desarrollo. Asi como el espacio fisico que posibilita las interacciones
sociales y el desarrollo de los sentidos a través de los materiales que estan ahi.

e Es de reconocer que hoy dia emerge una sociedad de la informacion que gracias a la
globalizacién y al desarrollo de nuevas tecnologias demanda una nueva alfabetizacion
basada en los nuevos medios tecnolégicos y en los nuevos lenguajes que ellos suponen.
Los sistemas de educacién no son ajenos a esta nueva era del conocimiento y por lo
tanto, los procesos de ensefianza no estan mediados Unicamente por el lenguaje oral y
escritural, sino que exige hacer uso del lenguaje iconografico, la imagen digital y los
variados sistemas de representacion que traen consigo los nuevos conocimientos
(Duarte, 2003).

No obstante, la implementacidn de nuevos lenguajes y saberes a los contextos y al uso
de las tecnologias de la informacion y la comunicacién en los ambientes de aprendizaje
han llevado transformacidn estructural en el conocimiento y con ello a los vinculos en
la escuela, en la comunidad educativa y en las diferentes representaciones de familias.
El saber promovido en la escuela desde el texto escrito dejé de ser el centro de un
modelo lineal, basado en aprendizajes graduales teniendo en cuenta los niveles
educativos de los estudiantes. Por medio de la tecnologia, nifios, jovenes y adultos
acceden de manera rapida a nuevos saberes y posibilita que accedan por su propia
cuenta al mundo que antes les estaba vedado o no podian conocer por su ubicacion
territorial, su condicidn socio econdémico, creencias familiares, etc., hoy dia el mundo
globalizado les esta permitiendo aprender mas rapidamente los cddigos culturales por
medio de précticas sociales bastante versatiles y efectivas, adquiriendo esta realidad un
sentido pleno en el ambito educativo.
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La evaluacién
en los procesos
de aprendizaje

e Es necesario que la evaluacion sea coherente con el concepto de Ambiente de
Aprendizaje, requiere ser integral y acorde con los procesos desde el desarrollo
humano. En consecuencia, la evaluacion incluye la valoracion y retroalimentacion de
los procesos y esto implica que el docente acuda a estrategias de evaluacion que
permitan valorar con criterios especificos. "la evaluacion debe observar, valorar y
orientar el camino que recorre el nifio, nifia o joven en formacién”, (Secretaria de
Educacién Distrital de Bogota, s.f.). Por lo tanto, hace seguimiento, valoracion y
orientacion del aprendizaje, los productos de aprendizaje y hacer uso de diversas
estrategias y metodologias de evaluacion teniendo como punto de partida los
propdsitos del ambiente sustentados en aprendizajes.
e Las estrategias de evaluacion requieren ofrecer a los estudiantes retos que les
permitan desplegar las actitudes, conocimientos y habilidades que se propusieron para
el ambiente, enfrentandose a situaciones interesantes que les permitan demostrar
diferentes aptitudes, capacidad de tomar decisiones, resolver probleméaticas, entre otras;
que sean coherentes con el proceso planteado y con su etapa de desarrollo, permitiendo
al docente la posibilidad de observar y de valorar los desempefios de sus estudiantes.
e Un Ambiente de Aprendizaje exige re plantear la manera de evaluar al estudiante y
generar una gran dindmica en produccion de criterios y estrategias alterna a los
métodos tradicionales de evaluacion, incluso a las actuales pruebas masivas de
evaluacion que se abordan en los procesos de formacion, pues estos procesos de
produccion repetitiva podrian limitar y reducir la riqueza de la experiencia educativa
desde el ambiente a simples valoraciones y puntajes individuales.

La evaluacién en un sentido estrictamente pedagdgico lo que debe hacer es visualizar
ante el docente la manera de hacer seguimiento para comprender el desarrollo de los
procesos de ensefianza - aprendizaje sobre los cudles esta trabajando, su propésito no
deberia ser otro que convertirse en un referente que le permita actuar sobre ese proceso
con el animo de estar en una cualificacion constante y por ende los resultados deben ser
diferentes en cada ambiente, justamente porque estan supeditados a los escenarios y
propositos propuestos por la comunidad educativa; por lo tanto no son generalizados ni
deben ser estandarizados.

La evaluacion formativa a la que acude el desarrollo de ambientes de aprendizaje se
concibe como un proceso de cualificacion y dindmica constante, que monitorea el
avance de los estudiantes frente al alcance de los objetivos propuestos, no
necesariamente es individual y recurre a metodologias y estrategias diversas que le
permita valorar las capacidades desde diferentes frentes dentro de cada proceso y con
cada sujeto. Segun la Secretaria de Educacion, algunas de las estrategias de evaluacion
dentro del &mbito de los ambientes de aprendizaje son el portafolio, la socializacién,
trabajos e informes escritos ya sean individuales o en equipo, la autoevaluacién y la
coevaluacion.

Hallazgos y principales resultados ambientes de aprendizaje

Dentro de los principales hallazgos frente a los ambientes de aprendizaje se presentan

fundamentos y concepciones relacionados con la conceptualizacion de los ambientes en
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términos generales, desde sus origenes y las disciplinas que empiezan a reflexionar al
respecto, asi como las nociones desde las que se ha definido el ambiente, las caracteristicas,
acepciones; asi como la forma en que se conciben dentro del contexto educativo, hasta
llegar a las construcciones que producto de procesos colectivos y retos pedagdgicos se han

adelantado, como es el de reorganizacion curricular por ciclos en este contexto.

Al igual, se presentan las tendencias desde las cuales se asumen los ambientes de
aprendizaje, de acuerdo al énfasis desde el que se asuma, tal es el caso de los ambientes que
enfatizan en los que aprenden, en el conocimiento, en la evaluacién y en la comunidad.
Puesto que la inclusion del concepto de ambiente en el sistema educativo promueve
diversas posibilidades en el campo de la formacion, posibilita una vision amplia de la

realidad, de sus problemas y posibles soluciones.

Origenes del concepto de ambiente desde disciplinas diferentes a la
educacion

Por lo general se asocia el concepto de ambiente con el de espacio fisico y del medio que
rodea a las personas y los demas seres vivos con los cuales interactta, entonces el ambiente
se deriva de la interaccion del hombre con su entorno natural y social. El espacio fisico se
asocia con paredes, enseres y materiales, sino, se les interrelaciona con las personas que lo

hacen real poco sentido y significado representan en los procesos formativos.

Asi el avance del desarrollo de la nocion de ambiente ha posibilitado ser llevado a otros
contextos, como son la cultura y la educacion, para definir dinamicas y procesos

especificos propios de estos contextos.

Etimologicamente la palabra ambiente segun Corominas (1980), ubica la aparicion del
término en el afio 1588, tomado del latin ambiens,- tis “que rodea” derivado del verbo
latino ambitus,-us (1557, p. 47).
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El estudio del ambiente no se consideraba relevante para el analisis de la vida y el
comportamiento de las personas, sefiala Tréllez y Quiroz (2004). Sin embargo, con el
advenimiento del pensamiento complejo (Morin, 1994) se desarrolla una mayor
comprension de las relaciones de interdependencia entre la poblacion humana y
los recursos planetarios que garantizan su supervivencia, retomandose los planteamientos
tedricos, conceptuales y paradigmaticos acerca del ambiente, planteamiento que se

reconoce como paradigma ambientalista.

El concepto de ambiente ha variado de una mirada estatica, hacia la comprension
dinamica de interaccién, se asume el ambiente como un complejo sistema de
interrelaciones, entre el espacio fisico y sociocultural, en medio del cual estd la especie
humana, actuando como motor de ese dinamismo, parafraseando a Tobasura y Sepulveda
(2004).

El término ambiente puede asumirse de diferentes formas, por lo tanto, es pluridimensional,
se conforma por varios elementos fisico, social, cultural, psicoldgico, histérico, geogréafico
y en el contexto de este escrito a nivel pedagdgico. ElI ambiente tiene influencia en las
actividades del hombre, en su alimentacion, en su salud, asi como en sus enfermedades y en
sus angustias (Roldéan, et al., 1999). Ademas, como afirman Mazparrote y Cenicero (1992,
p. 6) “comprende aquello que es extrinseco al organismo y que de algin modo acta sobre
¢1”. El ambiente “involucra todo aquello que rodea al hombre, lo que puede influenciarlo y
puede ser influenciado por ¢1” (Morales, 1999, p.31). Se forma por las circunstancias

fisicas, sociales, culturales, psicolégicas y pedagdgicas que rodean a una persona.

Es asi como conforme ha transcurrido el tiempo y el mundo se ha trasformado, que muchos
paises han iniciado un proceso de cambio y con ello reformas en sus sistemas educativos,
hoy dia la educacion posibilita un mayor campo de accion para considerar la cambiante
realidad del presente (Delors, 1996 citado en Sauve, 1999). Es por esto que se esta
proponiendo que los curriculos estén articulados con las realidades contextuales de los

diferentes territorios, sus preocupaciones sociales y con ello también las ambientales, y es
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justamente en esta relacion y en estos estudios ambientalistas en Norteamérica, Italia y
Francia que surge en el mundo el concepto de Ambientes de Aprendizaje, legitimado desde
la educacion Ambiental, tanto como ha sido legitimada la educacion para los derechos
humanos, la paz, la democracia, las relaciones interculturales, la solidaridad humana y el
desarrollo. (Sauvé, 1999)

Segun Raichvarg, la palabra "ambiente" tiene sus origenes hacia 1921; fue introducida por
geografos quienes consideraban que la palabra "medio™ no daba cuenta de la interaccion de
los seres humanos sobre su entorno. El ambiente se deriva de la accion del hombre con el
entorno natural que lo rodea; por lo tanto, si se considera esta interaccién con el medio
como una idea que involucra activamente al ser humano, implica acciones pedagdgicas en
las que quienes aprenden estan en condiciones de reflexionar sobre su propia accién, sobre

las de otros y sobre su incidencia con el ambiente (Raichvarg, 1994).

Es justamente en esta relacion entre el ser humano con el medio ambiente y en las acciones
pedagogicas que surgieron con esta nueva vision, que se define la articulacion frente al
sujeto y su interaccion con el contexto; dicha relacion ha exigido al campo de la pedagogia
momentos de reflexidn, observacion y reformas para que la escuela y con ella el docente se
detenga a pensar en como los procesos de ensefianza — aprendizaje estan directamente
relacionados con lo social y la participacién dentro del ambiente, logrando acciones,
enmarcadas en potenciar su aprendizaje, su cultura a partir de la transicion de los diversos

ambientes en donde pueda interactuar (Abella, Guacaneme & Martinez, 2014).

Es asi como en el caso de la educacion ambiental, segin Sauveé (1994), canadiense formada
en educacion sobre el medio ambiente, considera que no hay una sola concepcion sobre
este, plantea que el estudio de los diferentes discursos y la observacién de las diversas
practicas en la educacion relativa al ambiente, han permitido identificar seis concepciones

sobre el ambiente como:
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Problema para solucionar. Este modelo intenta llevar al estudiante a la identificacion de
problemas ambientales después de apropiarse de unos conocimientos relacionados con la

investigacion, evaluacion y accion de los asuntos ambientales.

Recurso para administrar. Se refiere al patrimonio bioldgico colectivo, asociado con la
calidad de vida. Por ser un recurso, el ambiente se agota y se degrada, por ello se debe
aprender a administrarlo con una perspectiva de desarrollo sostenible y de participacion

equitativa.

Naturaleza para apreciar, respetar y preservar. Ello supone el desarrollo de una alta

sensibilidad hacia la naturaleza, su conocimiento y la toma de conciencia.

Biosfera para vivir juntos por mucho tiempo. Lo cual invita a reflexionar en una educacion
global, que implica la comprensién de los distintos sistemas interrelacionados: fisicos,
bioldgicos, economicos y politicos. Desde esta nocion se otorga un especial interés a las
distintas culturas y civilizaciones y se enfatiza el desarrollo de una comunidad global

(ciudadania global), con una responsabilidad global.

Medio de vida para conocer y para administrar. Es el ambiente cotidiano en cada uno de los
espacios del hombre: escolar, familiar, laboral y ocio. EI ambiente propio para desarrollar
un sentimiento de pertenencia, donde los sujetos sean creadores y actores de su propio

medio de vida.

Comunitario para participar. Se refiere a un medio de vida compartido, solidario y
democratico. Se espera que los estudiantes se involucren en un proyecto comunitario y lo

desarrollen mediante una accion conjunta y de reflexion critica.

También se encuentra una perspectiva relacionada con el concepto de ambiente acufiado
desde los planteamientos de la Geografia. Desde esta perspectiva, el ambiente esta en un
espacio material cerrado como una fabrica, una vivienda, un hospital, una escuela; o

abierto, como un campo, un camino; aparece mediatizado por subsistemas naturales,
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sociales y culturales, que se relacionan entre si para dar forma al “entorno que condiciona el
perfil de las sociedades, su economia, su politica, sus conflictos, su orientacion con el
conocimiento” (Paris, 1994, p.168). El ambiente es un sistema integrado por un conjunto de
elementos que interactlan entre si y provocan la sistematizacion de valores, fendmenos,
procesos naturales y sociales que condicionan, en un determinado tiempo y espacio
historico, la vida y el desarrollo de los organismos vivos. EI hombre lo habita y modifica
para satisfacer sus necesidades, por tanto, es configurado por “la multiplicidad de

elementos que imponen ciertas condiciones a la vida humana” (Cozzani, 1991, p. 76).

A su vez el ambiente desde la geografia estd constituido por tres subsistemas: “el ambiente
natural, el ambiente construido por el hombre, y el ambiente social, incluye los sistemas
sociales, politicos y culturales, estos dos ultimos como parte del ambiente artificial”
(Morales, 1999, p. 31).

El ambiente natural, “designa directamente una parte del mundo fisico inmediato”
(Hernandez, 1999, p. 109), el conjunto de factores fisicos, bidticos donde se encuentran
aspectos como la poblacién bioldgica, vegetacion, seres vivos contenidos en un espacio
geografico y abidticos, entre los que se destacan los elementos fisicoquimicos como la
energia: luz solar, temperatura, radiaciones ultravioleta, presién atmosférica, viento, agua,
sustrato acuatico o terrestre, sales minerales, fuego, clima y topografia. Estos factores
determinan el clima, el tipo de suelo, la vegetacion natural, e influyen sobre la distribucién
de los seres vivos y la forma de vida del hombre. Con relacion al clima “el caracter del
espiritu y las pasiones del corazén™ (Febvre, 1961, p. 102) del hombre es diferente. En
lugares célidos, por lo general las personas se caracterizan por comportarse alegres y
sonrientes, a diferencia de los lugares frios, donde generalmente se comportan
melancolicas, de caracter reflexivo y prudente. Con el clima se configura un ambiente
natural que condiciona el nivel de vida del hombre en dos aspectos: determina sus
actividades de trabajo y el desarrollo de sus capacidades y la satisfaccion de sus

necesidades bioldgicas, sociales y psicologicas.
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El ambiente construido, hace referencia al hecho que el hombre al modificar las
condiciones naturales en que vive y al adaptarlas a sus necesidades, da forma a una
tecnosfera y sociosfera (Aramburu, 2000). La tecnosfera es un término que se usa para
designar lo construido por el hombre: la ciencia, la tecnologia, los medios de comunicacion,
sus manifestaciones artisticas, los mitos, costumbres y tradiciones. Dentro de la tecnosfera
se encuentra la noosfera, area de la ciencia que refiere al mundo de los conocimientos. A
partir de ésta se originan el arte, las ideas, las creencias, la cultura; de manera directa, la
tecnologia surge de la noosfera y, como resultado de ello, la produccion de maquinas y
aparatos (Aramburu, 2000). La sociosfera es un sistema formado por las instituciones
politicas, econdmicas, culturales, se forma por el “conjunto de relaciones que el hombre
establece entre si y sus semejantes” (Aramburu, 2000, p. 44) en sus diversas actividades
sociales: de trabajo, familiar y escolar. La sociosfera propicia el desarrollo de la sociedad,
con base en factores bioldgicos, genéticos del hombre, del ambiente que le rodea, de la
cultura, de los grupos sociales, de elementos sociol6gicos, econémicos, tecnolégicos,
politicos y culturales. Esta sostenida en una organizacion social que instituye un gobierno,
una religion, una educacién, una economia y una estructura familiar. Forma el ambiente del

hombre y, por tanto, da forma a un ambiente social.

El ambiente social, por su parte es una construccién asociada con actividades, acciones,
roles y tareas para la inclusion del hombre en la vida en sociedad, dentro de un habitat o
espacio familiar, laborar o escolar (Dewey, 1995). Se relaciona con el tipo de interaccion
que establece el hombre “con otro u otros respecto a ciertas propiedades, caracteristicas o
procesos del entorno y de los efectos percibidos sobre el mismo segun roles y actividades”
(Granada, 2001, p. 390), se caracterizan por interacciones guiadas por practicas culturales,

habitos alimenticios, leyes, costumbres, religiones, ritos, creencias y normas (Haro, 1973).

Asi el ambiente “forma la disposicion mental y emocional de la conducta en los individuos,
introduciéndolos en actividades que despiertan y fortalecen ciertos impulsos; que tienen

ciertos propositos y provocan ciertas consecuencias” (Dewey, 1995, p. 6), con base en sus
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creencias, mitos, aspiraciones, mediante los cuales expresan formas de convivencia, tabues,
deportes, ritos religiosos y formas de apropiacion de las practicas culturales, las cuales
determinan la aceptacion del conocimiento que se genera, y a su vez, puedan ser una base
para la expresion de ideas e influencia decisiva en la mentalidad del hombre, en su relacion
laboral, familiar y escolar. Asi, el ambiente social se vuelve polifacético, por las relaciones
y caracteristicas psicosociales de los sujetos que forman parte de él asi como por las
practicas sociales que establece el hombre en su espacio geografico. Ademas, se constituye
por las circunstancias culturales, sociales, politicas, econdmicas, religiosas, histéricas que
lo configuran. Los elementos naturales, sociales, culturales, psicolégicos y pedagdgicos
conforman el ambiente del hombre en y desde los cuales vive situaciones y procesos que

dan lugar a la asimilacion, transformacion, recreacion y socializacion de la cultura.

Desde la disciplina de la arquitectura, se considera que los ambientes se construyen al
edificar un espacio fisico, material, destinado al desarrollo de actividades especificas del
hombre; se hace “por y para las personas, quienes presentan necesidades, creencias y
aspiraciones, sensibilidades estéticas, [...] que hacen cosas y cuyas actividades tienen

requerimientos practicos” (Uwin, 2003, p. 15).

Actualmente esta en auge el uso y conocimiento de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en los procesos formativos y por ende se incurre en la nominacion de
ambientes de aprendizaje virtual. Es asi como desde el punto de vista tecnoldgico, se
conciben segun la Secretaria de Educacion Distrital de Bogota (s.f.) los ambientes de

aprendizaje como:

Las circunstancias dentro del contexto que se materializan en el entorno fisico y
psicolégico, recursos, restricciones, asi como las estrategias que se usan, para promover que
el estudiante cumpla con sus propositos de formacién, es decir que aprenda. EI ambiente no
estd encerrado en un espacio fisico determinado, sino que le provee al estudiante un
«andamiaje» de apoyo (puede ser tutorias de otros docentes del mismo u otro colegio,

profesionales, expertos, empresarios, otros espacios de la ciudad, industriales o
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académicos) para desarrollar sus conocimientos y habilidades. De igual forma, provee al
estudiante un entorno rico en colaboracion, que le permite considerar multiples perspectivas
sobre un mismo tema o alternativas de solucién a un mismo problema y le brinda al

estudiante la oportunidad de reflexionar sobre su propio proceso de aprendizaje (p.44).

En relacién con los aportes de otras disciplinas a los ambientes en el
contexto educativo

En el caso de los ambientes para el contexto educativo y pedagdgico, se les denomina
ambientes de aprendizaje, que segun Duarte (2003) no es posible establecer una mirada
Unica frente a este concepto, de hecho, menciona la articulacion de varias disciplinas que se
relacionan con el concepto de ambientes de aprendizaje, que también son conocidos como

ambientes educativos, definiéndolos como

El conjunto de factores internos -bioldgicos y quimicos- y externos -fisicos y
psicosociales- que favorecen o dificultan la interaccién social. EI ambiente debe
trascender entonces la nocién simplista de espacio fisico, como contorno natural y
abrirse a las diversas relaciones humanas que aportan sentido a su existencia. Desde
esta perspectiva se trata de un espacio de construccidn significativa de la cultura (p.
34)
Desde el punto de vista geogréfico aporta y configura el ambiente de aprendizaje que
propicia la constitucion de creencias, costumbres, habitos, practicas y conocimientos. El
ambiente es dinamico, se planea en funciéon de los requerimientos de cada una de las
experiencias de formacion del educando, de sus necesidades, intereses y proceso de

construccién de conocimientos.

En el caso de la arquitectura el ambiente de aprendizaje esta en un espacio material, que
bien puede ser una casa, escuela, fabrica, museo o mercado o a un disefio de ambientes en
el que se represente alguno de estos u otros escenarios; responde a ciertas caracteristicas
fisicas, sociales, culturales, psicosociales, pedagodgicas, que posibilitan promover el
aprendizaje de los estudiantes, y se vuelve un lugar donde se puede “reir, amar, jugar,

encontrarse, perderse, vivir’ (Pablo y Trueba, 1994, p. 8), caracterizado por contar con
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condiciones adecuadas para que tenga lugar el encuentro y por ende la construccion de los
conocimientos. EI espacio material es el lugar donde el educando habita, aprende, se
relaciona con los objetos y con los otros, se vuelve una red de lugares y objetos para
vivenciar directamente por las experiencias que pueden tener ellos, por las oportunidades
de aprender, de conocer y de relacionarse con los otros. En estos espacios los estudiantes
conocen y pueden llegar a establecer relaciones y vinculos afectivos con las personas con

las que convive y se relaciona, tornandose significativos y con sentido.

En relacion con lo anterior, puede decirse que un espacio para el aprendizaje no esta sujeto
solo a un lugar, se extiende de un aula, de una escuela, hasta un mercado, museo, iglesia,
parque, barrio, entre otros. El espacio material, sus instalaciones, forman parte de la
dimensidén contextual del proceso aprendizaje. Es un elemento del ambiente de aprendizaje
en el que se ejercen decisiones pedagogicas. El espacio material posee dos funciones
complementarias: proporcionar el lugar para el aprendizaje y actuar como participante de la
ensefianza y el aprendizaje (Blazquez, 1993).

Desde la perspectiva arquitectonica el ambiente se crea mediante espacios materiales
fisicos con un tipo de mobiliario, decoracion y objetos especificos, donde se realizan
actividades y en tanto tal sea un medio para el desarrollo de su vida. El arquitecto disefia un
edificio de tal manera que los factores fisicos ambientales puedan ser controlados en la
interioridad del espacio material; define y organiza “el espacio interior” (Turati, 1983) al
darle estructura mediante marcos fisicos que condicionan un limite 0 marco de referencia
de un espacio para realizar una determinada actividad. Con el modo de organizar el
mobiliario también enmarca una superficie de trabajo, espacios para realizar actividades
sociales, para responder a necesidades de confort, seguridad, convivencia, encuentro con el
otro. Desde este punto de vista el espacio del aula requiere contar con una infraestructura,
con la finalidad de organizar el espacio para el quehacer pedagdgico y con una determinada
intencion, la organizacion y distribucion del material y mobiliario se ordena con el

propésito de influir en la actividad, en sus elecciones, intereses, en la forma de utilizar los
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materiales, asi como en las relaciones con sus pares y el docente. En este orden de ideas,
para construir un edificio y particularmente una infraestructura escolar como es el caso de
una institucion educativa, es necesario que el arquitecto planifique las siguientes

instalaciones, tal como afirma Castaldi, (1974):

Para el desarrollo social, como: el patio, &reas verdes, area de juegos, explanada civica,
saldn de usos maltiples, salon de ritmos cantos y juegos.

Para colocar mobiliario y material de apoyo a la ensefianza, utilizando marcos o divisiones

para facilitar y ubicar materiales de atencion individual y grupal.

Para usos variados: como efectos de iluminacion que permitan cambios en la intensidad de

luz.

Promueven la motivacion, instalacion de exhibidores de trabajos realizados por los
estudiantes, con el fin de proporcionarles situaciones en las cuales disfruten del logro,

reconocimiento y aprobacién de lo que realicen.

Promuevan programas de actividad y aprendizaje, con un aula adaptada conforme a la
planeacion de un espacio para almacenar material pedagogico y para desarrollar diversas

actividades.

Instalaciones escolares que tiendan a reducir la fatiga y mejorar el aprendizaje: que el
ambiente técnico y acuUstico garantice la comodidad, crear condiciones de ventilacion,
silenciosa, percepcion acustica, propiedades isépticas, precision de una iluminacién
general, pues la intensidad de luz insuficiente o excesiva puede producir deslumbramiento;
su direccion puede originar sombras o cansar la vista; y su tonalidad, modificar el color del
objeto; también interiores decorados en forma atractiva. Asimismo, es necesario considerar
que, desde un punto de vista antropométrico, el tamafio fisico del cuerpo es un factor que
interviene en el disefio del mobiliario, pues es importante que el disefio de un asiento

posibilite donde apoyar espalda, piernas, pies, cabeza, brazos, y permita el rozamiento con
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otras superficies, ya que éstos son elementos que actian como estabilizadores del cuerpo.
(Panero y Zelnik, 1998).

Instalaciones escolares con adecuaciones arquitecténicas para estudiantes incluidos por
alguna condicion de discapacidad, tales como puertas, umbrales, avenidas, zona de ascenso,
timbres luminosos, sillas diferentes en sus elaboraciones, descenso del transporte, entre

otros.

En resumen, el espacio material requiere de un disefio arquitectdnico y de la organizacion
de su espacio interior con un tipo de muebles, materiales y decoracion, para que en ellos el

ser humano pueda realizar actividades especificas.

En otra instancia, el ambiente es concebido como el conjunto de factores internos —
biolégicos, quimicos, externos, fisicos y psicosociales que favorecen o dificultan la
interaccion social. EI ambiente trasciende la nocion de espacio fisico, como contorno
natural y se abre a las diversas relaciones humanas que aportan sentido a su existencia.
Desde esta perspectiva se trata de un espacio de construccion significativa de la cultura
(Sauvé, 1994). ElI ambiente de aprendizaje es también un recurso, que se agota y se
degrada, por lo cual hay que aprender a administrarse con una perspectiva de desarrollo
sostenible y de participacion equitativa, con una organizacion grupal, no lineal, sino como
el resultado de un proceso de coparticipacion de sus integrantes. Un ambiente de
aprendizaje genera desafios significativos que fortalezcan la autonomia de los estudiantes y
propicien el desarrollo de valores, en otras palabras, desafios sustentables -retos,
provocaciones que generen, en los estudiantes, iniciativas propias por buscar, encontrar,

saber, ignorar, entre otros.

El ambiente de aprendizaje se constituye a partir de las dindmicas que se establecen en los
procesos educativos y que involucran acciones, experiencias, vivencias de cada uno de los

actores que hacen parte de las comunidades educativas; actitudes, condiciones materiales y
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socioafectivas, multiples relaciones con el entorno y la infraestructura necesaria para la

concrecion de los propositos culturales que se hacen explicitos en toda propuesta educativa.

Desde el punto de vista educativo los ambientes de aprendizaje son
concebidos como...

Los ambientes de aprendizaje son un concepto que histéricamente se acufia para hacer
referencia a un conjunto de factores internos, externos y psicosociales que favorecen o
dificultan la interaccion, es decir, que posee diferentes acepciones. Ademas de tener en
cuenta aspectos de orden fisico y arquitectonico como las mencionadas, se presentan

relaciones sociales y humanas que dan sentido a la cultura.

El ambiente, es todo lo que rodea al hombre, contempla objetos, olores, formas, colores,
sonidos y personas que habitan y se relacionan dentro de un marco o espacio fisico “que lo
contiene todo y, al mismo tiempo, es contenido por todos estos elementos que laten dentro
de él como si tuviesen vida”. El ambiente “habla”, transmite sensaciones, evoca recuerdos,
da seguridad o inquieta, pero nunca deja indiferentes al estudiante y al maestro (lglesias,
2008).

Ospina (1996), por su parte menciona que el ambiente es concebido como una construccion
diaria, reflexion cotidiana, singularidad permanente que asegura la diversidad y con ella la
riqueza de la vida. Por su parte para Naranjo y Torres (1999) el ambiente educativo o
ambiente de aprendizaje es “el sujeto” que actua con el ser humano y lo transforma,
dandose asi el aprendizaje, como son los diferentes escenarios en los que habita y con

quienes interactda: la calle, la escuela, la familia, el barrio, los grupos de pares, entre otros.

Por otro lado, el ambiente de aprendizaje es una concepcién activa que involucra al ser
humano y por tanto involucra acciones pedagdgicas en las que, quienes aprenden, estan en
condiciones de reflexionar sobre su propia accién y sobre las de otros, en relacion con el

ambiente.
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Ademas de lo expuesto y retomando lo definido y el aporte desde la arquitectura un
ambiente de aprendizaje se constituye por todos los elementos fisico-sensoriales, como la
luz, el color, el sonido, el espacio, el mobiliario, etc., que caracterizan el lugar donde
maestros y estudiantes construyen formas de relacion como de conocimientos (Hunsen y
Postlehwaite, 1989), puntos a tomar en cuenta para posibilitar el aprendizaje, con el fin de
ofrecerle al educando un ambiente de confort, acogedor, grato, atractivo, que le posibilite
potenciar sus capacidades con base en sus intereses, ritmos, estilos de aprendizaje y

necesidades.

Al respecto este planteamiento conlleva a identificar que el ambiente de aprendizaje es el
“lugar o “espacio”, cuando el estudiante utiliza herramientas y artefactos para recoger e
interpretar informacion en interaccion con los otros, buscar recursos para dar sentido a las
ideas y construir soluciones significativas para los problemas (Gonzalez y Flores, 1999). En
este sentido, se destaca que el ambiente de aprendizaje tiene elementos fisicos, sociales,
culturales, psicologicos y pedagdgicos, los cuales posibilitan condiciones propicias para el

aprendizaje.

Desde el ambito pedagdgico se retoman los planteamientos de autores como Fréebel,
Montessori y las Hermanas Agazzi, quienes tienen en cuenta en sus planteamientos
pedagogicos los recursos y los materiales. Por ejemplo, en el caso de Froebel plantea que
en el aula se configure un ambiente para el aprendizaje del nifio con material didactico que
estimule el desarrollo de sus capacidades motoras y desarrollo intelectual. Crea materiales
denominados “dones de Froebel”, conformados y clasificados en materiales so6lidos y de
superficies. Sugiere que el espacio interior del salon de clase sea amplio y ventilado, el
mobiliario sea proporcional a la estatura del estudiante con el objeto que pueda realizar
actividades diversas y variadas con los dones. Ademas, propone que el patio de la escuela
sea amplio, donde los mas pequefios jueguen, estar en contacto con la naturaleza, practicar

el cuidado de plantas, observando como crecen gracias a sus cuidados (Cuéllar, 1992).
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Froebel considera que el aula debe ser un ambiente de aprendizaje que posibilite el
desarrollo afectivo e intelectual del nifio, utilizando el juego como la base del método

educativo.

Por su parte, las Hermanas Agazzi consideran que el ambiente de aprendizaje es un
instrumento para promover el aprendizaje. Este ambiente parecido al de una casa, en el cual
se realicen actividades de la vida practica: asearse, manejar utensilios domésticos; se
promueva su educacion linglistica, musical, artes plasticas, respetando su espontaneidad, y
promoviendo su libertad, experimentacion y manipulacion de los objetos para propiciar que
acceda al conocimiento de los objetos y a la vez desarrolle sus sentidos. Al igual, que
Comenio y Froebel, las hermanas Agazzi proponen que el salon de clase tenga una buena
ventilacidn, iluminacion y calefaccion; asimismo, sugieren la instalacion de un “museo
didactico” en un estante (Polanco, 2004). Ellas son quienes introducen en el jardin de nifios
materiales de deshecho como un recurso vélido para potenciar el proceso de aprendizaje

afiaden nuevos materiales que enriquecen el ambiente de aprendizaje del aula.

Por su parte la pedagoga Montessori, al trabajar y convivir con educandos en condicion de
discapacidad intelectual. A través de la observacion constante de sus acciones descubrio
que las limitaciones para propiciar el desarrollo de sus capacidades era un problema
pedagdgico, mas que un problema biolégico (Montessori, 1957). Supuso que para acceder
al conocimiento de los objetos se presentan dos necesidades: una, la de estar en interaccion
con ellos para conocer sus caracteristicas; y otra, el desarrollo de su personalidad. Esto
conduce a Montessori a plantear que la inteligencia del nifio funciona unida a los sentidos y
aprende por medio del movimiento y accion (Montessori, 1979). Con base en esa
observacién crea el método Montessori, basado en la preparacion de un ambiente del aula
rico en materiales indispensables para el ejercicio de los sentidos, con el cual pretendié que
los menores con o sin discapacidad ejercitaran sus sentidos, desarrollaran su autonomia y
autoaprendizaje. Montessori (1979) subraya que el material sensorial es la base del

aprendizaje. Asi las cosas, el material se convierte en un auxiliar del nifio en la tarea de
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formarse a si mismo con caracteristicas acordes a su proceso de desarrollo. Los materiales
deben ser proporcionados al menor en el momento adecuado, de modo que pueda
experimentarlos cuando ya posee los conocimientos necesarios para desarrollar nuevos
procesos mentales, estimulando asi su interés en actividades necesarias para que acceda a
conocimientos especificos y potencie su aprendizaje a su propio ritmo de desarrollo.
(Montessori, 1957) sugiere que el ambiente del aula sea motivador, ganar independencia y
autodisciplina. Un escenario con amplias oportunidades para practicar, trabajar con
habilidades previas cualquier nueva funcion o habilidad. Un mundo material que posibilite
el movimiento, la libre eleccion e iniciativa. Estético y placentero. Adaptado a las
necesidades, las cuales guian el desarrollo de la personalidad.

Como otro aspecto fundamental del ambiente de aprendizaje se destaca el &mbito social, las
relaciones interpersonales que establece el maestro con los educandos. Montessori
recomienda que, con el fin de que los nifios confien y acepten la guia del maestro, requiere:
asumirse como un guia que prepara el ambiente propicio para la educacién del estudiante y
desarrollo de su personalidad; estar atento a los intereses a fin de proporcionar la ayuda
necesaria para que el menor logre su aprendizaje; Generar una relacion positiva con los
educandos, basada en una relacion de amor; ser atractivo no sélo en su apariencia, sino,
también para promover que los estudiantes vivan experiencias felices; valorar los logros;
estimular y orientar las actividades espontaneas de los educandos, desalentando el
comportamiento que pueda bloquearlos; escuchar y comprender el proceso de desarrollo
del educando para llevar al salon materiales; estructurar el proceso de ensefianza con base
en los intereses y necesidades; tomar en cuenta que el proceso de aprendizaje, se va dando
en relacion con desarrollo de su personalidad humana, es decir, conforme a sus

procedimientos mentales (Montessori, 1957).

Al respecto el aporte de Montessori referente al ambiente de aprendizaje, es concebirlo
como un entorno dinamico que se modifica al afiadirle nuevos materiales acordes con los

intereses y necesidades del educando, un entorno cambiante en relacion con el proceso de
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desarrollo. Asi como el espacio fisico que posibilita las interacciones sociales y el
desarrollo de los sentidos a través de los materiales que estén ahi.

De otra parte, se considera que el ambiente de aprendizaje es un agente educativo se
estructura y se organiza en funcion del espacio del aula, util para estimular en el educando
la disposicion de aprender, tomando en consideracidn quiénes son los protagonistas que van
a utilizar el espacio, cudles son sus necesidades e intereses, para qué se va usar, cual es su
objetivo, qué actividades se pueden propiciar en él, delimitado por espacios de uso
colectivo e individual, tal como afirman (Pablo y Trueba, 1994). Al igual esta perspectiva
afirma que es un instrumento que respalda el proceso de aprendizaje pues a través de las
interacciones que establece con él se desarrolla y aprende; invita a ciertas acciones y lo
condiciona a un determinado tipo de relacién e intercambio (Pablo y Trueba, 1994). Desde
esta perspectiva, se considera que el ambiente de aprendizaje estd conformado por un

espacio fisico y las interacciones que establecen los seres humanos.

Otros autores como Loughlin y Suina, (1997) consideran que el ambiente de aprendizaje
estd relacionado con el entorno dispuesto por el docente para influir en la vida y en la
conducta de los estudiantes al transcurrir su escolaridad. Esto se realiza mediante la
organizacion del espacio fisico, adecuando los muebles a la estatura; colocando en las
paredes frisos con representaciones de juegos regionales, actividades culturales, oficios,
profesiones, letreros para motivar (Molina, 1985). Desde esta visién de ambiente de
aprendizaje toda actividad del estudiante requiere ser motivada por el educador, planeada,

evaluada y orientada a alcanzar.

Desde el ambito social, el ambiente de aprendizaje se forma por el conjunto de
percepciones de los diferentes miembros o grupos sobre el funcionamiento y dindmica del
aula, en la cual se generan actitudes, creencias, posicionamientos, formas de pensar y de
actuar que confluyen en los miembros, en su participacion, responsabilidad y compromiso.
Es un lugar donde, con base en la personalidad grupal, la dindmica del ambiente de

aprendizaje puede variar en funcion de las diversas maneras en que los estudiantes
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enfrentan compromisos a diario. Segln su proceso de aprendizaje, intereses, necesidades,
cada grupo, con su propia personalidad, configura el ambiente de aprendizaje; el profesor,
al ser sensible al comportamiento del grupo, modifica la dindmica para adaptarla a su

personalidad grupal (Villalobos, 2006).

Los ambientes de aprendizaje en el contexto de las politicas publicas
educativas

Con el pasar del tiempo los aportes de diferentes disciplinas y actores, como las
reelaboraciones respecto a las concepciones sobre ambientes de aprendizaje, se ha
resignificado, tal es el caso de lo expuesto en la Declaracion Mundial de Educacion Basica,
realizada en Tailandia en marzo de 1990, establece que el ambiente de aprendizaje requiere
contemplar la organizacion del espacio fisico estructurado pedagdégicamente para propiciar
el aprendizaje. Por su parte, la Secretaria de Educacion Pablica, en el contexto de la actual
reforma educativa, considera que el ambiente de aprendizaje es el “espacio donde se
desarrolla la comunicacion y las interacciones que posibilitan el aprendizaje” (Secretaria de
Educacion Pablica SEP, 2011, p. 141). Entonces la relacion social y la comunicacion

definen la actuacion del maestro para facilitar el aprendizaje.

En este contexto se concibe el ambiente de aprendizaje, que se sucede en el aula como un
espacio de encuentro, que constituyen un escenario vivo de interacciones sociales donde
educador y educando intercambian, explicita o tacitamente, ideas, valores e intereses
(Sacristan, 2008); en la que se produce una interaccion educativa a partir de la cual los
alumnos y docente comparten significados y experiencias. En esta interaccion estan
implicadas la interaccion social, la comunicacién, el tiempo y el curriculo. La interaccion
social se establece a partir de relaciones interpersonales, que establecen estudiantes —
docente y estudiantes — estudiantes, en la cual interviene la comunicacion. La interaccion
social se produce a partir de relaciones interpersonales; se regula por valores, ideas y

sentimientos compartidos que dan lugar a relaciones de amistad, respeto, mediante las
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cuales se propicia el desarrollo de la autoestima, el aprendizaje y la construccion de

conocimientos.

Entonces, el encuentro con el otro resulta determinante para configurar un ambiente que
trasciende no so6lo los modos de conocer y aprender, sino, ante todo, de actuar (Becerra, et
al., 2006). En ese encuentro, la relacion con el otro se convierte en tiempo; es decir,
representa la escucha del docente. El ambiente de aprendizaje se fundamenta en los
procesos y en las caracteristicas especificas y la dindmica del grupo, asi como en la
naturaleza de los contenidos y procesos requeridos para el aprendizaje del educando. El
ambiente se disefia con condiciones que impacten positivamente su proceso de aprendizaje.
El curriculo y el contenido de aprendizaje hace referencia a los propoésitos educativos
(Tyler, 1973); es planificado a partir del proceso de aprendizaje del educando, desde el cual
el educador discute, reflexiona y toma las decisiones para abordar un determinado

contenido o tema.

De acuerdo con lo expuesto anteriormente, se pone en evidencia que los ambientes de
aprendizaje requieren caracterizarse por un conjunto de componentes que segun Viveros

(s.f.) se relacionan con:

Un cuerpo tedrico organizado y flexible, métodos heuristicos, habilidades metacognitivas,
aspectos afectivos, actitudes, motivos y emociones, con especial importancia la

metacognicion.

Aprendizaje autbnomo: proceso constructivo, acumulativo, autorregulado, intencional; que

se produce en un contexto particular, es interactivo y cooperativo.

Modelo de aprendizaje como proceso activo, cooperativo, progresivo y autodirigido, que
apunta a encontrar significados y construir conocimientos que surgen, en la medida de lo

posible, de las experiencias de los estudiantes y situaciones reales.
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Por su parte desde la Politica Publica Nacional se plantea que los ambientes de aprendizaje
se relacionan con: el espacio donde se actua, las interacciones entre los participantes, el
curriculo, los contextos que problematizan el aprendizaje y los recursos didacticos y
tecnoldgicos. La relacién de estos componentes instaura formas de trabajo, relaciones
sociales, culturales, comunicativas e interpersonales que median los procesos de formacion.
En términos del espacio, Romero (1997) sefiala que no todos los espacios fisicos son
validos para todos los modelos educativos en la perspectiva de lograr la excelencia
académica, por eso el espacio forma parte inherente de la calidad de la educacién: Los
espacios consagran relaciones de poder, tanto en el proceso pedagdgico como en el
organizacional y de poder gobernativo (Ministerio de Educacion Nacional, 2014).

Ademas, se ha realizado un analisis entre la relacién existente en la organizaciéon y
disposicion espacios con los fendbmenos sociales que se tejen en la dindmica escolar, al
respecto Cano y Lledd (1995) afirman que entre esta comprension del espacio se habla de
la estructura de comunicacion. También, desde los ambientes, se habla de la gestion: esta se
divide en gestidn participativa, la cual hacer referencia espacios efectivos de participacion,
en los cuales la comunidad educativa como son docentes, estudiantes, padres de familia,
comunidad, actores externos, puedan aportar a los procesos de transformacion; la gestion de
recursos, desde donde fijar politicas que permitan visualizar la voluntad en el manejo y
destinacién de recursos para apoyar la implementacion de los ambientes de aprendizaje y
que los docentes cuenten con los insumos necesarios para desarrollar las actividades que
proponen para sus proyectos pedagdgicos; la gestion de tiempos espacios, entre los que se
incluyen tiempos de reunién para que los docentes puedan desarrollar la planeacion,
implementacidn, evaluacion y sostenibilidad de los ambientes de aprendizaje; y la gestion
de procesos de comunicacién formas eficaces y eficientes de comunicacion, ya que
dependiendo del manejo de la informacidn que se tenga se actuara creando entropia y caos
o sinergia y proactividad Segun Cano y Angel (1995) en cuanto al espacio fisico y sus
determinantes en las interacciones sociales en la escuela, se plantean una serie de

principios:
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El ambiente de la clase ha de posibilitar el conocimiento de todas las personas del grupo y
el acercamiento de unos hacia otros. Progresivamente ha de hacer factible la construccion

de un grupo humano cohesionado con los objetivos, metas e ilusiones comunes;

El entorno escolar ha de facilitar a todos y a todas, el contacto con materiales y actividades
diversas que permitan abarcar un amplio abanico de aprendizajes cognitivos, afectivos y

sociales;

El medio ambiente escolar ha de ser diverso, debiendo trascender la idea de que todo
aprendizaje se desarrolla entre las cuatro paredes del aula. Deberdn ofrecerse escenarios
distintos, -ya sean construidos o naturales- dependiendo de las tareas emprendidas y de los

objetivos perseguidos;

El entorno escolar ha de ofrecer distintos subescenarios de tal forma que las personas del

grupo puedan sentirse acogidas segun distintos estados de animo, expectativas e intereses; y

El entorno ha de ser construido activamente por todos los miembros del grupo al que acoge,

viéndose en €l reflejadas sus peculiaridades, su propia identidad.

Desde la reorganizacion curricular por ciclos en adelante RCC, se define a los ambientes de
aprendizaje como el proceso pedagdgico que conjuga los sujetos, las necesidades y los
contextos a la luz de nuevas propuestas didacticas, permite generar condiciones y nuevas
perspectivas de aprendizaje, mediante el fomento de la reflexion y la creatividad, evocando
espacios de reconocimiento individual, colectivo y de apropiacion de experiencias

significativas para la vida de los sujetos (SED, 2011).

Por lo anterior, son tenidas en cuenta en el ambiente, tanto la organizacion y disposicion
espacial, como las relaciones establecidas entre los elementos de su estructura, pero
también, las pautas de comportamiento que en él se desarrollan, el tipo de relaciones que
mantienen las personas con los objetos, las interacciones que se producen entre las

personas, los roles que se establecen, los criterios que prevalecen y las actividades que se
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realizan. La posibilidad de suscitar distintas dindmicas en el aula, dan pautas para apoyar y
promover el trabajo en equipo; ademas se confrontan los contextos tedricos y practicos, se
involucran procesos pedagogicos. Asi, se combinan y direccionan, aprendizajes
simultaneos, fomentando el desarrollo del pensamiento critico y creativo, mediante el

empleo de diferentes elementos que posibiliten la adquisicion del aprendizaje (SED, 2012).

Desde los lineamientos construidos y emitidos por la Secretaria de Educacion Distrital de

Bogota (s.f.) como parte de la politica distrital se concibe que los ambientes de aprendizaje:

... son ambitos escolares de desarrollo humano; por esto, potencian el desarrollo en
los tres aspectos: socioafectivo, cognitivo y fisico-creativo. Ademas, este desarrollo
ocurre a partir de unas experiencias que han sido determinadas por una intencion
formativa, lo que significa que no han ocurrido de manera casual siguiendo las
circunstancias, sino que apuntan a los propdsitos de maestros que buscan el
desarrollo deseable del sujeto. Los ambientes de aprendizaje, entonces, ocurren
siempre en el marco escolar y buscan brindar a los estudiantes las herramientas para
que logren fortalecer habilidades para el desarrollo autonomo (p.23)

De otra parte, se encuentra otra postura expuesta como lineamiento curricular construida
para el caso de la Secretaria de Educacion (2014) que concibe los ambientes de aprendizaje
como “los espacios donde se generan oportunidades para que 10s individuos se empoderen
de saberes, experiencias y herramientas que les permiten ser mas asertivos en las acciones

que desarrollan durante la vida” (p. 10).

De igual manera, desde la propuesta de la Secretaria de Educacién Distrital de Bogoté y la
apuesta de la Reorganizacion Curricular por Ciclos concibe los ambientes de aprendizaje

como:

El proceso pedagdgico que conjuga los sujetos, las necesidades y los contextos a la
luz de nuevas propuestas didacticas, permite generar condiciones y nuevas
perspectivas de aprendizaje, mediante el fomento de la reflexion y la creatividad,
evocando espacios de reconocimiento individual, colectivo y de apropiacién de
experiencias significativas para la vida de los sujetos (p.34)
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Por su parte como una manera de resignificar las concepciones y practicas en las
Instituciones Educativas del Distrito se realizd la planeacion e implementacion de la
Reorganizacion Curricular como apuesta pedagdgica la Secretaria de Educacion (2014),

desde la que se asume que los ambientes de aprendizaje son:

. un proceso pedagogico y sistémico que permite entender desde una logica
diferente los procesos de ensefianza-aprendizaje de la Escuela. Desde esta propuesta
se valida al estudiante como sujeto activo y participante en el ambiente,
reconociendo sus necesidades e intereses desde lo cognitivo, lo socioafectivo y lo
fisico-creativo, entendiendo estas caracteristicas a la luz del desarrollo humano que
se reconoce desde la Reorganizacion Curricular por Ciclos. Los ambientes de
aprendizaje son espacios que trascienden el concepto geografico y espacial, en los
cuales el docente crea, disefia y orienta todas aquellas condiciones humanas, fisicas,
psicoldgicas, sociales y culturales idoneas, para generar experiencias de aprendizaje
significativas (p.28).

Los ambientes de aprendizaje han sido identificados desde diferentes perspectivas de
acuerdo con los énfasis que tengan en su propoésito pedagdgico, es asi como algunos
ambientes se centran en los estudiantes, es decir, en quien aprende, Otros por su parte, se
centran en los procesos que se quieren aprender a través de los procesos, contenidos como
es el conocimiento; entre tanto, estan los que se centran en la valoracién de los procesos,
los resultados, las dificultades, avances, logros es decir se centran en la evaluacion y otros

ambientes de aprendizaje, se centran en los actores involucrados, es decir, en la comunidad.

Ambientes de aprendizaje centrado en quien aprende

Los ambientes de aprendizaje centrados en los estudiantes directamente, es decir, en quien
aprende, desde la experiencia de la Secretaria de Educacion de Distrito desde el afio 2008,
donde se resalta la importancia del desarrollo de Ambientes de Aprendizaje con un alto
componente de Desarrollo Humano, es decir va de la mano con los intereses y necesidades

de los estudiantes, su interaccion con las realidades particulares que se viven en cada
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contexto teniendo en cuenta por supuesto las caracteristicas generacionales sujetas a la
época en la que se estan abordando los procesos pedagdgicos. Lo anterior invita no solo a
los Docentes, sino a Directivos Docentes y a la comunidad educativa en general, a pensar
en posibilidades educativas que motiven, que dispongan y que prioricen entre otros
aspectos el cognitivo, el socio afectivo y el fisico-creativo, individualmente, grupalmente,
comunitariamente y en familia. (Secretaria de Educacion Distrital de Bogot4, s.f.).

Entonces, ¢como se define el ambiente de aprendizaje centrado en el sujeto? Todos los
ambitos de desarrollo humano, conllevan el desarrollo de las personas en la medida en que
en todos ellos con el tiempo, las experiencias, la motivacion y las relaciones interpersonales
se modifican las formas de relacion y las dindmicas que se tejen desde el punto de vista de
la convivencia, como de las emociones, las estructuras de pensamiento y los lenguajes
criticos y creativos. Es por esto que, pedagdgicamente hablando, la escuela y su comunidad
educativa, requieren pensarse en generar entornos escolares dinamicos, motivadores y
potencializadores de las habilidades de sus estudiantes, atendiendo su desarrollo, intereses,

edades, gustos, entre otros, para dar respuesta a las mismas.

En este sentido y parafraseando los planteamientos expuestos por la Secretaria de
Educacion Distrital de Bogotd (s.f.) es importante destacar que los ambientes de
aprendizaje apuntan a que el sujeto debe desarrollarse de manera integral; lograr esto
implica que cuente con aprendizajes fundamentales y necesarios para su vida, para
desempefiarse en los diferentes ambitos y escenarios en los cuales interactla y pone de

manifiesto las competencias y habilidades para ser y convertirse en un buen ser humano.

Es por esto, como propone la Secretaria de Educacion del Distrito, es un reto para la
escuela integrar los entornos externos y establecer a través de mediaciones pedagdgicas que
permitan orientar los estimulos y experiencias que los estudiantes pueden encontrar en esos
espacios diferentes a los que la escuela le brinda y en una plena articulacion generar
procesos pedagdgicos en torno al sujeto y a su entorno, que trascienda el espacio fisico; asi,

los ambientes de aprendizaje, requieren potenciar el desarrollo del sujeto hacia los
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conocimientos, actitudes y habilidades dentro de la sociedad y por tal motivo
necesariamente sustentados siempre sobre una “intencion formativa". (Secretaria de

educacion Distrital de Bogot3, s.f.).

El estudiante desarrolla habilidades que le permitan interactuar con en el mundo actual, ser
capaz de interactuar con el otro, de permitirse aprender dia a dia nuevos saberes, estar en
capacidad de trabajar grupalmente, de tomar decisiones, de realizar tareas complejas y
utilizar efectivamente diferentes sistemas de comunicacion, hacer uso de los recursos
tecnoldgicos que las sociedades actuales brindan y generar representaciones que le
permitan alcanzar nuevos conocimientos pero sobre todo tomar decisiones que le permitan
sortear las diferentes realidades. Para que el estudiante adquiera esos conocimientos y
desarrolle esas habilidades que la sociedad le exige, es imprescindible hacer cambios en las
maneras de ensefiar y generar transformaciones pedagdgicas que permitan el desarrollo de
ambientes de aprendizaje sostenibles y generadores de experiencias que permitan como se

ha mencionado anteriormente la formacion del sujeto de manera integral.

Ahora bien, vale la pena destacar algunos de los propoésitos a los que apunta al momento de
abordar procesos de aprendizaje desde el desarrollo de ambientes; de acuerdo con Alvarado
(2012), los ambientes de aprendizaje centrados en quien aprende propende por cumplir con

los siguientes propdsitos:

Fomentar la responsabilidad y la toma de decisiones dentro de un ambiente de colaboracion

entre estudiantes y profesores,

Promover el estudio y la investigacion mediante contextos significativos y ricos en

contexto,

Implementar actividades donde los estudiantes participan de manera activa promoviendo

proceso de pensamiento de alto nivel.
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Ambientes de Aprendizaje centrados en el conocimiento

Los ambientes de aprendizaje centrados en el conocimiento promueven que tanto docentes,
estudiantes y demas actores de la comunidad educativa adquieran y construyan
conocimientos de indole disciplinar como de la vida cotidiana. Actualmente los contenidos

y temas se convierten en excusa para promover la construccion de conocimientos.

Por lo tanto, la Escuela deberia entusiasmarse por desarrollar acciones educativas con sus
estudiantes de manera significativa, mas alla de pensar en una serie de contenidos
plasmados en un planeador, se requiere repensar en los fundamentos y directrices didacticas
y pedagogicas que la educacion actualmente digitalizada exige. En la medida en que
aparece una amplia gama de fuentes de conocimiento y se consigue un facil acceso a la
informacidn, se empieza a abordar el conocimiento como construccion, como dinamismo,
como aprendizaje continuo sin verdades absolutas, ya no se habla en singular los discursos

se abren a multiples posibilidades para aprender, a saberes, a reflexiones y a nuevas teorias.

Ahora bien, frente al conocimiento y teniendo en cuenta lo expuesto anteriormente, la
Secretaria de Educacion de Distrito expone y reitera que los aprendizajes esenciales para la
vida de los estudiantes deben derivarse de diferentes fuentes; por un lado el trabajo
relacionado con el conocimiento disciplinar que corresponde a las areas académicas; puede
tratarse también de conocimiento desde los saberes propios de una tradicion cultural y
popular el conocimiento de las comunidades dentro de sus propios contextos, sus ancestros,
su misma familia, etc. También es posible abordar el conocimiento desde los saberes
relacionados con su afectividad, sus habilidades interpersonales, comunicativas, sus
habilidades y talentos. Vale la pena destacar de esta experiencia que no importa la
procedencia de los saberes, sino que este conjunto de aprendizajes esenciales es justamente
desde este concepto de ambiente de aprendizaje los que son necesarios para el "desarrollo
del sujeto en el sentido formativo que busca la escuela; en consecuencia, el propdésito de los
ambientes de aprendizaje sera que los sujetos en formacién logren unos aprendizajes

esenciales para la vida y, asi, se eduquen de manera integral en el manejo del lenguaje, las
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matematicas, las ciencias, las tecnologias, la autonomia, los derechos humanos, entro otros"

(Secretaria de educacion Distrital de Bogota, 2012).

Es de reconocer que hoy dia emerge una sociedad de la informacion que gracias a la
globalizacion y al desarrollo de nuevas tecnologias demanda una nueva alfabetizacién
basada en los nuevos medios tecnolégicos y en los nuevos lenguajes que ellos suponen. Los
sistemas de educacion no son ajenos a esta nueva era del conocimiento y por lo tanto, los
procesos de ensefianza no estan mediados Unicamente por el lenguaje oral y escritural, sino
que exige hacer uso del lenguaje iconogréafico, la imagen digital y los variados sistemas de

representacion que traen consigo los nuevos conocimientos (Duarte, 2003).

No obstante, la implementacion de nuevos lenguajes y saberes a los contextos y al uso de
las tecnologias de la informacion y la comunicacion en los ambientes de aprendizaje han
llevado transformacion estructural en el conocimiento y con ello a los vinculos en la
escuela, en la comunidad educativa y en las diferentes representaciones de familias. El
saber promovido en la escuela desde el texto escrito dejé de ser el centro de un modelo
lineal, basado en aprendizajes graduales teniendo en cuenta los niveles educativos de los
estudiantes. Por medio de la tecnologia, nifios, jovenes y adultos acceden de manera
rapida a nuevos saberes y posibilita que accedan por su propia cuenta al mundo que antes
les estaba vedado o no podian conocer por su ubicacion territorial, su condicion socio
econdmico, creencias familiares, etc., hoy dia el mundo globalizado les estad permitiendo
aprender mas rapidamente los cddigos culturales por medio de préacticas sociales bastante

versatiles y efectivas, adquiriendo esta realidad un sentido pleno en el ambito educativo.

El estudiante esta en posibilidad de decidir la secuencia de la informacion que desea seguir;
establecer el ritmo, cantidad y profundizacion de la informacion que pretende y elegir el
tipo de codigo con el que quiere establecer relaciones con la informacion. Los anteriores
elementos y otros no mencionados hacen pensar que la educacion en las instituciones

educativas amerita un acercamiento desde lo conceptual y tedrico que fundamente las
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acciones, procedimientos y rutas que se han de tomar para su realizacion y para la creacion

de nuevos ambientes de aprendizaje de calidad y pertinencia social.

Por el contrario, un ambiente de aprendizaje debe encaminarse hacia los aprendizajes
esenciales acordados para el trabajo en cada grupo atendiendo a su organizacion curricular
bien sea por grado, por nivel o por ciclo; estos aprendizajes buscan provenir de un
horizonte interdisciplinar que de alguna manera traspasan los tiempos y espacios de
ensefianza en la escuela ya que buscan opciones diversas para atender una realidad
integrada y sistémica logrando asi una formacion integral (Secretaria de Educacion
Distrital de Bogot4, s.f.)

En otras palabras, permitir el paso de la ensefianza por asignaturas, a una ensefianza
interdisciplinaria, donde el estudiante establece relaciones entre las distintas areas del
conocimiento y los aportes que cada una de ellas le brinda para comprender y solucionar
problemas especificos. Esto conduce entonces al concepto de curriculo flexible, como
condicion para trabajar el saber desde un ambiente de aprendizaje, y es que la
interdisciplinariedad abre nuevas posibilidades de aprendizaje articulado desde las diversas
disciplinas para el desarrollo de las capacidades de sus estudiantes, desde un dialogo de

saberes y reconociendo los puntos de encuentro desde las disciplinas.

Asi, la flexibilidad permite una mejor adecuacion de escenarios, metodologias, planes de
estudio y pedagogias segun las necesidades de los estudiantes, los objetivos de la

educacion, los contextos y la comunidad sobre la cual se hace parte.

En coherencia con el concepto de ambiente de aprendizaje, el conocimiento debe entonces
abordarse desde la concepcion de curriculos flexibles ya que ademas de lo mencionado,
esta interdisciplinariedad promueve el desarrollo de competencias humanas, ciudadanas,
cognitivas, académicas, sociales, culturales, ambientales, laborales, entre otras y con ellas
asumir planes, programas, proyectos adecuados segun sus propios fines y tareas, de la mano

con los con los fines de la educacion y los estandares de calidad propuestos para ella.
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Asi el conocimiento articulado va a permitir una participacion activa del estudiante en su
formacion, segln sus intereses, capacidades, gustos y su etapa de etapa de desarrollo, ya
que se permite la interaccién con el entorno, la incorporacion y modificacion de contenidos
de acuerdo con los cambios de la realidad, experiencias significativas, fomentando el
trabajo cooperativo y conjuga intereses (personales, profesionales, institucionales
educativos, sociales y econdmicos), necesidades y aptitudes brindando al estudiante un
ambiente propicio para su formacion creando escenarios que evidencien la forma de ser,
sentir, pensar y actuar de la comunidades socio-culturales y educativas y tomar las

decisiones para su desarrollo (Secretaria de Educacion Distrital de Bogot, s.f.)

Ambientes de aprendizaje centrados en la evaluacion

Hablar de evaluacion implica tener en cuenta una de las caracteristicas principales de los
Ambiente de aprendizaje y es la relacién que tiene con el tiempo y con el espacio, en este
sentido no tiene una duracién fija ni un espacio determinado, sino, que propende por
organizar todo su proceso de acuerdo con los aprendizajes esenciales que han sido
establecido como propésito.

El ambiente de aprendizaje no se determina por las condiciones administrativas de
la gestion académica (cuéntas horas de cada disciplina existen en cada ciclo, en qué
espacios ocurren estas horas) sino que deben tener siempre el aprendizaje como
principio pedagdgico de organizacion; el tiempo se establecerd a partir de este
principio y el espacio fisico sera un recurso para alcanzarlo (Secretaria de Educcion
Distrital de Bogota, s.f. p. 64).

Entonces ¢como se evalla en el caso de los ambientes de aprendizaje?, es necesario que la
evaluacion sea coherente con el concepto de Ambiente de Aprendizaje, requiere ser integral
y acorde con los procesos desde el desarrollo humano. En consecuencia, la evaluacion
incluye la valoracion y retroalimentacion de los procesos y esto implica que el docente

acuda a estrategias de evaluacion que permitan valorar con criterios especificos. "la
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evaluacion debe observar, valorar y orientar el camino que recorre el nifio, nifia o joven en
formacion”, (Secretaria de Educacion Distrital de Bogota, s.f.). Por lo tanto, hace
seguimiento, valoracion y orientacion del aprendizaje, los productos de aprendizaje y hacer
uso de diversas estrategias y metodologias de evaluacion teniendo como punto de partida

los propdsitos del ambiente sustentados en aprendizajes.

Las estrategias de evaluacion requieren ofrecer a los estudiantes retos que les permitan
desplegar las actitudes, conocimientos y habilidades que se propusieron para el ambiente,
enfrentandose a situaciones interesantes que les permitan demostrar diferentes aptitudes,
capacidad de tomar decisiones, resolver problemaéticas, entre otras; que sean coherentes con
el proceso planteado y con su etapa de desarrollo, permitiendo al docente la posibilidad de

observar y de valorar los desempefios de sus estudiantes.

Un Ambiente de Aprendizaje exige re plantear la manera de evaluar al estudiante y generar
una gran dinamica en produccion de criterios y estrategias alterna a los meétodos
tradicionales de evaluacion, incluso a las actuales pruebas masivas de evaluacion que se
abordan en los procesos de formacion, pues estos procesos de produccidn repetitiva podrian
limitar y reducir la riqueza de la experiencia educativa desde el ambiente a simples

valoraciones y puntajes individuales.

La evaluacion en un sentido estrictamente pedag6gico lo que debe hacer es visualizar ante
el docente la manera de hacer seguimiento para comprender el desarrollo de los procesos de
ensefianza - aprendizaje sobre los cuales esta trabajando, su proposito no deberia ser otro
que convertirse en un referente que le permita actuar sobre ese proceso con el &nimo de
estar en una cualificacion constante y por ende los resultados deben ser diferentes en cada
ambiente, justamente porque estan supeditados a los escenarios y propdsitos propuestos por

la comunidad educativa; por lo tanto no son generalizados ni deben ser estandarizados.

La evaluacion formativa a la que acude el desarrollo de ambientes de aprendizaje se

concibe como un proceso de cualificacion y dinamica constante, que monitorea el avance
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de los estudiantes frente al alcance de los objetivos propuestos, no necesariamente es
individual y recurre a metodologias y estrategias diversas que le permita valorar las
capacidades desde diferentes frentes dentro de cada proceso y con cada sujeto. Segun la
Secretaria de Educacién, algunas de las estrategias de evaluacion dentro del &mbito de los
ambientes de aprendizaje son el portafolio, la socializacion, trabajos e informes escritos ya

sean individuales o en equipo, la autoevaluacion y la coevaluacion.

Ambientes de aprendizaje centrados en la comunidad

Hablar de comunidad en el &mbito pedagdgico implica reflexionar frente al papel que tiene
la escuela en el &mbito comunitario, donde los actores que hacen parte de la comunidad
educativa, como otros contextos diferentes a la escuela empiezan a jugar un papel crucial
en los ambientes de aprendizaje, como son la ciudad, el barrio, el parque, el museo, la
Iglesia, y otros escenarios son ejes para aprender y construir conocimientos, en la medida
en que en los procesos de formacion desde esta concepcion de ambiente de aprendizaje
esta directamente relacionada con instancias comunitarias y culturales que contribuyen en
dicho proceso, y es que la escuela hoy dia interactta con diversidad de grupos, modas, con
pares en contextos diversos y con el acceso a la informacién a través de medios
tecnoldgicos y de comunicacion; lo anterior ha llevado a la escuela a en la concepcién de
estudiante, de ciudad, de comunidad y con esto de estrategias de formacion y socializacion,
que le confieren con un claro sentido social que va mucho mas alld de los escenarios
educativos tradicionales, dirigiéndose a la atencion al desarrollo humano de los estudiantes

y de las comunidades con las que ellos interactian en diversos escenarios sociales.

La escuela es concebida de diversas maneras y cada una define estilos diferentes de
interaccion (Pérgolis, 2000 citado en Duarte, 2003) expresa tres dimensiones en la que

concibe la escuela como punto de encuentro con la ciudad:
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La escuela como lugar de la ciudad: por lo general ha estado asociada a una idea de lugar

con fronteras duras y lejanas de la ciudad, como aislada en un gran territorio.

La escuela como formacion para la ciudad: la escuela aparece como lugar de significado.
Independiente del territorio y la localizaciéon, la escuela se asume como lugar para el todo

de la ciudad y ve a ésta como su proyecto.

La escuela como punto de encuentro: Todos los lugares de la ciudad se retinen y ponen en
comun sus propias comprensiones. Asi, la escuela se ofrece como lugar de transaccion

hacia la construccién de una ciudad compartida.

Los ambientes educativos pueden ser vistos desde diversas perspectivas, depende del
proposito que se plantee en su desarrollo, asi puede abordarse como contenido, como
proyecto o como construccion de conocimiento, cada ambiente surge en coherencia con su
realidad, en contextos determinados y fundamentalmente requieren responder a una

necesidad social vinculando los valores en la que esa realidad se halla inmersa.

Los ambientes de aprendizaje orientados a la interaccion social fomentan el trabajo por la
convivencia, el arte y las diversas posibilidades de reconocimiento cultural y de otros
saberes diferentes a los académicos, se convierte en un proceso por el cual no basta contar
con los saberes disciplinares, sino que, por el contrario, se le otorga en igualdad de

importancia la cultura, el arte, los valores y la interaccion con la comunidad.

En este sentido, cuando se abordan procesos de formacién desde el ambito comunitario es
necesario proponer estrategias pedagdgicas encaminadas a convivencias sociales diferentes.
Tradicionalmente la escuela ha sido leida como una organizacion cerrada y que en si misma
pareciera un conjunto de mundos individuales aislados entre si, por el contrario, los
ambientes de aprendizaje centrados de la comunidad, se centra en trascender los espacios
transformando el medio fisico, los recursos y materiales con los que se trabaja, y sobre todo

propender por generar interacciones diferentes de los protagonistas del proceso. De este
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modo la escuela se convierte en un sistema abierto, flexible, dindmico que facilitara la

articulacion de los integrantes de la comunidad educativa con la comunidad en general.

Pensar en estos procesos lleva a contemplar una escuela abierta a las posibilidades que le
ofrece su entorno sin fronteras en las relaciones con el conocimiento y entre los sujetos
participes en ella, la escuela, abierta a estas posibilidades, busca establecer experiencias no
solo académicas, sino, también culturales con précticas democraticas cuya caracteristica

principal es la participacion y el respeto por las diferencias.

Es posible pensar entonces que los ambientes de aprendizaje transforman la escuela hacia
una concepcion de educacion como un sistema abierto, en la medida en que se supone que
su estructura y funcionamiento se realizan en un intercambio permanente con su contexto.
Las interacciones permanentes implican que el afuera de ella no sea algo ajeno o separado,
como de los procesos que le son propios. Desde esta perspectiva, hablar de ambiente
educativo escolar basado en la comunidad es concebirla no fragmentada ni dividida en
sectores, espacios, escenarios, actores, sino, propender su funcionamiento sistémico,

integrado y abierto.

Lo anterior, lleva a reflexionar frente al deber ser y a la realidad en las que viven las
escuelas, pues de nada serviria si un espacio se modifica introduciendo innovaciones en sus
didacticas, recursos, espacios, y proyectos centrados en la cultura, el arte; si se mantienen
inalterables unas acciones y préacticas educativas cerradas, verticales e instruccionales. Se
trata de propiciar ambientes que posibiliten la comunicacion y el encuentro con las
personas que se encuentran inmersas en ellas, dar lugar a materiales y actividades que
estimulen la curiosidad, la capacidad creadora y el didlogo, y donde se permita la expresion
libre de las ideas, intereses, necesidades y estados de animo de todos y sin excepcion, en

una relacion intrinseca con la cultura y la sociedad en general.

Ahora bien, lo expuesto en las lineas anteriores, invita a repensar en el concepto de escuela

y su rol social desde la concepcion de ambientes de aprendizaje. La escuela es, después de
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la familia y aun de otros espacios de formacion de actitudes y valores, el espacio
determinante en la formacion personal, individual y grupal de las personas en una sociedad
particular. Es por ello por lo que puede ser definitivo pensar una escuela del sujeto cuyos
ambientes educativos apunten a la formacion humana y contemporanea de individuos,

estudiantes y maestros conscientes de su lugar en la sociedad.

La invitacion desde esta perspectiva es entonces en pensar en una escuela cuyos ambientes
de aprendizaje trabajen mutuamente a partir de las interacciones entre sujetos concebidos
de manera integral, esto es, que vaya mas alla del aspecto disciplinar y cognoscitivo y que
por el contrario se consideren las emociones, edades, deseos, realidades culturales, etc., en
relacion con el saber; que vaya mas alla de las respuestas correctas y tome en cuenta los

errores propiciando la honestidad de todos los sujetos que participan en él.

Como espacio para la vivencia de la democracia, los ambientes de aprendizaje no se limitan
al disefio de escenarios para el didlogo de saberes; se trasforman en espacios para el
intercambio de intereses, para la definicién de intencionalidades comunes y para el
establecimiento de criterios de accion que tengan por objeto la consolidacion de proyectos
culturales y sociales, basados sobre el reconocimiento mutuo en igualdad de oportunidades,
en contraste con la busqueda violenta de la homogeneidad y el igualitarismo (Moreno,
Molina 1993, citado en Duarte, 2003).

De acuerdo con lo expuesto se reconocen diversos espacios del sujeto, que se convierten en
ambientes educativos, pero a la vez no se puede desconocer que cada uno de ellos tiene una
trascendencia en la formacién y estructuracion de la cultura y es la escuela pues es el

caracter formativo de los mismos lo que le imprime el sello de validez.
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Conclusiones y Recomendaciones para la politica educativa
distrital

Una vez realizado el balance analitico se proponen algunas recomendaciones para tener en

cuenta en los procesos pedagdgicos que se llevan a cabo en las instituciones educativas

distritales en torno a mediaciones y los ambientes de aprendizaje.

Es fundamental que el maestro genere condiciones éptimas en el aula, respondiendo
a las caracteristicas, condiciones y contexto de los estudiantes, de manera que se
propongan todas las herramientas e instrumentos necesarios para que el estudiante

logre construir sus propios aprendizajes.

El lenguaje como herramienta de mediacion por excelencia, debe constituir un
aspecto central de abordaje pedagdgico en el aula. En tal sentido, es importante
priorizar un lenguaje claro y comprensivo que medie en la interaccion docente-
estudiantes, asi como en el trabajo colaborativo entre pares.

Es importante que el maestro comprenda las mediaciones como aquellos puentes de
interaccion para que se logre la construccién de aprendizajes y saberes. En tal
sentido, la accion pedagdgica y el proceso de ensefianza debe ser pensado y
planteado a partir de maltiples vivencias y experiencias en las que se involucren
diferentes canales de representacion que respondan a las mdaltiples formas de
aprender.

La ensefianza y el aprendizaje son procesos sociales por excelencia, en tal sentido
las mediaciones pedagdgicas que se realicen en el aula deben promover el trabajo
colaborativo y la interaccion entre los sujetos que forman parte de estos procesos.
Las mediaciones como herramientas de interaccion para el aprendizaje deben ser

pertinentes, significativas y contextualizadas. Es fundamental que los recursos,
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metodologias y procesos que constituyan las mediaciones, se disefien e
implementen acorde con las caracteristicas, intereses y contexto de los estudiantes.
Los ambientes de aprendizaje mediados por TIC cobran especial importancia para
responder a la realidad contextual de nifias, nifios y jovenes, lo que se constituye en
motivo de reflexion y motivacion para la incorporacion pedagogica de tecnologias
pertinentes para los aprendizajes.

Actualmente las tendencias de la pedagogia conllevan a reflexionar frente a la labor
docente y al quehacer, repensar los procesos desde la mirada de los Ambientes de
Aprendizaje contribuye a redimensionarlos como una necesaria posibilidad de
mejorar la educacion, proponiendo que los curriculos estén articulados con las
realidades contextuales de los diferentes territorios, sus preocupaciones sociales y
con ello también las ambientales, de manera articulada y a la luz de las necesidades
y los intereses propios de los sujetos participantes del proceso.

Los Ambientes de Aprendizaje han de ser construidos activamente por todos los
miembros del grupo al que acoge, viéndose en él reflejadas sus peculiaridades, su
propia identidad. Por lo cual, se requiere el establecimiento de una interaccion
comunicativa efectiva, asertiva y circular entre el maestro, el estudiante y el grupo y
por ende acciones pedagdgicas con sentido y que redunde en los proyectos de vida y
en la calidad de vida de los nifios, nifias y jovenes.

ElI Ambiente de Aprendizaje es dinamico, se planea en funcion de los
requerimientos de cada una de las experiencias de formacion de los estudiantes, de
sus necesidades, intereses y proceso de construccién de conocimientos. Asi, los
aprendizajes se determinan a partir del contexto social y cultural y deberan ser la
meta de la formacion; la escuela, la familia y el Estado, deberd encauzar las
experiencias de los estudiantes con su comunidad y garantizar su desarrollo
deseable e integral. Es pertinente reconocer que el ser humano aprende en muchos
entornos de manera espontanea y que, dentro de estos espacios, el ambiente de
aprendizaje obedece a la intencion formativa de brindarle al estudiante los

aprendizajes que €él requiere de acuerdo con sus necesidades.
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Al igual reconocer que los ambientes de aprendizaje son un conjunto de saberes y
aspectos fisicos, sociales, de convivencia que promueven mejores dinamicas y la
construccién de conocimientos y saberes, que requieren ademas de un conjunto de

condiciones que posibiliten aportar a la formacidn de mejores seres humanos.

Capitulo 3. Propuesta metodologica
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En este apartado se presenta la metodologia del estudio ambientes de aprendizaje y sus
mediaciones en la escuela. Se presenta informacion relacionada con la perspectiva
investigativa que se adopta como punto de partida, los participantes y el procedimiento

proyectado para su desarrollo.

Perspectiva investigativa

De acuerdo con el interés de este proyecto en realizar una caracterizacion de los ambientes
de aprendizaje y sus mediaciones en la escuela, se considera que el enfoque investigativo
desde el que se aborda es el cualitativo. De acuerdo con Hernandez (2010) la investigacion
cualitativa se interesa por entender y profundizar los fendmenos, que para este caso
corresponde a los ambientes de aprendizaje y sus mediaciones, explordndolos desde la
perspectiva de quienes participan en el ambiente (familias, estudiantes y docentes), en

relacion con el contexto.

El enfoque cualitativo permite comprender la perspectiva de sus participantes sobre los
fendmenos que los rodean, profundizar en sus experiencias, comprensiones y significados,
buscando entender el objeto de estudio desde todas sus configuraciones, internas, externas,
pasadas y presentes. Las perspectivas cualitativas requieren situarse en un contexto y
espacio especifico y buscar todos los posibles conceptos vinculados con el objeto de interés

para alcanzar su completa comprension.

El estudio Ambientes de aprendizaje y sus mediaciones en la escuela tiene un alcance
descriptivo, ya que busca determinar las caracteristicas y los procesos que hacen posibles
los ambientes de aprendizaje en las instituciones del distrito que participan. La descripcion
profunda permitira mostrar con precisiones los procesos necesarios y reales para la

implementacion de los ambientes de aprendizaje.
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Poblacion y Muestra

Para este estudio se tendran en cuenta las Instituciones educativas oficiales. En total se
aceptaran 25 Instituciones Educativas en distintos sectores de la ciudad, de manera que se
asegure la permanencia de minimo 23 de ellas durante todo el proceso investigativo. Para la
seleccidn se tendran en cuenta criterios técnicos que orientaran la convocatoria (requisitos,
términos técnicos de la convocatoria, evaluacion y seleccion, criterios de seleccion y

cronograma), y que se publicardn en la pagina web del IDEP: www.idep.edu.co. A

continuacion, se presentan dichos criterios:

Criterios técnicos para la seleccion de la muestra

Los requisitos para la participacién son:
e Ser docente de una institucion oficial del Distrito Capital.

e Diligenciar el formato de inscripcion en linea en el cual se presenta la experiencia y

enviarlo dentro de las fechas establecidas en el cronograma.

e Contar con disponibilidad de tiempo para proporcionar los espacios de trabajo in
situ al equipo de investigacion que desarrollara el estudio y para participar en tres

encuentros generales a realizar en fechas previamente establecidas e informadas.

Términos técnicos de la convocatoria

e La convocatoria sera ampliamente divulgada en los medios de comunicacién del

IDEP y de la Universidad Nacional de Colombia.

e Se enviara de manera paralela informacion sobre la convocatoria a las bases de
datos de docentes y asociaciones de docentes, con las cuales cuenta el IDEP y la

Universidad Nacional de Colombia.
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La recepcion de proyectos estara abierta durante 20 dias calendario contados a partir

de la fecha de su publicacion.

Luego de esto, se procedera a la seleccion de los casos objeto de interés segun los criterios

del estudio. Cuando el numero de propuestas seleccionadas sea mayor al nudmero

establecido para este proyecto, se procedera a una entrevista grupal para identificar

mayores intereses y disposiciones para con el proyecto.

Evaluacion y Seleccion

Para el proceso se tendrén en cuenta los siguientes aspectos:

Inscripcion en el formato en linea disefiado para tal fin.

Proyectos que tengan avances que permitan evidenciar los ambientes de aprendizaje

disefiados e implementados en las instituciones.

El IDEP tiene como politica fortalecer el trabajo colectivo, por esta razén se
priorizaran proyectos realizados por grupos de maestros que cumplan los requisitos

de la presente convocatoria.

Los docentes participantes deben garantizar, para el componente de interaccion

virtual, acceso a computador con internet.

Esta convocatoria esta dirigida exclusivamente a docentes de instituciones publicas
del Distrito Capital.

Las propuestas presentadas seran revisadas en su totalidad por el equipo de
investigacion del Estudio: “Ambientes de Aprendizaje y sus Mediaciones en la

escuela” del IDEP y la Universidad Nacional.

La lectura de las propuestas dard como resultado un concepto académico que sera

determinante para la definicion de los proyectos a seleccionar.
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Criterios de seleccion

instituciones ingresaran a la base de datos del IDEP para futuras convocatorias.

requisitos anteriormente descritos.

Registro de los proyectos

El registro de los proyectos estara dado bajo los siguientes componentes:

Lider del proyecto
Nombres

Apellidos

Formacion profesional
Area de trabajo
Correo electronico
Teléfono de contacto

Nombre del colegio

Caréacter

Direccion

Localidad

Nombre de la UPZ

Teléfono

Nombre del rector

Nombre del PEI

Titulo del proyecto

Estrategia de integracion curricular

Fecha de inicio

Tiempo de desarrollo

Resumen

Estado actual

Aportes innovadores en ambientes de
aprendizaje 'y mediaciones desde la
perspectiva de la construccion de saberes de

Seran elegidas un méaximo de 25 Instituciones oficiales, aunque las demas

Cumplir con la presentacion del proyecto ajustado al formato de presentacion
establecido por el IDEP. Para la evaluacion y seleccion de las propuestas se tendra

en cuenta la pertinencia del proyecto a desarrollar y el cumplimiento de los
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proyecto

los estudiantes.
Evidencias con las que cuentan
Mencionen los registros que facilitan el

CE Actores que involucra

Los criterios bajo los cuales se valoraran los proyectos son:

ASPECTOS A
EVALUAR
Pertinencia

tematica para la

convocatoria

Pertinencia
contextual del
proyecto

Estado del
proyecto

Evidencias con
que cuenta

Cobertura e
Impacto

PUNTAIJE
TOTAL

CRITERIOS DE
EVALUACION
*Correspondencia de la
propuesta con el objeto
de la convocatoria

*Aportes Innovadores en
Ambientes de
aprendizaje y

mediaciones
*Correspondencia
contextual de la
propuesta con las
necesidades del entorno
educativo
Nivel de avance en la
implementacion

Registros que faciliten la
investigacion
(documentos,
audiovisuales,

herramientas web, etc)
Actores que involucra
Posicionamiento
Institucional
Alianzas
Interinstitucionales
Potencia y proyeccion

PU'NTAJE PUNTAJE
MAXIMO ASIGNADO
30 Si()

No ( )
10
30
10
20
100

COMENTARIOS
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Variables de investigacion

Segun lo presentado en la propuesta conceptual y andlisis de la documentacion previa sobre

los ambientes de aprendizaje y la mediacion, las categorias sugeridas para este estudio son:

Componente Categorias Fuente de Informacion
Reconocimiento A.1. Entrevista a docente(s)
Acrticulacién B.1. Revision

Comprension y articulacion  Necesidades Documental
con el PEIl y el curriculo Ejes transversales de

aprendizaje
Curriculo
Transformacion
Atencion

Comprension
Intencionalidad del ambiente  |negracion

Propésito de formacion
articulacion con la vida

Reconocimiento del estudiante, A.2. Entrevista a docente(s)

Comprension de las Adaptabilidad C.1. Entrevista a estudiantes
caracteristicas del estudiante Disposicion para el trabajo en

equipo
Disposicion para aprender

Resolucion de conflictos
Aprendizaje Conocimientos Observaciones
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Promocion del desarrollo

Secuencia

Estrategias didacticas

Interaccion

Elementos asociados al
ambiente

Recursos

Complejidad
Perspectiva

Socio-afectivo
Cognitivo
Fisico-creativo

Confrontacion de saberes
Contextualizacion
Concepciones previas
Desarrollo

Consolidacion
Evidencias

Acciones complementarias
Modelo

Motivacion

Soporte
Articulacion

Mediacion semidtica
Mediacion pedagbgica
Mediacion tecnolégica

Interaccién docente-estudiante

Interaccidén estudiante-
estudiante

Interaccion con la familia
Trabajo en grupo
Articulacion

Ludica,

Comunicacién, democracia

Afecto
Caracteristicas,

Observaciones

A.3. Entrevista a docente(s)

C.2. Entrevista a estudiantes

A.4. Entrevista a docente(s)

C.3. Entrevista a estudiantes

A.5. Entrevista a docente(s)

Observaciones

Observaciones
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Promocion de la interaccion-

mediacion,

Articulacion,

Uso y mediacion

Usos, Observaciones

Uso de tic . —
Articulacion

Promocion de la participacion
Familia, D.1. Entrevista a familia

L, Comunidad
Participacion

Espacios de socializacion

Escenarios de gestion

Uso A.6. Entrevista a docente(s)
Tipo C.4. Entrevista a estudiantes
Evaluacion Retroalimentacion
D.2. Entrevista a familia
Estrategia,
Coherencia

Participacion De La Familia

Instrumentos y técnicas de recoleccion de informacion

Los instrumentos Yy las técnicas de recoleccion de informacion seleccionadas responden a lo

gue se presenta mas delante en las fases del estudio. Estas técnicas se resumen en:

Observacion en el aula

La observacién en el aula permitird identificar las practicas mediaticas y los procesos

aprendizaje mediados que tienen lugar en el aula.

de
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Entrevista individual

La entrevista individual de caracter semiestructurada permitira indagar por las variables de
estudio en un grupo de docentes de las instituciones seleccionadas. Como minimo se

realizaran entre 8 y 10 entrevistas.

Procedimiento

El presente proyecto se plantea llevarse a cabo a través de tres fases, las cuales van desde el
balance documental hasta la delimitacion de la ruta de acompafiamiento. A continuacion, se

describe cada una de las fases:

Fase 1: Socializacion del Estudio “ambientes de aprendizaje y sus
mediaciones en la Escuela

Como punto de partida en la ruta metodoldgica del estudio, se realizara la presentacion de
la propuesta investigativa a cada uno de los maestros y de las maestras que hacen parte de
los proyectos seleccionados. Para ello, el Instituto para la Investigacion Educativa y el
Desarrollo Pedag6gico —IDEP-, liderard la convocatoria al encuentro. Por su parte, el
equipo de profesionales de la Universidad Nacional de Colombia, hara la presentacion de la
propuesta investigativa, para que los maestros y las maestras conozcan el horizonte

conceptual y metodolégico de la propuesta.

En la reunion de socializacion se entregara a cada participante un acta de compromiso, la

cual se convertira en la ratificacion de participacion en el proyecto.
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Fase 2: Toma de datos en las instituciones educativas participantes

Las acciones que se llevaran a cabo en la fase dos del estudio se sintetizan en las siguientes

acciones especificas:

Capacitacion en instrumentos y protocolo de aplicacion: Las profesionales encargadas
de la recoleccién de informacién en cada una de las instituciones participantes del estudio,
recibirdn una induccion para el trabajo de campo. Dicha induccion incluye la entrega de
formatos de: entrevistas, observacion, asistencia, y la entrega y explicacion del protocolo
para la implementacion de las estrategias de recoleccion de informacién, donde se definen
cada una de las categorias bajo las cuales se encuentran estructurados los instrumentos del

estudio.

Concertaciéon del inicio del trabajo en las instituciones: Las cuatro profesionales
seleccionadas para realizar el trabajo de campo del estudio, concertardn con los maestros
participantes, un primer encuentro en las instituciones educativas, con el propésito de
conocer las instalaciones y concertar el tiempo y forma de realizar la implementacion de los
instrumentos construidos en el marco del estudio. Para ello, cada profesional tendra una
base de datos de las instituciones participantes en la que se incluyen los teléfonos de

contacto.

Trabajo de campo: La recoleccion de informacion en las instituciones educativas se
realizard durante dos meses, contemplando quince dias adicionales, para el caso que se
presenten contratiempos o actividades que interfieran con el trabajo de campo. Es decir, se
contara en total con 10 semanas de recoleccién de informacion en las instituciones
educativas. Durante el trabajo de campo, cada una de las profesionales hara entrega de la
informacion recolectada en dos formatos: fisico y digital. La informacion digital estara
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contenida en una base en Excel construida a partir de los componentes de analisis de la

informacion:
Nombre del componente
Componente 1 Comprension y articulacion con el PEI1 y el curriculo
Componente 2 Intencionalidad del ambiente
Componente 3 Comprension de las caracteristicas del estudiante
Componente 4 Aprendizaje
Componente 5 Promocion del desarrollo
Componente 6 Secuencia
Componente 7 Estrategias didacticas
Componente 8 Interaccion
Componente 9 Elementos asociados al ambiente

Componente 10 Recursos
Componente 11 Usode TIC
Componente 12 Participacion
Componente 13 Evaluacion

La implementacién de los diferentes instrumentos, construidos para la captura de
informacién sobre los ambientes de aprendizaje y sus mediaciones, no requiere de
implementacidn consecutiva. Las cuatro tipologias de instrumentos pueden implementarse
en el momento en que la profesional de campo lo considere pertinente. A continuacion, se

presenta un diagrama que estructura el trabajo de campo a realizar:
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. Analisis de
s informacion

Compoente 1:

Revisién
INICIO DE TRABAIO documental PEI / - Recoleccién de
DE CAMPO Ambientes de informacién de los

aprendizaje componentes 2 al 13

Fin del
trabajo

de
campo v

Recomendaciones

Tipologia A1
y Bl

Semanas adicionales no

Tipologia A,
CyD

Fin de la
caracterizacion

Ruta metodoldgica caracterizacion ambiente de aprendizaje y sus mediaciones.

Las tipologias de los instrumentos son:

- Entrevistas a docentes (Tipologia A),

- Revision documental (Tipologia B),

- Entrevista a estudiantes (Tipologia C)

- Entrevistas a padres de familia (Tipologia D).

Sistematizacion de la informacién recopilada en las instituciones: La informacion que
se recolecta a través de la implementacion de los instrumentos en las instituciones
educativas se registra de tres maneras: audio grabacion, video grabacion, fotografias y
registro escrito en los formatos correspondientes. La informacion recolectada en estos
formatos, debera ser transcrita en los formatos digitales de Word suministrados al inicio del

estudio.

Fase 3: Analisis de la informacién recolectada
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El estudio “Ambientes de aprendizaje y sus mediaciones en la escuela” corresponde a una
investigacion de enfoque cualitativo, por lo tanto, el andlisis de los datos se realizara a
partir de las categorias previamente establecidas y con las categorias emergentes, de
resultar. La informacién serd revisada de acuerdo con su relevancia en el estudio y se

incluird en un formulario en linea que permite crear una base datos en Excel.

Con la informacion obtenida en cada categoria se realizardn: comparaciones, identificacion
de diferencias y similitudes y reconocimiento de vinculos posibles. El establecimiento de
las relaciones entre las diferentes categorias permitira hacer explicitos los elementos que
componen un ambiente de aprendizaje real y sostenible Para ello se recuperaran unidades,
lo que significa texto original derivado de las estrategias de recoleccion de informacion
(entrevistas, observaciones y revision documental). Finalmente se espera hacer una

descripcion completa de cada categoria y ubicarla, de acuerdo a su importancia.

Fase 4: Formulacion de recomendaciones a la politica Distrital

En esta fase se construiran recomendaciones a la politica del Distrito sobre los “Ambientes
de Aprendizaje y Mediaciones”, que se derivan de las tendencias, enfoques y perspectivas

encontradas en el trabajo de campo, y de las conclusiones generales del estudio.
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Capitulo 4. Resultados
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Caracterizacion general de las instituciones participantes

A continuacion, se presenta la caracterizacion de los ambientes de aprendizaje y sus
mediaciones. Este fue llevado a cabo en 23 instituciones del Distrito Capital, en las cuales

se realizaron un total de 27 proyectos de ambientes de aprendizaje.

Las denominaciones de las instituciones, proyectos y oros datos de identificacion son los

siguientes:

Instituciones

e |ED Agustin Fernandez

e |ED Carlos Alban Holguin

e Castilla

e Charry

e Ciudadela Educativa de Bosa

e Colegio El Porvenir

e Colegio Hernando Duran Dussan
e Colegio Técnico Tomas Rueda Vargas
e |ED Gabriel Betancourt Mejia

e |ED Atenas

e |ED Fabio Lozano Simonelli

e |ED Fernando Mazuera Villegas
e |ED Gonzalo Arango

e |ED Julio Garavito Armero

e |ED Rodolfo Llinas

e |ED Sorrento
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e |ED Virginia Gutiérrez de Pineda
e Instituto Técnico Industrial Piloto
e |ED Las Américas

e |ED Rafael Bernal Jiménez

e |ED Rafael Uribe Uribe

e |ED Santa Martha

e |ED Tomas Cipriano de Mosquera

Proyectos educativos institucionales - PEI

Los PEI en los que se inscribian los ambientes de aprendizaje fueron los siguientes:

e Hombres y mujeres generadores de cambios en la sociedad

e Disefio y gestion de proyectos para la construccion y conservacion de la vida

e Comunicacién y Uso de las Tecnologias de la Informacién

e Formacion técnica industrial sostenible

e Estrategias interdisciplinares para el desarrollo de habilidades del pensamiento

e Conocer y aprender para trascender

e En el poder de la comunicacion, la expresion como funcion educativa y la
creatividad en el arte, con herramientas cientificas y tecnologicas

e Dialogo de saberes para el desarrollo de talentos con proyeccién de comunidad

e Desarrollo del pensamiento critico y la convivencia para la solucion de problemas

e La comunicacién como elemento de formacion en valores para el desarrollo
humano productivo

e Educacion cientifica, tecnologica y estetica con proyeccion eética, social y
productiva

e Pedagogia en la convivencia participativa para la formacion de personas

trascendentes y transformadoras
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e Construyendo un ambiente saludable y feliz

e Conocimiento técnico un medio para el desarrollo cultural democratico

e Comunicacion asertiva para el desarrollo humano

e Suefios, con sentido de vida

e Comunicacidn, liderazgo y pensamiento empresarial, ejes del proyecto de vida

e Proyecto educativo con énfasis en comunicacion e inglés

e Caminado por el sendero de los afectos, el respeto y la solidaridad para la
transformacion social

e Formacion con trascendencia humana para el liderazgo en ciencia y tecnologia

e La formacion académica como pilar fundamental en el desarrollo y progreso del ser
humano

e Construccion de una nueva propuesta educativa humana y eficaz, orientada al

fortalecimiento de valores familiares y al desarrollo de procesos comunicativos

Localidades

Estos proyectos se realizaron en las siguientes localidades:

e Barrios Unidos
e Bosa

e Ciudad Bolivar
e Engativa

e Kennedy

e Puente Aranda

e San Cristobal

e Suba
e Tunjuelito
e Usaquén
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e Usme

Con mayor presencia en la localidad de Kennedy (29,6%), seguido de Bosa (14.8%).
Jornadas

En cuanto a la discriminacion de participacion por jornada, se encuentra un mayor
porcentaje en proyectos en jornada de la mafiana (59.3%), versus proyectos en la jornada de
la tarde (40.7%).

@ Wafana
@ Tarde

Ciclos

La participacion desde cada uno de los ciclos fue variada, con mayor la participacién en los
ciclos tercero (30%) y quinto (26%).
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Series13; INICIAL;

Series13; QUINTO; " °%

11: 26% Series13;
’ (]

PRIMERO; 5; 12%

Series13;
SEGUNDO; 3; 7%

Series13; CUARTO;
7; 16%

Series13;
TERCERO; 13; 30%

Grados

m INICIAL

m PRIMERO

m SEGUNDO
TERCERO

m CUARTO

B QUINTO

También, la participacion de los grados fue variable, con mayor intervencion en los grados

10° (16%) y 11° (13%).
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M Jardin
M Transicion
m1°

2°

10°% 4; 11

Transicion; 4; 6 7° 4, 8%¢, 9%54;6

Jardin; 4; 4 1% 4;4

Areas

El &rea con mayor participacion en los ambientes de aprendizaje propuestos fue ciencias

sociales (38%), sequida de lenguaje (16%) y ciencias naturales (13%).
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W Lenguaje (Se incluye espaiiol,
comunicacion y otras lenguas)

1 Matematicas (Se incluye economia)

: “--"--16; Lenguaje
Serie Series16; Aol
Orientacién: 1: 3% uYe e§[.I\=1 idacias sociales (Se incluye historia
Sel Inicacion ilosofia y humanidades)
Tecnologia e otras lenguas); 6;
informatica; 3; 8% as naturales (Se incluye
3 imica y educacién

Investigacion; 1; 3%
politicas; 1; 3% : ,
Series1b; Ciencias B 0ienciak blitid A
naturales (Se 4;11%
incluye biologia,
fisica, quimica y  Investigacion
educacion
ambiental); 5; 13%

Series16; Ciencias
sociales (Se incluye
historia, ética,
filosofia y
humanidades); 14; Jad&S

38%

Tecnologia e informdtica

H Orientacion

Enfoques pedagogicos

n

Los enfoques pedagdgicos identificados en las instituciones caracterizadas fueron los

siguientes:

e Ensefianza para la comprension

e Aprendizaje significativo

e Humanista

e Socio-critico
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Pedagogia conceptual
Solucién de problemas
Constructivismo
Constructivismo social
Cognitivo social
Democratico
Tradicional

Activo

Caracterizacion general del ambiente

A continuacion, se listan los elementos propios de los ambientes de aprendizaje, como

denominacion del proyecto, ejes transversales de aprendizaje, nivel del ambiente,

estrategias del ambiente y origen de la propuesta.

Proyectos caracterizados

Los proyectos que participaron de la siguiente caracterizacion fueron los siguientes:

1.
2.

.

N o g &

Sinapsis (complementacion y evaluacion)

Guardianes del Planeta

Las narraciones digitales como estrategia pedagdgica para el aprendizaje de la
escritura y la alfabetizacion digital.

Transformando nuestro pasado cultural violento

El encanto de lo sencillo

Vivenciando la diferencia

Memorias Barriales

122



10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.

18.
19.

20.
21.
22.

23.
24,
25.
26.
27.

Implementacién de wuna plataforma educativa mediada por TIC para el
fortalecimiento de la resolucion de conflictos

Camicreando: una experiencia tecnomediada

AA para trasformar nuestro entorno

Précticas alternativas de ensefianza-aprendizaje desde la interdisciplinariedad.
Resolucion de problemas de proporcionalidad numérica

En el rincon mégico: juego, me relaciono, me comunico y aprendo

Eureka

Leyendo juntos

Mi pais cuenta...un cuento de paz

Pensar las musicas, para el desarrollo del pensamiento social, propuesta en el marco
de la etnomusicologia

Laboratorio de Derechos Humanos y ciudadanias

El maizpensante: “quiero maizpensamiento propio”: una propuesta de educacion
alternativa, para un aprendizaje colaborativo, creativo y en pro de una formacién en
liderazgo comunitario

PPP

Semillas de Reconciliacién

Guardianes bioclimaticos: reconociendo nuestra huella ecol6gica a través de los
humedales de Bogota

Laboratorio de paz, convivencia y ciudadania -El re-creo-

Muro de la expresion y la convivencia

Heterotopias escolares de paz

Proyecto de paz

Talleres ludicos del saber
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Ejes Transversales de Aprendizaje

Los ejes transversales que hacian parte de las propuestas de ambientes de aprendizaje

fueron los siguientes:

e Habilidades comunicativas (hablar, escuchar, leer y escribir)
e Segunda lengua — bilingtiismo

e Pensamiento matematico y cientifico

e Tecnologia de Informacion y Comunicacion

e Ciudad como escenario de aprendizaje

e Educacion ambiental y conservacion de la naturaleza

e Competencias ciudadanas

Se encuentra que el eje transversal mas trabajado es el de “Habilidades comunicativas”

(96.2%), seguido por “Competencias ciudadanas” (84.6%). No se encontraron respuestas

asociadas al bilingiismo como eje transversal de aprendizaje.

Habilidades._ ..

Segunda len__.

Pensamient... 10 (38.5 %)

Tecnologia d... 14 (53.8 %)
Ciudad com.__. 13 (50 %)
Educacion a... 13 (50 %)

Competenci... 22 (846 %)

0 2 - 6 8 10 12 14 16 12 20 22 24

Estrategia de integracion curricular

Las estrategias de integracion curricular que hacian parte de las propuestas fueron

siguientes:

1. Topico generador

25 (96.2 %)

las
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2. Integracion por relato

3. Integracion por juego

4. Integracion por ejes tematicos
5. Integracion por proyectos

2

La més comun fue “Topico generador” (55.6%), seguida de “Integracién por relato

(40.7%) e “Integracién por proyecto” (40.7%).

Tapico gene... 15 (55.6 %)
Integracion... 11 (40.7 %)
Integracion...
Integracion... 10 (37 %)
Integracion... 11 (40.7 %)

710259 %)

0 2 - G 8 10 12 14

Nivel del ambiente

El analisis del nivel del ambiente revela que la mayoria de los proyectos se ubican en nivel
3.
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@ HNivel 1
@ HNivel 2
Nivel 3

Estrategias del ambiente

Este andlisis muestra que las estrategias para los ambientes de aprendizaje son variables.
Estas, dependen de los objetivos del ambiente y de las circunstancias 0 momentos en los
cuales se escoge la tematica de trabajo. A pesar de estas diferencias, los ambientes poseen
elementos comunes, como el trabajo sobre la interaccion social, la reflexion y el
autorreflexion. En todo caso, los ambientes son entendidos como propuestas
transformativas de los aprendizajes de los estudiantes, siendo su centro la comunidad

educativa misma.

Temporalidad del ambiente

Las estrategias para los ambientes de aprendizaje tienen una temporalidad que implica
procesos de planeacion, implementacion y evaluacién. En algunas ocasiones, las
estrategias, como procesos, inician desde lo socioafectivo, pasan por lo cognitivo, y

finalizan en un producto que revela los aprendizajes de los estudiantes.
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Ambiente y comunidad educativa

Como se ha mencionado, las estrategias del ambiente de aprendizaje dependen de la
comunidad educativa, donde participan estudiantes y docentes, pero también los padres de
familia. Desde estas estrategias, se insiste en la importancia de la participacion de todos los
actores; para ello, se acuerdan actividades comunes que deben ser desarrolladas durante el
tiempo de ejecucidon de la propuesta.

Tematicas de las estrategias en los ambientes de aprendizaje

Las tematicas que se plantean en los ambientes son amplias. Dependen de los multiples
objetivos a alcanzar con las mismas. Son constantes, por ejemplo, las referencias a
estrategias cuyo eje es el trabajo artistico, al igual que aquellas que se basan en el uso de
nuevas tecnologias, en el uso del lenguaje, principalmente lectura y escritura, y en la

convivencia.

El trabajo sobre las relaciones interpersonales sirve de base para el trabajo sobre otros
aspectos de la vida cotidiana del estudiante, y de tematicas coyunturales para la realidad en
la que habita. Asi, pueden aparecer proyectos centrados en la idea de convivencia pacifica y

la solucién de problemas. Desde esta perspectiva se torna crucial el trabajo en equipo.

Otras estrategias para los ambientes implican el uso de las narraciones, especialmente las
autobiografias. Estas estrategias reconocen la importancia de la reconstruccion vital de
estudiante, especialmente desde el deseo y la pasién por la vida. En esta misma linea se

encuentran las estrategias que se basan en la corporalidad de los estudiantes.

Integracion curricular

También, adquiere lugar en la estrategia, el reconocimiento de la apuesta curricular para

poner en didlogo las intenciones institucionales con los objetivos de aprendizaje esperados
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para los estudiantes. Desde lo curricular, se llegan a acuerdos de ciclo que permiten la
articulacién y trabajo mancomunado entre estos. También, en las estrategias pueden

aparecer los acuerdos de area.

Asi, las estrategias de integracion curricular implican la generacion de espacios para el
desarrollo de actividades tanto en el aula como en escenarios extracurriculares. Depende,
necesariamente, de la apropiacion, por parte de la comunidad, de las diferentes areas para

su implementacion.

De igual forma, desde la perspectiva de integracion curricular, los ambientes se articulan a

las secuencias pedagdgicas disefiadas.

Origen de la propuesta

Como es de suponer, las propuestas de los ambientes de aprendizaje tienen origenes
diversos. Un andlisis desde una perspectiva sistémica, desde donde se reconoce la
existencia de diversos niveles sistémicos (micro, meso y macro), muestra que, para la
aparicion de las propuestas de ambientes de aprendizaje, existen, por lo menos, cinco

niveles de emergencia.

El primer nivel se relaciona con el estudiante en si: particularmente se sefiala el origen de
las propuestas en una preocupacién por atender a necesidades especificas de estos. Esta es,

quiza, la razon mas frecuente para proponer ambientes de aprendizaje.

El segundo nivel tiene que ver con el maestro: aqui, se menciona la importancia de los
programas de formacion, especialmente posgradual o de maestrias, y el impacto de la

elaboracion de tesis en las propuestas de ambientes.

El tercer nivel tiene que ver con el reconocimiento de las necesidades de las familias y la

importancia del trabajo mancomunado con la misma. Asi, se muestra un origen en el
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reconocimiento de las historias familiares, y en la recuperacion cultural e intercultural de

estas.

El cuarto nivel sefiala, como origen de las propuestas, el reconocimiento de las
caracteristicas propias de la institucion y de los proyectos institucionales, quienes dan vida

a las intenciones curriculares de los maestros en los ambientes.

Como quinto y ultimo nivel, se menciona el reconocimiento de los contextos de
procedencia de los mismos estudiantes, para generar propuestas acordes a estas

condiciones, mismas que permiten la participacion de la comunidad.

Ahora bien, existe otra forma de entender el origen de las propuestas de los ambientes de

aprendizaje, aqui mencionadas en lo pedagdgico y social.

Origen pedagdgico

Los origenes de la propuesta de ambientes de aprendizaje, en sentido general, tienen que
ver con mejorar los aprendizajes y el rendimiento de los estudiantes. De esta forma, es
constante la referencia a la basqueda de estrategias para integrar las areas fundamentales
del curriculo, y para dotar de sentido a los aprendizajes y a los conocimientos disciplinares.
Por ello, se hace referencia a las interacciones tematicas y a la busqueda de nuevas formas
de interactuar con el conocimiento, como el uso de la musica, canciones, guiones, entre
otras estrategias. En esta misma linea, se hace mencion a la busqueda de la integralidad del

aprendizaje a través del trabajo en dimensiones del desarrollo.

También, se hace referencia a la busqueda de la ruptura de la monotonia y de actividades
motivantes para los estudiantes, especialmente hacia la lectura o hacia el aprendizaje de las
matematicas. De igual manera, se sefiala un cambio en la concepcién del aula. EI maestro
intenta generar nuevos espacios, alternos al aula, para pensar otras cuestiones en relacién

con la educacion.
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Por ultimo, en este mismo componente, se hace mencion a la importancia del uso de las
nuevas tecnologias en estos nuevos procesos pedagdgicos, al igual que de la
desestructuracion del curriculo, de la formacion del pensamiento critico en los estudiantes,
de la busqueda de la construccion de identidad, y de la recuperacion de la identidad

cultural.

Origen social

El origen social de la propuesta tiene que ver con varias formas en la cuales los maestros le
apuestan, con los ambientes, a la construccién de ciudadanias, desde una perspectiva de
derechos, partiendo de los derechos de los estudiantes, de la equidad de genero y de la
responsabilidad social.

En un sentido, estas propuestas aparecen con la intencién de tratar temas relacionados con
la solucién de conflictos, el respeto a los compafieros y a la institucion, y a la disminucion
de la agresién y la violencia en la escuela. Con ellos, se busca una reflexion critica de la
realidad y de la ciudadania. Asi, las propuestas se construyen desde la idea de mostrar

formas distintas de vida, diferentes a la guerra y a las armas.

También, en esta misma perspectiva, se hace mencién a la necesidad de la atenciéon de
nifios en situacién de discapacidad, al trabajo sobre inclusion educativa y cultural, y a la
intervencion sobre el respeto por la diversidad. Con estas estrategias, se busca el desarrollo

de una paz en el aula.

La idea de ciudadania, y del aula como espacio de construccion de paz, tiene que ver con el
territorio, particularmente con el reconocimiento del barrio y de la ciudad. Desde esta
perspectiva, se busca la creacion de memoria historica y barrial a través del reconocimiento

del entorno social.
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Caracterizacion por componentes

A continuacion, se presentan los resultados de los andlisis realizados en los 13 componentes
principales de este estudio: 1. Comprension y articulacion con el PEI y el curriculo, 2.
Intencionalidad del ambiente, 3. Comprension de las caracteristicas del estudiante, 4.
Aprendizaje, 5. Promocion del desarrollo, 6. Secuencia, 7. Estrategias didacticas, 8.
Interaccion, 9. Elementos asociados al ambiente, 10. Recursos, 11. Uso de TIC, 12.
Participacion, y 13. Evaluacion. Estos, se soportan en 23 observaciones de aula, en 51
entrevistas a docentes, en 120 entrevistas a estudiantes y en 72 entrevistas a padres de

familia.

Los analisis aqui realizados, dan cuenta de, por lo menos 3 niveles de aparicion de cada
componente en cada competencia. Se han rescatado, desde los discursos y observaciones,
las caracteristicas propias de cada nivel para, dese alli, reconocer elementos que pueden

resultar Gtiles en la construccién de ambientes de aprendizaje eficaces.

Componente 1. Comprension y articulacion con el PEI y el curriculo

El siguiente componente sefiala la importancia de la articulacion del ambiente de
aprendizaje con el PEI y el curriculo. Aborda el reconocimiento del PEI por parte del
docente, la articulacion del ambiente con el PEI, la identificacion de necesidades de
aprendizaje que aparecen consignadas en el PEI, la articulacion con ejes transversales de
aprendizaje, la articulacion con el curriculo y el reconocimiento de las transformaciones del

PEI por efecto de la propuesta de ambiente de aprendizaje.
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Reconocimiento del PEI

El PEI es una construccion colectiva de profundo impacto pedagdgico para la institucion y
para las propuestas de aprendizaje que alli se desarrollan; sin embargo, es importante
reconocer que el PEI es dindmico, esta en construccion permanente. Asi, este se ve afectado
por cambios administrativos importantes, como el ingreso de un nuevo rector, o de nuevos
docentes a la plata de la institucion. Esto hace que la evaluacién y monitoreo de los
cambios generados en la institucion se torne compleja. A continuacion, se describen los 3

niveles de apropiacién del PEI encontrados.

Nivel 1: Apropiacion completa del PEI, con impacto en la propuesta de ambiente de

aprendizaje

En términos del reconocimiento, se encuentra que un 59.3% de los docentes reconocen, de
forma completa, las caracteristicas del PEI de la institucion de la cual el proyecto hace

parte.

@ 4 El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. El criterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2_El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1. El criterio no aparece o no se
visibiliza

Esto es cierto para los docentes que dieron origen a las propuestas, pero es mucho mas
variable para los docentes nuevos, quienes dependen de los tiempos de reconocimiento del
PEI.
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En este nivel, el PEI es considerado una guia, construia democraticamente, que responde a
las intenciones e intereses pedagogicos de los docentes, y a las necesidades educativas de
los estudiantes. Se considera al PEI como un horizonte claro que se direcciona el desarrollo
humano, ciudadano y ético del estudiante, de manera articulada a la apuesta del ambiente

de aprendizaje.

Nivel 2: Apropiacion parcial del PEI, con impacto en la propuesta de ambiente de

aprendizaje

En este nivel, los docentes que hacen parte de la propuesta reconocen elementos del PEI
que consideran importantes y que se relacionan con el ambiente propuesto; sin embargo,
aunqgue el PEI llega a ser importante, se privilegian otras cuestiones relacionadas con las
necesidades de los estudiantes, no cobijadas por el Proyecto Institucional. En este nivel, se

reconoce la propuesta del PEI, pero su manejo o comprension no es completo.

Nivel 3: Apropiacion parcial del PEI, con poco impacto en la propuesta de ambiente de

aprendizaje

En este nivel se percibe el PEI como carente de elementos importantes para la
transformacion social esperada por el docente, o para responder a las necesidades
educativas de los estudiantes. Es asi que se percibe el PEI como desarticulado o impuesto.

Articulacion del proyecto con el PEI

La articulacion de los ambientes con el PEI, es importante porque le da soporte

institucional a las apuestas pedagogicas. Se observa que el principal proposito del PEI es la
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integracion de las apuestas pedagogicas y curriculares; de ahi que, cuando el PEI se note
desarticulado, su efecto sobre los ambientes no es el esperado.

Al igual que lo mencionado en el reconocimiento, al ser el PEI dinamico, su articulacion
también varia. Lo complejo para los maestros, en estos casos, es contar con el tiempo para
realizar ajustes constantes que permitan mantener la articulacion con las nuevas

manifestaciones del PEI, y para la evaluacién de dicha articulacion.

Este analisis muestra muchos puntos de confluencia entre el PEI y la propuesta de
ambientes de aprendizaje. Son de resaltar, la idea de desarrollo humano, integral, el trabajo
articulado por areas, y el modelo pedagdgico, como elementos comunes entre el ambiente y
el PEL.

Puntos de articulacion con el PEI

Los puntos de articulacion de los proyectos de ambientes de aprendizaje con los PEI son

variados. Se mencionan:

- Desarrollo integral humano y dimensiones del desarrollo

- Trabajo articulado o integrado en areas fundamentales para los aprendizajes de los
estudiantes

- Modelo pedagdgico: constructivismo, escuela activa

- Importancia de la comprension del estudiante y de la comunicacion para la
comprension

- Los niveles de comprension y de desarrollo de los estudiantes

- Fortalecimiento de habilidades comunicativas

- Herramientas y formacién para la vida

- Generacion de paz

- Construccion de identidad

- Generacion de cambio social
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- Participacion y formacion ciudadana

- Ciudad como escenario de aprendizaje
- Inclusion

- Discapacidad

- Convivencia — convivencia social

- Respeto a la diferencia

- Tecnologia y conocimiento tecnolégico
- Estrategias para el aprendizaje

- Motivacion

- Reflexiodn critica

- Reflexion accion participativa

- Autoconstruccién de conocimientos

- Construccion colectiva del conocimiento
- Aprendizaje autbnomo

- Aprendizaje significativo

- Autoevaluacion

- Actividades situadas en la cotidianidad
- Disposicion afectiva y desarrollo emocional
- Trabajo en equipo

- Desarrollo comunitario

- Calidad de vida de los estudiantes

- Educacion en derechos humanos

- Mejoramiento de las relaciones interpersonales

Al igual que con el reconocimiento del PEI, existen distintos niveles de articulacién del PEI

con los ambientes, estos se resumen de la siguiente forma:
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Nivel 1: Articulacién completa

Este analisis muestra que, en el 74.1% de los casos, aparece una articulacion completa con
el PEI.

@ 4. El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. Elcriterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1. El criterio no aparece o no se
visibiliza

Es caracteristico de este nivel el trabajo mancomunado de los docentes para darle sentido al

proyecto educativo.

Nivel 2: Articulacion parcial

En este nivel, las apuestas de los ambientes se articulan con algunos elementos del PEI. Se
considera, desde aqui, que el PEI es incompleto o no responde a todas las necesidades de

los estudiantes.

Nivel 3: No articulacién

En este nivel se identifica que el PEI “no pone en practica” o no responde a todas las
necesidades institucionales. Este nivel puede aparecer por cambios profundos en las

dindmicas institucionales, que han ocasionado poca reflexion conjunta y democratica de los
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esperado con los proyectos educativos institucionales. Se hace evidente una mayor
desarticulacion de las areas y del trabajo curricular. En estos casos, los acuerdos se dan
desde las macro-politicas educativas, mas que desde las micro-politicas representadas en el
PEI.

Identificacion de necesidades de aprendizaje

A través del analisis se identifica que un 50% de los proyectos presentan, con claridad, las

necesidades de aprendizaje que aparecen en los PEI y que se articulan con el ambiente.

@ 4. El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. El criterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1_El criterio no aparece o no se
visibiliza

El aprendizaje, por si mismo, es una categoria que aparece como necesidad, y que se
encuentra vinculada al desarrollo de distintas habilidades y competencias, como las
comunicativas, sociales, cognitivas, numéricas, artisticas, afectivas y ciudadanas. Es de
resaltar, también, la importancia que adquiere, desde el PEI, la inclusion de estudiantes en

situacion de discapacidad.

Las necesidades identificadas fueron las siguientes:

- Inclusiédn de estudiantes en situacion de discapacidad
- Aprendizaje

- Desarrollo de habilidades personales e interpersonales
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- Desarrollo afectivo y competencia emocional
- Fortalecimiento de capacidades personales
- Habilidades comunicativas

- Habilidades sociales

- Habilidades cognitivas

- Habilidades artisticas

- Competencias huméricas

- Competencias ciudadanas

- Convivencia

- Participacion ciudadana

- Formacion en valores

- Transformacion de realidad social

- Pensamiento creativo

- Liderazgo

- Trabajo en equipo

- Capacidad para resolver problemas

- AccesoaTICs

- Repitencia y rendimiento académico

- Incorporacion de las familias en los procesos de formacion de los estudiantes

Articulacion con ejes transversales de aprendizaje

La articulacion del PEI con los ejes transversales de aprendizaje, segun lo observado, se da

de forma completa en un 63% de los casos.
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@ 4 El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. El criterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2_ El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1. El criterio no aparece o no se
visibiliza

Recordemos que los ejes transversales de aprendizaje mas comunes, identificados, fueron:
1. Habilidades comunicativas (hablar, escuchar, leer y escribir); 2. Competencias
ciudadanas; 3. Tecnologia de Informacion y Comunicacion; 4. Ciudad como escenario de
aprendizaje; 5. Educacion ambiental y conservacion de la naturaleza; y 6. Pensamiento
matematico y cientifico. De esta forma, se identifican algunos de estos ejes en el PEI,
mismos que se articulan con la apuesta de ambientes de aprendizaje, como la educacion
ambiental, el uso de la tecnologia, las competencias ciudadanas, o el desarrollo de

habilidades comunicativas.

No en todos los casos se da la articulacién esperada con estos ejes, 0 no es posible de
reconocer dichos ejes en el PEIl. Aqui se logra notar algunas distancias entre el PEI y el
proyecto. Por ejemplo, el PEI puede estar dirigido al proyecto de vida de los estudiantes,
mientras que la preocupacion del docente puede estar mas dada hacia la comprension
tematica por parte de estos. En estas situaciones, se reconoce que los ejes no son tomados
de manera explicita, y que se hace necesario la direccion institucional para no acoger, de
manera, libre, dichos ejes.

Las distintas estrategias de indagacion dan cuenta de que se reconoce la falta de
articulacion con el bilinguismo y la necesidad del refuerzo en el uso de TICs,

principalmente.
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Articulacion del ambiente con el curriculo

Los elementos propios de la articulacion con el curriculo tienen que ver con el trabajo por
dimensiones, por ciclos o grados, a partir del desarrollo de experiencias significativas, y a
partir del uso de entornos mediados por TICs. Esta articulacion depende de los objetivos
del ambiente, de las intenciones de responder a las necesidades educativas de los
estudiantes, y de las estrategias didacticas propuestas. Son la base para la configuracion de
las planeaciones y el desarrollo de las actividades en el ambiente de aprendizaje, y se llegan

a estructurar desde un trabajo holistico.

Este analisis muestra que la articulacion con el curriculo se da, por completo, en un 74.1%

de los casos.

@ 4 El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. El criterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2_El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1._Elcriterio no aparece o no se
visibiliza

Al igual que con los componentes anteriores de articulacién, aqui es posible detectar 3

niveles de aparicion de la integracion del ambiente con el curriculo.

Nivel 1: Integracion completa
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Las areas fundamentales del curriculo: matematicas, lenguaje, ciencias sociales y ciencias
naturales, son integradas al ambiente. En el caso de educacion inicial, las apuestas
curriculares se dan por dimensiones y pilares, mismas que son retomadas en el ambiente,
con especial énfasis en la exploracion del medio. En este nivel también aparecen otros

elementos de integracion con el curriculo, como el uso de TICs.

Nivel 2: Integracién parcial o modificada

En este nivel se reconoce que se integran algunos elementos curriculares, pero la apuesta
del ambiente va més alla del curriculo. En este escenario, por ejemplo, se toman los
conocimientos basicos que se proponen desde el curriculo y se les da significado a través de

temas amplios, para responder a la intencion del ambiente.

En este nivel, también, se reconoce la dificultad de articular todos los elementos
curriculares. De igual forma, se identifica que el curriculo trabaja temas propios de las areas

gue no necesariamente responden a la totalidad de la propuesta del ambiente.

Nivel 3: Falta de integracion con el curriculo

Este nivel aparece cuando existen cambios profundos en la institucion. Asi, cuando la
institucion se encuentra en un momento de cambio pedagdgico y administrativo, hay
pérdida de articulacion, lo que dificulta la integracion curricular con la apuesta del
ambiente. Es caracteristico, en este nivel, la planeacion curricular al interior del aula, con

poco didlogo con otras areas curriculares.
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Transformacién del PEI por efectos del ambiente de aprendizaje

A diferencia de las anteriores categorias del componente de relacion con el PEI, el de
transformacion se ha cumplido parcialmente en un 63% de los casos. Solo en un 25% se
considera que, de forma evidente, ha habido una transformacion del PEI por efectos del

ambiente.

@ 4. Elcriterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3 Elcriterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1.Elcriterio no aparece o no se
visibiliza

En el nivel 1, la principal referencia transformativa sobre el PEI se relaciona con los efectos
sobre la integracién de areas, ciclos y jornadas sobre un mismo proyecto. De igual forma,
los cambios se perciben, inicialmente, en los mismos docentes y en sus practicas; luego,

trascienden a la institucion.

Los efectos transformativos mencionados en este nivel, tienen que ver con:

- Integracion curricular o por dimensiones

- Mayor participacion del cuerpo docente

- Mayor integracion de areas

- Transformacion en los principios de gobierno escolar

- Inclusion en el aula

- Transformacion de los espacios dentro de la institucion

- Vinculacion de otros proyectos a la propuesta de ambientes

- Enlainteraccion y participacion estudiantil
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- Trabajo unificado entre jornadas

- En la motivacion

- Enlos acuerdos entre docentes de distintos ciclos
- Mayor lectura critica

- Visibilizacion de iniciativas

- Resultados en pruebas externas

- Enel desarrollo integral de los estudiantes
- Formacion en derechos humanos

- Participacién de la comunidad

- Reconocimiento de alumnos talentosos

- Fortalecimiento de las asignaturas

- Mayores valores

- Mejoramiento de la convivencia

- Enlos procesos de ensefianza y aprendizaje
- Fortalecimiento del nivel académico

- Reconocimiento de la diferencia

- Comprension de la diversidad

En el nivel 2, no se considera que el proyecto de ambientes de aprendizaje transformase el

PEI, por cuanto éste ya esta contenido en el PEI existente, el cual no se veria modificado.

Esta falta de impacto, que podria conducirnos a un tercer nivel, parece relacionarse con el
tiempo de ejecucién del proyecto de ambientes de aprendizaje. Asi, cuando los proyectos

de son nuevos, es poca la incidencia que estos tienen en los PEI existentes.

Por lo anterior, se percibe como requisito para un mayor impacto en el PEI, la participacion
de méas docentes en la propuesta, y la integracion de un mayor nimero de grados, areas o

ciclos a la misma.
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Componente 2. Intencionalidad del ambiente

La intencionalidad del ambiente es un elemento importante para entender el ambiente de
aprendizaje. Aqui se presenta desde sus distintas caracteristicas, como la consideracion de
las necesidades e intereses de los estudiantes, la presentacion de propdsitos planteados en el
ambiente, la integracion del ambiente a los propdsitos del ciclo, area o grupo
interdisciplinario de trabajo, la evidencia de la intencionalidad, y la articulacion del

proyecto con la cotidianidad del estudiante.

Consideracion de necesidades e intereses de los estudiantes

Este andlisis sefiala que, en el 66.7% de los casos, se cumple que el proyecto, por completo,

tiene en cuenta las necesidades e intereses de los estudiantes.

& 4. El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3 El criterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1. El criterio no aparece o no se
visibiliza

En general, todas las propuestas dicen tener en cuenta las necesidades e intereses de los

estudiantes; sin embargo, aqui encontramos 3 niveles de esta consideracion.

Nivel 1: Construccion dialdgica de las necesidades e intereses
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En este nivel, los docentes permiten que los estudiantes dialoguen sobre sus necesidades e
intereses. Asi, las tematicas abordadas se establecen en conjunto, y se trabaja a partir de las

soluciones propuestas por los estudiantes.

En dicho nivel, es clara la articulacion de la propuesta con la intencién pedagdgica y la
estrategia utilizada. El ejercicio en el ambiente, inicia desde el dialogo con los estudiantes
sobre la temética, para dar luego lugar a las actividades y estrategias de intervencion y a la
seleccion de materiales y secuencias didacticas que respondan a dichas necesidades. De

esta forma la construccion de objetivos y de la dindmica misma es de comun acuerdo.

Aqui, se procura que las actividades resulten atractivas y guarden relacion con la realidad
de los mismos estudiantes, se reconocen los aportes de los estudiantes, y estos participan

como actores productivos y receptivos de las propuestas.

En este tipo de nivel, se fortalecen los lazos de entre el docente y el estudiante, se
intercambian saberes, necesidades e intereses, y se permite la construccion de conocimiento

entre los pares.

Es caracteristico de este nivel, tener en cuenta los pensamientos, emociones, sensaciones,

deseos y acciones de los estudiantes.

También, existe una retroalimentacion constante del proceso. Dicha evaluacion se realiza a

través de los aportes diarios en el aula y de los dialogos con las familias.

Nivel 2: Reconocimiento parcial de las necesidades e intereses

En este nivel, el docente reconoce las necesidades e intereses de los estudiantes, hace un
analisis de la poblacion y su contexto, y propone temas relacionados con estos intereses; sin
embargo, los estudiantes no participan en la identificacion de necesidades, 0 no se parte de

la opinion de los mismos estudiantes sobre la tematica a trabajar.
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La evaluacion de los intereses se realiza mayoritariamente a través de la observacion. Sélo
en algunos casos se parte de un diagnostico inicial de las necesidades de aprendizaje a

través de cuestionarios.

Nivel 3: Poco reconocimiento de las necesidades e intereses

En este nivel, los docentes seleccionan las tematicas a trabajar sin evaluar necesidades e
intereses de los estudiantes, y sin permitir la participaciéon de los mismos en la seleccion de
las teméticas. Dada esta estrategia, en este nivel no siempre los temas resultan de interés
para el estudiante. Se llega a identificar una distancia generacional importante entre las

actividades propuestas por los docentes y los intereses de los estudiantes.

Presentacion de los propositos planteados en el ambiente

Este anélisis sefiala que en el 77.8% de los casos, se cumple la presentacién, por completo,

de los propdsitos planteados en el ambiente de aprendizaje.

@ 4. Elcriterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3 Elcriterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1_Elcriterio no aparece o no se
visibiliza
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En cualquier ambiente de aprendizaje, normalmente, los propositos son presentados al
inicio del periodo y de las actividades. Estos momentos se convierten en escenarios de

reflexion importantes entre el maestro y el estudiante

Nivel 1: Presentacion clara de los propdésitos

En este nivel el propdsito se nota articulado con aspectos de la vida del estudiante. En cada
actividad se presenta el objetivo o propdésito que alimenta el ambiente. Se utilizan guias
para hacerlo explicito, se reitera en el discurso, y se sefialan cuéles son las acciones o
actividades que ayudaran a que el propdésito se cumpla. Se suele hacer una presentacion
verbal de los objetivos, actividades y del producto a alcanzar, se esclarecen los momentos

de las actividades, y se acuerdan las reglas de funcionamiento.

Es caracteristico de este nivel, la revision constante de dichos propdsitos trazados a lo largo
de las sesiones, es decir, el monitoreo de metas. Los parametros de evaluacién son

acordados en conjunto entre el estudiante y el docente.

De igual forma, en este nivel, se hace mencion a conocimientos previos, se establecen
relaciones entre los propésitos con las experiencias, conocimientos previos, sucesos de la

cotidianidad y con la vida del estudiante y del maestro.

Nivel 2: Presentacion parcial de los propésitos

En este nivel se presentan los propdsitos, pero no son claras las metodologias de trabajo, los
aspectos pedagdgicos o las rutas que conduciran a que se cumplan dichos propositos. En
algunas ocasiones los propositos son presentados a los padres de familia, pero la

presentacion a los estudiantes es incompleta.
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Nivel 3: Poca presentacion de los propdsitos

Este nivel estd centrado en la presentacion de la dindmica, mas que de los objetivos. Asi, es

comun que los estudiantes no comprenden cudl es el proposito de la actividad.

Integracion del ambiente a los propdsitos del ciclo, area o grupo interdisciplinario de
trabajo

Este analisis sefiala que en un 55.6% de los casos, el ambiente se integra, por completo, a

los propdsitos del ciclo, area o grupo interdisciplinario de trabajo.

@ 4 El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. Elcriterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1. Elcriterio no aparece o no se
visibiliza

La integracion del ambiente a los propositos del ciclo, area o grupo interdisciplinario de
trabajo, lo que aqui llamaremos “alineacién de objetivos”, depende de los intereses e

intenciones de las areas mismas.

Tanto ciclos, como areas, tienen intereses particulares, los cuales abordan desde tematicas
concretas. En algunas ocasiones, las apuestas del ambiente de aprendizaje tratan de
responder a esta diversidad tematica contempladas en el ciclo y/o en el area. En otras
ocasiones, nos es posible dicha cobertura. Es asi que, en algunos casos, ciertos

componentes llegan a alinearse, mientras que otro no.
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Nivel 1: Alineacion de propoésitos

En este nivel, adquiere sentido la alineacién pedagdgica entre los proyectos de ambiente de
aprendizaje, el PEI y las apuestas curriculares, sobre las bases comunes de aprendizajes

esenciales.

La alineacion se da de diversas formas. Por un lado, desde el modelo pedagdgico propuesto
en el PEI y utilizado por el maestro; por otro, en el seguimiento a la intencién institucional;

y por otro, en la planeacién conjunta de las actividades, entre jornadas.

Estos acuerdos también se logran cuando se reconocen necesidades conjuntas, entre el

proyecto y el ciclo o nivel, y cuando son claros los propdésitos pedagogicos establecidos.

Existen distintas estrategias para que esta alineacion se haga efectiva, entre ellas, en el
funcionamiento en grupo interdisciplinarios, el cual facilita el llegar a acuerdos de area
nivel o ciclo, en el didlogo constante entre docentes, o a través de los proyectos de aula

elaborados de manera conjunta.

En este nivel, los proyectos pueden ser pensados, desde el principio, como proyectos de
ciclo, lo que facilita la integracién al mismo ciclo. En primera infancia, esto adquiere
sentido en la integracion de diferentes dimensiones del desarrollo para el trabajo conjunto,

en la idea de un desarrollo integral, a través de actividades e intereses transversales.

Nivel 2: Alineacion parcial

En este nivel se integran diversas acciones dentro de la practica, pero no se observan
acuerdos generales institucionales. Dichos acuerdos dependen de negociaciones previas de

ciclo o area.

149



Es comun en este nivel la necesidad de una mayor integracion de las apuestas de los grupos
institucionales. También es posible que estos acuerdos no estén claros, lo que dificulte la

alineacion de las propuestas con estos grupos.

En este nivel se pueden llegar a acuerdos entre docentes especificos de algunas areas, en
principio distintas; sin embargo, si los docentes son de ciclos distintos se hace mas dificil el

llegar a acuerdos especificos.

En resumen, en este nivel, la alineacién de propositos del ambiente de aprendizaje y de los

ciclos y areas, se encuentra limitadas por las mismas dindmicas de la institucion.

Nivel 3: Poca alineacién

En este nivel no se observa un trabajo interdisciplinario, ni son explicitos o no existen los
acuerdos de trabajo o de funcionamiento. Particularmente se da cuando el trabajo del
docente se encuentra desarticulado, o cuando se trata de una propuesta aislada. Es la
resultante del esfuerzo de un docente de manera independiente y del tiempo que lleve el

docente en la institucion.

Evidencia de la intencionalidad pedagdgica

Este andlisis sefiala que en, un 74.1% de los casos, es evidente, por completo, cual es la

intencionalidad pedagogica del ambiente propuesto, es decir, qué se quiere ensefar.
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® 4. El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. El criterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2_El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1_Elcriterio no aparece o no se
visibiliza

La intencionalidad pedagogica varia de acuerdo al proyecto. Asi, aparecen cuestiones
referidas a la comprension de tematicas relacionadas con las dimensiones del desarrollo en
la primera infancia. En otros ciclos, el trabajo se centra en temas de convivencia, de
resolucion de conflictos, de creacion de cultura paz, de inclusion, entre otras cuestiones.
Estas intencionalidades estdn centradas en la generacion de aprendizajes y en el
reconocimiento de saberes. En otros niveles también aparece la intencion referida a las
dimensiones, como la socioafectiva, cognitiva y fisico-creativa, o en el desarrollo de

diversos tipos de competencia.

En todo caso, estas intenciones se relacionan con la transformacién de la préactica en
general, con la forma en la que se desarrolla la clase, y con la forma en que los estudiantes

logran acceder a los aprendizajes, aportandole, de esta manera, a la vida del estudiante.

Estas intenciones se hacen visibles en las herramientas utilizadas, en el acompafiamiento
realizado, en la generacion de nuevos ambientes, en los espacios de aprendizaje propuestos,
en las estrategias y secuencias pedagdgicas, en la planeacién y ejecucion de las actividades,

en los criterios de las asignaturas, y en los objetivos planteados.

Nivel 1: Intencionalidad explicita
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Es caracteristico de este nivel, la reiteracion en el discurso del maestro de la intencionalidad
de la actividad. Normalmente estas intenciones aparecen, de manera explicita, al inicio de

las actividades propuestas.

En este nivel se genera mayor conciencia, en los estudiantes, de las expectativas de
aprendizaje. En estos casos, los estudiantes proponen nuevas actividades y nuevas
tematicas para cumplir con los objetivos planteados.

Cando la intencién es clara y explicita, el ambiente de aprendizaje va mas allad de las
expectativas tematicas inscritas en el curriculo, y se piensa mas en el desarrollo personal
del estudiante, y en su relacion con el contexto en el que vive, permitiendo que el estudiante
reflexione sobre estas cuestiones y participe de manera agenciada en las decisiones sobre su

proceso de aprendizaje.

Nivel 2: Intencionalidad parcialmente clara

En este nivel, aungue existe una intencionalidad supuesta, mayoritariamente implicita, en la
practica no se llega a ver lo el ambiente propone, haciendo que la intencionalidad se pierda,
y convirtiendo a la actividad en una clase mas. Para los estudiantes, en algunos casos, la
intencion se desdibuja cuando hay varios docentes en un curso, y donde cada uno tiene

intenciones diferentes con la practica.

Articulacion del proyecto con la cotidianidad del estudiante

Este andlisis sefiala que, en un 77.8%, el proyecto se encuentra articulado, de forma
completa, a la vida del estudiante; es decir, para el estudiante es claro para qué le van a

servir los aprendizajes alcanzados en el proyecto.
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@ 4. El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. El criterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1. El criterio no aparece o no se
visibiliza

Se reconoce que existen variaciones en las formas en las cuales los aprendizajes les resultan
utiles a los estudiantes. Este estudio sefiala que esto depende del tema escogido y de los

contenidos curriculares abarcados.

Nivel 1: Articulacion con la cotidianidad

En este nivel, tanto estudiantes como padres de familia comprenden para qué va a ser Util el
proyecto en la cotidianidad. Se empiezan a identificar evidencias de estos impactos en la

vida del estudiante, reconociéndose cambios en los habitos de los mismos.

En los distintos proyectos, también se reconoce, por los distintos actores, un cambio en la
actitud de los estudiantes, especialmente sobre lo que significa vivir en sociedad y sobre los
efectos de las acciones propias sobre otras personas.

Cuando se dan las condiciones de articulacion del proyecto con la vida del estudiante, se
conduce a una toma de conciencia de la realidad, un darse cuenta de lo que acontece
alrededor, del contexto, y de las personas con las que se convive en el espacio educativo.
Lo anterior resulta en que los estudiantes tienden a ser mas criticos y propositivos. Aportan

en la toma de decisiones y en la generacion de propuestas de accion concretas.
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Al basarse en agenciar y empoderar al estudiante sobre su propio proceso de aprendizaje, el
estudiante se siente capaz de transformar su entorno familiar y social. Es asi que son los
estudiantes quienes realizan las acciones sobre el ambiente, sobre los entornos y sobre las

herramientas propuestas.

Parte del éxito de la articulacion en este nivel, tiene que ver con tener en cuenta el contexto
del estudiante, la vinculacion de experiencias previas de los estudiantes, la apropiacion en
actividades con la familia, en las actividades extracurriculares, y en la apropiacion del
territorio en el que habitan. Asi, se considera que no hay fragmentacion de la realidad del

estudiante.

Cuestiones referidas a los derechos humanos, la participaciéon ciudadana, la resolucion de
conflicto, entre otras, hacen parte de la vida del estudiante. Estas aparecen en escenarios

gue van mas alla de la escuela.

De igual forma, se promueven espacios para la exploracion y el reconocimiento de
habilidades, de dificultades, de procesos de personalidad, de la autonomia y el

reconocimiento de si y de la interculturalidad

La alineacidn, propia de este nivel, conduce a que se reconozcan las relaciones personales e
interpersonales, se amplien las reflexiones entre docentes y estudiantes, y se apoye

socioafectivamente a este Gltimo.

Otras cuestiones abordadas desde la relacion con la vida del estudiante, tienen que ver con
la orientacion profesional, con el pensar el acceso a la educacién superior y con la
formacion para el trabajo. Por altimo, se reconoce que el impacto no es momentaneo, sino

que tiene un efecto para el resto de la vida.

Nivel 2: Articulacion parcial con la cotidianidad
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En este nivel se reconoce que hay conceptos que se aplican a lo largo de la vida, y se
pueden presentar ejercicios relacionados con la cotidianidad; sin embargo, hay elementos

de la practica que tornan dificil el reconocimiento de dicha interaccion.

Nivel 3: Poca articulacién con la cotidianidad

En este nivel no es claro para qué le resulta Gtil el aprendizaje al estudiante. En esto casos
se encuentra una desarticulacion entre la intencionalidad del proyecto y la préctica
pedagogica, lo que hace dificil, para el estudiante, entender la intencién del ambiente de

aprendizaje.

Componente 3. Comprension de las caracteristicas del estudiante

Este componente sefiala la importancia de comprender las caracteristicas del estudiante
para el ambiente de aprendizaje. Asi, aparecen cuestiones referidas al reconocimiento de las
caracteristicas del estudiante, a la adaptacion a las caracteristicas individuales de estos, a la
disposicion de los estudiantes para el trabajo en equipo, a la disposicion para aprender, y a
la resolucidn pacifica de los conflictos.

Reconocimiento de las caracteristicas del estudiante

Este analisis revela que, en un 77.8%, por completo, son claras para el docente las

caracteristicas de los estudiantes que hacen parte del ambiente.
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@ 4 El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. El criterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1_El criterio no aparece o no se
visibiliza

Nivel 1: Reconocimiento de caracteristicas

Este andlisis sefiala que, cuando los proyectos se originan a partir de los intereses y
necesidades de los estudiantes, en esas circunstancias, el docente reconoce las
caracteristicas de estos. Este reconocimiento va mas allad del aula, y se puede ubicar en

otros escenarios extracurriculares.

Dicho reconocimiento suele depender de la interaccion del docente con los estudiantes. En
esta, se reconocen las caracteristicas individuales y el apoyo a las necesidades es
contundente. Es en esta relacion docente-estudiante, donde se reconocen las caracteristicas
de cada uno. En estos escenarios, la comunicacion es mas personal, y hay mayor

compromiso de cada uno de los actores.

Es caracteristico en este nivel, la empatia y el respeto por el ritmo de aprendizaje del
estudiante. En educacion inicial, por ejemplo, se suele reconocer el momento de desarrollo

del nifo.

El proceso de reconocimiento del estudiante, es continuo; se da poco a poco. Asi, el
proyecto se convierte en un escenario importante para dicho reconocimiento. Este, permite
disefiar y adaptar las actividades a las necesidades. Permite la organizacion de dichas

actividades a partir de las habilidades de los mismos estudiantes.
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En caso de trabajo en grupo, este conocimiento permite organizar la distribucion de los
estudiantes en el grupo, lo que mejora el trabajo cooperativo. También facilita este
conocimiento de los estudiantes el tiempo de trabajo con los mismos. Docentes que han
trabajado con el mismo grupo durante varios grados conocen mucho mas del
funcionamiento de sus estudiantes. De igual forma, tienen un mayor conocimiento de las

familias, de sus caracteristicas sociales, y de las capacidades para los aprendizajes.

Este proceso de reconocimiento, parte de evaluaciones de los grupos que permiten
identificar tendencias en los comportamientos. Estas caracterizaciones, de igual forman,
conducen a reconocer competencias, habilidades, conocimientos, disposiciones cognitivas y
emocionales. Es decir, cando hay conocimiento del estudiante, la evaluacion del ambiente

es constante y alimenta permanentemente el trabajo del grupo.

Nivel 2: Reconocimiento parcial

En este nivel, se reconocen las caracteristicas del estudiante, pero este es visto desde la
falta.

Nivel 3: Poco reconocimiento

En este nivel no se observa una relacion entre el docente y los estudiantes, lo que dificulta

el reconocimiento de las caracteristicas de estos.

Adaptacion a las caracteristicas individuales de los estudiantes

Este analisis revela que, en un 48.1%, por completo, el ambiente se adapta a las

caracteristicas individuales del estudiante.
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@ 4 El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3 Elcriterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1 Elcriterio no aparece o no se
visibiliza

Una de las consignas del ambiente, que permite que se adapte a las caracteristicas
individuales de los estudiantes, es permitir que se hagan todas las preguntas que evoque el

tema desde la perspectiva de cada estudiante.

Nivel 1: Ambiente adaptado

En este nivel, el ambiente se adapta a las necesidades de los estudiantes. Se realizan ajustes
a las secuencias didacticas, de acuerdo a las caracteristicas de los mismos, ya sea por nivel

o0 por habilidades y destrezas reconocidas.

Es caracteristico de este nivel que el ambiente se enfoque al trabajo grupal. Asi, se
considera que todos los nifios pueden desarrollar las mismas habilidades. De igual manera,
el ambiente respeta los ritmos de cada uno. Desde aqui se considera que no es necesario
que todos los estudiantes hagan lo mismo al mismo tiempo. Cada estudiante hace los

avances que puede realizar y se van revisando individualmente dichos avances.

El ambiente tiene en cuenta los gustos, intereses, habilidades y competencias de los
estudiantes. A estos, se les permite mayor autonomia. Se les permite que tomen

responsabilidades desde sus caracteristicas individuales y participen activamente en los
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proyectos. El ambiente, en este sentido, se basa en el trabajo cooperativo, lo que conduce al

reconocimiento de particularidades.

También, permiten la creatividad y la autonomia en la creacién de los materiales por parte
de los estudiantes. Hay mayor mediacion, mayor uso de herramientas y apoyo e

interlocucion entre docente y estudiantes.

Al igual que con las anteriores categorias, esta adaptacion también depende de la
interaccion del docente con los estudiantes. Estos ambientes se tornan flexibles, y se ajustan
a la participacion de dichos estudiantes en las actividades propuestas. Son ambientes que
permiten la libertad de expresién, e invitan al respeto por los demas, y a la actitud

democratica.

Asi, el estudiante cumple un papel fundamental dentro de la dinamica del ambiente,
propone ideas Yy estrategias. A través de sus caracteristicas personales genera
modificaciones a la propuesta del ambiente. Se dan conforme a la seleccion de topicos de
trabajo de manera conjunta, conforme a los intereses y habilidades de los actores

educativos.

En este nivel, se suele partir de la motivacion, del reconocimiento de ideas previas y de los
preconceptos. En algunos casos, cuando el ambiente parte de la ludica, es mas facil la
adaptacion del estudiante a la dinamica.

Nivel 2: Adaptacion relativa

En este nivel se tienen en cuenta, parcialmente, las caracteristicas de los estudiantes,
particularmente las historias de vida e historias familiares; sin embargo, el ambiente no es

flexible y diversificado, lo que dificulta la transformacion esperada.
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En este nivel pueden aparecer propuestas de trabajo grupal y de participaciéon colectiva,
pero no todos los estudiantes se adaptan a este tipo de propuestas, y no se observan apoyos

0 ajustes frente a la situacion.

Nivel 3: Poca adaptacion

En este nivel la practica pedagogica se observa de manera tradicional, y no se tiene en
cuenta las caracteristicas individuales de los estudiantes. Algunas actividades se disefian sin
tener en cuentas dichas caracteristicas, destrezas, conocimientos y habilidades de los

estudiantes. Esto genera poca participacion.

Lo anterior parece correlacionar con el tamafio de los cursos. Cuando estos son grandes, es
mas dificil el reconocimiento de necesidades e intereses particulares, y el seguimiento a la

apropiacion del proyecto.

También parece relacionarse con los tiempos de las actividades que, en algunos casos, son
demasiado breves y no permiten ejercicios importantes para la adaptacion al ambiente. Este
tipo de nivel es mas frecuente en propuestas individuales y con poca retroalimentacion.
Disposicidn de los estudiantes para el trabajo en equipo

Este estudio muestra que, en un 37% de los casos, existe, por completo, disposicion para el

trabajo en equipo
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@ 4. El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3 El criterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1. El criterio no aparece o no se
visibiliza

Nivel 1: Alta disposicion

En este nivel, el proyecto perite que el estudiante decida sobre la forma de trabajar. Se
reconoce que no todas las actividades proponen el trabajo en equipo, pero cuando estas se

dan, los estudiantes muestran disposicion para el trabajo, y muestran mayor motivacion.

Normalmente son actividades que son disfrutadas por los estudiantes. Esos, consideran que
les permite mayor apoyo en la realizacion de las actividades. En este nivel, los estudiantes
proponen la realizacion de trabajos en grupo y se sienten mas confiados y respaldados en su

desempefio.

Se considera que el trabajo colaborativo permite el logro de los objetivos que la actividad
propone. Se muestra que hay mayor interés por la participacion en las actividades. La
construccién del conocimiento llega a ser concertada, a partir de los dialogos establecidos

por los estudiantes.

En este nivel, el trabajo suele realizarse en el grupo de amigos, afianzando los lazos de
confianza entre ellos. Asi, se suele buscar compafieros que le aporten al trabajo. Si aparecen

dificultades en el trabajo en equipo, se busca rapidamente una solucién.

Por ello, el trabajo en grupo permite mejorar las relaciones interpersonales y la

reconciliacion entre estudiantes que han tenido conflictos entre ellos. El trabajo en grupo se
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convierte en un espacio dinamico Yy significativo para los aprendizajes, la interaccion y la
transformacion social. Sobra decir que esta organizacion se da acorde a las capacidades de
los estudiantes, y, por tanto, depende del conocimiento de los docentes de dichas

capacidades.

En este nivel, los docentes buscan favorecer estas estrategias, y la comunidad académica se

muestra mas satisfecha con el desempefio.

Nivel 2: Adaptacion media

En este nivel, los estudiantes pueden tener la disposicién de trabajar en equipo, pero el

proyecto direcciona sus esfuerzos a actividades individuales.

En otras ocasiones se considera que, por la edad, los nifios no cuentan con las capacidades
para trabajar en equipo, o el trabajo en equipo se nota demorado en su organizacién, en la
asignacion de roles y en el desarrollo de las actividades propuestas.

Suele suceder que, en algunos momentos de la propuesta de trabajo en equipo, se pierde la
intencionalidad de la actividad, lo cual ocasiona una pérdida del trabajo focalizado de los
estudiantes. Asi, se pierde la atencidn, especialmente cuando no se da de manera correcta la

mediacion del docente con los estudiantes.

Se considera que, en parte, esto ocurre cuando se proponen escenarios donde se cambia la
configuracién del grupo, o cuando se realizan algunos procesos aislados de

retroalimentacion.

Nivel 3: Poca adaptacion
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En este nivel no hay trabajo en equipo. El proyecto no tiene como propuesta actividades
conjuntas, por lo que el ambiente esta disefiado para el desarrollo de propuestas

individuales.

Disposicion para aprender

Este estudio muestra que, en un 55.6% de los casos, existe, por completo, disposicion para

aprender por parte de los estudiantes.

@ 4 El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. El criterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1. Elcriterio no aparece o no se
visibiliza

Esta disposicion para aprender depende, principalmente, de la conformacion de los grupos,

y sus estudiantes, de las relaciones con el docente y de la dindmica propuesta.

Nivel 1: Alta disposicion

En este nivel, los estudiantes muestran disposicién para el aprendizaje. Muestran mayor
motivacion para el desarrollo de las actividades propuestas. Las tematicas propuestas
resultan atractivas y los estudiantes participan activamente de ellas. Esta disposicion

promueve el trabajo autbnomo.
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Dicha disposicion depende de la actividad misma. Cuando estas actividades les confieren
una alta participacion, mayor empoderamiento y agenciamiento, los estudiantes se muestran
mucho mas dispuestos. Este agenciamiento genera mayor confianza en los estudiantes vy,
asimismo, les permite profundiza ain mas en sus reflexiones, lo que aumenta la disposicién

para el aprendizaje.

En este nivel se muestra curiosidad por los temas propuestos. Los estudiantes le encuentran
sentido a la préctica educativa. De esta forma, tiene sentido ir al colegio por los
aprendizajes adquiridos. En este nivel, los estudiantes ven el contexto educativo como un

lugar propicio para los aprendizajes.

Los estudiantes en este nivel suelen referir que se sienten parte de cada una de las
actividades, lo que los conduce a comprometerse activamente, de manera personal, con su
proceso de aprendizaje. Esto, también los lleva a un compromiso extracurricular con sus
aprendizajes, buscando escenarios distintos al aula para llevarlos a cabo. Esta blsqueda de
tiempos adicionales conduce a la participacion de la familia y a la participacion de otros

escenarios y actores de la escuela.

En este nivel son importantes los roles delegados y asumidos para las actividades. Se
respetan mucho mas los acuerdos de grupo, y hay mayor seguimiento a instrucciones. Los
estudiantes se comprometen y proponen actividades, y se permite que estos generen ideas

nuevas para el ambiente de aprendizaje, o la propuesta de estrategias didacticas.

En este nivel, el docente es reconocido como lider. Se tienen mayores relaciones
horizontales. Los estudiantes sienten que son tenidas en cuenta sus necesidades, sus
realidades y sus sentimientos. Se reconocen como sujetos activos en la creacion de
conocimientos. Lo anterior, permite la sensibilizacion y la integralidad frente al
conocimiento. Los estudiantes sienten que con la dindmica se da respuesta a sus

inquietudes, y por ello, la propuesta pedagogica cobra sentido para el estudiante.
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En este nivel es importante que exista disposicion de recursos y de estrategias pedagdgicas

innovadoras para motivar la participacion.

Nivel 2: Disposicion media

En este nivel, aunque hay interés por parte de los estudiantes, algunos temas se tornan
complejos para ellos. Dicha complejidad puede generar distraccion y pérdida de atencion.
Si bien puede haber motivacion, no se manifiestan intereses especificos por en las areas
disciplinares, circunscribiendo el aprendizaje a un elemento concreto de la practica, sin

lograse la transversalizacion de los aprendizajes.

Los estudiantes tienen una actitud retadora frente a la propuesta, y aunque puede
manifestarse disposicion, no se realizan las actividades en su totalidad. En este nivel se
requiere realizar mediaciones que contribuyan a propiciar disposiciones para el seguimiento

de los propésitos de aprendizaje planteados.

Nivel 3: Poca disposicién

En este nivel, los estudiantes no manifiestan disposicion para aprender. Cuando la tematica
no es de interés, se muestra apatia y poca disposicion frente a la materia y la propuesta. En

general, hay poca participacion y poco respeto al docente.

Resolucion pacifica de los conflictos

Este estudio muestra que, en un 40.7% de los casos, el programa, por completo, propone la
resolucion pacifica de los conflictos por parte de los estudiantes. Cabe decir que esto no se

cumple o0 no se visibiliza en un 7.4% de los casos.
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@ 4. Elcriterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 2 El criterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1. El criterio no aparece o no se
visibiliza

Nivel 1: Resolucién pacifica y mediada por el estudiante o docente

En este nivel no se presentan conflictos de gran importancia, y cuando se presentan, son
resueltos asertivamente. En él, el docente actia como mediador de los conflictos. La
mediacion del docente es tranquila y pausada. Lo docentes suelen escuchar ambas partes y
hacen solicitudes de didlogo. El docente ensefia como manejar la situacion conflictiva, se

muestra respetuoso y brinda confianza.

Los docentes median a través de la escucha activa. Se muestran imparciales frente a los
problemas y presentan distintas soluciones, permitiendo que sean los mismos estudiantes

quienes decidan cudl es la mejor solucion.

En este nivel, el lenguaje del docente es claro y concreto, y los estudiantes entienden la
dindmica relacional. Asi, el estudiante va ganando autonomia para la resolucion de los

conflictos. Asi, los estudiantes aprenden a mediar por si mismos en los conflictos

En este nivel, la intencion pedagodgica es explicita en la mediacion del conflicto. El
ambiente promueve la empatia y el ponerse en el lugar del otro, lo que resulta clave para la

mediacion.
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Se genera disposicion para el didlogo. A partir de distintas estrategias de comunicacion, se
Ilegan a acuerdos o consensos, y a través de estrategias de liderazgo se trata de intervenir
sobre el conflicto. Este liderazgo poco a poco llegar a ser autoasumido, convirtiéndose, los
mismos estudiantes, en mediadores, que dan cuenta de las ventajas y desventajas de la

situacion conflictiva, y proponen alternativas para la toma de decisiones.

La solucién del conflicto parce guardar relacion con la capacidad de trabajo en equipo, y
con el desarrollo de habilidades de regulacion de las emociones y el desarrollo de la

inteligencia emocional.

El ambiente de aprendizaje fortalece los procesos intrapersonales e interpersonales.
Promueve espacios de comprension mutua, de convivencia democratica y de reflexion

cooperativa entre los actores.

Nivel 2: Resolucion mediada exclusivamente por el docente

Este nivel se caracteriza por la reaccién impulsiva frente al conflicto. Se recurre al docente
constantemente como mediador. La intervencion del docente en la mediacién es directiva,
sin permitir reflexion, por parte del estudiante, del escenario conflictivo. La expectativa es

de una resolucion rapida

En este nivel existe dificultad para resolver el conflicto desde los mismos estudiantes. A

pesar de poder existir escenarios de dialogo, persisten practicas de agresion verbal.

Nivel 3: Poca resolucién

Este nivel se caracteriza por la reaccion impulsiva frente al conflicto. No se busca la

mediacion. Normalmente el ambiente es de apatia y hostilidad.
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Componente 4. Aprendizaje

Este componente esta centrado en el aprendizaje en si. En él, se reconoce el abordaje de
conocimientos disciplinares, se considera la complejidad del nivel, grado, ciclo o area para

las propuestas, y se tiene en cuenta una perspectiva interdisciplinar.

Abordaje de conocimientos disciplinares

Este estudio muestra que, en un 70.4% de los casos, el ambiente, por completo, propone el

abordaje explicito de conocimientos disciplinares.

® 4 Elcriterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 2 Elcriterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1 Elcriteric no aparece o no se
visibiliza

Nivel 1: Alto abordaje

En este nivel, el proyecto aborda, de manera explicita y especifica, aprendizajes de las areas
fundamentales, como matematicas, lenguaje, ciencias naturales, ciencias sociales, historia,
ética, tecnologia e informatica entre otras. Se tienen en cuenta aspectos curriculares

importantes para los aprendizajes.
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Los conocimientos disciplinares se van abordando acorde con la pertinencia en las
actividades. De esta forma, en los instructivos y herramientas pedagogicas se hace explicito

el conocimiento disciplinar abordado.

Se dice que lo disciplinar se puede convertir en una excusa para el desarrollo de habilidades
y competencias mas alld de los contenidos, convirtiéndose asi el conocimiento en un

pretexto para otras intenciones educativas.

Las actividades tienen un abordaje transversal, lo que permite la integracion de
conocimientos disciplinares. Existe mayor planeacion de dichas actividades y de las
secuencias didacticas. Hay un mayor ajuste y articulacion (alineacion) con las apuestas
curriculares, con los acuerdos de ciclo, con los ejes tematicos y con los proyectos

educativos.

En este nivel es importante la evaluacion inicial del estado de los aprendizajes y la
evaluacion de proceso, para reconocer los progresos de estos aprendizajes disciplinares. Se
suelen llegar a acuerdos frente a los objetivos de aprendizaje disciplinar y se reconocen las

interrelaciones entre conocimientos.

Nivel 2: Abordaje medio

En este nivel, si bien se trabajan algunos conocimientos disciplinares, el ambiente no es
aprovechado al maximo para retomar otros conocimientos. No siempre se interviene sobre
el conocimiento disciplinar. La estrategia suele desplazar, en importancia, al contenido; es
decir, la actividad, por si misma, se torna mas importante que la intencion del aprendizaje

disciplinar que se busca con la actividad.

169



Consideracion de la complejidad del area, grado o ciclo

Este estudio muestra que, en un 55.6% de los casos, el ambiente tiene en cuenta, por

completo, la complejidad del ciclo, area o grupo interdisciplinar de trabajo

® 4 El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 2 Elcriterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1 Elcriterio no aparece o no se
visibiliza

Nivel 1: Complejidad considerada

En este nivel, el proyecto se adapta al grado de complejidad de cada ciclo. Se tiene en
cuenta el estadio o momento de desarrollo del nifio, y se van proponiendo actividades que
van aumentando en grado de complejidad. Se suele buscar apoyo en los padres para

actividades méas complejas.

En este nivel, los ambientes presentan actividades retadoras a los estudiantes,
permitiéndoles realizar acciones mas complejas. En algunos casos, por la alineacion
curricular, se sigue la complejidad planteada en el plan de estudios para cada grado. Esto es

ratificado o soportado por las guias de trabajo, que se encuentran ajustadas a dicho grado.

La propuesta se adapta al nivel de avance en los aprendizajes de los estudiantes, tornandose
cada vez mas complejo, pero va a la par con las capacidades de estos, conforme a las

debilidades y fortalezas individuales y colectivas.
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Al tener presente las necesidades de los estudiantes y de los grupos, los docentes proponen
actividades acordes con dichas necesidades. Se evalGa contantemente los avances y, si es
necesario, se retrocede para alcanzar el nivel esperado de comprension. Asi, es importante
la evaluacion constante de los avances y se suele aprovechar el error como mecanismo de

aprendizaje.

Por lo anterior, hay una mayor planeacion de las actividades. Sin embargo, el ambiente
puede ser flexible, modificandose segun las necesidades y capacidades de los estudiantes y

del grupo.

En este nivel, la complejidad es mediada a través de procesos de interpretacion y analisis
establecidos en cada propuesta pedagdgica. Se tienen en cuenta, para estas propuestas,
politicas distritales y nacionales, y son importantes los acuerdos de aprendizaje previos de

los ciclos o areas.

Nivel 2: Poca consideracién de la complejidad

En este nivel no se tiene en cuenta la complejidad tematica. Algunos de los temas son muy
complejos para los estudiantes y les impiden la realizacion de la actividad; otros, son

demasiados sencillos y generan aburrimiento.

Este nivel se caracteriza por la falta de planeacidén, por una ausencia de trabajo
interdisciplinar y por la falta de tiempo para construir objetivos conjuntos y realizar la

implementacion en el aula.

Perspectiva interdisciplinar

Este estudio muestra una amplia variacion en el seguimiento a una perspectiva

interdisciplinar. Asi, se encuentra que, en un 29.6% de los casos, el ambiente sigue, por
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completo, una perspectiva interdisciplinar. No se observa este seguimiento a la perspectiva
en un 14.8% de los casos.

@ 4 El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. El criterio aparece algunas veces,
cen mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1. El criterio no aparece o no se
visibiliza

Nivel 1: Trabajo interdisciplinar alto

Este nivel se da cuando el ambiente integra las distintas &reas fundamentales de
aprendizaje, lo que permite que los conocimientos sean interdisciplinares. En educacion

inicial, esta perspectiva de integracion aparece con la idea de desarrollo integral.

Es caracteristico de este nivel, la organizacién por compromisos entre los distintos docentes
de las diferentes areas; estas, ayudan a llevar a cabo dichos compromisos.

Es también caracteristico que el tiempo se ajuste a la complejidad de la tematica, lo que
hace que las dinamicas sean mas flexibles. Esta integracion se ve favorecida por el uso de

herramientas y materiales que permiten el trabajo desde distintas areas.

El trabajo se basa en una planeacion conjunta por ciclo o area. Se suelen dividir los

esfuerzos de planeacion y se discuten entre el grupo de trabajo las actividades propuestas.

En este nivel hay mayor comunicacion entre los docentes. En algunas ocasiones, el éxito

depende de las capacidades de manejo de distintas areas de un mismo maestro. El ambiente
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funciona como herramienta integradora de diferentes asignaturas, transversalizando estas

asignaturas a partir de la tematica seleccionada.

Nivel 2: Trabajo interdisciplinar medio

Es comun, en este nivel, que no exista convergencia total de las areas con los principios que
propone el ambiente de aprendizaje. Se suele alcanzar a conformar un trabajo conjunto

entre docentes de una misma area.

Nivel 3: Trabajo interdisciplinar bajo

En este nivel no se logra la integracion de distintas disciplinas o asignaturas; sin embargo,
se alcanza a integrar aprendizajes esenciales. Las vinculaciones entre areas no se logran
llevar a cabo. Dicho nivel se caracteriza por la poca participacién e integracion docente a

las propuestas 0 no se alcanza la planeacion curricular entre areas.

Este nivel es dependiente del tiempo de la propuesta, o de los tiempos asignados de trabajo
del maestro. Se suele ver que no hay una articulacion clara con el PEI. La planeacién se

encuentra desarticulada, y cada docente planea sus actividades de forma independiente.

Componente 5. Promocion del desarrollo

La promocion del desarrollo es esencial para los ambientes de aprendizaje. En este
componente, se abordan las dimensiones socio-afectivas, cognitivas, y fisico-creativas. Por
ultimo, se presenta la confrontacién de saberes disciplinares para formar significaciones

que respondan a dichas dimensiones.
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Dimension socio-afectiva

Este estudio se muestra que, en el 70.4% de los casos, el ambiente promueve, por completo,

la dimension socio-afectiva.

@ 4 Elcriterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 2. Elcriterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1. Elcriterio no aparece o no se
visibiliza

Nivel 1

En este nivel se identifican distintas estrategias para el trabajo sobre la dimension socio-

afectiva. Estas estrategias se resumen en:

Autobiografias

Cuentos

Canciones

Talleres de conocimiento de si mismo y del entorno
Comunicacion asertiva

Convivencia

Desarrollo de habilidades interpersonales e intrapersonales
Trabajo sobre inclusion

© 0 N o 0 bk~ w DN PE

Trabajo sobre paz

10. Trabajo en equipo

174



11. Resolucion de conflictos
12. Sensibilizacion

13. Empatia

14. Regulacién emocional
15. Autocontrol

16. Interaccion social

17. Autoconciencia

18. Autonocimiento

19. Resiliencia

20. Conciencia ética y social
21. Construccion de reglas
22. Reconocimiento de las diferencias
23. Memoria historica

24. Responsabilidad

25. Tolerancia

26. Liderazgo

En este nivel se suele llegar mas facilmente a acuerdos, y se propicia el desarrollo de la
autonomia y la autoestima. En él, se observa mayor interaccion entre actores, y se articulan
las emociones al uso de la palabra y de la conciencia de las actitudes de los estudiantes

hacia si mismos y sus comparieros.

Los estudiantes suelen manifestar un buen trato y confianza por parte de los docentes. Son
mas libres de expresarse frente a lo que les interesa o no de la clase. Por ello, son constantes

las reflexiones frente a cOmo se proyectan como adultos y como futuros profesionales

En este nivel se reconoce al estudiante y sus familias como sujetos activos y participes. Hay

un mayor trabajo con las familias, lo cual se hace evidente en el manejo de normas en la
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casa, y en el mejoramiento de las relaciones familiares y sociales. Hay mayor expresion de

sentimientos, lo que afianza la personalidad del estudiante.

Nivel 2

En este nivel se dice promover la dimension socio-afectiva, pero en la practica no se hace

evidente como esta permite el desarrollo de dicha dimension.

Dimension cognitiva

Este estudio muestra que, en el 63% de los casos, el ambiente promueve, por completo, la

dimensidn cognitiva.

@ 4. El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. El criterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1._El criterio no aparece o no se
visibiliza

Nivel 1

La dimension cognitiva llega a ser trabajada desde distintas estrategias:

1. Conocimientos disciplinares
2. Uso de preguntas constantes
3. Debates

4. Micro-relatos
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Experimentacion

Indagacion

Habilidades de construccion
Habilidades de comunicacion

Pensamiento matematico

. Uso de narraciones
11.
12.
13.
14,
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.

Trabajo viso-espacial

Secuenciacién

Pensamiento reflexivo

Pensamiento inferencial

Pensamiento analitico

Pensamiento cientifico

Promocion de la creatividad

Analisis de situaciones sociales

Sintesis

Composicion de textos

Memoria

Reconocimiento de escenarios sociales
Planeacion de actividades por parte de los estudiantes
Autoevaluacion

Conocimientos previos

Busqueda de interrelaciones entre hechos
Comparacion

Asociacion

Razonamiento

Resolucidn de problemas 16gicos
Resolucién de problemas de la vida cotidiana

Inteligencias maltiples
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En este nivel la construccién de conocimiento es interactiva y dindmica, basandose en el
uso de distintas estrategias que promueven dicha dimension. Es un nivel dependiente de la
planeacion y estructuracion de la actividad, de la propuesta de trabajo en grupo y de la

intencionalidad pedagogica.

Nivel 2

En este nivel son pocas las habilidades cognitivas en las que se enfoca el proyecto, por
concentrarse en otras dimensiones del desarrollo humano. Es menos clara la integracion de

la propuesta de desarrollo con el marco institucional y de trabajo por ciclos.

Dimension fisico-creativa

Este estudio muestra que, en el 44.4% de los casos, el ambiente promueve, por completo, la

dimensién fisico-creativa.

® 4. El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ . El criterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1. El criterio no aparece o no se
visibiliza

Nivel 1

En este nivel se utilizan distintas estrategias para la promocion de esta dimension, como:

178



© © N o 0 &

Escritura

Realizacién de textos conclusivos de una tematica

Creacion, por parte de los estudiantes, de propuestas transformativas de la

institucion y sus familias
Construccion de narraciones
Creacion corporal
Dramatizacion

Canto

Baile

Rimas

. Juego de roles
11.
12.
13.
14,
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.

Construccion de materiales

Carteleras

Creacion de manillas

Creacion gréafica

Uso de técnicas artisticas

Generacion de propuestas audiovisuales
Solucién creativa de problemas
Pensamiento creativo

Disefo de publicaciones

Presentaciones literarias

Formas novedosas de exponer contenidos
Negociacion y toma de decisiones

Investigacion

179



El desarrollo de esta dimension, al igual que con las anteriores dimensiones, depende de la
planeacion de las actividades y de la colaboracién entre los pares. En este nivel se

aprovecha la motivacion para incentivar la creatividad.

Nivel 2

En este nivel son pocas las habilidades fisico-creativas en las que se enfoca el proyecto, por
concentrarse en otras dimensiones del desarrollo humano. Si bien en algunos casos se
menciona que se interviene, es poco Vvisible en la practica las acciones que promueven la
creatividad. Este proceso se limita cuando lo que se le propone al estudiante esta dado con
antelacion, como la seleccion de una respuesta de un conjunto de posibles opciones. En

general, es poca la apreciacion sobre el desarrollo de la corporalidad.

Confrontacién de saberes

Este estudio muestra que, en el 48.1% de los casos, el ambiente promueve, por completo, la
confrontacién de saberes disciplinares para formar significaciones que respondan a las

dimensiones socioafectivas, cognitivas y fisico-creativas.

@ 4. El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3 Elcriterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1. El criterio no aparece o no se
visibiliza
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Las caracteristicas de esta confrontacion dependen del proceso continuo de reflexion y de
didlogo entre docentes y estudiantes, entre estudiantes y estudiantes y entre los mismos

docentes. De igual forma, se torna dependiente de las retroalimentaciones respectivas

La confrontacion de saberes, aparece en distintos momentos de las actividades de trabajo en
el aula. Con ella se busca romper con esquemas de trabajo de la escuela tradicional.
Depende de las apuestas de integracion curricular y de las herramientas pedagdgicas y

didacticas utilizadas.

Esta influenciada por la relacion horizontal de los distintos actores, y se basa en la reflexion
profunda de las actividades, de las intenciones, de las propuestas pedagdgicas y de la vida y

contextos de los mismos estudiantes.

Nivel 1: Alta confrontacién

En este nivel se encuentran momentos donde se hacen confrontaciones entre las habilidades
de las dimensiones y los saberes disciplinares. Se evidencia con mayor frecuencia en los
momentos de escritura y participacion. También, estas confrontaciones aparecen

especialmente en los momentos de reflexion sobre el trabajo realizado

Se reconoce la importancia de los conocimientos abordados y se hacen explicitas las

habilidades que se desean desarrollar y las acciones que se implementan para ello.

Las dimensiones del desarrollo se tornan transversales. Cuando se da pertinencia a los
conocimientos disciplinares para la vida de los estudiantes, se da pie al trabajo por

dimensiones del desarrollo.

Se suele aprovechar los momentos de cierre de la actividad para reconocer percepciones de
los estudiantes de las habilidades que han desarrollado y de los saberes propios de la

disciplina.
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En este nivel, el docente propone actividades metacognitivas durante las evaluaciones y
trabajos de investigacion. Se da la mediacion en distintos campos de saberes, donde se
propician situaciones pedagogicas que responde a dichas dimensiones, y aparecen los

debates sobre percepciones frente a las tematicas propuestas.

Nivel 2: Baja confrontacion

En este nivel, al hacer la confrontacion entre la practica y la propuesta, se encuentra que no
hay una diferenciacion entre las dimensiones y los saberes disciplinares, por lo tanto,
pareciera que los objetivos a cumplir en las dimensiones son objetivos metodoldgicos de

los contenidos.

Al concentrase la actividad en una dimension del desarrollo, la potenciacién de saberes
disciplinarios no se torna relevante. Asi, las disciplinas se abordan de forma independiente.
Se considera que el llegar a la confrontacién de saberes es un proceso que toma tiempo, y

que depende del estado de avance de la propuesta.

Componente 6. Secuencia

El componente de secuencia da cuenta de una serie de elementos importantes para el
ambiente de aprendizaje. Aqui, se recogen las respuestas asociadas a la contextualizacién
de los aprendizajes, al aprovechamiento de las vivencias y acercamientos que han tenido los
estudiantes con los aprendizajes que se proponen, a las condiciones se crean en el ambiente
para el desarrollo de los aprendizajes, a como se recogen y se orientan las experiencias de
los estudiantes en el ambiente, a las evidencias que muestran el progreso de los estudiantes
respecto a los aprendizajes propuestos, y a las acciones complementarias que propone el

ambiente para que el estudiante aplique sus aprendizajes en su cotidianidad.
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Contextualizacion de los aprendizajes

Este estudio muestra que, en el 66.7% de los casos, es evidente, por completo, por queé se

debe aprender lo que se propone ensefiar.

@ 4. Elcriterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 2 El criterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1. El criterio no aparece o no se
visibiliza

Esta comprension de los aprendizajes se consigue, especialmente, cuando el objetivo es
explicito. Ademas, al tener un vinculo con la cotidianidad del estudiante, se facilita el
entender el por qué se debe aprender la tematica. Es decir, se torna relevante la articulacion

con la vida del nifio.

La articulacién de los aprendizajes también depende de los momentos y de la secuencia
pedagogica. Al inicio de la actividad, por ejemplo, se puede contextualizar al estudiante
sobre los objetivos de aprendizaje y de su importancia, y se pueden establecer relaciones
entre los topicos desarrollados previamente y los presentados como novedosos. Esta
secuencia implica, al inicio de la actividad, la concientizacidn, por parte de los estudiantes,
de la realidad de los contextos y del entorno en el que se encuentran para que, asi, logren

darse cuenta de como los aprendizajes se vinculan con estos contextos.

Nivel 1: Alta contextualizacion
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En este nivel, la propuesta es el resultado del didlogo entre distintos actores. Estos,

participan activamente para contextualizar la tematica a trabajar en cada unidad didactica.

El aprendizaje adquiere sentido al ser un tema cotidiano, tanto para los estudiantes como
para sus familias. A medida que se van viendo los cambios, se hace cada vez mas evidente

la importancia de dichos aprendizajes.

En este nivel son claros los efectos sobre la vida en sociedad, y se aprovechan los didlogos

con las familias.

Se suele utilizar, como herramientas para esta contextualizacién, los relatos, cuentos, y

literatura en general, ademas de herramientas tecnoldgicas.

La contextualizacion se da a partir del uso de tdpicos generadores, de la organizacion de
espacios comunes, y de la construccion conjunta de los objetivos de aprendizaje, y de los

procesos de evaluacion y retroalimentacion.

Se suele utilizar la exploracion y observacion de fendmenos y situaciones problematicas, y
los mismos estudiantes tratan de establecer posibles soluciones. Asi, se permite la opinion 'y
reflexion de los estudiantes sobre los objetivos de aprendizaje propuestos. Por ello, los

propdsitos de aprendizaje llegan a ser co-construidos.

Nivel 2: Baja contextualizacion

En este nivel puede haber una intencion en los aprendizajes, pero en la préctica esta
intencion no es muy clara para el estudiante. Asi, no se reconoce cual es el proposito de la
realizacion de la actividad. En algunos casos, las intenciones son claras desde las apuestas
disciplinares y desde los propoésitos de aprendizaje de las asignaturas, pero se tornan menos
evidentes en términos del porqué de los aprendizajes de dichos contenidos. En otros casos,

se mantiene la articulacion con el plan de estudios, pero no se da la claridad de los
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aprendizajes en todas las sesiones. Es por ello que esta contextualizacion puede perder
sostenibilidad durante el desarrollo de la propuesta.

Este nivel requiere de un mejoramiento de la distribucion y planeacion de los tiempos para
las actividades, para poder abordar, de manera distinta, las tematicas tratadas y, lograr asi,

una comprension a profundidad.

Aprovechamiento de vivencias

Este estudio muestra que, en el 66.7% de los casos, es evidente, por completo, que el
ambiente aprovecha las vivencias y acercamientos que han tenido los estudiantes con los

aprendizajes que se proponen.

@ 4. El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3 Elcriterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2_El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1. El criterio no aparece o no se
visibiliza

El aprovechamiento de vivencias depende del tema a trabajar, pero, en muchos casos, este

aprovechamiento se da en los momentos de contextualizacién de la actividad.

Nivel 1: Alto aprovechamiento de vivencias

En este nivel, se retoma constantemente la cotidianidad del estudiante, tanto dentro como

fuera de la institucion. Se utilizan distintos momentos de la dindmica escolar para ello. Es
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comun el uso de la pregunta reflexiva o de juegos que permitan la participacién de un

mayor nimero de estudiantes.

Se suelen aprovechar los momentos de creacion de preguntas que permiten a los estudiantes
el partir de conocimientos previos. En este nivel, el retomar conocimientos les permite a los
estudiantes la comprension de temas cada vez mas complejos y de establecer relaciones
entre estos.

En este nivel puede pasar que se recuperan las historias de los estudiantes. Desde alli, se
analizan los conflictos que han tenido y se buscan formas de como resolverlos. Estas

evocaciones dependen de la temporalidad de la actividad propuesta.

Es asi que para que exista un alto aprovechamiento de las vivencias de los estudiantes, se
requiere un dialogo constante entre estudiante y docente. También es comun el
aprovechamiento de diagndsticos iniciales de la situacion del estudiante, de las evaluacién

y autoevaluaciones, las cuales son claves para reconocer estas vivencias.

Estas vivencias también se recuperan a través de actividades extracurriculares, de
actividades con la familia y, en general, en los diferentes momentos de la secuencia

didactica.

Los estudiantes, con sus vivencias, llegan a ser sujetos activos, co-constructores de saberes.

Sus vivencias generan ensefianzas para los docentes.

En este nivel, dichas vivencias se suelen aprovechar a través del debate, de conversatorios,
de mesas redondas, o dentro de las actividades que ellos mismos han contribuido a pensar y

a elaborar.

El aprendizaje se basa en preguntas, en cuestionamientos desde la propia vida, en
comparaciones, en resolver problemas, en terminar proyectos, en ejemplos. Asi, las

concepciones previas se convierten en insumos para el desarrollo de las actividades del
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ambiente, y se convierte en base para la construccion de nuevas actividades y aprendizajes.

Con estas, se unifican conceptos y se generan debates y dialogos.

Ademas, estas vivencias permiten reconocer el mundo afectivo del estudiante, sus
sentimientos y emociones, y aumenta la empatia, al permitir reconocer las realidades de los

demas.

Nivel 2: Bajo aprovechamiento de vivencias

En este nivel, se suele seguir una secuencia muy lineal frente a lo que el estudiante

adquiere; por lo tanto, no permite que se aprovechen las capacidades que este tiene.

Condiciones para el desarrollo de los aprendizajes

Este estudio muestra que, en un 74.1% de los casos, es evidente, por completo, qué

condiciones se crean en el ambiente para el desarrollo de los aprendizajes.

@ 4 Elcriterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. El criterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1_Elcriterio no aparece o no se
visibiliza

Cada ambiente permite crear unas condiciones diferentes. Para la identificacion de que
elementos del ambiente tienen impacto sobre los aprendizajes de los estudiantes, los

docentes utilizan un sinnimero de estrategias. Estas, dividen las condiciones en dos niveles.
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Nivel 1: Alto reconocimiento de condiciones

En este nivel, las condiciones se adaptan a las intenciones pedagogicas de la propuesta de
ambiente de aprendizaje. Por ejemplo, se tiene la estrategia del cuadrante para identificar
los aprendizajes que se van a desarrollar con cada unidad didactica, esto permite reconocer

qué tan alineada esta la intencion con la actividad.

Las condiciones son flexibles, lo que permite, por ejemplo, la actividad en espacios por
fuera del aula, y hay el suficiente tiempo para que docentes y estudiantes planeen y ejecuten
las actividades. Esta flexibilidad también se asume desde la modificacion de la actividad a

partir del ritmo de aprendizaje de cada estudiante.

Se reconoce la importancia de la reflexion constante para la generacion de cambios en el
estudiante. También, se le da importancia a la creatividad e innovacion de las dindmicas

propuestas, de las estrategias didacticas, o de la modificacion del espacio del aula.

Se considera, como condiciones importantes, el trabajo en equipo, el curriculo, el PEI, los
recursos fisicos y tecnoldgicos, el acceso a esos recursos, la interaccion entre maestro y
estudiante y entre estudiantes, la motivacion y los procedimientos propuestos para llevar a

cabo el ambiente.

Nivel 2: Bajo reconocimiento de condiciones

En este nivel, las actividades pueden ser pertinentes para el ambiente, pero en la préactica, la
estrategia utilizada, no evoca en los estudiantes la adquisicion de los aprendizajes que

pretende.

Las condiciones para generar los aprendizajes son muy variables, y se hacen mas evidentes

en unas sesiones que en otras. Estas variaciones provienen de cambios importantes en las
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estrategias didacticas, en los materiales utilizados y en los procesos de interaccion. En este
nivel suele haber falta de organizacion de los roles y las metodologias.

Consolidacion de experiencias

Los resultados encontrados muestran que, en un 63% de los casos, es evidente, por

completo, como se recogen y se orientan las experiencias de los estudiantes en el ambiente.

@ 4. El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. El criterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2_El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1_Elcriterio no aparece o no se
visibiliza

Las experiencias de aprendizaje suelen recogerse en distintos momentos de loa ambientes
de aprendizaje. Sin embargo, existen variaciones en las riquezas de las experiencias

recolectadas.

Nivel 1: Alta consolidacién

En este nivel, los estudiantes van sefialando cémo van relacionando lo que van aprendiendo
con sus vivencias. La consolidacion de las experiencias se suele hacer a través de
preguntas, pero pueden aparecer otras estrategias, como el uso de narraciones, actividades
escritas u orales, o en distintos momentos de la dinamica del ambiente, especialmente en

los momentos de planeacion, o contextualizacion, o en los momentos de retroalimentacion.

189



También son importantes los momentos de cierre, donde se expresa lo vivido a través de

diversos lenguajes.

Otras estrategias, como las guias, circulos de palabra o plataformas tecnoldgicas, resultan
utiles para recoger dichas experiencias. Se tornan importantes, en este sentido, los
intercambios comunicativos entre docentes y estudiantes, los debates sobre situaciones

sociales y escolares y la construccion de conclusiones en conjunto.

Es importante, en esta consolidacion, la socializacion y reflexion sobre la experiencia, las
cuales se pueden sistematizar, y la orientacion del maestro sobre lo vivido. En esta misma
linea, es importante la escucha activa del maestro, retomar lo que el estudiante dice, indagar
sobre lo comentado y sobre las acciones que dice realizar el estudiante.

En este nivel es esencial la evaluacion y retroalimentacion para la consolidacion de las
experiencias. De igual forma, es importante el trabajo en grupo, ya que permite aprovechar

el tiempo para recuperar las experiencias, y permite el didlogo entre pares sobre las mismas.

Nivel 2: Baja consolidacion

En este nivel, no hay mucha retroalimentacion frente a los avances de los estudiantes. Las
experiencias se pueden presentar como una parte de una actividad, pero sobre ellas no hay

discusion, ni tienen efecto en el enriquecimiento de la propuesta.

Este nivel se ve afectado por el tamafio de los cursos. Cuando son muy grandes, se torna

dificil la escucha, la recuperacion de las experiencias y el trabajo con las mismas.
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Evidencias del progreso

Los resultados encontrados muestran que, en un 51.9% de los casos, es claro que existen
evidencias que muestran el progreso de los estudiantes respecto a los aprendizajes

propuestos.

@ 4. Elcriterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 2. Elcriterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1. El criteric no aparece o no se
visibiliza

Nivel 1: Alta evidencia

Existe alta evidencia cuando la actividad le propone al estudiante generar productos
concretos a lo largo de las sesiones o talleres. En algunos casos, estas evidencias quedan

soportadas en recursos tecnologicos, los cuales facilitan el almacenamiento de las mismas.

La tipologia de evidencias puede variar, asi, encontramos las siguientes:

Carteleras

Paginas web

Escritos

En la oralidad

Registros filmicos y fotograficos
Guias

Examenes en el aula

Evaluaciones institucionales
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10. Folletos

11. Portafolios

12. Observaciones

13. Eventos institucionales
14. Uso de la biblioteca
15. Fichas de procesos

16. Registros de avances

17. Apreciaciones de las familias

La evaluacion de las evidencias se da, principalmente, a través del lenguaje y su uso. A
través de las preguntas reflexivas y de las respuestas generadas durante las sesiones de
trabajo. También, a través de la forma de uso los conceptos abordados, en la argumentacion
de las respuestas, en los analisis que hacen de las opciones que da el docente y sobre las
reflexiones frente a los procesos propuestos. Es decir, son importantes las evidencias
linglisticas que se vinculan a los discursos argumentativos y reflexivos que aparecen en la

oralidad.

De igual, estos avances se ejemplifican en las tareas solicitadas por los docentes, en la
participacion de los estudiantes y en el desempefio del rol dentro de un grupo de trabajo. En

este nivel son importantes las metas propuestas y el cumplimiento de las mismas.

Los cambios, principalmente mencionados, ademas de los lingtisticos, tienen que ver con
mayor conciencia para la resolucion de los conflictos, aumento del manejo emocional,

transformaciones comportamentales y mejoramiento del rendimiento académico.

Nivel 2: Baja evidencia
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En este nivel se encuentra que no todas las actividades cuentan con evidencia y no son
claros los logros de las metas o la realizacion de las actividades propuestas. En algunos
casos, esto se da cuando el docente no tiene clara la intencion de aprendizaje por lo que las
metas se tornan borrosas. Esto parece correlacionar con el tiempo que lleva el docente en la
institucion o con el tiempo de desarrollo de la propuesta de aprendizaje. En tiempos més

cortos se tiene menores evidencias.

Acciones complementarias

Los resultados encontrados muestran que, en un 51.9% de los casos, son evidentes, por
completo, las acciones complementarias que propone el ambiente para que el estudiante

aplique sus aprendizajes en su cotidianidad.

@ 4 El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. El criterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1. El criterio no aparece o no se
visibiliza

Se reconoce que existen acciones que son mA&s pertinentes que otras. Estas acciones
complementarias son importantes porque permiten la integraciéon de conocimientos y

porgue ayudan a consolidar los aprendizajes de manera mas contextualizada.

Nivel 1: Alta complementariedad de la accion
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En este nivel se suelen hacer un mayor nimero de actividades extracurriculares, actividades
en espacios distintos al aula en el interior del colegio o actividades por fuera de la
institucion. Algunas de estas actividades finalizan como trabajos para la casa. Por ello, se
cuenta con una mayor participacion de las familias en las apuestas del ambiente, y es

comun que los mismos estudiantes sean quienes proponen actividades adicionales.

A pesar de su lugar, es también comun que estas actividades se conviertan en el centro de
transformaciones pedagdgicas importantes. Estas acciones le permiten al estudiante
trascender los aprendizajes desarrollados en el ambiente, a otros lugares, ya sea a nivel

escolar, familiar y social.

Nivel 2: Baja complementariedad de la accién

En este nivel las acciones ya estan preestablecidas y no se da lugar a modificaciones, lo que
conduce a que las acciones complementarias no se hagan evidentes o no sean claras.
Cuando existen, las actividades complementarias en este nivel no guardan relacién con los
procesos de aprendizaje del estudiante o no estan relacionadas con la cotidianidad del

mismo.

Componente 7. Estrategias didacticas

Las estrategias didacticas son un campo amplio e importante para los ambientes de
aprendizaje. Estas, intervienen de forma directa en las propuestas, ya que a través de ellas
se conduce el ambiente y se regulan sus procesos. Ademas, en este componente se
manifiesta, de forma clara, las mediaciones que tienen lugar en dichos ambientes. Por eso,
aqui se listan los elementos relevantes de las estrategias didacticas, como el modelo

pedagdgico, la motivacion, el soporte a la contextualizacion y proyeccion de los
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aprendizajes, la relacion con la vida cotidiana del estudiante, y el uso de mediaciones
semioticas, pedagogicas y tecnologicas.

Modelo pedagdgico

El andlisis realizado revela que, en un 42.3% de los casos, es evidente, por completo, que

las estrategias didacticas responden a un modelo pedagdgico.

@ 4 Elcriterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. Elcriterio aparece algunas veces,
cen mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1. El criterio no aparece o no se
visibiliza

Nivel 1: Alta alineacion con el modelo institucional

En este nivel, la propuesta de ambiente de aprendizaje acoge el modelo institucional desde

un inicio. Las posibilidades de modelos que se mencionan son:

Ensefianza para la comprension
Modelo constructivista

Modelo socio-critico

Modelo tradicional

Modelo cognitivo-social
Modelo autonomo

Aprendizaje significativo
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Pedagogia dialogante
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9. Pedagogia conceptual

10. Pedagogia critica

11. Pedagdgico humanista

12. Resolucion de problemas

13. Aprendizaje basado en problemas
14. Pensamiento sistémico complejo

Nivel 2: Baja alineacion con el modelo institucional

En este nivel los modelos son creados por los docentes. Se pueden encontrar en una fase
inicial, no terminada, de elaboracién 0 construccion. Se encuentran, asi, “modelos

confusos”, sin limites o definiciones claras.

En dicho nivel, los modelos se van armando a partir de multiples elementos de otros
modelos, aunque suele predominar uno de ellos, como el modelo constructivista o el
aprendizaje significativo. También es comun en este nivel, la suposicion de la existencia de

un modelo que en la préactica no se vislumbra, o que resulta siendo otro.

Motivacion

El andlisis realizado revela que, en un 63% de los casos, es evidente, por completo, que las
estrategias didacticas son motivadoras para los estudiantes.
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@ 4 Elcriterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. El criterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1_Elcriterio no aparece o no se
visibiliza

Nivel 1: Alta motivacion

En este nivel, las estrategias parten de los mismos estudiantes, y al ser ellos los actores
principales, sus acciones se vuelven automotivantes. Esto aplica para distintas estrategias,
como escritos, juegos, canciones 0 cuentos. El docente, en estos casos, se encarga de
organizar las propuestas y de hacerlas posible. Se torna importante la claridad y precision,

por parte del docente, de las tareas a realizar.

Es importante para la motivacion el apoyo en los compafieros en la realizacion de las
actividades. También, se torna motivante el hecho de que se traten temas de interés, y que

se adecuan a sus necesidades y habilidades.

El darse cuenta de los cambios, producto de los aprendizajes, se torna motivante para los
estudiantes. De igual forma, los productos que se consiguen con los ejercicios propuestos,
cuando son interesantes, se convierten en agentes motivadores, como, por ejemplo, cuando

permiten recuperar una nota perdida.

Aportan a esta motivacion el uso de recursos innovadores y cambiantes, que brindan nuevas
formas de presentar la informacion; o actividades que permiten la participacion dindmica en

diferentes momentos.
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Nivel 2: Motivacién media

En este nivel, la motivacion recae por completo en el docente. Es él quien empuja la

actividad para que llegue a ser realizada.

La motivacién parece depender del tiempo que los estudiantes han convivido con el
maestro. Asi, cuando este tiempo ha sido més prolongado, los estudiantes comprenden
rdpidamente las dinamicas propuestas y se motivan mas facilmente a su realizacion. cuando

no, el docente recurre a la aplicacion de estrategias nuevas que motiven al estudiante.

Nivel 3: Poca motivacion

En este nivel los estudiantes no se encuentran motivados y al docente le cuesta encontrar
estrategias para incentivar la motivacion. En este nivel, los docentes atribuyen la falta de
motivacion a la edad de los estudiantes.

Soporte

El analisis realizado revela que, en un 63% de los casos, es evidente, por completo, que las

estrategias didacticas ayudan a la contextualizacién y proyeccién de los aprendizajes.

@ 4. El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. El criterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1. El criterio no aparece o no se
visibiliza
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Nivel 1: Alta contextualizacion mediada por el estudiante

En este nivel, los estudiantes comprenden, desde su mirada, las acciones que se realizan en
clase. Acorde a esto, tratan de cambiar habitos y contagiar a su entorno. En esta misma
linea, los estudiantes toman la iniciativa de hacer aportes, de manera auténoma, sin
necesidad de que sea el docente quien proponga la tarea. Los estudiantes se empoderan de
Sus procesos, y se muestran interesados por buscar mas informacion sobre la temaética

abordada, generando procesos de liderazgo.

Algunas de etas actividades se proyectan a la casa, lo que contribuye a la participacion de la
familia. Estas actividades luego, son compartidas de forma auténoma y sin la direccién del
docente.

En estos casos, las estrategias son lo suficientemente concretas, claras y ayudan al
estudiante a identificar qué se quiere lograr con cada actividad. En este nivel, las tareas son
propuestas mas no son todas obligatorias. También, el logro de esta contextualizacion
depende de la innovacion en las practicas, de la forma de presentacion de la informacién, y

de la comunicacion asertiva. Algunas estrategias que favorecen la contextualizacién son:

Trabajo en equipo

Trabajo colaborativo
Aprendizaje basado en problemas
Solucién de problemas

Dialogo

Relatos
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Uso de concepciones previas

Nivel 2: Baja contextualizacion, sin mediacion del estudiante
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En este nivel, las estrategias didacticas se plantean como tareas, mas no como proyeccion

de aprendizajes por parte de los estudiantes.

Articulacion

El andlisis realizado revela que, en un 59.3% de los casos, es evidente, por completo, que

las estrategias didacticas estan relacionadas con la vida cotidiana del estudiante.

@ 4 El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. Elcriterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criteric aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1. Elcriterio no aparece o no se
visibiliza

Las estrategias didacticas se instalan en el escenario de la escuela, mismo en el que el

estudiante construye su vida.

Nivel 1: Alta articulacion

La articulacion es alta cuando la estrategia le propone al estudiante aprovechar el contexto
de la escuela, y sus elementos, para los aprendizajes. Estos elementos son cotidianos, de

uso frecuente y aparecen constantemente en el entorno.

El maestro trata de recuperar o reconocer estos elementos de la cotidianidad a través de los
relatos o la exploracion de conocimientos previos. Es asi que, en este nivel, el docente se

muestra sensible al contexto del estudiante. Esta sensibilidad se vincula con el
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reconocimiento de las capacidades de acceso a la tecnologia por parte de los estudiantes

CON MeNOS recursos.

La ciudad, la comunidad, la cultura, el contexto social, la escuela y el aula, se convierten en

pretextos para los aprendizajes.

Nivel 2: Baja articulacion

En este nivel puede existir, en la estrategia, una relacion con la cotidianidad, pero no es tan
inmediata, especialmente cuando se trata de tematicas abstractas 0 que requieren una
construccién en el ciclo vital. En algunas ocasiones hace falta un trabajo mas integrado
entre distintas areas. En otras, se requiere una mayor relacion explicita con otro tipo de

estrategias.

Mediacion semiotica
El andlisis realizado revela que, en un 59.3% de los casos, es evidente, por completo, que

las estrategias didacticas hacen uso de mediaciones semioticas.

@ 4. Elcriterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. El criterio aparece algunas veces,

con mucha frecuencia
A 2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1. Elcriterio no aparece o no se
visibiliza
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La mediacion semidtica se vincula, estrechamente, con el uso del lenguaje, a través de
distintas estrategias, como el dialogo, la interrogacion, o la participacion verbal y escrita.
Asi, se considera que las estrategias didacticas permiten la mediacion entre el lenguaje vy el

pensamiento.

Nivel 1: Alta mediacién semio6tica

La mediacion con el simbolo varia, dependiendo de las manifestaciones de la
representacion textual o simbolica: colores, tamafios, disefios, combinaciones, se mezclan
para generar distintos significados. Asi, el uso de estas mediaciones depende de los
materiales y de las herramientas utilizadas. Algunas, tienen un alto contenido semidtico,

como la literatura, los lenguajes expresivos diversos o las herramientas tecnologicas.

La mediacion, aqui, cumple distintas funciones, como indagar, instruir, retroalimentar. En

general, se considera que favorece la construccion de los aprendizajes.

El contexto también se convierte en un escenario simbolico importante, por cuanto permite
el intercambio de significados, de experiencias previas Yy, asi, lograr generar

transformaciones culturales.

Nivel 2: Baja mediacion semiotica

En este nivel, el ambiente de aprendizaje utiliza pocas estrategias didacticas que hagan uso
de mediaciones semidticas. También puede darse que el uso de estas estrategias es poco

frecuente.
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Mediacion pedagogica

El anélisis realizado revela que, en un 63% de los casos, es evidente, por completo, que las

estrategias didacticas hacen uso de mediaciones pedagdgicas.

@ 4. El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. El criterio aparece algunas veces,

con mucha frecuencia

2_El criterio aparece algunas veces,

con poca frecuencia

@ 1_El criterio no aparece o no se
visibiliza

La mediacion pedagdgica parece permear cualquier proceso de intervencion en la escuela.

Algunas estrategias de mediacion pedagogica utilizadas son:

1.
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Uso del contexto

Uso de explicaciones sencillas
Retomar experiencias

Uso de la anécdota

Uso de relatos autobiogréficos
Uso de preguntas

Uso de correlaciones

Uso de ejemplos

Uso de retroalimentaciones

. Uso de discusiones sobre lo aprendido

. Reflexion frente al aprendizaje

. Establecimiento de relaciones empaticas
. Uso de textos apropiados

. Uso de recursos didacticos
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15. Motivacion hacia el autoaprendizaje

16. Uso de guias para el desarrollo de las actividades
17. Supervision

18. Uso de blogs

19. Uso de herramientas interactivas

En estas mediaciones, el docente es guia de los procesos; acompafia y aclara dudas; observa
como se desenvuelve cada estudiante; invita al estudiante a la participacién, y asegura el

éxito de las actividades.

Desde este nivel, las estrategias didacticas permiten el desarrollo constante de una adecuada
comunicacion entre el docente y el alumno, se proponen nuevas tematicas y se reflexiona
acerca de lo aprendido. Las mediaciones pedagdgicas dentro del ambiente de aprendizaje
permiten el desarrollo de funciones psicosociales, la intercomunicacién, la resolucion de
conflictos y el desarrollo de habilidades culturales. También, promueve los aprendizajes a

través de la relacion estudiante-familia-escuela.

Mediacién tecnologica

El analisis realizado revela que, en un 37% de los casos, es evidente, por completo, que las

estrategias didacticas hacen uso de mediaciones tecnoldgicas.
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® 4. El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. El criterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1. El criterio no aparece o no se
visibiliza

Nivel 1: Alta mediacion tecnolégica

Como es ldgico, cuando la propuesta se basa en el uso de la tecnologia, se encuentra un alto
componente de esta mediacion en dicha propuesta de ambiente de aprendizaje. En este
nivel se reconoce el interés del estudiante por las nuevas tecnologias y se aprovecha en el

ambiente.

Se suele aprovechar esta mediacion en los espacios extracurriculares, especialmente a

través del uso de redes sociales.

Se considera que estas mediaciones favorecen los procesos de aprendizaje y la realizacion
de las actividades propuestas en los ambientes, propician la autonomia y consolidan la
construccién de reflexiones y saberes individuales y grupales. A su vez, se convierten en
herramientas motivadoras para las actividades y, en algunas ocasiones, incluso permiten el

desarrollo de secuencias pedagogicas con las familias. Estas mediaciones incluyen:

Paginas o plataformas web
Blogs

Edmodo

Presentaciones en PowerPoint
Videos

YouTube
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7. Canciones
8. Redes sociales

9. fotografias

Por lo anterior, se considera que las estrategias tecnoldgicas se convierten en herramientas
significativa para el sujeto, ya que permiten el desarrollo de funciones socio-psicoldgicas

en los procesos pedagdgicos.

Nivel 2: Mediacién tecnoldgica media

En este nivel, las actividades en las propuestas de ambiente se complementan con
mediaciones tecnoldgicas, en ocasiones, pero no se reflexiona sobre su uso, ni se convierten

en un elemento de importancia para el ambiente.

En algunas ocasiones, incluso siendo la propuesta de ambiente tecnomediada, las

condiciones institucionales pueden tornar poco evidente dicha mediacion.

Nivel 3: Baja mediacion tecnoldgica

En este nivel, no se observa el uso de mediaciones tecnolégicas, en parte porque se
considera que lo tecnoldgico no es un area fundamental de trabajo en la propuesta, o porque

no es del interés del docente, aunque si de los estudiantes.
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Componente 8. Interaccién

Como se ha visto, la interaccion permite comprender cuestiones cruciales del ambiente de
aprendizaje. Aqui se presentan elementos asociados a la interaccion docente-estudiante,
estudiante-estudiante, a la interaccion con la familia, al trabajo en grupo, y al nivel de
respuesta de los estudiantes a la intencion del ambiente de aprendizaje.

Interaccion docente-estudiante

Este estudio muestra que, en un 77.8% de los casos, es evidente, por completo, que el

docente interactla constantemente con los estudiantes.

@ 4 El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. El criterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2_El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1. El criterio no aparece o no se
visibiliza

Existen distintos niveles de interaccién del docente con el estudiante, de un nivel alto a un

nivel bajo.

Nivel 1: Alta interaccion
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En este nivel, la interaccion del docente con el estudiante es constante. Las relaciones son
empaticas. Estas, permiten una mayor participacion de los estudiantes, los cuales sienten
que sus opiniones son escuchadas. Se genera un ambiente de confianza que redunda en una
mayor participacion. Esta relacion dialdgica, conduce a la creacion de espacios que le

permiten al estudiante hacer reflexiones autdnomas y en expresar sus emociones.

Se identifica que el docente interactia constantemente con el grupo, ya sea en grupos
pequefios 0 con cada estudiante, de manera individual. El docente realiza acciones
instructivas, de alimentacion y retroalimentacion, explicativas y motivadoras. Genera
aperturas cohesivas entre su discurso democratico y sus actuaciones. Problematiza y

reflexiona sobre sus propias préacticas.

En este nivel, el docente y el estudiante parecen trabajar en equipo. Hay una guia clara de
los procesos a desarrollar, se refuerzan las actitudes positivas, y se empodera al estudiante
sobre su proceso, ya que, para el docente, el estudiante es el protagonista. Bajo estas
interacciones, se potencian las acciones afectivas y comunicativas, y se percibe mayor
busqueda de retroalimentacion por parte del docente. Aqui, se promueve el reconocimiento
del docente como ser humano, con falencias, pero con expectativas de aprendizajes
conjuntos, estableciendo limites de respeto. Lo anterior se traduce en climas de aula mas

calidos.

El maestro se convierte en un mediador, guia los aprendizajes, resuelve inquietudes,
monitorea las actividades, jugando un papel transformador en el aula. Aparece en los
diferentes momentos de implementacion del ambiente, usando diferentes recursos y formas
de expresion. La relacion se plantea de forma horizontal, facilitando la participacion y
obteniéndose los propdsitos planteados. La interaccion también puede ubicarse en

escenarios extracurriculares y virtuales.

Nivel 2: Baja interaccién
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En este nivel, las relaciones de interaccién del docente con el estudiante son solo
instructivas. En ocasiones, la interaccién es minima. Las interacciones entre docente y
estudiante se dan en momentos especificos de la actividad, cuando asi se requiera, por

ejemplo, en la mediacién de un conflicto, pero no en otros momentos.

Interaccion estudiante-estudiante

Este estudio muestra que, en un 51.9% de los casos, es evidente, por completo, que los

estudiantes interactiian constantemente entre ellos.

@ 4 Elcriterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. Elcriterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1_Elcriterio no aparece o no se
visibiliza

La dinamica de interaccién entre estudiantes varia, dependiendo de la apuesta pedagdgica

del docente a través del ambiente de aprendizaje.

En algunas ocasiones, se promueve un trabajo individual, que permite la reflexién y el
analisis del tema desde la comprension de cada uno. En este escenario, los estudiantes
tienen trabajos autonomos donde deben interactuar para llegar a acuerdos y alcanzar los

objetivos que ellos mismos se han planteado.

En otras ocasiones, se realizan trabajos por mesas de estudiantes. Aqui, las interacciones en

el grupo pequefio enriquecen las propuestas. Es clave en estos casos la distribucion de
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funciones y roles. Esta distribucién se puede asumir de manera distinta, algunos con mas
responsabilidad que otros, dependiendo de las caracteristicas individuales. En estas
circunstancias, hay mas apoyo conjunto para la comprension. Los estudiantes interactian

entre ellos en la construccion y en la ejecucion de dichas actividades.

Para los mismos estudiantes, estas interacciones facilitan el desarrollo de los aprendizajes.
En general, se reconoce que en muchas ocasiones el proceso de interaccion estd marcado,
en mayor medida, por la interaccion con los amigos, con quienes se sienten mas comodos.

Sobre todo, con sus compafieros 0 amigos, mantienen una interaccion verbal directa.

Los estudiantes trabajan muy de la mano de sus compafieros. Se colaboran; se interpelan; se
cuestionan. Asi, es comuln ver que estos interactian para ayudarse con los talleres; dialogan

e intentan, conjuntamente, hallar una respuesta a las preguntas planteadas.

Cuando hay mayor interaccion, al aparecer el conflicto suelen resolverlo rapidamente.

Impacta en esta interaccion la disposicion del inmobiliario en el salon.

Interaccion con la familia

Este estudio muestra que, en un 18.5% de los casos, es evidente, por completo, que el
ambiente promueve la interaccion con la familia. Es importante mencionar que, en un

22.2% nunca se da esta interaccion.
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@ 4. El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. Elcriterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2_El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1. El criterio no aparece o no se
visibiliza

Nivel 1: Alta participacion familiar

En algunas ocasiones, la familia es un eje principal del proyecto. Se invita a los padres a
reuniones y a realizar acciones para el proyecto. Es otros casos, los estudiantes son quienes
median en la participacion de las familias, incentivando a los padres a dicha intervencion.
Asi, las familias interacttan con los hijos para la comprension de los temas y en escenarios

de evaluacion.

Estas participaciones de las familias dependen de las estrategias utilizadas. Por ejemplo, se
suele invitar a las familias a las salidas pedagdgicas como estrategia de participacion.
También, cuando se cuenta con escenarios digitales, virtuales, los padres pueden
acompafar a los hijos en la realizacion de las tareas desde la casa. Estas herramientas
virtuales también se constituyen en mecanismos de monitoreo de los padres de las

dinamicas de los hijos.

Nivel 2: Baja participacion familiar

Como se muestra en las estadisticas, en la mayoria de los casos las familias participan poco
de los procesos de los colegios 0 de las apuestas de los ambientes de aprendizaje. En

algunos casos, esta falta de participacion se debe a las actividades mismas, las cuales no
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permiten o posibilitan la participacion directa de la familia. Asi, la participacion de la
familia depende de los objetivos e intenciones de las apuestas pedagdgicas.

En este nivel puede suceder que, incluso invitando a los padres, la asistencia de estos sea
esporadica. Estas dinamicas de interaccion también dependen de las disposiciones de las

instituciones educativas y de los tiempos de los docentes.

La interaccion es distante. Se ubican estrategias comunicativas como los boletines, o las
agendas escolares, o se citan a estos cuando se requieren materiales o indumentarias. En

este nivel se reporta mucho descuido por parte de los padres sobre sus hijos.

Esta interaccion depende del estado de avance de la implementacion. Propuestas muy
tempranas tendran mayores dificultades para interactuar con las familias.

Trabajo en grupo

Este estudio muestra que, en un 48.1% de los casos, es evidente, por completo, que el

ambiente promueve el trabajo en grupo.

@ 4. El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. Elcriterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2_El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1. El criterio no aparece o no se
visibiliza
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Las actividades propuestas conducen a que la comunidad que hace parte del ambiente se
involucre de forma completa en el mismo. En estas circunstancias, el docente permite que
los estudiantes decidan si desean trabajar de manera individual o en grupo. Esto también
puede depender de como se ha plateado la actividad, por lo que estos planteamientos

varifan.

Puede suceder que, siendo una actividad grupal, se permita la intervencion y participacion

individual.

En un nivel mas bajo, son pocas las actividades donde se trabaja en grupo. Por ejemplo, los
estudiantes crean su propio cuadrante y lo van alimentando con lo que comprenden de las

tematicas de cada area fundamental, sin interactuar entre ellos.

Repuesta a la intencion del ambiente

Este estudio muestra que, en un 59.3% de los casos, es evidente, por completo, que los

estudiantes interacttan respondiendo a la intencién de la propuesta del ambiente.

@ 4 Elcriterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. El criterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2_ El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1. El criterio no aparece o no se
visibiliza

Nivel 1: Alta respuesta a la intencion
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En este nivel, los estudiantes proponen, sobre la intencion, alternativas para las actividades.
Discuten sobre las actividades. Asi, los estudiantes alimentan la intencion del ambiente vy,

entre los grupos, se hacen discusiones que lo favorecen.

Nivel 2: Baja respuesta a la intencion

En algunos casos los estudiantes pueden responder a las propuestas de los docentes. Sin
embargo, es el docente quien propone todas las actividades e interacciones a realizarse

dentro del aula.

En algunas ocasiones puede haber interacciones para responder a las actividades

propuestas; sin embargo, estas acciones no se vinculan con la intencién del ambiente.

Componente 9. Elementos asociados al ambiente

Los elementos que se consideran asociados al ambiente tienen que ver con la ludica, la

comunicacion, la democracia, y el afecto.

Ladica
Los andlisis llevados a cabo en este estudio muestran que, en un 44.4% de los casos, por

completo, el ambiente promueve un escenario ludico.
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@ 4. El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3 Elcriterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia

@ 2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1. El criterio no aparece o no se
visibiliza

Algunas de las propuestas son completamente lGdicas. Estas, favorece la comprension de
las temaéticas, permiten la expresion emocional, promueven el disfrute y la motivacion, la
creatividad, el desarrollo humano, el compartir experiencias, y se afianzan procesos

metalinguisticos.

Comunicacion

Los andlisis llevados a cabo en este estudio muestran que, en un 70.4% de los casos, por

completo, el ambiente promueve la comunicacion.

@ 4. El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. Elcriterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia

@ 2_El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1. El criterio no aparece o no se
visibiliza

215



La comunicacion es una de las actividades méas importantes al interior de los ambientes de
aprendizaje examinados. En ellos, se promueve la comunicacion escrita, al tener que

resolver las guias, y la comunicacion oral en la socializacion.

Las habilidades comunicativas, en general, son un punto importante que buscan desarrollar
los docentes, con las que se quiere que los estudiantes sean criticos, propositivos, que
interpreten y argumenten. En este sentido, ha sido importante la lectura de textos
cientificos, de microrelatos, la creacion de mapas mentales, la realizacion de debates, entre

otras estrategias.

Democracia

Los andlisis llevados a cabo en este estudio muestran que, en un 33.3% de los casos, por

completo, el ambiente promueve el ejercicio democrético.

@ 4. Elcriterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. El criterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1_El criterio no aparece o no se
visibiliza

La democracia suele no hacer parte de los objetivos de los ambientes de aprendizaje. Las
actividades pueden estar mas enfocadas en la reflexién de acciones para la paz, pero lo
democratico no es un eje fundamental planteado en el proyecto, Sin embargo, se hacen

algunos ejercicios donde se tiene en cuenta el gobierno escolar.
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A promocion de la democracia se da, principalmente, a través del desarrollo de procesos de
sana convivencia, de ejercicios participativos y de relaciones horizontales entre los

participantes del ambiente.

Afecto

Los analisis llevados a cabo en este estudio muestran que, en un 63% de los casos, por

completo, el ambiente promueve el ejercicio afectivo.

@ 4. El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3 Elcriterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1 Elcriterio no aparece o no se
visibiliza

El afecto es otro componente importante para los ambientes de aprendizaje. Para el docente
es importante que las relaciones sean solidas, para lograr, asi, un trabajo en equipo, y

aportar al desarrollo de la autoestima y la convivencia.

El componente socioafectivo tiene gran representacion a partir del reconocimiento y
apropiacion de las multiculturalidades; por medio de ejercicios en aula y a través de las
familias, que promueven este desarrollo integral y el fortalecimiento de vinculos en

diferentes contextos.

Las caracteristicas afectivas cumplen un papel fundamental dentro del ambiente de
aprendizaje, ya que permiten expresar emociones, sentimientos, reconocer su propia

identidad vy, a la vez, resolver problemas.
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Componente 10. Recursos

Los recursos son importantes para el correcto desarrollo del ambiente de aprendizaje. Aqui
se presentan las caracteristicas de los recursos, la promocién de la interaccion-mediacion, la

respuesta a las necesidades de la secuencia propuesta y su uso eficiente.
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Caracteristicas de los recursos

Este estudio sefiala que, en un 63% de los casos, por completo, los recursos son llamativos

para los estudiantes.

@ 4. El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. El criterio aparece algunas veces,

con mucha frecuencia

2. El criterio aparece algunas veces,

con poca frecuencia

@ 1._El criterio no aparece o no se
visibiliza

Existen muchas formas en las cuales los recursos resultan llamativos para los estudiantes:

Las herramientas digitales

Cajas sensoriales

Recursos manuales

Videos

Musica

Textos cortos

Mapas

Recursos creados por los mismos estudiantes
Tablets
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10. Computadores
11. libros
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Promocion de la interaccion-mediacién

Este estudio sefiala que, en un 70.4% de los casos, por completo, los recursos promueven la

interaccion entre actores del ambiente (estudiantes, docentes).

@ 4 El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. El criterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1. Elcriterio no aparece o no se
visibiliza

Los recursos promueven que los estudiantes hagan trabajo cooperativo alrededor de una
sola actividad y con un solo objetivo. Ademas, los recursos usados favorecen la interaccion

bajo la mediacion del docente.

En general, los recursos implementados en las planeaciones del ambiente, tienen diferentes
grados de interaccién y mediacion, algunos recursos son de acceso permanente y otros
dependen de su intencionalidad pedagdgica; sin embargo, todos facilitan la interaccién de

los diferentes miembros del ambiente.

Respuesta a la secuencia

Este estudio sefiala que, en un 66.7% de los casos, por completo, los recursos responden a

las necesidades de la secuencia propuesta.
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@ 4 Elcriterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. El criterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia

@ 2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1. El criterio no aparece o no se
visibiliza

El uso de estos recursos propicia la obtencion de los objetivos propuestos por los docentes

para el ambiente. Los recursos estan disefiados para cada fase del proyecto, pero podrian

alimentarse con otros recursos Yy otras actividades que estén acordes con los intereses de los

estudiantes, y que puedan abarcar las necesidades que se proponen responder con el

ambiente.

Uso y mediacién

Este estudio sefiala que, en un 70.4% de los casos, por completo, los recursos se utilizan de

forma eficiente.

@ 4. El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. Elcriterio aparece algunas veces,

con mucha frecuencia

@ 2. El criterio aparece algunas veces,

con poca frecuencia

@ 1. Elcriterio no aparece o no se
visibiliza
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Cuando el ambiente se planed para utilizar los recursos, normalmente se hacen uso de estos
de forma eficiente. Por ejemplo, se utilizan materiales reciclados, muchos con ayuda de los
padres de familia; también, se hace uso de los recursos que proporciona la institucion con

propdsitos pedagdgicos.

En algunos casos, aunque se utilizan de manera eficiente los recursos, se observan pocos
elementos presentes, permanente en el aula, que garanticen interacciones continuas y

faciliten la consolidacion de aprendizajes.

Componente 11. Uso de tic

El uso de TIC, para algunos ambientes, es primordial. Se ha visto el impacto que tiene,
como herramienta de mediacion tecnoldgica, en los aprendizajes de los estudiantes. Aqui se
presentan algunas caracteristicas de este componente, como el uso y la articulacion con

areas o ciclos, y su uso para promover la participacion.

Usode TIC

Los datos descriptivos sefialan que, en un 59.3% de los casos, por completo, son claros los

usos que se le dan a la tecnologia en el ambiente de aprendizaje.
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@ 4. El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. Elcriterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1.Elcriterio no aparece o no se
visibiliza

Es comun observar que la tecnologia se utiliza para algunas actividades concretas, pero no
es un eje fundamental en el ambiente; mientras que, en otros, la tecnologia juega un papel
primordial y se usa para lograr los propdsitos del mismo. Tiene usos importantes, como
brindar oportunidades de comunicacion entre los estudiantes, y compartir las tematicas que

se van trabajando.

De esta forma, estas herramientas tienen, como funcion principal, el fortalecimiento de los
aprendizajes alcanzados, la presentacion de informacién de mdltiples formas y la

generacion de motivacién ante el trabajo con diferentes asignaturas.

En algunos casos, las herramientas tecnoldgicas se convierten en objetos virtuales de
aprendizaje, yendo mas alla de las redes sociales, y proporcionan estrategias ludico-

creativas importantes.

Uso de TIC y articulacion con areas

Los datos descriptivos sefialan que, en un 7.4% de los casos, por completo, es claro que los
usos de las tecnologias permiten el trabajo articulado de distintas areas, asignaturas, ciclos

0 grupos.
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@ 4 Elcriterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. El criterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia

@ 2_El criterio aparece algunas veces,

con poca frecuencia
w @ 1_Elcriterio no aparece o no se
visibiliza

En muchos casos, debido a que el ambiente no se enfoca directamente en la tecnologia, no
es un eje que permita la articulacion. Por ello, la tecnologia no se usa con el fin de articular

areas o grupos, sino, mas bien, como un instrumento didactico.

Uso de TIC y promocion de la participacion

Los datos descriptivos sefialan que, en un 18.5% de los casos, por completo, es claro que
los usos de las tecnologias permiten la participacion de los docentes, familia o la

comunidad.

@ 4 El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 2 Elcriterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia

@ 2 Elcriterio aparece algunas veces,

con poca frecuencia
@ 1. El criterio no aparece o no se
18.5% visibiliza
18.5%
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Se denota que no se generan acciones que involucran la participacion de la familia o la

comunidad a través de la tecnologia.

En algunos casos, las herramientas tecnoldgicas si permiten la interaccion con familias y
comunidades mediante la actualizacion de blogs y redes sociales, con las que se dan cuenta
de las actividades y avances propios del ambiente de aprendizaje; sin embargo, es mucho

mas comun que no se brinden espacios activos para que interactien.

Componente 12. Participacion

La participacion implica la intervencion de distintos actores educativos en el ambiente de
aprendizaje. Aqui se recatan varios agentes de participacién, como el familiar, la

comunidad, la creacion de espacios de socializacion, y la creacion de espacios de gestion.

Participacién familiar

Este analisis muestra que, en un 22.2% de los casos, por completo, el ambiente permite la

participacién de la familia.

@ 4. El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. El criterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2_El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1_El criterio no aparece o no se
visibiliza
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Como se ha mencionado en otros apartes, la participacion de la familia en los escenarios

educativos es parcial o nula.

En otras ocasiones, la familia es un eje fundamental en el proyecto. Participa en la creacion
de las carteleras, de los materiales para la siembra, en las reuniones, en los eventos donde

se presenta el proyecto y en cualquier otra propuesta que surja de las reuniones de padres.

Participacién de la comunidad

Este andlisis muestra que, en un 11.1% de los casos, por completo, el ambiente permite la

participacion de la comunidad.

@ 4. El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. El criterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2_El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1. El criterio no aparece o no se
visibiliza

Suele suceder que la participacion de la comunidad no sea uno de los objetivos que
pretende el ambiente, por lo que dicha participacion sea nula. Asi, las actividades estan
muy encaminadas al trabajo de aula mas que al trabajo en comunidad. En algunos casos
aislados, se integran procesos desde la participacion de la comunidad educativa, a través de

actividades intencionadas, relacionadas con mitos y leyendas colombianas.
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Espacios de socializacion

Este analisis muestra que, en un 22.2% de los casos, por completo, existen espacios de

socializacion de la gestion participativa.

@ 4 El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. El criterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1. El criterio no aparece o no se
visibiliza

Los espacios de socializacidon se consideran importantes para el ambiente de aprendizaje,
pero su realidad, en la préctica, se ve acortada. En varios casos se denota el esfuerzo del
docente por buscar espacios nuevos para estos procesos, ya sea través del trabajo con otros

colegas, o convirtiéndose en gestor participativo.

En otros casos, estos espacios de socializacion son establecidos permanentemente, a través
de la retroalimentacién de los procesos desarrollados. Son ejercidos por docentes,

estudiantes y demas actores participantes.

Escenarios de gestion

Este andlisis muestra que, en un 63% de los casos, por completo, existen escenarios claros
de gestion de recursos: tiempo y espacio para la planeacion y ejecucion de las propuestas

del ambiente.
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@ 4 Elcriterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. El criterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1. Elcriterio no aparece o no se
visibilliza

La gestion de los recursos depende, principalmente, de la planeacion. Aqui se torna

importante la familia, el grupo depares del docente, las redes sociales.

Los docentes participantes del ambiente de aprendizaje, buscan espacios extraclase para
planificar las actividades y dentro del horario académico se establecen dias especificos para

su respectiva implementacion.

Componente 13. Evaluacion

Como se ha visto a lo largo de este informe, la evaluacion juega un papel importante en el
desarrollo del ambiente de aprendizaje. Aqui se presentan las caracteristicas de este
componente, asociadas al uso de la evaluacién, los tipos de evaluacion, los procesos de
retroalimentacion, los criterios de evaluacion, la coherencia de la evaluacion con los

aprendizajes esenciales, y la participacion de la familia en los procesos evaluativos.

Uso de la evaluacion

Se identifica que, en un 40.7% de los casos, por completo, se utilizan, de manera

intencionada y diferenciada, la autoevaluacion, heteroevaluacion y coevaluacion.
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@ 4 El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. Elcriterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1. Elcriterio no aparece o no se
visibiliza

Las estrategias de evaluacion varian de un ambiente a otro. En algunos, son constantes los
procesos de autoevaluacion, mientras que, en otros, son mucho mas persistentes los de

heteroevaluacion.

Heteroevaluacion: La heteroevaluacion es quiza la mas frecuente. Se realiza con
retroalimentacion por parte del docente. Se pueden utilizar rejillas desarrolladas por el

maestro, y apreciaciones dadas por las familias. Se suele presentar de manera intencionada.

Autoevaluacion: Los estudiantes realizan autoevaluacion junto con el docente. Se sientan y
analizan los avances. Cada avance se presenta cuando el estudiante se siente listo de
mostrarlo. En algunos casos se maneja como autocalificacion. Es posible encontrar, en los
procesos de autoevaluacion, el disefio de instrumentos propios por parte de los docentes. La
autoevaluacion se genera de forma constante cuando cada estudiante presenta su guia y

reflexiona a través de ella.

Coevaluacion: En general, los procesos de coevaluacion son menos claros. Cuando se da,

son los mismos estudiantes los que hacen una revision de lo que se estd haciendo. En esta,
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los estudiantes dan opiniones frente a los cambios de actitud que han visto en sus

compafieros, y felicitan al grupo con aplausos y celebraciones.

Tipos de evaluacion

Se identifica que, en un 29.6% de los casos, por completo, se establecen diferentes tipos de

evaluacion inicial, procesual y final.

@ 4 El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3 Elcriterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1. Elcriterio no aparece o no se
visibiliza

El tipo de evaluacién varia enormemente de un proyecto a otro, aunque suele ser mas

comdun la evaluacion procesual, mayoritariamente cualitativa.

Evaluacién inicial: La evaluacion inicial esta dada por un instrumento diagndstico que hace

parte del método, y con resultados de las pruebas Saber.

Evaluacion procesual: En la evaluacion de proceso se esta revisando la evolucion de los
estudiantes frente a los primeros cuadrantes que realizan, y cuanto van aumentando, si van
haciendo mas preguntas y la complejidad de cada pregunta. En esta se da cuenta de los
aprendizajes, habilidades y actitudes que ganan los estudiantes con las actividades.
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En algunos proyectos se destaca la evaluacion procesual y cualitativa, ya que el docente
esta revisando como se estdn componiendo los escritos, los aprueba y permite a los

estudiantes proseguir en el siguiente paso del proceso.

Evaluacién final: La evaluacion final se lleva a cabo con los productos que se realizan los
estudiantes. Es comdn que se hagan evaluaciones de cada taller, una vez se finaliza el

mismo, Yy por periodos, con el promedio de las notas.

Retroalimentacion

Se identifica que, en un 66.7% de los casos, por completo, existe retroalimentacion al

estudiante sobre el desarrollo de su aprendizaje.

@ 4 Elcriterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. El criterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1._El criterio no aparece o no se
visibiliza

La retroalimentacion suele ser constante, diaria, de cada actividad y accion que sucede en el

aula, ya sea propio del ambiente o a partir de algin conflicto presentado.

Esta retroalimentacion se realiza en medio de cada actividad, a través del monitoreo del
desarrollo realizado por los docentes. Se presentan avances, felicitaciones, apoyos Yy

recomendaciones ante debilidades.
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La retroalimentacion también puede ser permanente y personalizada. Aqui, el docente
observa no solo como avanza el estudiante en su proceso de aprendizaje de conocimientos
disciplinares, o del componente de construccién, sino que también analiza la disposicion

que cada estudiante demuestra hacia el proceso.

El ejemplo mas claro de la retroalimentacion en el proyecto es en los exdmenes. EI docente
realiza ejercicios antes del examen; una vez los estudiantes se sienten seguros, realiza el
examen. Esos se revisan y se encuentran falencias. Con base en esto se vuelve a explicar la
tematica y los estudiantes ayudan en la explicacion. Cuando los estudiantes han
comprendido las falencias del examen, y las han podido superar, se vuelve a précticar el

examen y se hace un contraste de los resultados.

Criterios de evaluacion

Se identifica que, en un 51.9% de los casos, por completo, se tiene claridad sobre los

criterios con los que se evallan los aprendizajes generados por el ambiente.

@ 4. Elcriterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 2. El criterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1. Elcriterio no aparece o no se
visibiliza

En algunos casos, los criterios se visualizan de forma clara y puntual; en otros, los criterios

son generados a partir del desarrollo de la sesion, dependiendo de lo que vaya ocurriendo.
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Dentro de los instructivos se evidencia qué debe tener cada escrito y asi mismo es como se
da la retroalimentacién. Se observa cuéles son los componentes que faltan, cuales se deben

fortalecer, cuales son mas potentes y con base en esto se continGa el proceso.

Se tienen criterios de evaluacion y el principal es la participacion, pero se puede
profundizar un poco mas sobre los criterios que estén relacionados con los conocimientos

disciplinares.

A veces, los criterios no son realmente claros. No hay un documento especifico que asi lo
presente, a manera de rubrica. En esas situaciones, los estudiantes no conocen los criterios a

tener en cuenta, mas alla de los productos o el trabajo desarrollado en clase.

Coherencia

Se identifica que, en un 50% de los casos, por completo, los criterios de evaluacion

establecidos son coherentes con los aprendizajes esenciales.

@ 4. El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. El criterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1. El criterio no aparece o no se
visibiliza

Cada actividad tiene un objetivo que pretende alcanzar los aprendizajes esenciales en los
estudiantes, por lo tanto, los criterios de evaluacion dan pautas de cdmo se estan alcanzando
esos aprendizajes. Asi, los criterios permiten enfatizar sobre los aprendizajes esenciales;

ademas, se convierten en herramientas formativas para el estudiante.
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Puede suceder que los aprendizajes esenciales exijan una evaluacién cualitativa, de
proceso, y de criterios que respondan a esta modalidad de evaluacion, pero los criterios

estan establecidos con los logros del area y con expectativas comportamentales.

En algunas ocasiones, los aprendizajes esperados en el ambiente se configuran conforme a
la malla curricular, a la impronta institucional y a especificaciones en cuanto a capacidades,

conocimientos, habilidades y actitudes esperadas por ciclo.

Evaluacion y participacion familiar

Se identifica que, en un 14.8% de los casos, por completo, son evidentes las formas en las

cuales participa la familia en los procesos de evaluacion.

@ 4. El criterio aparece siempre, de
forma evidente

@ 3. Elcriterio aparece algunas veces,
con mucha frecuencia
2. El criterio aparece algunas veces,
con poca frecuencia

@ 1. Elcriterio no aparece o no se
visibiliza

Las familias no suelen involucrarse en los procesos evaluativos de sus hijos. En algunas
ocasiones, las familias participan en actividades, como en las presentaciones, pero

reconocen que la evaluacién es un proceso interno del aula.

En otros ambientes, las familias retroalimentan frente a los avances evidenciados en casa, y
frente al desarrollo de actividades de refuerzo y/o motivacion, conforme a lo evidenciado

en el ambiente.
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Capitulo 5. Conclusiones y
recomendaciones
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A continuacion, se presentan las conclusiones del estudio de ambientes de aprendizaje y sus
mediaciones en la escuela. Dichas conclusiones se agruparan en las dimensiones del
estudio, recogiendo los elementos importantes que aparecen referidos en los resultados,

para dar paso a las recomendaciones.

Sobre los ambientes de aprendizaje

Los ambientes de aprendizaje son apuestas de una comunidad académica por nuevas formas
de relacion con los aprendizajes. Surgen, principalmente, de una preocupacion genuina de
un docente o grupo docente por las necesidades de aprendizaje de sus estudiantes. Estas
apuestas, se alimentan de reflexiones profundas de estos docentes por su ejercicio
profesional; por la forma en que configuran los espacios de aprendizaje, y por las maneras

en las cuales los docentes proponen estos procesos.

En estos ambientes, son sumamente importantes los escenarios extracurriculares o digitales,
ya que permiten ampliar el marco de los espacios de aprendizaje. También, se llega a
identificar en el origen de estos ambientes una preocupacién por las relaciones humanas
entre el docente y los estudiantes, cuestiones afectivas, empaticas, y de reconocimiento de
los agentes en los didlogos de aprendizaje. De alli que, de estas reflexiones, el docente se
descentra, convirtiéndose en un mediador, y permitiéndole al estudiante el agenciamiento

sobre su propio proceso.

Varios son los elementos constantes de aprendizaje en los ambientes caracterizados. Este
analisis sefiala, con fuerza, como las competencias o habilidades linguisticas, y las
competencias ciudadanas, especialmente aquellas relacionadas con la convivencia, se

convierten en tematicas centrales de aprendizaje.
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Los ambientes, ademas, le apuestan a la creacion de una comunidad educativa, en donde
estudiantes y docentes, pero también padres de familia, intervienen sobre los procesos de

aprender.

Este estudio mostré que algunos tépicos de los ambientes se hacen mas visibles que otros.
Asi, cuestiones como el reconocimiento de las caracteristicas de los estudiantes, el trabajo
sobre una dimension socio-afectiva, el abordaje de conocimientos disciplinares, el
establecimiento de condiciones para el desarrollo de los aprendizajes, la relacion docente-
estudiante, la comunicacion, o la evidencia de la intencionalidad pedagdgica, son mas
frecuentes (mayores al 70%), que el trabajo desde una perspectiva interdisciplinar, la
interaccion del ambiente con la familia, la participacién de esta o de la comunidad, o el uso
de TICs, tanto para la articulacién de distintas areas como para la promocién de la

participacion (menores a 30%).

A continuacion, se presenta, de manera resumida, lo encontrado en cada dimensién de

anélisis.

Sobre la articulacion con el PEI y el curriculo

Son varios los elementos importantes para que el ambiente se encuentre articulado con el
PEI, con las distintas areas, niveles, ciclos y, en general, con el curriculo. Entre ellos,
destaca el tiempo de la propuesta. Asi, propuestas con mayor desarrollo en el tiempo,
terminan siendo mas reconocidas por la comunidad académica y, por tanto, adquieren

mayor relevancia e impacto en distintas esferas de dicha comunidad.

El otro elemento importante es la comunicacion entre los docentes. Cuando existe didlogo
permanente, el reconocimiento de la propuesta en distintos escenarios se hace evidente, y es

posible que este afecte, incluso, las apuestas curriculares o el proyecto institucional.
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De igual forma, se torna esencial la participacion de un ndmero de docentes en la
propuesta, preferiblemente un grupo interdisciplinario. De esta forma, se aprovechan las
acciones de cada uno y el proyecto se enriquece con los conocimientos desde distintas

areas.

Por ultimo, es esencial la “alineacion de la intencionalidad”, es decir, la posibilidad de que
los propositos del ambiente de aprendizaje encuentren relacion con las intencionalidades
curriculares de aprendizaje de la institucion. Los puntos de confluencia se hallan en el
reconocimiento de las necesidades de los estudiantes, y este reconocimiento, a su vez,
depende de los didlogos que se hubiesen trazado con dichos estudiantes, y del
reconocimiento del contexto en el que tanto el estudiante, como la institucion, se ubican.
Cuando alguno de los dos, apuesta curricular o intencion institucional, desconoce estos
elementos, se pierde dicha alineacidn, acarreando consecuencias importantes en la

ejecucion de los ambientes de aprendizaje.

Intencionalidad del ambiente

Las intencionalidades en los ambientes de aprendizaje parten, en mayor medida, de un
interés de transformacién de la practica. Si bien, la intencionalidad surge del docente, a
través de una lectura de las realidades de los estudiantes, es en didlogo con estos que
adquiere sentido y real dimension. Asi, para que las apuestas intencionadas logren tener el
impacto deseado, es muy importante ponerse en un juego explicito con los estudiantes y

dichas intenciones.

En estos dialogos se colocan en comun acuerdo los objetivos y estrategias para la
realizacion efectiva de las acciones que el ambiente propone, lo que conduce a afianzar los
lazos entre estudiantes y docentes. Como es evidente, lo anterior depende de la capacidad

de empoderar al estudiante por parte del docente, y del nivel de agenciamiento generado a
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través del ambiente; lo que depende, a su vez, de las caracteristicas de los docentes, quienes
se tornan en actores lideres, que reconocen los pensamientos y emociones de sus

estudiantes.

El ejercicio de llevar a cabo la intencionalidad propuesta, requiere de dos tipos de
evaluaciones. Por un lado, de una inicial, que permita reconocer elementos propios del
estudiante y de sus capacidades; y por otro, de un monitoreo constante (evaluacion de
proceso), que conduzca a revisar si se estdn cumpliendo las metas propuestas en estas

intenciones.

En todo caso, las intenciones deben ser explicitas, y durante el desarrollo de las actividades,
se debe recordar dicha intencion, permitiéndose, asi, mayor conciencia, por parte del
estudiante, de las expectativas de aprendizaje. Estas intenciones se hacen visibles en las
herramientas utilizadas, en el acompafiamiento realizado, en los espacios de aprendizaje
propuestos, en las estrategias y secuencias pedagogicas, en la planeacion y ejecucion de las
actividades, en los criterios de las asignaturas, y en los objetivos planteados.

Comprension de las caracteristicas del estudiante

Al igual que con la intencionalidad, la comprension de las caracteristicas del estudiante en
los ambientes de aprendizaje, depende de los dialogos entre los docentes y los estudiantes.
Esta comprension permite una relacion mas empatica, un mayor reconocimiento de los
ritmos de aprendizaje de los estudiantes, y se comprende mejor a las familias y sus
caracteristicas sociales. Dicho reconocimiento conduce, ademas, a disefiar y adaptar las

actividades a las necesidades de aprendizaje especificas de cada estudiante.

Cuando existe comprension de las caracteristicas de los estudiantes se consigue mayor
participacion de parte de estos. Este reconocimiento permite organizar la distribucién de los

estudiantes en grupos, lo que mejora el trabajo cooperativo. En los trabajos en grupo, los
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estudiantes se sienten mas confiados y respaldados en su desempefio, se muestra un mayor
interes por participar en las actividades, y se mejoran los lazos entre amigos y las relaciones

interpersonales en general.

Ademas, cuando se comprenden las caracteristicas de los estudiantes, se puede proponer
actividades més atractivas para el estudiante, especialmente cuando estas actividades le
confieren al estudiante una alta participacion, mayor empoderamiento y agenciamiento. Al
lograr esta motivacion, los estudiantes reflexionan mas sobre las tematicas propuestas y

encuentran mayor sentido a la practica pedagdgica.

Otro elemento importante de la comprension de las caracteristicas del estudiante, tiene que
ver con la capacidad de resolver pacificamente los conflictos. Cuando existe tal
comprension, los docentes son capaces de proponer estrategias para que los estudiantes se
empoderen de los procesos de mediacion, y sean ellos mismos quienes traten de resolver
los problemas de manera pacifica. La empatia construida se torna importante para dicha

mediacion.

Aprendizajes en el ambiente

Los aprendizajes tipicos en los ambientes tienen que ver con teméticas curriculares,
soportadas en areas fundamentales, pero también en tematicas de vida. Son dos los
elementos importantes para estos aprendizajes: por un lado, la planeacion de las
actividades, con la cual se reconocen los propoésitos y las acciones para llegar a los mismos;
y la segunda, la evaluacién, la cual, permite monitorear que dichos propositos de

aprendizaje se cumplan.

Cuando se tiene en cuenta el aprendizaje, se presentan actividades retadoras a los
estudiantes, permitiéndoles realizar acciones mas complejas. La complejidad es mediada a

través de procesos de interpretacion y analisis establecidos en cada propuesta pedagogica.
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Se tienen en cuenta, para estas propuestas, politicas distritales y nacionales, y son
importantes los acuerdos de aprendizaje previos de los ciclos o &reas.

Formas de promover el desarrollo

El desarrollo, en los contextos educativos examinados, tuvo una perspectiva de
dimensiones, caracterizando asi las dimensiones socio-afectiva, fisico-creativa y cognitiva.
En la dimensién socio-afectiva, por ejemplo, se observd una gran promocion de la
autonomia y la autoestima, y mayor articulacion de las emociones al uso de la palabra y de
la conciencia de las actitudes de los estudiantes hacia si mismos y sus compafieros. Se
denota una importante libertad de expresion y mayores reflexiones sobre los aprendizajes.
En la dimension cognitiva se torna relevante la construccion interactiva y dindmica del
conocimiento, la planeacién y estructuracion de la actividad y el trabajo en grupo. Por su
parte, en la dimension fisico-creativa, se aprovecha la motivacion para incentivar la

creatividad.

Sobre las secuencias de aprendizaje

La secuencia pedagogica en los ambientes, parte de la contextualizacion de las apuestas de
aprendizaje. Por ello, es clave hacer explicito los propositos. En los momentos iniciales de
la secuencia, se pueden establecer relaciones entre los topicos desarrollados previamente y
los presentados como novedosos. En esta, es importante la concientizacion, por parte del
estudiante, de la realidad de los contextos y del entorno en el que se encuentra para que, asi,

logre darse cuenta de como los aprendizajes se vinculan con estos contextos.

De igual forma, es importante, para la secuencia de aprendizaje, el aprovechamiento de las

vivencias 0 experiencias de los estudiantes. Estas se suelen dar al principio de las
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actividades, a través de preguntas. Sobre esto mismo, es importante la consolidacion de
dichas experiencias, a través de procesos evaluativos-reflexivos y del trabajo en grupo.

El trabajo sobre la secuencia de aprendizaje también implica el dar cuenta de las evidencias
del progreso. Este estudio muestra que estas evidencias son principalmente linguisticas, y
se relacionan con el hacer explicito los avances en el pensamiento del estudiante,
especialmente en la argumentacion, manifiesta a través de la oralidad. De igual forma, estas
evidencias se hacen evidentes a través de una mayor conciencia para la resolucion de los
conflictos por parte del estudiante, en el aumento del manejo emocional, en

transformaciones comportamentales y en el mejoramiento del rendimiento académico

Sobre las estrategias didacticas

Las estrategias didacticas tienen que ver con los modelos pedagdgicos utilizados, las
formas de motivar a los estudiantes, la articulacion con la cotidianidad del estudiante y con
las estrategias de mediacion que utiliza el docente. Este estudio encontré que los modelos
pedagdgicos mas comunes tienen que ver con la ensefianza para la comprension, el
aprendizaje significativo y los modelos constructivistas, socio-constructivistas y socio-

criticos.

La forma de motivar que méas impacto tuvo en los ambientes, tiene que ver con el permitir
que sean los mismos estudiantes los actores principales de su proceso de aprendizaje.
También es importante el trabajo cooperativo y el uso de recursos innovadores y

cambiantes, que brindan nuevas formas de presentar la informacion.

Reconocer la cotidianidad del estudiante se torna importante porque con esto, se proponen
estrategias didacticas que son reconocidas por los estudiantes y se ajustan a sus intenciones.

Es clave, en este caso, la sensibilidad del docente para reconocer estas formas de ser y
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habitar del estudiante. Por ello, la ciudad, la comunidad, la cultura, el contexto social, la

escuela y el aula, se convierten en pretextos para los aprendizajes.

En términos de las mediaciones, se reconoce la importancia de la mediacion semiotica a
través del uso del lenguaje y de las herramientas fisicas o simbolicas utilizadas en el
ambiente. En la mediacion pedagdgica aparece el docente como guia de los procesos, como
aquél que acompafia y aclara dudas, observa como se desenvuelve cada estudiante, invita al
estudiante a la participacion, y asegura el éxito de las actividades, permitiendo el desarrollo
de aspectos psicosociales, de la intercomunicacién, de la resolucion de conflictos y el
desarrollo de habilidades culturales. Por su parte, la mediacion tecnoldgica favorece los
procesos de aprendizaje y la realizacion de las actividades propuestas en los ambientes,
propicia la autonomia y consolida la construccion de reflexiones y saberes individuales y

grupales.

Sobre las interacciones

Las interacciones son un elemento esencial para los ambientes de aprendizaje. En las
interacciones docente-estudiante, por ejemplo, las relaciones son empaéticas, permiten una
mayor participacion de los estudiantes, los cuales sienten que sus opiniones son
escuchadas; asi, se genera un ambiente de confianza que redunda en una mayor
participacion de estos. Cuando las interacciones docente-estudiante son efectivas, hay una
guia clara de los procesos a desarrollar, se refuerzan las actitudes positivas, y se empodera
al estudiante sobre su proceso, ya que, para el docente, el estudiante es el protagonista. Bajo
estas interacciones, se potencian las acciones afectivas y comunicativas, y se percibe mayor
busqueda de retroalimentacién por parte del docente. Las interacciones estudiante-
estudiante, por su parte, permiten mayores actitudes colaborativas y mayores reflexiones, y

conducen a la generacion de mayores estrategias para la resolucion de los conflictos.
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Elementos asociados al ambiente

Fueron distintos los elementos, caracterizados en este estudio, como relacionados con el
ambiente: la ludica, la comunicacidn, la democracia, y el afecto. Se encontrd, por ejemplo,
que las actividades ludicas favorecen la comprension de las tematicas, permiten la
expresion emocional, promueven el disfrute y la motivacion, la creatividad, el desarrollo
humano, el compartir experiencias y, con ellas, se afianzan procesos metalinguisticos. Las
actividades comunicativas, por su parte, permiten que los estudiantes sean criticos,
propositivos, que interpreten y argumenten con mayor frecuencia. Con la democracia, se
conduce a un mayor trabajo sobre la convivencia, y a mayores reflexiones sobre la paz y los
escenarios sociales conflictivos en que habita el estudiante. Por ultimo, con el afecto, se
trabaja la autoestima, la convivencia, la expresion de emociones y sentimientos, y la

construccion de la propia identidad.

Recursos del ambiente

Los recursos del ambiente son variados y se justan a las caracteristicas de las propuestas.
Estos, promueven el trabajo colaborativo y favorecen la interaccion bajo la mediacion del
docente. Algunos recursos son de acceso permanente, mientras que otros dependen de la
intencionalidad pedagogica. Su uso varia a razén de las dindmicas escolares, y de la

eficiencia en la incorporacion de los mismos a las apuestas de los ambientes.
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Usode TIC

Las tecnologias de la informacion y las comunicaciones tienen usos importantes en los
ambientes, como brindar oportunidades de comunicacion entre los estudiantes, compartir
las tematicas que se van trabajando, el fortalecimiento de los aprendizajes alcanzados, la
presentacion de informacion de multiples formas y la generacion de motivacion ante el

trabajo con diferentes asignaturas.
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Participacion de los distintos actores en el ambiente de

aprendizaje

La participacion de los distintos actores en los ambientes de aprendizaje varia de acuerdo a
cada actor; sin embargo, este estudio muestra que es muy poco comun el involucramiento
de las familias y las comunidades a las apuestas de los ambientes. Esta participacion
depende de la intencionalidad del ambiente y de la planeacién. Desde la intencionalidad, se
debe permitir el generar espacios de socializacion de las actividades y sus resultados, y de
la participacion de los actores. Cuando dichos espacios de socializacion no aparecen, es
poco el reconocimiento y agenciamiento que pueden tener las familias sobre los procesos

de aprendizaje de sus hijos.

Sobre la evaluacidn en los ambientes de aprendizaje

Este estudio muestra como la evaluacidn es central a los ambientes de aprendizaje eficaces.
Como es de esperar, es mucho mas comun la heteroevaluacion que la coevaluacion. La
autoevaluacion, por ejemplo, refleja un mayor empoderamiento de los estudiantes de los
aprendizajes propuestos por los estudiantes. En término de las tipologias de evaluacion, se
encuentra, como comun, la evaluacién de proceso, la que permite medir el nivel de avance
sobre los objetivos trazados. La retroalimentacion, por su parte, permite identificar tanto
avances como limitaciones encontradas en los procesos de aprendizaje. Permite reconocer
aun mas las caracteristicas de los estudiantes o la disposicion de cada estudiante hacia el

proceso de aprendizaje propuesto.

Presentadas estas conclusiones, procedemos con la exposicion de las recomendaciones

derivadas de este analisis.
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Recomendaciones

Como hemos visto, pensar en ambientes de aprendizaje exitosos, implica un sinnimero de

factores clave. Aqui resumimos los més importantes:

1. Empoderar al estudiante de su proceso de aprendizaje. Este empoderamiento debe
ser real. Es decir, el docente debe ser capaz de descentrarse en su labor, y debe
permitir que el estudiante proponga acciones pedagdgicas, reconozca las intenciones
y los contextos de aprendizaje, sea consciente de su lugar en dicho proceso, y sea
capaz de autoevaluarse y evaluar correctamente a sus comparieros.

2. Relacionado con lo anterior, se recomienda revisar el reconocimiento que tienen los
proyectos educativos y los ambientes, de las condiciones de necesidad de
aprendizaje y de los contextos de los estudiantes.

3. Es importante poner en didlogo las intenciones de los ambientes de aprendizaje con
dichas necesidades. Se requiere un dialogo constante entre el docente y el
estudiante, para que el docente verifique que tiene sentido, en la realidad del
estudiante, su apuesta de aprendizaje; y para que, a su vez, el estudiante reconozca
las intenciones de las propuestas de aprendizaje, de manera consciente, para asi
convertirse en un agente activo que busca llevar a cabo los objetivos de dicha
propuesta.

4. Es recomendable la flexibilidad del ambiente, de manera que se ajuste a las
condiciones de participacion de los estudiantes, y que permita que estos se
involucren en la planeacion o modificacion de las actividades. Dicha flexibilidad
cobra sentido en los tiempos y espacios destinados para los aprendizajes.

5. Si bien es importante reconocer los desempefios y acciones individuales, se
recomienda utilizar el trabajo en grupo como estrategia para el ambiente. Como se

ha mencionado en las conclusiones, en los trabajos en grupo, los estudiantes se
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10.

sienten mas confiados y respaldados en su desempefio, se muestra un mayor interés
por participar en las actividades sugeridas, se mejoran los lazos entre amigos y las
relaciones interpersonales.

Se recomienda el trabajo sobre cuestiones referidas a la expresion de emociones, al
desarrollo de la empatia y a la autorregulacion, elementos clave para el trabajo sobre
resolucion de conflictos e interacciones eficaces en el aula.

Se torna relevante presentar, en los ambientes, actividades y situaciones retadoras a
los estudiantes, reconociendo el nivel de complejidad de la actividad y las
habilidades, destrezas y disposiciones del estudiante. Esto permite que se dé el
desarrollo de las capacidades de aprendizaje esperadas.

Se recomienda trabajar sobre la concientizacidn, en distintos niveles, del estudiante:
por una parte, en el reconocimiento de las intenciones de aprendizaje; por otra, en el
darse cuenta de las realidades que se habita, tanto externas, manifiestas en los
contextos sociales cotidianos y de aula, como en la realidad interna, especialmente
en las emociones, en su expresion y manejo.

Se recomienda un mayor uso de las TICs para los aprendizajes. No s6lo como
herramientas en si, sino también como ‘“ambiente por si mismo”, desde el
reconocimiento de lo mediatico, de lo que permite en términos de la integracion de
distintas areas, y de la participacion de la familia. Lo anterior requiere un
conocimiento amplio en las tecnologias por parte de todos los actores, y no sélo de
los docentes del area de tecnologia y sistemas. En esta linea, se deben buscar
estrategias para que las familias reconozcan que estos espacios digitales son
esenciales para los procesos de aprendizaje de sus hijos.

Se recomienda revisar el nimero de estudiantes por salén. En cursos con mayor
namero de estudiantes, la ejecucion de los ambientes se torna dificil. Hay mayor
dificultad para el reconocimiento de las caracteristicas de los estudiantes, para el
monitoreo de los logros de las intencionalidades del ambiente, para la evaluacion
reflexiva y para una participacion que dé cuenta de todos los intereses de los

estudiantes.
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11. Se recomienda ampliar el marco de interaccion con la familia y con la comunidad.
Todos los componentes relacionados con la familia arrojaron bajos puntajes. La
articulacion de las apuestas de los ambientes con la familia, la participacion de la
familia en estos escenarios o la participacion de la familia en los procesos
evaluativos, son siempre bajos. Se deben modificar las estrategias para que esta
participacion aumente, y asi el estudiante encuentre un mayor vinculo entre los

aprendizajes propuestos y su contexto cercano.
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ANEXOS

INSTRUMENTOS DE CARACTERIZACION DE
AMBIENTES DE APRENDIZAJE Y SUS MEDIACIONES EN
LA ESCUELA

INSTRUMENTO DE CARACTERIZACION DE AMBIENTES DE APRENDIZAJE Y SUS

MEDIACIONES!
INSTITUCION EDUCATIVA:
PEI:
LOCALIDAD: GRADO:
UPZ: CICLO:
ENFOQUE PEDAGOGICO: AREAS:
DOCENTE(S): JORNADA:

EJES TRANSVERSALES DE APRENDIZAJE: Los ambientes de aprendizaje requieren generar estrategias que
promuevan el desarrollo socio afectivo, cognitivo y fisico creativo. No responde a disciplinas aisladas sino que son el
resultado del trabajo articulado e integrado entre ellas, para convertirse en aprendizajes para la vida. Estos ejes
transversales de aprendizaje son articuladores que facilitan la apropiacién de conocimientos, desarrollo de capacidades
y habilidades y afianzamiento de actitudes. Seleccione del siguiente listado cuéles son tenidos en cuenta en el ambiente
de aprendizaje observado:

1. Habilidades comunicativas (hablar, escuchar, leer y escribir)

2. Segunda lengua - bilingliismo

3. Pensamiento matematico y cientifico

! Este instrumento toma como referente los protocolos de observacién y seguimiento a ambientes de aprendizaje de la Secretaria de
Educacién y las Cartillas 1, 2 y 3, sobre ambientes de aprendizaje basadas en la reorganizacién curricular por ciclos “Herramienta de
consulta y orientacion para el disefio e implementacién de los Ambientes de Aprendizaje” de la Secretaria de Educacion; documentos
de autores como Duarte (2003); documentos del Ministerio de Educacién Nacional de Colombia, (2014) y el documento orientador del
Foro Educativo Nacional, 2014: ciudadanos matematicamente competentes.
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4. Tecnologia de Informacion y Comunicacion

5. Ciudad como escenario de aprendizaje

6. Educacién ambiental y conservacion de la naturaleza

7. Competencias ciudadanas (libertad, democracia, convivencia, garantia de derechos, etc).

ESTRATEGIA DE INTEGRACION CURRICULAR: Estas estrategias parten de los conceptos de transversalidad e
interdisciplinariedad, que postula la graduacién de la complejidad y la integracion de conocimientos. Seleccione del
siguiente listado, cuales son las formas de integracion curricular usadas en el ambiente de aprendizaje observado:

1. Tépico generador

2. Integracion por relato

3. Integracion por juego

4. Integracion por ejes tematicos

5. Integracion por proyectos

6. Otra ;Cual?:

NOMBRE DEL AMBIENTE DE APRENDIZAJE O TiTULO DEL PROYECTO:

CARACTERIZACION GENERAL DEL AMBIENTE

NIVEL DEL AMBIENTE: Los ambientes de aprendizaje materializan el Proyecto Educativo Institucional — PEI -, y por
tanto promueven engranajes educativos para alcanzar los propésitos de formacién que el PEI formula. Por lo tanto las

acciones se materializan en tres niveles. Describa qué caracteristicas de cada nivel se observan en el ambiente de

aprendizaje. Pregunte al docente lider o revise en los documentos:

Nivel 1: Existen acuerdos institucionales que
permiten el desarrollo de niveles de complejidad y
de aprendizajes esenciales de la base comun.

Nivel 2: Existen acuerdos de ciclo, area o nivel
que articule la estrategia de organizacion
curricular

Nivel 3: Se materializan los ambientes de
aprendizaje en la institucion

ESTRATEGIAS DEL AMBIENTE:

ORIGEN DE LA PROPUESTA. En este espacio, por favor detalle el origen, seialado por el docente o docentes,

de la propuesta de ambiente (necesidades, intereses colectivos, preocupaciones, etc.):
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Criterios de diligenciamiento

El siguiente instrumento estd dividido en 13 componentes, cada uno de ellos formado por diferentes
categorias. Para cada categoria existen dos formas de valoracion: cuantitativa y cualitativa. En todos los
casos se debe realizar la valoracion cuantitativa y diligenciar el espacio denominado observaciones.

Para algunas categorias existe ademas un analisis cualitativo que se obtiene de entrevistas a: docentes,
maestros, estudiantes y padres de familia. Incluya las respuestas en los campos destinados para tal fin y
analice la puntuacion en la escala de valoracion teniendo en cuenta los datos cualitativos y de observacion.

Escala de valoracion

4 El criterio aparece siempre, de forma evidente

3 Elcriterio aparece algunas veces, con mucha frecuencia
2 El criterio aparece algunas veces, con poca frecuencia
1 El criterio no aparece o no se visibiliza

COMPONENTE 1. COMPRENSION Y ARTICULACION CON EL PEI Y EL CURRICULO

CRITERIOS

ESCALA DE
VALORACION

4

3

2

OBSERVACIONES

1.1. Reconocimiento: El docente o
docentes reconocen las caracteristicas
del PEI

[Estrategia recomendada: Entrevista a docente]

1.2. Articulacion: La propuesta del
ambiente se articula claramente con el
PEI

[Estrategia recomendada: Revision documental y
entrevista a docente]

1.3. Necesidades: El docente o
docentes identifican las necesidades
de aprendizaje que se plantean en el
PEI

[Estrategia recomendada: Entrevista a docente]
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1.4. Ejes transversales de
aprendizaje: El PEI se articula
claramente con los ejes transversales
de aprendizaje

[Estrategia recomendada: Revision documental y
entrevista a docente]

1.5. Curriculo: Es evidente la
articulacién del ambiente con el
curriculo

[Estrategia recomendada: Revision documental y
entrevista a docente]

1.6. Transformacion: Es evidente
como el ambiente ha transformado el
PEI

[Entrevista a docente]

A.1. ENTREVISTA A DOCENTE(S)

Reconocimiento:

1. ¢Qué espera la institucidn de la formacién de sus estudiantes?

2. ¢ Cbmo se articula este horizonte de formacion de la institucién educativa con el ambiente de aprendizaje?

Articulacion:

1. ¢De qué manera considera que el PEI articula los procesos pedagoégicos que desarrolla en su institucion?

2. Siel PEl no articula procesos pedagdgicos en la institucion, ;por qué ocurre esa desarticulacion?

3. ;Qué tipo de transformaciones promueve el ambiente de aprendizaje en el PEI?

4.  ;Coémo se realizaron los acuerdos de ciclos, asignaturas o niveles para el disefio e implementacion del ambiente de

aprendizaje?
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5. ;Qué aprendizajes se esperan de su disciplina en el ambiente de aprendizaje?

6. ¢Cdmo se articulan las diferentes disciplinas y ejes transversales de aprendizaje en el ambiente de aprendizaje?

7. ¢ Cdmo contribuyen los aprendizajes esperados en los estudiantes al horizonte institucional?

Necesidades:
1. ¢ Qué necesidades de aprendizaje de los estudiantes se plantean en el PEI de la institucion?

Ejes transversales de aprendizaje:
1. ¢Qué conocimientos desarrolla el ambiente de aprendizaje en los estudiantes?

2. ;Esos conocimientos cdmo se relacionan con lo que esta planteado en el PEI de la institucion?

3. ¢Qué habilidades desarrolla el ambiente de aprendizaje en sus estudiantes?

4. ;Qué actitudes desarrolla el ambiente de aprendizaje en sus estudiantes?
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Curriculo:
1. ¢Para usted qué es el curriculo?

2. ;Cbmo se construye el curriculo en la institucion?

3. ¢ Qué caracteristicas tiene el curriculo de su institucion? (Integrado, transversal, interdisciplinar, multidisciplinar)?

4. ;Qué estrategia de integracion curricular se propone en la institucion?

5. ;Qué estrategias didacticas se derivan de la estrategia de integracién curricular?

Transformacion:
1. ;Cdmo cree que el ambiente ha transformado el PEI?

B.1. REVISION DOCUMENTAL

Articulacion:
Identificar en el PEI de la institucidn el apartado referente al componente pedagdgico y curricular y contestar:

| Sl | NO | DESCRIBA
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¢ El enfoque pedagogico de la institucion se
relaciona con el ambiente de aprendizaje
propuesto?

¢,Se propone en el PEl el trabajo por ambientes
de aprendizaje?

EJES TRANSVERSALES DE APRENDIZAJE y CURRICULO ;El plan de estudios hace mencion a:

S|

NO

DESCRIBA

1. Habilidades comunicativas (hablar, escuchar,
leer y escribir)

2. Segunda lengua - bilingliismo

3. Pensamiento matematico y cientifico

4. Tecnologia de Informacion y Comunicacion

5. Ciudad como escenario de aprendizaje

6. Educacién ambiental y conservacion de la
naturaleza

7. Competencias ciudadanas (libertad,
democracia, convivencia, garantia de derechos,
etc).

¢ Se identifica que el plan de estudios es
transversal o integrado?

COMPONENTE 2. INTENCIONALIDAD DEL AMBIENTE

CRITERIOS

ESCALA DE
VALORACION

4

3

2

OBSERVACIONES

2.1. Atencion: El ambiente tienen en
cuenta las necesidades e interés de
los estudiantes.

[Estrategia recomendada: Observacion]

2.2. Comprension: El docente
presenta, de manera concreta, los
propdsitos planteados con el
ambiente.

[Estrategia recomendada: Observacion]
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2.3. Integracion: El ambiente
responde a la impronta y los
propositos del ciclo, &rea o grupo
interdisciplinario de trabajo.

[Estrategia recomendada: Observacion]

2.4. Propésitos de formacion: Es
evidente cual es la intencionalidad
pedagdgica del ambiente propuesto, es
decir, qué se quiere ensefiar.

[Estrategia recomendada: Observacion]

2.5. Articulacion con la vida: Es
evidente para qué le va a ser util al
estudiante, en su cotidianidad, los
aprendizajes alcanzados en el
ambiente.

[Estrategia recomendada: Observacion]

COMPONENTE 3. COMPRENSION DE LAS CARACTERISTICAS DEL ESTUDIANTE

CRITERIOS

ESCALA DE
VALORACION

4

3 2

OBSERVACIONES

3.1. Reconocimiento del estudiante:
Son claras, para el docente, las
caracteristicas de los estudiantes que
hacen parte del ambiente.

[Estrategia recomendada: Observacion y
entrevista a docente]

3.2. Adaptabilidad: El ambiente se
adapta a las caracteristicas
individuales de los estudiantes.

[Estrategia recomendada: Observacion]

3.3. Disposicion para el trabajo en
equipo: Los estudiantes tienen
disposicion para el trabajo en equipo.

[Estrategia recomendada: Observacion]

3.4. Disposicion para aprender: Los
estudiantes tienen disposicion para
aprender.

[Estrategia recomendada: Observacion y
entrevista a estudiantes]

3.5. Resolucion de conflictos: Los
estudiantes tienden a resolver
pacificamente sus conflictos.

[Estrategia recomendada: Observacion]
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A.2. ENTREVISTA A DOCENTE(S)

Reconocimiento del estudiante:
1. ¢ Qué papel juega el estudiante en el ambiente de aprendizaje?

2. Qué caracteristicas de los estudiantes se tienen en cuenta para construir el ambiente de aprendizaje?

3. ;Cdmo es la relacidn docente-estudiante en el ambiente de aprendizaje? Explique

4.  ;Cudles son las caracteristicas socio-afectivas, cognitivas y fisico-creativas de sus estudiantes?

5. ¢ Cbmo se prioriza lo que deben aprender los estudiantes en el ambiente de aprendizaje?

C.1. ENTREVISTA A ESTUDIANTES

Edad del estudiante |

Disposicion para aprender:
1. Qué has aprendido en el colegio?

2. ;Sobre qué te gusta aprender?
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COMPONENTE 4. APRENDIZAJE

CRITERIOS

ESCALA DE
VALORACION

OBSERVACIONES

4

3 2

4.1. Conocimientos: En el ambiente
existe un abordaje explicito de
conocimientos disciplinares.

[Estrategia recomendada: Observacion]

4.2. Complejidad: La propuesta de
ambiente tiene en cuenta el grado de
complejidad apropiado para el ciclo,
area o grupo interdisciplinario de
trabajo.

[Estrategia recomendada: Observacion]

4.3. Perspectiva: La propuesta de
ambiente sigue una perspectiva
interdisciplinar.

[Estrategia recomendada: Observacion]

COMPONENTE 5. PROMOCION DEL DESARROLLO

CRITERIOS

ESCALA DE
VALORACION

OBSERVACIONES

4

3 2

5.1. Socio-afectivo: El ambiente
promueve claramente la dimensién
socio-afectiva.

[Estrategia recomendada: Observacion]

5.2. Cognitivo: El ambiente promueve
claramente la dimensién cognitiva.

[Estrategia recomendada: Observacion]

5.3. Fisico-creativo: El ambiente
promueve claramente la dimension
fisico-creativa.

[Estrategia recomendada: Observacion]
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5.4. Confrontacion de saberes: El
ambiente promueve la confrontacion
de saberes disciplinares para formar
significaciones que respondan a los
dimensiones socio-afectivas,
cognitivas y fisico-creativas.

[Estrategia recomendada: Observacion]

COMPONENTE 6. SECUENCIA

CRITERIOS

ESCALA DE
VALORACION

OBSERVACIONES

4

3

2

6.1. Contextualizacion: Es evidente
por qué se debe aprender lo que se
propone ensefar.

[Estrategia recomendada: Observacion y
entrevista a docente]

6.2. Concepciones previas: El
ambiente aprovecha las vivencias y
acercamientos que han tenido los
estudiantes con los aprendizajes que
se proponen.

[Estrategia recomendada: Observacion y
entrevista a estudiantes y a docentes]

6.3. Desarrollo: Es evidente qué
condiciones se crean en el ambiente
para el desarrollo de los aprendizajes.

[Estrategia recomendada: Observacion]

6.4. Consolidacion: Es evidente como
se recogen y se orientan las
experiencias de los estudiantes en el
ambiente.

[Estrategia recomendada: Observacion]

6.5. Evidencias: Existen evidencias
que muestran el progreso de los
estudiantes respecto a los aprendizajes
propuestos.

[Estrategia recomendada: Observacion]

6.6. Acciones complementarias: Son
evidentes las acciones
complementarias que propone el
ambiente para que el estudiante
aplique sus aprendizajes en su
cotidianidad.

[Estrategia recomendada: Observacion y
entrevista a estudiantes]

A.3. ENTREVISTA A DOCENTE(S)
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Contextualizacion
1. ¢ Como identifica los objetivos de aprendizaje para sus estudiantes?

2. ;Cbmo ajusta su practica para que los estudiantes comprendan los objetivos de aprendizaje que tiene?

Concepciones previas
1. ¢Cdmo inicia su practica con los estudiantes?

2. ;Coémo incluye en su préctica el conocimiento previo que manifiestan sus estudiantes?

C.2. ENTREVISTA A ESTUDIANTES

| Edad del estudiante |

Concepciones previas
1. ¢Consideras que tus opiniones en las clases son tenidas en cuenta?

2. ¢ Tus comentarios son retomados por tu profesor?

Acciones complementarias
1. ¢Tu profesor propone un trabajo en equipo entre tus compafieros y t0?
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2. ;Qué tipo de trabajos propone tu profesor para que realices con tu familia?

Si los nifios no responden a las preguntas anteriores, se sugiere usar el cuadro siguiente, e incluir la respuesta del nifio
en el recuadro correspondiente.

AT T AT
( L) ‘~| T R ( " )
SN ) \ VN
\ s " Y 4
— ~— —

CP: ; Te gusta hablar en la clase?

CP: ; Sobre qué te gusta hablar?

AC: ; Te gusta colorear y hablar con tus
compafieros en la clase?

AC: ;En la casa haces actividades o tareas con
tus papas/abuelos/hermanos?

COMPONENTE 7. ESTRATEGIAS DIDACTICAS

ESCALA DE
CRITERIOS VALORACION OBSERVACIONES
4 3 2 1
7.1. Modelo: Las estrategias [Estrategia recomendada: Revisién documental,
re.S.ponden a'| modelo pedagbgico del observacion y entrevista a docente]
PEIl u otro
7.2. Motivacion: Las estrategias [Estrategia recomendada: Observacion y
o " entrevista a estudiantes]
didacticas son motivadoras para los
estudiantes.
7.3: Soporte: Las estrategias [Estrategia recomendada: Observacion]
didacticas ayudan a la
contextualizacién y proyeccion de los
aprendizajes.
7.4. Articulacién: Las estrategias [Estrategia recomendada: Observacion y
S SN entrevista a estudiantes]
didacticas estan relacionadas con la
vida cotidiana del estudiante.
7.5. Mediacion semiética: Las Estrategia recomendada: Observacion]
estrategias didacticas hacen uso de
mediaciones semibticas.
7.6. Mediacion pedagégica: Las Estrategia recomendada: Observacion]
estrategias didacticas hacen uso de
mediaciones pedagogicas.
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7.7. Mediacion semiética: Las

mediaciones tecnoldgicas.

estrategias didacticas hacen uso de

Estrategia recomendada: Observacion]

A.4. ENTREVISTA A DOCENTE(S)

Modelo

1. ¢Cual es el modelo pedagdgico con el que trabaja la institucion?

2. ¢Como se articula el modelo pedagogico con el ambiente de aprendizaje?

C.3. ENTREVISTA A ESTUDIANTES

| Edad del estudiante |

Motivacion:

1. Sillegara otro nifio a tu salén de clase y tuvieras que explicarle lo que hacen todos los dias, ¢qué le dirias?

2. ;Cuales actividades que realizas en el colegio te gustan mas?

3. ;Cudles actividades que realizas en el colegio no te gustan?

COMPONENTE 8. INTERACCION

CRITERIOS

ESCALA DE
VALORACION

OBSERVACIONES

4 13271

272




8.1. Interaccion docente-estudiante:
El docente interactiia constantemente
con los estudiantes.

[Estrategia recomendada: Observacion]

8.2. Interaccion estudiante-
estudiante: Los estudiantes
interactuan constantemente entre
ellos.

[Estrategia recomendada: Observacion]

8.3. Interaccion con la familia: El
ambiente promueve la interaccién con
la familia.

[Estrategia recomendada: Observacion]

8.4. Trabajo en grupo: El ambiente
promueve el trabajo en grupo.

[Estrategia recomendada: Observacion]

8.5. Articulacion: Los estudiantes
interactian respondiendo a la
intencion de la propuesta del
ambiente.

[Estrategia recomendada: Observacion]

A.5. ENTREVISTA A DOCENTE(S)

Interaccién con la familia

1. ¢ Como promueve la participacion de las familias en el ambiente de aprendizaje?

COMPONENTE 9. ELEMENTOS ASOCIADOS AL AMBIENTE

CRITERIOS

ESCALA DE
VALORACION

OBSERVACIONES

4

3 2

9.1. Ladica: El ambiente promueve el
ejercicio ludico.

[Estrategia recomendada: Observacion]

9.2. Comunicacion: El ambiente
promueve la comunicacion.

[Estrategia recomendada: Observacion]

9.3. Democracia: El ambiente
promueve el ejercicio democratico.

[Estrategia recomendada: Observacion]
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9.4. Afecto: El ambiente promueve el
ejercicio afectivo.

[Estrategia recomendada: Observacion]

COMPONENTE 10. RECURSOS

CRITERIOS

ESCALA DE
VALORACION

4

3

2

OBSERVACIONES

10.1. Caracteristicas: Los recursos
son llamativos para los estudiantes.

[Estrategia recomendada: Observacion]

10.2. Promocidn de la interaccion -
mediacion: Los recursos promueven
la interaccion entre actores del
ambiente (estudiantes, docentes)

[Estrategia recomendada: Observacion]

10.3. Articulacién: Los recursos
responden a las necesidades de la
secuencia propuesta.

[Estrategia recomendada: Observacion]

10.4. Uso y mediacion: Se utilizan
los recursos disponibles de forma
eficiente.

[Estrategia recomendada: Observacion]

COMPONENTE 11. USO DE TIC

CRITERIOS

ESCALA DE
VALORACION

OBSERVACIONES

4

3

2

11.1. Usos: Son claros los usos que
se le dan a la tecnologia en el
ambiente de aprendizaje.

[Estrategia recomendada: Observacion]

11.2. Articulacién: Los usos de las
tecnologias permiten el trabajo
articulado de distintas &reas,
asignaturas, ciclos o grupos.

[Estrategia recomendada: Observacion]

11.3. Promocion de la
participacion: Los usos de las
tecnologias permiten la participacion
de los docentes, familia o la
comunidad.

[Estrategia recomendada: Observacion]
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COMPONENTE 12. PARTICIPACION

CRITERIOS

ESCALA DE
VALORACION

4

3 2

OBSERVACIONES

12.1. Familia: El ambiente permite la
participacion de la familia.

[Estrategia recomendada: Observacion y
entrevista a familia]

12.2. Comunidad: El ambiente
permite la participacion de la
comunidad.

[Estrategia recomendada: Observacion]

12.3. Espacios de socializacion:
Existen espacios de socializacion de
la gestién participativa.

[Estrategia recomendada: Observacion]

12.4. Escenarios de gestion:
Existen escenarios claros de gestion
de recursos: tiempo y espacio para la
planeacion y ejecucion de las
propuestas del ambiente.

[Estrategia recomendada: Observacion]

D.1. ENTREVISTA A FAMILIA

Familia
1. ¢Conoce el PEI de la institucion?

2. ;Qué sabe sobre el ambiente de aprendizaje

3. ¢ De qué manera participa en el ambiente de aprendizaje

4. ;Cbmo apoya el proceso de aprendizaje de su hijo?
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5. $Qué estrategias implementa el profesor para comunicarse con usted?

6. ;Conoce qué esta aprendiendo su hijo en el colegio?

COMPONENTE 13. EVALUACION

CRITERIOS

ESCALA DE
VALORACION

4

3 2

OBSERVACIONES

13.1. Uso: Se utilizan de manera
intencionada y diferenciada la
autoevaluacion, heteroevaluacién y
coevaluacion.

[Estrategia recomendada: Observacion y
entrevista a docente]

13.2. Tipo: Se establecen diferentes
tipos de evaluacion inicial, procesual y
final.

[Estrategia recomendada: Observacion y
entrevista a docente]

13.3. Retroalimentacion: Existe
retroalimentacion al estudiante sobre el
desarrollo de su aprendizaje.

[Estrategia recomendada: Observacion y
entrevista a estudiantes]

13.4. Estrategia: Se tiene claridad
sobre los criterios con los que se
evalUan los aprendizajes generados
por el ambiente

[Estrategia recomendada: Observacion y
entrevista a docente]

13.5. Coherencia: Los criterios de
evaluacion establecidos son
coherentes con los aprendizajes
esenciales.

[Estrategia recomendada: Observacion y
entrevista a docente]

13.5. Participacion de la familia: Son
evidentes las formas en las cuales
participa la familia en los procesos de
evaluacion.

[Estrategia recomendada: Entrevista a la familia]

A.6. ENTREVISTA A DOCENTE

Uso

1. ¢Como se realiza la evaluacion en el ambiente de aprendizaje?
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Tipo
1. ¢Qué tipo de evaluacion realiza?

Estrategia
1. ¢Como garantiza la evaluacion integral y formativa?

2. ¢ Existen acuerdos de area, ciclo o nivel para la evaluacién formativa?

3. ;Qué estrategias emplea para evaluar a sus estudiantes

Coherencia
1. ¢Qué evalla en sus estudiantes?

2. ;Qué limitaciones ha encontrado entre sus propuestas de evaluacion y el sistema de evaluacion de la institucion?

3. ;Qué relaciones identifica entre los procesos de evaluacidn del ambiente de aprendizaje y el sistema de evaluacion

de la institucion?
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C.4. ENTREVISTA A ESTUDIANTES

| Edad del estudiante

Retroalimentacion

1.

¢,Como te evalua tu profesor?

2.

¢, Qué actividades te propone tu profesor para después de la evaluaciéon?

Si los nifios no responden a las preguntas anteriores, se sugiere usar el cuadro siguiente, e incluir la respuesta del nifio
en el recuadro correspondiente.

¢ Tu profesor te hace evaluaciones?

¢ Te gustan las evaluaciones?

¢ Sobre qué te gusta que te pregunte la profesora?

D.2. ENTREVISTA A FAMILIA

Familia
;,Como se evallian los aprendizajes que logra su hijo en el ambiente de aprendizaje

1.

2.

¢, Considera que es una buena forma de evaluar?
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