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TABLES

I. Table des identificateurs standarts.

OPERATEURS: droite
' rectangle
cercle
arc
volygone régulier
triangle
élipse
parallélogramme
ligne polygonale

ETATS = couleur
trait

écran

OPERATIONS : rotation

translation
. symétrie - pt

symétrie - dr
réduction
dilatation
couleur
trait

II. Table des mots réservés

opérateur




ANNEXE B : SYNTAXE BNF DU LANGAGE LG



B.l.

Backus - Naur Form BNF

Nota : Les symboles suivants sont les méta-symboles du formalisme
BNF et non pas des symboles du langage graphique.

= 1{ ]

Les accolades indiquent une éventuelle répétition des

symboles qu'elles englobent, zéro, une ou plusieurs fois
En général

. o
* e

1B est une forme abrégée de

A
A s =w<:§id§:>-'AB
BNF

<:§pérateu§:> :: = <en-t@te d'ovérateur> <::bloc::>.
€n-t&te d'opérateur >:: = '
<En-té 2 Joo- 2

ovérateur <:§dentificateur <:Iiste de parametres ;
. d'opérateur > formels™>

<identificateur :: = <3dentificateur>
" d'opérateur >

<:§dentificateu§:>.:: = <lettre> { <Jettre ou chiffre>
<Jettre ou chiffre> :: = <:iettr§:> l <:§hiffr§:>

<:iiste de parametres rs =(<:3dentificateur de <::identificateu

W,

formelé::> parametres fonnel§:> ) de paramétres

formels

,<:§id§:>

<:i}dentificateur de o = <:Zdentificateu§:>
parameétres formels>

<:§lo§:> s = <:§nstructiod:> {_; <:§nstructio§:>}

<:instructio§:> :: = <dnstruction <nstruction <iibst;uction
opérateur > d'affectation drétat>.

)



<instruction o= @alificateur + <ddentificateur
d'opérateur> d'opérateur> d'opérateur>

<liste de
<modificateur> paramétres effectifs >

<gualificateur £ = <dentificateu>
d'opérateur>

liste de parametres - =( parametre [ parametre ) ,<id
= effectifs™>> <effectif> 17 effectif>} =

<param‘etre effectif> ::=-<£ram‘etre effectif Qaram‘etre effectif
valeur > variable™>

l@aramétre effectif
expression>

Qara.métre effectif :: = <7ariable>
variable >

<Daramétre effectif valeur>> :: = <nombre>
<Zéel non signé > :: = <chiffre > [ <hiffre>} » <chiffre>
. {@iffn>} ‘ <chiffré> {<:hiffr>}

<ombre> :: = <fiombre non l <signe> @ombre non signé>
signé™>

<iombre non signé> T

!
A
a.
e,

non signé&>

<Paramétre effectif
expression >

<expression>

<ldnstruction d'état> :: = <Identificateur d'étaP><liste de
paramétres
effectifs >

<identificateur d'état > :: =<{dentificateur dans table état>




<modificateur™> :: = <liste de modificateurs <liste de modifica-

globaux > teurs locawd™>
<liste de modificateurs :: = [<modificateur y <modificateur ]
globaux > global > global>

| <tae>

<iste de modificateurs ::-:[@dificateur[) <modificateur }}

locaux™> local> local™>
| <siae>

<modificateur global™> :: = Qpération>

<Ovération> :: = <Identificateur <Jiste paramétres effectif®>
d'opération>

<ddentificateur :: = <Jdentificateur dans la
d'opération > table d'opération >
<fodificateur :: = <liste de qualificateur : <3pératior>
local > d'opérateur > ]
,<opératior> j
<iste de qualificateur :: = <Gualificateur <gualificateur .}
d'opérateur > d'opérateur > |~ d'oper ateur)}

<Znstruction :: = <variable> : = <lgexpressiom>

dtaffectation >
<{ariablE®> :: =<{dentificateul>
<@xpressioli>:: = <Cerme> [ <€xpressiol> <opérateur <term&>

additif
d'expressiom>

| <Sigz> <tems>
<{termme> :: = <facteu1> |<terme> (opérateur <facteur,>

multiplicatif
s & expression>




<opérateur
additif
d'expressiond

<{opérateur
multiplicatif
d'expression>.

B.4.



ANNEXE C

DIAGRAMMES SYNTAXIQUES DU LANGAGE LG

C.0.




Diagrammes syntaxiques-définissant la structure générale d'un opérateur

D.représente un mot réservé en LG ou des entités syntaxiques
qui ne sont pas définies ultérieurement. (lettre, chiffre).
(::) -reprééente un séparateur du LG
.représente une entité syntaxique qui est définie par un
centre diagramme syntaxique.

Opérateur

COPERATEU&- Identificateur liste des —a@- bloc —-Q
d'opérateur aramétres formels

Identificateur

Liste de parametres formels

——@-t-{ identificateur }-—r—.®l—-

A"
o/

Bloc

—T——-(instructi on l—-l——.
ey
\J

Instruction

instruction éta

» instruction affectation —&
\——» instruction opérateurf———r"

/




C.2.

Instruction opérateur

—o qualificateur F‘G}—‘ identificateur @T—-l parametres )

d'opérateur d'opérateur effectifs

7 i,
|/

e———J]liste de modificateurs liste de modificateurs
locaux globaux

Parametres effectifs

- valeur

expression

valeur

variable > >
'

o { chiffre)

Liste de modificateurs globaux

+

(E) modificateur {Zi} J

} global

X

’

\J

Liste de modificateurs locaux

modificateur /j\ s
local =/

, o

()
p




Modificateur global

—————l opération j————

Opération

—} identificateur ———43:}

d'opération

paramétres

effectifs

L3

0)
o/

Modificateur local

liste de

\ &3

)
Y

dtopérateur

£ Fs X
qualificateurs _ ()

Liste de qualificateurs d'opérateur

\j

qualificateur
I d'opérateur

Instruction affectation

opération

: Ry
______*(varlable o

Expression

expression

terme

Terme

e i
[_faétEHr




Facteur

i réel non
signe

variable

0
\%

expression

Instruction d'état

O
2

identificateur
d'état

Réel non signé

B chiffre)—

Qualificateur, variable

J_ﬂ::>1 varametre
effectif

©

0N

- Q— G-

/

\d

identificateur




ANNEXE D

.

Les opérateurs de base.




D.l

Précisons que par convention pt 1+ bt 0 pt 3 pt utilisés dans
les listes de parametres, des opérateurs de base seront des coor-
données constituées chacune de 2 nombres.

La définition de nombre se trouve dans la BNF du langage a l'an-
nexe B.

DROITE (pt, , pt, , type de prolongement) .
i 2

L'opérateur "de base DROITE trace la droite définie par le segment
joignant le point " ptl W et le: point * ptz " en tenant compte
de la valeur du type de prolongement.

Notion de prolongement :

‘Il y a 3 prolongements possibles :

|
>

dx point » pt, " jusqu'au bord de l'écran le plus
proche.

- B ¢ du point "™ pt " jusqu'au bord de l'écran. le plus

2
proche.

-C =z Aet B

"tvpe de prolongement" :

Il y a 4 valeurs possibles :
O si pas de prolongement
l1sia
2 siB

I sE C



Pty Pty

w N = O
v

RECTANGLE (ptl P - oo hauteur)

2 ?

L'opérateur RECTANGLE permet de tracer un rectangle dont la droite
définie par "pt l“ et pt 2" est une médiane et dont '"hauteur"
est la longueur de l'autre médiane.

hauteur
pt

ptl

avec "hauteur" = 1 nombre.

PARALLELOGRAMME (ptl ,» Pty pt3)

L'opérateur de base PARALLELOGRAMME permet de tracer un parallélo-

gramme passant par les points "ptl" "ptz" "pt3" en respectant la
régle suivante :

"ptl", “ptz“, "pt3“ ne peuvent se trouver sur la méme ligne.



Contrainte : les 3 points définissent obligatoirement une droite
passant par "ptl" et "ptz" et une droite passant par
" " " " ;
pt,"™ et "pt,".

2

pt,

pt

pt

TRIANGLE (ptl, pt,. pt3)

L'opérateur de base TRIANGLE permet de tracer un triangle passant

par les pointsr"ptl“, "pt_ ", "pt3".

pt,

pt, pt,

CERCLE (centre, pt)

L'opération de base CERCLE permet de tracer un cercle de centre
"centre" et passant par le point "pt". ‘



pt

N
centre )

(

ave@ "centre" = coordonnées (2 nombres).

ELLIPSE ( pty, pt,, hauteur)

L'opérateur de base ELLIPSE permet de tracer une élipse dont la
droite définie par “ptl", "ptz“, est une médiane, dont "hauteur"
est la longueur de l'autre médiane. '

5

avec "hauteur" = 1 nombre.

2

LIGNE POLYGONALE (ptl, ISR o ) - close

207

L'opérateur de base LIGNE POLYGONALE permet de tracer une ligne
polygonale passant par les points "ptl", ......... pt2

respectant la régle suivante :

- Les segments successifs de la ligne polygonale sont déter-
minés par l'ordre des points dans la liste des paramétres.

- La fermeture ou la non-fermeture de la ligne polygonale
étant déterminée par le parametre "close'.
"glose" prendra la valeur O pour oui (fermeture)
1 pour non



ARC (pty, pt,, angle, orient)

L'opérateur de base ARC permet de tracer un arc ayant pour origine
le point "ptl“ et arrivée le point “ptz" avec une orientation
"orient" et un angle "angle".

/

‘orientation

/

avec 0 < "angle" <180

"orientation" = + ou -

POLYGONE REGULIER (pt, rayon, nombre cdtés)

L'opérateur de base POLYGONE REGULIER permet de tracer un polygone
régulier de centre "pt", de rayon "rayon" dont le nombre de cdtés
est déterminé par "nombre de cdtés"

coté o e
\ nombre de cdtés = 6
centre
rayon
avec "rayon" =.1 nombre

"centre" = coordonnées (2 nombres)



ANNEXE E : Les opérations




E.l.

Précisons que par convention, pt,, ptz, pt utilisés dans les listes

de paramétres des opérations seront des coordonnées constituédes
chacune de deux nombres.

La définition de nombre se trouve dans la BNF du langage &
l'annexe B.

ROTATION (centre,angle)

L'opération ROTATION permet d'effectuer une rotation de centre
"centre" et d'angle "angle".
"angle" pourra prendre une valeur comprise entre O et 360.

"centre" est défini comme étant un point (pt).

TRANSLATION (longueur, orientation)

L'opération TRANSLATION permet d'effectuer une translation de
longueur "longueur" et d'orientation "orientation" .
"orientation" pourra prendre une valeur comprise entre O et 360.

"longueur" sera un nombre.

SYMETRIE - PT (pt)

L'opération SYMETRIE - PT permet d'effectuer une symétrie par
rapport a un point "pt".

Définitions : - 2 points sont symétriques par rapport a un 3éme
lorsque celui-ci est au milieu de la droite qui

joint les 2 points.

- 2 objets sont symétriques par rapport:-a un point
lorsque les points des objets sont 2 a 2 symétriques

par rapport & un point.




E.2.

SYMETRIE - DR (ptl, ptz)

L'opération SYMETRIE - DR permet d'effectuer une symétrie par
rapport & une droite passant par 2 points définis par les para-
metres "pt," et "pt,".

Définition de la symétrie par rapoort a une droite =

- 2 points sont symétriques par rapport & une droite, lorsque
cette droite est perpendiculaire sur le milieu de la droite
qui joint les deux points.

- 2 objets sont symétriques par rapport a& une droite, lorsque
leurs points sont 2 & 2 symétriques par rapport & la droite.

REDUCTION (Centre, coef-x, coef-y)

L'opération REDUCTION permet d‘'effectuer une réduction dont le
centre est l'origine d'un systéme d'axes X et Y.

A partir de ce systéme, il est possible de déterminer une valeur
différente de REDUCTION pour l'axe X aussi bien que pour l‘'axe Y.
Ces valeurs sont définies par les parametres "“coef-x" pour X et
"coef-y" pour Y

- centre = un point (pt)
- coef-x = nombre entier =0
- coef-y = nombre entier —.0

DILATATION (centre, coef x, .coéf y)

L'opération DILATATION permet d'effectuer une dilatation dont le
centre est déterminé par "centre".

Le centre est l'origine d'un systéme d'axe (X Y).




Il est possible de déterminer une valeur différente de dilatation
pour l'axe X (coef x) que pour l'axe Y (coef y).

- centre = un point (pt)
nombre entier™>0
un nombre entier > 0

- coef x

I
§

- coef y

COULEUR (tyve, intensité)

L'opération COULEUR permet de définir la couleur utilisée pour la
plume ainsi que l'intensité.

Les couleurs et intensités possibles sont définies par les para-
métres "type" et "intensité".

Les différentes valeurs possibles de "type" et "intensité" sont
fonctions du systéme utilisé.

un nombre

- type
- intensité = un nombre

TRAIT (épaisseur, type)

L'opération TRAIT permet de définir le trait utilisé pour la

plume. Le trait est caractérisé par une épaisseur, et un type

défini par les paramétres "épaisseur" et "type".

Les valeurs possibles de "type" sont: -continu
-pointillé

d'"épaisseur " sont : -épais

-moyen
-fin




ANNEXE F

.
-

Les états




Précisons que par convention, Couleur; Intensité, Epaisseur et
type utilisés dans les listes de paramétres des états sont des
nombres. '

COULEUR (type, intensité).

L'état COULEUR permet de définir la couleur utilisée pour la
olume ainsi que l'intensité.

Les couleurs et intensités possibles sont définies par les
rarametres "type" et "intensité".

Les différentes valeurs possibles de "type" et "intensité" sont
fonctions du systéme utilisé.

type = 1 nombre
intensité = 1 nombre

TRAIT (épaisseur, type)

L'état TRAIT permet de définir le trait utilisé pour la plume.
Le trait est caractérisé par une épaisseur et un type définis
par les paramétres "épaisseur" et "type".
Les valeurs possibles de type sont : - continu

- pointillé

d'épaisseur sont : - épais
- moyen
- fin




ECRAN (Couleur, Intensité)

L'état ECRAN permet de définir la couleur de fond utilisée pour
l'écran ainsi que l'intensité.

Les couleurs et intensités possibles sont définies par les para-
metres "couleur" et "intensité".

Les différentes valeurs possibles de "couleur" et "intensité"
sont fonction du systéme utilisé.

Couleur = 1 nombre

Intensité = 1 nombre



ANNEXE G

Les commandes de l'éditeur.



PLAN

I. Les commandes du mode édition - opérateur

I.l. Les commandes du sous-mode_texte.

Lol BDITREXT

I.1.2. Commandes liées aux mouvements du curseur

I.1.3. Commandes d'insertion et de suppression.

I.1l.4. Commande de sortie du sous-mode texte.

I.1l.5. Commande de vérification de syntaxe.

I.1.6. Commandes de sortie de l'édition.

I.1.7. Commandes de défilement de l'écran.

I.1.8. Commande de sauvetage du texte.

I.1.9. Commande de renseignements sur la structure d'un opérateur.

"I.2. Les commandes du sous-mode graphique

I.2.1. EDITGRAF

I.2.2. Sortie de 1l'édition.

I.2.3. Sortie du sous-mode graphique.
I.Z.4. -Dessin.

I.2.4.1. La commande de tragage.
I.2.4.2. Les commandes opérations.
I.2.4.3. Les commandes états.

I.2.5. Définitions de parametres.

I.2.6. Marquage.

.2 T Carsenr:

I.Z2.8. ' Ecramn.

I.2.9. Sauvetage.

I.2.10. Commande de renseignements sur la structure.

II. Les commandes du mode fichier - opérateur.
III.Les commandes du mode fichier - dessin.
IV. Les commandes du mode Aide.

V. La commande du mode Initialisation.



G.2.

Il est nécessaire de se référer 2 la BNF (annexe B) pour la défini-
tion de tout paramétre d'une commande mis entre crochet (< >>).

I. Les commandes du mode &dition-opérateur.

I.1l. Les commandes du sous-mode texte.

O S

(EDT) EDITEXT<_nom opérateur >
Avec<::hom opérateur::>pouvant étre omis.

Cette commande permet d'entrer dans le mode texte
Si "nom opérateur" est présent alors

- SE "nom opérateur" correspond au nom d'un opérateur exis-
tant dans le systéme, alors l'édition en sous-mode texte
démarrera avec le texte de l'opérateur choisi. Si celui-
ci n'est pas présent en mémoire, il sera préalablement
chargé. \

- Si "nom opérateur" ne correspond pas au nom d'un opé-
rateur existant dans le systéme, alors l'édition en mode
texte démarrera avec uniquement la ligne suivante :
"OPERATEUR nom opérateur" qui correspond a une partie
de l'en-téte de l'opérateur (voir langage LG).

Si "nom opérateur" est omis, alors l‘'édition en sous-mode
texte concernera le méme opérateur que lors de la derniére
édition (aussi bien texte que graphique) et elle démarrera
avec le texte de l'opérateur en question. Si il n'y avait
pas d'édition précédente, alors un message d'erreur est
communiqué.

Commandes liées aux mouvements du curseur.

Ces commandes permettent de déplacer le curseur dans un
texte.

- “F bouge le curseur vers la droite d‘'une position-

caractére (1 caractére).



~

- A

~

- E

bouge le curseur vers la gauche d'une position -
caractére (1l caractére).

bouge le curseur vers le bas d'une position--ligne

(1L ligne), le curseur va vers le caractére juste en
dessous du caractére de la ligne courante. Si la
ligne suivante est plus petite, le curseur se posi-
tionne & la fin. Si le curseur est & la fin du texte,
il ne bouge plus.

bouge le curseur vers le haut d'une postition - ligne.
Le curseur va vers le caractére juste au-dessus du
caractére de la ligne courante. Si la ligne précé-
dente est plus petite, le curseur se positionne a la
fin. Si le curseur est au début du texte, il ne
bouge plus.

bouge le curseur vers le début de la ligne courante.
bouge le curseur vers la vin de la ligne courante.

- ESC >bouge le curseur a la fin du texte.

- ESC<bouge le curseur vers le début du texte.

— RETURN permet de créer une nouvelle ligne.

Indique que l'utilisateur a terminé une ligne.
Le curseur va se placer au début de la ligne
écran suivante.

- DELETE écrase le caractére a la gauche du curseur. Le

- D
N
—

curseur revient d'un caractére.

écrase le caractére a la position du curseur.
Supprime le texte de la position du curseur
jusqu*a la fin de la ligne du texte.

La ligne est retenue dans une zone de sauvetage.
insére une copie de la ligne contenue dans la
zone de sauvetage a la position courante du cur-
seur. (Hors de l'éditeur remet la derniére ligne
tapée) .



I.l.4. cCommande de sortie du sous-mode texte.

D D e—— — — ——0 — — — — — — a— @ — — —

(GG) GOGRAFPH <:I§ste de paramétres effectifs~> _
permet de passer du sous-mode texte au sous-mode graphique
tout en restant en édition du méme opérateur. On obtient
donc un dessin support de l'édition. ‘
Ce dernier sera obtenu si l'éxécution du texte de l'opéra-
teur que l'on édite s'effectue sans rencontrer des problémes
de syntaxe. Ceci signifie que les opérateurs successivement
appelés (chargés si nécessaire) pour réaliser cette exécu-
tion soient syntaxiquement corrects. De plus, le nombre
d'éléments de la liste des paramétres effectifs doit &tre
égal au nombre de paramétres formels liés a cet opérateur.
Si ce n'est pas le cas : un message d'erreur est
communique.
De plus, a la fin de l'exécution, le systéme fournira la
liste des variables (si cette exécution s'est déroulée
sans problémes) .

Remarque : on peut envisager au niveau de ltexécution,
d'étre moins contraignant concernant les erreurs
de syntaxe. On pourrait envisager que l'absence
d*instruction opérateur dans le texte de l'opé-—
rateur en cours d‘'édition (et seulement lui)
n'*empéche pas l'entrée en mode graphique (afin
de rendre ce passage plus souple car un opérateur
en édition est un opérateur en cours de création
ou de modification).

I.1.5. Commande de vérification de syntaxe.
- VS permet d'effectuer une vérification de la syntaxe du
texte de l'opérateur que l'on édite.
Elle communique une liste des erreurs ainsi que
l'origine de celles-ci.




Lol

GoSo

Commanides de sortie de l'édition.

— —— — — — — — —  — — - & — — —— ————

- “C moyen pour sortir du sous-mode texte et de l'édi-
tion. On sauve le texte de l'opérateur et ajoute un
carriage return a la derniére ligne tapée.

- "G avorte une édition. Tous les changements sont ignorés
La définition de l'opérateur ne change pas. La com-—
mande EDT permet de retrouver l'état antérieur au “G
si celle-ci a été tapée par inadvertance.

Commandes de deéfilement de l'écran.
- "V passe a la page suivante. Le curseur se positionne
au début de la derniére ligne écran qui devient

la premiére. Un écran faisant 22 lignes-écran.
- ESC V passe a la page précédente.

- "L réaffichage de la méme page.

— —— — — — —— — — — — — — — — —

— —— — — — — — — — . — — — — — — — — — — —— —

-

. ' i ' s ture.

H <Gom operateuﬁ>-permet'd obtenir 1l'arbre de ’truc e
de lt'opérateur de nom "nom operateur”.
Si la structure n'est pas disponible,

un message est affiché.




I.2. Les commandes du mode graphique.

i Py

Avec<nom opérateur>et/ou<liste de paramétres effectifs>
pouvant é&tre omis.

Cette commande permet d'entrer dans le sous-mode graphique
de l'éditeur afin de créer ou de modifier un ovérateur.
Lorsque l'on se trouve en création d'un ooérateur, l'écran
reste vierge c'est-a-dire qu'il n'existe au départ aucun
dessin comme supvort de l'édition. De plus, le texte de
l'opérateur contiendra uniquement la ligne suivante :
OPERATEUR <:§bm opérate@§>> ligne qui corresvond & l'en-téte
de l'opérateur (voir langage LG).

En modification, 1l'édition démarrera avec a l'écran la
représentation graphique du dessin comme support et ceci
sous certaines conditions (voir analyse).

Analyses

Si<nom opérateur >est omis
alors Si<liste de paramétres effectifs > est omis

alors l'édition en mode graphique concernera le
méme opérateur que lors de la derniére édition
(aussi bien texte que graphique). On démar-
rera l'édition avec a l'écran la représenta=-
tion graphique support de l'édition précédente.

sinon erreur, on ne peut rentrer en mode graphique.

sinon Si <fiom opérateul>est le nom d'un opérateur existant
dans le systéme et que le nombre d'éléments de la
<::1iste de parametres effectifs >correspond au

nombre de paramétres formels de cet opérateur

alors exécuter l'opérateur (les textes des opéra=
teurs appelés successivement seront chargé en

mémoire s'il ne s'y trouve pas).




Si l'exécution se déroule sans probléme (A
syntaxique)
alors - On obtient a l'écran la représentation
graphique voulue. De plus, on fournit
la liste des variables.
sinon - On ne peut entrer dans le mode graphi-
que. On peut fournir des renseigne-—
ments concernant les erreurs.
sinon Si le probléme vient d'une erreur au niveau
des parametres
alors affichage d'un message d‘'erreur
on ne peut entrer en mode
grarhique.
sinon - l'édition en mode graphique
démarrera avec un écran vierge.
- le texte de l'opérateur contiendra
uniquement la ligne suivante =
OPERATEUR nom opérateur
ligne qui correspond a l'en-téte
de l'opérateur (voir langage LG) .

Rema e -

On peut envisager au niveau de l'exécution d'&tre moins con-
traignant concernant les erreurs de syntaxe.

On pourrait envisager que l'absence d'instruction opérateur
dans le texte de l'opérateur en cours d'édition (et seule-
ment lui) n'empéche pas l'entrée en mode gravhique (afin de
rendre le passage plus souple, car un opérateur en édition est

un ovérateur en cours de création ou de modification).
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I.2.2. Sortie de l'édition.
- “C moyen pour sortir du sous-mode graphique et de l'édition.
On sauve le texte de l'opérateur.
- "G avorte une édition. Tous les changements sont ignorés.
La définition de l'opérateur ne change pas. La com-
mande EDG permet de retrouver l'état antérieur au *G
si celle-ci a été tapée par inadvertance.

I.2.3. Sortie du Mode grachique.
(GT) GOTEXT vpermet de passer du sous-mode graphique au sous-
mode texte tout en restant en édition du méme
opérateur.
I.2.4. Dessin

I.2.4.1. TLa commande de tracage
++++++++++++++++++éi$i+

(TR) TRACER<nom opérateur > <diste de paramétres
effectifs >

: <nhom dessin >
Permet d'exécuter l'opérateur désigné par "nom opérateur".
On désigne le résultat de l'exécution de l'ornérateur par
"nom dessin".
Si "< nom dessin_>" est omis, le nom de la réalisation
de l'onérateur sera généré d'office (nom d'opérateur
+ n® chiffre).
Une validation sera effectuée sur le "nom opérateur"
et sur la"liste des parametres effectifs", Si le nom
opérateur n' A dans le systéme et/ou que le nombre d'élé-
ments de la "liste des paramétres effectifs " ne cor-
respond pas au nombre d'éléments de la liste des para-
métres formels de l'opérateur désigné, un message d'erreur
sera communiqué.
Tous les textes nécessaires et ne se trouvant pas en
mémoire centrale, seront chargés successivement lors
du déroulement de l'exécution de l'opérateur désigné par
cette commange.




Précisons que le "nom opérateur" désignera 2 types
d'opérateurs : :
- les opérateurs de base c'est-a-dire :
~ DROITE
- RECTANGLE -
- CERCLE
- ARC
- POLYGCNE REGULIER
- TRIANGLE
— ELLIPSE .
| ~ PARALLELOGRAMME
3 - LIGNE POLYGONALE
- les ovérateurs composés créés par l'utilisateur.

En ce qui concerne les paramétres des opérateurs, si
ceux-ci 'repréSentent des coordonnées, l'utilisateur
pourra les désigner de la maniére suivante :

A pour l'avant derniére marque non identifiée

D pour la derniére marque non identifiée

¢ - pour l'endroit ou on est (curseur)

i ! num pour la marque identifiée par num

X,y par le point dont x et y sont les coordonnées.

\
La notion de marque est expliquée au point 3.4.6.2.1.2.
Il sera donc nécessaire dans ce cas d'effectuer le
passage de la liste de paramétres de la commande a

celle de l'opérateur correspondant. (s
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Développons maintenant les répercussions de cette commande
sur le texte de l'opérateur en cours d'édition.

A partir de cette commande, le systéme générera dans le texte
en langage LG,une instruction opérateur (en f£in du texte)
dont :
- le<qualificateur d'opérateur> prendra la valeur
de<nom dessi> contenu dans la commande TRACER si 3

SiZon prendra le nom ¢énéré d'office (nom opérateur +

numéro sans dépasser 8 caractéres)

- l"<identificateur opérateur.> prendra la valeur de
<oom opérateur> de la commande TRACER.

- la<1iste de paramétres effectifs> vaudra

- soit la<liste de paramétres effectifs> de la
——3
commande TRACER si<nom opérateur> correspond
l au nom d'un opérateur composé.
(nous ne sommes pas dans le cas (%) le passage
de paramétres entre la commande et l'opérateur
composé est direct).

- soit les valeurs délivrées aprés analyse

(nous sommes dans le cas ())

- le<modificateur > sera vide.




B RS 2 L es commande
FH+++

-— < nom-opératiof><liste de paramétres effectifsS> *
<liste de nom de dessilr> avec <liste de nom de dessip>

:: = <flom dessi> { ~ <nom dessip>

Effectue l'opération de nom "nom - opération" de la
maniére définie par la "liste de parametres effectifs"
sur la réalisation d'un opérateur désigné par "liste
de "nom de dessin'".

Condition : - Nom - opération 3 dans le systeme.

- la liste de paramétres effectifs doit
correspondre & la liste des paramétres
formels de l‘opération désignée par
nom-opération.

- que la "liste de nom de dessin" représente
un chemin partant de la racine juqu'au
noeud de la structure du dessin support de
1t*éditian. Ce noeud correspond au dessin

; sur lequel on désire que l'opération porte.
Remarque : l'utilisateur aura la possibilité de désigner 1l'é-
' lément sur lequel il désire éffectuer une opération
suivant les maniéres expliquées précédement
(P 3.8.6.2.1.2.)
La liste des ovérations disvonibles est la suivante :
- ROTATION
- TRANSLATION
- SYMETRIE - PQINT
- SYMETRIE - DROITE
- REDUCTION
- DILATATION
- COULEUR
- TRAIT
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Analysons enfin les répercussions de cette commande

sur le texte de l'opérateur en cours d'édition.

A partir de cette commande, le systéme générera

dans le texte,en langage LG,un modificateur.

Si¢<:}iste de nom de dessi§:> désigne la racine de
la structure du dessin support de l'édition en

mode graphique

alors a partir de cette commande, le systéme

génere dans le texte en langage LG, un mo-

dificateur global pour chaque instruction

opérateur de ce texte.

Le modificateur global aura un
<ddent opération> égal a<nom - opératiom>

effectif >>égale & la<liste de paramétres

b
(*); de la cde et une<liste de paramétre
!
i

e

effectifs > de la cde.

sinon Si<liste de nom de dessin >>désigne un

composant (niveau 2) de la structure du

dessin support de l'édition en mode

graphique

alors a partir.de cette commande, le sys-

téme génére dans le texte en lan-
gage LG, un modificateur global pour
ltinstrument opérateur dont le
<qualificateur d'opérateur >
correspond & laliste de nom de
dessin > . Le modificateur global
sera construit de maniére similaire

a (s€).

sinon le systéme détermine si dans le
s -

r
|
|
|
|

texte en langage LG, dans l'instruc-
tion opérateur définissant le sous-
arbre de la structure de l'opérateur



|
|

(3e3¢)
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en cours d'édition contenant le
noeud associé au dessin constituant
(niveau™>2) de la structure du
dessin support sur lequel on veut
agir, il existe un modificateur
local le concernant.

(cette correspondance est expliquée
- au point 3.2.3. correspondant
structure famille et structure d'un
dessin de la famille.

- au point 3.3.1l.1l. correspondant
structure famille et structure de
ltopérateur la décrivant) .

si oui
E o L

le systéme zjoute en fin de ce mo-
dificateur une opération dont

<Zdentificateur d'opération > sera

égal a<pom d'opératioit>de la
commande et<liste de paramétres
effectifs >identique & celle de la
commande.

si non

o

le systéme génere pour cette ins-
truction opérateur, un modificateur
local.

Le modificateur local aura un

<identification opération™>> égal a

<nhom d'opérationr>de la commande,
une<::liste de paramétres effectifs™>
égale & la<liste de parametres
effectif®de la commande, et une
<liste de qualificateur>égal a
la <liste de nom de dessin> de
la commande moins le premier
nom de dessin de cette liste.
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! (Nous avons fait cette distinction
l'afin de respecter la régle qui dit
:que l'on ne peut trouver dans une
| méme instruction opérateur, 2 modifi-
| cateurs locaux vossédant la méme liste
' L@e qualificateurs d'opérateur).

SUPPRIMER <fiom dessim>

<fiom dessin> :: = <Gualificateu>
Effectue la suppression du dessin correspondant a un.
noeud de nom '"nom dessin" de la sous-structure du dessin
supvort de l'édition.

Condition : Nom - dessin représente le nom d'un noeud
de la sous-structure du dessin support de
1védition.

analysons les répercussions de cette commande sur le
texte de l'opérateur en cours d'édition.
Si<nom de dessin >désigne la racine de la structure
du dessin support de l'édition en sous-mode graphique
alors le systéme supprime tout le corps du texte ainsi
que la<liste de paramétres formels >se trou-
vant dans l'en-téte.et par conséquent, le
dessin correspondant & l'écran.
sinon
'§;g::bom de dessin::>désigne un composant (niveau 2)
de la structure du dessin support de l'édition en
‘sous-mode graphique.
alors le systéme supprime dans le texte l'instruc-
; tion opérateur dont le < qualificateur
d'opérateur >>correspond au<nom de dessil>
et par conséquent le dessin correspondant a
l'écran.
sinon message d'erreur.
Remarque (concernant les opérations non transférables couleur
et trait, cfr 33124 b).
Chaque fois que nous avons indiqué que le systéme générait un
modificateur global ou un modificateur local (opération), il
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est possible de vérifier si dans l'instruction

opérateur, concernée, il n'existe pas'déja un ou
plusieurs modificateurs globaux contenant la méme opéra-
tion, ou plusieurs occurences de la méme opération dans
ce modificateur local. '

Dans ltaffirmative, au lieu de générer pour un modifica—
teur global ou pour un modificateur local une opération,
on peut simplement changer la valeur de la derniére
occurence d'opération, et ceci afin de ne pas surcharger
inutilement le texte avec un grand nombre de modifica-

teurs contenant la méme opération

T.2.4.3- Compsndes etats

<<:NOM—-ELNE:>-<::liste de paramétres effectifs>
Définit l'état de nom "NOM — ETAT" de la maniére donnée
par la<liste de paramétres effectifs>

Condition = - Etat doit 3 dans le systeme.

- la liste des paramétres effectifs doit
correspondre a la liste des parametres
formels de l1'Etat désigné par "NOM-ETAT"

La liste des Etats disponibles est la suivante =

- COULEUR
- TRAIT
- ECRAN

Analysons les répercussions de cette commande sur le
texte de l'opérateur en cours d'édition.

— A partir de cette commande, le systéme générera dans
le texte en langage LG une instruction d'état ou
chaque élément de l'instruction correspond a ceux de

la commande. Cette instruction est placée a la fin du
texte.

- Cependant, le cas de ECRAN est particulier.
Si aucune instruction d‘'état ECRAN n'a été définie
avant la premiére instruction opérateur
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alors le systéme génére dans le texte en langage
LG,une instruction d'état ECRAN (dont chaque
élément de l'instruction correspond & ceux
de la commande), et qui sera placée dans le
texte avant la premiére instruction opérateur.

sinon le systéme modifiera, dans le texte en lan-
gage LG la valeur de la derniére instruction
d'état ECRAN définie avant la premiére ins-
truction opérateur. La nouvelle valeur sera
celle définie par la commande.

Définition des paramétres.

— — — — — — — — — — — — —

DEFPAR <identificateur >: = < fiombre>
“ <identificateur> : =<nombre>}

Cette commande permet a l'utilisateur de définir un ou
plusieurs paramétres formels pour l'opérateur en cours
d*édition ainsi que l'attribution d'une valeur & chacun de
ces parametres ( utilisée dans le sous-mode graphique).

I1 faudra également respecter lors des utilisations suc-
cessives de DEFPAR au cours d'une méme édition, la con-
trainte que tous les paramétres formels de l'en~-téte de
l'opérateur doivent avoir des identificateurs différents.
De plus, il faudra pour chaque paramétre ainsi défini,
aller compléter la table des variables créée lors de l'en-
trée en sous-mode graphique.

Analysons maintenant les répercussions de cette commande
sur le texte de l'opérateur en cours d'édition :

A chaque'<:§dentificateui:>~correspondra dans l'en-
téte de l'opérateur en cours d'édition un parametre
formel dont<identificateur de paramétres formels™>
prendra comme valeur < identificateur >,

Au point de vue du texte, la valeur~<:§ombr§:>
n'a pas d'importance.




SUPPAR édentif icateur>

Cette commande permet a l'utilisateur de supprimer un para-
metre formel pour l'opérateur en cours d'édition, la table
des variables étant mise & jour.

Condition ¢ le paraméetre formel & supprimer doit avoir été
créé a l'aide de la commande DEFPAR lors de
l*édition courante en sous-mode graphique afin
d'éviter les problémes qu'engendrerait la sup-
pression d'un paramétre formel définien sous-mode
texte et dont la valeur aurait été modifiée

pvar une ou vlusieurs instructions dtaffectation.

Ex ¢ Maison (@===—-- ): si a prend la valeur 1,

on obtient =

X': X (Qmmm——=) ; a=1

a s =a+ 2; . a=3

V' y(ammm——=); a=3

ass=a+ 1; a=4

z's 2 (Qmm—m==); a=4

b =a&+ 57

W' W (De—m——— ) g

D*aprés l'exemple précédent, la suppressionen sous-mode gra-
phique du parametre "a" engendrerait son remplacement comme
parametre effectif variable, par sa valeur (qui -est dif-
férente pour chacune des 3 instructions opérateurs dans
lesquelles il apparait comme paramétre effectif variable) .OQr,
en sous-mode graphique,on ne dispose que de la derniére va-
leur de "a"™ & la fin de l'exécution de l'ovérateur, c'est-—
a-dire "4"™ (cfr. table des variables expliquées au point
3.4.6.2.1.2.)

De plus, il faudrait supprimer les instructions d'affecta-
tion pour lesquelles "a" est membre de gauche. Il faudrait
également remplacer a par sa valeur courante dans le cas

ou il intervient dans le membre de droite d'une instruction

dtaffectation ( ex : b ¢+ = a + 5).
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En restreignant la suppression aux paramétres formels dé-—

finis par DEFPAR en sous-mode graphique, on est slr d‘'éviter
ce probléme car uh tel paramétre ne peut alors apparaitre
dans une instruction dtaffectation a ce moment ( dans l'édition
en sous-mode graphique), aucun mécanisme ne permettant la
création de telles instructions dans ce sous-mode.

Analysons maintenant les répercussions de cette commande
sur le texte de l'opérateur en cours d'édition :

— Supprime de l'en-t&te de l'opérateur en cours d'édition,
le paramétre formel dont l'~<§dentificateur de para-
metres fonnel§:>‘é la valeur’(:ﬁdentificateuf:> .

De plus, dans le corps de l'opérateur, les paramétres
effectifs variables correspondant au parametre formel
supprimé prendront la valeur qui avait été attribuée
a.ce paramétre formel (ils deviendront ainsi paramétres
effectifs valeur).

VALPAR <Lidentificateur>.,

Cette commande permet d'obtenir la valeur de toute
variable reprise dans la liste des variables créée lors
de l'entrée en sous-mode graphique’ et mise & jour par les
commandes DEFPAR et SUPPAR.

si <identificateur» est omis, le systéme fournira la
liste des variables de la liste des variables ainsi que

pour chacune d'elle, sa valeur.
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Marquage.

DM pt .1, nom

L& commande DM permet de définir une marque et éventuelle-—
ment de l'identifier.
La nouvelle marque ainsi définie sera visualisée a l'écran.
pt 1 peut valoir %% (cfr.I.2.4.1l.),
nom peut valoir rien : si on nt*identifie pas la marque
# @ si on désire identifier la marque.
On décide qu'on ne mémorise pas
plus de 10 marques identifiées de
numéro O a 9.

Le systéme déterminera d‘'office le nom en fonction des
numéros libres.

s*il d 10 marques lors de la définition de la lléme, un
message préviendra l'utilisateur du fait qu'il faut faire
disparaitre une des 10 marques.

Il pourra choisir la marque qu'il désire faire disparaltre
sinon d'office la plus ancienne sera supprimée.

VM nom

La commande VM permet de visualiser une ou toutes les

marques (identifiées ou non identifiées) a l‘'écran.

nom peut valoir % : pour toutes les marques (identifiées et
' non identifiées).

+ ¢ pour toutes les marques identifiées.
- : pour toutes les marques non identifiées.
num : pour une marque identifiée de numéro
num ( O & 9).
A : pour l'avant derniére margque non

identifiée.
B : pour la derniére marque non identifiée.

Remarque : on ne mémorise que 2 marques non identifiées.
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EM nom

La commande EM permet d'effacer une ou plusieurs marques
(identifiées ou non identifiées) de l'écran.

nom peut prendre les méme valeurs que dans la commande VM.

SM nom

La commande SM permet de supprimer une ou plusieurs marques
(identifiées ou non identifiées).
nom peut prendre les mémes valeurs que dans la commande VM.

Curseur

Déplacement du curseur

Il suffit de taper sur la touche
A = pour aller vers le bas

Q = pour aller vers le haut

0 = pour aller vers la gauche

P ¢ pour aller vers la droite.

Le déplacement du curseur sera fonction également du pas
qui a été défini.

PD num

Cette commande permet de définir un nouveau pas de dépla-
cement du curseur.
num & nombre.

POS pt

Cette commande permet de se positionner en un point parti-
culier de l'écran.
pt peut prendre les valeurs ¢ (cfr. I.2.4.1.)
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ECRAN.

Déplacement de l'écran dans l'espace dessin :

H : déplacement d'un demi-écran vers le haut

"

déplacement d'un demi-écran vers la gauche

"

G
D : déplacement d'un demi-écran vers la droite
B

déplacement d'un demi-écran vers le bas.

Visualisation d'une plus grande partie du dessin a l'écran.

AGRFEN cette commande permet d'obtenir une vision plus
éloignée du dessin.

Visualisation d'une plus petite partie du dessin a l'écran.

DIMFEN cette commande permet d'obtenir une vision plus
approchée du dessin.

SAVE permet de sauver le texte de l'opérateur, texte généré
par le systéme.-

STR permet d'obtenir ltarbre de structure de l'opérateur
en cours d'édition. Cette structure sera toujours
disponible.
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ITI. Les commandes du mode fichier - opérateur.

AFT <nom opérateur >

La commande AFT affiche & l'écran le texte de l'opérateur de nom
NOM OPERATEUR.

Le texte de l'opérateur est constitué par le contanu &=

@-téte d'opé rateu> Qlo>~

Condition : NOM OPERATEUR 7

SuPPOP< nom opérateur >

La commande SUPPOP rend l‘'opérateur de NOM OPERATEUR inaccessible
pour une utilisation ultérieure dans le cadre de la création d'un
nouvel opérateur et la modification d'un opérateur existant, tout
en le laissant disponible aux utilisations antérieures.

Condition : NOM OPERATEUR}

IMPT < nom opérateur > ,n

La commande IMPT imprime le texte de l'opérateur de nom "NOM
OPERATEUR" en un nombre d'exemplaires déterminé par "n".
Le texte de l'opérateur est constitué par le contenu de

{n-téte d'opérateu> Qlo<>
<8 >:: = <chiffre> [ <chiffre>

Condition : nom opérateur
n entier >0
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VS<nom-opérateur >

La commande VS permet d'effectuer une vérification de la syntaxe
du texte de l'opérateur.
de nom "< hom opérateur . "

Elle communique une liste des erreurs ainsi que l'origine de
celles-ci s'il enH ,

Condition : nom opérateur 3 dans le systeme.

RENAME OPER Ancien nom-opérateur TO Nouveau-nom-opérateur

La commande RENAME QOPER permet de changer le nom 'ANCIEN NOM
OPERATEUR" de l'opérateur par le nom "NOUVEAU NOM OPERATEUR".

Condition :.,La valeur de "ANCIEN NOM OPERATEUR" 3 dans le

systéme. _
«La valeur de "NOUVEAU NOM OPERAIEUR"%dans le
systéme.

<ANCIEN NOM OPERATEUR>>:: = < identificateuZ>

< NOUVEAU NOM OPERATEUR >:: = <_identificateur>

COPIEOPER Nom-opérateur-l TO Nom-opérateur-2

La commande COPIEOPER permet de créer une nouvelle version de
“l*opérateur de nom "NOM OPERATEUR - 1" version qui portera le
nom "NOM OPERATEUR - 2".

Condition : La valeur de "NOM OPERATEUR - 1" 3 dans le systéme.
La valeur de "NOM OPERATEUR - 2" Z dans le systeme.

< Wom-opérateur - I>>z:z = <identificateu>
< Nom-opérateur — 2 >:: = <identificateur>
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CHARGER<_liste de nom opérateur>

La commande "CHARGER" permet 3 l'utilisateur de charger
les textes des ovérateurs de nom <iste de nom opérateur>
en mémoire centrale.

<diste de nom opérateu1:> :: = <nom opérateur>

[, <fom opé rateu1.>}

Condition ¢ < fom opérateur > désigne un opérateur existant
dans le systéeme, et dont le texte est non
encore chargé en mémoire.
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III. Les commandes du mode fichier - dessin

CREERDESSIN <_nom opératqu>> <:§iste parametres effectifs™>

<:@odificateu§:> : <nom dessin >

La commande CREER-DESSIN permet de créer un dessin de nom "nom

dessin" 3 partir d'un opérateur “"nom-opérateur" dont les carac-
t2ristiques sont définies par les paramétres "paramétres" liés

a cet opérateur et les Modificateurs "modificateur ".

< niom Dessin > :: =< identificateur >
Un affichage de la représentation graphique du dessin est égale—
ment effectué.

Condition = - nom opérateur 3 dans le systeme.

- le nombre d'élément dans "liste parametres effectifs™
doit correspondre au nombre de paramétres formels
liés a l'opérateur de nom "nom-opérateur'.

- nom~-Dessin ZF'dans le systéme.
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AFFDESSIN < hom Dessin >

La commande AFFDESSIN permet d'afficher un dessin de nom

"nom dessin® : < nom dessin™> :: =<identificateur> .

Il se peut qu'une partie du dessin soit affichée , de ce fait,
l'utilisateur dispose d'un ensemble de commande de type ECRAN
lui permettant de se déplacer dans son dessin. Une description
des commandes de type "ECRAN" sera effectuée par la suite.

Condition : nom dessin 3F dans le systéme.

SUP? DESSIN < nom Dessird >

La commande SUPP DESSIN permet de supprimer un dessin de nom
"nom dessin".

<fiom dessin _>:: =<identificateur >

Condition : nom dessin 3 dans le systéme.

RENAMEDESSIN < ancien NOM~DESSIN > To<nouveau NOM-DESSIN>

La commande RENAMEDESSIN permet de changer le nom d'un dessin de

nom "“ancien nom-dessin' par le nom "nouveau nom-dessin'.

Caondition : ancien-nom-dessin = dans le systéme.
nouveau-nom~dessin F dans le systéme.

IMPDESSIN <nom Dessin >

La commande IMPDESSIN permet d'imprimer un Dessin de nom "nom dessin"

Si "nom dessin" est vide, alors il désigne le dessin courant.
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< nom dessin> :: =< identificateur> ‘ <vide >

Dans le cas ol "nom dessin" est donné, le dessin sera entiérement
imprimé ce qui signifie que la surface de l'écran n'est pas laréférence
pour l'espace imprimante c'est-a-dire que si seulement une partie

d'un dessin est visible a l'écran, sur imprimante ce sera le dessin
qui sera imprimé, d'ou nécessité de parfois réduire le dessin afin

de l'ajuster a lvespace imprimante.

Dans le cas ou "nom dessin" est vide, seule la partie du dessin
affichée a l'écran sera imprimée. 1Ici, il y aura donc correspon-
dance entre l'affichage et l'impression.

Condition = "nom dessin" 3 dans le systéme.

Si "nom dessin" =< vide> il faut qu'il J un dessin
courant.

Les commandes de type ECRAN -

Les commandes sont identiques a celles définies dans le sous-mode
graphique (cfr. annexe G. point I.2.8.).
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VI. Les commandes du mode Aide.

(AI) AFINF <Sujet >

Affiche des informations concernant le sujet déterminé var "sujet™.
<Sujet™> =z = OPERATEURI OPERATIONI ETAT | COMMANDE | DESSIN

OPERATEUR signifie que l'on désire obtenir des informations sur les
opérateurs existans dans le systéme.

Les informations auront la forme : .

nom opérateur, liste des paramétres formels.
OPERATION
ETAT {
COMMANDE
DESSIN

méme forme et signification que les opérateurs.

#

<oom opérateur > ' <:§omopératio§:>.l < nom état> | < nom

: command§:>
Dans les 4 cas, on dééigne'un*élément de l'ensemble des opérateurs,
opérations, état, commandes.

Informations fournies : -nom operateur, liste de paramétres formels
opération
état
commande

Condition = Sujet 3

(II) IMPINP<sujet>>

Imprime des informations concernant le sujet déterminé par "sujet".
<:§uje€:>-:: = OPERATEUR IOPERATION «es. idem que dans AFINF

Condition = SujetE]
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V. La commande du mode Initialisation

(EC) ECHELLE Rapport

Cette commande permet d'exprimer le rapport entre l'axe des Y et
l'axe des X, c'est-a-dire le rapvort du pas en Y en fonction du

vas en X. Ce rapoort est exprimé par une valeur positive entre

0 et 1 donné par "Rapport™. Au départ, le rapport est fixé (valeur
par défaut).

Cette commande est utile lorsque l'on désire trouver le méme dessin
sur différents terminaux.

Ex = Lorsque vous tracez un cercle, celui-ci peut &tre plus
ou moins applati ou rétréci suivant le terminal. Grice
a cette'commande, on pourra adapter le dessin afin d‘'ob-—
tenir la méme représentation du cercle au terminal.
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Le ruissellement des modificateurs

- Algorithme

- Exemple




I. ALGORITHME

I.l. Explication du fonctionnement de l'algorithme du ruissellement

des modificateurs.

Rapvelons gque =

- Cet algorithme de ruissellement est exécuté lors de la
phase "exécution"™ d'un opérateur, c'est-a-dire suite a la
commande TRACER dans le mode graphique, suite au passage
du mode texte au mode graphique gridce a la commande
GOGRAF et lors de l'entrée en mode graphique par ltinstruc—
tion EDG (Editgraph).

Ajoutons que le ruissellement se fera également a la suite
de la commande du mode fichier-dessin : "CREERDESSIN".
Mais, comme ce mode ne fait pas l'objet d'une étude appro-—-
fondie, nous ne ferons ici que la citer.

- Cet algorithme voit le texte comme une suite d'instructions.
En fait, celui-ci travaille instruction par instruction.

- Le but de l'algorithme est de fournir pour chaque opérateur
de base; le produit de composition des opérations trans-—
férables, la bonne valeur des opérations non-transférables
liées & ceux-ci, ainsi que la valeur de l'état écran, .
globale 3 tous ces opérateurs.

Le produit de composition et les bonnes valeurs étant dé-
terminés gréce aux régles de priorités définies dans l'héri-
tage des modificateurs au point 3.3.1.2.4. de l'analyse
fonctionnelle.




Svécification de l'algorithme.

En entrée

- On dispose d'une commande d'un des 4 types suivants :
- TRACER
- GOGRAPH
- EDG
— CREERDESSIN
permettant d'identifier l'opérateur pour lequel on va effectuer
le ruissellement des modificateurs.
A ce sujet, nous ferons les hypotheses simplificatrices

suivantes =

- Cette commande aura une syntaxe correcte et sa forme sera
celle spécifiée dans l'annexe G.

- On disvose en M.C. des textes des opérateurs nécessaires,
chaque texte ayant une syntaxe correcte, donc, conforme a
la syntaxe BNF du langage LG définie en annexe B.

Objectif
Fournir pour chaque opérateur de base associé a chaque feuille
de la structure de l‘'opérateur désigné par la commande, le
produit de composition des opérations transférables ainsi
que la bonne valeur pour la couleur et le trait. De plus,
il fournit la bonne valeur pour le fond de l'écran, celle-ci
étant globale a toutes opérations de base.

Sortie

- La bonne valeur pour le fond de l'écran.
- Pour chaque opérateur de base :

a) Une liste d'enregistrements dans laquelle chacun d'eux
aura la forme suivante :

NN Valeur de l'opération| type NN provenance




NN étant le n° de niveau du noeud a partir duquel porte
la "valeur de l'opération " de type "type", la valeur
de l'opération ayant été définie dans une instruction
opérateur dont le noeud lui étant 1lié dans la structure

de l'opérateur est de niveau "NN provenance".

Chaque enregistrement contiendra une opération transfé-
rable et l'ordre de rangement sera déterminé gréce aux
régles de priorité définies dans l'héritage des modifi-

cateurs au point 3.3.1.2.4. de l'analyse fonctionnelle.

b) La bonne valeur pour le trait et la couleur.

remargue :

Par manque de temps, nous n'avons rien analysé au niveau

du stockage des informations manipulées par l'éditeur
gravhique. Suite & cela, nous ne pourrons donner aucun
renseignement valable concernant l'organisation physique en
mémoire de la commande et des textes des opérateurs manipulés
par cet algorithme.

Définition des tables utilisées par l'algorithme.

Pour réaliser son objectif, l'algorithme fonctionnera de
la fagon suivante :
- Il puisera l'ensemble des informations nécessaires a
son fonctionnement :
- dans les modificateurs locaux et globaux qu'il
trouvera dans chaque instruction opérateur:;
- dans les instructions d'état de type couleur,
trait et écran.




- Il retiendra toutes ces informations dans des tables
qui au fur et a mesure du traitément des instructions
s'échangeront celles-ci de telle maniére que l'objectif

concernant les opérateurs de bass soit rempli.

Ces tables sont au nombre de 6 et sont libellées de la
maniére suivante :

- la table des couleurs

- la table des traits

- la table des transférables

- la table des locaux couleurs

- la table des locaux traits

- la table des locaux transférables.

Remarg ue <

Nous considérons & partir de ce moment qu'une table est

constituée d'un ensemble d'enregistrements.

a) La table des couleurs. (table couleur)

Cette table contiendra aprés chagque instruction opérateur
traitée, la bonne valeur "couleur" pour le noeud lié a
cette instruction. Cette valeur se trouvera dans le
dernier enregistrement de la table.

Si tel est le cas pour chaque noeud de la structure, alors
il le sera vour les feuilles qui sont liées aux opéra-
teurs de base. Donc pour chaque opérateur de base, on
déterminera correctement la valeur de la "couleur associée".
Les enregistements de cette table auront la forme suivante:

NN Valeur de la couleur type




- NN étant le n° de niveau du noeud sur lequel
porte la "valeur de la couleur".

- "Type" détermine si cette valeur provient
d'une instruction état ou d'un modificateur.

b) La table des traits.(table trait)

Cette table contiendra aprés chaque instruction opérateur
traitée, la bonne valeur "trait" pour le noeud lié a cette
instruction. Cette valeur se trouvera dans le dernier
enregistrement de la table. Si tel est le cas pour chagque
noeud de la structure, alors il le sera pour les feuilles
qui sont liées aux opérateurs de base. Donc pour chaque
opérateurs de base, on déterminera correctement la valeur
de "trait" associée.

Les enregistrements de cette table auront la forme suivante :

NN | Valeur du| Type
trait

- NN étant le n°® de niveau du noeud sur lequel
porte la "valeur du trait".

- "Type" détermine si cette wvaleur provient
d'une instruction état ou d'un modificateur.

c) La table des transférables. (table transférables)

Cette table contiendra aprés chaque instruction opérateur
traitée, la liste des opérations transférables pour le
noeud lié a cette instruction. Cette liste permettra de
construire le produit de composition des opérations
transférables. De plus, cette construction sera facilitée
par le rangement dans le bon ordre des opérations dans la

table (chaque enregistrement correspondant a une opération:




la lecture s'effectuant du début de la table jusqu'a la fin
de celle-ci).

Si tel est le cas pour chaque noeud de la structure, alors il
le sera pour les feuilles qui sont liées aux opérateurs de
base. Donc, pour chaque opérateur de base, on déterminera
correctement le produit de composition associé.

Les enregistrements de cette table auront la forme suivante :

NN Valeur de | Type NN
liopération provenance

- NN étant le n°® de niveau du noeud a partir duquel porte
la"valeur de l'opération" de type "type", la valeur
de l'opération ayant été définie dans une instruction
opérateur dont le noeud lui étant 1lié dans la struc-
ture de l'opérateur est de niveau "NN provenance".

En fait, NN spécifie le n°® de niveau du noeud sur
lequel porte l'opération. De plus, cette opération
porte sur le sous-arbre défini dans la structure de
l'opérateur et dont la racine est ce noeud. Ceci,
afin de préciser dans la définition de NN donnée ci-
dessus, la signification du groupe de mot "a parir
duquel".

Ajoutons que "type" spécifie une opération telle que :
translation, rotation, symétrie, réduction et dilata-
tion et que "NN provenance" permettra, lors de l'édi-
tion en mode graphique , dans le cas d'une représenta-
tion intermédiaire, d'insérer au bon endroit dans le
produit de composition , l'information correspondant

a ltinstruction opération portant sur un noeud par-
ticulier de la structure. De plus amples explications
a ce niveau seront fournies au point 4.5.2.3.3.
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d) La table des locaux couleurs. (table local couleur)

Cette table contiendra apres chadue instruction opérateur
traitée, la liste des locaux de type couleur qui porteront
sur des noeuds appartenant au sous-arbre défini dans la
Structure de l'opérateur et ayant pour racine, le noeud
correspondant & l'instruction opérateur d'ou ils proviennent.
Ces informations seront prises en compte, c'est-a-dire
transférées dans la table "couleur", lorsque l'instruction,
liée au noeud sur lequel elles portent, sera traitée.

Les enregistrements de cette table auront la forme suivante :

NN | Valeur de "liste de NN
la couleur | qualificateurs Drovenance

- NN étant le n° de niveau du noeud sur lequel porte
la "valeur‘de la couleur". Ce noeud est désigné par
la "*liste de qualificateurs" et "NN provenance" spé-
cifie le n® de niveau du noeud lié a l'instruction
opérateur ou a été définie 1'occurence de l'opération
couleur.

Précisons que "NN provenance" permettra de résoudre le
probléme suivant :

- Lorsque l'on rencontre dans un méme modificateur
local plusieurs opérations du type couleur, seule
la derniére est prise en compte.

Ajoutons que cette table est en ordre croissant sur le
lINN'I =




e) La table des locaux Traits. (table local trait)

Cette table contiendra apres chaque instruction opérateur
traitée, la liste des locaux de type trait qui porteront sur
des noeuds appartenant au sous-arbre défini dans la structure
de l'opérateur et ayant pour racine le noeud correspondant

a l'instruction opérateur d'ou ils proviennent. Ces infor-
mations seront prises en compte, c'est-a-dire transférées
dans la Table Trait, lorsque l'instruction liée au noeud

sur lequel elles portent, sera traitée.

Les enregistrements de cette table auront la forme suivante :

NN | Valeur de liste de NN
trait qualificateur provenance

-~ NN étant le n® de niveau du noeud sur lequel porte
la"valeur de trait". Ce noeud est désigné par la
*liste de qualificateurs" et "NN provenance" spécifie
le n* de niveau du noeud lié a l'instruction opéra-
teur ou a été définie l'occurence de l'opération
tratft.

Précisons que "NN provenance" permettra de résoudre le
probléme suivant :

- Lorsque l'on rencontre dans un méme modificateur
local plusieurs opérations du type trait, seule
la derniére est prise en compte.

Ajoutons que cette table est en ordre croissant sur




f) La table des locaux transférables.(table locaux transférables)

Cette table contiendra aprés chaque instruction opérateur
traitée, la liste des locaux de type transférable qui porte-—
ront sur des noeuds appartenant au sous-arbre défini dans la
structure de l'opérateur et ayant pour racine, le noeud
correspondant & l'instruction opérateur d'ou ils provien-
nent. Ces informations seront prises en compte, c'est-a-—
dire transférées dans la table des transférables, lorsque
l'instruction liée au noeud sur lequel elles portent sera
traitée.

Les enregistrements de cette table auront la forme suivante:

NN Valeur de type liste de NN
lvopération| d'opération | qualificateur| provenance

- NN étant le n® de niveau du noeud sur lequel porte
la "valeur de l'opération" de type "type"d'opération.
Ce noeud est désigné par la "liste de qualificateur®™
et "NN provenance" spécifie le n°® de niveau du noceud
lié & ltinstruction opérateur ou a été définie
l'occurence de l'opération de type "type d'opération'.

Précisons que "NN provenance'" n'a aucun intérét a ce
niveau, mais comme celui-ci sera nécessaire dans la
table des transférables et qu'entre celle-ci et la
table des locaux transférables des échanges se pro-—-
duiront, on retiendra le "NN provenance" dans les

enregistrements de cette derniére.

Ajoutons que cette table est en ordre croissant sur
le "NN".

Rappelons enfin que tout échange entre les tables, et
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tout ajout d'information concernant les occurences
d'opération dans celles-ci seront effectués en respec-
tant les régles de priorité définie au point 3.3.1.2.4.
dans l'analyse fonctionnelle.

Signalons également que toutes commandes du type TRACER,
GOGRAF et CREERDESSIN seront traitées comme des ins-—
tructions opérateur.

Enfin, précisons que la bonne valeur du fond de
l'écran se trouve dans la variable ECRAN.
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Avant de présenter l'algorithme, définissons les variables
que celui-ci utilise :

NNC ¢
Le numéro de niveau courant dans la structure de l'opérateur.

NIO =
Indique si nous avons rencontré ou non une instruction

opérateur (=1 dans le cas favorable, =0 si non).

NN couleur :

Donne le nombre d'enregistrements dans la table couleur.

NN trait :
Donne le nombre d'enregistrements dans la table trait.

NN local Trait, NN local Couleur, NN local Transférable :
Tous 3 donnent le nombre d'enregistrements dans leur table
correspondante, c‘'est-a-dire la table local trait, la table
local couleur et la table local transférable.

Nom — Qualificateur - Courant :

Donne le nom du noeud dans la structure de l'opérateur cor-
respondant & l'instruction opérateur que l'on traite.

Il est représenté sous la forme d'une liste de qualificateurs.

NN onrovenance dernier.

Variable intermédiaire contenant la valeur courante du NN
provenance du dernier record de Table local couleur.

NN du dernier record (enregistrement) de table couleur :

Variable intermédiaire contenant la valeur courante du NN
du dernier record de la Table couleur.

Liste qualificateur du dernier record :

Variable intermédiaire contenant la valeur courante de la
liste de qualificateur du dernier record de la table couleur.
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NN du dernier record (emregistrement) de table trait :
Variable intermédiaire contenant la valeur courante du NN
du dernier record de la Table trait.

NN premier enregistrement de Table local couleur :

Variable intermédiaire contenant la valeur courante du NN
du premier enregistrement de la Table local couleur.

NN premier enregistrement de Table local trait :

Variable intermédiaire contenant la valeur courante du NN

du premier enregistrement de la Table local trait.
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Note concernant la lecture d'une commande et d'une instruction.

La lecture consiste en un scanning d'une commande ou d'une ins-—
truction, & partir duquel on créera deux tables : la table des
modificateurs locaux, la table des modificateurs globaux.

La premiére contiendra tous les modificateurs locaux définis dans
la commande ou l'instruction que l'on lit, et dans l'ordre d'ap-
parition de ceux-ci.

La deuxiéme contiendra tous les modificateurs globaux définis dans
la commande ou l'instruction que l'on lit, et dans l'ordre d'‘'ap-

prarition de ceux-ci.

Ces tables seront constituées d'enregistrements ayant la forme

suivante =

a) Pour la table des modificateurs locaux.

type d'opération | valeurs de l‘topérateur | liste de

qualificateur
b) Pour la table des modificateurs globaux.
type d'opération | valeur de l'opérateur

Ajoutons que lorsque l'on rencontrera :

"tant qu'il 3 MG

ou

"tant qu'il 3 ML" dans lt'algorithme,
Cela signifiera = tant qu*il 3 des .enregistrements dans la table

des modificateurs globaux.

tant qu'il I des enregistrements dans la table
des modificateurs locaux.
A la fin du traitement4de<chaque instruction, ces tables sont

détruites.




I.2. Algorithme de ruissellement des modificateurs.

Traitement général

- Initialisation

- Traitement de la commande

Initialisation

NNC = 1

NIO = &

Ecran = Valeur par défaut écran
Couleur = Valeur par défaut couleur
Trait = Valeur par défaut trait
NN couleur = ¢

NN trait = ¢

NN local trait =g

NN local couleur = ¢

NN local transférable = g

NN transférable = ¢
Nom — Qualificateur - courant = %

Traitement de la commande

- Lire la commande.

- Traitement Instruction Opérateur.

Hol4 .

- Se positionner au début du blec du texte de l'opérateur-

désigné par la commande.
— Traitement opérateur.

Traitement opérateur

NNC = NNC + 1

tant qu'il 3 des instructions dans le bloc

lire ltinstruction suivante

traitement instruction

NNC = NNC - 1
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g
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Traitement instruction

Si NN couleur # ¢ alors :
' Si NNC < NN du dernier record de table

couleur

alors Supprimer records de table couleur
dont NN>> NNC sauf si = état et

A chaque suppression faire :
NN couleur = NN couleur - 1

Si NN trait # 4 alors
; Si NNC<CNN du dernier record de table

trait
alors Supprimer records de table trait
dont NNZ>NNC sauf si = état et
A chaque suppression faire =
NN trait = NN trait - 1

Si NN transférable # @ alors
Si NNC<INN du dernier enregistrement

de table transférables

alors Supprimer records de table
transférables dont NN >NNC
et A chaque suppression faire :
NN transférable = NN transférable -1

Si Instructiomr = "ETAT"™ alors Traitement ETAT

S_‘:iz Instruction = "OPERATEUR" alors




- ajouter a Nom-Qualificateur-courant le qualificateur de
l'instruction opérateur.
- Traitement Instruction opérateur.
- NIO =1
- Si pas opérateur de base
alors se positionner au début du bloc de texte de l'opé—
rateur désigné par l'instruction. :
Traitement opérateur.

sinon Sauver vour l'opérateur de base :
- la valeur se trouvant dans le dernier enregistre-—
ment de table trait et de table couleur.
— les enregistrements dans table transférables
enr respectant l'ordre. Ceux-ci revrésentant le
produit de composition.
- retirer a Nom-Qualificateur-courant le dernier qualifica-
teur.

Traitement Etat

Si. Etat = "écran" alors
Si NNC = 2 et NIO = ¢
alors Ecran = valeur de état dans
ltinstruction.
Si Etat = "couleur" alors
Si NN Couleur = g

alors - Ajouter record état dans table
couleur avec NN = NNC.
- NN Couleur = NN Couleur + 1
sinon

Si NN du dernier record dans table cou-

leur = NN et état

alors - remplacer la wvaleur du
record de type Etat et de
NN = NNC dans table couleur
par la valeur dans l'instruc-
tion état

sinon - Oublier Etat Couleur.
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Si Etat = "trait" alors si NN trait = ¢
alors - Ajouter record état dans
Table trait avec NN = NNC

- NN trait = NN trait.+ 1

sinon
Si NN du dernier record dans
Table couleur = NNC et état
alors- remplacer la valeur du
record de type état et de
NN = NNC dant table couleur
var la valeur dans l'ins=-=
truction état
; sinon- Oublier état Trait.
Traitement. instruction opératéur

Traitemeht,Ajout des Locaux Transférables aux globaux
Transférables.

Tant qu'il 3 MG alors Traitement Global

Tant qu'il 3 ML alors Traitement Local.

Traitement Ajout des Locaux Non-Transférables aux globaux
Non-Transférables.

Traitement ajout des Locaux Non-Transférables aux globaux

Non-Transférables

Si NN local Couleur # &
alors Si JFun enregistrement dans table Local
couleur dont NN = NNC et que liste quali-
ficateur entiére dans cet enregistrement
correspond en partie ou entiérement, en
commengant par la fin au
Nom = Qualificateur - courant

alors
- Ajouter dans Table couleur le record
de Table Local Couleur, dont on a
retiré NN orovenance.
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— NN Couleur = NN Couleur + 1

- Supprimer de Table Local couleur le
record.

- NN local Couleur = NN local couleur = 1

Si NN local Trait # o

alors Si Jun enregistrement dans table Local
trait dont NN = NNC et que liste qualifi-
cateur entiére dans cet enregistrement
correspond en partie ou entiérement,en
commengant par la fin, au
Nom - Qualificateur - courant

alors

- Ajouter dans Table Trait le record,
de Table Local trait dont on a retiré
NN provenance.

- NN trait = NN trait + 1

- Supprimer de Table Local trait le
record..

- NN local trait = NN local trait = 1

Traitement ajout des Locaux Transférables aux globaux
Transférables.

Si NN Local Transférable # ¢

alors tant qu*il J
dans table Locaux Transférables un enregistrement
ol NN = NNC et que liste qualificateur entiére dans
cet enregistrement correspornd en partie ou entiérement,

en commengant par la fin,au
Nom - Qualificateur - courant

alors
- Ajouter en fin de table transférable le record
de Table locaux transférables.
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- NN Transférable = NN Transférable + 1
- Supprimer de Table Locaux Transférables le
record. )

- NN local Transférable = NN local Transférable = 1
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Traitement Local

Si ML du type Transférable alors - Ajouter dans Tables

. Locaux transférables le
modificateur local avec
NN = NNC + nombre de qua-—
lificateurs et
NN provenance = NNC.

— NN local transférable =
NN local transférable + 1

- Cet ajout s'effectue par
ordre croissant sur le NN
et NN provenance.

Si ML du type couleur alors

§§}NN couleur = ¢ alo;s NN du dernier record de Table
couleur = ¢

sinon NN du dernier record de Table

couleur = Valeur du NN du dernier

record de table couleur.

Si NN local couleur = &
alors NN provenance dernier = ¢
liste qualificateur du dernier
record = ¥

sinon-NN provenance dernier = Valeur
du NN provenance du dernier
record de Table local couleur.
~liste qualificateur du dernier
record = Valeur de la liste
qualificateur du dernier record

de table couleur.
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Si (NNC=NN du dernier record de Table couleur et NN
couleur # &)

alors pas retenir ML

sinon Si aun record pour lequel, dans table locale
couleuf;NN provenance # NNC et que NNC +
nombre de qualificateur du local = NN du
record et que liste qualificateur entieére de
ce record correspond entiérement ou en
pvartie en commen¢ant par la fin, au
Nom - Qualificateur - courant + liste
qualificateur du local dans instruction.

alors pas retenir ML

sinon Si NN provenance = NNC et que
liste qualificateur du dernier
record de table locale trait
= liste qualificateur du local

dans Instruction
alors— remplacer la valeur du der-

nier record de la'tabie
locale couleur par la -

valeur du ML.
sinon — Ajouter ML dans table

local couleur avec NN =
NNC + nombre de qualifi-
cateur.

- NN provenance = NNC.

- NN local couleur =
NN local couleur + 1.

- Cet ajout s'effectue par

ordre croissant sur le NN
et NN provenance.
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Si ML du type trait alors

EE.NN trait = &g alors NN du dernier record de table trait
Mt e

sinon NN du dernier record de table trait
= Valeur du NN du dernier record
de table trait.

Si NN local trait = ¢
| iy alors - NN provenance dernier = ¢
| - Liste qualificateur du dernier
record = ¥

Sinon -NN provenance dernier = Valeur du

‘ NN provehance du dernier record de
table local trait. '

‘ : -Liste qualificateur du dernier
record = Valeur de la liste quali- -
ficateur du dernier record de table
local trait.

Si (NNC>>NN du dernier record de table trait et NN trait
# &)
alors pas retenir ML

sinon Si J§ un record pour lequel dans table local
trait, NN provenance # NNC et que NNC + nombre
de qualificateur du local = NN du record et
que liste qualificateur entiére de ce record
correspond entiérement ou en partie, en com—
mengant par la fin, a
Nom - Qualificateur - courant + liste quali-

ficateur du local dans instruction

alors pas retenir ML
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sinon Si NN provenance dernier = NNC
et que liste qualificateur du
dernier record de table local trait
= liste qualificateur du local dans
instruction '

alors - Modifier la valeur du
' dernier record de table
local trait.

sinon - Ajouter ML dans table local

trait avec NN = NNC + nombre
de qualificateur

- NN provenance = NNC.

- NN local trait = NN local
trait + 1.

- Cet ajout s'effectue par
ordre croissant sur le NN
et NN provenance.

Traitement global

Si MG de type transférable alors - Ajouter dans table
transférables le MG avec
NN = NNC et NN provenance
= NNC.

Si MG de type couleur
alors

Si NN table local couleur = "]
alors NN premier enregistrement de
table local couleur =

sinon NN premier enregistrement
de table local couleur =
Valeur NN premier enregistre-
ment de table local couleur.
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Si NN table couleur = ¢

alors NN dernier enregistrement table
couleur = ¢

sinon NN dernier enregistrement table
couleur = Valeur du NN du dernier
‘enregistrement de table couleur.

Si 3 dans table Local Couleur un enregistrement pour lequel
NN = NNC et que la liste qualificateur entiére de cet
enregistrement correspond entiérement ou en vartie, en
commengant par la fin,a Nom - Qualificateur - courant

alors oublier MG
sinon

Si (NNC=NN du premier enregistrement de la table
local couleur et NN table couleur # @ et [(dernier
enregistrement # état) ou (dernier enregistrement
= état et NNC # NN de celui-ci)])

alors pas retenir MG

sinon si (NNC = NN du dernier enregistrement table
couleur et # état)
alors - remplacer la valeur du dernier

record de Table couleur par la
valeur dans le MG.
sinon - Inclure MG dans table couleur.
- NN table couleur = NN table
couleur + 1 avec NN = NNC.

Si MG de type trait

alors

Si NN table local trait = g
alors NN premier enregistrement de table
local trait = d.

sinon NN premier enregistrement de table
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local trait = valeur du NN du premier
enregistrement de table local trait.

Si NN table trait = ¢
alors NN dernier enregistrement table trait = ¢

sinon NN dernier enregistrement de table trait =

Valeur du NN du dernier enregistrement de
table trait.

Si 3 dans table local trait un enregistrement pour lequel
NN = NNC et que liste qualificateur entiére de cet enre-
gistrement correspond entiérement ou en partie, en commen-
gant par la fin,a Nom - Qualificateur - courant

alors oublier MG

sinon Si (NNC =NN du premier enregistrement de table
local & trait: et NN table trait # g et
[(d’emier enregistrement # état) ou (dernier
enregistrement = état et NNC # NN de celui-ci)l}

alors pas retenir MG

. sinon Si (NNC = NN du dernier enregistrement
table trait et # état)

alors -~ Remplacer la valeur du
dernier record de Table
Trait par la valeur dans
le MG.

sinon = Inclure MG dans Table Trait
- NN table trait = NN table
trait + 1.
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IT. EXEMPLE

II.1 Commande

TRACER villadge L)

le numero mis entre rarentheses » est le numero de l’etare
dans l’aldorithme.

II.2 Descrirtion en landadge LG des orerateurs utilises

VILLAGE »
(2) ecran blanc &
(3) ecram bleu 3
(4) couleur rousie &
(S)y trait fin 3
(8) maison : maison (3) C[Ccouleur rouse » couleur vertes
translation A 1
Cmur ¢ couleur Z »
tramslation Y »
rectangle—-toit ¢ couleur bleu »
couleur vert »
reductiaon F »
rotation G »

couleur rouse »
toit ! couleur bleu »

trait dros »
raotation B »
raotation C »
droite—-toit ! couleur mauve »
trait mosern »
sumetrie I »

raotation E I &
(21) ecran roude §

(22) couleur rnoire &

(23) maisonl ! maison (b)) Cmur ¢ couleur Jzure s
trait mowenr »
dilatatiorn H »
reduction I 1 .

MAISON (X) &

(24)(7) toit ¢ toit (c) [ couleur blanc » trait dros »

translation J J
Cdroite ¢ couleur W »
sumetrie X 1 3

(32)(13) mur ! mur () [ rectandgle ¢! couleur K »
symetrie M »
droite ! couleur L »
dilatetion N 1 .




TOIT (W) &

(25)(8) ecran mauve i
(26)(9) droite ¢! droite (w) [ couleur rouse
reduction F 1

. e

(30)(13) couleur cuan ¥
(31)(C14) rectandle ! rectangle (a3) [ couleur O »
: rotation Q@ 1 .

DROITE (N) »

(34)(27)(17)(10) couleur blanc ¥
(35)(28)(18)(11) X ¢ X (n) #
(36)¢29)>(19)(12)> ¥ ¢ Y (n) .

MUR (M) #

(33)(14) droite ¢ droite (b) [ couleur R »
-gumetrie T I ¥
(37)(20) rectandgle ! rectangle (c¢) [ couleur S »
dilatation U »
reduction U »
trait L F .

OPERATEURS DE BASE

X
Y
rectangle




H.Z8.

UaRoW jtedd

AR N LT SR
LT T A 5 Y BN |
HOT)INDAL = o
HOT4EILTIH = P R
vorjersueny = 4 t apuaser

ury jredq uanom qredy

auner Jdnatnoad Uty jtedq = Jdnathoo SANEW AN [NOD

(eeeL sHyN p d4tou ahatnoa teeeL s (o td dyX SyF L dyg s
’I 4HH P) (ted dyx sr 1)

Uaromw 4red) i i ) ury 3redq
auner Jdnatnood Uarom qreay T dhainoo
(**(A & Buner anagnosd uty jtedq Uty 4redq

IN PIA DIV 1)

womd g e })

S04F J1e41 Harom predy

utr) 4tedq apnod Janatnod aAnew anafnod

(it o Z anathoo ('t Lo t(*'¢d d¥x 8

n pPru s tteel sH)N p 847ouU dnatnod aldfou 4natnoa yi Pin 8 tectL s 19 L4354 Hr 3 3 a1 sHr 3
Y1 4HH P) YL GHH,P) (o L) 1) tttd X $Hr 1) A v 1) N PYA )Y 1) 3 A L,y ) 1D ,ad Ldye )

S045 jredq
uarow jredq Uty jtedy Uty 4treaq BRnatg Jnatnos
auner 4Natnoo altou Ihathoa z dn8thoa ceeer 1909 ¢
(et @H by 1) (Lt My 3y M,y 1)

. Uty jreay
Uty 4tedq a4dda anatnoo
altou ahatnoa v M

natq = NyNI3

e e o s e s . s s ) e e i e e h e e ok M S oo e S 1 0 e e S 8 e e 8 M el S0 o S0 e S 2 o e e o 8 b b

*3MNLANMLS ¥ 31 IN30N ANOVHI MNod SNANALLIY SLvLINEay




EXEMFLE 1§ tables lere rartie

——— - - - S - o Fo Gh SO GG S0 GS SeSS SIS BHUD WS FSE WS S NN GG S S W S MM Gew S00p W SeeS SO Seee e SN Mds e AP SO WAS e SR SHIY e T SRS eI BAS WET B B Wi B W S e e e e e SRl S PSSR POY fer ReR Mee Fede b feen e Mes See M mes

! Etare | NNC | Table couleur | Table trait ! Table transferable !

....—————-——-—--.—..-._.-——-o——.—-.q—.——-..--u--.-.-..‘——.--_.--n--..-u..-.-—----—-._-u—.—-—---q-—-un—.---.---.......-.- ------------------

A S RN © VPD | VPU !

!~——“—~ﬂ~~~-u-“”—”—“nw—m»—"—“"“u“”-u””ﬂ“n"w"““nnﬂ“"“"“"”“"“»“u“"»“""“““"“"N"WM"

| 4 I 2 | 2 reude ETAT ! VFI !

R e

I - 2 1 2 roude ETAT | 2 fin ETAT !
‘__~~__~__-___“~~~~~,“.”"ﬁ,u»““m““””~.“"““"”*“""*" . oopotuh anne  S0se Sher: SHOF | Gae S0hE 70 Moy KAs Puer aEoe REYM Auge waty QR Sueviqoue arse oned euey vesa: whE: puse
I 6 | 2 | 2 roude ETAT | 2 finp ETAT l 2 A tramslation 2

! [ I 2 verte ' | Jines
’.._......._........._._..._..._....._......._.....-.-.............«,....-_..............................................‘....-.......-.-. s
{ 7 | 3 | 2 rpoude ETAT | 2 fin ETAT !
! | I 2 verte ! 3 dros |
! ! I 3 bleu | !
! ! | | |

1
3
3

2 A translat;on
3 B rotation
3 C ratation
3 N tranalat1on

urawra§

3

1
Cmm cem smm em cmm CEm Owmm Gems O Ot O OB O Gwm Cme SmS Semm Smm Swm Gemm SEmm Sam Smm Smm Sem eem Sem

' 7 o o 2 e o o 2 8 o e oy e o o o = > e 2 8 17 9 9 2 e Ay 0 7 0 3 P T D D T O O 7 O P G T T DR S Bt 20 £y 2 R A G Y 0 20 0 70 2 S i1 s S0 9 O
I - .. %1 IDEM ! IDEM ! : IDEM
[ et s i v s e 0 6 T 0 U o 4 9 ST £ YA TR 0 RS WS AR ST AL TR LT 1D S R R T Y B e A S e H S

19 I 4 | 2 roude ETAT | 2 fin ETAT | 2 A tranalation
I 2 verte I 3 dros } isS B rotation
| 3 bleu I 4 moyen A e C rotation
I 4 mauve ! I 3 J translation
! | 14 Il symetrie
| | I 4 E rotation
! | | 4 X sumetrie

4 F reductlon

S Smm  ceme temn Swm S

DGR R LI

!
!
!
!
|
!
!

b o o e e e o e e e s e e o o e i i e e e e W w0 S e e AR T S e fe et i S i 8 o (O B o iy S e n e P e
! 10 U T IDEM ! IDENM ! DEM
l___--_nu__~________~__“_n“n"“"”""“"u"_“n“""n“n*wu"“""u""“u"m»“ or oo pos9 sese et e spey Saum a0 e cpes g0 e ey

! 11 R - R | IDEM ! IDENM ! IDEN

———— ——— - T ot - e e St Wee s Seee Gt SH S Mk Sewe Seee Mes Wl Mt SOe M Wi Wi e M et S0 Mo S Sesm Seie Wes Men Mear Wed Wt Wi W0s Ser SS0r e SO Wee SIS P MR O I M W S P00 SEE B PN Wes Sk e e e PPN

6C°H



EXEMFLE 1§ tables

- - ——— " —— . " o ey et e W e WA W e e W e e e e e

| Etare | NNC ! Table couleur |

B & AN T . AR IDEM |
! P e e e o R G N S T I SR R R DI S B T R e G e I B e S . 9 i W
oy b I 4 | 2 roude ETAT |
| I 2 verte
! I 3 bleu
! !

14 I 4 | 2 roude ETAT l
| I 2 verte |
| ! 3 bleuy !
) I 4 roude |
| | ]
| ! !

|

15 I 3 ! 2 roude ETAT |
| I 2 wverte |
| } 3 Z l

16 I 4 | 2 roude ETAT
' ! 1 2 verte
! B
! !

J o o o e e e e e e e e e e e e e e

) 32 - IDEM

[ o o e o e e e e e e s e e e B - " "
:

18 § % IDEM

J o o e e e e e e e e o i e e e s e

! 19 S - SR IDEM !

|
|
!
!
!
!
!
!
!
!
!
=
!
!
|
!
!
!
!
!

o - . " e e e S WE Wee She M e Sl ST SN S R G SRR SN SRS TI SE S0 SeE Me e

——— o ————— - " e o o Sy Sh W W WL S SN T 9 M e W WO B e Wi W s -

- - - o W S e W S e e WS e Moy ser S MG S MR GNP MW SOSE SR S Ba S SE NS GRS ST WA S0 e SE SO0 MAe O e BN e G Be0s M ser Bio SR Seee

lere rartie

e e e e e R e e B G WA et RS e RS R e e BES WAS SeR e ML e mee g e e

Table trausfelable

—————————— - " - —— "y W W e e W e e Wy s e 09 A WA S e S e S WA M S RS MR SR R e B A M e Bg R e e R MeE SR BHe8 See Seee 4 o g

Table trait !
IDEM ! IDEM

T e

2 fin ETAT | 2 A translation
3 dros § ey E rotation
Jecd C rotation
! 3
A tldnslat;on
B rotation
 rotation

2 fin CTAT | §
3
3 J translation
4
4
4

3 dros

F reduction
G rotation
Q lotatlon

2 “ftinh ETAT | 2 A trdnblatlon
3 Y translation

2 fin ETAT | 2 A translation
19 Y translation
I 4 N dilatation
I 4 T sumutv1u

IDEM ! IUFM

B T T e R R

IDEM e | InFM

e e T

IDEM ! IDEM

e mes sam sese S e wes Bese Sese SRd Mhee e FRe Bees Sies Ses AW ee Seee BeeE MBS e MW WO FINL Geys NS SIEL SRAL AL MR A HEe e Seed seps e beer e seee

Siad t:analatlpn

; WEITIN

AEARLELES !

s S I %
P 1

o

——— - - o . - — - e Sete " e s P S St Se% e We R WA e WA OC SEe WSS S4B ke HES MR M e Y e P SN bae WO WET SS9 S5 BT WIS SN T WSS WIS WEe W SRS W S e e o e e beae Een dees mee e Sh0e MEs SHeh Shee sear e e wer

-t

!.1 '.J

D LWrIR

3 1 3 3
H H : 3
Cmn cmm Smm cmm Tem cwmm mm SEm CEn SR cmm CEm Gmm ED o SED M Swm e Gwm cww Gwp Cuwm G THw Cwum -Swm Sems Swm

‘OE'.H




EXEMFLE § tables lere rartie

- ——_—— - e Seie e Wee S See W W S e SIS BT SO S e B RN e e

Etare | NNC |  Table couleur 1

. - e W S e S M S0 S e S e e e e e

I 4 | 2 roude ETﬁT l
| I 2 vert !
! R |
! ! !
! | ! |

Table trait

P e ey wer s s e ey

ETAT

)
-

!
| 2 fin
|
|
!

M e e e SR A B S W W B AE e RS WSS R M SR e

l
4
!
!
!

e e e ey e g s e

2 A t!ah&latlﬂh
3 Y translation
4 M sumetrie
4 U dilatatiaon
4 v reductian

[ o o o e e e o o 3 1 £ 2 7 7 9 59w 5 9 % 9 99 5 S 0 P S S 0 5F 79 T 27 P 07 9P PR 47 8 02 2 oy g £ 20 0

1-8% I 2 | 2 roude ETAT | 2 fin ETAT

[ 2w o e e e e 5 O BN B T B P O T 90 5 20 U198 0 W S 05 05 17 75 40 51 47 4% 7107 70898 77 ¥ 77 79 55 96 0 = 5 1 om S v 5 2

| 22 | 2 | 2 paire ETAT | 2 fin ETAT

§ o e e e o e e e e e e e et s o ey e e e L o T

| 23 ! 2 | 2 naire ETAT | 2 fin ETAT

' - T o " " " " T o " " o g o o " o o W o W 0 0y Wt B W s e e o re e s wre e

| 24 120% i B hal e ETAT | 2 fin ETAT

§ o e o o et ko e oy e e e S S e S R R S A SR R S P S S S G e

1 25 ' 4 | IDEM | IDEM

! - e e e o - o T - e S e ey WD oD s " e et Wee 08 W B e 9 P S B W e BT W B W W P P P Por Wt W Wor B W W

1 26 | 4 |} 2 paire ETAT | 2 &in ETAT
! ! ! !

| | | |

[ o s i e e e ot e e ot o 0 S e e T 1 R A S W ot o i o e

| 8¢ N B IDENM | IDEM

J o o s i e o it st et 2 o 4 T A T S T o e e S e e o

{ 28 R IDEM ! IDEM

[ ot oo o et e s e e e e o s o o B B B W B - . . - S 5 S S P8 S . o e B W g e e o o o
.

! 29 {8 1 IDEM ! IDEM

b o o e e e e e e e e e e e e e e e e T i i S o

1 30 ! 4 | 2 npoire ETAT !} 2 fin CTAT

J oo ot e o e e e e e e e o e e o e e i s e e

| 33 I 4 | 2 neire ETAT | 2 'fin ETAT
! ! ! |

W oy e

!

b o e e o e e e e e e e e i i i i i i i 1 S o B i S S R 0 g

| 32 ' 3 | 2 noire
! ! ! 3  Jdaune ¥

————— {——— o T oo ——-_f———— —— ——- - - . - " o W W -

ETAT | 2. fTin ETAT

mogen

B T e

l
!

S

IDEN

3 J translat1on
4 X sumetrie
4 F reductlon

e mmes gaon duse vese s0on resn moe 0

InEN
INEM

IDEM
3 J translation
3 J translation
4 Q rotatlpn :
3
3

wor o e

H dllatatlon
I raduct1on

3 N translathn

PGPS

EE AR

Table tranaferdhle

NI

H

o0 mos 00 Mew s00s “aer Seee Sesk seiy GHEE SSe 0K See 6SH G408 BeRe W Sesh Sese s0s mes Seee Ses sate b

3

' : : : ' :
T : ' H 3 3 b 2 :
] e e e o v tem amm tam e S cwm G mn e twm e tem e n e e e e e e oo tw o oen e ] o )

T T

" e e Been saee s s eye bep s pise wee e b e

“TETH




EXEMFLE § tables lere rpartie

S e . S S Sae S Seee Sewn S W SN SIS SR eSS SEE WS SR e SN SO0 Sers WOS Wes e Gem SO AT WES Sar SAr SN RSP SO WAS Wee Seer SSEH MHER WS SHS MR WeU Seee B THEH SNL Lpes 0N bese Weee es bee

| Etare | NNC | Table ecouleur | Table trait ! Table transfersble

P L e e e e rp——

| 33 I 4 | 2 neire ETAT | 2 fin ETAT | 3
! ! I 3 Jdaune I 3 meven . &
| ! | 4

§ 5 I 4

- - Pk

dilatation
reduction
dilatation
suymetrie

} |
| | |
’-.------—..-.--—----—-—---.--------.-..-—------------ o P T RO 2R W
| 34 Yo Bs g IDEM ! IDEM | IncM
| e oo o e e ot 2 v 1 e g o 4 e e e ; e e e e o X
38 Pl IDEN | IDEM ! IDEM
| = o o om om e e o o o o o o 0 o g 2 2 o 51 e e o e 9 S 1 7S 19 99 T B PR B 9 S B B 2 g S 3 S S P S T g 2
| 36 R N TDEM | IDEM | IDEM
| o= o e s s ) - i - B o L
| 37 ! 4 | 2 noire ETAT !
! ! I 3 Jdaune |
| ! ! !
! | ! !
|
|

P Zem T
PP ERELT O
¢ :

- o o T R T

D M0 sere B0 e e e Gaas Bere SN g Bege SRRE PROE SRS iR BORE 8 ge

- " w- .

g . ftin ETAT
3 moken

dilatation
reduction
sumelrie
dilatation
reduction

o]

T
— g
——

! - s > o e e s o Go0n S 000 e e e 900 AN o0 e SoHe Ee @R e o8 e e P00 AV e ey OO er

NN RER
PSR

P cT X~

B e e T

| 38 R NEE

3 ' ' ' 3
H H -1 H t :
o S Swm G e e e e Swm Otw Sk S Seme A St Owmw S e

—————— —— - G- - —_ " o e e e ey WPS Mes S ee e Sae WA T S See WP MSC ME WM MeC WES WAL FBN SIS0 ME MO0 WA WE WO WA Wee M e SR we MR WP SER A BA e e WA Ser SURG SRR ROER SNRL SRSk Tesr Sade Mim FEAC e Gee Cee R0 L8 Ges e ae te mes see e mer s

“CE"H




i £ l i [ i
472 83104d staj8ung X b | i i i
e 1104 ; | I i i
T 8jtoud Uotieqoy 3 b i | i i
i 2 1103- i i i i
i 8jj04q apdqaurg d & | i i i
| © stmunsssy uspyeIey 8 ' ' ! '

a (] -
1z 1103 s B i) | 319343 eanen v | |
I ‘tiuiwﬂu uorijonpsy 4 ¥ | | RS 1103 -~ o | i
| [ 1104~ | 8tpueioay 8shoy b | i
o AR ] 841044 USRS ¥ | | i
naétq | 2 dny uotietsusal A £ | : I 2 dny 4 £ i & I
f o e e e TR e e e e e e e i
i I 2 3109~ i i i i
i [ 83yoagd uotieqoy 3 & | | [ i
| {2 1104~ _ l 1 i i
| | LES LI | stijaung @ b | I i i
i I 2 1103~ i I | i
i [ atkueqoay uvotjeqod 8§ & | - [ 1 1t04 - i i
i I 2 itor- i | 31tod} sAney b | i
i i stpueqjosy uotjonpay 4 b | . - 1toy - [ i
i i 2 jt04 uogjejoy 9 £ i 4t103- [ ajpueqoay ashoy 9 i
i i 2 1o} uogiéjoy 4 £ | 83t0dg UsmoN ¢ | 3tol  hadtd £ | |
I hatg 1 2 dniy Uogjetsued)] A £ | 3104 gody f§£ | ¢ dany 2.2 B 9 i
] ........................................... e ok o o e B G 3 i e e i s D o e e D o i e U s e e B s B i B AL i s s 0 o s s e B S i s b o b e b B S e o e e o B e U S B s > b s e 0 S0 e e e B ba B |
| natq | i { i [ i
, --------------------------------------------- S b e e e e e e 6 e e o e e e o U e 06 i O e e L ok e s 0 S e b B e e o e i e A e i e e e e o B B e s e A S e B =4 S B A |
i natq | i i i v I
l —————————————————————————————————————————————————————— e s e e e e e o e ok b o e ik BAGLASLLGUECHEARI AR RE SR ol ko i in i o o o s l
i natd | i ' | £ i
---------- e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e o o e e o e |
i oueig | i i I 4 i
‘--------—-—-—-—------.--_—-.-.--4--..—------..—--—-—-’--'- ——————————— - - - - - - ——— - - - . - ————— - - ‘
i ddn o [ i | t |
| uedsdy | EE TG ENER TR E | (né'.mt atqe_[ i ﬂéu m‘-\idbt atqu i dhathod xheasog atqu | adeq33 |

- e e 2 0 2 ks B 8 o 2 e A o e e s 48 20 A e S e 8 - 8 S ke S e e e S - . 0 G o S - 40 S B o e o e S e e A e o 4 8 - - -

611114 alag gatqeq §  I1dWax3




H.34.

ot e a - e a4 Aa . e - - - - - o o 44t S o - - T et - o o - - " - - | | "o - 4 " " o T o o T T i S

I natq | wapy

i hatq | wapt

I natq | wapy

i natq | §£ atsuejday dtijaens |
i [ 8jfodg uogjeqetrd N
| nétgd | £ Stsuejoay agpijawng |
| netd | 2 dny Uogjersueafl A
I I 2 1109~

i { adtsuejoay uogjeqoy 6
I iz 1701~

] ] afsueqoay uogjonpay

I i

i natg | 2 Jdnij uotjersuedf A
I hatq | wappy

i natq | wapy

| hatq | wspt

| _______________________________________
i [ 4 1104~ :
| i 8tBueqoay uotjeqoy 8
I i & 1t03- ;

i i stgueqaay uofjanpay 4
I I :

I ndtd | 2 JA ubfjepsued |

|

i natq | wspg

| uedd3 | 881qEi5J8URIY RnE3OT Stae)

i wapt I wapg i &1 [
| o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e i
) wapgt i wapy [ at i
e i
i wapf I wapj i 4 S

| o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e i
I I i 9t i

b o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e - I
I I I I

i i | St I

e e e e e e e e e e e e et e e 8 e e e e e i
A [ 4 40y z £ vi I

[ e e e e i
| | | i

| i I |

i I | i

I iz 1107 - i i

i [ atsuejaay asnoy b | i

I I 2 dny 28 | 4 S

o e e e e e e e e e e i
i wap g I wapg i zt i

o o o e e e e e e e e e e i
i wapi i wapj i  § RN

oo e e e e e e e e e e e e e e i
i wapg i Wapp i or i

e B o e e e e e e e e i

i | i i

| I | I

i i I i

i [ 1 3t0q - i i

] |- atsueqday ashoy | i

I I 1 dny LRSS [ i

- - - —— - - - - - " - - - - - e 24 e e e s e e e e e - . B - - - - - - - - - - |
| wspt I wapi i : i

i 11041_uhidut 8fqe| i dhagnoa unéao;“;t;;l— -—| ;:;;;—-:

- - T T " - 1 " - - o - - o - " - - - " S - - - - —

813484 daag satqeq | 3IVdW3IxX3



I t £ 83t104¢

uvotyejetra N ¢

i nétq | £ 3rsuejoay 8tiq8wns H &

o e e e e e e e e e e e e e 0 e e e e e e i
{ hnéta | @apt wapg I wapy | | AP |
ey e g gy 9 L T e [
| nafq | wapt wspf i wapf | of |
| o e e e e e e e e e e 0 e St e e e e e e e [
I ndtq | wapg wapg I wapg i &2
o e o e e e e e e e i e e e e e e e e i
i nétq | wapy wapg | eapt | ez |
b oo e e e e e - e e e e e i
i natq | LTI~} ¢ api I wapi I Lz I
b e e e e e e e e e e e e ettt e e o 8 et ot ket e e e i
i I 2 dny uogjanpay § § | 1
| hatq | ¢ Jhy uotjeje(rd H £ dhy usroy ¢ | 2 Jdny  auner B 9c i
b o o e e e e e e e e e e e o et e e e |
[ hatq | wapi wspt } wapi | g8 I
T Tt T T e e e e e e e e I
[ I £ ajtodd 8r43swRg X ¥ | i |
i dipenie ¥ any uogjonpay t ¢ R | i
| hatq | 2 any uoriejetid H ¢ Ay  uBRoy E | 2 dhy 8uner £ i e i
b e e e e e e e e e e e e e e e i
I I 2 dhyd yotjonpay t § I I
i hétq | 2 dnl uotjejettd H ¢ dny  uemroy £ | € dnly  sunef B ] £e i
o e e e e e e e e e e e e et e i
i hatq | i i ge . |
T P R R S S P e = T 3 EPIOEP RIS SRR Y TP CRNG PR Pt A P SR P AT SR AR i
i hatd | i | | §4 i
'—-—-—-.---f- ————————————————————————————————————————————————— SdLLLal hdGsdcdcldidbdbimmnoma o e S e e e e e o o e e s e e s G s s e i e e e G i
i hata | i i oz i
| uedsy | 88fqelajsusaq snesot atqej ted) wnesot stqe) i dnathos wneabt Biqe) | .8d4243 |

- o 40 B - n - o4 - e 44 e " 4 e 04 - - - - - o S 8 - o - e L - e - - - - 8 - " - - o s s o s e s > - -

8thled swaz 8atqed ¢ A1dW3ax3



EXEMPLE § tables 2eme partie

! Etare | Table locaux couleur ! . Table ipcnu, t;ilﬁ* ! 4 T!biv lacaux transferables I Ecren |
R b it e e i -+ el i il et At ol A el i
N 1den ! filgurs e e e ) Blew
R s 3o em | Iden I bley |
e Attty icrs A b i i T e oo ety T S ety §
w : St o " | plew

“OE™H







0:0.3°7%5 7.8 2




	1984_LadamJ_memoire
	image_08119
	image_08142
	1984_LadamJ_annexes.pdf
	image_08014
	image_08061




