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博饼起源于厦门，是厦门独具特色的民俗活动。

早在 $.世纪中叶，民族英雄郑成功收复台湾，驻扎在
厦门，时值中秋佳节，士兵思乡心切，而大战在即，郑成

功部下洪旭，为宽慰士兵佳节思念亲人之心，研究设计

了中秋会饼，让士兵品饼赏月，博饼取乐，以激励军士

克敌斗志。

每会饼按照各级科举制度的头衔，设有 “状元”$
个，“对堂（榜眼）”! 个，“三红（探花）”’ 个，“四进（进
士）”/个，“二举（举人）”$#个，“一秀（秀才）”&!个。全
会有大小 #& 块饼，含有七九六十三之数，是个吉利数
字。因为九九八十一是帝王之数，八九七十二是千岁之

数，而郑成功封过延平王，所以用六十三之数。

博饼寓教于乐，趣味无穷，很快流传到民间，并演

绎成为今日厦门的特色，下面简要介绍博饼的游戏规

则：

$、一秀（秀才 &!个）：六粒骰子中有一粒为 ’点；

!、二举（举人 $#个）：六粒骰子中有两粒为 ’ 点；

&、四进 （进士 /个）：六粒骰子有四粒点数相同
（除四点外）；

’、三红（探花 ’ 个）：六粒骰子中有三粒的点数为

’ 点；

(、对堂（榜眼 !个）：六粒骰子为 $!&’(#；

#、状元（状元 $ 个）：若有四粒骰子为 ’点即为状

元。细分如下：

六粒骰子有四粒为 ’，另两粒除四和一外，叫状元
带两粒骰子点数相加；

六粒骰子有五粒相同 （除四点外），叫五子带另外

那个点数；

六粒骰子有五粒四点，叫五红带另外那个点；

六粒骰子相同，但点数不是四，叫0六黑0；（通吃，
关灯抢 , 1,）

六粒骰子有四粒为 ’，两粒为 $，称为0 状元插金
花0；
六粒骰子都是四点，叫0满堂红0。（通吃）

以上0状元0按由小到大排列。
根据以上规则，笔者对获奖的各项奖项的概率作

了一个计算，发现很多的结论。

笔者分析的前提是：# 个骰子分别投掷的过程是分
别独立的事件，也就是说，任两个骰子的投掷动作之间

毫不相干，#个骰子一起落入碗中的过程可视为骰子一
个一个地依次地被把投入碗中的过程。

设 %2345：%6（6 - $，!，&，7 7 7，#）为非 ’ 的点数重复
的次数，也即：%!代表点数 $$，!!，&&，(( 或 ##，依此类
推，作为横轴。设 )89：):（: - $，!，&，7 7 7，#）为点数 ’重
复的次数，也即：)&代表点数 ’’’，依此类推，作为纵
轴。如下表：
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总第 !"期 ·#$·问题探讨

我们显然可以看出：% & ’%"，并且结合二项式定理
可知在合计栏中 () * ("的总数为（+ & $）"即 ""。而 ""正

是掷骰子所能得到的结果总数。所以 ,-() . & , -($ . & ,
-(# . & , -(/ . & , -(0 . & , -(+ . & , -(" . 1 $。下面逐一
分析得到各奖项的概率。

$2 在 ($行：

3-对堂 . 1 "！ 1 !#) 4!在 ($5$ 格6表示 $#/0+"
各出现一次! 4

3 -四进带一秀 . 1 7"
$7+

$7+
070

$ 1 ")) 4 !在 ($50

格6 表示 0 出现一次8 $#/+" 其中一个数连续出现四次；
方法：先取一个骰子，取法 7"

$，令其点数为 0，在余下的
五个骰子中取四个，取法 7+0，令其点数同为 $#/+"中的
一种，取法 7+

$，最后一个为剩下四种点数的一种，取法

70
$（以下方法的分析从略）! 4

3-五子带一秀 . 1 7"
$7+

$ 1 /) 4!在 ($5+格6表示

0 出现一次8 $#/+" 其中一个数连续出现五次! 4
3 - 一 秀 . 1 7"

$ 9 ++ : !#) : ")) : /) 1 $;!+) :
$/+) 1 $!0)) 4!表示 0出现一次! 4

#2 在 (#行：

3-四进带一秀 . 1 7"
#7+

$ 1 !+ 4!在 (#50格6 表示

0 出现两次8 $#/+" 其中一个数连续出现四次! 4
3 -二举 . 1 7"

# 9 +0 : !+ 1 </!+ : !+ 1 </)) 4 !表
示 0出现两次! 4

/2 在 (/行：

3-三红 . 1 7"
/ 9 +/ 1 #+)) 4 !表示 0 出现三次

! 4
02 在 (0行：

3-状元 . 1 7"
07+

##！ & 7"
07+

$ 1 /)) & !+ 1 /!+ -普
通状元 . & $+（状元插金花） 4 !表示 0 出现四次；方
法：先取四个骰子，取法 7"

0，令其点数为 0，余下的两个
骰子非 0，在 (05$ 格：取 $#/+"中两个不同点数的骰子，
取法 7+

##！，在 (05#格：取 $#/+" 中相同点数的一对骰
子，如：$$，##，//，++，""，取法 7+$，其中包含状元插金花

0000$$! 4
+2 在 (+行：

3-五红 . 1 7"+7+$ 1 /) 4!表示 0 出现五次! 4
"2 在 ("行：3-红六勃 . 1 $ 4 !表示 0出现六次

! 4
!2 在 ()行：

3-四进 . 1 7+
$7"

0 9 0# & 7"
$7+

$7+
070

$（四进带一秀）

& 7"
#7+

$（四进带二举）1 $#)) & ")) & !+ 1 $;!+ 4 !在

()50、($50、(#50格6 表示 $#/+"其中一个数连续出现四
次! 4

3 -五子 . 1 7+
$7"

+70
$ & 7"

$7+
$ -五子带一秀 . 1 $#) &

/) 1 $+) 4!在 ()5+、($5+格6 表示 $#/+"其中一个数
连续出现五次! 4

3 -黑六勃 . & 3 -幺点六勃 . 1 0 & $ 1 + 〔黑六勃6
表示 #/+"其中一个数连续出现六次；幺点六勃：表示 $
连续出现六次! 4

3-无奖 . 1 7") 9 +" : $#)) : $#) : + 1 $0/))
通过以上计算我们可以发现以下几个结论：

$2 就一般规律而言，中奖的点数概率越低，奖项越
大，奖品越诱人，而中奖点数概率越高，越容易博到，显

然奖品就越小。说明前人设计这种博饼的方法还是费了

一番功夫，考虑到比较显见的概率知识的，这也使博饼

这项活动更有理趣。

#2 但是通过计算我们还可以发现，由于博到四进
的概率明显小于三红（是三红的 / = 0），但四进的地位却
次于三红，这是博饼的一个小小的逆反规律，这就是为

什么我们在博饼中常常发现三红的奖品很快就被一抢

而空的道理了。

/2 另外，我们还可以计算一下参与博饼的人每投
掷一次骰子，他的获奖几率是多少。,（获奖）1 ,（一秀）

& ,（二举）& ,（四进）& ,（三红）& ,（对堂）& ,（状元）

& ,（五子）& ,（五红）& ,（黑六勃）& ,（幺点六勃）& ,
（红六勃）1（$!0)) & </)) & $;!+ & #+)) & !#) & /!+ &
$+) & /) & 0 & $ & $）= "" 1 /#/+" = 0""+" 1 )2 "</+ 1
"<2 /+>
这样看来，中奖率这么高，博饼不愧是大众化的游

戏，不存在绝对的胜者，也没有悲哀的倒霉蛋，大家都可

以各得其乐，满载而归。

综上所述，我们可以发现源于 /)) 多年前的古老游
戏竟有这么美妙的内在的规律和吸引力，作为一项大众

的活动，每年又恰逢中秋佳节而来，听着身边的色子和

瓷碗亲密接触的清脆美妙的响声，衷心地希望这项源自

家乡厦门的游戏在全省甚至全国流传开来，展示我们美

丽厦门的神奇人文魅力。

-作者单位6厦门大学计划统计系 .


