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LA INVESTIGACION E INNOVACION EN LA ENSENANZA DE LA GEOGRAFIA

LA IMPORTANCIA DE LA TECNOLOGIA DE LA
INFORMACION GEOGRAFICA PARA LA ENSENANZA-
APRENDIZAJE DE LAS CIENCIAS SOCIALES

Maria Jesus Gonzélez Gonzalez y Patricia Zapico Lopez
Departamento de Geografia y Geologia. Universidad de Ledn

mjgong@unileon.es

Resumen

En este trabajo se sefiala la importancia de las distintas aplicaciones, plataformas
y globos virtuales en la red para la ensefianza no solo de la Geografia sino de la
Historia e Historia del Arte, que deberian de impartirse de una forma global, mediante
una enseflanza activa para adecuar el proceso de aprendizaje a la personalidad y a la
evolucion intelectual del alumno.

Palabras clave

Exposicion universal, digital storytelling, story map, ArcGIS Online.

1. INTRODUCCION

El trabajo que desarrollamos tiene como objetivo principal poner en practica una
actividad mediante la técnica de digital storytelling y los recursos TIC.

La Historia y la Geografia son los pilares basicos de las Ciencias Sociales, en
tanto que durante el proceso educativo nos permiten conocer el pasado, para
comprender el presente y construir el futuro. Asi los alumnos podran tener una
perspectiva global del mundo. La Historia del Arte nos muestra el esfuerzo creativo del
ser humano a través del tiempo y nos ensefia el valor que tienen las cosas, para que asi
podamos velar por la seguridad del patrimonio cultural.

En esta actividad se pretende relacionar Historia del Arte y Geografia, para tener
una perspectiva espacial y mostrar donde tuvo lugar el propio hecho histdrico y narrarlo
espacialmente mediante la realizacion de un Story Map. Se busca la comprension y el
analisis de la arquitectura de las Exposiciones Universales e Internacionales de Londres
1851, Paris 1889, Barcelona 1929, ya que muchas de estas obras se perdieron por el
hecho de ser efimeras, y conocer el espacio donde estaban situadas es imprescindible
para construir mentalmente las construcciones.

Hemos utilizado la técnica de digital storytelling, mediante una aplicacion de
Story Map y un mapa virtual, alojado en la plataforma ArcGIS Online. Esta pagina web
permite usar, crear y compartir mapas, escenas, aplicaciones y datos. Por lo tanto
podemos realizar recorridos y adaptar aplicaciones para nuestros objetivos. Pero
también podriamos realizarlo en Google Earth Pro.

La utilizacion de estos recursos se debe a que los globos virtuales Google Earth
Pro (ahora gratuito) y SIG Online han supuesto un cambio paradigmatico, tecnoldgico e
intelectual en el &mbito de la cartografia, que permiten por un lado tratar la espacialidad
de los datos, y por otro, favorecer el estudio de la realidad desde enfoques
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multidimensionales e integrados, como son el tiempo, el espacio y la poblacion que
interactua con el territorio en un momento determinado. Cualquier evento u objeto que
pueda observarse en el territorio, puede ser representado cartograficamente referido a
unas coordenadas espaciales y temporales. A menudo el andlisis y las formas de
visualizacién de las relaciones espaciales de los objetos afiaden informacidén que no
seria visible de otra manera (Hauselt and Helzer: 2012).

Esta técnica unida a una metodologia con orientacidon constructivista pretende
que los alumnos adquieran aquellos aspectos de la cultura, que los centros educativos
les ofrecen y que tan importantes son para su desarrollo cognitivo. Esto estd
intimamente relacionado con el carécter activo del aprendizaje que proponia Ausubel, es
decir, que el alumno construya sus propios conocimientos, a través de agentes culturales
que ayudaran a su evolucion personal. Aprender significativamente es el nucleo de este
trabajo, para que el alumno no se centre en la acumulacién de conocimientos nuevos,
sino en la modificacion de los que ya poseian (Solé, y Coll: 1993). La metodologia que
utilizamos nos sirve para explicar las distintas materias de Ciencias Sociales, y ponemos
de manifiesto estd en un caso practico.

Constatamos la importancia de las TIC en el ambito educativo y las
posibilidades que ofrecen para aplicar nuevas metodologias didacticas en todas las
materias de Ciencias Sociales. Somos conscientes de las precipitadas transformaciones
de nuestra sociedad con respecto a las nuevas tecnologias, que nos ofrecen
“instantaneidad, interconexion entre imagen y sonido, digitalizacion de documentos y
datos, diversidad de items tecnoldgicos y la posibilidad de trabajar en equipo”
(Sardelich: 2006, 9-10).

Por lo tanto, se pretende mostrar la transversalidad de los contenidos de Historia
del Arte y Geografia, mediante el uso de recursos TIC. Segin Picornell y Ballester
(2000) trabajando con todos estos aspectos tanto el alumnado como el profesorado se lo
pasa bien dentro de las clases, y se obtienen excelentes resultados; hay menos fracaso
escolar y se limitan problemas de disciplina.

La actividad se puso en practica en el I.LE.S. Juan del Enzina (Leo6n) en el curso
de 2° curso de bachillerato nocturno.

2. LA METODOLOGIA UTILIZADA PARA EL DISENO DE LA ACTIVIDAD

2.1. POSIBILIDADES EDUCATIVAS DE LA HISTORIA DEL ARTE

En el pasado la asignatura de Historia del Arte ha sido concebida como una
materia tradicional, se basaba en la observacion de imagenes y memorizacion de
contenidos, apoyados en las clases magistrales de los docentes. Esto se debio a la
inexistencia de recursos y que las visitas a museos se realizaban como salidas
extraescolares o bien como turismo con amigos o familiarmente.

En la actualidad, la Historia del Arte ofrece muchas posibilidades educativas, ya
que podemos disfrutar de las manifestaciones artisticas de la humanidad y explicar el
porqué de las mismas en su entorno histdrico, geografico y cultural. En nuestros dias,
tenemos los suficientes medios para qué la clase sea mas dinamica debido a los
recursos tecnologicos.

Hemos tenido en cuenta desarrollar la sensibilidad artistica del alumnado, para
que conozcan y comprendan mejor el patrimonio artistico de la humanidad, asi como
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también motivar a los alumnos por el trabajo en equipo y la curiosidad (Ginea: 2005).
Por tanto, se da una vision global de la Historia del Arte, como ciencia que necesita de
otras para subsistir, como son la Historia y la Geografia.

Aunque pocas actividades han permanecido tan iguales a si mismas, como la
ensefianza. Una escuela de hoy difiere poco de una de ayer. Sin embargo, el mundo que
nos rodea ha cambiado de manera radical. Ya no es posible aprender como antafio, pero
no porque los conocimientos sean mas amplios o incluso distintos. Lo que ha cambiado
de manera radical son las necesidades del aprendizaje. El conocimiento ha progresado
pero no la forma de transmitirlo. Jhon Dewey (1916, 2004) sefialo, hace casi cien afios,
que si ensefiamos a los alumnos/as de hoy como lo hicimos con los de ayer, les robamos
el mafiana.

2.2. CONSTRUCTIVISMO Y APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Nos hemos basado en la metodologia activa para la puesta en practica de la
actividad. Se ha intentado que el alumno sea protagonista de su propio proceso de
ensefianza aprendizaje.

La concepcion constructivista apuesta por una escuela que hace accesible a sus
alumnos ciertos elementos de la cultura, que son necesarios para su desarrollo personal.
Asi, llegaremos al caracter activo de la ensefianza, donde el aprendizaje nace de la
construccion personal, lo que no significa que el alumno aprenda solo, sino que lo hara
de la mano de otros agentes culturales, que son imprescindibles para crear esta
estructura cognitiva personal. Se necesita que el alumno tenga claro el objetivo que se
persigue y que vea atractiva la metodologia empleada, incluso que ellos mismos
participen en la planificacion de la misma y se hagan responsables del proceso (Coll et
al: 1993).

El aprendizaje del alumno/a depende de la estructura cognitiva previa que se
relaciona con la nueva informacién, es decir, depende de las ideas que un individuo
posee en un determinado campo del conocimiento, asi como de su organizacion. Por lo
tanto, asistimos a un proceso que no consiste en la acumulacion sistematica de datos,
sino en construir significados propios y personales para un conocimiento que
objetivamente ya existe. No es un proceso sumativo, es transformador (Ausubel, 2002).
De esta manera se intentan obtener excelentes resultados y se evitan problemas de
disciplina (Pirconell Bauza, y Ballester Vallari: 2000).

Se considera que un aprendizaje es significativo cuando las ideas se relacionan
con una imagen, un simbolo o un concepto en la estructura cognitiva del alumnado. Los
alumnos deben manifestar una disposicion para relacionar  sustancial y no
arbitrariamente el nuevo material con su estructura cognoscitiva (Ausbel et al.: 1983).
Las ideas se relacionan con algin aspecto existente que es relevante en la estructura
cognoscitiva del alumno, como por ejemplo una imagen, un simbolo o un concepto
(Vygotsky: 1988). Asi, se consigue que el alumno adopte una actitud para relacionar de
forma razonada el nuevo material, y la nueva informacion que recibe sea significativa
para él.

El aprendizaje significativo desarrollado por Ausubel (2002), considera la
ensefianza como algo dindmico, fundamentado en la estructura del mundo que nos rodea
a través de nuestras experiencias y todo aquello que percibimos a través de los sentidos.
Las nuevas ideas pueden ser aprendidas y retenidas a medida que se encuentren
apropiadamente claras en la estructura cognitiva del individuo y sirvan, de esa forma, de
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anclaje a nuevas ideas y conceptos. De esta manera se intenta acercar a los alumnos a la
realidad y buscar regularidades en las cosas, desarrollando al maximo su capacidad de
observacion.

2.3. DIGITAL STORYTELLING Y STORY MAP

Internet, las tabletas, los moviles y en general las TIC son solo la llave para abrir
la puerta de una revolucién mucho mayor cambiar la forma de ensefiar el mundo, tanto
a los nifios de tres afios, como a los que llegan a la universidad. De modo que todos a su
nivel y segun su capacidad, sean los verdaderos protagonistas de su aprendizaje.

Segun la National Storytelling Association, el Storytelling es el arte de usar el
lenguaje, la vocalizacion, el movimiento fisico y el gesto para revelar los elementos e
imagenes de una historia a un publico especifico en vivo. Esta técnica ha adquirido
mucha importancia en los ultimos afios gracias al avance de las nuevas tecnologias y a
su promocion por parte del Center for Digital Storytelling (CDS).

Utilizamos esta técnica para crear una aplicacion de Story Map y un mapa virtual
en la plataforma ArcGIS Online. El Story Map que creamos para esta propuesta
didactica acerca de las Exposiciones Universales e Internacionales, nos permite integrar
mapas con texto narrativo, imagenes y contenido multimedia.

Con esta actividad intentamos que el alumno/a observe, analice, interprete,
sistematice y valore las obras de arte, situdndolas en su contexto temporal y espacial.
Aprendan a percibir el arte como un lenguaje con multiples codigos para comunicar
ideas y sensaciones. Ademas contribuye a valorar y disfrutar del patrimonio histdrico en
si mismo, como legado de una memoria colectiva, ya que en su esencia el arte es la
maxima expresion de la realidad y de la actividad humana, convirtiéndose en un
testimonio indispensable para analizar diferentes factores relacionados con la Historia y
la Geografia.

Los escenarios educativos han cambiado y las TIC han transformado las
variables educativas impuestas. El profesor debe de empezar a trabajar con nuevas
metodologias y no solo ser transmisor de conocimientos, para no perder las capacidades
de las nuevas generaciones de alumnos (Coll, y Monereo: 2011).

Segun Sardelich, (2006) los docentes deben aprovechar lo mejor de la
tecnologias, sin olvidar que no son neutras. Necesitamos reflexionar sobre nuestro
nuevo papel en los ambientes de aprendizaje que, consecuentemente, debera presentar
un caracter cada dia mds participativo, interactivo y contextualizado. Por tanto, la red
puede hacer el entorno de aprendizaje mas abierto, en lo que se refiere al acceso y la
adquisicion de conocimiento en todas las fases de la educacion (Scheuermann y
Barajas: 2003).

Las TIC no se pueden elegir de forma arbitraria, sino siguiendo una serie de
pautas: Hay que tener en cuenta los objetivos y los contenidos a transmitir, la
predisposicion del docente y de los alumnos hacia ellas, y el contexto social del
alumnado, el contexto institucional y las diferencias cognitivas de los estudiantes
(Llorente Cejudo, Barroso Osuna, y Cabero Almenara: 2015).

Dada la nueva situacion global, con respecto a las nuevas tecnologias, el docente
debe transformar totalmente su metodologia. Ademés de como guia y trasmisor de
conocimiento incuestionable, actualmente el profesor es visto como un disefiador de
propuestas de aprendizaje, donde aprovecha las posibilidades que las TIC ofrecen para
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el desarrollo de nuevos materiales, integrandolos en el disefio de un curso o curriculum.
El profesorado tiene que estar dispuesto a revisar los contenidos curriculares en base a
los cambios y avances de la nueva sociedad del conocimiento (Coll, y Monereo: 2011).

Un docente debe de tener en cuenta que el disefio de materiales digitales y
multimedia es lenta y minuciosa, donde tendrd cabida un anélisis de la situacion, un
plan y temporalizacion del desarrollo. Los criterios de sencillez, coherencia interna y
externa, equilibrio, legibilidad y tiempo, deben ser inherentes a cualquier disefio de
materiales digitales. (Darder Mesquida, De Benito Cassetti y Salinas Ibanez: 2015). En
base a este criterio hemos construido nuestra propuesta metodologica.

2.4. APRENDIZAJE AUTONOMO

El conocimiento ha progresado pero no la forma de transmitirlo. Las necesidades
han cambiado. Ahora el alumno debe ser capaz de asumir el protagonismo. La
exposicion es necesaria, util y eficiente, pero no el inico medio para que el alumno se
erija en sujeto agente y deje de ser sujeto paciente.

Hemos apostado por un aprendizaje autonomo del alumno, sin excluir el
aprendizaje cooperativo que tiene lugar en el aula diariamente.

El aprendizaje autonomo es un proceso por el cual el estudiante regula su
aprendizaje y es consciente de sus propios procesos congestivos y socio-afectivos.
Partiendo de esta base el esfuerzo pedagdgico por parte del docente esta orientado hacia
la formacién de sujetos centrados en resolver aspectos concretos de su propio
aprendizaje y asi sea capaz de cuestionar, revisar, planificar, controlar y evaluar su
accion como aprendiz. Asi, los aspectos del aprendizaje y el éxito, trabajan juntos y no
contrapuestos para que el alumno sea capaz de observar y controlar su comportamiento
para obtener un aprendizaje mas efectivo (Crispin Bernardo: 2011).

El alumno/a aprende a apoyarse en sus compaieros, pero trabajando de forma
independiente, para asi estimular su autonomia personal y desarrollar capacidades
personales, como puede ser las relacionadas con la formulacion de juicios y el
enfrentamiento a problemas. Este aprendizaje se plantea en vista a que el alumno
conozca las respuestas correctas a las preguntas que formula el profesorado, a adquirir
los conocimientos relevantes de una cultura y a construir conocimientos, como fin
ultimo (Coll: 1993). Se fomenta la reflexion personal sobre lo realizado y la elaboracion
de conclusiones con respecto a lo que se ha aprendido, de modo que el alumno pueda
analizar su progreso respecto a sus conocimientos. Se busca que los alumnos adquieran
los elementos basicos de la cultura en sus aspectos humanistico, artistico, cientifico y
tecnologico, dentro de su contexto histérico y geografico.

3. DESARROLLO DEL CASO PRACTICO

3.1. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Nuestra propuesta didactica se basa en recursos tanto tradicionales como
tecnologicos. Los materiales y recursos didacticos han sido elegidos y combinados
coherentemente, teniendo en cuenta la ley educativa vigente.

Los objetivos que hemos tenido en cuenta para esta actividad son:

563



LA INVESTIGACION E INNOVACION EN LA ENSENANZA DE LA GEOGRAFIA

1. Conocer la relacion que se produce entre ingenieria y arquitectura, valorando el
empleo de nuevos materiales y sistemas constructivos como generadores de
una nueva arquitectura.

2. Considerar la importancia de la Escuela de Chicago en la Arquitectura
posterior y reconocer la importancia del rascacielos como elemento
transformador del Urbanismo.

3. Identificar los principales arquitectos y sus aportaciones caracteristicas,
englobandolos en los rasgos propios del Eclecticismo, el Modernismo y la
Escuela de Chicago.

4. Valorar las novedades introducidas en este momento en relacion con nuestro
contexto actual.

5. Conocer las caracteristicas del Movimiento Moderno en Arquitectura y valorar
la labor de la Bauhaus en la difusion de la Arquitectura y el disefio.

6. Reconocer el lenguaje del Funcionalismo como arquitectura internacional.

7. Estudiar la obra de los arquitectos mas relevantes del Movimiento Moderno:
Wright, Le Corbusier y Mies Van der Rohe.

Los objetivos especificos que hemos considerado para el desarrollo de Ia
actividad son:

1. Combinar el Arte y la Geografia en el contexto historico para tener una vision
global de la Historia del Arte.

2. Valorar la cartografia para comprender el mundo, que puede situar cualquier
evento u objeto en el territorio, referido a unas coordenadas espaciales y
temporales.

3. Considerar la importancia de las Exposiciones Universales e Internacionales
como reflejo de una sociedad, economia y politica y ubicarlas espacialmente.

4. Analizar obras de arte en relacion con el contexto historico.

Comprender el funcionamiento de la aplicacion de Story Map en ArcGIS
Online.

El primer recurso es la aplicacion Story Map a través de la plataforma virtual
ArcGIS Online. El instrumento de ArcGis Online que tiene una aplicacion mas directa
en el aula son los llamados Story Maps. Estos nos cuentan la historia de un lugar, un
evento o un acontecimiento historico a través de un contexto geografico. El docente o el
alumnado puede crea mapas interactivos, enriqueciéndolos con un contenido, una foto,
un audio, o incluso un video, y dinamizar asi el aprendizaje. Estos mapas nos informan,
educan, atraen y entretienen. Pero ademds estimula a que los alumnos/as investiguen,
encuentren y analicen esta informacion. Puede usarse desde la ensefanza primaria hasta
la universidad, ya que posee un manejo muy sencillo. Esta disefiado para todos los
publicos y no hace falta disponer de ningiin conocimiento técnico previo. Tiene una
gran aplicacion en casi todos los ambitos del saber, en ciencias sociales, en estadistica,
en economia, en ingenieria, fisica, geologia, etcétera (Grau Mira: 2006).

El docente y los propios alumnos pueden viajar por el mundo con esta aplicacion
y haciendo clic en cada una de las pestafias les lleva directamente al punto real en el
mapa. En ella se incluyen ocho pestafias en conexion con el mapa y las imagenes o
videos pertenecientes a la pagina web You Tube (Fig.1,2,3,4,5,6,7,8).
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En el aula utilizamos la pizarra digital para mostrar a los alumnos/as la
aplicacion y conociesen su funcionamiento. Previamente les dimos un guion y una
breve explicacion, para que ellos mismos pudiesen entrar en la aplicacion.

El uso de esta aplicacion sirvid para impartir una sesioén en el aula sobre las
Exposiciones Universales e Internacionales de Londres 1851, Paris 1889 y Barcelona
1929.

Exposiciones universales e internacionales: Londres 1851, Paris 1889 y Barcelona 1929

B
- i
* | DA L
Exposicién Universal Paris
1889

“EL PALACIO DE CRISTAL® DE “TORRE EIFFEL” DE GUSTAVE ACHIN
JOSEPH PAXTON (1851) EIFFEL (1887.1889) PEINAND DUTERY (LN

“PABELLOM ARGENTING® DE  Expasic) lde  PABELLON DE
ALBERT BALLU) (1889) Barcy (1929) DE ME

Figura 1. Captura de la ventana emergente sobre la Exposicion Universal de Londres de 1951. Se inserto
el video The Great Exhibition. Accesible en: https://www.youtube.com/watch?v=eqm6pxypSma el 20 de
mayo de 2015. Fuente: ArcGIS Online. Elaboracion propia.

Exposiciones universales e internacionales: Londres 1851, Paris 1889 y Barcelona 1929

“EL PALACIO DE
CRISTAL" DE JOSEPH
PAXTON (1851)

- \ | [ e

ﬁh = >

T i Exposicion Universal Parts =% -

Exposicion Universal de 1889 o - gl - = -
Londres 1951 ELPALACIO DE CRISTAL” D “TORRE EIFFEL" DE GUSTAVE 'GALERIE DES MACHINES" DE  “PABELLON ARGENTING" DE xposict cional de “PABELLON DE
JOSEPH PAXTON (1851) EIFFEL (1887-1839) FERDINAND DUTERT (1889) ALBERT BALLU (1839) 8 11929) DE WIE

Figura 2. Captura de la ventana emergente sobre El palacio de cristal de Joseph Paxton. Se
insert6 el video El palacio de cristal de Joseph Paxton: Recreacion en 3D. Accesible en:
https://www.youtube.com/watch?v=KnnbjC 1574 el 20 de mayo de 2015.

Fuente: ArcGIS Online. Elaboracion propia.
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Exposiciones universales e internacionales: Londres 1851, Paris 1889 y Barcelona 1929

1| Ny e |
R 2 -
581

Exposicién Universal Paris 1889

RN E

Exposicién Universal Paris
1889

{
— el BB ]
“PABELLON ARGENTINO" DE  Exposicion Internacionalde  “PABELLON DE
ALBERT BALLU (1889) Barcelona 1929 (1929) DE MIE

Exposicion Universal de
Londres 1951

“EL PALACIO DE CRISTAL" DE
JOSEPH PAXTON (1851)

“TORRE EIFFEL" DE GUSTAVE ~ "GALERIE DES M, 5" D
EIFFEL (1887-1889) FERDINAND DUTERT (1889)

Figura 3. Captura de la ventana emergente sobre la Exposicion Universal de Paris de 1889. Fuente:
ArcGIS Online. Elaboracion propia.

Exposiciones universales e internacionales: Londres 1851, Paris 1889 y Barcelona 1929

“TORRE EIFFEL” DE
GUSTAVE EIFFEL
(1887-1889)

[ ] . E
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[

N Exposicion Universal Paris. = — e

Exposicién Universal de o 1889 u i S :
# Londres 1951 “EL PALACIO DE CRISTAL" DE “TORRE EIFFEL" DE GUSTAVE ‘GALERIE DES MACHINES “PABELLON ARGENTINO" DE  Exposicion Internacional de “PABELLON DE
JOSEPH PAXTON (1851) EIFFEL (1867-1889) FERDINAND DUTERT (18 ALBERT BALLU (1889) Barcelona 1929 (1929) DE MIE

Figura 4. Captura de la ventana emergente sobre la Torre Eiffel de Gustave Eiffel.

Fuente: ArcGIS Online. Elaboracion propia.
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Exposiciones universales e internacionales: L res 1851, Paris 1889 y Barcelona 1929
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“PABELLON DE  Exposicion Interna de  PABELLON DE
ALBERT BALLO (1889) Barcelona 1929 (1929) DE Mit

Exposicion Universal de

Figura 5. Captura de la ventana emergente sobre Galerie des machines de Ferdinand Dutert. Fuente:
ArcGIS Online. Elaboracion propia.

Exposiciones universales e internacionales: Londres 1851, Paris 1889 y Barcelona 1929
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Figura 6. Captura de la ventana emergente sobre Pabellon argentino de Albert Balli. Fuente AcrGIS
Online. Elaboracion propia.
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Exposiciones universales e internacionales: Londres 1851, Paris 1889 y Barcelona 1929
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Figura 7. Captura de la ventana emergente sobre la Exposicion Internacional de Barcelona de 1929.
Fuente: ArcGIS Online. Elaboracion propia.

Exposiciones universales e internacionales: Londres 1851, Paris 1889 y Barcelona 1929
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Figura 8. Captura de la ventana emergente sobre Pabellon aleman de Mies Van Der Rohe. Fuente: ArcGIS
Online. Elaboracion propia.

El segundo recurso es un mapa en ArcGIS Online, donde afiadimos una capa elaborada
en Excel como documento CSV con las coordenadas (latitud y longitud) de cada
monumento y exposicion, para asi obtener unas marcas de posicion precisas. Este mapa
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sirve para el estudio y la preparacion del tema por parte del alumnado (Gryl y Jekel,
2012). ArcGis Online es una herramienta de innovacion docente, con gran
adaptabilidad.

El tercer recurso son los textos explicativos de las tres obras arquitectonicas de
estas exposiciones: El palacio de cristal, Torre Eiffel y Pabellon Aleman. Fueron dados
a cada estudiante tras la imparticion de la sesion en el aula dentro de los contenidos de
Historia del Arte, ademas de subidos en el blog que esta asignatura tiene en la red.

El 1ultimo recurso didactico es la actividad o ejercicio que se pide a los alumnos.
Esta actividad se reforz6 confeccionando un esquema para cada una de las pestaias del
Story Map donde se resume el comentario de la obra, mediante preguntas que
pretenden articular la redaccion del alumnado. De esta manera, conocen el contexto en
el que se realizaron estas obras. El uso de mapas interactivos y viajes virtuales es 1til
para la ensefanza de Geografia y Ciencias Sociales (Kinsley, 2014). Sin embargo,
también hay que recordar que la tecnologia es el medio para aprender y no el fin
(Uhlenwinkel: 2013), y, por tanto, debe utilizarse correctamente, teniendo en cuenta sus
fortalezas y debilidades. Exponemos el esquema de la Torre Eiffel y las preguntas que
tienen que contestar son:

- (Qué expresa la Torre Eiffel?
- ¢ Qué simboliza?
- (Por qué esos materiales y no otros

NOMBRE DEL ALUMNO/A
ACTIVIDAD DE REFUERZO

] centenario de la toma = Nuevas concepciones en la

= Smbolo de la constuccion (metod

ca en las crudades abno
a la noche.

100 pan
recuperar la caida del Sezundo Imperio | 1a exposicion
y la derrota en la guerra Franco-
Prusiana

- Para dar a conocer los adelantos
cientificos de cada pais y wrilizarlos
como herramienta de propaganda

pohtica
S . S— - Concebida en 1884 por
- 80 edificios Maurice Koechlin y Emile
- Galerie des Machines Nouguier
- Tour Eiffel - Edificada entre 1887-1889
por Gustave Eiffel

= Monumento conmemorativo
por ¢l centenano de la
Revolucion Francesa

= Alarde de avances

. y tecoologicos

corformada por es
plataformas
- Expresion de verticalidad

Figura 9. Actividad de refuerzo.
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3.2. RESULTADOS DE LA ACTIVIDAD

La propuesta didéctica obtuvo resultados positivos, tanto en la opinion que los
alumnos tuvieron de ella, como en las calificaciones obtenidas por estos, demostrando
interés y comprension por el tema. En general, se ha observado que los alumnos se
mostraron motivados y comprendieron los contenidos expuestos sobre Historia del Arte,
relacionandolos con el contexto histdrico, social y econémico, ademas de integrarlos de
forma directa en la cartografia.

Se realiz6 un cuestionario a los alumnos para conocer si la metodologia seguida
les habia parecido interesante.

CUESTIONARIO VALORACION
(Las respuestas son anénimas)
1. ¢Qué te ha parecido el desarrollo de la actividad?
a. Aburrida
b. Indiferente/Pasable
c.  Interesante
d. Muy interesante

2. (Has comprendido mejor la arquitectura teniendo como ayuda el
emplazamiento donde se sitia/situé?

a. Si
b. No
3. (Alguna vez habias tenido una clase de Ciencias Sociales con viajes virtuales?
a. Si
b. No
4. (Crees que los viajes virtuales favorecen el entendimiento del Arte?
a. Si
b. No
5. ¢Prefieres...
a.  ...una clase tradicional (explicacion del docente e imagenes)?
b. ...una clase innovadora (explicacion del docente y plataformas
virtuales)?

6. (Conocias el programa ArcGIS online?
a. Si
b. No

*En caso afirmativo explica en qué contexto (otra asignatura, en la
planificacion de un viaje, como mapa...etc):

7. Ahora que conoces ArcGIS online mejor, ¢ qué uso le darias tanto en la vida
cotidiana como en el ambito académico? Justifica tu respuesta.
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Los resultados del cuestionario fueron:

Pregunta 1 | Mayoria (80%): Interesante Minoria (20%): Muy
interesante

Pregunta 2 | Mayoria(100%): Si
Pregunta 3 | Mayoria (100%): No
Pregunta 4 | Mayoria (100%):Si

Pregunta 5 | Mayoria (80%): una clase innovadora Minoria(20%): una
clase tradicional

Pregunta 6 | Mayoria(100%): No

Pregunta 7 | Mayoria(80%): uso cotidiano Minoria (20%): uso
laboral o didactico

La mayoria contestd que les habia parecido muy interesante o interesante. Se
comprobo6 que nunca habian trabajado con TIC, viajes virtuales y que no conocian esta
plataforma virtual. Todos ellos coincidieron en la idea de que nuestra propuesta
favorece el entendimiento de las Ciencias Sociales, ya que se desarrolla el pensamiento
espacial (Huynh, Sharpe: 2013). En nuestro caso se puede relacionar el espacio en el
que esta situada la obra arquitectonica y hacerse una idea de las dimensiones de las
construcciones. Las repuestas mas originales fueron las que dieron a raiz de la pregunta:
“;qué uso le darias a ArcGIS Online tanto en la vida cotidiana como en el ambito
académico?”. Los estudiantes opinaron que es una buena plataforma tanto para uso
cotidiano, como laboral: como por ejemplo trazar rutas para hacer deporte, buscar rutas
para hacer viajes, conocer sitios in situ, hacer mediciones para uso cartografico, etc.

4. CONCLUSIONES

La puesta en practica de esta actividad nos ha servido para acercarnos a una
realidad, que estd cada vez mas presente en las aulas y que debe abordar el docente, que
es el uso de las nuevas tecnologias para la ensefanza y el aprendizaje de las materias
correspondientes; asi como una implicacion maés activa del alumnado en su propio
proceso de aprendizaje, potenciando de esta manera su competencia de aprender a
aprender. Debemos resaltar la importancia que tiene fomentar y desarrollar las nuevas
técnicas y estrategias de ensefanza, ya que hemos constatado que los alumnos son mas
receptivos a la materia cuando se ven implicados en el desarrollo y en la explicacion de
la misma. Es una tarea dificil que requiere mucho esfuerzo, dedicacion y experiencia,
que llevard a errores y aciertos.

La valoracion que hacemos es muy positiva, ya que hemos podido poner en
practica una forma innovadora de impartir la docencia. Los recursos materiales
elaborados para trabajar los contenidos y la técnica de ensefianza del Story Map
cumplieron los objetivos propuestos, y suscitaron la curiosidad de una buena parte de
los estudiantes sobre la metodologia empleada durante estas clases.
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En una ensefianza entendida como un proceso que dura toda la vida (Life
Learning), el propio docente se encuentra en pleno desarrollo, es consciente que debe
adaptarse a la sociedad y a los cambios que sufre la misma. Cada vez mas se impone la
necesidad de actividades con caracter estimulante y motivador tanto para los docentes
como para los alumnos en las materias de Ciencias Sociales.

La importancia de la tecnologia reside en dos aspectos basicos: la funcion
diferente que adquieren profesor y alumno en el proceso de ensefanza-aprendizaje y en
el tratamiento de la informacion. Por eso la clave es una educacion que fomente habitos
intelectuales, en lugar de la mera trasmision de conocimientos. Lo importante no es lo
sabido sino el saber. El objetivo sera aprender a pensar, mediante la resolucion de
problemas, trabajando colaborativamente y dirigir de esta manera los alumnos/as su
propio aprendizaje. Aunque encontramos dificultades y errores en el proceso creativo
de la actividad, con la utilizacion del aprendizaje significativo de Ausubel y el
constructivismo logramos ahondar en los objetivos que nos habiamos marcado y
ademas, fuimos capaces de motivar a un grupo de alumnos.

Estudiar las Exposiciones Universales e Internacionales supone tener que
trabajar con obras arquitectonicas que ya no existen, puesto que se concebian con
caracter efimero. Por este motivo, es crucial conocer cudl fue su emplazamiento
original, para imaginarnos las dimensiones de la misma y adentrarnos en el recorrido
de estas exhibiciones de arte. Por otro lado, el lugar en el que se encontraban también es
importante atendiendo a las caracteristicas socio-econdmicas del pais, para asi saber
porque se hizo alli una exposicion de arte y no en otro lugar.
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