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Resumen

La presente investigacion busca por medio de la implementacion de TIC, brindar
estrategias didacticas que ayuden a desarrollar habilidades tecnolégicas a los estudiantes basadas
en el manejo de elementos multimedia, funciones bésicas de aplicaciones informaticas, elementos
de busqueda de informacion en internet, utilizacion correcta y efectiva de herramientas
tecnoldgicas entre otras.

El proyecto se ejecuto en la Institucion Educativa Distrital Rural Pasquilla, con una
poblacion perteneciente a la zona rural de la ciudad de Bogot4, localidad de Ciudad Bolivar.

Se definié como una investigacion con enfoque cualitativo y disefio de investigacion
accion. En primera instancia se realiz6 un diagnostico sobre las habilidades tecnoldgicas que
poseian tanto nifios como nifias, cuyas edades oscilaban entre los 12 y 16 afios, a partir de ahi se
disefié e implementd un ambiente de aprendizaje mediado por las TIC. Como resultado se
evidencio en los estudiantes un notable desarrollo de habilidades orientadas a la mejora de su
aprendizaje y la adquisicion de conocimientos en distintas areas.

El proyecto tuvo una gran aceptacion por parte de los educandos, con lo que se evidencia
una importancia de la integracion de las TIC al curriculo institucional para mejorar el proceso de

aprendizaje de toda la comunidad estudiantil.

PALABRAS CLAVES: Habilidades Tecnoldgicas, Estrategias Didacticas, Aprendizaje,

Contexto Rural, Innovacion educativa, practicas pedagdgicas, Incorporacion y mediacion de TIC.



Abstract

The present research shows the importance of applying Information and Communication
Technologies (ICT) in order to provide some didactic strategies that help students develop
technological skills; based on the handling of multimedia elements, basic functions of computer
applications, information search elements on internet, correct and effective use technological
tools, among others. It also highlights the relevance of teaching them explicitly. This fact allows
student to assess their knowledge and the information learned in different classes. Furthermore, it
is worth mentioning that students developed some workshops focus in it. This study is a
qualitative action research. It was developed with boys and girls in ages ranged from 12 and 16.
In the first instance, students did a diagnosis activity related to technological skills. Later, the
researcher designed the learning environment to develop the case study in Institucion Educativa
Distrital Rural Pasquilla located in a rural area closed to Bogotéa at the Simon Bolivar locality.
Finally, the research project has had a great acceptance by the students due to it allows the

importance to integrate the ICT in the academic curriculum to improve the learning process.

KEYWORDS: Technological skills, ICT, didactic strategies, learning process, rural

context, educational innovation, pedagogical practices.



Introduccion

Las escuelas rurales han tenido grandes desventajas en cuanto a la didactica orientada a la
incorporacion de nuevas tecnologias, por diversos factores como por ejemplo su ubicacion, en
comparacion con las instituciones educativas del sector urbano; también la falta de un programa
definido en cuanto a la incorporacion de TIC al curriculo educativo o por otras circunstancias que
influyen en el aprendizaje de sus estudiantes.

Esto sucede en momentos en que las instituciones educativas del pais, buscan una
incorporacion de las TIC al curriculo escolar, ofreciendo una infraestructura tecnologica
avanzada. En ese sentido y como lo menciona la Fundacion Gabriel Piedrahita Uribe [FGPU]
(2015), la incorporacidn de las TIC al curriculo en las instituciones educativas implica la
generacion de ambientes de aprendizaje enriquecidos con el uso intencionado, enfocado y
efectivo de las TIC.

Atendiendo a esto, las instituciones educativas de entornos rurales comienzan a verse
favorecidas con dichos programas, con una mayor dotacion de recursos tecnolégicos para las
précticas educativas, promoviendo y facilitando asi, la comprensién de temas y conceptos propios
de las diferentes asignaturas fundamentales dentro del proceso académico.

Con el desarrollo de la presente investigacion se tendran elementos que contribuyan a la
innovacion de metodologias para ser aplicadas desde el area de Tecnologia e Informaética, con los
estudiantes de la institucion educativa Rural Pasquilla I.E.D, y paralelamente involucrando a la
comunidad educativa en general en este proceso.

En este escenario, el estudiante aprendera a utilizar diferentes dispositivos tecnoldgicos y

aplicaciones informaticas, que mejoren su aprendizaje en las diferentes areas, a través de



estrategias mediadas por las TIC, que funcionen como una herramienta atractiva y motivadora
despertando interés por el aprendizaje.

Es de importancia mencionar que a partir del analisis de una observacion se identificaron
necesidades institucionales las cuales hacen parte principalmente de los componentes: académico,
administrativo y comunitario. Asimismo para la aplicacién de la investigacion, se llevo a cabo el
reconocimiento y caracterizacion de una muestra de estudiantes del grado séptimo del ciclo 11
del colegio en mencidn, donde a su vez se realiz6 un diagnostico preliminar el cual permitio
identificar el nivel de habilidades que tienen los estudiantes.

Con dichos resultados, se inici6 el disefio de una estrategia didactica mediada por TIC; que
demando una comparacién no solo de la propuesta en estandares de Tecnologia e Informatica
desde el Ministerio de Educacion Nacional (MEN), sino paralelamente una revision y

comparacion con estandares y propuestas internacionales.



Planteamiento del Problema

El interés investigativo surgio de la necesidad vivencial que se viene presentando en el
contexto laboral, para ser mas preciso, en la comunidad de la vereda de Pasquilla zona rural de
CIUDAD BOLIVAR, donde la mayoria de la poblacion esta dedicada a labores agricolas, sin
darle tanta importancia al uso de herramientas tecnoldgicas TIC. Asimismo el acercamiento de la
poblacion estudiantil a la tecnologia es utilizando dispositivos de uso comun, ya que no hay un
proyecto especifico de incorporacion de tecnologias desde el Colegio, pese a que se cuenta con
los recursos fisicos.

Actualmente la institucion educativa Colegio Rural Pasquilla I.E.D. esta en proceso de
revision del Proyecto Educativo Institucional (PEI) y algunos elementos que componen su
estructura pedagogica. La institucién cuenta con varios convenios con instituciones educativas
como el SENA, la Fundacion Universitaria Monserrate, la Universidad Javeriana, las cuales
ejecutan distintos proyectos en el colegio, con énfasis agropecuario que ayudan en programas
ecoldgicos orientados a los estudiantes de secundaria.

La institucién educativa en estos momentos cuenta con buenos recursos tecnolégicos para
la aplicacion de un proyecto de incorporacion de TIC. Sin embargo estos recursos se ven
subutilizados, puesto que no se cuenta con planes o proyectos para su acorde utilizacion, y
solamente se manipulan en la clase de Tecnologia e Informatica en las practicas académicas
cuando el docente coloca actividades para ser desarrolladas por los estudiantes en alguna
aplicacion o programa informatico.

Los estudiantes poseen habilidades y destrezas basicas para utilizar herramientas
tecnoldgicas, de acuerdo con las necesidades que se les presentan cotidianamente, ya que utilizan

diferentes dispositivos como celulares, computadores, y otros, sin ser conscientes del beneficio



que estos desempefian para su aprendizaje y la obtencion de nuevos conocimientos en diferentes
ambitos. Esta afirmacion obedece al diagndstico previo realizado a una muestra de estudiantes
del grado séptimo de la jornada tarde. (Ver capitulo resultados)

Algunos docentes de otras areas como por ejemplo, biologia, artes y humanidades utilizan
las TIC como recursos didacticos para facilitar la ensefianza en sus practicas pedagogicas;
recurren a estas herramientas para realizar una clase mas dindmica y atractiva para los
estudiantes. Cabe resaltar que el recurso mas utilizado por docentes es el video proyector (video
beam) y computador.

Teniendo como insumo la generacion de una matriz DOFA como parte de un diagnéstico
institucional (Anexo No. 1) y; del andlisis de un diagrama de causa y efecto (Anexo No. 2); surge
esta propuesta de implementacion de las TIC, como herramienta basica para el desarrollo de
habilidades tecnoldgicas orientadas a los siguientes aspectos: manejo de elementos multimedia,
funciones basicas de aplicaciones informaticas, elementos de la Internet (buscadores de
informacidn) y, utilizacion correcta y efectiva de herramientas tecnolégicas, dirigidas a los
estudiantes del Colegio Rural Pasquilla.

De este analisis surge la siguiente inquietud: ;Como desarrollar habilidades tecnoldgicas en

los estudiantes del Colegio Rural Pasquilla, para contribuir a mejorar su aprendizaje?



Justificacion

El contexto donde se llevd a cabo la investigacidn se encuentra en el sector rural de la
ciudad de Bogoté en la localidad de Ciudad Bolivar, en el corregimiento de Pasquilla, mas
especificamente en el colegio Rural Pasquilla I.E.D, institucion educativa de carécter publico-
oficial que cuenta con los niveles de educacion preescolar, basica primaria y secundaria en la
jornada de la tarde y media técnica fortalecida en la jornada de la mafiana.

Segun estadisticas dadas por el DANE y obtenidas de la pagina web www.dane.gov.co a la

Secretaria de Educacion, al 2011 la tasa de cobertura en las areas rurales es de 30% comparada
con el 65% de las urbanas, y la tasa de desercion a nivel rural es de 10.9%, mientras que en las
ciudades es de 2.5%. (DANE, 2011). En sintesis, las tasas de desercién y reprobacion son mas

altas en las zonas rurales que en las urbanas.

TASA DE COBERTURA

M Rural

()
65% Urbano

Gréfica 1. Secretaria de educacion de Bogota 2011; tasa de cobertura.

La indagacion y profundizacion de la problematica de desercion rural, ha despertado
inquietudes frente al uso de los medios que se pueden utilizar en el aula como estrategias
pedagdgicas, con el fin de generar motivacion en los estudiantes para la permanencia en las

instituciones educativas, en especial aquellas que se encuentran en el sector rural colombiano.


http://www.dane.gov.co/

Se deben implementar estrategias didacticas que busquen motivar a los estudiantes, para
que tengan una mayor cercania con su proceso de aprendizaje; en términos generales, Garcia &
Doménech (2000) afirman que “la motivacion es la palanca que mueve toda conducta, lo que nos
permite provocar cambios tanto a nivel escolar como de la vida en general”. (p. 24).

Uno de los factores que genera motivacion en los estudiantes es la incorporacion de las
tecnologias en el aula, pero en muchas ocasiones dicha incorporacion no se hace de manera
correcta, empledndose para repetir las mismas practicas de la ensefianza tradicional, sin
corresponder a las necesidades de innovacion del mundo moderno. Esto a pesar de que el sector
educativo dispone de varias herramientas tecnologicas basadas en las TIC, para promover
cambios en el proceso de aprendizaje.

Poggi (2011, p.9) afirma que “la innovacion educativa puede no requerir la invencion de un
nuevo dispositivo o la generacion de nuevas practicas, pero si construir una novedad que
involucra a un conjunto de actores de la Institucion”. Por lo tanto, se puede resaltar la innovacion
educativa como una forma de transformacion de las practicas educativas, que se apoya en nuevos
elementos y estrategias didacticas utilizando de manera correcta las TIC.

Asimismo, se pretende innovar incorporando herramientas tecnoldgicas optimizando
procesos que motiven e interesen al educando aprender a aprender, de acuerdo a sus
habilidades y desde un aprendizaje colaborativo, donde cada uno aporta sus propios
conocimientos y saberes, estructurando un verdadero aprendizaje significativo (Sanchez,
Cifuentes & Paez, 2015).

Visto que las TIC se han convertido en una herramienta de suma importancia dentro del

contexto formativo, es necesario conocer que las mismas presentan particularidades propias que
permiten integrarlas al ambito educativo como un recurso innovador dentro del proceso de

ensefianza-aprendizaje de los estudiantes, para fortalecer el proceso educativo. Incorporarlas e



implementar su uso en la institucion educativa, favorecera el aprendizaje en los estudiantes,
haciendo importantes cambios en la didactica y fortaleciendo los procesos académicos de los
educandos. De otro lado con la implementacion de este proyecto investigativo, apunta al
fortalecimiento de distintos contextos en los que se desenvuelve el estudiante en el ambito
escolar, siguiendo de esta forma la linea de proyecto investigativo del desarrollo humano.

A su vez también se pretende favorecer el aprendizaje en los estudiantes, haciendo
importantes cambios en los métodos didacticos de ensefianza, fortaleciendo los procesos

académicos de los educandos a partir de nuevas e innovadoras metodologias.
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Objetivos

Objetivo General:
Establecer el proceso para desarrollar habilidades tecnolégicas en los estudiantes de grado

séptimo del Colegio Rural Pasquilla I.E.D, para contribuir a mejorar su aprendizaje.

Objetivos Especificos:
- Identificar el nivel de desarrollo de habilidades tecnolégicas previas, en los

estudiantes del grado séptimo del Colegio Rural Pasquilla.

- Describir la planeacion y aplicacion de la estrategia didactica mediada por TIC,
para los estudiantes del grado séptimo del Colegio Rural Pasquilla, con el fin de

desarrollar habilidades tecnoldgicas para contribuir a mejorar su aprendizaje.

- Describir el nivel de desarrollo de habilidades tecnoldgicas, en estudiantes del
grado séptimo del Colegio Rural Pasquilla, durante la aplicacion de la estrategia

didactica mediada por TIC, para contribuir a mejorar su aprendizaje.
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Marco Tedrico Referencial

Estado del Arte

Tras la consulta de multiples y diversas investigaciones plasmadas en textos como articulos
académicos e investigaciones de los diferentes niveles en la academia, hay que empezar
mencionando que el tema de desarrollo de habilidades tecnologicas, a nivel nacional como
internacional, se ha enfocado en tres aspectos relevantes que son las experiencias, los conceptos y
las perspectivas de trabajo. Por lo anterior, y dando continuidad al capitulo se abstraen a
continuacion los constructos Habilidades Tecnoldgicas, Contexto Rural e Implementacion de las
TIC en Educacion, los cuales permitiran el desarrollo del documento.

Para presentar las investigaciones que han sido desarrolladas segun el tema central de esta
propuesta investigativa ya mencionado anteriormente, resulta fundamental tener en cuenta las
competencias basicas para el uso adecuado de las TIC establecidas por la Organizacion de las
Naciones Unidas para la Ciencia y la Cultura que son de tipo técnico relacionado con el ‘saber’,
metodoldgico dado por el ‘saber hacer’ y social involucrado con ‘saber ser’ (2009). Esta
categorizacion refiere que no solo se debe tener en cuenta el ‘saber usar’ un recurso tecnolégico,
también es menester conocer para qué y por que se implementa y cual es la relacion real con el
entorno. Por lo anterior, es importante abordar las competencias mencionadas en el aula con el fin
de generar nuevas perspectivas e iniciativas de aprendizaje a partir del desarrollo de las
habilidades tecnoldgicas. Asimismo, se debe incentivar al estudiante para generar conciencia en
pro de la responsabilidad social que la practica en ambientes digitales exige. Dado esto, se daran
a conocer a continuacioén los constructos que soportan la investigacion y la relacion que tiene con

el objeto de estudio.
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Con estas investigaciones y experiencias, se buscan extraer elementos esenciales para
comparar y contrastar ideas que aporten al objetivo investigativo. Ademas se pretenden sefialar
insumos que den cuenta de como los estudiantes han logrado utilizar de manera adecuada y

correcta las TIC en contextos similares al propuesto para esta investigacion.

Habilidades Tecnoldgicas

El Ministerio de Educacion de Chile, en alianza con el Centro de Educacion y Tecnologia,
Enlaces, disefid una serie de estandares relacionados con el desarrollo de habilidades tecnoldgicas
a partir de estudios implementados sobre la importancia del uso de las TIC en el aula y los
cambios comportamentales y educativos de los estudiantes en los diferentes ciclos propedéuticos.
Por esta razon se han venido desarrollando diferentes actualizaciones al documento, de las cuales
la mas reciente es la Matriz de habilidades TIC para el aprendizaje. Alli se exponen las
habilidades tecnologicas como “la capacidad de resolver problemas de informacion,
comunicacion y conocimiento asi como dilemas legales, sociales y éticos en ambiente digital”
(ENLACES - Centro de Educacion y Tecnologia, 2013, pag. 7); definicion que permite dar
claridad al por qué de la necesidad de esta investigacion.

Es fundamental mencionar que en las investigaciones alrededor del tema no se contemplan
espacios 0 ambientes rurales, sin embargo si se direccionan al &mbito académico, lo cual implica
que se pueden adaptar a las condiciones de vida que presentan los estudiantes del colegio y por
ende a su entorno escolar. Cabero & Llorente (2008) sefialan que se deben disefiar herramientas
que sean fiables para el estudio en educandos de grados de primaria y secundaria para asi conocer
su nivel de formacion y capacitacion tecnoldgica. Dichos estudios se determinan por variables

diferentes como el género, tener computador y tener conexion a internet, entre otras.
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Los mismos autores concuerdan con algunas habilidades tecnologicas que deben poseer las
personas y se justifican bajo la nocién de que los ciudadanos con alfabetismo digital tienen un
mejor desenvolvimiento en la sociedad y por ende pueden tener un mejor desarrollo competitivo.
De esta manera son tres aspectos importantes que se deben tener en cuenta:

* Manejo técnico de cada tecnologia (conocimiento practico del hardware y del software
que emplea cada dispositivo).

* Poseer un conjunto de conocimientos y habilidades especificos que les permitan
buscar, seleccionar, analizar, comprender y manejar la cantidad de informacion a la que
se accede a través de las nuevas tecnologias.

» Utilizar los medios y tecnologias en su vida cotidiana, no s6lo como recursos de ocio y
consumo, sino también como entornos para expresién y comunicacidn con otros seres
humanos. (Cabero & Llorente, 2008, pag. 13).

Segun lo anterior, resulta fundamental revisar aspectos que involucren el desarrollo del
proyecto en su etapa de implementacion, pero también es importante partir de conocimientos
previos ya comprobados. Con esto se hace referencia a que si bien aspectos como la seleccion de
la muestra de estudiantes es muy importante, la planeacion del proyecto a partir de un diagndstico
que describa las habilidades tecnoldgicas que poseen los alumnos en una etapa previa de la
investigacion es esencial.

Después de tener claro cuéles son las habilidades previas que los estudiantes tienen, es
posible definir los focos para la implementacion de la propuesta. EI manejo de recursos
tecnoldgicos y de informacion, la utilizacion de medios y las tecnologias para la comunicacion
son entonces las caracteristicas que pueden hacer a un ciudadano competitivo digitalmente. Por

esta razon se requiere combinar habilidades técnicas y de orden cognitivo como usar capacidades
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de abstraccidn, sintesis y analisis critico para construir nuevos contenidos desde los recursos
disponibles, esperando asi que los estudiantes alcancen habilidades tecnoldgicas superiores.

Otro aporte fundamental a esta investigacion es el de Trahtemberg (2000) quien plantea
que segun la evolucion tecnoldgica, los nifios y jovenes llegaran a ser personas exitosas y
valoradas en una sociedad del conocimiento, gracias a las habilidades que desarrollan en las
instituciones educativas. Es decir, la tecnologia por si misma, es Unicamente una herramienta, sin
embargo si se efectla a la par con las capacidades de los individuos y su constante evolucion, el
resultado serd uno de los elementos primordiales para el desarrollo personal y profesional. De
esta manera se puede justificar la existencia de los ambientes tecnoldgicos en instituciones
educativas rurales. Tales espacios resultan fundamentales para el proceso de aprendizaje de los
estudiantes, siempre y cuando se direccionen desde una metodologia interactiva y dindmica en
donde se permita su socializacion.

Es esencial resaltar que para desarrollar las habilidades tecnoldgicas en nifios y jovenes, el
fortalecimiento de las competencias ciudadanas, especificamente las aptitudes sociales, es una
prioridad. En algunos casos no puede construirse una relacién homogénea entre la tecnologia y la
sociedad, dado que esta Ultima cambia continuamente. Por esto se tuvo en cuenta la teoria de
Mejias (2013) quien en su investigacion plantea la necesidad de empezar el desarrollo de
habilidades tecnoldgicas desde una edad temprana en estudiantes.

Cabero & Llorente (2008) en su articulo investigativo hacen énfasis en las competencias
digitales que los estudiantes deben adquirir para el siglo XXI y menciona que es importante la
adecuacion de los espacios académicos en donde se incorporen las TIC. De esta manera, el
proceso de ensefianza- aprendizaje es dinamico y la motivacion en los estudiantes sera mayor, lo

que supone facilitara el conocimiento, se abrira espacio a la innovacion, se rompera el esquema
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de ensefianza magistral y se potencializara el desarrollo de las diferentes habilidades en los
estudiantes, adaptando un nuevo espacio que les permita el aprovechamiento del tiempo libre.

Es importante exponer y explorar investigaciones de expertos a nivel internacional ya que
se puede comparar como se emplean las TIC en lugares y ambientes académicos con condiciones
iguales o similares a los de este proyecto. El investigador Area (1997) de la Universidad de la
Laguna Esparia, hace alusion a que las TIC son herramientas de innovacion pedagogica que
permiten el desarrollo de competencias informacionales y digitales. Asimismo, refiere que la
practica pedagdgica en el aula no debe afectar la ensefianza tradicional; por el contrario, debe ser
de ayuda y soporte para la formacién. Sin embargo, él resalta que la ausencia de las TIC en el
ambito escolar no debe incidir de manera negativa en el desarrollo de las competencias y
habilidades de los estudiantes; menos en el proceso de aprendizaje.

Resulta interesante la aclaracion que hace Area (1997) respecto a las politicas educativas
de los paises europeos puesto que expone la articulacion de las TIC en las escuelas como una
prioridad de la Politica Educativa Gubernamental. Por ende, la vinculacion de tecnologia y la
adaptacion de ambientes tecnoldgicos en las instituciones se han dado de manera periddica,
buscando asi estar a la vanguardia y generando un mejoramiento y transformacion de la industria.

Posteriormente, resultan valiosas las conclusiones del VV Congreso Internacional Virtual de
Educacién (Barguefio, 2005), el cual se titul6 Competencias Tecnoldgicas en los Alumnos de
Secundaria y Bachillerato. Alli se trat6 el tema de la preparacion de los jovenes para una
sociedad del conocimiento donde las nuevas tecnologias estan produciendo transformaciones

importantes en la educacion.
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En dicho congreso se refirio la alfabetizacion digital como un proceso que involucra un
conjunto de competencias y habilidades necesarias para saber manejar la informacion y no solo el
conocimiento de como utilizar un computador. En este espacio también se trataron una serie de
parametros que determinen las competencias y habilidades que deben adquirir los estudiantes
infantiles, secundaria y bachillerato. Esto es una medida de lo que deben aprender y demostrar
segun su edad y grado escolar; esto cambia segun lo propuesto por distintos paises que estan

adelantando proyectos educativos implementando nuevas tecnologias.

Contexto Rural

El contexto rural es un factor importante en la investigacion; de alli surgio la necesidad de
indagar en el tema y acercarlo a la realidad que vive la sociedad actual. Las diferencias que
existen entre ensefiar tecnologia e informatica en un colegio en un contexto urbano versus uno
rural genero controversia en el momento de planear las actividades de clase.

Algunos autores e instituciones que dieron a conocer la importancia de generar reflexiones
y propuestas de tecnologia desde el contexto rural son Rodriguez, Sanchez & Armenta (2007),
Politica Educativa de Bogota (Ministerio de Educacion Nacional, 2012), Carrasco Rojas y
Arancibia Herrera (2006) y Gallardo Gil (2011). A continuacién se desglosan sus experiencias
mas importantes para el objetivo de este proyecto.

En primer lugar, Rodriguez, Sdnchez & Armenta (2007) evaluaron el impacto que tuvo el
Programa de Educacion Rural (PER) en algunas escuelas rurales de Colombia. Alli analizaron
como ejes principales la cobertura, la reprobacion, la aprobacion, la desercion y la calidad de
educacion en las instituciones donde se aplico la muestra. Se evidencid asi que los programas de
intervencion dirigidos a zonas rurales pueden mejorar sustancialmente la eficiencia y calidad de

la educacion, dado el nivel de apropiacion de la informacion y las habilidades tecnoldgicas que se
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desarrollan. De esta manera, el efecto del PER sobre los indicadores de eficiencia de las sedes
educativas rurales se dio a través de la calidad, tanto del material educativo, la capacitacion y
reestructuracion de los modelos pedagdgicos, como en los avances educativos, gestion y
administracion de cada institucion.

Un aspecto de importancia a tener en cuenta en la investigacion de Rodriguez, Sanchez &
Armenta (2007) es la adecuacion de los recursos fisicos y la capacitacion continua de los
docentes en programas de incorporacion de tecnologias, lo cual segln la investigacion podria
reducir las altas tasas de desercion estudiantil, impulsando el nivel de desarrollo educativo de
estas zonas. Otro elemento a revisar es la forma en que la administracion de la institucion esta
constituida. Esto para evaluar si existe 0 no una articulacion con los parametros establecidos en la
Politica Educativa de Bogota, la cual propone el fortalecimiento del aprendizaje basado en
proyectos pedagdgicos en ambientes rurales. (Secretaria de Educacion Distrital, 2012),

En segundo lugar, el documento Incorporacion de Computadores en Escuelas Rurales de
Carrasco Rojas & Arancibia Herrera (2006) y la Universidad Austral de Chile plante6 “describir
las transformaciones producidas en las interacciones de los agentes educativos tras la
incorporacion del computador” (Arancibia Herrera & Carrasco Rojas, 2006, pag. 7). Se concluyo
que la utilizacion de los computadores es fundamental como material curricular de apoyo en los
procesos de aprendizaje. Ademas se hace mencidn de que la percepcion que el profesor tenga
sobre su efectividad a la hora de su utilizacion en las préacticas pedagdgicas influye
considerablemente en la apropiacion de conocimiento que logran sus estudiantes. Se sefiala
también la capacitacion que reciben los profesores como vital para lograr un uso innovador de las
herramientas informaticas en el contexto educativo puesto que rompe con los modelos

tradicionales que cuentan con caracteristicas muy diferentes.
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Por otra parte, Gallardo Gil (2011) en su articulo investigativo sobre la escuela de contexto
rural con la Universidad de Malaga, Espafia, menciona como trascendente la necesidad de
compensar las desigualdades en comparaciones con un contexto urbano. Esto con el proposito de
mejorar la calidad de las condiciones sociales y educativas de los alumnos.

En conclusién, la escuela de contexto rural va a presentar necesidades especificas y
distintas a las escuelas de contexto urbano. Esto esta directamente relacionado con otro tipo de
dificultades sociales, econdmicas, politicas y educativas que se articulan a todos los actores
participes directa o indirectamente en este contexto. Por esta razon la escuela rural debe ser un
espacio visible para el desarrollo de mejoras educativas y las investigaciones e intervenciones en

estas areas tendrian que ser mas recurrentes.

Implementacion de TIC en Educacion

En el documento Estandares de desempefio de estudiantes en el aprendizaje con
Tecnologias Digitales del Ministerio de Educacion Publica y la Fundacion Omar Dengo de Costa
Rica (Zufiga & Brenes, s.f) se proponen los diferentes estandares de desempefio que acomparian
las orientaciones didacticas utiles en el disefio de proyectos y oportunidades de aprendizaje. Este
documento menciona que se pueden disefiar pequefios proyectos educativos incorporando
tecnologias digitales en el aula de clase:

Para que los estudiantes se apropien de las tecnologias digitales como herramientas para el

desarrollo de sus capacidades para razonar, colaborar, participar, emplear el conocimiento para

crear, plantearse y resolver problemas, y desenvolverse de manera responsable y segura en los

contextos mediados por las tecnologias digitales (Zufiiga & Brenes, s.f, pag. 6)

Indagando en el aspecto academico sobre la implementacion de TIC como herramientas

efectivas en la gestion académica de instituciones educativas, Caraballo y Orozco (2010)

egresadas de la Universidad de La Sabana, sefialan que los colegios que iniciaron la
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implementacion de las TIC como una herramienta pedagdgica e innovadora son ejemplo de la
efectividad de estas en la educacion, pues sus estrategias y metodologias son mucho mas
dindmicas. Con este aporte se puede establecer que con un plan estratégico de implementacion de
TIC en la institucion educativa Rural Pasquilla puede resultan no sélo innovador, sino esencial en
el aprendizaje de los estudiantes.

De igual forma, Lopez (2009) investigador de la Corporacion Universitaria Minuto de
Dios, plantea como reto investigativo formar docentes en el uso de las TIC que contribuyan a
mejorar el aprendizaje de los estudiantes. Esto dado que actualmente los docentes estan en la
responsabilidad de conocer y aprovechar las nuevas tecnologias. Por esta razon es muy
importante para este proyecto la interdisciplinaridad, pues cada profesor aportara insumos y
tematicas desde su area al desarrollo del proyecto de implementacion de TIC.

Cabe destacar que no solamente los estudiantes adquieren habilidades tecnologicas, sino
que los docentes también lo hacen en el rol que desempefian dentro del proceso de aprendizaje y
ensefianza de los estudiantes. La formacion de los docentes es un proceso integrado que lleva a la
mejora de los métodos didacticos aplicados en las aulas y por consiguiente se obtiene de ello un
desarrollo significativo, generando asi elementos de innovacién educativa en el crecimiento
profesional de cada individuo.

Saleme (1997), Lorenzatti (1997) y Cragnolino (2001) citados por Olmos & Toro (2011)
coincide en afirmar que los maestros estan en la obligacion de llevar un proceso de aprendizaje
continuo. La formacidn docente es un proceso permanente (no finito), que implica un modelo de
socializacion, e implica también incorporar conocimientos y practicas que ayuden al analisis de
diversas situaciones relacionadas con la institucion, los estudiantes, los saberes y la toma de

decisiones (Olmos & Toro, 2011, pag. 7) .
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De acuerdo a lo anterior, se debe considerar que la innovacion tecnologica ha permitido la
creacion de nuevos entornos comunicativos y expresivos que abren la posibilidad de desarrollar
experiencias formativas, expresivas y educativas. Asi se asegura el desarrollo de diferentes y
diversas actividades que fomenten el interés de los estudiantes, propiciando de esta forma un
aprendizaje significativo.

De esta manera se pueden desarrollar habilidades tecnolégicas en los alumnos al impulsar
el avance en la educacion por medio de los docentes. Esto justifica una vez mas la importancia de
que los maestros estén en constante formacion y actualizacién, lo cual les permitird manejar
nuevos recursos técnicos de informacion y comunicacion.

En el marco de la literatura a nivel internacional, es importante exponer la investigacion
realizada en Ecuador por Ménica Pefiaherrera (2011). Ella presenta la integracion de las TIC en
el aula como un proceso complejo que es sometido a varios factores tales como la politica, la
cultura organizacional, el nivel técnico, directivo o profesional y el enfoque que se le otorgue. En
esta investigacion se hace la evaluacion de un programa de fortalecimiento del aprendizaje
basado en el uso de las TIC la cual concluye que las nuevas tecnologias llegan a las escuelas sin
gue previamente se disponga de un proyecto que sea asumido institucionalmente. Esto conlleva a
la subutilizacion de recursos, es decir que se usan los nuevos instrumentos, pero las practicas
pedagdgicas siguen siendo las mismas, lo cual no genera el beneficio deseado. Esta parece ser
una razon por la cual los cambios ocurridos resultan ser poco significativos en los modos de
ensefar y aprender con TIC.

Por esta razon se identificaron los problemas mas comunes en la utilizacion e integracion
de las TIC en los procesos académicos:

e Ineficaz formacion del profesorado para el uso de tecnologia adecuada a las

necesidades de los alumnos.
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e Escaso tiempo disponible de los profesores para la colaboracion entre ellos y el
desarrollo de programas de tecnologia integrada.

e Carencia de personal disponible para mantener los ordenadores y solucionar
problemas técnicos y de aplicacion didactica (Coordinador de TIC).

e Falta de ordenadores y accesibilidad a Internet en todas las aulas (no solo en
laboratorios o aulas especificas) (Pefiaherrera, 2011)

Dadas estas conclusiones de la investigacion, se logra afirmar que existen varios factores y
obstaculos en la integracién de las TIC a los procesos de ensefianza-aprendizaje que deben ser
previstos y evaluados antes de ejecutar cualquier programa de implementacion.

Por otra parte, los paises latinoamericanos estan en la busqueda de estrategias, planes,
programas y proyectos que desarrollen politicas publicas que garanticen la integracién e
incorporacion de nuevas tecnologias al sector educativo. Por esta razén, la investigacion realizada
en las escuelas de educacion basica en México sobre el uso didactico de las TIC por Benitez et al.
(2013) concluyé que las TIC en la educacion exigen no sélo procedimientos pedagdgicos y
actividades didacticas que promuevan y faciliten el aprendizaje en los estudiantes, sino que
también demandan la intervencion de las entidades que coordinan los procesos de educacion.

También se sefiala que con una implementacion de TIC se pueden considerar posibilidades
didacticas grandiosas, las cuales podrian facilitar procesos de ensefianza-aprendizaje en funcion
de varios aspectos como el contexto del aula, las caracteristicas de los estudiantes, los propésitos
y los contenidos educativos, entre otros (Santiago Benitez et al., 2013). Por esta razon se debe
tener en cuenta el uso y manejo de las TIC en el salon de clase, ya que existe una vinculacion

directa de los distintos y multiples factores que derivan de la interaccion de los estudiantes con
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las TIC. Ejemplo de lo dicho son las habilidades en el uso y la actitud que pueden tener frente a
estas, ya que esto también logra influir en el desempefio del proceso ensefianza-aprendizaje.

Por otra parte, en su investigacion sobre la importancia de las TIC en la educacién basica
regular en escuelas del Per, Gobmez & Macedo (2010) mencionan la importancia de integrar las
TIC en la educacion puesto que proporcionan nuevas posibilidades de impulsar un cambio hacia
un nuevo paradigma educativo. Dichas posibilidades, segun los autores, se logran unicamente a
través de la alfabetizacion digital que ademas contribuye a reducir los indices de fracaso escolar.
Por esta razon se presentan tres grandes razones que justifican la implementacion de las TIC en la
educacion:

1. Alfabetizacion digital de los alumnos: Todos deben adquirir competencias basicas en
el uso de las TIC.

2. Productividad: Aprovechar las ventajas que proporcionan al realizar actividades como
gjercicios, buscar informacién, comunicarnos difundir informacion.

3. Innovar en las practicas docentes: Aprovechar las nuevas posibilidades didacticas que
ofrecen las TIC para lograr que los alumnos realicen mejores aprendizajes y reducir el
fracaso escolar. (Gomez & Macedo, 2010, p.215)

Evidentemente son diferentes los retos que la alfabetizacion digitar cursa en su quehacer de
las instituciones educativas. Dados estos parametros de implementacion, es menester reafirmar la
nocion de las TIC como herramientas que desarrollen procesos de productividad en los
estudiantes a nivel académico, pero que ademas logren innovar en las practicas pedagdgicas

tradicionales que algunos docentes mantienen.
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Para concluir este apartado es importante mencionar que los tres ejes tematicos propuestos
Habilidades Tecnologicas, Contexto Rural e Implementacion de las TIC en Educacion
evidencian un namero reducido en las investigaciones y de estudios en colegios rurales de
Colombia.

En cuanto a las exploraciones internacionales se logro apreciar un interés genuino no sélo
por la implementacion de las TIC en las instituciones académicas, sino también en el
aprovechamiento de estudiantes y docentes.

Por otra parte, los documentos que presentan investigaciones nacionales, exponen los
desarrollos e implementaciones de programas para dotacion de recursos fisicos tecnolégicos en la
educacion rural, pero no se menciona el tipo de implementacion o la metodologia que se lleva a
cabo para modificar las practicas pedagogicas de los docentes. Pese a esto, dichas investigaciones
son un referente de la importancia de trabajar sobre propuestas de implementacion que tengan en
cuenta los diversos elementos que ayudan a enriquecer el trabajo a partir de las TIC.

Por esta razon la implementacion de un proyecto educativo e institucional que exponga
una estructura curricular sélida y enfocada en la interdisciplinariedad es una necesidad
fundamental en el contexto rural. Para esto, deben ser tenidos en cuenta elementos vitales del
proceso de ensefianza-aprendizaje como los recursos, el material con que se cuenta, las
estrategias didacticas y metodologicas, las mismas herramientas que utiliza un docente en su
préactica pedagdgica y la innovacion de las sesiones, sin olvidar la gestion y organizacion de las
instituciones educativas.

Especificamente, en lo que a habilidades tecnologicas se refiere, son varios los autores que
comparten opiniones dadas por la complementacion desde las habilidades sociales. De esta
manera Se genera una exigencia en torno a la utilizacion de los equipos e insumos puesto que se

apunta al uso de las TIC desde una perspectiva formativa y no tnicamente de ocio. Ademas los



24

autores coinciden en la necesidad de potenciar a traves de estas habilidades tecnoldgicas el
analisis y la comprensién del entorno que les rodea.

En cuanto al contexto rural, se parte de analizar la situacion de la institucion y sus
estudiantes de forma holistica. No es posible incluir medidas tecnol6gicas innovadoras sin
comprender las desventajas que se tienen desde la infraestructura de la institucion, hasta el
desconocimiento de los equipos que pueden tener los estudiantes. Pese a esto, segun los autores
la intervencion en contextos rurales resulta fundamental puesto que se rompe con las barreras de
exclusion que se pueden generar ante el desconocimiento y no utilizacion de las TIC.

Por otro lado, la implementacion de las TIC en la educacién expone que el conocimiento,
uso y apropiacion de estas en la escuela es una exigencia que los colegios y sus alumnos viven
actualmente. Ademas resulta claro que en diferentes lugares se han implementado proyectos que
apuntan al conocimiento e implementacion de elementos tecnoldgicos, sin embargo dichos
proyectos se estancan en diversas ocasiones dada la falta de planeacién, seguimiento y
pertinencia del cuerpo académico. Por esta razon es fundamental evitar recaer en los mismos

errores.
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Fundamentos Legales

Al examinar las politicas del pais se encuentra un organismo como el Ministerio de
Educacion Nacional (MEN) el cual propende por el mejoramiento, calidad, equidad y
competitividad del desempefio docente para propiciar en las aulas espacios de innovacion en la
cotidianidad académica, las practicas pedagdgicas, y responder a la exigencia en el campo
laboral. Las politicas de calidad conllevan a una revolucion educativa con exigencias a nivel de
internacionalizacion y globalizacion con base en estandares basicos de competencias que lleven a
la calidad, cobertura y desarrollo de competencias.

La introduccién de las TIC en la educacion es uno de los pilares basicos de la sociedad
actual, basédndose en el conocimiento que proporcionan y determinado a una cultura social, en
donde la forma de aprender y ensefarlas es primordial dentro del marco pedagogico y
tecnoldgico.

Actualmente uno de los afanes y prioridades del Ministerio de Educacién Nacional en
Colombia, es desarrollar y estimular la creatividad, el talento y la innovacion del capital humano
a través de la educacion y la investigacion, incorporando TIC a los procesos educativos, esto
permitiria ceder précticas educativas tradicionales.

Para el Ministerio de Educacion, “Innovar significa pensar criticamente, abordar los
problemas desde diferentes perspectivas, crear contextos participativos, disponer espacios
diversos para las relaciones docente-estudiante y mejorar las condiciones de los ambientes de
aprendizaje” (Ministerio de Educacion Nacional, [MEN], 2013. (p.17)).

De acuerdo con la definicion de la Comision Europea, las Tecnologias de la Informacion y
las Comunicaciones - TIC - son una gama amplia de servicios, aplicaciones, y tecnologias, que

utilizan diversos tipos de equipos y de programas informaticos, y que a menudo se transmiten a
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través de las redes de telecomunicaciones.(p.3) (Ministerio de Educacion Nacional, [MEN]). Plan
Nacional de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (2008).

Teniendo en cuenta que las politicas educativas del pais estan determinadas por El Plan
decenal de Educacion Nacional, el cual es un conjunto de propuestas, acciones y metas que
expresan la voluntad educativa del pais de cara a los siguientes 10 afios.(p.3) Por lo tanto, se ve la
necesidad de orientar el enfoque del marco legal, administrativo y de gestion del proyecto, en
busqueda de extender el beneficio que se pretende proporcionar en base a los planes estratégicos
de gestion de TIC en las instituciones educativas del distrito.

Para ello, en el Plan Nacional Decenal de Educacion, (2006-2016) plantea 10 retos,
haciendo referencia a los Fines y calidad de la educacion en el siglo XXI (globalizacion y
autonomia):

* Garantizar el acceso, uso y apropiacion critica de las TIC, como herramientas para el

aprendizaje, el avance cientifico, tecnoldgico y cultural, que permitan el desarrollo humano

y la participacion activa en la sociedad del conocimiento. (Renovacion pedagogica desde y

uso de las TIC en educacion).

* Revisar el sistema de evaluacion vigente para que contribuya efectivamente al

mejoramiento de los estandares de calidad.

* Dotar y mantener en todas las instituciones y centros educativos una infraestructura
tecnoldgica informética y de conectividad, con criterios de calidad y equidad, para apoyar
procesos pedagdgicos y de gestion.

* Fortalecer los procesos lectores y escritores como condicion para el desarrollo humano.

» Fortalecer los planes de estudio de manera que respondan a las necesidades especificas de

las comunidades y contribuyan a su permanencia en el sistema educativo.
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* Implementar estrategias didacticas que faciliten el aprendizaje autbnomo, colaborativo y
el pensamiento critico y creativo mediante el uso de las TIC. (Ciencia y tecnologia integradas a la
educacion).

 Implementar una politica ptblica para incrementar el desarrollo en ciencia y tecnologia.

» Formar el talento humano necesario para el desarrollo de la ciencia, la tecnologia y la
innovacion.

* Fortalecer la educacion técnica y tecnologica, asi como la formacion para el trabajo y el
desarrollo humano para responder a las necesidades del mercado laboral, el sector productivo y la
sociedad.

* Hacer pertinente la formacion en ciencia y tecnologia a partir de las necesidades y
transformaciones que demandan el sector productivo y el mercado laboral, con especial atencién
a las poblaciones rurales. (p.21)

Segtin la guia 30 del Ministerio de educacion nacional de Colombia “Ser competente en
Tecnologia: jUna necesidad para el desarrollo!” Define la tecnologia:

“como actividad humana, la tecnologia busca resolver problemas y satisfacer necesidades
individuales y sociales, transformando el entorno y la naturaleza mediante la utilizacion

racional, critica y creativa de recursos y conocimientos”. Ministerio de Educacion

Nacional, (2008, p.5)

Fuera de las orientaciones generales que presenta el anterior documento para la educacion
en tecnologia, es primordial mencionar los cuatro componentes en que se centralizan: naturaleza
y evolucidn de la tecnologia, apropiacion y uso de la tecnologia, solucién de problemas con

tecnologia y tecnologia y sociedad.
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Para finalizar con este exploracion de fundamentos legales el cual se apoya este proyecto
investigativo, se consulté un documento publicado recientemente en el afio 2014, el cual indica la
experiencia que ha tenido algunos paises de América Latina en la incorporacion de TIC en sus
sistemas educativos, dicho documento “Enfoques estratégicos sobre las TIC en educacion en
Ameérica Latina y el Caribe” es realizado por la Organizacion de las Naciones Unidas para la
Educacién, la Ciencia y la Cultura (UNESCO, 2013), documento el cual fue impreso en Chile;
este documento entrega una perspectiva sobre la incorporacion de TIC a sistemas educativos de
América Latina, respondiendo interrogantes como: ;Como pueden contribuir las TIC al
desarrollo de propuestas pedagdgicas pertinentes para una educacion de calidad? Interrogante
que por medio de esta propuesta investigativa se tratara de resolver, teniendo como bases legales
los fundamentos aportados por el Ministerio de Educacion Nacional (MEN) como maximo

organismo rector de la educacion, y deméas documentos anteriormente mencionados.
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Fundamentos Tedricos

Teniendo en cuenta que la incorporacion de las TIC en los sistemas educativos es una
realidad que dia a dia exige un conocimiento mas certero de las técnicas y experiencias que se
han tenido para llevar estas herramientas al aula de clase, se hace necesario definir los criterios
para el desarrollo del area de Tecnologia e Informatica. Asi, se han publicado maltiples
documentos con el objetivo de guiar la labor docente en este tema, construyendo de esta manera
un sustento referencial para gestionar el disefio, la implementacion, el monitoreo y la evaluacion
de proyectos que incorporen TIC para el logro de mejoras educativas.

Con el avance que la educacion presenta hoy en dia, es considerable indicar que el
desarrollo de habilidades tecnoldgicas es primordial para romper barreras y paradigmas
tradicionalistas en el &mbito educativo.

Esta capacidad exige el trabajo en cuatro dimensiones que son la informacion, la
comunicacion y colaboracion, la convivencia digital y la tecnologia en si misma. Es asi como la
combinacidn de conocimientos, habilidades y actitudes, otorgan competencias que logran influir
en el desarrollo de una persona en distintas areas, y por supuesto, el uso y manejo adecuado de
las TIC para desenvolverse con eficiencia en la sociedad actualmente tecnificada. (ENLACES -
Centro de Educacion y Tecnologia, 2013, p.17)

El objetivo esperado y medido en estos proyectos debe ser entonces el impacto que los
estudiantes logran adquirir en su proceso de aprendizaje y en los cambios evidentes luego de su
implementacion. Dado esto, la diversidad de las TIC y sus posibilidades aplicadas a la educacion,
permiten que un proyecto mediado por tecnologia combine diferentes teorias y metodologias en

pro de los procesos de ensefianza-aprendizaje que viven estudiantes y docentes.
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Es asi como esta investigacion se centra en la teoria del Aprendizaje Significativo
enmarcado dentro de la Psicologia Constructivista como referente tedrico mediada por el
Trabajo Colaborativo para dar lugar al desarrollo del objetivo planteado. Adicionalmente es
importante mencionar que dichas teorias se encuentran estrictamente ligadas a los conceptos de
Desarrollo Humano, Contexto Rural, Tecnologias de la Informacién y la comunicacion - TIC, y
Habilidades TIC en estudiantes puesto que hacen parte de las particularidades especificas del
contexto del grupo de personas con el cual se trabajo. A continuacion cada uno de estos
conceptos serd presentado en detalle de forma que se logre establecer una relacién clara de cada

uno de ellos con esta investigacion.

Desarrollo Humano

Para poder interpretar el Desarrollo Humano se debe tener en cuenta el contexto en que se
utilice. Para el caso de la psicologia, dicho proceso tiene que ver con una perspectiva que abarca
los cambios fisicos y psicologicos de las diferentes etapas de vida en las personas. Es
fundamental mencionar que el Desarrollo Humano como concepto se encuentra en evolucion
permanente y se toma como una disciplina cientifica del proceso de cambio y la estabilidad que
afecta a los seres humanos, para lo cual se apropian multiples areas de trabajo.

Algunas investigadoras como Dolly Viviana Caro Torres, Natalia Leconte Mejia, Maria
Inés Rueda Pombo y Maria Alejandra Tovar Farias (2004) definen el Desarrollo Humano como
“el estudio cientifico, como cambian las personas y como permanecen algunos aspectos durante
el tiempo, siendo més notorios en la etapa de la nifiez” (p.3). De esta forma, se describen los
patrones caracteristicos propios de cada edad y se tienen en cuenta las caracteristicas con las que

nace cada individuo.
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Asi, mientras para Sandoval y Delgado (2011) el Desarrollo Humano “es un proceso de
construccion de los sujetos individuales y colectivos, dentro de unas condiciones histéricas y
culturales especificas, las cuales se dan dentro de un contexto social”’(p.240). Para Duskin,
Papalia, y Wendkos, (2009) dicho desarrollo: “es comprendido como un estudio cientifico de
cambios y estabilidad del ser humano, es decir, del desarrollo es sistematico: coherente y
organizado. Ademas es adaptativo, siendo asi su fin el lograr enfrentar las condiciones internas y
externas de la vida” (p.22).

Hay que hacer mencidn de que las investigaciones y estudios que se realizan sobre el
Desarrollo Humano resultan ser de gran importancia para el desarrollo del ciclo de vida del ser
humano, puesto que estas involucran directamente diferentes &mbitos del espectro social de las
personas como la educacion, la salud y las politicas sociales (Duskin, Papalia, & Wendkos,
2009). Es posible decir que hoy en dia, el Desarrollo Humano ha evolucionado en distintos
campos gracias a las investigaciones y mejoras tecnologicas con las que se puede contar, por lo
cual resulta importante resaltar el caracter interdisciplinario que abarcan varias areas y avances en
la psicologia, la sociologia, la antropologia, la biologia, la educacion, la historia y la medicina.

Lo anterior se debe a que el Desarrollo Humano se estudia sobre tres pardmetros muy
claros: lo fisico-creativo, lo cognoscitivo y lo psicosocial, los cuales se analizan por separado
pero se interrelacionan para realizar un trabajo holisticos del individuo (Duskin, Papalia, &
Wendkos, 2009). Tal como se expone en el Diagrama Dimensiones del Desarrollo Humano
(Desarrollado por SED - Secretaria de Educacion Distrital, 2008, modificado por Almenarez-
Moreno, 2015) son mdltiples los autores y teorias que nutren cada componente y subcomponente
del Desarrollo Humano. En primer lugar, el &mbito cognitivo se apoya en la Teoria Social de
Vigotsky, el Aprendizaje Significativo de Ausubel y las Teorias del Desarrollo Cognitivo de

Piaget. En un segundo momento, el aspecto socio-afectivo se sustenta en la Teoria de las
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inteligencias multiples de Garner, la Teoria de la inteligencia emocional de Goleman, la Teoria
del Desarrollo Moral de Kolber y la Teoria de las Etapas de Desarrollo de Piaget. Finalmente el
apartado fisico-creativo se basa en la Teoria para la Era Digital de Churches y la Taxonomia
Dominio Motriz de Harrow. El diagrama que a continuacion se presenta muestra de forma grafica

y clara como los tres &mbitos resultan fundamentales en el Desarrollo Humano.

Aprendizaje significativo Teoria de las

(Ausubel, Diaz-Barriga & xzﬁsi;;“al intaligenciag Teoria de la
Hernandez-Rojas (2002), mdltiples inteligencia
Coll (2004)) D llo del (Gardner) Factores emocional
esarrolio aei Inter e Intra s _(Goleman)
pensamiento personales Intellgenaé
Taxonomia dominio Emocional
afectivo (Krathwohl-
Bloom, 2000)
Teoria de las (Ejtapas cljle COGNITIVO SOCIO- Teoria del
esarro istori
etapas ds o AFECTIVO Historia, ;e carrollo
oo culturay  moral
Taxonomia dominio DESARROLLO RIS (oibera)
cognitivo (Bloom, 1956: HUMANO
Anderson y Krathwohl,
2001; Churches, 2008) Etapasde  Teoria de las
Desarrollo humano desarrollo  etapasde
(Papalia, D.E., Feldman, desarrollo (Piaget)
R.D. & Martorel, G.
FISICO- (2012))
CREATIVO
Taxonomia para Percepcion 5 Taxonomia de dominios del
la era digital del mundo Transformacién aprendizaje (Bloom, 1956;
(Churches, 2001) del mundo Papalia, D.E., Feldman, R.D.
Interpretacion R Iaripnd, 0. 2012)
Taxonomia y representacion

dominio motriz del mundo
(Harrow, 1972)

Diagrama 1. Dimensiones del Desarrollo Humano. Imagen original de la Secretaria de Educacién Distrital
(2008) modificada por (Almenarez-Moreno, 2015)

Ahora bien, tratando el Desarrollo Humano desde la perspectiva educativa es posible
retomar el informe presentado por Delors (1996) a la UNESCO en el cual la educacion se expone
como una herramienta estratégica y fundamental capaz de contribuir al Desarrollo Humano en
todos sus aspectos, permitiendo asi que cada individuo pueda tener interacciones eficientes con
sus iguales. Para este objetivo se presentan cuatro ejes fundamentales como se puede apreciar en

la llustracion ejes de desarrollo humano (Delors, 1996) en donde de manera simplificada se
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expone el ‘aprender a conocer’, el ‘aprender a ser’, el ‘aprender a hacer’ y el ‘aprender a vivir

juntos’ como bases elementales del Desarrollo Humano en un grupo social especifico.

Aprender a
CONOCER

|

Aprender a
HACER

Aprender a
SER

Aprender a
VIVIR JUNTOS

lustracion 1. Ejes de Desarrollo Humano (Delors, 1996).

Como se logra evidenciar la llustracion No. 1. Ejes de Desarrollo Humano, se espera de las
comunidades educativas que sean colectividades que estén en procesos permanentes de
adquisicién, actualizacion y puesta en marcha de los conocimientos que se tienen. Esto porque la
educacion se convierte no sélo en un reflejo de los momentos histéricos y sociales de una
poblacion, sino porque ademas se encarga de responder a las diferentes problemaéticas que ésta

ultima encuentra en sus procesos como comunidad (Delors, 1996).
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Contexto Rural Colombiano y Educacion

Resulta fundamental otorgar a este capitulo un apartado especial para hablar del Contexto
Rural Colombiano, puesto que se hace necesario exponer de forma clara y precisa los elementos
pertinentes al ambiente de aprendizaje en el cual, se desenvuelven las personas participantes en el
proyecto. El concepto de ruralidad ha sido objeto de varias interpretaciones y las definiciones
mas comunes estan ligadas Unicamente a aspectos demograficos o productivos por las
caracteristicas de esta zona. Por ejemplo, Rojas y Rivera (2011) presentan en su documento La
ruralidad en Colombia: Una aproximacién a su cuantificacion el ambiente de lo rural como “las
areas de asentamientos humanos dispersos o de baja densidad de poblacién dado que poblaciones
de menos de 2.500 habitantes se consideran rurales” (pag. 109). En cuanto al aspecto de orden
productivo se determina lo rural como espacios que dependen de actividades econémicas
primarias como la agricultura. Dado esto, en Colombia y en otros paises de América Latina, la
diferencia de lo urbano y rural se basa esencialmente en criterios administrativos y de produccion
economica.

Pese a lo anterior, autores como Amtmann (2001) incluyen otras dimensiones y diversos
actores, aspectos socio-politicos, educativos y culturales que forman parte del proceso de
desarrollo de espacios rurales. Actualmente en Colombia se comparte esta posicion y por tal
razén se critican los lineamientos del censo realizado en 1985, el cual definié como areas rurales
aquellas zonas no incluidas dentro del perimetro de la cabecera municipal. Pese a esto, en el
ultimo censo, dichos criterios fueron re-evaluados para dar espacio a las dinamicas sociales y
econdmicas que amplian la realidad de los sectores rurales (DANE - Departamento

Administrativo Nacional de Estadisticas, 2007).
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En cuanto al aspecto educativo en las areas rurales colombianas, se han desarrollado una
serie de programas de intervencion dirigidos a estas escuelas con el objetivo de que logren
mejorar notablemente la eficiencia y la calidad de sus procesos académicos con los estudiantes.
La estrategia del Proyecto de Educacién Rural (PER) resulta ser el desarrollo de materiales
educativos especificos para esta poblacion, dados por saberes y practicas propias, y la
capacitacion pedagogica permanente de los maestros, asi como un esfuerzo en la gestion y
administracion educativa. Se basa en la implementacion de modelos flexibles con materiales y
metodologias mas acordes a las necesidades de sus estudiantes, en sustitucion de modelos de
educacion tradicional utilizados y disefiados para estudiantes de poblacion urbana (Armenta,
Rodriguez, & Sanchez, 2007).

El PER también contempla un area para el desarrollo de TIC en su programa. A través de
cuatro componentes muy puntuales se orienta globalmente al docente para el desarrollo de las
tematicas, sin embargo dichos componentes no deben ser revisados aisladamente, sino de forma
transversal. Asi, tanto docentes como estudiantes se encuentran en sus programas de estudio con
los componentes Naturaleza y evolucion de la tecnologia, Apropiacion y uso de la tecnologia,
Solucién de problemas con tecnologia y Tecnologia y sociedad, los cuales a su vez definen sus
propias competencias y desempefios.

Histéricamente se puede observar como la tecnologia ha llegado a tener una influencia
notable para las personas en el ambito econémico, social y cultural, lo cual se ve fuertemente
reforzado con la incorporacion de nuevas tecnologias a las escuelas de sector rural. Dicha
incorporacion resulta importante porque trae consigo la finalidad de que éstas sean elementos y
medios que permitan minimizar barreras educativas en relacion al sector urbano.

La estrategia del PER no sélo resulta interesante, sino muy til en cuanto a conservacion y

aprendizaje de las comunidades rurales, ya que hoy dia uno de los aspectos mas notables en la
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vida mundial es el fendmeno de modernizacion que lleva un proceso de globalizacion acelerada.
Esto ha tenido un impacto notable en las realidades socioculturales sobre las zonas rurales,
conllevado asi a un cambio radical en los estilos de vida de las personas de dichos lugares, pero
sobre todo, a una subvaloracion y deterioro de los patrimonios histérico-culturales y un

debilitamiento de su propia identidad (Thomas & Hernandez, 2001).

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC)

El hombre ha buscado la forma de poder interactuar con los demas y con el medio que lo
rodea. Es por esto que constantemente busca formas y herramientas diferentes que le permitan
comunicarse de una manera mas rapida y eficiente con el objetivo de poder mejorar su forma de
vida. Por lo tanto, hoy nos encontramos con que el manejo y tratamiento de la informacion es
indispensable y basico para la vida cotidiana de cualquier ser humano, teniendo como constante
la evolucion tecnoldgica que vivimos.

Actualmente se observa que el mundo esta rodeado de informacion la cual se presenta de
diferentes formas y medios, donde su transmisidn, manipulacién, almacenamiento y transferencia
se desarrolla en cantidades infinitas desde cualquier lugar del mundo. Dichas cantidades de
informacidn son manipuladas de una mayor forma gracias a las Tecnologias de la Informacién y
Comunicacion (TIC) las cuales en los Gltimos afios han tenido un gran auge en la poblacion
mundial y en todas las esferas de la vida diaria.

Pero ¢qué son las TIC? En sus mas tempranas definiciones, Gil (2002, citado por De Vita
Montiel, 2008) las presenta como “un conjunto de aplicaciones, sistemas, herramientas, técnicas
y metodologias asociadas a la digitalizacion de sefiales analdgicas, sonidos, textos e imagenes,

manejables en tiempo real” (pag. 78).
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Por su parte, Thompson y Strickland, (2004, citado por De Vita Montiel, 2008) las define
como aquellos dispositivos, herramientas, equipos y componentes electronicos, capaces de
manipular informacién. En la actualidad, podemos entender las TIC en el ambito educativo
como herramientas capaces de potenciar las destrezas y habilidades de los estudiantes y de
sobrellevar las dificultades de los mismos en otros casos, en un contexto virtualizado (Gomez
Ramirez, Calvo-Soto, & Ordofiez Mora, 2015).

Dado lo anterior, en la propuesta de matriz de habilidades TIC para el aprendizaje
(ENLACES - Centro de Educacion y Tecnologia, 2013) se menciona que las TIC pueden
agruparse en tres categorias:

e Las tecnologias de la informacion que utilizan equipos de computo, indispensables
para el procesamiento de datos, optimizacion de tiempo y esfuerzo.
e Lastecnologias de telecomunicaciones que incluyen dispositivos de comunicacion.

e Las redes de tecnologias en las que se encuentra por ejemplo internet (pag. 21).

Teniendo como base los tedricos tratados, para la presente investigacion se definen las TIC
como todos aquellos recursos y herramientas que se necesitan para procesar, administrar y
compartir distinta clases de informacion (Universidad Nacional Auténoma de México, 2013).
Asi, dichos procesos se efectiian por medio de artefactos tecnoldgicos, teniendo en cuenta que

estos han incursionado de manera trascendental en diversos ambitos de la vida del ser humano.

Habilidades TIC en Estudiantes

Segun el Centro de Educacion y Tecnologia - ENLACES (2013) las Habilidades TIC para
el aprendizaje, se definen como: “la capacidad de resolver problemas de informacion,
comunicacion y conocimiento asi como dilemas legales, sociales y éticos en un ambiente

digital”(p.17).
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Asi, con la actual incorporacion de las TIC en el ambito educativo, se estan realizando
cambios significativos relacionados con los procesos de aprendizaje en los estudiantes, donde
ellos estén en la posibilidad de plantear soluciones a problemas tecnologicos. Esto conlleva una
transformacion y reforma de los procesos académicos en los cuales las TIC han demostrado ser
un instrumento favorable para los ambientes educativos. Esto a raiz de la gran variedad de
aplicaciones y funciones que poseen dichas tecnologias en el sector de la ensefianza y el
aprendizaje.

Por lo anterior, es conveniente fundamentar las habilidades que desarrollan las TIC en los
estudiantes como estructura principal que dé lugar a la investigacion. Para tal fin a continuacion
se presenta la tabla No. 2 Ventajas e inconvenientes de las TIC desde la perspectiva del
aprendizaje realizada por los investigadores Gomez y Macedo (2010) en su investigacion sobre la

importancia de las TIC en la educacion basica regular en escuelas del Peru.

LAS TIC DESDE LA PERSPECTIVA DEL APRENDIZAJE

VENTAJAS

INCONVENIENTES

- Interés. Motivacion. Los alumnos estan
muy motivados al utilizar los recursos de
las TIC y la motivacion (el querer) es uno
de los motores del aprendizaje, ya que incita
a la actividad y al pensamiento. Por otro lado, la
motivacion hace que los estudiantes dediquen
mas tiempo a trabajar y, por tanto, es probable
que aprendan maés.

- Interaccidn. Continua actividad intelectual.
Los estudiantes estan permanentemente
activos al interactuar con el ordenador y entre
ellos a distancia. Mantienen un alto grado de
implicacién en el trabajo. La versatilidad e
interactividad del ordenador, la posibilidad de
“dialogar” con él, el gran volumen de
informacion disponible en Internet..., los atrae
ymantiene suatencion.

- Distracciones. Los alumnos a veces se
dedicanajugarenvezdetrabajar.

- Dispersion. La navegacion por los
atractivos espacios de Internet, llenos de
aspectos variados einteresantes, inclinaalos
usuarios a desviarse de los objetivos de su
busqueda. Por su parte, el atractivo de los
programas informaticos también mueve a los
estudiantes a invertir mucho tiempo
interactuando con aspectos accesorios.

- Pérdida de tiempo. Muchas veces se
pierde  mucho tiempo buscando la
informacién que se necesita: exceso de
informaciéon  disponible,  dispersion 'y
presentacion atomizada, falta de método en la
busqueda...

-Informaciones no fiables. En Internet hay
muchas informaciones que no son fiables:
parciales, equivocadas, obsoletas...




- Desarrollo de la iniciativa. La constante
participacion por parte de los alumnos
propicia el desarrollo desu iniciativayaque
se ven obligados a tomar continuamente nuevas
decisiones ante las respuestas del ordenador
a sus acciones. Se promueve un trabajo
auténomorigurosoymetédico.

- Aprendizaje a partir de los errores. El
“feed back” inmediato a las respuestas y a las
acciones de los usuarios permite a los
estudiantes conocer sus errores justo en el
momento en que se producen y generalmente
el programa les ofrece la oportunidad de
ensayar nuevas respuestas o formas de actuar
parasuperarlos.

-Mayor comunicacion entre profeso- res y
alumnos. Los canales de comunicacién que
proporciona Internet (correo electrénico, foros,
chat...) facilitan el contacto entre los
alumnos y los profesores. De esta manera
es mas facil preguntar dudas en el momento
en que surgen, compartir ideas, inter- cambiar
recursos, debatir...

- Aprendizaje cooperativo. Los
instrumentos que proporcionan las TIC
(fuentes de informacién, materiales
interactivos, correo electronico, espacio
compartido de disco, foros...) facilitan el
trabajo en grupo y el cultivo de actitudes
sociales, el intercambio de ideas, la
cooperacion 'y el desarrollo de la
personalidad. El trabajo en grupo estimula a
sus componentes y hace que discutan sobre
la mejor solucion para un problema,
critiquen, se comuniquen los
descubrimientos. Ademas, aparece mas tarde
el cansancio, y algunos alumnos razonan
mejor cuando ven resolver un problema a
otro que cuando tienen ellos esta
responsabilidad.

-Aprendizajes incompletos y superficiales. La
libre interaccion de los alum- nos con estos
materiales, no siempre de calidad y a menudo
descontextualizados, puede proporcionar
aprendizajes incompletos con visiones de la
realidad simplistas y poco profundas.
Acostumbrados a la inmediatez, los
alumnos se resisten a emplear el tiempo
necesario para consolidad los aprendizajes, y
confunden el conocimiento con la acumulacién
de datos.

- Dialogos muy rigidos. Los materiales
didacticos exigen la formalizacion previa de
la materia que se pretende ensefiar y que el
autor haya previsto los caminos y dialogos
que seguiran los alumnos. Por otra parte, en
las comunicaciones virtuales, a veces cuesta
hacerse entender con los “didlogos”
ralentizados e intermitentes del correo
electronico.

-Vision parcial de la realidad. Los pro-
gramas presentan una vision particular de la
realidad, no la realidad tal como es.

- Ansiedad. La continua interaccién ante el
ordenador puede provocar ansiedad en los
estudiantes.

-Dependencia de los demas. El trabajo en
grupo también tiene sus inconvenientes. En
general conviene hacer grupos estables
(donde los alumnos ya se conozcan) pero
flexibles (para ir variando) y no conviene que
los grupos sean numerosos, ya que algunos
estudiantes se  podrian  convertir en
espectadoresde lostrabajosdelos otros.

39
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-Alto grado de interdisciplinariedad. Las
tareas educativas realizadas con ordenador
permiten obtener un alto grado de
interdisciplinariedad, ya que el ordenador
debido a su versatilidad y gran capacidad de
almacenamiento  permite realizar muy
diversos tipos de tratamiento a una
informacién muy amplia y variada. Por otra
parte, el acceso a la informacion hipertextual
de todo tipo que hay en Internet potencia
muchomésestainterdisciplinariedad.

- Alfabetizaciéon digital y audiovisual.
Estos materiales proporcionan a los
alumnos un contacto con las TIC como
medio de aprendizaje y herramienta para el
proceso de la in- formacion (acceso a la
informacion, proceso de datos, expresion y
comunicacion), generador de experiencias y
aprendizajes. Contribuyen a facilitar la
necesaria  alfabetizacion  informética vy
audiovisual.

- Desarrollo de habilidades de busqueda y
seleccion de informacidn. El gran volumen
de informacion disponible en CD/DVD vy,
sobretodo Internet, exige la puesta en practica
de técnicas que ayuden a la localizacién de la
in- formacién que se necesita y a su
valoracion.

- Mejora de las competencias de ex-
presion y creatividad. Las herramientas que
proporcionan las TIC (procesadores de
textos, editores gréficos...) facilitan el
desarrollo de habilidades de expresion
escrita, grafica y audio- visual.

- Facil acceso a mucha informacion de todo
tipo. Internet y los discos CD/ DVD ponen a
disposicion de alumnos y profesores un gran
volumen de informacion (textual y
audiovisual) que, sin duda, puede facilitar los
aprendizajes.

Visualizacion de simulaciones. Los
programas informaticos permiten si- mular
secuencias y fendmenos fisicos, quimicos o
sociales, fenémenos en 3D..., de manera
que los estudiantes pueden experimentar
con ellos y asi comprenderlosmejor.

Tabla 1. Ventajas e inconvenientes de las TIC desde la perspectiva del aprendizaje (Gémez Gallardo &
Macedo Buleje, 2010)

Como se puede observar en la tabla No. 2, existen multiples ventajas y desventajas. Pese a

esto, es innegable que las primeras son ya muy extendidas y conocidas en el ambito educativo.
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Asi, aspectos como interés, motivacion, aprendizaje cooperativo, creatividad,
interdisciplinariedad y desarrollo de habilidades de busqueda y seleccion, entre otros, resultan
estar en los objetivos directos o indirectos de los docentes en sus aulas de clase. Sin embargo, es
importante destacar que en los procesos educativos mediados por TIC, también es facil encontrar
inconvenientes que van desde lo simple como las distracciones y la dispersion, hasta situaciones
mas complejas como aprendizajes incompletos e informacion viciada o incorrecta la cual es
dificil de filtrar. Justamente es con estos inconvenientes que el docente debe lidiar en el aula
mediada por las TIC en busqueda de soluciones efectivas a estos problemas.

Es por esta razon que el aprendizaje a partir de TIC esta obligado a tener procesos de
seguimiento continuos en los cuales no sélo se desarrollen evaluaciones del objetivo que se
pretende llevar a cabo, sino que ademas se instruya a los estudiantes en la solucion de estos
problemas desde sus propias individualidades. Es importante mencionar que el trabajo con TIC se
proyecta mucho mas alla de las simples habilidades frente a equipos tecnoldgicos, puesto que si
bien este es uno de sus objetivos, paralelamente se espera trabajar la integridad de los estudiantes.

Continuando bajo este panorama, se cuenta con la propuesta del Centro de Educacion y
Tecnologia - ENLACES (2013) sobre habilidades TIC. Cabe resaltar que esta propuesta resulta
ser muy llamativa e interesante, ya que se encuentra enmarcada bajo antecedentes internacionales
respecto a lo desarrollado por maltiples paises en esta area. Identificando asi las principales
directrices y caminos que previamente han sido tomados y han dado buenos resultados en la
incorporacion de diferentes curriculos. Adicionalmente, también cumple con caracteristicas y
elementos sobresalientes para ser ejecutados en proyectos de desarrollo de habilidades
tecnoldgicas con estudiantes. De esta manera la propuesta se organiza en cuatro dimensiones que

son la Informacion, la Comunicacién y la Colaboracion, la Convivencia Digital y la Tecnologia.
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e Informacidén: Donde el estudiante debe ser capaz de transformar o adaptar distinta clase de

informacidn para hacer un nuevo producto o desarrollar una nueva idea.

e Comunicacion y Colaboracion: Agrupa las habilidades que tienen relacién con transmitir,

intercambiar ideas y trabajar con otros a distancia usando la tecnologia.

e Convivencia Digital: Agrupa las habilidades relacionadas a la formacion ética de los
estudiantes: saber usar las TIC de forma responsable, comprender los riesgos y oportunidades
de internet y ser capaz de decidir los limites de compartir informacion.

e Tecnologia: Agrupa las habilidades necesarias para entender conceptos relacionados con
las TIC, saber resolver problemas técnicos simples y utilizar las aplicaciones de uso mas
extendido, como el procesador de texto, planillas de célculo, editor de presentaciones, entre

otros (pag. 30).
En la ilustracion 2; Dimensiones, subdimensiones y habilidades. Matriz habilidades TIC
para el aprendizaje que a continuacion se presenta, se logran desglosar de forma general los

elementos que componen esta propuesta.

’7 Matriz de Habilidades TIC para el Aprendizaje 2013 —‘

Comunicacion y

Informacion Cl
colaboracion

&# 7.1 Informacion como fuente
® Definir la informacion que se necesita

“ 2.1 Comunicacion efectiva
= Utilizar protocolos sociales en ambiente

® Buscar y acceder a informacion. digital.
® Evaluar y seleccionar informacion ®» Presentar informacion en funcion de una
®» Organizar informacion. audiencia.

u Transmitir informacion considerando
U .z objetivo y audiencia,
1.2 Informacion como producto 2 3
® Planificar la elaboracion de un producto “ 2.2 Colaboracién a distancia
de informacion. :
= Sintetizar informacion digital.
= Comprobar modelos o teoremas
en ambiente digital.
® Generar un nuevo producto de informacion.

= Colaborar con otros a distancia para
elaborar un producto de informacién

& 3.1 Etica y Autocuidado
= ldentificar oportunidades y riesgos en
ambiente digital y aplicar estr gias de
proteccion de la informacion personal y ia 3 4.2 Saber operar las TIC
de los otros. s

&8 4.1 Conocimientos TIC

= Dominar conceptos TIC basicos.

= Cuidar y realizar un uso seguro del
= Conocer los derechos propios y de los otros, equipamiento.

y aplicar estrategias de proteccion de la
informacion en ambiente digital

¥ Respetar |la propiedad intelectual.

» Resolver problemas técnicos.

3 Saber usar las TIC

{

= Dominar aplicaciones de uso mas extendido.

& 3.2TICy Sociedad

» Comprender el impacto social de las TIC.
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[lustracion 2. Dimensiones, subdimensiones y habilidades. Matriz habilidades TIC para el aprendizaje.
www.enlaces.cl/sobre-enlaces/habilidades-tic-en-estudiantes/

En la misma linea de trabajo, en Colombia existe una orientacion general para la educacion
en tecnologia llamada Ser competente en tecnologia: juna necesidad para el desarrollo! Esta
propuesta esta consignada en un documento guia del Ministerio de Educacion Nacional (MEN,
2008), donde sus finalidades apuntan hacia la integracion de la ciencia y la tecnologia al sistema
educativo. Cabe resaltar que estas orientaciones pedagogicas han sido formuladas
metodolégicamente bajo el enfoque de competencias, ya que estas constituyen el eje articulador
de todo el sistema educativo (MEN - Ministerio de Educacion Nacional, 2008).

Esta guia esta organizada en cuatro componentes basicos interconectados, como se muestra
en el diagrama No. 2, Componentes basicos Orientaciones generales para la educacién en
tecnologia presentado a continuacion. En este se da una explicacion sobre el quehacer de cada

componente, el desarrollo de sus competencias y algunos posibles desempefios.



Naturaleza y evolucion
de latecnologia

l

Apropiacion y uso
de la tecnologia

l

Se refiere a las
caracteristicas y objetivos
de la tecnologia, a sus
conceptos fundamentales
(sistema, componente,
estructura, funcién, recurso,
optimizacion, proceso, etc.),
a sus relaciones.

Se apoya en otras
disciplinas y al
reconocimiento de su

evolucion a través de la
hictaria v 1a cultiira

Se trata de la utilizacion
adecuada, pertinente y
critica de la tecnologia
(artefactos, productos,
procesos y sistemas)
con el fin de optimizar,
aumentar la
productividad, facilitar la
realizacion de diferentes
tareas y potenciar los
procesos de
aprendizaie.

Solucion de problemas
con energia

l

Se refiere al manejo de
estrategias en y para la
identificacion, formulacion
y solucién de problemas
con tecnologia, asi como
para la jerarquizacion y
comunicacion de ideas.

Comprende estrategias
gue van desde la
deteccién de fallas y
necesidades, hasta llegar

al disefio y a su evaluacion.

Utiliza niveles crecientes
de complejidad segun el
grupo de grados de que
setrate
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Tecnologiay
sociedad

l

Trata tres aspectos: 1) Las
actitudes de los
estudiantes hacia la
tecnologia, en términos de
sensibilizacién social y
ambiental, curiosidad,
cooperacion, trabajo en
equipo, apertura
intelectual, busqueda,
manejo de informacion y
deseo de informarse 2) La
valoracion social que el
estudiante hace de la
tecnologia para reconocer
el potencial de los
recursos, la evaluacion de
los procesos y el andlisis
de sus impactos (sociales,
ambientales y culturales)
asi como sus causasy
consecuencias y 3) La
participacién social que
involucra temas como la
ética y responsabilidad
social, la comunicacion, la
interaccion social, las
propuestas de soluciones
y la participacion, entre
otras.

Diagrama 2. Componentes basicos Orientaciones generales para la educacion en tecnologia. Construido a
partir de (MEN - Ministerio de Educacién Nacional, 2008)

Otro documento de referencia es la propuesta de Estandares Nacionales (EEUU) de

Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC) para estudiantes (2007) (NETS). Dicho

documento se divide en cuatro rangos de grados escolares, se basa en seis categorias de

estandares referenciados que son Creatividad e Innovacion, Comunicacion y Colaboracion,

Investigacion y Localizacion efectiva de Informacion, Pensamiento Critico, Solucion de

Problemas y Toma de Decisiones, Ciudadania Digital y Operaciones y Conceptos de las TIC.

Para cada una de estas categorias de estandares existe una serie de indicadores de logro
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referencial segun el grupo en que se encuentre el grado escolar. Esta propuesta también hace
alusién a unas condiciones esenciales necesarias para emplear efectivamente las TIC en procesos
de aprendizaje.

Al realizar un contraste de las tres propuestas presentadas, podemos notar que existen
varias similitudes dentro de los componentes expuestos pese a que cada una esta organizada de
manera diferente. Por esta razon los tres modelos se consideran insumos fundamentales para el
planteamiento y desarrollo de este proyecto de investigacion en la medida en que aportan
informacién clave para el desarrollo de habilidades TIC que potencien no sélo las destrezas

tecnoldgicas sino interpersonales en el aula de clase.

Constructivismo

Desde el aspecto pedagdgico que sustente la investigacion, una de las corrientes o enfoques
fundamentales es el constructivismo. Segun Carretero (1997) el constructivismo se puede
entender como una corriente pedagogica basada en la teoria del conocimiento constructivista, la
cual demanda la necesidad de entregar al estudiante herramientas que le permitan construir
procedimientos para resolver situaciones problema interactuando con su entorno. Por esto, el
constructivismo se aplica como una corriente pedagdgica didactica e interactiva, la cual esta
basada en cdmo las personas construyen su propio conocimiento y entendimiento sobre el mundo
a través de su experimentacion y reflexion sobre las misma. Algunas caracteristicas del modelo
constructivista que Carretero (1997) menciona son:

1. Laensefianza debe considerar las ideas espontaneas o previas que tengan los estudiantes
sobre fendmenos y conceptos a impartir. El docente u orientador debe intentar conocer y

representar dichas ideas para transformarlas.
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2. El aprendizaje de nuevos contenidos implica no solo su presentacion externa, sino la
elaboracion interna por parte de los estudiantes de la relacion existente entre las nuevas
nociones y las que ya poseian.

3. Laensefianza debe perseguir un cambio conceptual, pero como un proceso que puede
tener avances y retrocesos.

4. Laensefianza debe tender a poseer un caracter interdisciplinario.

5. Laensefianza debe ser motivante para los estudiantes, de manera que se encuentre en
relacion con problemas que atafien a sus intereses.

6. Laensefianza requiere de variedad de actividades de campo o de aula sin las cuales resulta

muy dificil su comprension (pag. 39)

Pero en esta corriente debemos mencionar autores principales que fueron claves en el
constructivismo como Jean Piaget y Lev Vygotsky. El primero, dada su formacion académica en
biologia, entendio la inteligencia humana como una construccion capaz de adaptarse al medio en
el cual se desarrolla (Universidad de Barcelona, 2002). El segundo siendo psicdlogo incorpord
esta disciplina al &mbito de la educacion.

En el enfoque del constructivismo cognitivista segun Piaget (1979), si el desarrollo
intelectual es un proceso de cambios de estructuras desde las mas simples hasta las mas
complejas, las estructuras de conocimiento son construcciones que se van modificando mediante
los procesos de asimilacion y acomodacion de esquemas. Por un lado, el proceso de asimilacion
consiste en la incorporacion al cerebro de elementos externos, mientras por otro lado, la
acomodacion hace referencia al cambio de los esquemas o0 a la necesidad de ajustar el esquema o
adecuarlo a la nueva situacion.

El logro cognitivo en esta actividad consiste en el equilibrio entre la asimilacion y la

acomodacion. Asi, una estructura esta en equilibrio cognoscitivo con el objeto de aprendizaje
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cuando el aprendizaje es asimilado correctamente después de haberse acomodado a sus
caracteristicas.

Desde un entorno vivencial, segun el constructivismo, la ciencia no descubre realidades ya
formadas si no que construye, crea e inventa nuevas. Sin embargo, Vygotsky por su parte,
enfatizaba en que los contextos sociales y culturales influian en la apropiacion del conocimiento.

[Para Vygotsky] la influencia de los contextos sociales y culturales en la apropiacion
del conocimiento y pone gran énfasis en el rol activo del maestro mientras que las
actividades mentales de los estudiantes se desarrollan “naturalmente”, a través de varias
rutas de descubrimientos: la construccion de significados, los instrumentos para el

desarrollo cognitivo (Barba Tellez, Cuenca Diaz , & Gomez, 2007, pag. 12)

En este sentido, la teoria de Vygotsky concede al maestro un papel esencial al considerarlo
facilitador del desarrollo de estructuras mentales en el estudiante para que sea capaz de construir
aprendizajes mas complejos. Se enfatiza y se valora entonces, la importancia de la interaccion
social en el aprendizaje. Asi, el estudiante aprende mas eficazmente cuando lo hace en forma
cooperativa.

Desde la opinion de Novak (1988) la cual describe la teoria constructivista de Ausbel, se
menciona que el aprendizaje es construccion del conocimiento donde unas piezas encajan con las
otras de una forma coherente. En donde ademas, es de vital importancia relacionar la informacion
que el estudiante posee con los nuevos aprendizajes. Asi, este proyecto de investigacion apunta a
desarrollar un trabajo en donde no se asume que el grupo de estudiantes comparte un
conocimiento totalmente homogéneo. Por el contrario, se entiende y se comprende que cada uno
posee una serie de particularidades que le facilitan o no la interaccion con las TIC y por ende el

trabajo de a partir de estas. Dado esto, cada persona involucrada en la implementacion del
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proyecto toma un rol activo no solamente dentro de su propio proceso, sino dentro del proceso de

todo el grupo.

El aprendizaje y Aprendizaje Significativo

Constantemente los seres humanos entran en diferentes tipos de procesos de aprendizaje,
por esta razon permanentemente se desarrollan habilidades que permiten adquirir, trasformar o
apropiar conocimientos o conductas ante situaciones especificas que se dan alrededor. Por esto es
importante conocer el concepto de aprendizaje en el ser humano a partir de varias teorias
acadéemicas.

Segun Ros Zapata (2002) el aprendizaje es “el proceso o conjunto de procesos a través del
cual se adquieren o modifican habilidades, destrezas, conocimientos, conductas o valores como
resultado del estudio, la experiencia, la instruccidn, el razonamiento y la observacion” (pag. 3).
Ademas, es una de las funciones mentales mas importantes en los seres vivos e involucra
maultiples factores que van desde valores y principios hasta las habilidades propias del individuo
tal como lo plantea Schunk (1991, citado por Ros Zapata, 2002) “el aprendizaje implica
adquisicion y modificacion de conocimientos, estrategias, habilidades, creencias y actitudes”
(p.73).

Durante estos tiempos se considera el proceso de ensefianza-aprendizaje una problematica
para la investigacion educativa que retne un sin numero de variables y elementos caracteristicos
para su estudio. Por este motivo se requiere el apoyo de diversas teorias que han surgido a lo
largo de la historia sobre este tema sin dejar de lado la realidad de la préctica educativa hoy.

Segun Castellanos “aprender es un proceso que ocurre a lo largo de la vida y se extiende en
multiples espacios, tiempos, formas; el proceso de aprendizaje es una experiencia intelectual

como emocional, de participacion, colaboracion e interaccion en grupo” (1999, pag. 18). Por tal
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razon, con el transcurso de los afios, muchos investigadores y cientificos se han dado a la tarea de
estudiar el proceso de aprendizaje en sus diferentes contextos sin dejar de lado las diferencias y
estilos de aprendizaje en cada persona. Es justo en estas posturas donde se habla de la teoria de
aprendizaje significativo.

Pozo (1989) considera la Teoria del Aprendizaje Significativo como una teoria cognitiva de
reestructuracion. Para él, se trata de una teoria psicoldgica que se construye desde un enfoque
organicista del individuo y que se centra en el aprendizaje generado en un contexto escolar. Se
trata de una teoria constructivista, ya que es el propio individuo-organismo el que genera y
construye su aprendizaje.

Por otra parte, como lo menciona Area (1997), para David Ausubel en su teoria, el
individuo aprende mediante Aprendizaje Significativo, entendiendo éste como un proceso que
incluye la incorporacion de nueva informacion a la estructura cognitiva del individuo. Esto creara
una asimilacién entre el conocimiento que el individuo posee en su estructura cognitiva con la
nueva informacién, facilitando el aprendizaje. De acuerdo a esta teoria del aprendizaje
significativo, existen algunas caracteristicas puntuales como la existencia de una interaccion entre
la informacion, la adquisicién de un nuevo significado cuando interactta con la nocion de la
estructura cognitiva y la estabilidad de una estructura conceptual preexistente.

Del aprendizaje significativo se debe apropiar la estimulacién de los conocimientos previos
de los estudiantes ya que son el punto de partida en el proceso de ensefianza en relacion al
entorno donde interactta. De acuerdo a esto y en relacion a esta investigacion, se deben disefar
estrategias necesarias para una correcta ensefianza, partiendo de la generacion de conocimientos
que poseen los estudiantes en el contexto real, con el propoésito de lograr un proceso efectivo de

ensefianza-aprendizaje.
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Trabajo Colaborativo

Actualmente el trabajo colaborativo es una herramienta fundamental para el desarrollo de
actividades efectivas y productivas tanto en el contexto educativo como en el laboral. Ademas, el
trabajo colaborativo también se puede considerar como una metodologia de ensefianza donde sus
actores definen unos roles en busca de un fin comin (Benitez, Pérez, & Reyes, 2015).

En el &mbito escolar el trabajo colaborativo es una metodologia muy utilizada por los
docentes para sus clases, ya que con esta se obtienen muy buenos resultados para el aprendizaje
de los estudiantes puesto que sus experiencias y conocimientos pueden ser compartidos con sus
propios compafieros.

De esta manera, se da la posibilidad a los estudiantes de participar en la modificacion del
curriculo siendo ellos los actores principales del proceso de aprendizaje y su vinculacién al
mundo tecnoldgico. Por lo anterior, se retoman algunas ideas del libro Lectura de Iméagenes
(Aparici, 1998), que hacen referencia a como las metodologias desarrolladas a partir de las
nuevas tecnologias resultan mas eficientes en el proceso académico del estudiante que las clasicas
a partir del papel.

La metodologia empleada en el aula no permite el desarrollo intelectual del estudiante y
por ende, él debe hacer bldsqueda de nuevos espacios que le den respuesta a sus
inquietudes y no son los libros especificamente los que lo sacan de esa oscuridad sino la
internet ya que es una herramienta que esta al alcance, practica y con respuesta

inmediatas que resuelven cualquier necesidad (Aparici, 1998, pag. 21).
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Para Gonzélez (2014) el trabajo colaborativo: “constituye un proceso de aprendizaje
interactivo que conjuga esfuerzos e invita a participar y trabajar en equipo” (p.116).

De tal manera se logra percibir como un proceso de construccion social que permite
conocer las diferentes perspectivas de sus participantes para abordar un determinado problema.

Por otra parte, segun Johnson y Johnson (1999), la mas influyente teorizacion sobre el
aprendizaje cooperativo se centré en la interdependencia social. Esta teoria postula que la forma
en que ésta se estructura determina la manera en que los individuos interacttan, lo cual, a su vez,
determina los resultados. Para Eggen y Kauchak (2001) el aprendizaje colaborativo permite al
estudiante desarrollar la participacion grupal y al mismo tiempo se propone darles a los
estudiantes la oportunidad de interactuar y aprender con otros. El aprendizaje colaborativo ubica
a los alumnos en roles de aprendizaje y de ensefianza con el fin de alcanzar metas comunes. Asi
es importante decir que la finalidad del trabajo colaborativo no es la realizacion de una tarea en
grupo, sino lograr un aprendizaje significativo para cada uno de sus miembros. La riqueza de la
colaboracion también reside en que los estudiantes aprendan reflexionando sobre lo que hacen, ya
que en el intercambio los saberes individuales se hacen explicitos y se tornan comprensibles para
los demés.

De esta fundamentacion tedrica cabe resaltar la importancia que tiene la forma en que los
estudiantes desarrollan ese proceso de aprendizaje puesto que no todos tienen los mismos
métodos o velocidades. Sin embargo una forma innovadora de aprendizaje para los alumnos es el
aprendizaje colaborativo donde se desarrolla un trabajo de pares en el cual ellos mismos son
responsables tanto de la aprehension de conocimiento para ellos, como de la aprehension de los
otros. Como se puede observar, esta forma de aprendizaje permite organizar a los jovenes y nifios

en grupos por las habilidades en que se destacan para obtener una mejor dindmica de aprendizaje.



Para concluir es importante resaltar que las metodologias centradas en los estudiantes con
un aprendizaje mediado por la tecnologia fomentan experiencias innovadoras en las aulas de
clase. Dichas experiencias no s6lo auspician el uso de TIC como portadoras de tecnologia, sino

que ademas logra un desarrollo integro a nivel emocional, social, académico e interpersonal.
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Descripcion del Proyecto Educativo Mediado por TIC

Antes de hacer la descripcion del proyecto mediado por las TIC, se hace necesario de
manera breve retomar algunas definiciones de proyecto educativo desde la 6ptica de algunos
autores; segun la OEA (2004) citado por Zavaleta (2013):

Un proyecto es un conjunto de actividades a realizarse en un lugar determinado, en un
tiempo determinado, con determinados recursos, para lograr objetivos y metas
preestablecidas; todo ello seleccionado como la mejor alternativa de solucion luego de un
estudio o diagnostico de la situacion problematica. (p.125)

Asimismo para Martinez (2011) un proyecto es:

Un plan en el que se establece como objetivo principal resolver, de manera organizada y
precisa, un problema educativo previamente identificado en su realidad, tanto en las
necesidades a satisfacer como en el uso de recursos disponibles: humanos y tecnoldgicos,
respetando las limitaciones administrativas, econdmicas y académicas de la
institucion.(p.22)

De las definiciones anteriores se puede resumir en pocas palabras, que un proyecto
educativo surge de identificar una problematica, sus causas y consecuencias, empezando a
disefiar y a plantear distintas opciones de solucién; pero la definicion que mas se afirma para el
proyecto fue la dada por la Organizacion de Estados Iberoamericanos para la educacion, la
ciencia y la cultura(OEI), Ibertic (Proyecto Regional de Cooperacion para la Integracion de la
Cultura Digital en los Sistemas Educativos), donde definen un proyecto educativo de
incorporacion de TIC como: “un conjunto de acciones planificadas que tienen como objetivo
comun la transformacion de las practicas educativas a partir de la inclusion de las TIC, en tanto

se las considera una valiosa oportunidad de cambio y mejora de la educacion”. (Ibertic, 2012).
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El proyecto es una herramienta que aporta y transforma los roles de los estudiantes para
mejorar su proceso de aprendizaje, como una alternativa particular de educacion permanente en
el aula; se ha tratado de integrar diferentes aspectos teniendo como eje principal el desarrollo de
habilidades tecnoldgicas en los estudiantes que les posibiliten desenvolverse en un contexto
determinado, facilitando la realizacion de tareas informaticas y la utilizacion de recursos
tecnoldgicos.

El proyecto desarrollo de habilidades tecnologicas en estudiantes de la institucion educativa
distrital colegio Rural Pasquilla, es un proyecto de caracter educativo mediado por las TIC que
plantea una estrategia moderna e innovadora para que esta sea destacada en las practicas
pedagdgicas teniendo en cuenta las necesidades de los estudiantes, y el contexto donde se
desarrolla.

Es de importancia mencionar que el proyecto de investigacion es enmarcado dentro del
modelo de investigacion accion con su respectiva metodologia, materializado en la
implementacidn de un ambiente de aprendizaje como estrategia didactica basado en la
perspectiva del desarrollo humano.

Se considera pertinente sefialar que el proyecto se desarrollé teniendo en cuenta a modo
general las etapas basicas establecidas como lo son: planificacion, ejecucién y evaluacion; dentro
de estas etapas se ejecutaron varias instancias como: observacion en la institucién educativa e
identificacion del problema, planteamiento de objetivos, realizacion de un diagnostico (ver
anexo: 2), donde es el punto de partida para poder disefiar la propuesta pedagdgica a
implementar.

Para el desarrollo del proyecto se tuvieron en cuenta varios aspectos como el analisis del
contexto donde se ejecutd, un analisis y evaluacion de la infraestructura tecnologica de la

institucion, como también a nivel administrativo, siguiendo etapas del proyecto.
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Ambiente de Aprendizaje

Luego de este breve preambulo a la descripcion del proyecto desarrollado mediado por las
TIC, se debe departir sobre la construccion del ambiente de aprendizaje, primero definiendo qué
es; segun documento de la Secretaria de Educacion de Bogota (SED) Ambientes de Aprendizaje
en la Ruralidad, Reorganizacion curricular por ciclos, volumen 2; un ambiente de aprendizaje es:
“un espacio de vivencia del conocimiento, un escenario de interacciones, que busca la
transformacion de las practicas pedagogicas y la formas de evaluacion”. (p12)

Segun Jaramillo (2005, citado por Boude-Figueredo y otros 2008) se puede definir como
“un espacio construido por el profesor con la intencion de lograr unos Objetivos de Aprendizaje
concretos, esto significa realizar un proceso reflexivo en el que se atiende a las preguntas del qué,
como y para qué ensefio” (p.303).

Dentro de la indagacion de conceptos y definiciones de ambientes de aprendizaje, se retoma
la realizada por Almenarez (2015), quien conceptualiza un ambiente de aprendizaje, mediado por
las TIC, de la siguiente manera:

Un ambiente de aprendizaje para el desarrollo humano mediado por las TIC, es un
escenario donde se llevan a cabo experiencias de aprendizaje, cuyo propdsito formativo es
el desarrollo de las tres (3) dimensiones de la persona: cognitiva, socio-afectiva y fisico-
creativa. En este escenario se deben plasmar los fundamentos pedagdgicos y didacticos del
Proyecto Educativo Institucional (PEI), orientados por los principios de la formacién
integral. En este escenario interactian personas, asumiendo diferentes roles (estudiante,
profesor, otro), segun la experiencia de aprendizaje disefiada por el profesor. Y se puede
desarrollar, tanto dentro como fuera de la institucion educativa, utilizando las TIC como un

recurso de o para el aprendizaje (p.45)

Para el disefio del ambientes de aprendizaje y definir las habilidades tecnoldgicas a

desarrollar en el proyecto investigativo se baso en una comparacion de documentos como: Matriz
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de habilidades TIC para el aprendizaje, Enlaces (centro de educacion y tecnologia) del Ministerio
de Educacion de Chile; Orientaciones generales para la educacion en tecnologia “Ser competente
en tecnologia: jUna necesidad para el desarrollo!” del Ministerio de Educacion Nacional (MEN)
de Colombia y el curriculo INSA de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora de la Asuncion; esta
comparacion se realizo basandose en los estandares nacionales (EEUU) de tecnologias de
informacién y comunicacion TIC para estudiantes.

Del andlisis de estos documentos se propone de manera coherente e innovadora una
metodologia para el desarrollo de las siguientes habilidades tecnoldgicas afirmadas en estos
cuatro aspectos: internet comunicacion e informacién, manejo de elementos multimedia,
apropiacion funciones basicas de aplicaciones informaticas y exposicion concurso de fotografia.

Teniendo en cuenta lo mencionado anteriormente sobre ambiente de aprendizaje, se disefia
una estrategia didactica para ser desarrollada con los estudiantes, que integra varios aspectos y
elementos esenciales que son motivadores, como tematicas innovadoras desde otras areas,
recursos tecnologicos a utilizar, actividades en que participaran en otros espacios diferentes al
aula de clases y la metodologia a emplearse para el desarrollo de dichas actividades.

Las etapas 0 momentos del disefio de investigacidn accidn se convirtieron en las fases del

proyecto educativo mediado por TIC de la siguiente manera:

Etapas Acciones

Observar Observacion de la institucion, identificacion de necesidades y
planteamiento del problema.

Reflexion de practica pedagdgica (antes de la aplicacion).

Pensar Realizacion estado del arte, marco tedrico referencial, propuesta
de investigacion, disefio metodoldgico (técnicas e instrumentos

de recoleccion de informacion), disefio de estrategia didactica
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mediada por TIC (dimensiones del desarrollo humano).

Ajustes practica pedagdgica.

Actuar Implementacion y aplicacién de la estrategia disefiada.
Observacion y registro, aplicacion de cambios.

Recoleccion de informacion para la investigacion.

Reflexion de préctica pedagogica (después de la aplicacion).

Tabla 2. Momentos del disefio de investigacién

Para la ejecucion del proyecto educativo mediado por TIC se desarrollaron las siguientes
actividades: se inici6 con una consulta de informacién sobre la temética trabajada desde el area
de ciencias naturales, utilizando paginas buscadores de informacién en Internet. En seguida esta
informacion se clasifica para ser plasmada en un documento de texto con unas normas de
presentacion establecidas.

Luego los estudiantes se reinen en grupos colaborativos donde comparten sus documentos
y realizan un solo documento de conclusiones, después de esto preparan una exposicion apoyada
por una aplicacién informatica para presentaciones electrénicas, mostrando las conclusiones
recolectadas con los aportes de cada miembro del grupo.

Se realiza una caminata por los alrededores de la institucién donde los estudiantes por
medio de dispositivos de captura de imagenes toman fotografias de la flora, para disefiar y crear
un video clip en una aplicacion multimedia. De manera general en grupos, los estudiantes
seleccionaran el mejor video clip para ser expuestos a la institucion en la feria de la ciencia,
escogen la mejor imagen para ser exhibida en una exposicion en forma de galeria para todo el
colegio.

En la siguiente tabla, se presenta de una manera mas detallada las diferentes actividades de

la intervencion pedagogica mediada por TIC:
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Despliegue de actividades del ambiente de aprendizaje (AA).

Sesion | — Reconocimiento del ambiente de aprendizaje y sus actividades

- Dar a conocer el ambiente de aprendizaje y actividades a los estudiantes del

Objetivo grado 701 jornada tarde.

- Explicar como se realizan las consultas de distinta clase de informacion en
varios sitios Web.

- Se comenta a los estudiantes sobre el proyecto y sus distintas actividades.

Descripcion |- Explicacion de como se busca distinta clase de informacion en internet, como se
Actividad utilizan los motores de busqueda y demaés sitios Web para investigacion.
- Los estudiantes desarrollan una actividad practica.
Tiempo 2 horas clase de Tecnologia e Informatica.
Espacio — - Saldn de clases curso 701 jornada tarde.
recursos - Aula de Tecnologia e informatica.
- Equipos de Computo.
- Video proyector
Evaluacion - Actividad practica de busqueda de informacion por parte de los estudiantes.
Sesion Il — Busqueda, seleccion y clasificacion de informacion de Internet
- Seleccionar y clasificar la distinta clase de informacion ya sean iméagenes,
Obijetivo textos, videos u otros elementos digitales.

- El docente retoma la explicacion de la sesidn de clase anterior sobre la busqueda

de informacion en distintos sitios Web; para realizar una explicacién detallada
Descripcion sobre como seleccionar y clasificar la informacion segln la tematica requerida
Actividad y/o parametros de busqueda. (Tema de biologia: flora del contexto de Pasquilla)
- Los estudiantes almacenan la informacion recolectada y seleccionada en
distintos dispositivos de almacenamiento como memorias usb, celulares, etc.
Tiempo 2 horas clase de Tecnologia e Informatica.
- Salon de clases curso 701 jornada tarde.
Espacio — - Aula de Tecnologia e informatica.
recursos - Equipos de Computo.
- Video Proyector
- Dispositivos de almacenamiento de informacion.
Evaluacién - Seleccidn y almacenamiento de la informacidn recolectada de internet.
Sesion 11y 1V — Aplicacion Informatica (Procesador de Texto Word)
- Crea documentos de texto en aplicaciones informaticas con la informacion
Objetivo recolectada de internet.
- El docente realiza una explicacion de como se debe realizar el documento de
Descripcion texto segun parametros y criterios establecidos, utilizando las funciones basicas
Actividad de la aplicacion informatica Word.

- Los estudiantes pasan a los equipos de compto para realizar el documento de
texto con la informacion recolectada de internet y que tienen guardada en sus
dispositivos de almacenamiento.

Tiempo 4 horas clase de Tecnologia e Informatica.
Espacio — - Salon de clases curso 701 jornada tarde.
recursos - Aula de Tecnologia e informaética.

- Equipos de Computo.
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- Video Proyector
Dispositivos de almacenamiento de informacion.

Evaluacién Realizacion del documento escrito en la aplicacion Word, segun parametros y
criterios establecidos para su presentacion.
Sesion V — Aplicacion Informatica (Procesador de Texto Word) Grupos Colaborativos
- Comparte y contrasta el documento de texto de Word con el realizado por sus
Objetivo comparieros.
- En grupos colaborativos conformados por 4 estudiantes, se reinen para
Descripcion compartir sus documentos de texto y sacar un solo documento consolidado por
Actividad el grupo con el aporte de los insumos de todos los estudiantes.
Tiempo 2 horas clase de Tecnologia e Informatica.
- Aula de Tecnologia e informatica.
Espacio — - Equipos de Computo.
recursos - Dispositivos de almacenamiento de informacion.
Evaluacion Presentacion documento de texto conclusion consolidado por cada grupo de

estudiantes con normas basicas para presentacion de trabajos escritos.

Sesion VI - VII Aplicacion Informética (Presentaciones electronicas Power Point)

Grupos Colaborativos

- Creacion de presentaciones electrénicas en aplicaciones informaticas como

Obijetivo Power Point.
- El docente explica como realizar presentaciones electrdénicas en la aplicacion
Descripcion informatica Power Point, utilizando distintas funciones basicas para la edicién de
Actividad diapositivas insertando distintos elementos digitales.
- En los mismos grupos colaborativos conformados por 4 estudiantes, se reinen
para iniciar a crear la presentacion electronica en la aplicacién informética Power
Point, con la informacion del documento consolidado de texto realizado en
Word.
Tiempo 4 horas clase de Tecnologia e Informatica.
- Aula de Tecnologia e informaética.
Espacio — - Equipos de Computo.
recursos - Dispositivos de almacenamiento de informacion.
- Video proyector.
Evaluacién Presentacion electronica por grupo de estudiantes segln criterios y parametros
establecidos.
Sesion VIII — Caminata observacion Flora contexto Pasquilla
- Reconocer la flora del contexto institucional del corregimiento de Pasquilla.
Objetivo
- En compafiia de los docentes de Tecnologia e Informatica y Biologia, se realiza
Descripcion una caminata por los alrededores de las sedes del colegio donde los estudiantes
Actividad con distintos dispositivos de captura de imagenes como celulares, camaras,
tabletas digitales y otros, toman fotografias a las diferentes muestras de flora
encontradas en el camino.
Tiempo 2 horas clase de Tecnologia e Informatica y 2 horas clase Biologia.

Espacio —

- Sedes colegio Rural Pasquilla.
- Dispositivos de captura de imagenes como: celulares, camaras fotograficas,
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recursos tabletas digitales, etc.
Evaluacion Actividad de captura de imégenes de la flora del contexto institucional.
Sesion IX Elementos Multimedia (Video Clip Movie Maker)
Grupos Colaborativos

Objetivo Aplicacion de elementos multimedia para realizar productos informaticos.

- El docente explica como realizar un video clip en la aplicacion Movie Maker

Descripcion | utilizando iméagenes, sonidos, animaciones.

Actividad - En los mismos grupos colaborativos conformados por 4 estudiantes, se reinen
para crear el video clip utilizando la aplicacién Movie Maker; para la realizacion
del video y como insumo, los estudiantes descargan las imagenes capturadas en
la caminata de la sesion de clase anterior.

Tiempo 2 horas clase de Tecnologia e Informatica.

- Aula de Tecnologia e informatica.
Espacio — - Equipos de Computo.
recursos - Dispositivos de almacenamiento de informacion.
Video proyector.
Evaluacion Video clip por grupo de estudiantes segun criterios y parametros establecidos.
Sesion X - X1 Elementos Multimedia (Video Clip Movie Maker)
Exposicion Grupos Colaborativos

Obijetivo Utilizar herramientas y aplicaciones informaticas como soporte para la
presentacion de trabajos de clase.

- En los mismos grupos colaborativos conformados por 4 estudiantes, se reinen

Descripcion | para preparar, disefiar y crear una exposicion sobre el tema de flora del contexto

Actividad de Pasquilla, seleccionando la aplicacion informatica que mas se les facilite para
la presentacion de la exposicion.

- Los estudiantes presentan su correspondiente exposicion a los demas
compaiieros del curso.

- El grupo de estudiantes seleccionan una imagen o fotografia la cual va hacer
expuesta en la muestra institucional.

Tiempo 4 horas clase de Tecnologia e Informatica.

- Salon de clases curso 701
Espacio — - Aula de Tecnologia e informatica.
recursos - Equipos de Computo.
- Dispositivos de almacenamiento de informacion.
- Material escolar para decoracion.
Evaluacion - Presentacion de la exposicion por los grupos colaborativos.

Tabla 6. Despliegue de actividades del ambiente de aprendizaje (AA)

Esta estrategia didactica mediada por TIC, se aplicé a una muestra de 36 estudiantes del

grado séptimo de la jornada de la tarde, entre nifias y nifios entre un rango de 11 a 15 afios de

edad.
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Es de importancia destacar que las actividades se programaron para ser ejecutadas en un
periodo académico (tres meses), donde estas se evaluaban segun criterios establecidos
anteriormente con los estudiantes.

Cabe resaltar que para dicha estrategia didactica se involucraron y participaron areas
académicas del plan de estudios como: ciencias naturales donde se trabajaron tematicas de
biologia en cuanto a la flora y fauna del entorno donde se encuentra ubicado la institucion, el area
de artistica donde con ayuda de estas se logro desarrollar una galeria de exposicion y concurso de
los mejores trabajos de los estudiantes; estas fueron algunas de las actividades materializadas en
nuestro ambiente de aprendizaje con el cual se pretende desarrollar habilidades tecnolégicas en

los estudiantes. (Ver Anexo 8)
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Sustento Epistemologico

En palabras de Hernandez Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio (2010), la
investigacion es “un conjunto de procesos sistematicos, criticos y empiricos que se aplican al
estudio de un fendmeno; que en un orden Idgico llegan a determinar la explicacion de diferentes
factores que se identifican en el estudio de una problematica real” (pag. 4). En este sentido, las
aulas y por ende las escuelas logran constituirse como lugares no s6lo de aprendizaje para los
estudiantes, sino también para los investigadores en diferentes areas. En complemento, algunos
autores como Ander-Egg (1993) definen la investigacion como: "un procedimiento reflexivo,
sistematico, controlado y critico que tiene por finalidad descubrir o interpretar los hechos y
fendmenos, relaciones y leyes de un determinado ambito de la realidad” (p. 137); dando lugar a la
investigacion en el aula como un proceso dialégico en donde se analiza un contexto determinado
y se generan una serie de propuestas para fortalecer sus dificultades o para replicar sus éxitos.

La metodologia seleccionada para dar cuenta de la investigacion realizada con los
estudiantes del Colegio Rural Pasquilla I.E.D en la implementacion de TIC esta dada por el
paradigma de la investigacion cualitativa. Dicha metodologia de trabajo es definida por Taylor y
Bodgan (1992) como “aquella que produce datos descriptivos: las propias palabras de las
personas, habladas o escritas, y la conducta observable” (pag. 20). Dentro de las definiciones
sobre el enfoque cualitativo cabe resaltar la de Rodriguez, Gil & Garcia (1996) puntualizan:

La investigacion cualitativa implica la utilizacion y recogida de una gran variedad de
materiales, entrevista, experiencia personal, historias de vida, observaciones, textos
histdricos, imagenes, sonidos, que describen la rutina y las situaciones problematicas y los

significados en la vida de las personas. (p.32)
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Dicho de otra forma, bajo esta nocion de investigacion, el objetivo de trabajo tendra un
desarrollo mas alla del dado Unicamente por las cifras y porcentajes; habra un proceso reflexivo y
propositivo por parte del investigador.

Adicionalmente, Meneses asevera que “la ciencia social es fruto del conocimiento
conseguido y aceptado por el hombre por medio de procesos de reflexidn, sistematizacion y rigor
realizados con la finalidad de interpretar y comprender la realidad” (2004, pag. 244). Dado esto y
teniendo en cuenta que la investigacion con enfoque cualitativo resulta muy util para el
conocimiento, apropiacion, comprension y desarrollo de fendmenos sociales, entendiendo el aula
de clase y sus procesos al interior de la misma como fenémenos sociales, se tuvo como propasito
determinar el nivel de desarrollo de habilidades tecnoldgicas en los estudiantes al iniciar y
finalizar la intervencion.

Con esta investigacion se pretende innovar en la aplicacion de herramientas tecnologicas
optimizando procesos que motiven e interesen al educando para aprender, dejando asi de lado
parte importante de los enfoques tradicionalistas y permitiendo que haya un avance a nivel
escolar de acuerdo a sus habilidades desde una perspectiva colaborativa. Bajo esta dinamica, cada
estudiante aporta sus propios conocimientos y saberes, estructurando de esta forma un verdadero
aprendizaje significativo. Por tal motivo es que el enfoque de analisis cualitativo es la mejor
opcidn para esta investigacion, puesto que los datos que se van a analizar son principalmente
actitudinales.

Sin dejar de lado los enfoques desde los cuales se puede desarrollar la investigacion
cualitativa, Hernandez, Fernandez y Baptista mencionan que “la investigacion cualitativa se
enfoca a comprender y profundizar los fendmenos, explorandolos desde la perspectiva de los
participantes en un ambiente natural y en relacion con el contexto” (2010, pag. 364). Dicho esto,

es evidente que en este proceso investigativo se logra la motivacion de los estudiantes en las
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zonas rurales por medio de la incorporacion e implementacion de las TIC, puesto que se motiva a
la participacion en su propio proceso de ensefianza-aprendizaje, adquiriendo asi habilidades y
destrezas en el manejo y uso de herramientas tecnoldgicas. Ademas, con la aplicacion de la
investigacion también se tendran elementos que contribuyan al desarrollo de nuevas tematicas a
trabajar desde el area de la Informatica y Tecnologia con los estudiantes del Colegio Rural
Pasquilla desde su contexto natural, involucrando a la comunidad educativa en general como
aporte social.

Para concluir, se debe mencionar que el aprovechamiento y la utilidad de los recursos
tecnoldgicos estaran dados a partir del uso de aplicaciones informaticas, de redes sociales, blogs,
y otra clase de sitios Web de tipo educativo. Esto con el objetivo de fomentar el debate e
intercambio de ideas en el aula, esperando asi el desarrollo de nuevas propuestas pedagdgicas que
permitan la vinculacion de padres de familia en el proceso de ensefianza-aprendizaje que llevan

los estudiantes.
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Disefio de la Investigacion

La investigacion que aqui se presenta tiene una evidente tendencia hacia la exploracién y
descripcion. Esto ya que por un lado, la investigacion exploratoria busca acercarse a fenémenos
desconocidos o que generan cierto grado de incertidumbre en el &mbito a trabajar, lo cual exige
una basqueda previa muy detallada para evitar caer en repeticiones. Por otro lado, en la
investigacion descriptiva lo que se busca es desarrollar una imagen del fendmeno estudiado a
partir de sus caracteristicas, por esta razon las variables y conceptos son fundamentales (Grajales,
2000). Como se puede cotejar, dichas caracteristicas estan presentes en el desarrollo de los
objetivos de este proyecto y por ende es necesario adoptar métodos particulares para responder en
su totalidad a la pregunta de investigacion.

Para definir el método a desarrollar en una investigacion de tipo exploratoria-descriptiva
con enfoque cualitativo es necesario evaluar las necesidades que tiene el investigador en su
trabajo de indagacion, en este caso dar respuesta a la pregunta ¢ Como desarrollar habilidades
tecnoldgicas en los estudiantes del grado séptimo del colegio IED Rural Pasquilla, para contribuir
a mejorar su aprendizaje? Para dar lugar a una respuesta, Morse (1994) presenta una clasificacion
de los métodos que se vienen utilizando en la investigacion cualitativa y dentro de estos métodos
la investigacion-accion resulta ser la mejor herramienta para resolver dicho cuestionamiento.

El disefio de investigacion-accion permite desde la practica misma la creacion de nuevos
conocimientos colectivos los cuales involucran tanto al investigador como al grupo con el cual se
esta trabajando. Para esta investigacion el disefio investigacion-accion permitird analizar las
acciones humanas y situaciones sociales del contexto en el que se enmarca el trabajo con los
estudiantes. Ademas, a partir de esta se espera poder entender y plantear soluciones relacionadas

con el desarrollo de habilidades tecnoldgicas con fines de mejoramiento en el aprendizaje.
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Tal como lo definen Kemmis y McTaggart (1988) “el método de investigacion-accion es
una forma de busqueda autoreflexiva, para perfeccionar la l6gica y la equidad de las propias
practicas sociales o educativas y las situaciones en que se efectian estas practicas” (pag. 73). Asi,
esta técnica de investigacion logra apoyar el estudio del funcionamiento de un fenémeno,
actividad y/o comportamiento, dentro de un ambiente escolar. Por otro lado, Vidal y Rivera
(2007) nutren la definicion de investigacion-accion a partir de la idea de ésta como una forma que
permite vincular el estudio de los problemas segin un contexto determinado con programas de
accion social, de manera que se logren cambios en las conductas de las personas.

En sintesis, se puede sefialar que la investigacidn-accidn constituye una herramienta
fundamental en el desarrollo de esta investigacion de tipo cualitativa puesto que se espera la
obtencion de cambios significativos en una situacion social determinada. Esto porque es
participativa y las personas que intervienen trabajan por la mejoran de sus propias practicas.

En lo que a definicion del proceso de la investigacion-accion se refiere, en el Diagrama
No.3 Métodos, técnicas y evaluacion de la Investigacion-Accidn que se presenta a continuacion,
se logra observar que se trata de un proceso ciclico que parte de una reflexién inicial donde se
define una problematica, seguido de una planificacion donde hay una puesta en practica por
medio de la observacion y la accion. Por consiguiente, siempre se espera estar realizando una
reflexion como parte de evaluacion del proceso y definir qué implicaciones tienen para acciones

futuras.
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Diagrama 3. Métodos, técnicas y evaluacion de la Investigacion-Accion (Kemmis & McTaggart, 1988)

Con el disefio de investigacidn-accion en este proyecto, se hace referencia a una estrategia
utilizada para transformar las practicas pedagadgicas en el caso docente. Estas transformaciones se
dan desde la propia descripcién de las actividades que se realizan en el aula de clase, con el fin de
un avance curricular, el propio desarrollo profesional y la mejora de los programas educativos.
Esta identificacion de transformaciones en la practica pedagogica permite implementar esta
estrategia de accion para ser analizada desde una perspectiva de observacion, reflexién y cambio,
donde lo que se quiere lograr con esta incursion es la transformacion de la practica pedagogica

que permita un cambio educativo, se institucionalice y permita el desarrollo profesional.
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Fases de la Investigacion

Como se sefial6 en el apartado anterior, el disefio de este proyecto es investigacion - accion,
el cual es un proceso activo, cuya finalidad es el mejoramiento de las practicas optimizando de
esta forma la produccion de conocimiento. Luego de definida la investigacién, a continuacién se
precisa la estrategia para llevarla a cabo, la cual esta dada por las fases de Observacion,
Planificacion, Accion y Reflexion.

A continuacion se puede apreciar el Diagrama No.4. Fases de Kemmis y McTaggart (1988)
en donde se puede entender la relacion permanente que debe haber entre todos y cada uno de
dichos momentos. Asi, Observacion se asimila al diagnéstico y reconocimiento de la situacion
inicial. Planificacion al desarrollo de un plan de accion para mejorar lo que ya esta ocurriendo.
Accidn al poner plan en préactica y observacion de sus efectos y Reflexion en torno a los efectos

para como base para una nueva planificacion.

A

Planificacion J Accion

Reflexion | Observacion

AV

Diagrama 4. Fases (Kemmis & McTaggart, 1988)

Las fases de la investigacion accion se presentan en forma de espiral puesto que las

conclusiones permiten plantear nuevos aspectos donde se debe intervenir.
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En las fases como la observacion se evaluan las estrategias de accion, la planificacion
clarifica y diagnostica una situacion problematica para la practica, la accion formula estrategias
de accidn para resolver el problema y la reflexion conduce a una nueva aclaracion. La ejecucion
de fases de este proyecto fue basada en estos cuatro momentos, teniendo en cuenta algunos
elementos propuestos por cada uno de ellos en el siguiente Esquema general de disefio

metodoldgico investigacion-accion propuesto por Lewin (1935).

REFLEXION Reflexién (teorfa PLANIFICACION

1. Proceso de evaluacion * —_— 1. Determinar el problema,
y reflexion sobre los . las condiciones y las
resultados de las necesidades.,
acciones. i 2. Planteamiento

2 (-'0'?9"’“55" de . de interrogantes.
I "“f’d°“°" . 3. Consideracion

3, Cambies parciales. | de dificultades.

4. Toma de decisiones . 4. Distribucién
para la reedificacion L R
del problema. | de los participantes.

o o e o i Sl # - - _.i.. o e o S i s o o o >
OBSERVACION '
! ACCION
L. Observacién
de los cambios. |
2. Recoleccion de . 1. Puesta en prictica
informaciones. v del plan,
3. Innovacién ¢ | 2. Participacion activa
improvisacion. H de todos los integrantes.
4. Modificaciones - 3. .Mcncfbn a las
inmediatas y | Necesidades.
parciales del plan. P I— Y 4. Cambios concretos
de los hechos.

Accién (prictica)

Diagrama 5. Esquema general de disefio metodoldgico investigacidn-accion. Fuente:(Lewin, 1935).
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Poblacion y Muestra

Inicialmente se definira el concepto de poblacion, segun Tamayo(1997) “La poblacion se
define como la totalidad del fendmeno a estudiar donde las unidades de poblacion posee una
caracteristica comun la cual se estudia y da origen a los datos de la investigacion”(P.114)

En pocas palabras, una poblacion es un conjunto de cosas con unas caracteristicas
determinadas o especificas, con individuos de una especie en particular que conviven un mismo
lugar y tiempo.

Refiriéndose a la muestra de poblacion de la investigacion se centra en los estudiantes del
Colegio Rural Pasquilla I.E.D. Ubicado en el Km 5 via Olarte, y hace parte de la localidad
diecinueve (19) de Ciudad Bolivar, en el sur de Bogota; los nucleos familiares a que pertenecen
la mayoria de los estudiantes de la institucion son de estratos socioeconémicos comprendidos
entre (0 — 2). La poblacion del colegio es gente campesina y sus familiares viven de los recursos
del campo. La poblacion estudiantil de otro lado, se caracteriza por ser jovenes propositivos,
amables y amantes de la tecnologia.

Gracias al perfil que desarrollan los estudiantes al culminar sus estudios en el Colegio
Rural Pasquilla estan en capacidad de desempefiarse laboralmente en alguna de las areas de la
modalidad agropecuaria, continuar sus estudios a nivel superior o crear su propia empresa.

Actualmente el colegio cuenta con dos jornadas, mafiana y tarde, entre estudiantes de la
localidad de Ciudad Bolivar desde el grado transicion hasta el grado once en la jornada de la
mafana y en la tarde hasta el grado noveno.

Para Tamayo (1997), la muestra de una poblacion es: “el grupo de individuos que se toma
de la poblacién, para estudiar un fenomeno estadistico” (p.38); en el caso de la investigacion la
muestra de estudiantes para participar, se establecid segun criterio de seleccion es decir, no

probabilistico (no aleatorio), un muestreo dirigido o intencional; donde un criterio para esta
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eleccion fue la continuidad de tiempo y acompafiamiento de dos afios consecutivos en el caso de
la muestra de los estudiantes seleccionados; lo cual facilito la recoleccion de datos, verificacion
de las mismas con veracidad y confiabilidad, con el debido consentimientos firmados por los
padres de familia.

Lo siguiente después de haber realizado el diagnostico, fue elegir 36 estudiantes de grado
séptimo, todos pertenecientes al curso 701 de secundaria de la jornada tarde, asi: 20 nifias y 16
nifios que oscilan un rango de edad 11 a 15 afios. (Segun informacion sistema integrado de
matriculas [SIMAT] de la Secretaria de Educacién de Bogota (SED) datos proporcionado por

secretaria académica del Colegio Rural Pasquilla I.E.D).
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Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos

Antes de iniciar cualquier tipo de intervencion, fue necesario efectuar un diagndéstico para
conocer el desempefio y las percepciones de los estudiantes sobre las TIC. Es importante
mencionar que esta decision se tomd puesto que lograba aportar informacion previa al proceso
para asi desarrollar las estrategias posteriores de recoleccion y analisis de informacion. En la
Tabla rubrica diagnostico prueba préactica (Anexo 4.) se puede apreciar cuéles fueron los puntos
de partida para poder establecer categorias o variables para el posterior andlisis; estas se
establecieron desde el objetivo de la investigacion.

Se desarrollaron cuatro parametros de trabajo, cada uno con una clasificacion de
desempefio desde lo superior, hasta lo bajo, pasando por alto y basico. Cada uno de los
pardmetros que aqui se presenta, se planed y planted sin ninguna generalidad o premisa de
conocimiento, es decir, se estaba abierto a la posibilidad de encontrar un estudiante que tuviera
un conocimiento excelente en el &rea u otro que la desconociera por completo. Con esta
informacion, los puntos de diagnostico fueron:

1. Manejo del tema tecnoldgico: Escrito claro, enfocado e interesante. El tema
principal se enriquece con detalles relevantes.

2. Herramientas de consulta, buscadores, enciclopedias digitales:

3. Uso de normas presentacion de escritos

4. Uso de herramientas de un editor de texto

Para analizar estas categorias, se realizaron dos pruebas. La primera prueba escrita tipo test
(ver anexo 3. Modelo prueba escrita), se aplico durante una sesion en clase de Tecnologia e
Informatica, mientras la prueba préactica, la cual consistio en el desarrollo de un escrito sobre ‘la

evolucion de la tecnologia a través del tiempo’ (ver anexo 4. Modelo prueba préactica) en
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cualquier procesador de texto, se aplico en dos sesiones de clase. En total se trabajo con 36
estudiantes entre nifias y nifios de la jornada de la tarde del grado séptimo de los cuales no se
puede afirmar que en su totalidad se reconozca como poblacion rural ya que hacen parte de
barrios urbanos de la localidad de Ciudad Bolivar, cercanos a Pasquilla.

Los instrumentos de recoleccion de datos en el contexto de la investigacion en ciencias
sociales poseen tres requisitos fundamentales que son la confiabilidad, la validez y la objetividad.
Sin ninguno de estos requisitos el instrumento careceria de toda utilidad y los resultados
obtenidos no serian legitimos. Dado esto, a continuacion se exponen de forma precisa y concreta
las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos; observacion, entrevistas y diarios de campo;
dando una breve explicacion del por qué se seleccion6 dicha técnica y como contribuye al buen

desarrollo del objetivo de esta investigacion.

Observacion

La observacion como apoyo en los procesos de investigacion es definida por Arias (2006)
como “una técnica que consiste en visualizar o captar mediante la vista, en forma sistematica,
cualquier hecho, fendmeno o situacién que se produzca en la naturaleza o en la sociedad, en
funcion de unos objetivos de investigacion preestablecidos” (pag. 21). Para esta investigacion, la
observacién conlleva un proceso fundamental de recoleccion de informacion sobre las actitudes
de los estudiantes y sus procesos en el aula de clase.

Mas especificamente se utilizd como técnica la observacion de tipo participante, definida
por Hernandez (1991), como aquella en donde el investigador interactia con los sujetos
observados. Esta observacion tuvo como finalidad determinar las caracteristicas de las practicas

pedagdgicas que se desarrollan en las aulas con los estudiantes de grado séptimo, especialmente
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en lo que tiene que ver con habilidades en el manejo de las TIC como herramientas que facilitan
el aprendizaje y que tipo de actividades se desarrollan.

Al utilizar este método de recoleccion de informacion, se espero lograr evidenciar si las
actividades orientadas al desarrollo de habilidades y competencias para la solucion de problemas
mediadas por las TIC y las actividades planteadas realmente posibilitaron el desarrollo de dichas
habilidades y competencias, logrando asi incidir en el &mbito académico. Especificamente esta
técnica contribuyd al establecimiento de bases solidas en la configuracion de los imaginarios
sobre el nivel de desarrollo de habilidades tecnoldgicas previas en los estudiantes y el desarrollo

gue mostraron luego de la implementacion.

Encuestas

Otra de las técnicas de recoleccion de datos que se utiliz6 fueron las encuestas. Esta es
definida por Callejo (2002) como “una conversacién ordinaria, con algunas caracteristicas
particulares” (pag. 416) la cual desarrolla una practica comunicativa a traves del ejercicio de
preguntas y respuestas las cual tejen significados determinados entorno al tema propuesto por el
entrevistador (Hernandez Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio, 2010).
Especificamente se usé la entrevista abierta, estructurada y guiada con el objetivo de identificar el
nivel de desarrollo de habilidades tecnoldgicas previas, en los estudiantes del grado séptimo del
colegio rural Pasquilla para asi describir el proceso de desarrollo de sus habilidades tecnolégicas.

Con la intension de favorecer la recoleccion de informacion relevante y significativa se
desarrollaron guias que permitieran llevar el curso de la conversacion sin necesidad de quedarse
unica y estrictamente con las preguntas propuestas en dicho documento. En el Anexo 8. Modelo

herramienta entrevista, se expone un ejemplo en donde se evidencian cuatro momentos claves en
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la entrevista que son los metadatos, las preguntas generales, las preguntas especificas, las
preguntas emocionales y el cierre.

En los metadatos se buscé recolectar informacién basica como el nombre de la persona
entrevistada, su grado, edad y género, el lugar, la fecha, el investigador y una breve presentacion
del contenido de la entrevista. En las preguntas generales se hicieron preguntas para conocer el
contexto de TIC en el cual el estudiante se ha desarrollado como ¢tienes computador en tu casa?
Y para solucionar tareas ¢ consultas libros o utilizas internet? En seguida se hicieron las preguntas
especificas con las cuales se esperaba conocer a grandes rasgos las habilidades tecnologicas del
estudiante a partir de preguntas como ¢para qué utilizas el internet mas frecuentemente? Y ¢;qué
sitios del internet conoces para buscar informacidén? Posteriormente, las preguntas emocionales
esperaron conocer la comodidad o incomodidad del estudiante frente a los instrumentos
tecnoldgicos por medio de preguntas como ¢cual es el dispositivo tecnoldgico que mas te gusta
utilizar? Y ¢es importante para ti el uso de artefactos tecnoldgicos en tu vida? Finalmente, en el

cierre se hace un andlisis muy general de los resultados del encuentro.

Diarios de campo

Un instrumento fundamental de recoleccion en la investigacion cualitativa son los diarios
de campo. En el estudio y analisis de los diarios de campo, Latorre (1996) los define “como un
instrumento de formacion, que facilita la implicacion y desarrolla la introspeccion del
investigador” (p.35). Adicionalmente contribuye al desarrollo de la observacion y la auto-
observacion recogiendo aristas del mismo problema. También hay otros autores como Porlan
(1987) que han analizado el diario de campo como una estrategia didactica en la medida que

constituyen una herramienta para la reflexion y el analisis, lo cual genera un gran potencial para
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el ambito de la investigacion. Asi, los diarios de campo constituyeron insumos importantes en la
recoleccion de datos provenientes de las observaciones, las interacciones y las entrevistas

Este instrumento permite registrar hechos, sucesos o diferentes aspectos, para luego ser
analizados, permitiendo asi mejorar, enriquecer y transformar las practicas investigativas. Segun
Bonilla y Rodriguez (1997) el diario de campo debe permitirle al investigador un monitoreo
permanente del proceso de observacion, por tal razén, para el caso de esta investigacion se
trabajo sobre un modelo muy sencillo que pretendié recopilar de forma rapida y efectiva la
informacion trascendental de la intervencion. En el Anexo 9. Modelo herramienta observacion se
logra evidenciar que los diarios de campo se constituyeron a partir de dos secciones, una de datos
basicos y otra descriptiva. En los datos basicos fue fundamental dejar constancia del sitio de
observacion, la fecha, el investigador y el tipo de observacion. Por su parte en la seccion
descriptiva se clasificaron tres tipos de notas, la descripcion de la actividad, la apreciacion del

investigador y las perspectivas a futuro que dichos hechos pudieron llevar consigo.
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Métodos de Analisis

El andlisis en un trabajo de investigacion se realiza a partir de la extraccion de un conjunto
de datos que constituyan la informacion util para una toma de decisiones o la construccion de
conclusiones segun su finalidad. El analisis de datos cualitativos se basa en el estudio de
referencias textuales, pues la estructura de las técnicas de recoleccion asi lo orienta. Para este
proceso se pueden sintetizar los siguientes pasos: Obtencion de la informacion, Capturar,
transcribir y ordenar la informacion, codificar la informacién y por ultimo integrar la informacion
asegurandose que esté en su mayoria recopilada.

Para el caso de esta investigacion, los datos fueron analizados segun su contenido, el cual
se definid por la categorizacién con fines de clasificacion y tabulacion, en donde se analizaron las
respuestas dadas por parte de los estudiantes a partir de las herramientas de recoleccién de datos
ya planteadas tal como se puede consultar en el Anexo 11. Mapa conceptual. Ejemplo de
categorias de analisis. Metodoldgicamente se definieron algunas categorias a priori 0
preliminares para la investigacion y otras categorias emergentes las cuales fueron detectadas a
partir de la ejecucién de la misma como: actividades escolares extracurriculares, uso inadecuado
de herramientas tecnolégicas, recursos tecnoldgicos en mal estado, actividades fuera del tiempo
previsto y transformacién de la préctica pedagdgica en el caso docente.

Las categorias de analisis que previamente se definieron fueron aquellas desarrolladas en
los fundamentos teoricos, es decir, Desarrollo Humano, Aprendizaje Significativo, Trabajo
Colaborativo, Contexto Rural, Tecnologias de la Informacion y la comunicacion - TIC y
Habilidades TIC en estudiantes. Por su parte, como se puede apreciar en la Tabla 4. Categorias
preliminares, se construyeron cuatro categorias las cuales surgieron en la recoleccion de

informacion y se relacionaron de forma estrecha con las categorias de analisis. Pese a esto, se
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decidi6 presentarlas de forma independiente por la naturaleza de los resultados que se expondran

de forma detallada en el siguiente capitulo.

Internet — Comunicacién — Informacion Cognitiva y Fisico-Creativa
Manejo elementos multimedia Cognitiva y Fisico-Creativa
Apropiacion funciones bésicas aplicaciones Cognitiva y Fisico-Creativa

informaticas

Exposicion y concurso fotografia Socio-afectiva

Tabla 3. Categorias preliminares.

Con las categorias definidas se realiz6 una codificacion de los datos que se recolectaron
durante toda la implementacion con el fin de dar respuesta a la pregunta de investigacién ;Cémo
desarrollar habilidades tecnoldgicas en los estudiantes del grado séptimo del colegio IED Rural
Pasquilla, para contribuir a mejorar su aprendizaje? Posteriormente se realizd una comparacion
entre los datos obtenidos en el diagndstico con los obtenidos después de la intervencion de la
estrategia didactica.

Toda la informacion recolectada se analizo desde un alcance descriptivo y esta informacion
fue tabulada por tipos de preguntas esperando asi obtener resultados graficos de acuerdo a las
variables y categorias. Dicha informacion se sistematiz6 en aplicaciones informaticas
especializadas para el analisis de datos cualitativos como MAXQDA la cual permiti6 organizar la
informacidn de tal forma que se pudiera extraer lo esencial para asi determinar resultados y
conclusiones.

En el capitulo de resultados se podra ver cdmo los datos obtenidos a nivel académico,

especialmente en el area de informatica y tecnologia, exponen la eficacia y pertinencia de cada



una de las estrategias y herramientas educativas de innovacion frente a la obtencién de

habilidades informaticas en los estudiantes del colegio Rural Pasquilla.
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Consideraciones Eticas

El docente investigador garantiz6 la participacion de las personas que intervinieron en el
proyecto hubiese sido de forma voluntaria; fueron informados adecuadamente de la finalidad de
la investigacion, mediante una carta debidamente diligenciada tanto a padres de familia,
directivas de la institucion, coordinadores, docentes que hacen parte de la comunidad educativa
del colegio Rural Pasquilla I.E.D que participan en el proyecto, se les garantizara el principio de
confidencialidad de los datos obtenidos y de la identidad, de la misma forma el respeto a la
integridad, y dignidad en donde Ilegado el momento se cambiaran los nombres de las personas
involucradas, las fotos y/o videos tomados durante el transcurso de la misma, seran analizados y
tenidos en cuenta Unica y exclusivamente para la presente investigacion.

Para tal fin se realizé una carta de presentacion del proyecto a la institucion (Ver anexo 5),
carta permiso institucional (ver anexo 6), circular informativa a los padres de familia y/o
acudientes, sobre el Proyecto, también a las directivas de la institucion educativa como rector,
coordinadores (Ver anexo 7).

En el Anexo 13 se muestra un modelo de los formatos mencionados anteriormente, para
cumplir con la ley de confidencialidad y proteccion de datos (Ley 1581 de 2012) y (decreto 1377

de 2013 MINISTERIO DE COMERCIO, INDUSTRIA'Y TURISMO).



81

Resultados o Hallazgos

Para presentar los resultados de este proyecto es importante retomar la pregunta problema
que dio lugar al proceso de esta investigacion: ; Como desarrollar habilidades tecnolégicas en los
estudiantes del colegio rural Pasquilla, para mejorar su aprendizaje y adquisicion de nuevos
conocimientos? Desde la planeacion del proyecto se establecié una serie de categorias de
evaluacion, las cuales a partir de un diagnostico quisieron indagar y describir el nivel de
desarrollo de habilidades tecnoldgicas en los estudiantes tales como internet y comunicacion,
aplicaciones informaticas y manejo de elementos multimedia. Para el andlisis de resultados segin

estas categorias se contrastaron en las siguientes herramientas como lo muestra la tabla 5:

Prueba Entrada ‘ Implementacion ‘ Prueba Salida

Diagnostico ‘ Diarios de campo ‘ Entrevistas - Cuestionarios

Tabla 5 .Andlisis de Resultados.

Esto, ya que se penso en el poco provecho que tendrian las clases a causa de las habilidades
tecnoldgicas minimas con que contaban los estudiantes. Dada esta situacion, fue necesario
otorgar a los alumnos pautas basicas acerca de los minimos que se debian tener para hacer uso
adecuado de las herramientas tecnoldgicas y asi direccionarlos en funcion del desarrollo de
nuevas habilidades. Como se menciond previamente, se contd con el desarrollo de una prueba
diagnostica escrita la cual se realizo en el aula de Tecnologia e informatica. La prueba practica se
ejecuto con los equipos de computo lo cual evidencié una mayor motivacion y regularidad en
relacion a la prueba escrita. Es claro que los estudiantes muestran mas entusiasmo por la

manipulacion de recursos tecnoldgicos que por la tradicional prueba en papel.
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Fotografia 1. Estudiantes de la institucion educativa

A continuacion se hara la exposicion de resultados de las preguntas de la prueba escrita (ver
anexo 3. Modelo de prueba escrita) diagndstica a partir de graficos la cual fue presentada por 36
estudiantes en total. Se presentan las respuestas sobre Internet y comunicacion dadas por
cuestionamientos tales como ‘La mayoria de los sitios Web, su direccidn inicia con las siglas el
cual demuestra que hay un conocimiento acertado en mas del 60% de los estudiantes, en donde

23 de 36 conocian la respuesta.

@ Respuestas Acertadas @ Respuestas Incorrectas

Grafica 2. Pregunta: Internet y comunicacion. Resultados estudiantes.

En cuanto a la pregunta sobre funciones basicas de aplicaciones informaticas como ‘Es un
editor de textos que nos permite crear cartas dandole todo tipo de formatos’ los resultados no
fueron tan positivos. Solo 11 de 36 estudiantes acertaron la respuesta, constituyendo unicamente

un 31% de la muestra.
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@ Respuestas Acertadas O Respuestas Incorrectas

/ w T31% \

Gréfica 3. Pregunta: Funciones bésicas aplicaciones informaticas. Resultados estudiantes.

Con respecto a la pregunta sobre manejo de elementos multimedia ‘Los clipart son’ 10s
resultado también fueron desfavorables como en la pregunta anterior. S6lo 9 estudiantes de 36

acertaron la respuesta correcta, constituyendo el 25%.

@ Respuestas Acertadas O Respuestas Incorrectas

| ‘ i
N 75%
3 /
-~ 1

Gréfica 4. Pregunta: Manejo elementos multimedia. Resultados estudiantes.

De esta prueba diagnostica escrita se puede concluir que la mayoria de estudiantes no
contaban con una conceptualizacion clara en lo que a funciones béasicas de aplicaciones y manejo
de elementos multimedia se refiere. Por lo cual, dichos conceptos exigieron una profundizacion
importante en el aula de clases.

Para la prueba diagndstica préactica se desarroll6 una rabrica que ademas de ser la

herramienta de evaluacion, también se utilizé como guia para los estudiantes.
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Asi los jovenes contaron con la posibilidad de ver y entender lo que se esperaba al hablar
de ‘Manejo del tema tecnologico’, ‘Herramientas de consulta, buscadores, enciclopedias
digitales’, ‘Uso de normas presentacion de escritos’y ‘Uso de herramientas de un Editor de
Texto’. En el Anexo 4. Modelo de prueba practica, se puede apreciar como cada una de estas
categorias se estipulé a partir de cuatro tipos de desempefios diferentes con caracteristicas muy
bien definidas.

A continuacion se presentan las gréaficas arrojadas luego de la evaluacion de los cuatro
items mencionados en el parrafo inmediatamente anterior. En primer lugar, la evaluacion de
Manejo del tema tecnoldgico, muestra que los estudiantes tienen una tendencia mayor al
desempefio basico y bajo con 53% Yy 28% de resultados respectivamente. Esto quiere decir que en
general, los escritos carecieron de un tema central y sus detalles fueron incompletos y se
presentaron sin argumentos sélidos. Por el contrario, textos calificados con desempefio superior
en donde el escrito fuera claro, enfocado e interesante y el tema principal se vio enriquecido con

detalles relevantes s6lo configuraron el 5% dado por 2 estudiantes.

Desempeiio
Basico; 19; 53%

Desempeiig
Alto; 5; 149

Desempeiio

Superior; 2; 5% o
Desempeiio

Bajo; 10; 28%
B Desempeiio Superior B Desempefio Alto

Desempefio Basico Desempefiio Bajo
Gréfica 5. Resultados Manejo de Tema Tecnoldgico.
En cuanto a las herramientas de consulta, nuevamente los desempefios basicos y bajos

tuvieron mayor prevalencia con 42% y 28% respectivamente. Asi, principalmente se encontraron
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textos con un vocabulario limitado y en donde el uso de Internet se bas6 en copiar y pegar la
informacidn. Por el contrario, ningun texto contd con una escritura precisa, concisa y con la web

Unicamente como soporte para ser clasificado como desempefio superior.

Desempeiio
Bajo; 10; 28%

R

Superior; 0; 0% M Desempefio Superior B Desempefio Alto

m Desempefio Basico Desempeiio Bajo
Grafica 6. Resultados Herramientas de Consulta.
En lo que refiere a las normas de presentacion de trabajos escritos, una vez mas son los
desempefios basicos y bajos los que encabezan la lista de estudiantes con 42% y 28%. Dado esto,

los textos que se encontraron en su mayoria tenian un pobre uso de las normas, mientras que a

nivel superior, solo 3 estudiantes representando un 8%.

Desempeio

Desempeiio
Alto; 8
Desempeiio Desempeiio
Superior; 3 Bajo; 10

W Desempeiio Superior M Desempefio Alto

B Desempeiio Basico Desempefio Bajo

Gréfica 7.Resultados Normas de presentacion trabajos escritos.
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Finalmente, el uso de herramientas de editor de texto no presenté mejores resultados.

Desempeiio
Basico; 12; 33%
Desempeiio
Bajo; 8; 22%

W Desempefio Superior B Desempefio Alto

Desempefio Basico Desempefio Bajo

Grafica 8. Uso Herramientas de editor de texto.

Nuevamente los desempefios basicos y bajos se destacaron con un 33% y 22%
respectivamente. Por el contrario el desempefio superior tnicamente alcanz6 un 17% con 6
estudiantes que organizaron bien sus textos.

De la prueba practica diagnostica se concluy6 que la mayoria de los estudiantes no definen
los conceptos tecnoldgicos basicos. Ademas, también se logro identificar que el nivel de
habilidades tecnoldgicas en la construccion de textos que poseian los estudiantes no era superior
sino basico. Otro aspecto que se observd con el diagndéstico fue la falta de aprovechamiento
eficiente de los distintos dispositivos tecnoldgicos, puesto que si bien son utilizados en su
mayoria para actividades cotidianas, realmente no se demostré una adecuada utilizacion de estos
para el desarrollo de actividades académicas. Esto se puede contrastar con los resultados de la
prueba préctica en donde al solicitarles la construccion de un texto a partir de caracteristicas muy
claras que podian ser optimizadas por los equipos de computo, los estudiantes no lograron

obtener resultados superiores.
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Cabe mencionar que durante la implementacion de la propuesta pedagdgica se encontraron
algunas limitantes dadas por las actividades que se desarrollaban en la institucion. 1zadas de
bandera, actividades culturales, salidas pedagdgicas y el paro de actividades por parte de los
docentes del sector publico contribuyeron a la imposibilidad de llevar un proceso continuo como
se planed en un comienzo, lo cual obligd a extender los tiempos de la implementacion del
ambiente de aprendizaje.

A la par de la ejecucion de este proyecto se estuvo desarrollando una segunda iniciativa de
forma paralela a la presente propuesta pedagdgica llamada C4 Ciencia y tecnologia para crear,
colaborar y compartir en colaboracién con la Universidad Javeriana. Dicho proyecto se presenta
a si mismo como un programa que “ha fortalecido y visibilizado los proyectos, procesos, redes y
experiencias en ciencia, tecnologia y medios educativos, que desarrollan estudiantes, docentes y
directivos en los colegios distritales de Bogotd” (RED académica Bogotd, s.f.). Dadas estas
caracteristicas, el proyecto C4 tuvo muy buena aceptacion por parte de los estudiantes ya que se
desarrollaron habilidades en el &mbito de la fotografia y los contenidos Web digitales, utilizando
dispositivos como camaras digitales y desarrollando visitas a las instalaciones del Centro Atico
de la Universidad Javeriana.

Ademas la informacidn aportada por ambas propuestas se complementd permanentemente
desarrollando asi una atmosfera de TIC normal en la institucion educativa.

Durante el transcurso de la implementacion, esta se realizd durante tres meses calendario
donde se sintetizaron las observaciones de las sesiones de clase en forma general en los
respectivos diarios de campo (ver anexo 12).

Al hacer un contraste de la prueba inicial diagnostica, la implementacion de la propuesta y
la prueba final dada por entrevistas (cuestionarios) y diarios de campo producto de la observacion

(ver anexo 12. Diarios de campo), se verificaron las tendencias de incidencia en respuestas
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correctas en el grupo de estudiantes. La prueba de salida se fundamento en las categorias de
analisis definidas para la propuesta con los siguientes resultados los cuales pueden ser
contrastados con los diarios de campo que se encuentran como anexo a este documento:

En primer lugar, la categoria Internet — Comunicacién — Informacion arrojé que un 81% de
los estudiantes demostro un gran progreso Yy desarrollo en este item. Se evidencid que luego de la
intervencion pedagdgica, los jovenes adquirieron conocimientos basicos sobre Internet y la
manipulacion de diferentes clase de informacion. EI 19% restante aun muestra dificultades en
aspectos concernientes a la seleccion y busqueda eficiente de informacién. Esto se puede
demostrar segln las observaciones del diario de campo A (Anexo 12) de las sesiones de clase
correspondientes al mes de Agosto, en donde se sefiala que de los 36 estudiantes, 29 estudiantes
demostraron un alto desempefio en la realizacion de la actividad evaluativa de esta categoria, la
cual consistia en busqueda de distinta clase de informacion digital en sitios de internet para ser
seleccionada y clasificada correctamente. Los restantes 7 estudiantes demostraron dificultades en

la realizacion de la actividad.

Internet - Comunicacion - Informacion

19%

Desarrollo

81%
v Dificultad

Gréfica 9.Categoria evaluativa: Internet — Comunicacion — Informacion.

En segundo lugar, el Manejo elementos multimedia evidencio un uso de estos elementos
por partes de los estudiantes en un 73% ya que al 27% restante se le dificulta el uso de imagenes
y sonido para construccion de materiales virtuales como video clip. En el analisis de esta

categoria se logro observar que los estudiantes que manipulan permanentemente herramientas



tecnoldgicas; como celulares, tabletas electronicas y computadores; tienen mas destrezas en la
inclusion de componentes multimedia (Ver anexo 12 diario de campo C). Estos resultados se

demostraron gracias a la actividad de creacion de video clip como lo muestra la Imagen 3:

Coleccion: Colecciones
[0 Aradts un clp y sufte en o gutin oo e abak

Flora édiegio
Rural
Pasaquilla

Tadeo 052015 2015:1020_ PUEBLO DE PASGUILLA

lllll

Imagen 3. Muestra actividad realizada por estudiantes. Creacion video clip en Movie Maker.

Donde en su correspondiente evaluacion se demostrd que de los 36 estudiantes, 27

obtuvieron un desempefio alto en esta actividad y 9 estudiantes obtuvieron un desempefio bajo.

Manejo elementos multimedia

m Desarrollo

m Dificultad

Gréfica 10. Categoria evaluativa: Manejo elementos multimedia.
Finalmente en Apropiacion de funciones béasicas en aplicaciones informaticas, el analisis
de los datos mostro que los estudiantes tuvieron un buen desempefio ya que el 62% de ellos

demostro un progreso notorio.

89
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En contraparte, el 38% restante no demostré ningun progreso, siendo ésta la categoria que
mayor dificultad presento; segun las observaciones de las sesiones de clase (Ver anexo 12
registros de diario de campo) se pudo evidenciar que algunos estudiantes se les dificultan el
manejo de herramientas basicas de aplicaciones informaticas como por ejemplo las utilizadas en

la implementacion (Word, Power Point, Movie Maker).

Apropiacion funciones basicas
aplicaciones informaticas

38%

M Desarrollo

m Dificultad

Gréfica 11. Categoria evaluativa: Apropiacion funciones bésicas aplicaciones informaticas.

Esto se demostro gracias a las diferentes actividades realizadas durante la implementacion
con las anteriores aplicaciones informéaticas mencionadas, un ejemplo de las actividades es la que
se muestra en la Imagen 4, para la creacion de presentaciones electrénicas en la aplicacion de

Power Point.

— @ VBOHORQUEZ T0LIT - Micr o] O S
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\WRURAL PASQUILLA

Nombre: CRISTIAN CAMILO LADINO
OCHOA, DEIVY STEVE
BOHORQUEZ SALAZAR
GRADO: 701

COLEGIO RURAL PASQUILLALE.D
JORNADA TARDE

3 Haga clic para agregar notas

e | B Espanol (Colombia) | TEELER o o]

Imagen 4. Muestra actividad realizada por estudiantes. Creacion Presentacién Electrénica Power Point.
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En cuanto a la actividad de finalizacion de la implementacion la exposicion de trabajos en
la feria institucional se evidencio que los estudiantes demuestran preocupacion y motivacion a la

hora de presentar los productos realizados en las diferentes actividades; manifestando gran interes

en la participacion de las exposiciones.

Fotografia 2. Exposicion productos después de la implementacién de la propuesta pedagogica.

El rol del docente fue un aspecto de suma importancia para la propuesta y su desarrollo, ya
que fue la persona que guio el trabajo realizado por los estudiantes, dandoles sus respectivas
explicaciones en los momentos de intervencion. Ademas, fue el motivador del proceso de
aprendizaje y actor primordial en la relacion de lo aprendido con su entorno.

En cuanto al rol del estudiante se puede decir que es considerado el actor principal del
proceso de ensefianza-aprendizaje. Esto se evidencia en la investigacion gracias a su alta
participacion y responsabilidad a la hora del desarrollo de las actividades asignadas. También se
puede concluir que los estudiantes trabajan con una mayor motivacion cuando desarrollan dichas

actividades de manera colaborativa y con trabajos préacticos.
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Conclusiones

El proyecto de desarrollo de habilidades tecnoldgicas; busqueda de distinta clase
informacion en Internet, manejo elementos multimedia (textos e imagenes, sonidos) y
apropiacioén de funciones basicas aplicaciones informéticas; supone un cambio importante en la
forma de abordar la ensefianza y sus conclusiones pueden ser aplicadas en cualquier entorno
educativo, siempre que cumpla con su entorno de aplicacién. A continuacion se presentan las
conclusiones de este proyecto de investigacion basandose en el analisis de resultados de las
categorias anteriormente sefialadas, teniendo presente los objetivos investigativos planteados.

Segun el objetivo principal de esta investigacion, el cual constituia en desarrollar
habilidades tecnoldgicas en los estudiantes para mejorar su aprendizaje, se centralizo en el
proceso para desarrollar tres habilidades tecnoldgicas, mencionadas en el parrafo inmediatamente
anterior, a partir de una revision de propuestas internacionales (Habilidades TIC para el
aprendizaje de Chile, NETS) y nacionales (Guia # 30 jSer competente en tecnologia!) en los
estudiantes de grado séptimo del Colegio Rural Pasquilla I.E.D, para contribuir asi al
mejoramiento de su aprendizaje.

Es posible concluir que el objetivo planteado se alcanzd segun los resultados obtenidos,
puesto que no sélo se evidencio la participacion activa de los jovenes en el proyecto, sino que al
final de la intervencion se identifico un desarrollo notable en sus habilidades tecnoldgicas, donde
los estudiantes apropiaron de forma considerable las diferentes tematicas desde las areas
involucradas a partir de la integracion de las TIC a la practica pedagdgica, con lo cual se resalto

una notable transformacion evidenciando cambios en el antes y en el después de la investigacion.
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Esto se concluye gracias a los resultados obtenidos para la categoria de analisis busqueda
de distinta clase informacion en Internet donde se evidencio en los estudiantes desenvolvimiento
en la resolucion de problemas de informacion y comunicacion, en la presentacion de las
actividades propuestas ya sea de forma individual o en trabajo colaborativo.

Con la implementacidn de este proyecto se propiciaron nuevos espacios metodologicos no
solo para el desarrollo de habilidades tecnoldgicas, sino también para la que los estudiantes
lograran disefiar, crear y presentar los productos generados por ellos mismos en las distintas
actividades propuestas por la intervencién pedagogica mediada por TIC. Brindando asi a los
maestros de la institucién como un beneficio nuevas herramientas innovadoras para sus practicas
pedagdgicas, como consolidacién de un trabajo colaborativo docente.

Con este proyecto, se ha permitido en la institucion educativa el desarrollo de nuevos
aportes tecnoldgicos desde la integracion de las TIC a las practicas educativas; esto se manifiesta
en la posibilidad de que el estudiante pueda utilizar de una forma apropiada recursos y
herramientas tecnoldgicas pero a su vez la importancia de aprender a utilizar distintas clases de
aplicaciones basicas informaticas como herramienta capaz de contribuir y facilitar el desarrollo
de sus actividades academicas.

Teniendo como base el enfoque de desarrollo humano planteado en esta investigacion, y los
resultados obtenidos, se puede concluir que los proyectos educativos de implementacion de TIC
son una excelente metodologia para poder tener una interdisciplinariedad curricular que dé lugar
a nuevos aprendizajes. Como lo describen las observaciones de los registros de diarios de campo
(Ver anexo 12); se observa una gran motivacion e interés por parte de los estudiantes a la hora de
interactuar con elementos multimedia (imagenes, sonidos, videos) y otros contenidos digitales
para el desarrollo de sus actividades académicas; segun esto en los ambientes escolares el uso de

las TIC es una herramienta facilitadora en la gestion pedagdgica de todo docente, en pocas
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palabras presenta una transformacion importante en los ambientes educativos que favorecen una
metodologia méas didactica y ludica, donde se alcanza a lograr una reflexion de las practicas
pedagdgicas como agentes de cambio en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Hay que mencionar que una de las estrategias que mostro gran acogida en la comunidad
académica, y especialmente en los estudiantes, fue la exposicion de los trabajos realizados por
ellos mismo. Esta presentacion se realizo como actividad final de la intervencién pedagogica
mediada por TIC, en feria institucional de la ciencia (Ver fotografia 2); donde los estudiantes
exhibian y exponian sus trabajos académicos, resultd ser una experiencia muy enriquecedora ya
que logro reunir y abrir el didlogo sobre el proceso educativo entre docentes, directivos, padres y
estudiantes. Estas metodologias participativas no sélo permiten la interaccion de actores del
proceso de aprendizaje que normalmente no confluyen en un mismo lugar, sino que también dan
lugar a la evaluacion de los aspectos por mejorar a nivel de comunidad.

Un elemento de importancia que se evidencio en la ejecucion de la propuesta fue que los
estudiantes que tienen herramientas tecnoldgicas como equipos de cémputo, celular u otro
dispositivo poseen mas destrezas para el uso efectivo de estos y el manejo de aplicaciones
informaticas béasicas. Este mayor dominio es evidente en estudiantes que habitan en las zonas
urbanas.

Hay que mencionar que en la busqueda de proyectos para el estado del arte, no hay un gran
namero de procesos en al &mbito educativo de implementacion de TIC en zonas escolares rurales.

Es importante mencionar que los ambientes de ensefianza-aprendizaje en espacios urbanos
son diferentes a los rurales y por ende, se cuenta con poca infraestructura adecuada que posibilite
espacios de interaccion con ambientes digitales. Por esta razon el tema de esta investigacion
obtiene una gran relevancia para la poblacion objeto de estudio y el contexto donde se encuentra

ubicado el colegio. Sin embargo, la informacion encontrada para soportar la indagacion fue
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minima lo cual refiere la importancia de hacer mas investigaciones que involucren a comunidades
de zonas apartadas de las ciudades.

Existen varios documentos con énfasis en distintas tematicas como agricola o agropecuario
sobre el contexto rural, sin embargo es necesario profundizar en investigaciones desde este
enfoque ya que como se ha demostrado, potencian multiples habilidades en los estudiantes que
contribuyen a todo su proceso académico. Esto puesto que con esta investigacion se logro
demostrar que las instituciones educativas rurales pueden desarrollar proyectos educativos de
implementacién de TIC obteniendo excelentes resultados, no sélo en lo concerniente al desarrollo
tecnoldgico sino al plan curricular académico.

Con los resultados obtenidos y presentados en el capitulo anterior se puede observar que los
estudiantes tuvieron grandes cambios en cuanto al desarrollo de sus habilidades tecnoldgicas a
partir de lo indagado desde el diagnostico como prueba inicial de entrada, el cual permitio
identificar las habilidades tecnoldgicas previas en los estudiantes, hasta la implementacion de la
estrategia didactica materializada en el ambiente de aprendizaje. Como prueba final los
estudiantes demostraron un gran cambio en la utilizacién de herramientas tecnologicas para
trabajar tematicas no solo del area de tecnologia e informatica, sino en las distintas areas
utilizando diversos recursos TIC.

Hay que mencionar gque ante las dificultades presentadas como falta de tiempo debido a
actividades extraordinarias o la dificultad de conexion a Internet en la institucion, el docente tuvo
la capacidad de adaptabilidad para dar continuidad al proyecto. Ademas, recientemente el colegio
fue dotado con equipos de computo y tabletas electrénicas, razon por la cual deberian potenciarse

al maximo a través de una conexion a la red eficiente.
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Prospectiva

Desde la incorporacion de nuevas metodologias al &mbito educativo donde interviene las
TIC, es de cuestionarse, por qué si la tecnologia es una herramienta que esta a la vanguardia, y
resulta de facil acceso para los seres humanos, aun no se han establecido o implementado
iniciativas firmes y procesos eficientes que potencien la ensefianza de los docentes y el
aprendizaje de los estudiantes. Por lo anterior durante la ejecucion de la anterior propuesta
investigativa, para el desarrollo de habilidades tecnoldgicas en los estudiantes del colegio Rural
Pasquilla, surgieron algunos factores y detalles que se deben resaltar.

Es de gran importancia la incorporacion de dispositivos tecnolégicos, para las actividades
de clase, ya que para los estudiantes son elementos innovadores y motivantes que permiten
ejecutar con agrado las actividades de clase.

La utilizacién de otros espacios distintos al aula de clase, como por ejemplo escenarios
naturales del entorno institucional, permiten generar motivacion a los estudiantes para el
desarrollo de actividades académicas.

Se propone aplicar el trabajo colaborativo como una metodologia que genera impacto y
logra la obtencién de resultados académicos favorables, ya que esta permite que cada estudiante
participante interactle con sus demas comparieros compartiendo sus experiencias académicas.

Durante el transcurso de la presente investigacion se hallaron algunas limitaciones, como
por ejemplo, el cruzamiento de actividades institucionales como izadas de bandera, salidas
pedagdgicas, jornadas sindicales y otras, con las planteadas por la presente investigacion. Cabe
resaltar que durante el rastreo de informacion, es decir proyectos o propuestas investigativas
realizadas con el tema que involucre la incorporacién de TIC en el &mbito educativo en un

contexto rural; son escasas las investigaciones tanto nacionales como internacionales.
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Se sugiere realizar este tipo de investigaciones sobre la incorporacion de TIC en el ambito
educativo en contextos distintos como lo es la zona rural, ya que son un gran apoyo para el
fortalecimiento de las practicas pedagdgicas contribuyendo al mejoramiento del aprendizaje de

los estudiantes.
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Aprendizajes

Los aprendizajes obtenidos durante el trascurso de la Maestria han permitido que lleve a
cabo un buen proceso de investigacion y puesta en préctica de todos aquellos conocimientos
alcanzados en cada una de las materias vistas en el proceso. Estos conocimientos han contribuido
a la tenencia de una vision méas acertada de los objetivos y logros que se espera obtener con los
estudiantes en sus procesos de formacion. Asi el objetivo diario con los muchachos resulta ser la
contribucion en su desarrollo como personas integras y ciudadanos competitivos, con habilidades
y destrezas que les permitan desenvolverse en cualquier contexto.

Las diferentes asignaturas cursadas en la maestria aportaron elementos muy significativos
al desarrollo de este proyecto, cada una tiene aspectos que se han involucrado en el desarrollo de
la investigacion. Asignaturas como seminario de investigacion Il cooperaron de forma importante
puesto que alli se trabajé todo lo relacionado con la investigacion, el sustento epistemoldgico, los
tipos de estudio, los enfoques, las técnicas de recoleccion de datos, los métodos de analisis y las
consideraciones éticas para el desarrollo de una investigacion.

Adicionalmente, con la asignatura de disefio de proyectos se logré esclarecer todo lo
relacionado con la implementacion de proyectos mediados por las TIC, abarcando grandes
aspectos tedricos y conceptuales como por ejemplo:

e Launificacion de patrones de desarrollo y sondeo de informacion a través de
procesos claros de observacion, investigacion y recoleccidn de experiencias a nivel
escrito.

e La proyeccidn de los esquemas y formatos de recoleccion de la informacién en el
marco de los procesos de investigacion.

e Analisis de instrumentos evaluativos para un proyecto.
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Con la implementacion de este proyecto se puede afirmar que a partir del método de
investigacion-accion se logré una transformacion en las practicas pedagdgicas de todos los
involucrados en el aula de clases. Después de la intervencion es evidente que las clases deben
dejar de tener una estructura catedratica con metodologias totalmente tradicionalistas del tipo
tedrico-préacticas. Se considera fundamental el uso de recursos metodologicos que sirvan de
apoyo a los contenidos que se explican en clase. También resulta muy interesante y enriquecedor
el desarrollo de analisis introspectivos que permitan observar y nutrir las practicas propias, para
asi poder actuar en la desarrollo de mejoras permanentes.

Por su parte, la asignatura de Seminario de Investigacién, proporcioné mas fundamentos
investigativos y aspectos de relevancia al proyecto, como la sistematizacion de informacion del
proyecto en aplicaciones informaticas segun el enfoque de la investigacién. Pero fue la asignatura
de implementacion de proyectos la que afirmo las bases de esta intervencidn puesto que
establecio un calendario, se definieron actividades a ejecutar, los planes de seguimiento y la
evaluacion del proyecto. En general esta asignatura aport6 y definié elementos valiosos al
proyecto. Finalmente, en las asignaturas de electivas de profundizacion se logro identificar la
posibilidad de hacer cambios y transformaciones significativas al contexto educativo utilizando
las TIC, dando una perspectiva innovadora a nuestro proyecto.

En el caso de los estudiantes, se logré la transformacidn de sus aprendizajes, basandose en
una metodologia innovadora desde la implementacion de esta investigacion. Desarrollando de
esta forma un buen nivel de comprension de los contenidos tematicos que se quisieron impartir,
logrando de esta manera que los estudiantes pusieran en practica de forma agradable por medio
de las TIC.

Para concluir, debe mejorarse la aplicacion de diferentes conceptos al proyecto de

investigacion profesoral. Adn resta por complementar maltiples apartados y aspectos que
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proporcionan valiosos aportes a la investigacion y que ayudan en el proceso de la construccion
del documento de informe. Otro elemento importante y clave resultd ser el manejo de los tiempos
puesto que por motivos ajenos, no se pudo tener la continuidad ideal para la ejecucion e

implementacion del proyecto.



101
Referencias Bibliogréaficas
Almenérez-Moreno, F (2015). Desarrollo humano, TIC y educacion. Documento de trabajo

proyecto de investigacion profesoral. Universidad de La Sabana.

Almenara, J. C., & Cejudo, M. L. (2008). La alfabetizacion digital de los alumnos. Competencias
digitales para el siglo XXI. Revista portuguesa de pedagogia, (42-2), 7-28.

Alvarado, O. (2005). Gestion de proyectos educativos. Lineamientos metodolégicos. Centro de
produccién fondo editorial. Universidad Mayor de San Marcos, Perd.

Amntmann, C. (2001). La formacion profesional para el desarrollo rural en América Latina.
Obtenido de Seminario Internacional, Bogota Colombia:
http://biblioteca.clacso.edu.ar/ar/libros/rjave/paneles/amtman.pdf

Ander-Egg, E. (1993). Técnicas de Investigacion social. Magisterio del Rio de la Plata. Buenos
Aires. Argentina.

Aparici, R. (1998); Lectura de imégenes. Ediciones de La Torre, Tercera Edicion.

Arancibia, M, & Carrasco, Y. (2006). Incorporacion de computadores en escuelas rurales:
estudio descriptivo de cuatro casos del sur de Chile. Estudios pedagdgicos (Valdivia),
32(2), 07-26. https://dx.doi.org/10.4067/S0718-07052006000200001

Area, M. (2008). La innovacion Pedagdgica con TIC y el desarrollo de las competencias
informacionales y digitales. Universidad de Laguna. Espafia. Investigacion en la escuela.
P.5-17.

Area, M. (1997). Aprendizaje significativo: Un concepto subyacente. Actas del Encuentro
Internacional sobre el Aprendizaje Significativo. Burgos, Espafa. , P. 19-44.

Arias, F. G. (2006). El proyecto de investigacion. Introduccion a la metodologia cientifica.
Quinta edicion. Caracas: Editorial Episteme.

Armenta, A., Rodriguez, C., & Sanchez F. (2007). Hacia una mejor educacion rural: Impacto de
un programa de intervencion a las escuelas en Colombia. Obtenido de Universidad de
Los Andes: http://economia.uniandes.edu.co/publicaciones/0b17d2007-13.pdf.

Ausubel, D.P. (1976). Psicologia educativa: un punto de vista cognoscitivo. México,
Editorial Trillas. Traduccion al espafiol de Roberto Helier D., de la primera edicién de
Educational psychology: a cognitive view.

Barba Tellez, M., Cuenca Diaz, M., & GOomez, A. (2007). Piaget y L. S. Vigotsky en el analisis
de la relacién entre educacion y desarrollo. Revista Iberoamericana de Educacién
n. 42/7 — 25 de mayo de 2007, 1 - 12.


http://biblioteca.clacso.edu.ar/ar/libros/rjave/paneles/amtman.pdf
http://economia.uniandes.edu.co/publicaciones/0b17d2007-13.pdf

102

Barguerio, J. (2005). La orientacion y las nuevas tecnologias en las instituciones Educativas: dos
vias hacia la mejora de la calidad. VV Congreso Internacional Virtual de Educacion.
Universidad Rey Juan Carlos. (Madrid-Espafia). Obtenido de:
http://sedici.unlp.edu.ar/bitstream/handle/10915/24651/Documento_completo.pdf?sequen
ce=1

Bausela (2002). La docencia a través de la investigacion accion. Revista Iberoamericana de
Educacion.

Beltran, J. (1993), Procesos, estrategias y técnicas de aprendizaje, Madrid: Sintesis, 381 Pp.

Benitez, G., Caballero, R., Gomez, D., & Dominguez, A. (2013). El uso didactico de las TIC en
escuelas de educacién basica en México. Revista latinoamericana de estudios educativos,
42(3), 99-111.

Benitez, M. Pérez, M. & Reyes, P. (2015). Diplomado en Gestion Educativa, correspondiente a
la Maestria en Competencias Pedagogicas para la Accion Educativa. Recuperado de:
http://competenciatrabajocolaborativo.blogspot.com.co/

Bonilla, E., & Rodriguez, P. (1997). Més alla de los métodos. La investigacion en Ciencias
Sociales. Colombia: Editorial Norma.

Boude-Figueredo, O, & Ruiz-Quintero, M. (2008). Las TIC: propuesta para el aprendizaje de
enfermeria basado en problemas. Aquichén, 8(2), 227-242. Recuperado de: Scielo.org.co
http://www.scielo.org.co/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1657-
59972008000200010&Ing=es&tIng=es.

Cabero, J. (2004). Las TIC como elementos para la flexibilizacion de los espacios educativos:
Retos y preocupaciones. Comunicacion y pedagogia, 13-19.

Cabero, J., & Llorente, M. (2008). La alfabetizacién digital de los alumnos. Competencias
digitales para el siglo XXI. Revista Portuguesa de Pedagogia 24 (2), 7 - 28.

Cabra-Torres, F., & MarCiales-ViVas, G. P. (2009). Mitos, realidades y preguntas de
investigacion sobre los ‘nativos digitales’: una revision. Universitas Psychologica, 8(2),
323-338.

Cabrera F. (2005). Categorizacion y triangulacion como procesos de validacion del
conocimiento en investigacion cualitativa. Vol.14. 61-71.

Callejo Gallego, J. (2002). Observacion, entrevista y grupo de discusion: el silencio de tres
practicas de investigacion. Revista Espafiola de Salud Pablica 76(5), 409 - 422.

Cafiete, R.; Guilhem, D y Brito, K. (2012). Consentimiento informado: algunas consideraciones
actuales. Acta Bioethica, 18 (1): 121-127.


http://competenciatrabajocolaborativo.blogspot.com.co/

103

Caro Torres, D., Leconte Mejia, N., Maria, R., & Alejandra, T. (s.f). Desarrollo Humano.
Obtenido de Universidad de la Séabana:
http://intellectum.unisabana.edu.co/bitstream/handle/10818/4381/131124.pdf?sequence=1

Carretero, M. (1997). ¢Qué es el constructivismo? Desarrollo cognitivo y aprendizaje. México:
FCE.

Carretero, M. (2009). Constructivismo y Educacién. Buenos Aires: Argentina
Editorial Paidos.

Casas, J. (2003). La encuesta como técnica de investigacion. Elaboracion de cuestionarios y
tratamiento estadistico de los datos (I). Atencién Primaria; 31(8):527-38, recuperado de:
http://external.doyma.es/pdf/27/27v31n08a13047738pdf001.pdf abril 6

Castellanos, D. (1999). Apuntes para un marco tedrico-conceptual sobre los procesos de
aprendizaje (material ligero).

Castellanos, D. (1999). Ensefianzas y estrategias del aprendizaje: los caminos del aprendizaje
autorregulado. Material IPLAC 7: Curso Pre congreso Pedagogia 99.

Castro, S., Guzman, B., Casado, D. (2007). Las Tic en los procesos de ensefianza y aprendizaje.
Recuperado de: http://www.redalyc.org/articulo.0a?id=76102311> ISSN 1315-883X

Cauas, D. ((s.f.)). Definicion de las variables, enfoque y tipo de investigacion. Obtenido de:
http://www.mecanicahn.com/personal/marcosmartinez/seminariol/los_pdf/I-

Variables.pdf

CEPAL. (2010). Politicas publicas de Sociedad de la Informacion en América Latina: ¢una
misma vision? Santiago de Chile: ONU.

CEPAL (2010). Avances en el acceso y el uso de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion en América Latina y el Caribe 2008 — 2010. Coleccién Documentos de
Proyecto. Chile. Recuperado de:
http://www.eclac.org/ddpe/publicaciones/xml/3/38923/W316.pdf

Crespo Molera, E. (2008). Guia para el Analisis del Impacto de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion en el Desarrollo Humano. Obtenido de:
http://virtual.unisabana.edu.co/pluginfile.php/264326/mod_resource/content/2/PFC_ENRI
QUE_CRESPO_MOLERA pdf.


http://www.mecanicahn.com/personal/marcosmartinez/seminario1/los_pdf/l-Variables.pdf
http://www.mecanicahn.com/personal/marcosmartinez/seminario1/los_pdf/l-Variables.pdf

104

Conociendo la localidad de Ciudad Bolivar. Tomado de:
http://www.sdp.gov.co/portal/page/portal/Portal SDP/ciudadania/Publicaciones%20SDP/P
ublicacionesSDP/19ciudad bolivar.pdf

DANE - Departamento Administrativo Nacional de Estadisticas. (2007). Analisis de contexto de
los cambios demogréficos. Bogotd: DANE.

Delgado, R., & Sandoval, C. (2011). Bases conceptuales del Desarrollo Humano. Obtenido de:
CINDE www.udla.edu.co/presencialvirtual/.../Desarroll0%20Human0%20%202015-

B.pdf?

Delors, J. e. (1996). Informe a la UNESCO de la Comision Internacional sobre la Educacion
para el siglo XXI: La Educacién encierra un tesoro. Paris: UNESCO.

De Pablos, J. (2002). La innovacion en el aprendizaje con medios: nuevas Bases tedricas y
nuevas tecnologias. En Il Congreso Internacional de Comunicacion. Tecnologia y
Educacion. “Educacion y Tecnologias de la Comunicacion.”

Departamento Administrativo Nacional de Estadistica (DANE). (2011). Encuesta de convivencia
escolar. Recuperado de:
http://www.colombiestad.gov.co/index.php?option=com_glossary&func=view&ltemid=2
5&catid=115&term=DESERCI%D3N+ESCOLAR.

De Vita Montiel, N. (2008). Tecnologias de la informacion y la comunicacion para las
organizaciones del siglo XXI. CIGAG, 77 - 86.

Diaz, A. & Roa, Yenny. (2012). Aprendizaje Significativo de David Ausubel. Universidad
Pedagdgica Experimental Libertador. Instituto de Mejoramiento Profesional del
Magisterio. Nucleo Académico Tachira. Republica Bolivariana de Venezuela.
Recuperado de: https://es.scribd.com/doc/104319167/Teoria-del-Aprendizaje-
Significativo-de-David-Ausubel.

Duskin, R., Papalia, D., & Wendkos, S. (2009). Desarrollo Humano. México D.F: Mc Graw Hill.

Educando. El portal de la educacion Dominicana. (2009). Importancia de las TIC en el proceso
de ensefianza aprendizaje. Recuperado de:
http://www.educando.edu.do/articulos/docente/importancia-de-las-tic-en-el-proceso-de-
enseanza-aprendizaje/

EDUTEKA. (s.f.). Taxonomia de Bloom de Habilidades del pensamiento (1956). Obtenido de
http://www.eduteka.org/pdfdir/TaxonomiaBloomCuadro.pdf

Eggen, P., & Kauchak, D. (2001). Estrategias docentes. Ensefianza de contenidos curriculares y
desarrollo de habilidades de pensamiento. México: Fondo de Cultura Economica (FCE).

ENLACES - Centro de Educacion y Tecnologia. (2013). Matriz de habilidades TIC para el
aprendizaje. Santiago de Chile: Ministerio de Educacién de Chile.


http://www.sdp.gov.co/portal/page/portal/PortalSDP/ciudadania/Publicaciones%20SDP/PublicacionesSDP/19ciudad_bolivar.pdf
http://www.sdp.gov.co/portal/page/portal/PortalSDP/ciudadania/Publicaciones%20SDP/PublicacionesSDP/19ciudad_bolivar.pdf
http://www.udla.edu.co/presencialvirtual/.../Desarrollo%20Humano%20%202015-B.pdf
http://www.udla.edu.co/presencialvirtual/.../Desarrollo%20Humano%20%202015-B.pdf
http://www.colombiestad.gov.co/index.php?option=com_glossary&func=view&Itemid=25&catid=115&term=DESERCI%D3N+ESCOLAR
http://www.colombiestad.gov.co/index.php?option=com_glossary&func=view&Itemid=25&catid=115&term=DESERCI%D3N+ESCOLAR
https://es.scribd.com/doc/104319167/Teoria-del-Aprendizaje-Significativo-de-David-Ausubel
https://es.scribd.com/doc/104319167/Teoria-del-Aprendizaje-Significativo-de-David-Ausubel
http://www.educando.edu.do/articulos/docente/importancia-de-las-tic-en-el-proceso-de-enseanza-aprendizaje/
http://www.educando.edu.do/articulos/docente/importancia-de-las-tic-en-el-proceso-de-enseanza-aprendizaje/
http://www.eduteka.org/pdfdir/TaxonomiaBloomCuadro.pdf

105

Estrada, A. (2012). El Aprendizaje por Proyectos y el trabajo colaborativo, como herramientas
de aprendizaje, en la construccién del proceso educativo, de la Unidad de aprendizaje
TIC’S. Recuperado de: http://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=4932698

Ferrero, C. La implementacion de las TIC en el aula. Recuperado de:
http://www.sociales.uba.ar/wp-content/uploads/La-implementaci%C3%B3n-de-las-TIC-

en-el-aula.pdf

Franco, Y. (2014). Tesis de Investigacion. Poblacion y Muestra. Tamayo y Tamayo. [Blog
Internet] Venezuela Disponible: http://tesisdeinvestig.blogspot.com/2011/06/poblacion-y-
muestra-tamayo-y-tamayo.htmi

Flores, P. (2013). Investigaciones sobre el aprendizaje de los jovenes. Revista mexicana de
investigacion educativa, 18(57), 343-347. Recuperado en 05 de septiembre de 2016, de
http://www.scielo.org.mx/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1405-
66662013000200001&Ing=es&ting=es.

Gabelas, J. (2002). Las TIC en la educacion. Una perspectiva desmitificadora y practica sobre
los entornos de aprendizaje generados por las nuevas tecnologias. Enero de 2002.
Disponible: http://www.uoc.edu/web/esp/art/uoc/gabelas0102/gabelas0102.html

Gallardo, L. M. G., & Buleje, J. C. M. (2010). Importancia de las TIC en la en la educacion
bésica regular. Investigacion educativa, 14(25), 209-226.

Galvis, A. (2004). Colombia Aprende. Oportunidades Educativas de las TIC. Obtenido de:
http://www.colombiaaprende.edu.co/html/investigadores/1609/articles-73523 archivo.pdf

Garcia, J. F. & Doménech, F. (2000). Motivacion, aprendizaje y rendimiento escolar. Revista
espafiola de motivacion y emocion, 1, 24-36. Recuperado de:
http://reme.uji.es/articulos/pa0001/texto.html

Gil, E. (2002). Identidad y Nuevas Tecnologias. Disponible en:
http:www.voc.edu/web/esplart/gil0902/htm

Gobmez Gallardo, L., & Macedo Buleje, J. (2010). Importancia de las TIC en la educacién béasica
regular. Investigacion Educativa vol. 14 N.° 25, 209 - 224.

Gomez Ramirez, E., Calvo-Soto, A., & Ordofiez Mora, L. (2015). Las tecnologias de la
informacidén y la comunicacion, y la formacion de los estudiantes de carreras del area de
rehabilitacion en Colombia. Revista TECKNE 13(2):7-14. Dic., 7 - 14.

Gonzélez, J. (2014). Una mirada del trabajo colaborativo en la escuela primaria desde las
representaciones sociales. Ra Ximhai vol. 10 N.° 5, 116. Recuperado de:
http://www.redalyc.org/pdf/461/46132134008.pdf


http://www.sociales.uba.ar/wp-content/uploads/La-implementación-de-las-TIC-en-el-aula.pdf
http://www.sociales.uba.ar/wp-content/uploads/La-implementación-de-las-TIC-en-el-aula.pdf
http://tesisdeinvestig.blogspot.com/2011/06/poblacion-y-muestra-tamayo-y-tamayo.html
http://tesisdeinvestig.blogspot.com/2011/06/poblacion-y-muestra-tamayo-y-tamayo.html
http://www.scielo.org.mx/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1405-66662013000200001&lng=es&tlng=es
http://www.scielo.org.mx/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1405-66662013000200001&lng=es&tlng=es
http://www.colombiaaprende.edu.co/html/investigadores/1609/articles-73523%20archivo.pdf
http://reme.uji.es/articulos/pa0001/texto.html

106

Grajales, T. (27 de marzo de 2000). Tipos de investigacion. Obtenido de:
http://tgrajales.net/investipos.pdf

Hernandez, A. (Octubre de 2013). La recoleccion y analisis de datos cuantitativos. Analisis
critico. Obtenido de http://es.slideshare.net/AngelaBHernandezV/angela-hernandez-
tecnicas-de-analisis-y-recoleccion-de-datos

Hernandez, C. F. (1991). Metodologia de la Investigacion. México: McCGRAW-HILL
Interamericana de México S.A.

Hernandez Sampieri, R., Fernandez Collado, C., & Baptista Lucio, P. (2010). Metodologia de la
investigacion (Quinta ed.). (J. Mares Chacén, Ed.) D.F., D.F., México: Mc Graw Hill.

Herrera, J. (2008). La investigacion cualitativa. Tomado de:
http://juanherrera.files.wordpress.com/2008/05/investigacion-cualitativa.pdf

Ibafiez, J. S. (2008). Innovacién educativa y uso de las TIC. Universidad Internacional de
Andalucia.

Ibertic, (2012). Proyecto Regional de Cooperacion para la Integracion de la Cultura Digital en
los Sistemas Educativos. Obtenido de: http://www.ibertic.org/evaluacion/que_hacem

International Society for Technology in Education, Technology Standards for Students, Second
Edition, © 2007, ISTE®, http://www.iste.org

Jaramillo, P., Castafieda, P., & Pimienta, M (2009). Qué hacer con la tecnologia en el aula:
inventario del uso de las TIC para aprender y ensefiar. Educacion y Educadores, 12(2).

Jiménez, V. C. (2008). La implementacion de TIC desde la pedagogia rural. Pixel-Bit: Revista
de medios y educacién, (31), 163-177.

Johnson, D y Johnson R, (1999) Aprender juntos y solos, AIQUE, cap. 1. Aprendizaje
cooperativo, competitivo e individualista.

Johnson, D., & Johnson, R. (1999). La ensefianza de habilidades cooperativas. En Los nuevos
circulos del aprendizaje. La cooperacion en el aula y la escuela. Capitulo 8: AIQUE.

Kaufman, R. (2006). Planificacion de sistemas educativos. México. Trillas.

Kemmis, S. y R. McTaggart (1988). Como planificar la investigacion accion. Barcelona: Alertes.

Latorre, A. (1996). El Diario como Instrumento de Reflexion del Profesor Novel. Actas del 111
Congreso de E. F. de Facultades de Educacion y XIV de Escuelas Universitarias de
Magisterio. Guadalajara: Ed. Ferloprint.

Lewin, K. (1935). A Dynamic Theory or Personality. New York: McGrawHill Book Co.

Levis, D. (2010). Formacion Docente en Tic: ¢El huevo o la gallina? Bogota.


http://tgrajales.net/investipos.pdf
http://es.slideshare.net/AngelaBHernandezV/angela-hernandez-tecnicas-de-analisis-y-recoleccion-de-datos
http://es.slideshare.net/AngelaBHernandezV/angela-hernandez-tecnicas-de-analisis-y-recoleccion-de-datos

107

Ldpez, 1. (2009). Formacion virtual para docentes sobre el uso de las TIC como herramienta de
apoyo al aprendizaje presencial. Corporacion Universitaria Minuto de Dios. Bogota.
Recuperado de:
http://repository.uniminuto.edu:8080/jspui/bitstream/10656/2721/1/TAMB_LopezDelgad
olgnacioAntoni_2010.pdf

Lugo, M.T (2008). Las politicas TIC en la educacion de América Latina. Tendencias y
Experiencias. Revista Fuentes, Volumen (10) p. 52-68.

Lugo, M. y Kelly, V. (2011). La matriz TIC. Una herramienta para planificar las Tecnologias de
la Informacion y Comunicacion en las instituciones educativas. Buenos Aires: IIPE
UNESCO. Recuperado de: http://www.iipe-buenosaires.org.ar

Martinez, M. (2000). La investigacion accion en el aula. Agenda académica, 7(1), pp. 27-39.

Martinez, E. (2011). Proyecto educativo. Seminario de Proyecto Terminal. Universidad de
Veracruz. México.

Mejias, L. (2013).Desarrollo de habilidades tecnoldgicas en estudiantes como fuente de
destrezas especificas futuras. Disponible en
http://www.repositorio.uchile.cl/handle/2250/112223

MEN - Ministerio de Educacion Nacional. (2008). Ser competente en tecnologia: juna necesidad
para el desarrollo! Colombia: Colombia Aprende.

Meneses, G. (2004). NTIC Interaccion y Aprendizaje en la Universidad. Tarragona: Universitat
Rovira | Virgili.

Monje, C. (2011). Metodologia de la Investigacion Cuantitativa y Cualitativa: Guia didactica.
Obtenido de: http://carmonje.wikispaces.com/file/view/Monje+Carlos+Arturo+-
+Gu%C3%ADa+did%C3%Alctica+tMetodolog%C3%ADa+de+la+investigaci%C3%B3n

.pdf

Montes, J. (2007). Mas alla de la transmision: tecnologia de la informacién para construir
conocimiento. Pensamiento Psicold, 59-74.

Morse, J. M. (1994). Qualitative research: fact or fantasy? Oaks: Thousand Sage.

Murillo, J. (s.f.). Métodos de investigacion de enfoque experimental. Obtenido de:
http://www.postgradoune.edu.pe/documentos/Experimental.pdf

Novak, J. D. (1988). "El Constructivismo humano: un consenso emergente”. . Ensefianza de las
Ciencias 6 (3), 213 - 223

OCDE. (2010). Habilidades y competencias del siglo XXI para los aprendices del nuevo milenio
en los paises de la OCDE. Paris: OCDE.


http://repository.uniminuto.edu:8080/jspui/bitstream/10656/2721/1/TAMB_LopezDelgadoIgnacioAntoni_2010.pdf
http://repository.uniminuto.edu:8080/jspui/bitstream/10656/2721/1/TAMB_LopezDelgadoIgnacioAntoni_2010.pdf
http://www.iipe-buenosaires.org.ar/
http://www.repositorio.uchile.cl/handle/2250/112223
http://carmonje.wikispaces.com/file/view/Monje+Carlos+Arturo+-+Guía+didáctica+Metodología+de+la+investigación.pdf
http://carmonje.wikispaces.com/file/view/Monje+Carlos+Arturo+-+Guía+didáctica+Metodología+de+la+investigación.pdf
http://carmonje.wikispaces.com/file/view/Monje+Carlos+Arturo+-+Guía+didáctica+Metodología+de+la+investigación.pdf

108

Ochoa, X. y Cordero, S. (2002). Las Nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.
Disponible en:
http://www.ruv.itesm.mx/especiales/citela/documentos/material/médulos/médulos2/conte
nidoii.htm

OEL. (2013). Organizacion de Estado Iberoamericanos para la Educacion la Cienciay la
Cultura. Recuperado el 03 de Septiembre de 2014, de
http://www.oei.es/acercadelaoei.php http://www.oei.org.co/

Olmos, M., & Toro, R. (2011). Las TIC en la formacion docente. Una perspectiva global.
Universidad Rafael Belloso Chacin. Maracaibo-Venezuela. Obtenido de:
http://publicaciones.urbe.edu/index.php/REDHECS/article/download/733/2323

ONU. (2014). La ONU en Sintesis. Recuperado el 02 de Septiembre de 2014, de:
http://www.un.org/es/aboutun/uninbrief/about.shtmi
http://nacionesunidas.org.co/

ONU. (2014). Objetivos de Desarrollo del Milenio Informe de 2014. Nueva York, Estados
Unidos. Recuperado el 07 de Septiembre de 2014, de:
http://www.un.org/es/millenniumgoals/pdf/mdg-report-2014-spanish.pdf

Orozco, S. V. (2010). Las TIC una herramienta efectiva en la gestion académica. Chia,
Cundinamarca.

Ospina Martinez, C., & Chiappe Laverde, A. (2013). Las TICS como herramienta de motivacién
en el aula: Una investigacion sobre la integracion de las TIC en educacion.

Papalia, D., Wendkos, S., & Duskin, R. (2009). Desarrollo Humano. Mexico D.F.: Mc Graw
Hill.

Pefiaherrera, M. (2011). Evaluacion de un programa de fortalecimiento del aprendizaje basado
en el uso de las TIC en el contexto ecuatoriano. RIEE. Revista Iberoamericana de
Evaluacion Educativa.

Piaget, J. (1947) La psychologie de I'intelligence. Paris: A. Colin. (Trad. Cast: La psicologia de
la inteligencia). Barcelona: Critica, 1983).

Piaget, J. (1979). Tratado de I6gica y conocimiento cientifico (1). Naturaleza y métodos de la
epistemologia. Buenos Aires: Paidos.

Pimentel, A. (2011) Comunicacién y tecnologia Educativa. Universidad de Panama Vicerrectoria
de Investigacion y Postgrado Coordinacion de Postgrado y Maestrias Extension
Universitaria de Chepo Postgrado En Docencia Superior.


http://www.ruv.itesm.mx/especiales/citela/documentos/material/módulos/módulos2/contenidoii.htm
http://www.ruv.itesm.mx/especiales/citela/documentos/material/módulos/módulos2/contenidoii.htm
http://www.oei.es/acercadelaoei.php
http://www.oei.org.co/

109

PNDE. (s.f.). Plan Decenal de Educacion 2006-2016. Lineamientos en TIC. Pacto social por el
educacion. Obtenido de: http://www.plandecenal.edu.co/html/1726/articles-
183191 TIC.pdf

Poggi, M. (2011). Innovaciones educativas y escuelas en contextos de pobreza. Evidencias para
las politicas de algunas experiencias en América Latina.

Pontes, A. (2005).Aplicaciones de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion en la
educacion cientifica. Primera parte: funciones y recursos. Revista Eureka sobre
Ensefianza y Divulgacion de las Ciencias, vol. 2, nim. 1, 2005, pp. 2-18. Cédiz, Espafa.

Porlan, R. (1987). "El Maestro como Investigador en el Aula. Investigar para Conocer, Conocer
para Ensefiar". Revista Investigacion en la Escuela, 1 (pp. 63-69).

Pozo, J. (1989). Teorias cognitivas del aprendizaje. Espafia: Ediciones Moralta S.L.

RED Académica Bogota. (s.f.). Proyecto C4. Obtenido de Ciencia y tecnologia para crear,
colaborar y compartir: http://www.c4cienciaytecnologia.com.co/

Rivera, J., & Rojas, J. (2011). La ruralidad en Colombia: Una aproximacion a su cuantificacion.
Bogota: DANE.

Rodriguez, C., Sanchez, F., & Armenta, A. (2007). Hacia una mejor educacion rural: Impacto
de un programa de intervencion a las escuelas en Colombia. Universidad de los Andes.
Disponible en: http://economia.uniandes.edu.co/publicaciones/0b17d2007-13.pdf.

Rodriguez, G., Gil, J., & Garcia, E. (1996). Metodologia de la investigacion cualitativa.
Ediciones Aljibe. Granada (Espafia). Recuperado de:
http://webcache.googleusercontent.com/search?q=cache:iUC_WLa g8J:media.utp.edu.co
/centro-gestion-ambiental/archivos/metodologia-de-la-investigacion-
cualitativa/investigacioncualitativa.doc+&cd=2&hl=es-419&ct=clnk&qgl=co

Rojas, M. A. (2006). Incorporacion de computadores en escuelas rurales, estudios descriptivos
del sur de chile. Valdivia, Chile.

Rojas, J. & Rivera, J. (2011). La ruralidad en Colombia: una aproximacién a su cuantificacion.
DANE. Colombia.

Ros Zapata, M. (2002). Teorias y modelos sobre el aprendizaje en entornos conectados y
ubicuos. Bases para un nuevo modelo tedrico a partir de una vision critica del
constructivismo. Universidad de Alcala, Espafa, 2-51.

Sanchez, A., Cifuentes, E. & Paez, D., (2015). Propuesta Estratégica para la Implementacion de
las TIC. Prezi. Bogota, Colombia.
Recuperado de: https://prezi.com/gn7hfprygz7a/propuesta-estrategica-para-la-
implementacion-de-las-tic-en-e/



http://www.plandecenal.edu.co/html/1726/articles-183191_TIC.pdf
http://www.plandecenal.edu.co/html/1726/articles-183191_TIC.pdf
http://www.c4cienciaytecnologia.com.co/
http://webcache.googleusercontent.com/search?q=cache:iUC_WLa_q8J:media.utp.edu.co/centro-gestion-ambiental/archivos/metodologia-de-la-investigacion-cualitativa/investigacioncualitativa.doc+&cd=2&hl=es-419&ct=clnk&gl=co
http://webcache.googleusercontent.com/search?q=cache:iUC_WLa_q8J:media.utp.edu.co/centro-gestion-ambiental/archivos/metodologia-de-la-investigacion-cualitativa/investigacioncualitativa.doc+&cd=2&hl=es-419&ct=clnk&gl=co
http://webcache.googleusercontent.com/search?q=cache:iUC_WLa_q8J:media.utp.edu.co/centro-gestion-ambiental/archivos/metodologia-de-la-investigacion-cualitativa/investigacioncualitativa.doc+&cd=2&hl=es-419&ct=clnk&gl=co
https://prezi.com/gn7hfprygz7a/propuesta-estrategica-para-la-implementacion-de-las-tic-en-e/
https://prezi.com/gn7hfprygz7a/propuesta-estrategica-para-la-implementacion-de-las-tic-en-e/

110

Sandoval, C. y Delgado, R. (2011). Bases Conceptuales Del Desarrollo Humano.
Modulo 1. CINDE. Recuperado:
www.udla.edu.co/presencialvirtual/.../Desarrollo%20Human0%20%202015-B.pdf?...

SED. (Octubre de 2012). Plan Sectorial de Educacién 2012-2016. Obtenido de:
http://www.sedbogota.edu.co/archivos/SECTOR EDUCATIVO/PLAN SECTORIAL/20
13/Bases%20Plan%20Sectorial%20Educacion%20DEF%2024072013.pdf

SED, FUNUSEN (2011). Orientaciones pedagdgicas y marco de la politica educativa para la
ciencia, la tecnologia, la informatica y los medios de comunicacion en la educacién del
Distrito Capital. Bogota.

SED - Secretaria de Educacion Distrital. (2008). Reorganizacion Curricular por Ciclos.
Referentes conceptuales y metodoldgicos. Segunda edicién. Bogota: Secretaria de
Educacion Distrital.

Siederer, L. T. (2000). El impacto previsible de las nuevas tecnologias en la ensefianza y la
organizacion escolar. Revista Iberoamericana de Educacion.

Tamayo, M. (1997). El Proceso de la Investigacion cientifica. Editorial Limusa S.A.
México.1997.

Taylor, S. Y Bodgan R. (1992). Introduccion a los métodos cualitativos de investigacion,
Barcelona: Paidos.

Thomas, C., & Hernandez, R. (2001). La educacidn rural: una proyeccién hacia las primeras
décadas del siglo XXI. Anales de la Universidad de Chile No 13.

Tojar, J.C. y Serrano, J. (2000). Etica e investigacion educativa. Relieve, 6 (2.2).

Thompson, A. y Strickland, A. (2004). Administracion Estratégica. Editorial Mc Graw Hill,
Mexico.

Universidad de Barcelona. (2002). El enfoque costructivista de Piaget - Capitulo 5. En
Perspectiva constructivista de Piaget. Obtenido de:
http://www.ub.edu/dppsed/fvillar/principal/pdf/proyecto/cap 05 piaget.pdf

Universidad Nacional Autonoma de México, UNAM (2003). Las Nuevas Tecnologias de
Informacion y Comunicacion. Documento en linea http://www.unam.edu.mx.

Universidad Nacional Autonoma de México, UNAM (2013). Tutorial Estrategias de
Aprendizaje. México. Recuperado de: http://tutorial.cch.unam.mx/bloque4/lasTIC

UNESCO, (2004). Las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la formacion docente.
1st ed. Montevideo, Uruguay: Trilce, pp.5-17. Obtenido de:
http://unesdoc.unesco.org/images/0012/001295/129533s.pdf


http://www.sedbogota.edu.co/archivos/SECTOR_EDUCATIVO/PLAN_SECTORIAL/2013/Bases%20Plan%20Sectorial%20Educacion%20DEF%2024072013.pdf
http://www.sedbogota.edu.co/archivos/SECTOR_EDUCATIVO/PLAN_SECTORIAL/2013/Bases%20Plan%20Sectorial%20Educacion%20DEF%2024072013.pdf
http://www.unam.edu.mx/

111

UNESCO. (2009). UNESO.ORG. Recuperado el 09 de Septiembre de 2014, de
http://unesdoc.unesco.org/images/0014/001473/147330s.pdf
http://www.unesco.org/new/es/unesco/worldwide/latin-america-and-the-
caribbean/colombia/

UNESCO. (2013). TIC y Nuevas practicas Educativas. Enfoques estratégicos sobre las TIC en
educacion en América Latina y el Caribe. Santiago-Chile: (orealc/unesco).

Vidal M. y Rivera N. (2007). Investigacion-Accion. Escuela Nacional de Salud Puablica.
Habana — Cuba. Recuperado: http://bvs.sld.cu/revistas/ems/vol21 4 07/ems12407.html

Zavaleta, E. (2013). Innovacion Educativa. Guia de proyectos de Innovacion. Cusco, Perd.
Obtenido de: https://issuu.com/edken/docs/invovaciones_educativas_edgar_zaval/125

Zuiiga C., M., & Brenes M., M. (s.f.). Estandares de desempefio de estudiantes en el aprendizaje
con tecnologias digitales. Obtenido de: eduteka.
http://www.eduteka.org/pdfdir/COSTARICAEstandaresTIC.pdf.


http://www.unesco.org/new/es/unesco/worldwide/latin-america-and-the-caribbean/colombia/
http://www.unesco.org/new/es/unesco/worldwide/latin-america-and-the-caribbean/colombia/
http://bvs.sld.cu/revistas/ems/vol21_4_07/ems12407.html

AnNexos

ANEXO 1. Andlisis Matriz DOFA. Colegio Rural Pasquilla I.E.D. (2015)

FACTORES INTERNOS

FACTORES EXTERNOS

Debilidades Organizacionales:

Oportunidades Organizacionales:

Apatia frente a la responsabilidad de
hacerse cargo y dar uso a las aulas
de computo.

No existe un plan ni recursos para el
mantenimiento de las salas de
coémputo.

No existe registro de seguimiento y
control de los computadores de
estudiantes lo cual ha causado el
deterioro  por la  deficiente
manipulacion de algunos equipos.

Redireccionar presupuesto para el
mantenimiento y mejoras de la sala
de la sede de primaria.

Direccionar un proyecto general que
Ileve a la implementacién de las TIC
en el aula y presentarlo al consejo
directivo.

Apoyar y gestionar proyectos para
implementacion de TIC en la
institucion por parte de las
directivas.

Debilidades Tecnolégicas:

Oportunidades Tecnologicas:

La sala de informatica del area de
primaria se encuentra subutilizada,
ya que ningun docente se
responsabiliza por su utilizacién.
Falta de comunicacién, utilizando
recursos digitales que involucre a
los padres de familia en las
actividades apoyadas por las TIC.

Se carece de accesibilidad como
administradores de los equipos de
computo para la instalacion de
software educativo.

La sefial de internet es insuficiente
para las necesidades que abarca y
requiere la comunidad educativa en
el desarrollo de procesos
pedagogicos.

Actualizacion e implementacién de
la pagina WEB de la institucion
para el servicio de la comunidad
educativa.

Creacion de una plataforma virtual
que permita la comunicacion
efectiva entre padres de familia,
docentes y estudiantes.

Generacion de contrasefias para
educadores, facilitando la
instalacion de herramientas que se
requieran en el proceso de
aprendizaje.

Ampliacion de cobertura de la red
inaldmbrica  generando  mayor
cobertura y accesibilidad.

Debilidades Pedag6gicas:

Oportunidades Pedagdgicas:

Carencia de un plan de evaluacion
del proceso de integracién de TIC
por no encontrarse transversalizada
con las demas areas del saber.

El grupo docente no cuenta con
capacitaciones acordes a la
implementacion de TIC.

Falta apropiacion y motivacion para
el uso de herramientas tecnoldgicas
en los procesos pedagogicos.

Exponer a los docentes las ventajas
de utilizar las  herramientas
tecnoldgicas en el aula para superar
las dificultades académicas.

Educar a los estudiantes en el
manejo y cuidado de los recursos y
herramientas tecnoldgicas para su
aprovechamiento.

Reconstruccion y adaptacion de los
planes estructurantes que permitan
integrar las diferentes éareas del
saber.

Capacitacion docente frente a la
implementacion de las TIC.

Crear un equipo de disefio curricular
y revision de PEI que direccione la
trasversalizacion e integracion de las
TIC.

Fortalezas Organizacionales:

Amenazas Organizacionales:

Existen bases de datos a nivel

El desconocimiento por parte de la
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ciudad, de las cuales se hacen uso en
la medida que ellas lo permiten, ya
que su administracion no depende de
la Institucion.

Las TIC han sido apoyo bésico en el
desarrollo de proyectos educativos
como eje fundamental de la
formacion empresarial que ofrece la
Institucion en convenio con otras
instituciones (SENA).

Apoyo de estudiantes practicantes
de diferentes entidades universitarias
(Universidad Pedagdgica Nacional)
en cuanto a la organizacion de
proyectos educativos referentes con
la integracion de las TIC.

comunidad en cuanto a los
desarrollos institucionales.

El desconocimiento de la institucién
a programas de apoyo a nivel local y
ciudad dado por las diferentes
entidades gubernamentales y
educativas.

Fortalezas Tecnologicas:

Amenazas Tecnoldgicas:

La Institucion cuenta con medios
electrdnicos para sus
comunicaciones oficiales.

Las calificaciones de los estudiantes
y la generacion de informes
académicos, se realizan por medio
de la aplicacion de apoyo escolar.

La existencia de una pantalla digital
con software educativo apropiado y
profesores capacitados en su uso.
Adquisicién de recursos
tecnoldgicos como video beam,
equipos de computo y otros
dispositivos.

Dafios en los recursos tecnologicos.
El atraso de la Institucion por falta
de tecnologia TIC adecuada
contrastada con el avance de las
demas Instituciones en cuanto al uso
y apropiacion de las TIC.

Fortalezas Pedagogicas:

Amenazas Pedagdgicas:

Buenas practicas y metodologias
pedagdgicas apoyadas en las TIC.
Conciencia de parte de los docentes
que las TIC son una herramienta
didactica y creativa que contribuye
eficazmente al aprendizaje de sus
estudiantes.

Interés y curiosidad por parte de los
estudiantes por aprender a utilizar
nuevas herramientas y recursos
tecnologicos.

No poder mantener el acelerado
ritmo de avance de los desarrollos
tecnolégicos en Hardware vy
Software a nivel educativo.

La falta de apoyo para realizar
capacitacion a los docentes en la
implementacion de recursos
tecnolégicos en sus  practicas
educativas.
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ANEXO 2. Diagrama de Ishikawa (espina de pescado) causa-efecto del Colegio Rural Pasquilla 1.E.D.

(2015).
DISENO
RECURSOS DOCENTES
CURRICULA
PEI enfoque Resi )
biental esistencia
Subutilizados No hay presupuesto ambienta No aplica
parasu Politicas publicas . i
mantenimiento de TIC Desinterés
Conectividad .
Irregular Pedagogia Fatia 206
tradicional Capacitacion
No hay
integracion de
TIC en el PFI
Formacion Proyectos si.n Poca
docente trascendencia innovacion
tecnoldgica
Poco interés L
Analfabetismo tecn0|égico Desmotivacion
digital
Insuficiencia
Tradicionalismo de -
presupuesto Segregacion
Cultura Directivas Comunidad
Educativa
ANEXO 3. MODELO PRUEBA ESCRITA
Colegio. Fecha: Curso:
Nombre: Prueba Escrita: practica:
Final:

A continuacion se encuentran una serie de preguntas sobre Informatica basica, teniendo en cuenta que son preguntas con una sola

respuesta.

1. Indicar cudl de los siguientes componentes determina 5.
un mejor rendimiento de una computadora.
a. El Monitory CPU
b.  El microprocesador y memoria
c. Lamemoria ROM y unidad de CD
d. El mouse 6éptico y teclado

2. La mayoria de los sitios Web, su direccion inicia con las 6.
siglas:
a. Web.
b.  www.
c. .com
d. Ninguna de las anteriores

3. LaInternet es una buena forma para:
a. Encontrar direcciones 7.
b. Iral World Wide Web
c. Comunicar y compartir informacion
d. Todo lo anterior

4.  ¢De los siguientes programas cual es una aplicacion
procesadora de texto?

a. Windows 8.
b.  Linux

c. Word

d. Mac

Es una gran red mundial de ordenadores en la cual se
comparte distinta clase de informacion.

a. Computadoras

b. Internet

c. Excel

d. Blogs
Es un editor de textos que nos permite crear cartas
dandole todo tipo de formatos.

a. Excel

b.  Windows
c. Internet
d. Word

Es una hoja de célculo que nos permite hacer calculos
matematicos y financieros.

a. Power Point

b.  Internet Explorer
c. Excel

d. Access

Combinacién de teclas que nos permite copiar un
documento.

a. Control +V

b. Control + Z

c. Control+C

d. Control + E



9. ¢Qué es un acceso directo?

a.Es que puedes acceder a ese articulo o
programa siempre gue lo desees

b.Es un icono que se puede crear en el escritorio
para acceder rapidamente a un programa o
archivo.

c. Es no sacar un icono en la pantalla primera del
Windows

d.Es que utilizando el botén derecho del ratén
puedes acceder a ese programa.

10. ¢Qué teclas debe pulsar para pegar un texto
seleccionado?

a. CtrlyVv
b. AltyF4
c. Ctrly Esc
d. AltyEsc.

11. ¢Qué teclas debe pulsar para copiar un texto
seleccionado?

a. CtrlyAlt
b. CtrlyC
c. Ctrly X
d. Citrlys

12. Los clipart son:
a. Una serie de dibujos que trae el paquete
Office para insertarlos en un documento.

b. Es como se denominan a los distintos tipos de
letras que traen los programas de ordenador
Son los distintos fondos que trae el ordenador
Son clips de pelicula

ao

13. ¢Qué es Excel?
a. Una péagina web.
b.  Un procesador de texto
c. Una hoja de célculo
d. Fichero de texto

14. ¢Qué se debe hacer para abrir los menus de las barra
de herramientas de Word sin usar el raton?:

a. No se puede hacer sin usar el ratén

b. Debe pulsar Alt + la letra subrayada de dicho
menu

c. Todas las opciones son incorrectas

d. Debe pulsar Ctrl + la letra subrayada de dicho
mend.

15. ¢Como se sefiala en Word aquellas palabras que no
reconoce el computador?
a. Se subrayan de rojo
b.  Se subrayan en amarillo.
c. Aparecen de color rojo todas las letras
d. Todas las opciones son incorrectas

16. ¢Qué es un sistema operativo?
a. Regulador de programas
b. Software basico que controla una
computadora.
c. Un software que busca el optimizar la PC
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d. Todas las anteriores

17. ¢El principal sitio de internet dedicado a visualizar y
compartir videos?
a. www.gmail.com
b.  www.facebook.com
c. www.youtube.com
d. ninguna de las anteriores

18. El sitio mas utilizado para busqueda de informacion es:

a. Opera

b.  Microsoft

c. google.com
d. facebook

19. Los tres iconos que aparecen en una ventana en el
margen superior derecho de la pantalla son para:
a. Borrar, minimizar y restaurar/maximizar
b.  Colocar por orden de importancia los archivos
que utilizas, borrar y minimizar.
c.  Cerrar, minimizar y restaurar/maximizar
d. Todas las opciones son incorrectas

20. Los iconos son:
a. Los programas del computador
b. Los dibujos mediante los cuales nos muestra
en el escritorio los archivos
c. Todas las opciones son incorrectas
d. Los elementos que componen el computador.

21. ¢Qué son los programas multimedia?
a. Son aquellos que integran muchas cosas
b.  Son aquellos que integran textos, imagenes,
sonidos y videos
c. Todas las opciones son incorrectas
d. Son aquellos que se utilizan para grabar en
los CD.

22. El paquete Office contiene aplicaciones, tales como:
a. Paint, Power Point, Bloc de Notas
b.  Word, Excel, Access, Paint
c. Power Point, Word, Excel
d. Mns, Paint, Access



ANEXO 4. MODELO PRUEBA PRACTICA

PRUEBA PRACTICA

Desarrollar un escrito de una pagina en el programa de su eleccioén, sobre la evolucién de la tecnologia a través del tiempo,

teniendo en cuenta normas basicas para la presentacion de documentos escritos.

Rubrica prueba préactica:

Desempefio Superior

Desemperfio Alto

Desempefio Bésico

Desempefio Bajo

Manejo del tema
tecnoldgico

El escrito es claro,
enfocado e interesante. El
tema principal se
enriquece con detalles
relevantes.

El escrito es claro y
enfocado; existe un
intento por sustentar el
tema pero resulta muy
general o limitado.

El escrito carece de un
tema central. Los
detalles son
incompletos y se
presenta sin
argumentos sélidos.

El escrito esta
compuesto por
oraciones que carecen
de relacién con el tema
central. Se dificulta la
comprensién del tema.

Herramientas de
consulta,
buscadores,
enciclopedias
digitales, etc.

El escrito esta propuesto
en forma interesante y
precisa, ya que su
escritura es concisa y es
notoria la ayuda de
paginas Web como
soporte para profundizar
en el tema.

El escrito trasmitido se
presenta a través de
palabras corrientes o
coloquiales, lo que le
resta precision y
concision y es notoria que
las ayudas que prestan
las paginas Web no son
poco utilizadas como
herramienta de ayuda en
el tema.

El vocabulario para
trasmitir el escrito es
limitado. Frecuente-
mente el lenguaje es
vago e impreciso y el
uso de Internet se basa
en copiar y pegar la
informacion.

El escrito es pobre y es
notorio que se utiliza
Internet para la
construccioén general
de este, sin aportes
personales.

Uso de normas
presentacion de
escritos

El escrito cuenta con
normas claras para la
presentacion de escritos

Las normas de
presentacion son
notorias, pero aun hace
falta aplicarlas al texto
completo.

El uso de las normas en
el escrito son pobres,
falta uso y aplicacién en
el escrito propuesto.

El escrito no cuenta
con normas de
presentacion de
escritos.

Uso de
herramientas de
un Editor de
Texto

El manejo de las
herramientas del editor de
texto son evidentes y su
aplicacion permiten que el
disefio del escrito sea
organizado y agradable a
la vista.

El manejo de las
herramientas del editor de
texto, son aplicadas
basicamente.

Las herramientas del
editor de texto se
evidencian pobremente
en el escrito

No se evidencia
aplicacion de las
herramientas del editor
de texto.




ANEXO 5. CARTA PRESENTACION PROYECTO PERMISO INSTITUCIONAL

3 Universidad de

La Sabana IMPLEMENTACION DE LAS TIC COMO HERRAMIENTA
BASICA EN EL DESARROLLO DE HABILIDADES
| TECNOLOGICAS

Sefor

German Ladino

Rector.

COLEGIO RURAL PASQUILLA LLE.D
E.S. M.

Ref. Permiso institucional

En el marco de la linea de investigaciéon de la Universidad de la Sabana, en
IMPLEMENTACION DE LAS TIC COMO HERRAMIENTA BASICA EN EL
DESARROLLO DE HABILIDADES TECNOLOGICAS y las exploraciones
investigativas pedagégicas con respecto al desarrollo de habilidades
tecnologicas. Con el cual se tiene como propésito desarrollar habilidades
tecnolégicas en los estudiantes para mejorar su aprendizaje y adquisicion de
nuevos conocimientos.

Se requiere sea otorgado un permiso institucional para el desarrollo
investigativo en la institucién educativa, tomando en cuenta que se dirige a
una muestra de estudiantes, directivos y comunidad en general, con los
cuales se realizaran una serie de ejercicios donde se partira de distintas
etapas.

Para ello sera necesaria una muestra de un grupo de estudiantes, siendo
indispensable que se den los espacios, a su vez, que se permita que la
comunidad educativa en general conozca el propésito y objetivo del proyecto.

Agradezco su colaboracién y pronta atencién a los procesos necesarios para
la socializacién y puesta en marcha del proyecto.

Cordialmente;

EDWIN JAVIER CIFUENTES

Estudiante Maestria en Proyectos educativos Mediados por TIC.
Universidad de la Sabana.

edwinci@unisabana.edu.co
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ANEXO 6. CARTA PERMISO INSTITUCIONAL RECTORIA.

COLEGIO RURAL PASQUILLA

INSTITUCION EDUCATIVA DISTRITAL

Bogotéa, Corregimiento Pasqunla abril de 2015

Sefiores
UNIVERSIDAD DE LA SABANA
La Ciudad

REF: Permiso Institucional

_».';g‘éﬁ ‘J ¢
79. 342 529 ,Rector ( E) del Coleglo Rural as illa ‘Manifiesto que esta

sarrollo del proyecto

DESARROLLO DE HABILIDADES TECNOLOGICAS EN LOS ESTUDIAI
COLEGIO RURAL PASQUILLA, a cargo del docente Edwin Javier Cifuentes, quién
adelanta actualmente estudios de postgrado correspondiente a la Maestria en
Proyectos Educativos Mediados por TIC con la Universidad de ban

https://virtual.unisabana.edu.co/

El objetivo de este consiste en “Desarrollar habiliddde
conocimientos.
Los resultados y evidencias de dicha investigacion quedaran como un aporte a las

experiencias pedagégicas del colegio.

Atentamente,

Rector (E) Coleyip Rural Pasquilla I.E.D.
Localidad 19 — Ciudad Bolivar / Zona Rural
Telefax: 639 2250

Proyectd y aprobé: G.Ladino lFimu: f‘k— lFrchnjnnio 2de 2015

| Elabord: Fernanda R I Firma: K | Fecha: junio 2 de2015
Los arriba firmantes declaramos que hemos revisado el p ajustado a las normas y disposiciones legales y/o técnicas vigentes
y porlo tanto, bajo nuestra responsabilidad, lo p p.nnm.dgm.mrmenmpdaummpnth

Sede A: Pasquilla Km 5 Via Olarte SedsBSmhmmnKmﬂVlaSanJlmdsSumaz Sede C: PasquitnKm&VaPasqnh
Localidad 19 - Ciudad Bolivar e-mail: cedpasquilla19@gmail.com - cedpasquila19@redp.edu.co Telefax: 639 2250




ANEXO 7. CARTA PERMISO INSTITUCIONAL COORDINADOR ENCARGADO DE JORNADA
TARDE.

Pasquilla, Abril de 2015

REF: Permiso Institucional

Yo SANDRA SIMBAQUEVA, coordinadora en encargo de la jornada tarde del Colegio Rural
Pasquilla IED; Manifiesto que esta Institucion apoya en la medida de las posibilidades el
desarrollo del proyecto “IMPLEMENTACION DE LAS TIC COMO HERRAMIENTA BASICA
EN EL DESARROLLO DE HABILIDADES TECNOLOGICAS EN LOS ESTUDIANTES DEL
COLEGIO RURAL PASQUILLA, a cargo del docente Edwin Javier Cifuentes, quién
adelanta actualmente estudios de postgrado correspondiente a la Maestria en Proyectos
Educativos  Mediados por TIC con la Universidad de La Sabana.

https://virtual.unisabana.edu.co/

El objetivo de este consiste en “Desarrollar habilidades tecnolégicas en los estudiantes de
los grados sexto, séptimo y octavo de Ia jornada tarde del Colegio Rural Pasquilla I.E.D,
para mejorar su aprendizaje y adquisicion de nuevos conocimientos.

Los resultados y evidencias de dicha investigacién quedaran como un aporte a las
experiencias pedagégicas del colegio.

0
c.c. No. = NSS (544
Coordinadora encargada Jornada Tarde
Colegio Rural Pasquilla IED.



ANEXO 8. MODELO HERRAMIENTA ENTREVISTA
Formato de instrumento de entrevistas / grupos focales

Realizada a estudiantes de grado séptimo del colegio Rural Pasquilla

Entrevistado: Sin definlr (ESTUDIANTE)

Sitio de la entrevista: Colegio-Aula: INFORMATICA Y TECNOLOGIA
Fecha: Sin definir

Investigador: Edwin Javier Cifuentes

Apreciados estudiantes desde la intencién de hacer que
a educacion sea mas significativa e innovadora frente a
a aplicacion de la ensefianza abierta y recursos
tecnol6gicos mediados por tic; se ve la necesidad de
realizar una entrevista que permita realizar un
diagndstico sobre sus habilidades tecnoldgicas.
Conteste a conciencia desde sus expectativas,

Contenido de la guia: Imotivaciones e intereses.
Nombre:
Grado:
Edad:

Introduccion: Género:

1. ¢Tienes computador en tu casa?

¢Con que frecuencia utilizas el computador?

3. ¢Qué habilidades y destrezas tienes para usar el
computador y trabajar en internet?

4. ¢ Para solucionar tareas, consultas libros? O utilizas
internet?

Preguntas generales: 5. ¢Cuando trabajas en el computador lo haces en

N




compafiia de un adulto o solo?
¢, Qué otras herramientas o medios tecnoldgicos
utilizas?

Preguntas especificas:

¢ Para qué utilizas el internet méas frecuentemente?
¢Manejas de forma correcta otros dispositivos
tecnoldgicos fuera del computador? Cuales?

¢ Qué sitios del internet son tus preferidos?

¢, Qué sitios del internet conoces para buscar
informacion?

¢ Te gustaria aprender y trabajar con programas del
computador?

¢Te gustaria aprender otras cosas, usando un
computador y trabajando con otros jovenes de
forma interactiva?

Preguntas emocionales:

¢, Te gusta la tecnologia?

¢ Cudl es el dispositivo tecnolégico que mas te
gusta utilizar?

¢Es importante para ti el uso de artefactos
tecnolégicos en tu vida?

Cierre:

Desde esta perspectiva las preguntas expuestas

permiten conocer las habilidades y destrezas que tienen

os educandos frente a la utilizacion de herramientas

tecnoldgicas.




ANEXO 9. MODELO HERRAMIENTA OBSERVACION

Propuesta inicial de instrumento de observacion.

Colegio-Aula: INFORMATICA'Y

Sitio de la observacion: TECNOLOGIA
Fecha: Sin asignar
Investigador:

Edwin Javier Cifuentes

Tipo de observacion:

participante

Guia para realizar la observacion:

Cada estudiante de grado séptimo realizara
una actividad: realizacion de una presentacion
electronica, donde argumente su respuesta a
la siguiente pregunta ¢Por qué es importante
la tecnologia en la vida del hombre? Para esta
activad contara con 60 minutos.
Anteriormente los estudiantes asistieron a una
expedicion pedagogica donde utilizaron
distintos dispositivos tecnoldgicos para tomar
evidencias que le sirvan como sustento para
su trabajo.

Mientras los estudiantes se encuentran
realizando las actividades se observara en
detalle su actitud, disposicién para la
actividad; el uso y manejo que le den a la
utilizacién de diversos dispositivos
tecnolégicos.

Pasado el tempo estipulado se dara
oportunidad para que los estudiantes puedan
realizar una exposicion de sus trabajos.




Notas de campo

Se realizara bajo las siguientes caracteristicas:
Aprovechamiento del tiempo.

Forma de utilizar los distintos dispositivos
tecnoldgicos.

Habilidad para la realizacion de la actividad.
Interés y motivacién por la actividad.
Exposicion y argumentacion de los estudiantes
en sus trabajos.

Hechos

Posibles situaciones que se puedan generar
durante la realizacion de toda la actividad y
determinacion de un diagnéstico que permita
conocer aun mas a cada uno de los
participantes desde su contexto social y
familiar, sus intereses, motivaciones,
fortalezas y debilidades en cuanto al uso de
habilidades tecnoldgicas.




ANEXO 10. PLANEACION PROPUESTA PEDAGOGICA - AMBIENTE DE APRENDIZAJE

DESARROLLO DE LA ESTRUCTURA CURRICULAR
PLANEACION GRADO SEPTIMO - 2015

CICLO: IIl. IMPRONTA DEL CICLO: Interaccidn social y construccién de mundos posibles

EJE DE DESARROLLO: Indagacién y experimentacién ASIGNATURA: Tecnologia e Informatica.

LINK DE ANEXO: https://drive.google.com/file/d/0B_-bpgOuOONMaClobUFZanFrMWs/view?usp=sharing

COMPETENCIA ANUAL: Disefiar y crear por medio de aplicaciones informaticas, distintos materiales como documentos, presentaciones electronicas, productos multimedia, para
exponer diferentes datos e informacion de las distintas areas.

DOCENTE: Edwin Cifuentes

FECHA

OBJETIVO

ACTIVIDAD

RECURSOS

EVALUACION
Afectivo:
El estudiante cuidara los Se creara una
recursos y herramientas rubrica de los
utilizadas en las clases. - A partir de una tematica trabajada desde el area de ciencias naturales como es el »  Equipos de computo. criterios evaluativos
Cognitivo: tema de la flora del contexto escolar (zona rural), los estudiantes consultaran en »  Dispositivos de | paralaactividad ya
& - _— diferentes fuentes investigativas conceptos sobre la tematica a trabajar. almacenamiento. ue la actividad esta
El estudiante definira y/o
aplicara criterios yde »  Portal Interactivo para conexién | dividida en tres
F,) e, - Estas fuentes de consulta se basaran en internet donde el estudiante aprendera a Internet. momentos, pero la
busqueda y clasificacién de
AGOSTO la q ianrmacién R a realizar busquedas de contenidos y clasificar la informacién que realmente »  Software de consulta como | evaluaciénes
3 al 28 identificara ! donde necesita. Se debe resaltar que se le ensefiar al estudiante a indagar informacion enciclopedias digitales, libros | constante en todas
encontrar como no solo de internet sino de otras fuentes, como enciclopedias digitales, libros digitales, etc. las sesiones de
) Y - electrénicos, etc. »  Auladeclases clase.
almacenar la informacién. .
»  Recurso humano: docentes drea
Creativo: - Luego el estudiante realizara un andlisis de la informacién clasificada donde de ciencias naturales Autoevaluacion del
El estudiante construird un | escogeran un programa acorde para crear un documento de texto con las distintas proceso de
documento de texto con | hormas de presentacion de trabajos escritos. desempefio del
especificaciones de estudiante con las
presentaciéon de trabajos actividades de clase.
escritos.
Como producto
i . X . L »  Video proyector. principal de la
Afectivo: - En un trabajo colaborativo, los estudiantes compartirdan sus >  Equipos de cémputo. | actividad se
El estudiante interactuara documentos de texto y realizaran una comparacién entre los diferentes evaluara el disefio
« ) ) ) A
SEPTIEMBRE con 'sus compafiieros pgr Frabajos de cada uno donde realizaran un cuadro de conclusiones de la »  Telones de Presentacion. creacién, contenido
7al 25 medio de un trabajo informacién recolectada de cada uno. > Aula de clases y apropiacién de la
colaborativo. - Los estudiantes disefiaran y seleccionaran un programa acorde para »  Recurso humano: docentes drea | exposicion.

Cognitivo:
El estudiante recolectara y

realizar una presentacion electrénica que les sirva para exponer sus
conclusiones a los demas estudiantes y docentes de la institucion.

de ciencias naturales

Autoevaluacién del
estudiantes y




clasificara informacion,
donde seleccionara la
aplicacién
correspondiente, para la
realizaciéon de una
presentacion.

Creativo:

El estudiante expondrd los
resultados del trabajo
desarrollado en las
sesiones de clase.

hetero-evaluacién
del trabajo
colaborativo.

OCTUBRE
5al 30

Cognitivo:

El  estudiante utilizara
herramientas tecnoldgicas
para construir elementos
multimedia.

Creativo:

El estudiante disefiara un
video clip de presentacion
con los insumos de las
tematicas trabajadas.

Actividad concurso de fotografia y video clip.

Los estudiantes realizaran una caminata por los alrededores
de la institucién a otra sede, donde por medio de dispositivos
de captura de imagenes como cdmaras digitales, celulares,
tabletas digitales, tomaran fotografias de las diferentes plantas
que se encuentran en los alrededores del colegio.

Luego los estudiantes escogeran una imagen (fotografia) para
el concurso, con las demas imagenes fotografias y la informacién
de las actividades anteriores disefiaran crearan un video clip
con el tema trabajado y en el respectivo programa para su
realizacion.

Por ultimo se realizara una exposicion general institucional

en feria de la ciencia donde los estudiantes

podran exponer sus trabajos originados en las diferentes
actividades de clase.

Video proyector.
Equipos de cémputo.

Telones de Presentacion.
Aula de clases.

Recurso humano: docentes area
de ciencias naturales
Consentimientos informados y

protocolos para expediciones
pedagodgicas.

Por ultimo se
evaluara el proceso
general del
estudiante desde el
desarrollo de Ia
primera  actividad,
asi como su
participaciéon en
cada una de estas

OBSERVACIONES: -

- Las fechas establecidas se dan de manera general por calendario mensual, teniendo en cuenta las sesiones de clase de 2 horas semanales por curso.

- Los docentes del area de ciencias naturales acompafiaran el proceso de las actividades para su respectiva conceptualizacion en las tematicas trabajadas.

- En la anterior planeacién se establecieron actividades de manera general, sin especificar actividades inductivas de sesiones de clase como por ejemplo explicaciones de las

aplicaciones informaticas (Software) que se utilizaran para el desarrollo de las actividades.




- La evaluacidn es constante y formativa, para cada actividad se realizara una ribrica evaluativa la cual se establecera con los estudiantes, teniendo en cuenta el trabajo individual y

colaborativo.



ANEXO 11. MAPA MENTAL DE CATEGORIAS DE ANALISIS

Guia orientador actividades
Motivador proceso Aprendizaje - Entorno ﬂ Rol Docenty

Actor principal proceso aprendizaje
Participacion Realizacion Actividades ﬂ Rol Estudiante

Realizacion Funciones en comin
Compartir responsabilidades
Desarrollo actividades planificadas
Estudiante - participante activo

Herramientas de consulta, buscadores, Internet - Comunicacidn - Informacién
enciclopedias digitales, etc.

Cognitiva y fisico creativa
Elementos para presentaciones Manejo Eleméntos Multimedia
electrdnicas y video clip
Cognitiva y fisico creativa
Apropiacion funciones bdsicas
Uso normas presentacion de escritos aplicaciones informaticas
Uso herramientas de editor de texto Cognitiva y fisico creativa

. , Exposicion - Concurso Fotografia
Manejo del tema tecnologico
Socio - Afectiva

v Categorias Preliminares

Actividades institucionales
extracurriculares

Uso inadecuado de herramientas tecnoldgicas
Recursos tecnologicos en mal estado
Actividades fuera del tiempo previsto
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ANEXO 12. REGISTROS DE DIARIO DE CAMPO

REGISTRO DIARIO DE CAMPO A

COLEGIO RURAL . . ) Version:
PASQUILLA IED Registro Diario de 5015 - 2016
«Sembrando habitos...cosechando Cam po
futuro»

Nombre del observador: Edwin Javier Cifuentes

Lugar: Sala de informética — sede A Secundaria

Hora Jornada Tarde: 12:30 p.m. A 6:10 p.m. (Hora de clase segun Horario Académico - martes: 12:30 p.m. a 2:10 p.m.)
Fecha: 3 al 28 de Agosto

Cuidad: Corregimiento Pasquilla zona Rural de Ciudad Bolivar — Bogota.

Tematica: Observacion y descripcion.

1. DESCRIPCION

El grado 701 del Colegio Rural Pasquilla IED jornada tarde, cuenta con 36 estudiantes (16 nifios - 20 nifias) que se
encuentran en edades promedio de 12 a 14 afios de edad.

Es un grupo con dificultades a nivel de atencién y concentracién, pero con gran motivacion por la utilizacién de herramientas
tecnoldgicas como lo es el computador; donde anteriormente se les habia explicado las actividades que se van a desarrollar
en clase.

2. INTERPRETACION

Debido a las diferencias de edades se presenta desorden y falta de atencién en cada una de las actividades; los mas
pequefios utilizan el computador para jugar en todo momento, se distraen con mayor facilidad, los mas grandes tienden a
concentrarse mas en las actividades propuestas.

Los tiempos utilizados para actividades, son en promedio las dos horas de clase por semana, donde se inicia a dar las
indicaciones generales de la actividad a desarrollar.



3. CONCEPTUALIZACION

Sesion 1 de clase:

- El docente realiza una breve explicacion de las actividades a trabajar donde el tema seleccionado es del rea de biologia Flora del
contexto institucional-escolar, a su vez realiza la explicaciébn sobre como realizar consultas en sitios Web como google, Wikipedia y
altavista los cuales son los mas utilizados y conocidos por los estudiantes. Se realiza una practica en los equipos de computo de
consulta de distintas clases de informacion ya sean imagenes o textos de la informacién con la tematica requerida (Flora del
contexto escolar).
- En la actividad practica después de la breve explicacién del docente, se puede observar que los estudiantes no tienen la
habilidad de saber realizar busquedas de informacién de una manera méas agil y pertinente, se conforman con lo que
encuentran en una primera instancia, de las paginas que el sitio les muestra en su orden de inicio.

Sesidén 2 de clase:

-El docente hace una explicaciébn de como buscar la informacion de una manera eficiente teniendo en cuanta distinta clase de
informacién como textos, imagenes y otros elementos digitales; el docente hace la explicacion para saber seleccionar y clasificar la
informacion pertinente y por ultimo una explicacion para descargar y almacenar dicha informacién en los diferentes dispositivos de
almacenamiento de los estudiantes como memorias USB, microSD y otros; esto con el fin de que la informacién seleccionada sea
utilizada mas adelante.

- Se puede observar cuando el docente inicia a valuar la actividad practica de este proceso de seleccién de informacion ya
sean textos, imagenes u otro material digital, para ser almacenada; de los 36 estudiantes del curso, 29 estudiantes realizan
de forma correcta este proceso a los 7 restantes presentan dificultades a la hora de seleccionar y clasificar la informacion
consultada en los diferentes motores de busqueda de internet.



Sesion 3y 4 de clase:

El docente explica cédmo realizar un documento de texto en Word siguiendo unos pardmetros claros y establecidos para la
presentacion de trabajos escritos. Los estudiantes pasan a los equipos de cOmputo para crear su documento de texto, con la ayuda
de la informacién recopilada anteriormente en las sesiones de clase sobre el tema.

- Se observa que hay estudiantes con grandes destrezas para el manejo de las aplicaciones informéticas, en su mayoria
cuando el docente pregunta a estos estudiantes responden que tienen computadora en su casa y que ya conocian la
aplicacion; pero también a algunos estudiantes que se les dificulta el manejo de herramientas del programa procesador de
texto, estos estudiantes en su mayoria no tienen equipo de cémputo en su casa.

OBSERVACIONES GENERALES:

- El docente utilizo en cada momento de las sesiones de clase los recursos como equipo de cémputo y video proyector.

- Durante el transcurso de las clases se realizaron actividades de consulta y manejo de aplicaciones informaticas, se pudo
evidenciar que algunos estudiantes influyen en los procesos de atencién y concentracion de los demas comparieros.

-En su gran mayoria los estudiantes del curso entendieron lo explicado por el docente para la realizacién del producto de la
actividad practica, presentando documentos de texto en Word segln los parametros establecidos.

-Se observa que algunos estudiantes poseen mayores habilidades para el manejo del computador, ya sea porque tienen
computador en sus casas.

-La falta de acompafiamiento de los padres de familia en el proceso del aprendizaje de los educandos influye en el desarrollo de
buenos habitos de estudio.



REGISTRO DIARIO DE CAMPO B

COLEGIO RURAL _ o Version:
PASQUILLA IED Registro Diario de 5015 ~2016
«Sembrando habitos...cosechando C am p 0
futuro»

Nombre del observador: Edwin Javier Cifuentes

Lugar: Sala de informética — sede A Secundaria

Hora Jornada Tarde: 12:30 p.m. A 6:10 p.m. (Hora de clase segun Horario Académico - martes: 12:30 p.m. a 2:10 p.m.)
Fecha: 7 al 25 de Septiembre

Cuidad: Corregimiento Pasquilla zona Rural de Ciudad Bolivar — Bogota.

Tematica: Observacién y descripcion.

1. DESCRIPCION

El grado 701 del Colegio Rural Pasquilla IED jornada tarde, cuenta con 36 estudiantes (16 nifios - 20 nifias) que se encuentran en
edades promedio de 12 a 14 afios de edad.

Es un grupo con dificultades a nivel de atencién y concentracién, pero con gran motivaciéon por la utilizacién de herramientas
tecnolégicas como lo es el computador; donde anteriormente se les habia explicado las actividades que se van a desarrollar en
clase.

2. INTERPRETACION

Debido a las diferencias de edades se presenta desorden y falta de atenciéon en cada una de las actividades; los mas pequefios
utilizan el computador para jugar en todo momento, se distraen con mayor facilidad, los mas grandes tienden a concentrarse mas en
las actividades propuestas.

Los tiempos utilizados para actividades, son en promedio las dos horas de clase por semana, donde se inicia a dar las indicaciones
generales de la actividad a desarrollar.




3. CONCEPTUALIZACION

Sesién 1 de clase:

- El docente realiza una breve explicacién de como se debia presentar el documento escrito segun los parametros que se habian
establecido para la presentacion de documentos escritos en Word, los estudiantes conforman grupos colaborativos donde comparten
sus trabajos, realizan una evaluacién de los mismos y sacan conclusiones de los trabajos del grupo en un solo documento.

- Durante la evaluacién de la actividad de creacion del documento de texto de Word, se logré observar que la mayoria de
estudiantes presentaron de manera acorde el documento de texto con las caracteristicas solicitadas; demostrando manejo de

herramientas basicas para la creaciéon de documentos de texto.

Sesidén 2 de clase:

-El docente explica como realizar una presentacién electronica por medio de diapositivas, utilizando distintas opciones de
herramientas (insertar distintos objetos en diapositivas, animacion y transicién de diapositiva) para su disefio y creacion.

Los mismos grupos de estudiantes se reunen e inician a disefiar y crear su propia presentacion electrénica con el documento
conclusién generada en el grupo.

- En la sesién de clase se pudo observar que la mayoria de estudiantes del curso comprendieron la explicaciéon dada por el
docente para la realizacion de la siguiente actividad.

Sesién 3 de clase:

Los estudiantes en su grupo colaborativo realizan la presentacién electrénica segun las indicaciones y parametros establecidos y
acordados segun la explicacion realizada por el docente en clase.

- Se observa que la gran mayoria de estudiantes utilizan correctamente herramientas basicas del programa Power Point para
crear presentaciones electrénicas, disefiando de manera creativa las diapositivas, donde utilizan fondos, imagenes y textos
descargados de sitios Web en la busqueda de informacion. Muy pocos estudiantes no realizan el trabajo ya que se distraen



ingresando a otros sitios Web o] a otras aplicaciones.

OBSERVACIONES GENERALES:
- El docente utilizo en cada momento de las sesiones de clase los recursos como equipo de cémputo y video proyector.

- Durante el transcurso de las clases se realizaron actividades de consulta y manejo de aplicaciones informaticas, se pudo
evidenciar que algunos estudiantes influyen en los procesos de atencion y concentracion de los deméas compafieros.

-En su gran mayoria los estudiantes del curso entendieron lo explicado por el docente para la realizacién de las presentaciones
electronicas demostrando gusto y agrado en la realizaciéon del trabajo.

-Se observa que algunos estudiantes poseen mayores habilidades para el manejo del computador, ya sea porque tienen
computador en sus casas.

-La falta de acompafiamiento de los padres de familia en el proceso del aprendizaje de los educandos influye en el desarrollo de
buenos habitos de estudio.



REGISTRO DIARIO DE CAMPO C

COLEGIO RURAL _ o Version:
PASQUILLA IED Registro Diario de 5015 ~2016
«Sembrando hdbitos...cosechando Cam p o)
futuro»

Nombre del observador: Edwin Javier Cifuentes

Lugar: Sala de informética — sede A Secundaria

Hora Jornada Tarde: 12:30 p.m. A 6:10 p.m. (Hora de clase segun Horario Académico - martes: 12:30 p.m. a 2:10 p.m.)
Fecha: 5 al 30 de Octubre

Cuidad: Corregimiento Pasquilla zona Rural de Ciudad Bolivar — Bogota.

Tematica: Observacién y descripcion.

1. DESCRIPCION

El grado 701 del Colegio Rural Pasquilla IED jornada tarde, cuenta con 36 estudiantes (16 nifios - 20 nifias) que se encuentran en
edades promedio de 12 a 14 afios de edad.

Es un grupo con dificultades a nivel de atencién y concentracion, pero con gran motivaciéon por la utilizacién de herramientas
tecnolégicas como lo es el computador; donde anteriormente se les habia explicado las actividades que se van a desarrollar en
clase.

2. INTERPRETACION

Debido a las diferencias de edades se presenta desorden y falta de atenciéon en cada una de las actividades; los mas pequefios
utilizan el computador para jugar en todo momento, se distraen con mayor facilidad, los mas grandes tienden a concentrarse mas en
las actividades propuestas.

Los tiempos utilizados para actividades, son en promedio las dos horas de clase por semana, donde se inicia a dar las indicaciones
generales de la actividad a desarrollar.




3. CONCEPTUALIZACION

Sesién 1 de clase:

- Los estudiantes en compafia de los docentes realizan una caminata por los alrededores del colegio donde con diferentes

dispositivos de captura de imagenes toman fotografias a las diferentes plantas que se encuentran en el camino o las mas

representativas.

- Los estudiantes demuestran motivacion por la actividad ya que es fuera del aula de clase en otro contexto, utilizando
diferentes dispositivos tecnoldgicos de su agrado.

Sesion 2 de clase:

El docente explica cdmo realizar un video clip utilizando imagenes y distintos sonidos, en el programa movie maker.

- Los estudiantes descargan las diferentes fotografias que tomaron en la actividad de caminata como insumos para realizar el
video clip.

- Se observa gran motivacién y gusto por la actividad ya que es generada con material recolectado por los mismos
estudiantes, se evidencia en la mayoria de los estudiantes grandes destrezas para la realizacion del video clip, en algunos se
observa dificultades a la hora de importar las imagenes o sonidos al programa para la realizacion del video clip.

- Alahorade la evaluacion de la actividad la mayoria de los estudiantes presentaron muy buenos trabajos segin parametros e

indicaciones establecidas, 27 estudiantes obtuvieron notas sobre un desempefio bueno, y los restantes 9 estudiantes

calificaciones en desempefio bajo.

Sesién 3y 4 de clase:

- Los estudiantes en su grupo colaborativo disefian una exposicion utilizando las diferentes aplicaciones informaticas vistas en
clase, en el mismo grupo colaborativo seleccionaran una fotografia para ser expuesta en una galeria en la feria institucional.
- Los estudiantes demuestran motivacion y preocupacién por la presentacion de sus trabajos en la feria institucional.



- Para la preparacion de la exposicion los estudiantes utilizan la presentacion electrénica realizada en sesiones de clase
anterior y el video clip para ser presentadas en la feria institucional, observando en la mayoria una gran manejo de las
herramientas de cada uno de estas aplicaciones informaticas.

OBSERVACIONES GENERALES:
- El docente utilizo en cada momento de las sesiones de clase los recursos como equipo de cémputo y video proyector.

- Los estudiantes demostraron motivacion y gusto por las actividades realizadas ya que estan se efectuaron en otros espacios y
utilizando recursos tecnolégicos innovadores.

- Se puede evidenciar que los estudiantes son mas dedicados y trabajan con mayor motivacién y agrado en grupos
colaborativos, es observable el liderazgo de algunos estudiante del curso para estas actividades grupales; hay algunos casos
minimos en los que algunos estudiantes son pasivos y se distraen con facilidad en otras cosas y no ayuda al trabajo del

grupo.

-En su gran mayoria los estudiantes del curso entendieron lo explicado por el docente para la realizacién de los video clip,
demostrando gusto y agrado en la realizacion del trabajo, ya que se utilizaron imagenes y sonidos.

-Se observa que algunos estudiantes poseen mayores habilidades para el manejo del computador, ya sea porque tienen
computador en sus casas.

-La falta de acompafamiento de los padres de familia en el proceso del aprendizaje de los educandos influye en el desarrollo de

buenos habitos de estudio.



ANEXO 13. CARTA PRESENTACION PROYECTO CONSENTIMIENTO INFORMADO PADRES DE FAMILIA
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' La Sabana HABILIDADES TECNOLOGICAS

CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PADRES

Cordial saludo sefiores padres de Familia.

En el marco del proyecto IMPLEMENTACION DE LAS TIC COMO HERRAMIENTA BASICA EN EL
DESARROLLO DE HABILIDADES TECNOLOGICAS vy sus exploraciones investigativas académicas. A cargo del
docente EDWIN JAVIER CIFUENTES, bajo la tutela y formacién de la Universidad de la Sabana.

Se solicitan, muy respetuosamente, el consentimiento de trabajo continuo de sus hijos en el rol de agentes de observacion, en
aulas y en los procesos desarrollados por sus docentes. A continuacion se presentara un resumen de lo que se trabajara en el
proyecto para su conocimiento y fines pertinentes.

Se recomienda que lean muy atentamente el documento antes de firmarlo, y cualquier observacion comentarla al encargado.

PROYECTO
El proyecto intenta resolver la pregunta ¢Como desarrollar habilidades tecnolégicas en los estudiantes del colegio rural
Pasquilla, para mejorar su aprendizaje y adquisicion de nuevos conocimientos?

Objetivo del proyecto.
Desarrollar habilidades tecnoldgicas en los estudiantes del colegio rural Pasquilla I.E.D, para mejorar su aprendizaje y
adquisicion de nuevos conocimientos.



Para ello se ha planteado como propdsito del proyecto el disefiar una propuesta para la implementacién de las TIC a partir de la
elaboracion de estrategias didacticas y pedagdgicas, tendientes a mejorar los procesos académicos y con ello la calidad de vida
de la poblacién educativa.

De ante mano, se quiere aclarar que toda la informacion obtenida acerca de sus datos personales sera manejada bajo la ley de
manejo de datos, en el proceso de analisis, codificacion. Guardado bajo el estandar de la estructura del proyecto. (Ley 1341
del 30 de Junio del 2013).

Fecha en que se llevara a cabo el estudio, estaran sujetas a los permisos y etapas

del proyecto.

Yo padre de familia del estudiante del colegio

, acepto, la Participacion en los procesos y actividades que se realizaran bajo los
estandares del proyecto IMPLEMENTACION DE LAS TIC COMO HERRAMIENTA BASICA EN EL DESARROLLO
DE HABILIDADES TECNOLOGICAS.

Tomando en cuenta que los datos e informacién que se obtengan seran utilizados,

en coherencia con la implementacién del proyecto.

Firma
Nombre:



ANEXO 14. ENCUESTA REALIZADA A ESTUDIANTES
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1. ¢ Tienes computador en tu casa? b? : :

2. ¢Con que frecuencia utilizas el computador?

@ s s oo s A @ tevR atre -

3. .Qué habilidades y s!@z?s tienes para usar el computador y trabajar en internet?
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4. ,El computador lo utilizas para solucionar tareas, consultar libros? O simplemente utilizar
internet?
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5 ¢Cuando trabajas en el computador lo haces en comparnia de un adulto o solo? éol (e,

6 .Queé otras herramientas o medios tecnolégicos utilizas?




