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RESUMEN

En esta memoria se describe el proyecto realizado para la planificacion de contenidos, materiales y metodologia
docente, y el seguimiento de las asignaturas del itinerario de Creacion y Entretenimiento digital del cuarto curso
del Grado en Ingenieria Multimedia de la Escuela Politécnica Superior, como continuacién del planteamiento
realizado en el proyecto de la red de cuarto curso configurada en el afio 2012-13 (identificador 2687). En el
marco creado por los nuevos estudios dentro del EEES, el proyecto ha tenido como objetivo principal la
preparacion, coordinacidn y seguimiento de las asignaturas del citado itinerario, teniendo en cuenta la aplicacion
de la metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). A partir de la experiencia adquirida en la
planificacién de cursos previos, se han elaborado las guias docentes de las asignaturas ajustando las del curso
anterior. También se presentan los resultados obtenidos en la primera experiencia llevada a cabo en este curso,
expresados en horas de dedicacion al proyecto y en grado de satisfaccion tanto del alumnado como del
profesorado con la metodologia ABP. Por dltimo, se ha creado una pagina web informativa del itinerario
explicando todos los aspectos de la metodologia, y se han elaborado dos articulos detallando toda la labor

realizada.
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1. INTRODUCCION
1.1 Problema/cuestion

La Escuela Politécnica Superior de la Universidad de Alicante lleva proponiendo
diversos grupos de trabajo para asegurar la correcta implantacion de los nuevos Grados.
Como consecuencia de ello, el afio pasado se planted una red de coordinacidn del cuarto curso
del Grado en Ingenieria Multimedia, que incluia la organizacion de los dos itinerarios que
conforman dicho curso, denominados Creacion y Entretenimiento digital, y Gestion de
contenidos. Ante la dificultad de esta labor, y dadas las diferencias entre ambos itinerarios,
este afio se propuso la separacion de su coordinacion, surgiendo dos proyectos de redes
distintos. En el caso de esta red, su objetivo se ha centrado en la planificacion y seguimiento
del itinerario de Creacidén y Entretenimiento del cuarto curso del Grado en Ingenieria
Multimedia. Para ello, es fundamental la coordinacion entre el profesorado que asegure la
coherencia méxima entre los contenidos, actividades y objetivos de las distintas materias del

citado itinerario.

1.2 Revision de la literatura

Con la implantacién de los nuevos Grados, ha surgido un nuevo enfoque en la
imparticion de las asignaturas [RD, 2007]. La leccion magistral se debe complementar con
otro tipo de actividades como seminarios, talleres, précticas, etc. En el caso de una titulacion
tan eminentemente practica como es ésta, las/los profesores ya tienen mucha experiencia con
la planificacion de asignaturas incluyendo actividades practicas.

Dos aspectos que se han cuidado especialmente en la organizacion de las asignaturas
son la Evaluacion Continua y el Aprendizaje Basado en Proyectos. En la Junta de Escuela
celebrada el 28 de junio de 2011 se aprobd un documento que recoge una serie de
recomendaciones para definir la evaluacion de la actividad del estudiante durante el curso
académico. El objetivo es que todos los titulos de Grado de la Escuela Politécnica Superior se
apoyen en este documento para disefiar el procedimiento de evaluacién de las distintas
asignaturas.

La evaluacion continua [BOUA, 2008] es un tema sobre el que se deberia debatir en
profundidad, ya que hay muchas cuestiones por resolver: ;como se recupera la evaluacion
continua en julio?, si un estudiante no ha aparecido durante las sesiones de laboratorio o las

salidas de campo de una asignatura, ¢cémo lo evallas?, etc.
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Por otra parte, el plan de estudios del Grado en Ingenieria Multimedia se elabord
teniendo en cuenta la conveniencia de aplicar la metodologia de la ensefianza en base a
proyectos (ABP). ElI Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) o Project Based Learning es
una metodologia didactica en la que la/el estudiante aprende los conceptos de una materia
mediante la realizacién de un proyecto o resolucién de un problema adecuadamente disefiado
y formulado por el profesor. Un proyecto estd adecuadamente disefiado si para concluir de
manera exitosa necesariamente obliga al/la estudiante a adquirir los conocimientos y las
habilidades que el/la profesor/a desea transmitir.

Diversos estudios muestran que el ABP fomenta habilidades muy importantes, tales
como el trabajo en grupo, el aprendizaje autébnomo, la planificacion del tiempo, el trabajo por
proyectos o la capacidad de expresion oral y escrita, y mejora la motivacion del/la estudiante,
lo que se traduce en un mejor rendimiento academico y una mayor persistencia en el estudio.
[Garrig6s, 2012], [Valero, 2011-2012].

Este tipo de experiencias pueden ser beneficiosas tanto para el alumnado, que
desarrolla nuevas habilidades que se acaban de mencionar, como para el/la profesor/a, que
debe adaptarse a las nuevas exigencias tanto del entorno académico que plantea la adaptacion
al EEES como del mercado de trabajo. Por ello, el curso pasado se planted una experiencia de
ABP para el cuarto curso de la titulacion del Grado en Ingenieria Multimedia, para ser
implementada en ambos itinerarios, por sus especiales caracteristicas:

- Se trata de una titulacion de nueva creacion.

- El nimero de estudiantes previsible para cuarto es adecuado para esta metodologia.

- La realizacion de proyectos es un area central en la formacion de un/a ingeniero/a.

Una metodologia de este tipo supone una gran implicacion de las/los estudiantes pero,
también, de los/las profesores/as, para los que también supone un esfuerzo importante de
coordinacion.

El profesorado relacionado con este Grado ha participado en tareas de investigacion
docente desde hace varios cursos y tiene experiencia en la aplicacion de la metodologia de
Aprendizaje Basado en Proyectos en otras titulaciones. [Gallego, 2007]. Durante estos afos se
han realizado estudios de conocimientos previos, valoracion del tiempo de estudio, disefio de
guias docentes etc. [Llopis, 2005], [Tortosa, 2009-2011].
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1.3 Propésito

El objetivo de este trabajo es la planificacion y el seguimiento de las asignaturas del
itinerario de Creacidn y Entretenimiento digital, asegurando una debida coordinacion entre las
mismas, obteniendo las guias docentes de las asignaturas confeccionadas por primera vez en
el curso anterior, teniendo en cuenta los resultados obtenidos de la implantacion de la
metodologia ABP, relativos tanto a horas de dedicacion al proyecto como al grado de
satisfaccion con la citada metodologia, asegurando el cumplimiento de las recomendaciones
aprobadas en la Junta de Escuela asi como de las distintas normativas de la Universidad de

Alicante.

2. METODOLOGIA
2.1. Descripcion del contexto y de los participantes

El objetivo principal de nuestra red ha sido establecer el procedimiento para la
planificacién y el seguimiento de las siete asignaturas del itinerario de Creacion y
Entretenimiento digital del cuarto curso del Grado en Ingenieria Multimedia, que se centraba
en dos puntos principales: la cumplimentacion de las guias docentes de las citadas
asignaturas, ajustando las realizadas a partir de la primera experiencia de implantacion de la
metodologia ABP, y recoger los resultados de dicha experiencia.

Las/los participantes en este proyecto docente son profesoras/es de cuatro departamentos:
Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial; Lenguajes y Sistemas Informaticos;
Fisica, Ingenieria de Sistemas y Teoria de la Sefial, y Filologia Inglesa. Los/las profesores/as
de la red son los/las coordinadores/as de las asignaturas del itinerario indicado (Tabla 1),
junto al jefe de estudios de la titulacion. Como puede apreciarse, en el itinerario objeto de la
red se imparten 7 asignaturas, todas de 6 ECTS excepto el Trabajo Fin de Grado de 12, con un
total de 24 créditos obligatorios y 54 créditos optativos, organizados en 30 créditos de
itinerario, 12 de Inglés y 12 de Préacticas externas. De estos 54 créditos optativos la/el
estudiante debe cursar 36 créditos segun el plan de estudios, y 24 de ellos deben ser de

asignaturas especificas del itinerario para obtener la mencion relativa al mismo.
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Tabla 1. Asignaturas del itinerario Creacién y Entretenimiento digital, del cuarto curso del Grado en
Ingenieria Multimedia, sefialando el tipo de asignatura y el cuatrimestre en el que se cursa.

Itinerario Creacion y
ASIGNATURAS TIPO Entretenimiento digital
Semestre 1 | Semestre 2
Trabajo Fin de Grado Obligatoria 12
Proyectos Multimedia Obligatoria 6
Técnicas Avanzadas de Graficos | Obligatoria 6
Videojuegos | Optativa 6
Técnicas para el Disefio Sonoro Optativa 6
Postproduccién Digital Optativa 6
Realidad Virtual Optativa 6
Videojuegos Il Optativa 6
Practicas Externas | Optativa 6
Précticas Externas Il Optativa 6
Ingles I Optativa 6
Ingles 1l Optativa 6

2.2. Materiales

Para poder realizar la investigacion objeto de estudio, durante todo el curso 2013-14 se
han llevado a cabo diversas reuniones del profesorado del itinerario. En ellas se han tratado
fundamentalmente los siguientes aspectos: la evaluacion de los proyectos ABP, la
implementacion de la metodologia, la obtencion de datos relativos a horas de dedicacion al
proyecto, la elaboracion de encuestas para recoger resultados de satisfaccion, la creacion de
una web del itinerario y por ultimo, la confeccion de las guias docentes de las asignaturas para
el curso 2014-15.

La metodologia ABP implantada en el itinerario basa su evaluacién en la realizacién
de un proyecto en equipo a lo largo del curso, que integra los contenidos de las asignaturas
que lo conforman. Y el desarrollo del proyecto (videojuego) esta dividido en tres hitos en los
que los diferentes grupos obtienen una nota del hito. Es por ello que el profesorado del
itinerario ha tenido que reunirse dos veces para cada uno de los hitos, una de forma previa a
las presentaciones de los proyectos y otra para proceder a la evaluacion definitiva del hito una

vez realizada la entrega y presentacion por parte de los grupos.
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A través de la herramienta de trabajo colaborativo Cloud (https://cloud.i3a.ua.es)

las/los estudiantes podian realizar la planificacion del proyecto, introduciendo las horas
estimadas para las diferentes tareas, Yy el seguimiento de su desarrollo, actualizando las horas
dedicadas realmente y el porcentaje de realizacion de dichas tareas. Todos estos datos se
presentan en el apartado Resultados, junto con el estudio de las diferencias entre horas
planificadas y reales.

Con el objetivo de recoger las opiniones de las/los estudiantes durante el curso se
elaboraron encuestas al final del primer cuatrimestre y del curso, resultantes del trabajo
realizado en varias reuniones dedicadas a tal efecto. En ellas se preguntaba por todos los
aspectos relativos a la aplicacion de la metodologia, con especial hincapié en que introdujeran
sugerencias y/o comentarios. En el apartado Resultados se expondran los datos recogidos y
las conclusiones de su anélisis.

A lo largo del curso también se penso en la necesidad de disponer de una pagina web
que sirviera para dar difusién y publicidad del itinerario a las/los estudiantes. Para ello se
debatieron y consensuaron los contenidos de dicha web en diversas reuniones, en las que
también se repartieron las tareas de creacion de dicha web. En el apartado Resultados se
mostrara la primera version de la web del itinerario.

La confecciodn de las guias docentes para el proximo curso se ha trabajado en base a la
experiencia vivida en el presente curso, y se han tenido en cuenta tanto las opiniones de
las/los estudiantes recogidas en las encuestas realizadas a mediados y final de curso como las
del profesorado. En el apartado Resultados presentaremos dichos datos de opinion y parte de
la guia docente de la asignatura Proyectos Multimedia para el préximo curso.

Por ultimo, dadas las caracteristicas especiales de esta experiencia, con la aplicacion
de una metodologia ABP a varias asignaturas, con profesorado de distintas materias y
perteneciente a departamentos diferentes, con el trabajo de organizacién y coordinacion que
ha supuesto, y con el objetivo de presentar los resultados obtenidos, nos decidimos a elaborar
dos articulos en los que contamos con detalle toda la labor desarrollada. Uno para las XX
Jornadas de Ensefianza Universitaria de la Informatica [Jenui, 2014], celebradas del 9 al 11 de
julio de 2014, titulado “ABPgame+: siete asignaturas, un proyecto”, y otro para las XII
Jornadas de Redes de Investigacidon en Docencia Universitaria [ICE, 2014], realizadas el 3y 4
de julio de 2014, titulado “ABPgame+ o como hacer del Gltimo curso de Ingenieria una
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primera experiencia profesional”. En el primero se extraen las conclusiones de la experiencia
al término del primer cuatrimestre, y en el segundo las obtenidas al final del curso.
2.3. Procedimientos

Como acabamos de explicar, durante el curso actual se ha trabajado y refinado la
implementacion de la metodologia ABP, se ha evaluado a los diferentes grupos en los hitos
correspondientes, se han obtenido los datos en cuanto a horas de dedicacion al proyecto por
parte de los grupos ABP, se han preparado las encuestas de opinién, se han establecido y
consensuado los contenidos de la web del itinerario principalmente mediante la celebracion de
reuniones, y también a través del correo electrénico. Se ha hecho especial hincapié en el tema
de la implantacién de la metodologia ABP y en su mecanismo de evaluacion, asi como en la
planificacion y seguimiento de las distintas actividades que conforman las asignaturas.

Es de destacar la magnifica predisposicion e implicacion de todas/os las/los
integrantes de la red en el trabajo que ha supuesto la implantacién de la metodologia ABP en
el itinerario. Ademas, la practica totalidad de las/los integrantes del grupo de trabajo han
participado durante cursos anteriores en redes de investigacion docente (Espacio Europeo de
Educaciéon Superior), y por tanto, aportan un valor afiadido para la consecucion de los

objetivos marcados por nuestra red.

3. RESULTADOS

Las asignaturas que forman parte del itinerario de Creacion y Entretenimiento digital de
cuarto curso del Grado en Ingenieria Multimedia se muestran en la Tabla 1, sefialando el
semestre en que se imparten.

Tal y como se ha indicado en apartados anteriores, como resultados del proyecto se han
recopilado datos relativos a horas planificadas y reales empleadas en el proyecto por los
grupos ABP, se han elaborado encuestas para recoger resultados de satisfaccion y se han
analizado los datos obtenidos, se han elaborado las guias docentes de las citadas asignaturas
para el curso 2014-15 teniendo en cuenta el analisis anterior, y se ha creado una primera
version de una web para la difusion del itinerario.

A continuacion se detallan todos estos resultados.
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3.1. Horas estimadas y reales

En primer lugar, mostramos un gréafico con las horas estimadas y las dedicadas de forma
real por los grupos ABP al final del curso, extraidas de la herramienta Cloud mencionada
anteriormente.

En la primera experiencia de la metodologia ABP del itinerario de Creacion y
Entretenimiento Digital han participado siete grupos, seis de ellos con cuatro o cinco
componentes y uno so6lo con dos. A continuacion se presenta la figura 1 con los datos de horas

estimadas y reales de los grupos, y el porcentaje de desviacion entre ambos valores.

Figura 1: Horas estimadas y reales de los grupos ABP en el curso 2013-14
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Pensamos que es un dato muy interesante porque permite comparar la planificacion
realizada con la realidad, de forma que se puede apreciar cdmo se ha ajustado esta Gltima a la
estimacion realizada en la planificacion inicial.

Como se puede observar, existen algunas diferencias en las horas estimadas por los
grupos, causadas por el nimero de componentes del grupo (si hay mas miembros I6gicamente
son mas horas). En cualquier caso, los resultados obtenidos en cuanto a la desviacion de la
realidad frente a la estimacion son muy buenos en promedio (un 16%). Incluso el valor es
menor (10%) si no tenemos en cuenta al grupo It’s a Trap!, que ha tenido problemas de falta de
dedicacion provocados por tener pendientes varias asignaturas del curso anterior.

También queremos resaltar que el niumero de horas dedicadas por los estudiantes

resultan muy ajustadas a las establecidas por el ECTS. Por tanto, la experiencia de la
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implantacion de la metodologia ABP en el itinerario pone de manifiesto que una propuesta
basada en una planificacion y seguimiento continuo lleva a los estudiantes a ajustarse mucho
mejor al nimero de horas establecidas que otras experiencias en las que no se ha llevado a cabo

un seguimiento tan exhaustivo.

3.2. Encuestas de satisfaccion
Con objeto de recoger la valoracion de la metodologia por parte de los estudiantes, se
realizaron encuestas preguntando por sus aspectos mas importantes, tanto al final del
cuatrimestre como una vez terminado el curso. En este apartado mostramos los datos obtenidos
al final del curso. Asi, se recogieron 21 encuestas, con los resultados que se exponen a
continuacion.
En concreto, se preguntaban los siguientes items:
e Opinion global de la metodologia y adecuacion de su aplicacién
e Detalle de lo que mas ha gustado y lo que menos
e Cambios que se deberian hacer
e Valoracion de los siguientes aspectos: clases tedricas y précticas, implicacion del
profesorado, atencion en tutorias, uso de la herramienta de trabajo colaborativo Cloud,
elaboracion del informe previo y presupuesto, division y exposiciones de los hitos y
sistema de evaluacion general y particular de las asignaturas (20%)

e Comentarios y/o sugerencias

Figura 2: Resultados encuesta satisfaccion metodologia ABP lItinerario
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Analizando los resultados reflejados en la figura 2, se observa que la opinion global de
la metodologia se sitla entre excelente y muy buena, y en los demas items en concreto se ubica
entre buena y muy buena. Entre ellos, es resefiable la buena valoracién que tienen los
estudiantes de la implicacion de los profesores y de su atencién en tutorias, asi como de la
herramienta Cloud. En cuanto a los aspectos negativos, la satisfaccion con las clases tedricas es
menor en comparacion con los demas.

Respecto a lo que mas les ha gustado, bastantes hacen referencia a la realizacion de un
proyecto “real”, a la evaluacion préctica y no teorica, y, en especial, a todo lo que han
aprendido trabajando en equipo y en tantos aspectos al mismo tiempo. Lo que menos, la
excesiva carga de trabajo y la evaluacion del 20% de algunas asignaturas.

En cuanto a los comentarios y/o sugerencias, destacan las peticiones de mayor
informacién e implicacion de los profesores durante la elaboracion del informe previo y
sugerencias de cambio en el orden de cuatrimestre de algunas asignaturas. Respecto a este
ultimo detalle, resaltar que es curioso que la aplicacién de metodologias docentes novedosas

pueda dar lugar incluso a modificaciones a nivel administrativo.

3.3. Guias docentes

La guia docente de una asignatura incluye toda la informacion relativa a competencias,
metodologia, bibliografia, organizacion de las sesiones, evaluacion, etc. Las correspondientes
al itinerario de Creacion y Entretenimiento digital del 4° curso del Grado en Ingenieria
Multimedia se encuentran publicadas en las paginas web de la Universidad de Alicante

(http://cvnet.cpd.ua.es/webcvnet/planestudio/planestudiond.aspx?plan=C205#) y de la

Escuela Politécnica Superior (http://www.eps.ua.es/?iOpen=FGIM).

Los apartados que conforman la guia docente de una asignatura son los siguientes:

- Datos generales, indicando el cuatrimestre de docencia y su contextualizacion, es
decir, donde se enmarca la asignatura dentro de la titulacion.

- Objetivos del ABP y especificos de la asignatura.

- Contenidos relacionados con el ABP y especificos de la asignatura.

- Metodologia, con una tabla que explica los tipos de actividades docentes que se
realizan en las clases tedricas, de practicas de laboratorio y de ordenador,
detallando las horas presenciales y no presenciales que se dedican a cada una de

dichas clases.
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Cronograma, con una tabla que describe el desarrollo semana orientativo de las
actividades para las clases teoricas y practicas, especificando el trabajo que deben
realizar (en cada clase para las actividades presenciales y si es individual o en
grupo para las no presenciales), y las horas presenciales y no presenciales que
deben dedicar los estudiantes a dichas actividades. La suma total debe coincidir
con las indicadas en el apartado anterior correspondiente a la metodologia.
Evaluacidn, con una tabla que especifica los instrumentos y criterios de evaluacion
para el curso. Para cada instrumento se concreta su tipo (evaluacion continua), su
descripcion, el criterio para su evaluacion y su ponderacién en la nota final.
También se incluye una mencion especial para la convocatoria de Julio.
Bibliografia, con una lista de los libros basicos y recomendados para el estudio de
la asignatura.

Enlaces, con una recopilacion de los enlaces mas interesantes de Internet

relacionados con la asignatura.

Como fruto de la experiencia de implantacion de la metodologia ABP durante el curso

2013-14, en diferentes reuniones de la red se han ajustado algunos de los aspectos de las guias

docentes de las asignaturas del itinerario, principalmente los correspondientes a la evaluacion y

al plan de aprendizaje, dando lugar a las guias docentes de las asignaturas para el curso 2014-

15. A continuacién se adjuntan los enlaces a dichas guias en la web de la Universidad de

Alicante:

Proyectos Multimedia (21030):
http://cv1.cpd.ua.es/ConsPlanesEstudio/cvFichaAsSiEEES.asp?wCodEst=C205&w
codasi=21030&wL engua=C&scaca=2014-15

Técnicas Avanzadas de Graficos (21031)
http://cv1.cpd.ua.es/ConsPlanesEstudio/cvFichaAsiEEES.asp?wCodEst=C205&w
codasi=21031&wL engua=C&scaca=2014-15

Videojuegos | (21038)
http://cv1.cpd.ua.es/ConsPlanesEstudio/cvFichaAsiEEES.asp?wCodEst=C205&w
codasi=21038&wL engua=C&scaca=2014-15

Técnicas para el Disefio Sonoro (21039)
http://cv1.cpd.ua.es/ConsPlanesEstudio/cvFichaAsSiEEES.asp?wCodEst=C205&w
codasi=21039&wL engua=C&scaca=2014-15
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http://cv1.cpd.ua.es/ConsPlanesEstudio/cvFichaAsiEEES.asp?wCodEst=C205&wcodasi=21031&wLengua=C&scaca=2014-15
http://cv1.cpd.ua.es/ConsPlanesEstudio/cvFichaAsiEEES.asp?wCodEst=C205&wcodasi=21038&wLengua=C&scaca=2014-15
http://cv1.cpd.ua.es/ConsPlanesEstudio/cvFichaAsiEEES.asp?wCodEst=C205&wcodasi=21038&wLengua=C&scaca=2014-15
http://cv1.cpd.ua.es/ConsPlanesEstudio/cvFichaAsiEEES.asp?wCodEst=C205&wcodasi=21039&wLengua=C&scaca=2014-15
http://cv1.cpd.ua.es/ConsPlanesEstudio/cvFichaAsiEEES.asp?wCodEst=C205&wcodasi=21039&wLengua=C&scaca=2014-15

- Postproduccion digital (21037)
http://cvl.cpd.ua.es/ConsPlanesEstudio/cvFichaAsiEEES.asp?wCodEst=C205&w
codasi=21037&wL engua=C&scaca=2014-15

- Realidad Virtual (21040)
http://cvl.cpd.ua.es/ConsPlanesEstudio/cvFichaAsiEEES.asp?wCodEst=C205&w
codasi=21040&wL engua=C&scaca=2014-15

- Videojuegos Il (21041)
http://cv1.cpd.ua.es/ConsPlanesEstudio/cvFichaAsiEEES.asp?wCodEst=C205&w
codasi=21041&wL engua=C&scaca=2014-15

- Trabajo Fin de Grado (21044)
http://cv1.cpd.ua.es/ConsPlanesEstudio/cvFichaAsiEEES.asp?wCodEst=C205&w
codasi=21044&wL engua=C&scaca=2014-15

- Précticas Externas | (21042)
http://cvl.cpd.ua.es/ConsPlanesEstudio/cvFichaAsiEEES.asp?wCodEst=C205&w
codasi=21042&wL engua=C&scaca=2014-15

- Précticas Externas Il (21043)
http://cv1.cpd.ua.es/ConsPlanesEstudio/cvFichaAsiEEES.asp?wCodEst=C205&w
codasi=21043&wL engua=C&scaca=2014-15

- Inglés | (34541)
http://cvl.cpd.ua.es/ConsPlanesEstudio/cvFichaAsiEEES.asp?wCodEst=C205&w
codasi=34541&wL engua=C&scaca=2014-15

- Inglés 11 (34542)
http://cvl.cpd.ua.es/ConsPlanesEstudio/cvFichaAsiEEES.asp?wCodEst=C205&w
codasi=34542&wL engua=C&scaca=2014-15

3.4. Web del itinerario
Con el objetivo de dar difusion al itinerario e informar de las caracteristicas de la
metodologia aplicada en las asignaturas, se penso en la creacion de una web informativa en la
que los estudiantes pudieran tener informacion sobre todos los aspectos del ABP del itinerario.
A priori no era uno de los propositos de la red, pero ante la necesidad de su elaboracion se
convirtié en otra de las labores a realizar, convirtiéndose en un punto mas del orden del dia de

las reuniones de coordinacion de la red.
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http://cv1.cpd.ua.es/ConsPlanesEstudio/cvFichaAsiEEES.asp?wCodEst=C205&wcodasi=21037&wLengua=C&scaca=2014-15
http://cv1.cpd.ua.es/ConsPlanesEstudio/cvFichaAsiEEES.asp?wCodEst=C205&wcodasi=21040&wLengua=C&scaca=2014-15
http://cv1.cpd.ua.es/ConsPlanesEstudio/cvFichaAsiEEES.asp?wCodEst=C205&wcodasi=21040&wLengua=C&scaca=2014-15
http://cv1.cpd.ua.es/ConsPlanesEstudio/cvFichaAsiEEES.asp?wCodEst=C205&wcodasi=21041&wLengua=C&scaca=2014-15
http://cv1.cpd.ua.es/ConsPlanesEstudio/cvFichaAsiEEES.asp?wCodEst=C205&wcodasi=21041&wLengua=C&scaca=2014-15
http://cv1.cpd.ua.es/ConsPlanesEstudio/cvFichaAsiEEES.asp?wCodEst=C205&wcodasi=21044&wLengua=C&scaca=2014-15
http://cv1.cpd.ua.es/ConsPlanesEstudio/cvFichaAsiEEES.asp?wCodEst=C205&wcodasi=21044&wLengua=C&scaca=2014-15
http://cv1.cpd.ua.es/ConsPlanesEstudio/cvFichaAsiEEES.asp?wCodEst=C205&wcodasi=21042&wLengua=C&scaca=2014-15
http://cv1.cpd.ua.es/ConsPlanesEstudio/cvFichaAsiEEES.asp?wCodEst=C205&wcodasi=21042&wLengua=C&scaca=2014-15
http://cv1.cpd.ua.es/ConsPlanesEstudio/cvFichaAsiEEES.asp?wCodEst=C205&wcodasi=21043&wLengua=C&scaca=2014-15
http://cv1.cpd.ua.es/ConsPlanesEstudio/cvFichaAsiEEES.asp?wCodEst=C205&wcodasi=21043&wLengua=C&scaca=2014-15
http://cv1.cpd.ua.es/ConsPlanesEstudio/cvFichaAsiEEES.asp?wCodEst=C205&wcodasi=34541&wLengua=C&scaca=2014-15
http://cv1.cpd.ua.es/ConsPlanesEstudio/cvFichaAsiEEES.asp?wCodEst=C205&wcodasi=34541&wLengua=C&scaca=2014-15
http://cv1.cpd.ua.es/ConsPlanesEstudio/cvFichaAsiEEES.asp?wCodEst=C205&wcodasi=34542&wLengua=C&scaca=2014-15
http://cv1.cpd.ua.es/ConsPlanesEstudio/cvFichaAsiEEES.asp?wCodEst=C205&wcodasi=34542&wLengua=C&scaca=2014-15

La primera tarea a realizar fue establecer los apartados principales de la web, los cuales
han resultado ser las opciones de su menu principal. Una vez fijados, fue facil repartir las tareas
para su confeccion, pues cada uno de ellos constituye una pagina de informacion a elaborar.
Finalmente, dichos puntos son: Inicio, Asignaturas, Profesores, Metodologia ABP, FAQs
(preguntas frecuentes), Enlaces y Contacto. De ellos queremos destacar especialmente los
apartados de Metodologia ABP, donde se explican con detalle todos sus aspectos
fundamentales, como el de FAQs, donde se han incluido todas las preguntas que podria
realizarse un/a estudiante que quiera cursar el itinerario, junto con las respuestas a las mismas.

La web se ha confeccionado usando la herramienta de Gestion de contenidos Vuala
(http://si.ua.es/es/vuala/), proporcionada por la Universidad de Alicante, con el objetivo de

adaptarnos al estilo seguido por todas las paginas web de la UA. Ademas, en la direccion url
establecida para la pagina se ha tenido en cuenta que el itinerario pertenece al cuarto curso del
Grado en Ingenieria Multimedia, dentro de la Escuela Politécnica Superior, perteneciente a la
Universidad de Alicante. En la figura 3 se muestra la pagina de inicio de la primera version de
la web del itinerario de Creacién y Entretenimiento Digital, cuya direccion es

http://www.eps.ua.es/ingenieria-multimedia/videojuegos. En ella se puede observar el menu

principal, algunas capturas de pantalla de los mejores proyectos realizados por los grupos ABP
en el curso 2013-14, y una introduccién al itinerario extraida de la memoria de grado de la

titulacion.

274 |


http://si.ua.es/es/vuala/
http://www.eps.ua.es/ingenieria-multimedia/videojuegos

ad de Alicante =

e Ingenieria Multimedia - Itinerario Creacion y Entretenimiento Digital

INICIO EFS INGENIERIA MULTIMEDIA RSS BUSGAR . web | persona

Universidad de Alicante = Ingenieria Multimedia - Itinerario Creacién y Entretenimiento Digital = Inicio g u ‘] ﬁ

lnicio

ASIGNATURAS
ProFeSCRES
MeTopeoLosia ABP
FAQs

ConTacTo

EnLaces

Propocts Blasphemia
Geapn CROCONAUTS

¥ El objetivo principal del itinerario de Creacion y Entretenimiento digital es la formacion de ingenieras/os multimedia
del sector del Ocio digital.
® Dicho sector esta definido por el tejido productivo creado en torno a la produccion de videojuegos y todas sus derivaciones
tales como log denominados “sericus games” o las dedicadas al entrenamiento y/o formacidn
® Ademas, también comprende |a industria de produccidn de imagen sintética dedicada al cine, efectos especialez o
television

M El ingeniero/a multimedia de este tinerario dominara las habilidades necesarias para analizar v especificar las necesidades de los

profesionales creativos de estos sectores y convertirlas en productos y sistemas muttimedia.

NOTICIAS Y EVENTOS

Creada la pagina del ttinerario de Creacion v Entretenimiento digital
J Se ha creado la pagina web del itinerario de Creacién y Entretenimiento digital, dentre del 4% curzo del Grado en

P / Ingenizria Mutimedia.

Htm! Mis noticias

Ingenieria Multimedia - ltinerario Creacion y Entretenimiento
Digital

M mcio
Universidad de Alicante
Carretera San Vicente sin i& MAPA DEL SITIO
03690 San Vicente del Raspeig
Alicante (Spain)
Tel: (+34) 96 550 3400 Al EsTapisTicas

Fax: (+34) 96 530 3464 oF) VERSIGN FOF

0 VERSION MOVIL

@ conTacTar

ebmaster@ua.es

Condiciones de uso | Certificado UA | Accesibilidad | Info Legal | Emergenci:

En estos momentos se esta trabajando en el ajuste y perfeccionamiento de la
informacion reflejada en todos los apartados, asi como en la traduccion adecuada tanto al
valenciano como al inglés, pues consideramos la importancia que tiene cuidar la visibilidad de

la p4gina. El objetivo es lanzarla junto con la nueva web de la EPS (http://www.eps.ua.es),

prevista para finales del mes de julio, y seguir trabajando en su refinamiento y mejora, como

se reflejara en el apartado de Prevision de continuidad.

4. CONCLUSIONES
En primer lugar, hay que destacar que todos los objetivos que se plantearon al inicio
del curso (cumplimentacion de las guias docentes para el curso 2014-15, recogida de los

resultados de la primera experiencia de aplicacién de la metodologia ABP, elaboracion de
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algun articulo o ponencia para congreso o jornadas que reflejara todo el trabajo que venimos
realizando) se han cumplido, y ademéas, como ya se ha venido indicando en apartados
anteriores, hemos realizado un trabajo no previsto a priori y que se ha visto reflejado en la
creacion de la primera version de la web informativa del itinerario.

También queremos sefialar que el trabajo realizado ayuda en gran medida a la
coordinacion del itinerario. Tanto en las reuniones realizadas como en las comunicaciones a
través de correo electronico se ha debatido sobre temas relativos a la implantacion de la
metodologia ABP, la evaluacion del proyecto ABP, como se incorporan al mismo las distintas
asignaturas, herramientas tecnoldgicas de apoyo a la docencia, como realizar la recogida de
resultados y los contenidos de la web informativa del itinerario. También como resultado de
estas conversaciones han surgido diferentes opiniones lo cual enriquece en gran medida la
planificacion y el seguimiento de las asignaturas ya que puedes adoptar para tu asignatura las
ideas que otra persona te transmite.

Para poder realizar una planificacion adecuada de una asignatura es muy importante
contar con un proceso de realimentacion que nos permita, una vez aplicada la planificacion
prevista, detectar las desviaciones y posibles mejoras a realizar. Para ello, disponemos de las
opiniones del alumnado, recogida en las encuestas sobre el grado de satisfaccion con la
aplicacion de la metodologia ABP, y del profesorado, el cual, una vez concluida la
imparticion de las asignaturas, sus coordinadores/as rellenan una ficha de seguimiento en la

que indican los desajustes que se han producido con respecto a lo inicialmente previsto.

5. DIFICULTADES ENCONTRADAS

Todo proyecto en el que se involucra a un grupo de personas tiene dificultades de
coordinacion. Poder hacer reuniones es complicado ya que cada profesor/a tiene un horario de
clases diferente y ha sido realmente dificil encontrar huecos que garantizasen la presencia de
todas/os las/los componentes de la red. Pero gracias a la predisposicién de todas/os sus
integrantes se han podido solventar estos inconvenientes.

En este sentido, queremos destacar especialmente la implicacion de todos/as los/las
componentes de la red. No ha habido una convocatoria de reunion, propuesta de tarea a
efectuar, debate o pregunta realizada a través de correo electrénico en la que no haya
participado alguno/a de los/las integrantes de la red. De esta forma se hace mucho mas

sencilla la labor de su coordinacion y se elimina una de sus mayores dificultades.
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Mencion aparte merece la dificultad del desarrollo del trabajo en si. En los apartados
anteriores se ha podido ver la cantidad de tareas realizadas en funcidon de los objetivos
planteados al principio, que han sido mas de las previstas inicialmente: recogida de
resultados, esperando a que las/los estudiantes rellenaran las encuestas, elaboracion de la web
del itinerario, con la dificultad de empezar y manejar la herramienta Vuala, confeccion de los
articulos, con la preparacion de las ideas iniciales, redaccion, revisiones, creacion de las
presentaciones para su exposicion, y preparar las guias docentes con toda la informacion que
incluyen. No se trata de tareas sencillas, y cualquier profesor/a conoce las dificultades y horas
de dedicacion que conlleva todo este trabajo, al que hay que sumar la docencia de las
asiganturas. También hay que tener en cuenta que la forma de aplicar la metodologia ABP y
la evaluacion del proyecto desarrollado ha requerido de un cambio en la técnica de trabajo de

muchas/os docentes, tal y como demandan los nuevos planes de estudio [BOUA, 2008].

6. PROPUESTAS DE MEJORA

En la memoria del afio pasado de la red de 4° curso (2687) se indicé como propuesta de
mejora que una labor interesante a realizar cuando se implantaran las asignaturas era
comparar el tiempo de trabajo no presencial que ha previsto el/la profesor/a con el tiempo que
le ha dedicado la/el estudiante. Estos datos se han recogido a través de la herramienta de
trabajo colaborativo para la gestion de un proyecto ABP en grupo (https://cloud.i3a.ua.es), y

se han presentado y analizado en el apartado Resultados. Y también queremos plantearlo
como propuesta de mejora para el curso siguiente, recogiendo nuevos datos de forma que nos
permita seguir ajustando el tiempo que se destina a la realizacion de las tareas encomendadas
a las/los componentes del grupo.

Otro aspecto que se sefiald era la carga de trabajo relacionada con todos los tipos de
proyectos que se desarrollan en cuarto curso, es decir, el proyecto de ABP, el Trabajo Fin de
Grado y las Précticas externas. La red se ha centrado este afio en la coordinacion de las
asignaturas del itinerario, en la aplicacion de la metodologia ABP, en su seguimiento y en la
recogida de los primeros resultados, y no de todo el curso en global. Por ello, seguimos
planteandonos como posible linea de mejora para el proximo curso su incorporacion a la red
para coordinar todo el trabajo que la/el estudiante tiene que hacer en cuarto curso, teniendo en
cuenta que el coordinador de las asignaturas de Practicas externas y Trabajo Fin de Grado

pertenece y participa activamente en la red.
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Por otra parte, otra de las posibles lineas de mejora esta relacionada con la web del
itinerario. Se ha conseguido una primera version, que hemos presentado en el apartado
Resultados y que se pondrd en marcha en breve, pero queda mucho trabajo en cuanto a
aspectos como la actualizacion de la informacion y revision idiomatica. Esperamos seguir
mejorandola y perfeccionandola para dar la maxima difusion posible a esta experiencia. En
este sentido, sera muy importante tener en cuenta la opinién de los/las usuarios/as de la
pagina.

Por dltimo, también se pretende realizar actividades y eventos que complementen la
labor realizada en la red y contribuyan a su difusion, como la celebracion de demostraciones
de los mejores proyectos ABP realizados en el curso, posiblemente dentro del Mes Cultural
de la EPS, que se celebra en el mes de Febrero. Otra intencidn es la organizacion de alguna
conferencia o charla relacionada con el ABP o el itinerario, buscando la participacion de un
personaje relevante de la empresa o institucion relacionada. Y también continuar participando
en congresos 0 jornadas relevantes relacionadas con la docencia, mediante la elaboracién de

articulos o comunicaciones que transmitan la labor realizada en la red.

7. PREVISION DE CONTINUIDAD

En cursos sucesivos, esta red pretende continuar con la labor detallada en los apartados
de esta memoria. Tal y como se ha mencionado en el apartado de propuestas de mejora,
nuestra intencion es perfeccionar y mejorar los aspectos trabajados estos dos afios: la
informacidn que figura en las guias docentes, la aplicacion de la metodologia, los datos
correspondientes al trabajo realizado por las/los estudiantes en los proyectos, y el grado de
satisfaccion del alumnado y profesorado con la experiencia, los contenidos de la web del
itinerario, la celebracion de actividades complementarias, la elaboracion de articulos que
recojan la labor efectuada,... y todas las acciones relacionadas que surjan como consecuencia
de todo este trabajo. El curso que viene sera muy interesante para que las/los integrantes de
esta red usemos la experiencia adquirida durante el curso 2013-14 preparando la docencia de
nuestras asignaturas, y continuemos con el trabajo desarrollado desde hace dos afios.

No queremos concluir sin sefialar la posible incorporacion de nuevos/as componentes a la
red. En este sentido, queremos agradecer al profesor José Vicente Berna Martinez, del
departamento de Tecnologia Informatica y Computacion, su implicacion y participacion en

las reuniones y debates de la red. El es el coordinador de la asignatura Servicios Multimedia

278 |



Avanzados, perteneciente al itinerario de Gestion de Contenidos de 4° curso, y desde el
primer momento se ha interesado e implicado en la red como cualquiera de nosotros. Los
objetivos de su asignatura pueden incorporarse facilmente como un moédulo adicional a un
proyecto como un videojuego, con lo que desde el primer momento se le ha tenido en cuenta
como un miembro mas, aunque realmente forme parte de la red correspondiente al itinerario
de Gestion de Contenidos. De hecho, la informacion relativa a su asignatura y a él como

profesor se han incluido en la primera version de la web del itinerario.
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