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Justificacion y Objetivos

El trabajo de fin de grado de ingenieria multimedia es un proyecto individual en el que se

sintetizan e integran las competencias adquiridas a lo largo de toda la titulacion.

Un titulado en Grado en Ingenieria Multimedia debe ser capaz de adaptarse a trabajar con
sistemas informaticos, abarcando perfiles diferentes y no estando enfocado a un Gnico perfil.
Ademas es capaz de participar y dirigir, de tal forma que puede ser tanto un programador como
un disefiador, al igual que puede dirigir a estos e incluso ser el nexo de unién entre los mismos,
también esta capacitado para aprender y adaptarse a nuevas tecnologias existentes. Asi mismo,
es capaz de realizar el disefio y la implementacion de interfaces que ayuden a los usuarios en la

tarea de uso de los productos creados.

Este proyecto trata de un sistema de gestion y difusion de contenidos digitales para la
plataforma movil (Android) que servird para demostrar todo lo aprendido, enfocandolo al

itinerario de Gestion y Difusidn de Contenidos Digitales.

Concretamente, el objetivo general de este proyecto es la realizacion de un sistema de gestion y
difusién de contenidos digitales orientado al usuario, en el que se incluyan conceptos
aprendidos a lo largo del grado cursado, produciendo un proyecto profesional que muestre las
habilidades que un ingeniero multimedia es capaz de desarrollar. Este proyecto se ha

materializado en el desarrollo de GPLSI Compendium App.

GPLSI Compendium App es una aplicacion moévil que hara de un sistema de gestion y difusion
de contenidos digitales, en la que el usuario podra realizar resimenes de textos de diferentes
webs, tales como articulos o noticias, y posteriormente compartir esos resimenes en sus redes
sociales o a través del correo. Se le proporcionaran varios métodos de resumen, asi como las

descripciones y un pequefio tutorial de como utilizar la aplicacion.

Al ser este un proyecto del itinerario de Gestion y Difusién de Contenidos Digitales, y por tanto,
al haber cursado el mismo... ;qué habilidades o conocimientos del Grado en Ingenieria
Multimedia se relacionan con la creacion de un sistema de gestion de contenidos digitales?, es
una pregunta de dificil respuesta. Con este trabajo se han puesto en practica conocimientos de
planificacion, desarrollo, disefio y estudio de sistemas digitales para extraer informacién, asi
como habilidades de disefio de interfaz centrado en el usuario, extraccién y tratamiento de la

informacion de sistemas digitales, y generacién de resimenes.
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1 Introduccion

La gestion y difusion de contenidos digitales estd implantada en todas las plataformas desde
hace muchos afios, pero desde la explosion de los smartphones y demas dispositivos (como

tablets, etc) ha cobrado méas importancia que nunca (IDC, 2015).

Ventas de smartphones por sistema operativo de 2010 a 2014

Android . Windows Phone . i0S . BlackBerry . Otros
90 %
80 %
70 %
60 %
50 %
40 %
30 %
20 %

10 %

0%
2010 2011 2012 2013 2014

Figura 1: Ventas de smartphones por SO de 2010 a 2014

Ya no se nos hace raro ver al dia muchos videos e imagenes por internet o que nos mandan
nuestros amigos, y ni que decir tiene que todo el dia estamos enganchados mandando mensajes

de texto. Vivimos en una espiral de consumo y difusion de contenidos digitales a diario.

Actualmente Android es el sistema maés utilizado por las personas, delante de 10S, sistema de

Apple, y su gran rival durante afios, como se puede apreciar en la figura anterior.

Este sistema lleva creciendo exponencialmente desde hace afios, su funcionamiento, su facilidad
de uso, su soporte de desarrollo, todo, y por ello apenas se dudé al querer realizar un proyecto

para este sistema.

El sistema Android es una plataforma que cuenta con gran cantidad de usuarios como se ha
mencionado anteriormente, que pone a disposicién de los usuarios toda esta informacion digital

en forma de aplicaciones, como navegadores de internet y aplicaciones de Google Play Store.
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Por otra parte, a medida que pasa el tiempo encontramos mas cantidad de informacion digital,
que se hace dificil de abarcar y consumir, por ello surgen herramientas que nos ayudan a
procesarla, concretamente a partir de técnicas y herramientas de Procesamiento del Lenguaje

Natural (Boronat, 1999) y que son muy Utiles en la sociedad actual.

Por todo esto nacid el proyecto GPLSI Compendium App, un gestor y difusor de contenidos
digitales para Android, pero mas que un proyecto, es la culminacion a varios afios de
aprendizaje, por lo que aparte de ser un proyecto, es un producto en el que mostrar todo lo
aprendido en esta etapa, y la muestra de que es posible realizar un producto de este tipo a este

nivel de experiencia.

En el siguiente apartado, 1.1 Motivacion, se dara una descripcion de la motivacion que conlleva
la realizacion de este proyecto y su justificacion. En segundo lugar, en el apartado 1.2 Finalidad,
se explicara la finalidad de este proyecto, y los objetivos mas importantes que se persiguen con

la realizacién del mismo. Por ultimo, en el 1.3 Estructura del documento, se describiran

brevemente los diferentes apartados de este documento, para hacer una idea del contenido de

cada uno.

1.1 Motivacion

¢Por gué es necesaria una aplicacion de estas caracteristicas? ¢Y por qué para Android? Para
empezar, GPLSI Compendium App te ayuda en la sintesis de textos y noticias de diferentes
periddicos digitales (por el momento Marca.com, BBC.co.uk, AS.com, WhasingtonPost.com), y
hoy en dia, con la cantidad de contenido digital que se puede encontrar, resulta de gran utilidad
para personas tenga un tiempo limitado para leer todos los articulos. En segundo lugar, el
sistema operativo imperante hoy dia es Android, y por ello se ha creido conveniente realizarlo

para esta plataforma, y de esta forma, llegar a gran cantidad de usuarios.

1.2 Finalidad

La finalidad fundamental de este proyecto es crear una aplicacion que permita resumir noticias,
gue sea completa, estable y usable para los usuarios sin equipo, es decir, desarrollarla de forma
individual, tanto aspectos de disefio como de programacion de funcionalidades, y de esta forma

poner en practica todas las competencias adquiridas a lo largo del grado.
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Otra finalidad es la de crear un sistema de gestion y difusion de contenidos digitales para

plataforma movil, y terminar con un producto estable que se pueda mostrar.

Asi mismo, y por ello no menos importante, otra de las finalidades es que este trabajo sirva
como acreditacion a la hora de poder trabajar en una empresa, para que esta misma pueda
valorar de forma positiva el trabajo realizado y que sea un valor afiadido a la hora de presentarte
en un puesto de trabajo. Este punto es clave ya que el trabajo de fin de grado debe ayudar a la

incorporacion a alguna empresa relacionada con el tema del trabajo.

1.3 Estructura del documento

La estructuracion de este documento se ha realizado siguiendo el libro de estilo para la
presentacion de memorias del Trabajo Fin de Grado (Grado en ingenieria multimedia, 2014).
Aparte de esto, dentro de cada apartado se han incluido los subapartados oportunos que se han
considerado necesarios para explicar todas las partes del proyecto, el cual esta en la rama de

gestion y difusion de contenidos digitales.

Teniendo en cuenta estas consideraciones, la estructura de la que se compone este documento es

la siguiente:

En primer lugar encontramos en este mismo capitulo 1. Introduccion, donde se realiza una
primera toma de contacto con el tema del que trata el proyecto, explicando la motivacién, cuél

es su finalidad y lo que nos ocupa, la estructura del mismo.

Tras la introduccion se hace un repaso a lo largo de 2. Marco tedrico de la historia de los

sistemas de gestién de contenidos, asi como del presente y futuro de los mismos. Otros temas
gue se tratan en este capitulo son el de los tipos de gestores de contenido actualmente y una
introduccion al Procesamiento del Lenguaje Natural (PLN) y generacion de resimenes, asi
como aplicaciones similares a esta que se encuentran en el mercado. Se acabara con la relacién

de todo con esta aplicacion, GPLSI Compendium App.

Seguidamente tenemos en capitulo 3. Objetivos, donde se explican los objetivos a alcanzar con

la realizacion de este proyecto.

En el capitulo 4. Metodologia, se explica en un primer apartado el tema del control de versiones
para este proyecto, y seguidamente se encuentra el apartado de metodologia de desarrollo del

proyecto, donde se explica cudl es la metodologia que se va a seguir para realizar el proyecto.

Tras este, encontramos la parte fundamental del documento, 5. Cuerpo del trabajo, capitulo que

consta del analisis, el funcionamiento y el disefio de la aplicacion. En el apartado 5.1 Analisis
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se realiza una explicacion del contenido principal de la aplicacion, también se plasman los
requisitos funcionales y no funcionales del proyecto. Por Gltimo se tratan las herramientas con
las que se va a realizar el proyecto, el &mbito y publico y el tipo de modelo de negocio

planteado para el futuro. Después tenemos 5.2 Funcionamiento de GPLSI Compendium App,

donde se explican todas las funcionalidades de GPLSI Compendium App. Finalmente tenemos

el apartado 5.3 Disefo de la aplicacidn, donde se explican los pasos seguidos para la eleccion

del disefio de la aplicacion, asi como del logo de la misma.

Seguidamente encontramos en capitulo 6. Pruebas y evaluacion, donde se explicaran los

resultados de una encuesta hecha a usuarios de la aplicacidn, y se terminara explicando para qué

sirven y en qué consisten los indicadores Google Play Store.

Luego tenemos el capitulo 7. Valoracion personal, donde se plasman las sensaciones sobre este

proyecto.

En el capitulo 8. Conclusiones vy trabajo futuro, donde se hace un repaso de las sensaciones de la

realizacion de este proyecto y las ideas de futuro que se tienen para el mismo.

Para acabar tenemos los capitulos 9. Bibliografia y referencias y 10. Anexos, donde en primer

lugar se citan las fuentes que han ayudado a la realizacion del proyecto, y por Gltimo, en los
anexos se incluyen los contenidos pertinentes para completar la informacién de este proyecto,

como es el caso de 10.1 Guia de desarrollo.
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2 Marco tedrico

Este proyecto se construye en base a dos pilares, los Gestores de contenidos y el Procesamiento

del Lenguaje Natural, por ello a continuacion se explicaran cada uno de los mismos.

2.1 Gestores de contenidos

Un sistema de gestion y difusion de contenidos (CMS) es un software o programa que permite
crear una estructura de soporte para la creacion y administracion de contenidos, ya sea, texto,
imagenes, videos, etcétera (Sistemas de gestion de contenidos, 2015). Teniendo en cuenta esto,
en los siguientes apartados se describird y se proporcionard informacion sobre este tipo de
sistemas, coémo han evolucionado y su mercado hoy en dia, ademas claro esta con la relacion en

este proyecto.

2.1.1 Historia

Nos basamos en (Hernandez, 2014) para recopilar y destacar la informacion mas relevante sobre

la historia de los Gestores de Contenido y los ejemplos existentes.

A principios de los afios noventa, el concepto de sistemas de gestién de contenidos era
desconocido. Algunas de sus funciones se realizaban con aplicaciones independientes: editores

de texto y de iméagenes, bases de datos y programacién a medida.

Ya el afio 1994 lllustra Information Technology utilizaba una base de datos de objetos como
repositorio de los contenidos de una web, con el objetivo de poder reutilizar los objetos y
ofrecia a los autores un entorno para la creacion basado en patrones. La idea no cuajo entre el
publico y la parte de la empresa enfocada a la Web fue comprada por AOL, mientras que

Informix adquirié la parte de bases de datos.

RedDot es una de las empresas pioneras que empezo el desarrollo de un gestor de contenidos el
afio 1994. No fue hasta a finales del afio siguiente que presentaron su CMS basado en una base

de datos.

Entre los CMS de c6digo abierto uno de los primeros fue Typo 3, que empezd su desarrollo el
afio 1997, en palabras de su autor, Kasper Skarhgj, “antes de que el término gestion de

contenidos fuera conocido sobradamente”.
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PHPNuke, la herramienta que popularizo el uso de estos sistemas para las comunidades de
usuarios en Internet, se empezé a desarrollar el afio 2000. La primera version supuso tres

semanas de trabajo al creador, rescribiendo el codigo de otra herramienta, Thatware.

En la actualidad, aparte de la ampliacion de las funcionalidades de los CMS, uno de los campos
mas interesantes es la incorporacion de estandares que mejoran la compatibilidad de

componentes, facilitan el aprendizaje al cambiar de sistema y aportan calidad y estabilidad.

Algunos de estos estandares son CSS, que permite la creacion de hojas de estilo; XML, un
lenguaje de marcas que permite estructurar un documento; XHTML, que es un subconjunto del
anterior orientado a la presentacion de documentos via web; WA, que asegura la accesibilidad

del sistema; y RSS, para sindicar contenidos de tipo noticia.

También las aplicaciones que rodean los CMS acostumbran a ser estandar, como los servidores
web Apache y ISS (Internet Information Services); los lenguajes PHP, Perl y Python; y las
bases de datos MySQL y PostgreSQL. La disponibilidad para los principales sistemas
operativos de estas aplicaciones y modulos, permite que los CMS puedan funcionar en diversas

plataformas sin muchas modificaciones.

Algunos ejemplos de CMS mas usados son Drupal y Wordpress, gestores de contenido que
permiten el manejo y gestién de la informacién de forma sencilla, usando todos los estandares

nombrados anteriormente (CSS, XML...).

En relacion al futuro de los CMS, se apunta a que se convertiran en un articulo de consumo, lo
gue provocara una disminucién de los precios en los productos comerciales y una mayor
consistencia en las funcionalidades que ofrecen. Esto podra repercutir en que empresas que
implementen webs tengan mas complicado su futuro, y que muchos proyectos no puedan
Ilevarse a cabo por no ajustarse a los estandares y no aplicar conceptos como usabilidad. Por
Gltimo, se prevé una fusién entre gestion de contenidos, gestion de documentos y gestion de

registros.
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2.1.2 Tipos de Gestores de contenidos

Actualmente encontramos diferentes criterios para clasificar a los gestores de contenido (Duran
Cruz, 2014):

e Por sus caracteristicas: dentro de este grupo tenemos dos subgrupos:

o Segun el lenguaje de programacion que se emplee: Java, PHP, etcétera.
o Segun la licencia:
= Cddigo abierto: el codigo fuente esta disponible a todo el que quiera
modificarlo.
= Software propietario: codigo fuente perteneciente a empresas que

restringen el acceso a terceros.

e Porsu uso y funcionalidad:

o Blogs: para paginas personales.

o Foros: para compartir opiniones.

o Wikis: para desarrollo colaborativo.

o Ensefianza electronica: para ensefianza en linea.

o Comercio electronico: para gestion de usuarios, compras y pagos.

o Publicaciones digitales: para publicaciones en formato digital.

o Difusion de contenido multimedia: para difundir contenido multimedia.

o Proposito general: sobre temas generales.
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2.2 Procesamiento del lenguaje natural y generacion de

resiumenes

El Procesamiento del Lenguaje Natural (PLN) se encarga de procesar el lenguaje humano de
forma automatica. Este area de investigacion es una subdisciplina de la Inteligencia Artificial
que investiga y formula mecanismos computacionalmente efectivos para facilitar la
interrelacion hombre-maquina, permitiendo una comunicacion mucho mas fluida y menos rigida

que los lenguajes formales (Boronat, 1999).

Esta area se compone a su vez de varias disciplinas, y en la vamos a hacer hincapié es en la de

generacion de resumenes automaticos, en la que est4 basada la GPLSI Compendium App.

Para la siguiente parte, correspondiente a la generacion de resimenes, nos basamos en (Lloret,
2011) para recopilar la informacién correspondiente. La generacion de resimenes no es una
tarea nueva, ya que los primeros intentos de producir resimenes automaticos se llevaron a cabo
a finales de los afios 50. Sin embargo, ha experimentado una gran evolucion en la tltima
década, sobre todo desde el rapido crecimiento de Internet. La cantidad de informacion
disponible en formato electrénico crece de manera exponencial, dando lugar a millones de
documentos cuya magnitud dificulta en gran medida su manejo. Debido a esto, la generacion de
resimenes es de gran utilidad para procesar dicha informacion y presentarla de forma resumida
y sencilla, de modo que ofrezca al usuario la posibilidad de gestionar la informacién de una

forma mas eficiente.

El objetivo de la tarea de generacion de restimenes es obtener una version reducida del
documento o documentos fuente, reduciendo su contenido de tal forma que se seleccionen y
queden presentes en el resumen los conceptos mas importantes de dichos documentos. Por lo
tanto, de la definicion de esta tarea se deduce que un resumen debe contener la informacion méas
significativa de uno o varios documentos, teniendo un tamafio considerablemente inferior al del

documento(s) fuente.
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Los sistemas de generacion de resimenes se pueden clasificar en base a multiples factores. Por
ejemplo, relacionado con los factores de entrada, podemos producir un resumen a partir de un
solo documento (mono-documento) o a partir de un conjunto de ellos (multidocumento).
Ademas, no siempre debe tratarse de documentos textuales, ya que podemos realizar resimenes
a partir de otros tipos de texto, como péginas web, blogs, imagenes, videos, reuniones, etc. En lo
gue respecta al resumen generado, éste se puede conseguir siguiendo dos posibles estrategias:
extractiva o abstractiva. Si se sigue una estrategia extractiva, se seleccionaran y extraeran,
literalmente, las frases méas importantes sin realizar ninguna modificacion sobre ellas. Sin
embargo, si se opta por llevar a cabo una estrategia abstractiva para producir un resumen, sera
necesario realizar algin tipo de transformacidn en las frases seleccionadas o en los conceptos
gue se deseen que formen parte del resumen, de tal manera que la informacion que aparezca en

el resumen estara expresada de una forma distinta a la que aparece en el documento original.

Este proyecto se basa en una generacion de resimenes mono-documento extractivo, es decir, se
generaran resiimenes de un solo documento extrayendo las frases mas importantes del mismo

sin realizar modificaciones sobre ellas.

2.2.1 GPLSI Compendium

Compendium es el servicio web realizado en el que se va a apoyar en parte este proyecto para
generar algunos tipos de resumen y mostrarlos al usuario de la aplicacién. Este sistema fue el
resultado de una tesis doctoral realizada en la Universidad de Alicante por Elena Lloret, tutora
de este proyecto. (GPLSI Compendium, 2015).

2.3 Aplicaciones similares

Existen aplicaciones de generacién de resimenes automaticos para Android como Squash

(https://play.google.com/store/apps/details?id=com.software995.squash) que realiza un solo tipo

de resumen, sin posibilidad de dar al usuario la opcion de qué tipo de resumen quiere para su

texto. Esté en inglés.

Otro ejemplo es Sumlt (https://play.google.com/store/apps/details?id=com.karimo.sumit_final),

una aplicacion en inglés que permite introducir texto y resumirlo por nimero de lineas, y

después te da la opcion de compartir el resumen.
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En la misma linea encontramos Text Summarizer

(https://play.google.com/store/apps/details?id=com.adanvita.android.textSummarizer) que hace

lo mismo que Sumit.

Para iOS encontramos Summly, una aplicacion para el idioma inglés que selecciona y recoge
distintas noticias de distintitos temas y las resume en un parrafo de menos de 400 caracteres
(Blagdon, 2013).

Por su parte GPLSI Compendium App incorpora la novedad de proporcionar varios métodos de
resumen que soportan tanto el idioma inglés como el espafiol, aparte de un buscador de palabras
y las opciones que comparten los anteriores como compartir los resimenes y resumir segin la

longitud deseada.

2.4 Relaciéon con proyecto GPLSI Compendium App

Aunque es cierto que este proyecto no es en si mismo un sistema de gestion de contenidos, ya
que, entre otras cosas no trabaja con ninguna base de datos, si que se basa en sus mismos
conceptos, y por ello se han utilizado como base los sistemas de gestién de contenidos para la

investigacion y realizacion del mismo.

GPLSI Compendium App es mas bien un sistema que analiza, trata y difunde contenido digital,
en este caso texto en forma resumida, obteniendo lo mas relevante, y por ello corresponde al

itinerario de gestion de contenidos y no al de ocio digital.
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3 Objetivos

Como objetivo general, esta el de demostrar todas las competencias aprendidas a lo largo de la
titulacion aplicandolas al trabajo, asi como el crear un producto estable, completo y funcional,

como si se tratara de un trabajo profesional.
Por otra parte, los objetivos especificos planteados son los siguientes:

e Crear una aplicacién para plataforma mavil (Android).

e Realizar una aplicacién Android compatible con la mayoria de dispositivos que existen
en el mercado actualmente.

e Enfrentarse a herramientas no vistas ni usadas anteriormente y aprender a manejarlas y
aplicarlas al proyecto.

e Capacidad de organizacion a la hora de desarrollar el proyecto paralelamente a la
realizacion del curso de la titulacion.

¢ Investigacion de técnicas de procesamiento de lenguaje natural (PLN) y generacion de
resimenes automaticos, junto con su posterior implementacion en el proyecto.

e Abarcar y realizar las distintas fases en el desarrollo de un proyecto de importancia,
como son la investigacion, planificacion y posterior desarrollo del mismo.

e Integrar técnicas de generacion de resimenes en aplicacion real.
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4 Metodologia

En este capitulo se explicaré la forma de gestionar el proyecto y sus respectivas copias de
seguridad para no perder la informacidn con la que se esta trabajando, asi como la metodologia

de desarrollo seguida para la realizacion del proyecto.

4.1 Control de versiones y repositorio

Para la gestion de este proyecto y sus respectivas versiones se empleara Subversion (svn), una

herramienta que permite el control de versiones y ademas es open source. Este tipo de
herramientas dan mucho soporte y ayuda para no perder datos de la aplicacion o poder volver a

una versién anterior sin problemas, por si algo falla.

Ademas, se pueden acceder a los datos de la aplicacion desde cualquier ordenador que tenga

permisos para ello.

Otra de las ventajas de esta herramienta es la comparacién de diferentes versiones del mismo

archivo, para que elijas el que mas te convenga para tu proyecto actual.

Dicho esto, queda claro que se utilizard como contenedor de nuestro proyecto, pudiendo guardar
una copia de seguridad continua del mismo, aunque es recomendable guardar copia de

seguridad en algun disco duro externo por si el programa fallara o perdiera archivos.

Para el caso de GPLSI Compendium App se haran copias de seguridad en intervalos de una

semana, para ir guardando los cambios y el avance en el desarrollo del proyecto.

El programa que se utilizara para hacer uso de Subversion serd TortoiseSVN, programa de facil
uso y aprendizaje que permite de forma facil y rapida gestionar las diferentes versiones y
updatear nuestro proyecto. Es una herramienta multi-lenguaje y proporciona una interfaz

intuitiva y usable para el usuario.
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4.2 Metodologia de desarrollo de software

La metodologia de desarrollo seguida para la realizacion de este proyecto se corresponde
mayormente con las pautas de las metodologias agiles, donde no hay fases estrictas y los
procesos son mas flexibles (Scrum adaptado a iteraciones de 15 dias). Haber utilizado otro tipo
de metodologia més estricta en cuanto a planificacion no hubiera sido adecuado en nuestro caso,

al no estar dedicado en exclusiva a la realizacion de la aplicacion.

De esta forma, el proceso que se seguira para el desarrollo de GPLSI Compendium App es el

siguiente:

e Se estableceran las diferentes partes del desarrollo del proyecto, que son: creacion de
diferentes pantallas de la aplicacion con sus funciones de resumen, establecer estilo para
la aplicacion, adicion de funcionalidades y pruebas de funcionamiento.

e Establecimiento de tareas para las diferentes partes del desarrollo.

e Separacion de tareas mas criticas y menos criticas para decidir las prioridades
ordenandolas de més prioritarias a menos.

e Una vez se tengan claras las tareas y las prioridades, se seleccionaran en el orden que se
crea oportuno, teniendo en cuenta tanto la prioridad como las preferencias personales,
para que una persona no sienta que esta realizando siempre la misma parte, de esta
forma se hace el desarrollo méas rapido y agradable, mas agil.

e Se marcaré la tarea que se esta realizando, asi como el tiempo invertido en la mismay el

porcentaje completado.

No se pueden planificar tareas y tiempos concretos ya que pueden surgir contratiempos en

cualquier momento y no se podrian realizar ambas cosas en un periodo de tiempo tan corto.

El proyecto, se ird completando realizando primero las tareas mas prioritarias, intentando
trabajar de una en una, es decir, mientras no esté completada una no pasar a la siguiente, por lo
que es idoneo separar tareas en subtareas mas pequefias. Siempre se podran modificar las tareas,

ya que no es una planificacién cerrada.

Este tipo de desarrollo permite ir creando pequefias versiones o prototipos de la aplicacion que
se enviaran al tutor del proyecto y serviran para ver los avances del mismo y proponer mejoras y
cambios, junto con reuniones periddicas de seguimiento para corregir errores e ir completando

la realizacion del proyecto.
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5 Cuerpo del trabajo

5.1 Andlisis

Este apartado va a constar de un detallado analisis del proyecto. Este analisis sera la base para
una buena planificacién y gestién de las tareas a realizar en el proyecto. Ademas sirve de fuente
para recurrir cuando surgen dudas en el proyecto sobre qué debia realizarse y de qué forma.

También sirve de guia para conocer los pasos a seguir en el desarrollo.

A continuacidn se explica el contenido de cada uno de los apartados de este capitulo:

En el apartado 5.1.1 Identificacién de los requisitos se hace un repaso de los requisitos que debe
cumplir nuestro sistema, como es el contenido de la aplicacion, es decir, elementos como
menus, pantallas, botones y demas; tras esto tendremos los requisitos funcionales, que indican
las funcionalidades que debe tener el sistema para que los usuarios puedan usarla, y finalmente
los requisitos no funcionales, que no son directamente funciones del sistema sino propiedades

que debe tener.

El apartado 5.1.2 Herramientas Hardware y Software se repasan las herramientas que se

utilizaran para el desarrollo de este proyecto.

A lo largo del apartado 5.1.3 Ambito y publico objetivo se explica cuél es el perfil de usuarios

gue pueden llegar a utilizar GPLSI Compendium App.

Finalmente, el apartado 5.1.4 Negocio v futuro incluye cudl es la idea de negocio que se planea

seguir con GPLSI Compendium App y cual seré su futuro.
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5.1.1 Identificacidon de los requisitos

A lo largo de este apartado se analizaran los requisitos que debe tener nuestro sistema, desde

aspectos visuales hasta aspectos funcionales y no funcionales.

5.1.1.1 Contenido de la aplicacion

GPLSI Compendium App constaré de cuatro pantallas por las que el usuario podra navegar y

hacer uso de la misma:

e Inicio: Primera pantalla que se encuentra el usuario. En esta pantalla habra un texto
introductorio a modo de pequefio tutorial para una primera toma de contacto del usuario
con la aplicacion. Tendréa el boton de “Entendido” para acceder a la pantalla Principal
donde se realizan la mayoria de funciones de la aplicacion, asi como el menu (que se
encontrara en la parte superior de la pantalla, o bien en la parte inferior, en el boton
fisico del dispositivo si es que lo tiene) que podra llevarlo a las paginas de “Forma de

Uso” y “Acerca De”, que ahora se explicaran.

Qe s ©)

GPLSI Compendium App

Bienvenido a GPLSI Compendium App

Con GPLSI Compendium App podras resumir textos
como y de las forma que quieras. Puedes copiar
textos de otras aplicaciones e insertarlos para
resumirlos, o compartir tus resimenes realizados en
otras aplicaciones.

Puedes acceder a las funciones de esta App desde
la barra de men, situado en la parte superior
derecha de la pantalla en cualquier momento.

ENTENDIDO

Figura 2: Pantalla de Inicio
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e Principal: Pantalla donde se encuentra la mayor parte de la funcionalidad de la
aplicacién. En esta pantalla encontramos un pequefio texto a modo de consejo, seguido
de dos menus desplegables, uno con la seleccién de los tipos de resumen (Elemental,
Basico, Avanzado, Experto, Inteligente y Manual) y otro con la forma de resumen (por
linea o por parrafos). Dependiendo de la forma de resumen seleccionada aparecera un
selector de porcentaje de resumen o no, este selector permite elegir la cantidad de texto
gue quiere obtener como resumen. En la parte superior encontramos la opcién de buscar
en el texto que se obtiene para resumir, asi como el boton de compartir el resumen
generado con las diferentes redes sociales o correo, aparte de esto tenemos el ment en
la parte superior derecha como en Inicio, pero este con mas opciones, como son las de
“Anadir Url”, “Copiar al portapapeles”, “Ver contenido del portapapeles”, y el enlace a

las paginas de “Forma de Uso” y “Acerca De”.

GPLSI Compendium...

Tras tener tu texto, selecciona un método de
resumen (y el % si es necesario) y restimelo.

Tipo de resumen: Forma:
Experto ~ Porlineas
ol
90
100

Figura 3: Pantalla Principal
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e Forma de Uso: Pantalla en la que se detallan los métodos de resumen para que el

usuario seleccione el que mas se adecue a sus necesidades.

=l B12:53

< Formade Uso

Elemental: Resume el texto proporcionado en un
parrafo o una linea, la primera del texto recogido.

Basico: Resume el texto proporcionado en la primera
y Gltima linea, o parrafos en su caso.

Avanzado: Resume el texto proporcionado
extrayendo el X% mas importante de informacién
del texto original, ya sea en lineas o parrafos.

Experto: Resume el texto determinando de forma
automatica la informacién mas relevante en funcién
del peso de cada palabra en el texto. Se usa con %.

Inteligente: Resume el texto determinando de forma
automatica la informacién mas relevante en funcién
del peso de las palabras y la relacion entre las
mismas. Se usa con %.

Manual: Separa el texto en lineas que podras
seleccionar una a una para crear tu propio resumen
y compartirlo.

Figura 4: Pantalla Forma de Uso
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e Acerca De: Pantalla con la informacion de contacto con el desarrollador de la

aplicacion.

< Acercade

GPLSI Compendium App

Aplicacion realizada por:
Antonio Jiménez Pérez

Contacto: antoniojimenez859@gmail.com

Twitter: @AntonioJimPerez

Figura 5: Pantalla Acerca de
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5.1.1.2 Requisitos funcionales

Los requisitos funcionales describen lo que el sistema debe poder hacer, es decir, sus

funcionalidades o comportamiento.
Los atributos que emplearemos seran:

e ldentificador: identifica de forma Unica a cada requisito funcional (RF), para ello se
emplearan las siglas RF y un nimero unico entre los requisitos funcionales.

e Necesidad: Esencial o deseable. Especifica la prioridad del mismo.

e Titulo: se trata de una frase que sirve de nombre para el requisito.

e Descripcion: se expondra el significado del requisito a modo de descripcion.

Los requisitos funcionales del sistema son los siguientes:

Identificador RF-1

Titulo Iniciar la aplicacion

Necesidad Esencial

Descripcion El sistema debe iniciar sin problemas y cargar los recursos necesarios
Tabla 1: Requisito funcional 1.

Identificador RF-2

Titulo Mostrar pantalla de inicio

Necesidad Esencial

Descripcion El sistema debe mostrar la pantalla de inicio de la aplicacion una vez

gue ésta se ha cargado

Tabla 2: Requisito funcional 2.

Identificador RF-3

Titulo Mostrar pantalla principal

Necesidad Esencial

Descripcion Una vez se pulse el boton Entendido el sistema debe pasar a la

pantalla principal de la aplicacion

Tabla 3: Requisito funcional 3.
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Identificador
Titulo
Necesidad

Descripcion

Identificador
Titulo
Necesidad

Descripcion

Identificador
Titulo
Necesidad

Descripcion

Identificador
Titulo
Necesidad

Descripcion
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RF-4
Mostrar pantalla forma de uso

Esencial

El sistema debe mostrar la pantalla de Forma de Uso de la aplicacion

una vez se seleccione del menu superior derecho esa opcion

Tabla 4: Requisito funcional 4.

RF-5

Mostrar pantalla acerca de

Esencial

El sistema debe mostrar la pantalla de Acerca De de la aplicacién una

vez se seleccione del menu superior derecho esa opcién

Tabla 5: Requisito funcional 5.

RF-6

Mostrar menu

Esencial

Ya sea en la pantalla de Inicio o Principal, el sistema debera mostrar
al usuario el mend una vez pulse en el icono que corresponde, con las

opciones que corresponda

Tabla 6: Requisito funcional 6.

RF-7

Interactuar con botones y menus de pantalla

Deseable

El sistema debe permitir al usuario interactuar con todos los
elementos de los que se componga la pantalla, como botones, menus,

etcétera

Tabla 7: Requisito funcional 7.



Identificador
Titulo
Necesidad

Descripcion

Identificador
Titulo
Necesidad

Descripcion

Identificador
Titulo
Necesidad

Descripcion

Identificador
Titulo
Necesidad

Descripcion

RF-8

Actualizacion de texto a resumir en pantalla principal

Esencial

El sistema debe actualizar la informacion en forma de texto de la
pantalla principal al recoger texto de alguna web o del portapapeles

para permitir resumir el mismo

Tabla 8: Requisito funcional 8.

RF-9

Transicion entre pantallas

Esencial

El sistema debe realizar una correcta transicion entre las pantallas de

la aplicacion

Tabla 9: Requisito funcional 9.

RF-10

Buscar texto

Deseable

El sistema debe buscar el texto que el usuario desee cuando éste

introduzca en el buscador cualquier palabra o letras

Tabla 10: Requisito funcional 10.

RF-11

Compartir texto con aplicaciones externas

Deseable

El sistema debe compartir el texto que se encuentre en ese momento
con cualquier aplicacion de la lista de aplicaciones que se

proporcione

Tabla 11: Requisito funcional 11.

pag. 35



Identificador
Titulo
Necesidad

Descripcion

Identificador
Titulo
Necesidad

Descripcion

Identificador
Titulo
Necesidad

Descripcion

Identificador
Titulo
Necesidad

Descripcion
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RF-12

Guardar ultimo método de resumen seleccionado

Deseable

El sistema debe guardar el Gltimo método de resumen seleccionado
por el usuario para que cuando vuelva a abrir la aplicacion esté

seleccionado

Tabla 12: Requisito funcional 12.

RF-13

Realizar resumen

Esencial

El sistema debe realizar el resumen del texto proporcionado por el

usuario

Tabla 13: Requisito funcional 13.

RF-14

Afiadir url

Esencial

El sistema debe capturar el texto de la url dada por el usuario y

actualizar el texto a resumir en la pantalla principal

Tabla 14: Requisito funcional 14.

RF-15

Copiar texto al portapapeles
Deseable

El sistema debe copiar al portapapeles del dispositivo el texto que se

encuentre en la pantalla principal

Tabla 15: Requisito funcional 15.



Identificador
Titulo
Necesidad

Descripcion

Identificador
Titulo
Necesidad

Descripcion

Identificador
Titulo
Necesidad

Descripcion

RF-16

Disefio independiente del dispositivo

Deseable

El sistema debe mostrar la informacién independientemente del

tamafio de la pantalla del dispositivo y de su orientacién

Tabla 16: Requisito Funcional 16.

RF-17

Mostrar texto del portapapeles

Deseable

El sistema debe mostrar el texto que se encuentre en el portapapeles

del dispositivo como texto a resumir en la pantalla principal

Tabla 17: Requisito funcional 17.

RF-18

Salir de la aplicacion

Esencial

El sistema debe salir de la aplicacion correctamente al pulsar la tecla

de atras en el dispositivo.

Tabla 18: Requisito funcional 18.

pag. 37



5.1.1.3 Requisitos no funcionales

Los requisitos no funcionales son aquellos que se refieren a las propiedades que un sistema debe

de tener, como fiabilidad, respuesta en un tiempo determinado, usabilidad, etcétera.

A continuacion se nombraran aquellos que resultan mas importantes en el desarrollo de un

producto software como el que nos ocupa, es decir, una aplicacion.
Al igual que con los requisitos funcionales, los atributos que emplearemos seran:

e ldentificador: identifica de forma Unica a cada requisito no funcional (RNF), para ello
se emplearan las siglas RNF y un nimero Unico entre los requisitos no funcionales.

e Necesidad: Esencial o deseable. Especifica la prioridad del mismo.

e Titulo: se trata de una frase que sirve de nombre para el requisito.

e Descripcion: se expondra el significado del requisito a modo de descripcion.

A continuacion se mostraran los requisitos no funcionales:

Identificador RNF-1

Titulo Usabilidad

Necesidad Esencial

Descripcion La usabilidad hace referencia a todo lo que hace que nuestra

aplicacion sea usable, es decir, que cualquier persona pueda hacer
uso de ella de una manera sencilla y sin requerir de muchas

indicaciones.

Tabla 19: Requisito no funcional 1.

Identificador RNF-2

Titulo Fiabilidad

Necesidad Esencial

Descripcion Referido a lo fiable que es nuestra aplicacion, en relacion a fallos

inesperados o mal funcionamiento gque entorpezca la experiencia de

usuario.

Tabla 20: Requisito no funcional 2.
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Identificador RNF-3

Titulo Mantenibilidad
Necesidad Esencial
Descripcion Propiedad que se refiere a lo facil de mantener que es un sistema, lo

facil que es modificarlo o actualizarlo sin invertir demasiado coste

temporal y econémico.

Tabla 21: Requisito no funcional 3.

5.1.2 Herramientas Hardware y Software

Para el desarrollo de esta aplicacion se ha hecho uso tanto de herramientas software como

hardware. El software que se ha utilizado ha sido del tipo libre.

e Software utilizado: se hara uso de la herramienta Android Studio, un programa que
permite a desarrolladores Android crear sus proyectos de forma cémoda y facil. Este
programa es un editor de c6digo que permite crear, importar, exportar proyectos y
muchas cosas mas. Aparte de esto, se utilizara la plataforma InTime, con GPLSI
Compendium, un sistema de generacion de resimenes automaticos desarrollado como
tesis doctoral.

e Hardware utilizado: de la parte hardware se utilizara un portatil Sony Vaio
(procesador i5 y 3gb de ram) y un ordenador de sobremesa HP (procesador i5 y 4gb de
ram). Ademas de esto se hara uso para probar la aplicacion de un dispositivo movil LG

G3. También se usaran periféricos comunes como el teclado y raton.

5.1.3 Ambito y publico objetivo

No existen requisitos minimos para el uso de esta aplicacién ya que esta realizada para cualquier
dispositivo Android y no contiene funcionalidades que requieran mas potencia o més capacidad

de almacenamiento como algunas otras.

El campo de la gestién y la difusion de contenidos actualmente llega a personas de todas las

edades, por ello el publico objetivo de esta aplicacidn son todas agquellas personas que:

e Utilicen dispositivos moviles (tablets, smartphones) de tipo Android.
e Estén interesadas en noticias de prensa.
e Quieren estar actualizadas de lo que pasa, pero no disponen del tiempo suficiente para

leer todas las noticias de prensa.
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5.1.4 Negocio y futuro

El primer camino a tomar por parte de un desarrollador de este tipo de aplicacion, es decir, un

desarrollador Android, es hacer uso de la plataforma Google Play Store para subir la aplicacién

y que cualquier usuario de esta plataforma pueda descargarla y usarla.

Pero antes de ponerla en esta plataforma, se ha de pensar en la forma de comercializarla. Para
GPLSI Compendium App se tiene pensado subirla de forma gratuita y que los usuarios puedan
disfrutar de ella con el fin de proporcionar a los usuarios una aplicacion que les permita ahorrar
tiempo en la lectura y procesamiento de la informacion, y al mismo tiempo mantenerlos
informados y actualizados, y de este modo poder coger algo de reputacion como desarrollador

para futuras aplicaciones.

GPLSI Compendium App se encontrara en la plataforma Google Play Store a disposicion de los

usuarios que quieran descargarla.

Como se ha dicho, GPLSI Compendium App sera gratuita en una primera version, y a partir de
ahi se analizard el impacto de la misma en Google Play Store para futuras actualizaciones o
aplicaciones. Dicho esto, si la aplicacion fuera un éxito y tuviera mucha demanda popular, se

tomaria el camino de insertar publicidad mediante Google AdSense y de esta forma poder

conseguir algo de dinero por el trabajo realizado. Otra forma de conseguir ingresos seria la de
hacer algunas funcionalidades de pago, como por ejemplo algin método de resumen o el tema

de compartir con redes sociales.

Se plantea registrar la aplicacién como producto software para mantener los derechos de

propiedad intelectual.
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5.2 Funcionamiento de GPLSI Compendium App

En esta parte del documento se va a tratar todo lo relacionado con el funcionamiento de la

aplicacion, explicando todas y cada una de las funcionalidades de las que se compone.

Antes de explicar ninguna de ellas, indicar que en el anexo de este documento se encontrara la

quia de desarrollo de GPLSI Compendium App, que comprendera todo lo necesario para que

cualquier persona que quiera continuar desarrollando esta aplicacion o quiera ver coémo funcione
a nivel interno pueda hacerlo, desde Activitys (pantallas de la aplicacion) hasta los tipos de

resumen y/o funcionalidades mas importantes.

En los siguientes apartados se van a explicar las funcionalidades de GPLSI Compendium App.
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5.2.1 Compartir texto de internet con GPLSI Compendium App

Funcionalidad béasica y sobre la que se construye la aplicacion. Esta pensada para cuando un
usuario accede a una noticia de un periédico digital, que directamente pueda obtener el resumen

y leerla y de esta forma no tener que leer toda la noticia si no lo desea.

GPLSI Compendium App se encargara de recoger el texto contenido en el HTML de la pagina
web que el usuario proporcione. En un principio solamente funcionard con Marca.com,
BBC.co.uk, AS.com, WhasingtonPost.com, esto es porque cada web tiene una estructura
diferente que hay que tratar, por ello si se intenta compartir un articulo de un periddico digital
gue no sea que no esté entre los mencionados anteriormente, el sistema informara al usuario de
gue no puede procesar ese texto ya que no se corresponde con los periodicos soportados por la

aplicacion.

Para extraer este texto se desarrollara un método que recoja el contenido HTML de la url que se
proporcione, lo tratard y extraera el texto de las etiquetas que corresponda en cada caso. Una vez

se obtenga el texto se le mostrara al usuario para que pueda realizar los resimenes que quiera.

Ejemplo con articulo de Marca.com

GPLSI Compendium...

Enrique Cerezo analizé el derbi de Champions
League y reconocié que "las sensaciones son muy
buenas. Veremos un bonito partido. El Atlético de
Madrid es favorito indiscutible para este encuentro,
aunque la eliminatoria estd muy igualada".

"La final de Lisboa esta olvidada. No fuimos
campeones por un minuto y ahora lo que queremos
es estar en las semifinales de la Liga de
Campeones', dijo el presidente rojiblanco. Sobre
Mandzukic, Cerezo aseguré que "esta recuperado”.
"Es un gran delantero y espero que haga goles. Hay
mucha ilusién y mucha confianza en el equipo".

El presidente del Atlético de Madrid no quiso
mojarse con un resultado, pero recalcé que "siempre
es mejor el 0-0 que perder" en el Calderodn.

Tipo de resumen: Forma:

Elemental ~ Por linea ¥

9 lineas y 3 parrafos recogidos

Figura 6: Recogida de datos de Marca.com
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5.2.2 Tipos de resumen

GPLSI Compendium App en su version inicial cuenta con seis métodos de resumen que se le
proporcionaran al usuario de la misma. El procedimiento a realizar es el siguiente: el usuario
podra o bien compartir un articulo de un periddico digital como Marca o BBC, de tal forma que
el sistema se lo recoja y lo introduzca para su posterior resumen, o bien el usuario copiara la url
del articulo deseado y el sistema haré la misma operacion que antes, de esta forma el texto

quedaré a disposicion del usuario.

En la guia de desarrollo situada en el anexo de este documento se encontraran explicados los

métodos de resumen desde el punto de vista del codigo realizado, con sus explicaciones
pertinentes. El procesamiento que se hace del texto de los articulos es: descargar la pagina
HTML, analizar su estructura y obtener los elementos relevantes asociados a la noticia. Esto se

explica més detalladamente en la guia de desarrollo.

Cabe destacar que GPLSI Compendium App en principio sélo estard preparada para recoger
articulos de cuatro periddicos digitales: Marca.com, BBC.co.uk, AS.com, WhasingtonPost.com.
Esto se debe a que cada sitio web tiene su propia estructura, de forma que para extraer la
informacion se tiene que realizar un andlisis de la misma y tratar esa informacion. Esto no es
objetivo principal de este proyecto, por ello no se han incorporado més periédicos, aunque en

futuras versiones de la aplicacion no se descarta esta opcion.

Se han elegido estos periddicos para abarcar varios idiomas, como es el inglés y el espafiol, y
para llegar a noticias tanto deportivas como de cualquier tema. De este modo, en la version

inicial se abarcan varios idiomas y tipos de noticias diferentes.

Dicho esto, a continuacion se van a explicar los tipos de resimenes que contendra esta
aplicacion, los cuales se dividen en resimenes de longitud fija y resimenes de longitud variable,
donde el usuario podra especificar el % de informacion relevante que quiere que recoja el

resumen.
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5.2.2.1 Elemental

Este tipo de resumen sera el mas sencillo, y consistira en dejar como resumen del texto la

primera linea del texto a resumir. Es de longitud fija.

T ulll = 18:53

GPLSI Compendium.. Q < i

Historian Prushottam Lochan Shrestha told the
ekantipur.com website: "We have lost most of the
monuments that had been designated as World
Heritage Sites in Kathmandu, Bhaktapur and Lalitpur
[Patan].

"They cannot be restored to their original states."
And yet many buildings that were destroyed in
Nepal's 1934 earthquake were reconstructed,
including the Dharahara tower.

Tipo de resumen: Forma:

Elemental ~ Porlineas ~

GPLSI Compendium...

Irina Bokova, the Director-General of the UN's cultural
organisation, Unesco, said there had been "extensive
and irreversible damage" at the world heritage site in
the Kathmandu valley.

Tipo de resumen: Forma:

Elemental ~ Porlineas ~

RESUMIR

Figura 7: Ejemplo de resumen Elemental.
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5.2.2.2 Basico

El resumen béasico dejara como texto resumido la primera y la Gltima linea del texto introducido

por el usuario. Es de longitud fija.

=1l m 18:55

GPLSI Compendium.. Q <

GPLSI Compendium.. Q < i

campeones por un minuto y ahora lo que queremos
es estar en las semifinales de la Liga de

Campeones', dijo el presidente rojiblanco. Sobre Enrique Cerezo analizé el derbi de Champions
Mandzukic, Cerezo aseguré que "esta recuperado”. League y reconocic que "las sensaciones son muy
"Es un gran delantero y espero que haga goles. Hay buenas.

mucha ilusién y mucha confianza en el equipo”.

El presidente del Atlético de Madrid no quiso

mojarse con un resultado, pero recalcé que "siempre El presidente del Atlético de Madrid no quiso

es mejor el 0-0 que perder” en el Calderén. mojarse con un resultado, pero recalcé que "siempre
es mejor el 0-0 que perder” en el Calderon.

Tipo de resumen: Forma: Tipo de resumen: Forma:

Basico A Porlineas ~ Bésico v Porlineas ~

Figura 8: Ejemplo de resumen Bésico.
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5.2.2.3 Avanzado

Consistird en mostrar las n primera lineas o parrafos del texto como resumen, para realizar esto

se le proporcionara al usuario un selector de nimero que va de 0 a 100 en intervalos de 10, y

representara el porcentaje de informacion gue se desea como resumen. Por ejemplo, un valor de

50 para un texto de 20 lineas dard como resultado un texto resumido de las 10 primeras lineas.

Es de longitud variable.

GPLSI Compendium.. Q <«

campeones por un minuto y ahora lo que queremos
es estar en las semifinales de la Liga de
Campeones’, dijo el presidente rojiblanco. Sobre
Mandzukic, Cerezo aseguré que "esta recuperado’.
"Es un gran delantero y espero que haga goles. Hay
mucha ilusién y mucha confianza en el equipo”.

El presidente del Atlético de Madrid no quiso
mojarse con un resultado, pero recalco que "siempre
es mejor el 0-0 que perder" en el Calderén.

Tipo de resumen: Forma:
Avanzado ¥ Porlineas v
20
30
40

GPLSI Compendium.. Q <}

Enrique Cerezo analiz6 el derbi de Champions
League y reconocié que "las sensaciones son muy
buenas.

Veremos un bonito partido.
El Atlético de Madrid es favorito indiscutible para

este encuentro, aunque la eliminatoria estda muy
igualada".

Tipo de resumen: Forma:
Avanzado ~ Porlineas +
20
30
40

RESUMIR

Figura 9: Ejemplo de resumen Avanzado.
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5.2.2.4 Experto

Este tipo de resumen consistird en analizar y procesar el texto y sacar como resumen la

informacion mas relevante en funcion del peso de cada palabra en el texto, esta funcionalidad se

encuentra en el servicio web Compendium de la plataforma InTime. Se tendra que elegir un

porcentaje como en el resumen anterior ya que es de longitud variable.

Cabe destacar que este tipo de resumen sera proporcionado por la herramienta GPLSI

Compendium a través del método “topic”.

=l = 18:56

GPLSI Compendium.. Q <

Historian Prushottam Lochan Shrestha told the
ekantipur.com website: "We have lost most of the
monuments that had been designated as World
Heritage Sites in Kathmandu, Bhaktapur and Lalitpur
[Patan].

"They cannot be restored to their original states."
And yet many buildings that were destroyed in
Nepal's 1934 earthquake were reconstructed,
including the Dharahara tower.

Tipo de resumen: Forma:
Experto ¥ Porlineas v
60
70
80

GPLSI Compendium.. Q <

Built by Nepal's first prime minister in 1832, the site,
also known as the Bhimsen Tower, was popular
among tourists who would climb up more than 200
steps to view Kathmandu from the top.

Historian Prushottam Lochan Shrestha told the
ekantipur.com website: "We have lost most of the
monuments that had been designated as World
Heritage Sites in Kathmandu, Bhaktapur and Lalitpur
Patan .

Tipo de resumen: Forma:
Experto Porlineas +
60
70
80

Figura 10: Ejemplo de resumen Experto.
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5.2.2.5 Inteligente

Este tipo de resumen consistira en analizar el texto y sacar como resumen la informacion mas

relevante en funcién del peso de cada palabra en el texto y la relacién entre las mismas, esta

funcionalidad se encuentra en el servicio web Compendium de la plataforma InTime. Se tendra

que elegir un porcentaje como en el resumen anterior ya que es de longitud variable.

Cabe destacar que este tipo de resumen sera proporcionado por la herramienta GPLSI

Compendium, a través del método “relevance + topic”.

GPLSI Compendium.. Q < GPLSI Compendium.. Q <

Historian Prushottam Lochan Shrestha told the while the 16th Century Vatsala Durga temple,

ekantipur.com website: "We have lost most of the famous for its sandstone walls and gold-topped
monuments that had been designated as World pagodas, was demolished by the quake.
Heritage Sites in Kathmandu, Bhaktapur and Lalitpur The city was founded in the 3rd Century.
[Patan]. The Buddhist temple complex at Swayambhunath,
"They cannot be restored to their original states." founded in the 5th Century, has also been damaged.
And yet many buildings that were destroyed in The shrine at the Pashupatinath Hindu religious
Nepal's 1934 earthquake were reconstructed, complex has not been damaged in the disaster, a
including the Dharahara tower. devotee at the temple told the Indian Express.
Tipo de resumen: Forma: Tipo de resumen: Forma:
Inteligente ~ Porlineas ~ Inteligente ~ Porlineas ¥

20 20

30 30

40 40

Figura 11: Ejemplo de resumen Inteligente.
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5.2.2.6 Manual

Consistird en que el usuario pueda realizar su propio resumen, para lo cual se segmentaré el
texto a resumir en lineas que seran separadas y el usuario podréa seleccionar las que guste. De

esta forma se creara un resumen propio en base a sus necesidades.

GPLSI Compendium.. Q < i

GPLSI Compendium.. Q <

campeones por un minuto y ahora lo que queremos

es estar en las semifinales de la Liga de ENRIQUE CEREZO ANALIZO EL DERBI DE
Campeones', dijo el presidente rojiblanco. Sobre CHAMPIONS LEAGUE Y RECONOCIO QUE "LAS
Mandzukic, Cerezo aseguro que "esta recuperado’. SENSACIONES SON MUY BUENAS .

"Es un gran delantero y espero que haga goles. Hay
mucha ilusién y mucha confianza en el equipo”.

El presidente del Atlético de Madrid no quiso
mojarse con un resultado, pero recalco que "siempre
es mejor el 0-0 que perder” en el Calderdn. VEREMOS UN BONITO PARTIDO .

EL ATLETICO DE MADRID ES FAVORITO
i INDISCUTIBLE PARA ESTE ENCUENTRO,
Tipo de resumen: Forma: AUNQUE LA ELIMINATORIA ESTA MUY

IGUALADA" .
Manual b Por lineas ¥

"LA FINAL DE LISBOA ESTA OLVIDADA .

NO FUIMOS CAMPEONES POR UN MINUTO Y
AHORA LO QUE QUEREMOS ES ESTAR EN LAS
SEMIFINALES DE LA LIGA DE CAMPEONES",
DIJO EL PRESIDENTE ROJIBLANCO .

SOBRE MANDZUKIC, CEREZO ASEGURO QUE
"ESTA RECUPERADO" .

Figura 12: Ejemplo de resumen Manual.
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GPLSI Compendium.. Q < i GPLSI Compendium.. Q <}

Enrique Cerezo analizd el derbi de Champions
League y reconocio que “las sensaciones son muy
buenas .

Veremos un bonito partido .

‘La final de Lisboa est4 olvidada .

EL ATLETICO DE MADRID ES FAVORITO
INDISCUTIBLE PARA ESTE ENCUENTRO, .
AUNQUE LA ELIMINATORIA ESTA MUY Tipo de resumen: Forma:

IGUALADA" . i
Manual A Porlineas

NO FUIMOS CAMPEONES POR UN MINUTO Y
AHORA LO QUE QUEREMOS ES ESTAR EN LAS
SEMIFINALES DE LA LIGA DE CAMPEONES',
DIJO EL PRESIDENTE ROJIBLANCO .

SOBRE MANDZUKIC, CEREZO ASEGURO QUE
"ESTA RECUPERADO" .

Figura 13: Ejemplo de resumen Manual 2.
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5.2.3 Difundir resumenes realizados en GPLSI Compendium App

Existirad un boton en el mena superior de la aplicacion que permitira compartir los textos que en

ese momento se encuentren en GPLSI Compendium App con el resto de aplicaciones del

dispositivo (Twitter, Gmail, WhatsApp...). Al seleccionar esa opcion se desplegara una lista

con las posibles opciones de compartir.

Remarcar que se creara para Twitter un sistema de forma que recorte el texto a compartir a 140

caracteres, ya que ese es el limite de caracteres para twittear.

Compartir con...

/ QuickMemo+

Convertir a PDF
Facebook

Messenger

Tweet

Mensaje Directo

GPLSI Compendium App
Anadir a Dropbox

Afadir a mi cuenta

B
K
]
v
-
$
@
M

[N

X 5.

enrigue cerezo analizo el derbi de
champions league y reconocio que "las
sensaciones son muy buenas. veremaos un
bonito partido. el atléti...

0 @

(1]2]3fs]s]e]7]a]o]o]

gw e r t y u i o p

a s d f g h j k |

Figura 14: Compartir resumen con twitter.

pag. 51



5.2.4 Buscador de palabras

Se ha implementado un buscador de palabras que permite al usuario buscar palabras clave que
puedan resultar importantes para el resumen que necesite. Esta opcion se encontrara en el mend,

de forma que cuando se seleccione se mostrard un cuadro para introducir el texto a buscar.

Cuando se vayan introduciendo caracteres, los que coincidan en el texto se iran remarcando de

un color diferente y con otro tamafio.

< derbi

enrique cerezo analizo el derbi de champions
league y reconocio que "las sensaciones son muy
buenas. veremos un bonito partido. el atlético de
madrid es favorito indiscutible para este encuentro,
aunque la eliminatoria esta muy igualada".

"la final de lisboa esté olvidada. no fuimos
campeones por un minuto y ahora lo que queremos
es estar en las semifinales de la liga de campeones’,
dijo el presidente rojiblanco. sobre mandzukic,
cerezo aseguro que "esta recuperado’. "es un gran
delantero y espero que haga goles. hay mucha
ilusion y mucha confianza en el equipo”.

el presidente del atlético de madrid no quiso
mojarse con un resultado, pero recalcé que "siempre
es mejor el 0-0 que perder” en el calderon.

Tipo de resumen: Forma:

Elemental ~ Por lineas v

Figura 15: Buscador de palabras.
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5.2.5 Anadir url

Existirad una opcion de afiadir url en el mena desplegable de la pagina principal de la aplicacion
donde se le mostrara al usuario un cuadro de didlogo donde podra introducir la url del articulo

gue quiera resumir.

Una vez introducida el sistema recogera el texto de esa direccion y se lo mostrard al usuario

para su posterior resumen.,

Como se ha comentado anteriormente el sistema esta preparado para una serie de periddicos
debido a la estructura de las webs, por ello si se inserta una url de un periddico digital que no
sea Marca.com, BBC.co.uk, AS.com, WhasingtonPost.com, el sistema informara al usuario
de que no puede procesar ese texto ya que no se corresponde con los periddicos soportados por

la aplicacion.

GPLSI Compendium...

Enrique Cerezo analizé el derbi de Champions
League y reconocid que "las sensaciones son muy
buenas. Veremos un bonito partido. El Atlético de
Madrid es favorito indiscutible para este encuentro,

Recerr Datos de URL aungue la eliminatoria estd muy igualada".
"La final de Lisboa esta olvidada. No fuimos
Copia el link de la noticia y campeones por un minuto y ahora lo que queremos

es estar en las semifinales de la Liga de
Campeones”, dijo el presidente rojiblanco. Sobre
http://www_marca_com/201 5/04/14/ Mandzukic, Cerezo aseguré que "esta recuperado’.
futbol/champions |eague/ "Es un gran delantero y espero que haga goles. Hay

mucha ilusién y mucha confianza en el equipo”.
1429016001 'htm" El presidente del Atlético de Madrid no quiso

mojarse con un resultado, pero recalcé que "siempre
es mejor el 0-0 que perder” en el Calderon.

restimela!

CANCELAR  RECOGER DATOS

Tipo de resumen: Forma:

Elementa

9 lineas y 3 pérrafos recogidos

Figura 16: Afadir url y recogida de datos.
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5.2.6 Copiar al portapapeles

GPLSI Compendium App pondra a disposicidn del usuario copiar el contenido del texto que se

encuentre en esos momentos al portapapeles del dispositivo Android.

Anadir url

Copiar al portapapeles

Ver contenido del portapapeles

enrique cerez
y reconocio gl
veremos un b
favorito indis¢
eliminatoria e
"la final de lisl

Forma de uso

Acerca de
campeones p

es estar en las semininales de Ia liga de campeones”,
dijo el presidente rojiblanco. sobre mandzukic,
cerezo aseguré que "estd recuperado’. "es un gran
delantero y espero que haga goles. hay mucha
ilusion y mucha confianza en el equipo”.

el presidente del atlético de madrid no quiso
mojarse con un resultado, pero recalcé que "siempre
es mejor el 0-0 que perder” en el calderén.

Tipo de resumen: Forma:

Elemental ¥ Por lineas B

GPLSI Compendium...

enrique cerezo analizé el derbi de champions league
y reconocio que "las sensaciones son muy buenas.
veremos un bonito partido. el atlético de madrid es
favorito indiscutible para este encuentro, aunque la
eliminatoria esta muy igualada”.

"la final de lisboa esté olvidada. no fuimos
campeones por un minuto y ahora lo que queremos
es estar en las semifinales de la liga de campeones”,
dijo el presidente rojiblanco. sobre mandzukic,
cerezo asegurd que "estd recuperado”. "es un gran
delantero y espero que haga goles. hay mucha
ilusién y mucha confianza en el equipo”.

el presidente del atlético de madrid ngaui
mojarse con un resultado, pero recalc
es mejor el 0-0 que perder" en el caldd

enrigue cerezo
analizo el derbi
de champions
league y

Tipo de resumen: Form

Elementa

Texto copiado al portapapeles !

analiz6 el derbi
de champions
league y

Figura 17: Copiar contenido al portapapeles.
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5.2.7 Ver contenido del portapapeles

Asi como se podré copiar al portapapeles, también se podré recuperar la informacion del mismo

para mostrarla en la aplicacion y poder resumirla si el usuario lo desea.

=l W 13:02

GPLSI Compendium.. Q < i

Prueba de mostrar texto del portapapeles

g B I U = =2 0
v

Portapapeles

Tipo de resumen: Forma:
Elemental ~ Por lineas ¥

Prueba de

mostrar texto

del

portapapeles

RESUMIR

Figura 18: Ver contenido del portapapeles.
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5.2.8 Guardar ultimo método de resumen seleccionado

Por ultimo, otra de las funcionalidades importantes que GPLSI Compendium App tiene es la de

guardar la dltima configuracion utilizada por el usuario.

Esto es importante para guardar las preferencias del usuario y que no tenga que cambiar siempre
gue entre a la aplicacién el resumen que mas adecuado le parezca. De esta forma se ayuda al

usuario a controlar la aplicacion y a sentirla més usable.

Se implementara con una activity llamada Configuracion que recogera el tipo de resumen
seleccionado y lo almacenard, de forma que cuando el usuario vuelva a ejecutar la aplicacion se
comprobara si existe esa variable almacenada anteriormente, y si existe cambiara las opciones

de resumen, poniendo por defecto la ultima utilizada.

5.3 Disefio de la aplicacion
En este apartado se va a tratar el disefio del estilo para GPLSI Compendium App.
Se pretende crear un disefio atractivo y sencillo de cara al usuario, con tonos alegres.

Teniendo en cuenta esto, se va a utilizar una herramienta web que ayudara a la realizacién de
este estilo, Android Action Bar Generator (Gilfelt, 2015). Con la ayuda de esta herramienta
seleccionaremos los colores de los menus y partes mas importantes en relacion al estilo que
gueramos para nuestra aplicacion. Una vez escogidos los colores se creard una carpeta donde se

encuentran todos los recursos disponibles para incorporarlos a nuestra aplicacion.

Una vez se tengan, se incorporaran al proyecto cambiando los archivos pertinentes, como es el

fichero styles.xml y la inclusion de las imagenes a las distintas carpetas drawable.

Finalmente en el fichero AndroidManifest.xml se le indicara a la aplicacion que deberéa usar el

tema gue queramos, en este caso el realizado con la herramienta Android Action Bar Generator.

5.3.1 Disefo independiente del dispositivo

GPLSI Compendium App tendré un disefio independiente del dispositivo, es decir, toda la
informacion se mostrara siempre correctamente, como textos, mendus, etcétera con

independencia del dispositivo donde se ejecute, asi como la orientacion (vertical o horizontal).

Por ejemplo, se vera la informacidn de la misma forma en un dispositivo con pantalla de 4

pulgadas que en uno de 6 pulgadas, sin pérdidas de informacion.
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7= il W 12:55
GPLSI Compendium App H & Acercade

Bienvenido a Compendium App
GPLSI Compendium App

Con GPLS| Compendium App podrds resumir textos como ¥ de las forma que quieras
Puedes copiar textos de otras aplicaciones e insertarlos para resumirlos, o compartir tus

" . R Aplicacion realizada por:
restimenes realizados en otras aplicaciones.

Puedes acceder a las funciones de esta App desde la barra de mend, situado en la parte Antonio Jiménez Pérez
superior derecha de la pantalla en cualquier momento.

Contacto: antoniojimenez859@gmail.com

Twitter: @AntonioJimPerez
ENTENDIDO

Figura 19: Pantallas en orientacion horizontal.

5.3.2 Disefio del logo

Respecto al logo de la aplicacion, se disefiard un logo simple como en la mayoria de apps que se
encuentran en Google Play Store, un logo que a simple vista te diga de qué trata la aplicacion.

Este logo se va a basar en colores blancos y marrones con texto grisaceo, serd de forma

cuadrada e ird en relacion con el texto en general.

= s

o GPLSI

P App
Densidad Densidad Densidad Densidad
Media Alta Extra-Alta Extra-Extra-Alta

Figura 20: Logo para diferentes resoluciones de pantalla.
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6 Pruebas y evaluacion

Las pruebas constituyen un aspecto fundamental en el desarrollo de cualquier aplicacion.
Gracias a ellas se puede verificar el correcto funcionamiento del sistema. Hay que decir que las
siguientes pruebas no entran a valorar si los resiimenes generados son mas 0 menos correctos,

ya que esto no era objetivo de este proyecto.

Se han realizado dos tipos de evaluacién, una por parte de los usuarios, correspondiente a una
evaluacién relacionada con aspectos de la aplicacion, como usabilidad y facilidad de uso, y otra
por parte de Google Play Store, relacionada con estadisticas como las instalaciones diarias de
GPLSI Compendium App.

6.1 Encuesta de usuarios

Con el objetivo de obtener feedback por parte de los usuarios de la aplicacion y mejorar
aspectos de la misma, se ha disefiado un formulario con Google Forms con 9 preguntas y se ha
contactado con usuarios de la aplicacion para pedirle que lo rellenen. Ademas se ha dado la

opcion de afiadir comentarios sobre su experiencia de uso.

Formulario sobre GPLSI Compendium App

i Te gusta?
& Si
= No

iTe parece facil de usar?
= Si
™ No

iVolverias a utilizarla?
= Si
1 No

éiLa recomendarias a amigos/familiares?
& Si
1 No

i Te parece il ?

& Si
= No

iTe parece adecuado el tiempo de respuesta?
= Si
= No

Figura 21: Formulario sobre GPLSI Compendium App
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https://www.google.es/intl/es/forms/about/

£Cual es la funcionalidad que mas te ha gustado?

) Compartir texto de internet con GPLSI Compendium App
™) Compartir resimenes realizados con otras aplicaciones
i Buscador de palabras

) Anadir url

i) Copiar contenido al portapapeles

i@ Usar contenido del portapapeles

) Guardar dltimo método de resumen seleccionado

&Y la que menos te ha gustado?
i@ Compartir texto de internet con GPLSI Compendium App

) Compartir resimenes realizados con otras aplicaciones
i) Buscador de palabras

i Afadir url

™) Copiar contenido al portapapeles

i Usar contenido del portapapeles

™ Guardar iltimo método de resumen seleccionado

:Desde que dispositivo has usado la aplicacion?
i Smartphone
(™ Tablet

Si deseas afiadir algun comentario puedes hacerlo aqui....

Munca envies contrasefias a través de Formularios de Google.

Figura 22: Formulario sobre GPLSI Compendium App. Parte 2
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Las impresiones acerca de la evaluacion de 24 usuarios de distinto perfil han sido en lineas
generales buenas, como a continuacion se demostrard. Atendiendo a estas evaluaciones, se
puede observar que la funcionalidad que mas ha gustado ha sido la de Compartir texto de
internet con GPLSI Compendium App, funcionalidad sobre la que se construye la aplicacion

como ya se menciono anteriormente en el apartado 5.2.1 Compartir texto de internet con GPLSI

Compendium App, del mismo modo, en el apartado de funcionalidad gue menos no destaca

ninguna sobre el resto, si no que varias personas han elegido la misma en diferentes casos. En

las siguientes imagenes se puede ver el resultado de la evaluacién por parte de los usuarios:

A B c ) E F G
1 Marca temporal & Te gusta? & Te parece facil de usar? ;Volerias a utiizana?  ;La recomendarias a ami ;Te parece (til? & Cudl es la funcionalidad que mas te ha gustado?
2z 1508/2015 17:10:56 Si Si Si Si Si Compartir restimenes realizados con otras aplicaciones
3 150602015 17:1311 Si Mo Si Si Si Compartir resimenes realizados con otras aplicaciones
4 15082015 171401 Si Si Si Si Si Compartir restimenes realizados con otras aplicaciones
s 1508/2015 171437 Si Si Si Si Si Compartir restimenes realizados con otras aplicaciones
& 1906/2015 17:15:05 Si Si Si Si Si Compartir texto de internet con GPLSI Compendium App
T 15082015 171834 Si Si Si Si Si Copiar contenido al portapapeles
8 1506/2015 17:20:45 Si Si Si Si Si Compartir texto de internet con GPLSI Compendium App
e 1906/2015 17:20:57 Si Si Si Si Si Compartir texto de internet con GPLSI Compendium App
10 1506/2015 17:26:19 Si Si Si Si Si Buscador de palabras
n 1906/2015 17:27:21 Si Si Si Si Si Compartir texto de internet con GPLSI Compendium App
12 1506/2015 17.28:57 Si Si Si Si Si Compartir texto de internet con GPLSI Compendium App
12 1508/2015 17:28:02 Si Si Si Si Si Compartir texto de internet con GPLSI Compendium App
14 15/06/2015 17:29:11 Si Si Si Si Si Buscador de palabras
15 1506/2015 181542 Si Si Si Si Si Buscador de palabras
e 1506/2015 190546 Si Si Si Si Si Compartir texto de internet con GPLSI Compendium App
i 15062015 19:08:11 & Si Si Si i Guardar Uitimo métoda de resumen seleccionado
18 1508/2015 18:20:03 Si Si Si Si Si Usar contenido del portapapeles
1= 1506/2015 19.2228 Si Si Si Si Si Compartir resimenes realizados con otras aplicaciones
20 15/06/2015 19.25:24 Si Si Si Si Si Compartir texto de internet con GPLSI Compendium App
21 1508/2015 20:36:09 Si Si Si Si Si Compartir texto de internet con GPLSI Compendium App
2z 15/06/2015 20:36:50 Si Si Si Si Si Compartir texto de internet con GPLSI Compendium App
22 1508/2015 20:45:41 Si Si Si Si Si Compartir texto de internet con GPLSI Compendium App
24 15/08/2015 225225 Si Si Si Si Si Guardar (itima métoda de resumen seleccionado
25 16/06/2015 132348 Si Si Si Si Si Compartir texto de internet con GPLSI Compendium App
26
Figura 23: Resultado de la evaluacién
H 1 4 K L ™
1 &Y la que menos te ha gustado? : Si deseas afiadir algin comentario puedes hacero aqui Si deseas afiadir algin c ¢ Te parece adecuado el tiempo de respuesta?
2 Afiadr ul Smartphone Si
2 Afiadr ud Smartphone No
4 Guardar lltimo método de resumen seleccionado 1 Smartphone Si
5 Buscador de palabras Muy dtil Smartphone Si
€  Buscador de palabras Smartphone Si
7 Compartir resimenes realizados con ofras aplicaciones Smartphone Si
& Guardar lltimo método de resumen seleccionade 1 Smartphone Si
8 Guardar lltimo método de resumen seleccionado 1 Smartphone Si
10 Buscador de palabras Smartphone Si
M Buscador de palabras Muy dtil para trabajar Smartphone Si
12 Buscador de palabras Muy (il paratrabajar v facil Smartphone i
12 Buscador de palabras Muy Gtil paratrabajar y facil Smartphone Si
14 Afiadr ul Smartphone Si
15 Guardar Ultimo método de resumen seleccionado 1 Smartphone i
1€ Copiar contenido al portapapeles :La aplicacion es geniall La recomiendow” &= &= w_ Smartphone Si
17 Afiadr ul Muy util.recomendable ;) Smartphone Si
18 Guardar Ultimo método de resumen seleccionado 1 Smartphone i
19 Muy prictico Smartphone Si
20 Compartir restimenes realizados con ofras aplicaciones Smartphone Si
21 Usar contenido del portapapeles :Me parece una aplicacidn excelente de primera Smartphone i
22 Usar contenido del portapapeles :Me parece una aplicacion excelente de primera Smartphone Si
23 Usar contenido del portapapeles : De primera excelente ‘Smartphone Si
24 Affadir ul Me ha parecido muy interesarte v muy buen trabajo. Ademds resulta muy Gtil. Smartphone i
25 Afiadr ud Smartphone Si
26

Figura 24: Resultado de la evaluacion. Parte 2
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En las siguientes imagenes se veran los resultados en formato grafico de las preguntas realizadas
en el formulario cuya respuesta podia ser si/no:

PREGUNTA Sl MO

i Te gusta? 100.00% 0,00%
i Te parece facil de usar? 95,83% 417%
iVolverias a utilizarla? 100,00% 0,00%
ilLa recomendarias a amigos/familiares? 100,00% 0,00%
i Te parece util? 100.00% 0,00%
i Te parece adecuado el tiempo de respuesta? 95,83% 417%

Figura 25: Estadistica de preguntas si/no

Como se puede observar, en casi todas las preguntas la totalidad de los usuarios han dado
valoracion positiva, excepto en la relacionada con la usabilidad del producto y la del tiempo de
respuesta, en la que existe alguna opinion negativa. Con todo esto se han obtenido evaluaciones

positivas en lineas generales, como se comentaba anteriormente.

A partir de esta evaluacién, se incluyd en la pantalla principal de la aplicacién un cuadro de

texto para insertar texto a resumir y de esta forma mejorar la usabilidad de GPLSI Compendium

App.

6.2 Indicadores Google Play Store

Al subir la aplicacién a Google Play Store, esta misma herramienta proporciona indicadores o
graficas que pueden ayudar a realizar un andlisis del impacto que esta teniendo tu app de cara a

los usuarios.

Por el momento, el nimero de descargas tras 16 dias en el sitio es de 30, como se puede

observar en la imagen:

TUS APLICACIONES (EEI——
Filtrar v Pagina 1.de 1
MNOMBRE DE LA APLICACION PRECIO INSTALACIONES VALORACION MEDIA ERRORES Y ANRS ULTIMA ESTADO
ACTUALESITOTALES TOTAL ACTUALIZACION
L.' GPLSI Compendium App 1.0 Gratuita 22 7 30 * 500 /5 1 1/6/2015 Publicada

Figura 26: Numero de descargas actuales
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Por otra parte, en la parte de estadisticas relativas a la aplicacion, podemos encontrar

indicadores de diversos factores, como este, que plasma las desinstalaciones diarias por

dispositivo:

[j "9 GPLSI Compendium App

Estadisticas

ESTADISTICAS Desir i diarias por dispositivo v  para el periodo 1/6/2015 - 15/62015 Mostrar: el mes pasado

Version de Android ~ Dispositive  Tablets Pais Idioma  Version de la aplicacion  Operador

DESINSTALACIONES DIARIAS POR DISPOSITIVO DE VERSION DE ANDROID

Figura 27: Indicador de desinstalaciones diarias por dispositivo.

Atendiendo a este grafico podemos observar algunos picos de desinstalaciones en ciertos dias,

quizas provocados por usuarios que probaron la aplicacion y posteriormente por falta de espacio

tuvieron que desinstalarla, o porque la aplicacion no fuera de su interés y s6lo quisieran probarla

por curiosidad.

Todos estos indicadores ayudaran en el analisis y posteriores propuesta de mejora para la

aplicacion.
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7 Valoracion personal

La sociedad de hoy dia no podria vivir sin los servicios web que se ofrecen con contenidos
digitales, y por ello, la decision de realizar un proyecto enfocado a la gestion y difusion de

contenidos digitales me pareci6 lo méas apropiado.

Otro aspecto a destacar para la realizacion de este proyecto fue que era para plataforma movil
(Android).

También suponia un desafio la idea de desarrollar una aplicacion por cuenta propia y sin ayuda
de un equipo de desarrollo, como hace afios siempre se hacia. El realizar una aplicacion y
“pelearte con ella” dia tras dia, te hace, adquirir muchisimos conocimientos, y esa experiencia

no tiene precio.

Por otra parte, he adquirido conocimientos en el campo de la programacion para dispositivos
Android, en la estructura de las aplicaciones, de cdmo se gestionan los permisos de las
aplicaciones... y técnicas de extraccion de informacion para la posterior generacion de
resimenes automaticos. Considero todos estos conocimientos adquiridos fundamentales para mi
futuro, ya que la recogida de informacion es una tarea actualmente muy demandada, las
empresas buscan la recogida de datos para poder analizar y saber donde enfocar sus esfuerzos

de mejora.

Por todo esto se puedo decir que ha supuesto un orgullo enorme realizar este proyecto, y que de
cara al futuro puede ayudar y proporcionar mucha confianza el saber hasta donde se ha llegado

en este trabajo de fin de grado.
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8 Conclusiones y trabajo futuro

Como primera idea se ha de decir que se han cumplido todos los objetivos propuestos

inicialmente, por lo que se puede decir que se ha creado la aplicacién con éxito.

A continuacidn se van explicar en el apartado 8.1 Resultado del proyecto el resultado de los

objetivos conseguidos al realizar este proyecto, asi como las conclusiones finales relativas al
aprendizaje en la realizacion de este proyecto. Para terminar en este mismo apartado se
analizard el trabajo futuro a desarrollar con la aplicacion, en base al analisis de los usuarios en el

formulario.

8.1 Resultado del proyecto

En este apartado se va a hacer un repaso del resultado de los objetivos iniciales propuestos para

el proyecto, asi como un repaso de los resultados del desarrollo del mismo.

8.1.1 Resultado de objetivos iniciales propuestos

Como se ha dicho anteriormente, se han alcanzado todos los objetivos propuestos inicialmente

en el apartado 3. Objetivos.
A continuacidn se van a explicar estos objetivos:

e Crear una aplicacién para plataforma movil (Android): se ha conseguido crear una
aplicacion para Android completa y funcional que puede ser puesta a disposicion de los

usuarios a través de la plataforma Google Play Store.

¢ Realizar una aplicacion Android compatible con la mayoria de dispositivos que
existen en el mercado actualmente: se ha trabajado en el disefio independiente del
dispositivo y se ha conseguido que funcione para multiples tamafios de pantalla, y para

ambas orientaciones (vertical y horizontal).
e Enfrentarse a herramientas no vistas ni usadas anteriormente y aprender a

manejarlas y aplicarlas al proyecto: se ha conseguido dominar herramientas como

Android Studio para la realizacién de la aplicacion de forma satisfactoria.
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Capacidad de organizacion a la hora de desarrollar el proyecto paralelamente a la
realizacion del curso de la titulacion: se ha conseguido compaginar la realizacion del
proyecto con la del curso, de forma que se ha conseguido sacar hacia delante el curso y

el proyecto antes de lo planificado.

Investigacion de técnicas de procesamiento de lenguaje natural (PLN) y generacion
de resimenes automaticos, junto con su posterior implementacién en el proyecto: se
han investigado y aprendido técnicas de procesamiento de lenguaje natural, para

implementarlas en la aplicacion a modo de métodos de resumen automaticos.

Abarcar y realizar las distintas fases en el desarrollo de un proyecto de importancia,
como son la investigacion, planificacion y posterior desarrollo del mismo: objetivo
fundamental que se ha alcanzado de forma éptima, se ha realizado el proyecto en menos
tiempo del esperado, se ha conseguido aprender de las investigaciones realizadas y se ha
realizado un desarrollo completo del mismo, dando como resultado una aplicacion

funcional y completa.

Integrar técnicas de generacion de resimenes en aplicacion real: se ha conseguido
realizar hasta seis métodos de resumen automatico en la primera versién de GPLSI

Compendium App.

8.1.2 Resultado del desarrollo del proyecto

Las conclusiones a destacar al desarrollar este proyecto son las siguientes:

Adquirir conocimientos: se han adquirido cantidad conocimientos de realizacion de
aplicaciones para el sistema Android, desde como manejar los permisos de la aplicacion
hasta la implementacion de funcionalidades como el buscador o la de compartir textos.
También se han aprendido técnicas de tratamiento de texto y tipos de resimenes para el

mismo, fundamental para el desarrollo de esta aplicacion.

Demostrar capacidades adquiridas: este proyecto ha sido un buen ejemplo para

demostrar capacidades adquiridas durante la realizacion de esta titulacién.
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e Mejorar la aplicacion: siempre se puede mejorar, afiadiendo nuevas funcionalidades o
refinando alin mas si cabe las que ya se tienen, pero no queda ninguna pena por el

resultado final de la aplicacion.

8.2 Trabajo futuro

Al observar los datos de evaluacion por parte de los usuarios en el apartado 6.1 Encuesta de
usuarios, podemos pensar en mejorar la aplicacion en la parte de usabilidad y tiempo de

respuesta, esto se hara en futuras versiones de GPLSI Compendium App.

Por otra parte, analizando periédicamente los indicadores que proporciona Google Play Store
para desarrolladores, se pueden sacar conclusiones y enfocar esfuerzos a otros aspectos de la

aplicacion, y de este modo ir haciendo cada vez més completa y eficaz GPLSI Compendium

App.
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10 Anexos

10.1 Guia de desarrollo

Introduccién

GPLSI Compendium App esta desarrollada para el trabajo de fin de grado de Ingenieria
Multimedia del alumno Antonio Jiménez Pérez (ajpl9@alu.ua.es), en la Universidad de
Alicante, bajo la supervision y tutorizacion de Elena Lloret Pastor y José Manuel Gémez

Soriano.

La aplicacion se basa en el resumen de textos pasados por el usuario, y esté destinada a resumen

de noticias de periodicos y articulos de webs como BBC, Marca, etc...

Los métodos de resumen que proporciona GPLSI Compendium App corresponden a la

plataforma Compendium y a otros desarrollados por el creador de la aplicacion.

El usuario podra compartir los articulos que le interesen con la aplicacion y seleccionar el
método de resumen que mas le parezca, asi como compartir en las redes sociales o guardar los

resimenes que realice en la aplicacion.

La aplicacion se ha desarrollado con Android Studio en su totalidad, mientras que para el disefio
se ha utilizado la herramienta web Android Action Bar Style Generator

(http://jailfelt.github.io/android-actionbarstylegenerator/). Aparte de esto se ha tenido acceso a

la herramienta GPLSI Compendium (http://intime.dlsi.ua.es:8080/compendium/) para poder

realizar los tipos de resumen Experto e Inteligente.

Activitys

Las activitys en Android son la base de la aplicacion. Cada activity se puede comparar con cada
una de las pantallas de la aplicacion, y cada una consta del layout (interfaz de usuario), y la
activity.java, donde se implementan los métodos y funcionalidades de los componentes de esa

interfaz.

GPLSI Compendium App consta de cinco activitys, de las cuales una es la que lleva todo el

peso de la funcionalidad en la app:

1. AcercaDe

En esta actividad se encuentra la informacion sobre el desarrollador y enlaces al correo

del mismo por si alglin usuario tiene alguna duda o quiere contactar con él.
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2. Configuracién

Actividad encargada de guardar la ultima opcién de resumen seleccionada por el

usuario.

3. FormaUso

En esta actividad se describe de forma detallada los métodos de resumen y cémo
funciona cada uno para que el usuario pueda seleccionar el que mas le guste, y se
explican las demas funciones que puede realizar la aplicacion (p.e. el uso de las

opciones del menua superior).

4. Inicio
Actividad con la que se inicia la aplicacion, en ella se presenta un pequefio tutorial o
resumen de lo que la aplicacion es capaz de hacer.

5. MainActivity

Actividad mas importante dentro de la aplicacion, en ella se encuentran implementados
todos los métodos de resumen, asi como las demas funcionalidades que se explicaran a

continuacion.

Funcionalidades
A continuacidn se van a detallar las funcionalidades mas importantes y se explicara el proceso

de desarrollo de cada una de ellas:

En primer lugar, para el desarrollo de los tipos de resumen se crean dos tareas asincronas:

1. AsyncTaskRunner (Compendium)

Esta tarea asincrona se encarga de realizar la llamada a compendium, y los métodos de

resumen que se derivan de la misma son el Experto y el Inteligente.

A ella se le pasa por parametro el método de resumen y el porcentaje de resumen deseado, y se
realiza una peticion POST al servicio web de compendium

(http://intime.dlsi.ua.es:8080/compendium/) pasandole como “body” en texto a resumir.
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7
B
2
2

private class AsynclaskRunner extends AsyncTask<String, String, String> [
private String resp;
private ProgressDialog progress = new ProgressDialog({MainBctivity.this);
private String tipe;
private int porcen:

public AsyncTaskBunner(String t, int n){

tipo=t;
porcen=n;

String fin = "http://gplsi.dlsi.ua.es:80/services/pln/rest/vl/gplsi/compendium/ "+tipo+"/|"+porcen;
BOverride
protected String doInBackground(String... params) {

try |

HttpClient httpclient = new DefaultHttpClient();:

HttpPost httppost = new HttpPost ("http: ffg'plsl dlsi.ua.es: BUfse‘ﬁnoesfplnfrestfvlf%;gjcompendlumf"+t1po+"f"+poroen) H

StringEntity se = new StringEntity(editText.getText().toString());

List<NameValueFair> parametros new RArraylist<~>();
parametros.add (new BasicNameValuePair ("body",editText. ger.Iexr.() .toString{))):

e decir en pocas palabr anexamos 1os |

£3ko quagrs decar, en pocas palabras g

R S
HttpReaponae reap = httpclient.execute (httppost):
HetpEntity ent = resp.getEntity(): /v ghi=n=mos
String text = E.ntltyUtlls.toS:rzng{ent):

return text;

}catch (Exception &) |
return "error";

Figura 28: Codigo desarrollado para AsyncTaskRunner.

BOverride
protected woid onPostExecute (String result) |
f/ execution of result

In this example it

(progress.isShowing ()} {
progress.dismiss ()

1
editText.setText (result) ;

ext (request.g

@0verride
protected woid onPreExecute () {

ngs to be dopne before execution of operation. For
le showing ProgessDialog
progress.setMessage ("Espere uncos instantes"):
progress.setTitle ("Resumiendo. ..") 7
progress.show() 7
1
BOverride
protected woid onProgressUpdate (String... text) |
editText.setText (text[0])
operation

Figura 29: Cddigo desarrollado para AsyncTaskRunner. Parte 2.

pag. 71



2. AsyncTaskRunner2 (métodos de Desarrollador)

Esta tarea asincrona se encarga de recoger el html del articulo de donde proviene la
noticia, lo trata y en funcion de la web que se trate (que se sabe mirando la url pasada)
se miran unas etiquetas html u otras para extraer el texto de la noticia y no otra
informacion no relevante como los créditos o el pie de pagina. Los métodos de resumen

que se derivan de la misma son el Elemental, el Basico y el Avanzado.

Por el momento esta tarea es capaz de recoger datos de Marca.com, BBC.co.uk,

AS.com, WhasingtonPost.com.

En las iméagenes se pone un unico ejemplo, ya que las demas es el mismo método pero
buscado etiquetas html diferentes. Metemos en un array todo el contenido html de la
pagina pasada, y vamos mirando letra a letra buscado la etiqueta deseada, cuando la
tenemos insertamos en un StringBuilder los datos que nos interesan, y finalmente
cuando acabamos pasamos el valor del texto que muestra la aplicacion como el valor de
ese StringBuilder que hemos construido anteriormente. De la misma forma se cuentan el

namero de parrafos y lineas que se van insertando en el texto a resumir.
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a private class AsyncTaskRunner?2 extends ARsyncTask«<String, String, String> {

private String resp:

private ProgressDialog progress — new ProgressDialog{Mainhctivity.this):
@0verride
a protected String delInBackground(String... params) {
a endo datos de URL..."™) P
E] MARCA
int marca = url.indexOf ("www.marca.com") s
int bbc = url.index0f ("m.bbc.com")
int washington = url.indexOf {("www.washingtonpost.com”)
int as = url.indexOf(".as.com");
DATOS URL
StringBuilder builder = new StringBuilder(): -
StringBuilder builder?2 = new StringBuilder(); .
HttpClient client = new DefaultHttpClient():
HrtrtpGet htrtpGet = new HrotpGet (editText.getT t () -toString () )
ttpGet httpGet = tpGet ([ : . = twvorks.
try {
HttpResponse response = client.execute (httpGet) ;
StatusLine statusline = response.getStatusLine();
int statusCode = statusline.getStatusCode ()
if (statusCode == 200) {
HttpEntity entity = response.getEntity ()7
InputStream content = entity.getContent();
BufferedReader reader = new BufferedReader (new InputStreamReader (content)):
# /0B oS TOS
String line;
while ((line — reader.readline(}} '= null) [
builder.append{line}
i
a
a

iffeke 1= 1)

String aux = builder.toString();
String{] aux? = nev String[aux.length(]];
int. ontador=";

int contador=l:

¢auxl. length: i) |
if{contador? <= aued.length) |
#uxd (1] =gux. substring (contader, contadorZ):

for(iat i=0;i¢aa?. lengths i) [

if{aux2[i].equalelgnoreCase (<"} & euxl(itl].equ areCase("p"| & auxz[i+2].equelslp 3e(">") & !aux2[i+3].equalalgnoreCase (<) [

it FEEL Y AR
‘builder?.append (aux2 [i]);
parrSinfesumiti;

salir-true;

Jelse if(seliz = true){

1if{ (ux2[1] .equalslgnoraCase("<") && 2uxZ[i+l].emalsIgmorelase(a")) || (zmxd[i].equ greCase ("<"| & aux2[i+l].equalslgnoreCase("s”)) |{

int ggr = contadord;
for[int jeaui;jcaus?. lengthsjt) |
1f{'auxd (1] .equalalgnoreCase ">"] ) [
i

[} 11 (aocd ] -equalslguoreCise (*<") s sm?[is1].equalslgporeCase(*/") 55 amd[i+2].equalelquorelase(’s"]) |{

Jelse if{[aax?[1] .equalslgnareCase ("<") ss am2{i+)] .equlelgorelase("/"} 5 awal(i#] equals]

int gl = contadord;
for(int J-amxi2:)<anxd.length:I++) [

if{'aux2[i].equalslgnorelase (") }{
4

Figura 31: Cédigo desarrollado AsyncTaskRunner2. Parte 2.
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Jelse if (aux2[i].equalsIgnoreCase("<") && auxl[i+l].equalslgnoreCase("/") s& aux2[i+2].equalsIgnoreCase("p") s& aux2[1+3].equalsIgnoreCase(">")){

Jelse{
builder2.append (aux2[i]);
if(aux2[i].equalsIgnoreCase("."})}{ /

linSinResumir++;

¥

1

contador3++;

Figura 32: Cédigo desarrollado AsyncTaskRunner2. Parte 3.

{Jso

Toast toastl =
Toast.makeText (gethpplicationContextc (),
"Fallo al descargar datos", Toast.LENGTH SHORT):
toastl.show();
1
} catch (ClientProtocolException e) {
e.printStackIrace()
} catch (ICException e) |
e.printStackIrace() s
1
resp=builder2.coString();
return resp:

@Cverride
protected wvoid onPostExecute (String result) {

if {progress.isShowing()) {
progress.dismiss();

1

editText.setText (result);

gen2=result;

if (parrSinBesumir>0 s& linSinBesumir>0) {
Toast toastl =
Toast.makeText (getipplicationContextc(),
linSinResumir+" % ¥ "+parrSinResumir+" mm“ . Toast.LENGTH SHORT):

toastl.show();

@0verride

protected wvoid onPreExecute() |
progress.setMessage (url);
progress.setTitle ("Obteniendo datos de url..."):
progress.show();

@0verride
protected woid onProgressUpdate (String... text) |
editText.setText (text[0]);

Figura 33: Cdédigo desarrollado AsyncTaskRunner2. Parte 4.



3. Compartir texto de internet con GPLSI Compendium App

Para compartir el texto de paginas de internet con la aplicacion, en primer lugar
debemos insertar en el Manifest.xml de la misma un intent-filter que le indique a la

actividad que queremos que debe estar preparada para recibir texto:

<actiwvity

android:name=" Mainfctiwvity"

android: label="SumJp" >

<intent-filter>
waction android:name="android.intent.action.PRINCIPAL"™ />
<category android:name="andrcid.intent.category .DEFATOLT" />

</Sintent-filter>

<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.SEND" />
<category android:mname="android.intent.category . .DEFATLT" />
<data android:mimeType="text/ plain" />

< fintent-filter>
< Sactivity>

Figura 34: Cédigo de activity en AndroidManifest.xml.

Después de esto solo queda el cddigo en la activity.java, que sera comprobar cuando nos
esta siendo enviada informacion, y se trata en el OnCreate() de la actividad, y tras esto
Ilamar al método que maneje la informacion pasada, en este caso
handleSendText(intent), en este método tras obtener la url que se nos pasa de la noticia
se ejecuta la tarea asincrona AsyncTaskRunner2(), para descargar y recoger la

informacion de esa url pasada.

Intent intent = getIntent{):r
String action = intent.gethctiond)
String type = intent.getIvpe():

if (Intent.ACTION SEND.edquals (action) s£ type != nall) |
if {("text/plain".egquals{type)) |
handleSendText (intent) ; . Handle text being sent

Figura 35: Obtencion de url de noticia.
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void handleSendText (Intent intent) {
String sharedText = intent.getStringExtra(Intent.EXTRA TEXT);
url = sharedText;
if (sharedText '= null} {

editText.setText (sharedText)

String aux = editText.getText().toString():
String[] aux2 = new String[aux.length{)]: /
int contader=0:
int contadorz=1:
boolean galir = false; //boolean para gglir al sncontrar letrs 1gual

for({int i=0;icaux?.length;i++){
if (contador? <= auxZ.length){
aux? [1]=aux.

contador+:

contador++;
}
}
StringBuilder builder = new StringBuilder{}; //lsamgs un StringBuilder pars regopstruiz ¥ moskzar erray en un sols String
for({int i=0;i<aux2.length;i++){ //rscorremos string del sdittext

if (aux2[i] .equalsIgnoreCase ("h") s& aux2[i+l].equalsIgnoreCase("t") s& aux2[i+2].equalsIgnoreCase("t") s& aux2[i+3].equalsIgnoreCase("p")){

builder.append(aux2[i]);
salir=true; //ponsmo te letrs

builder.append (aux2[i]);
}

editText.setText (builder.toString(}):/

runner.execute () ;

Figura 36: Obtencion de url de noticia. Parte 2.

Compartir resimenes de GPLSI Compendium App con otras apps

Simplemente debemos realizar un intent indicando el tipo de dato a compartir y el
contenido del mismo, esto se realiza en la opcion del mend superior compartir, por lo

que se implementa en el onOptionsltemSelected(Menultem Item)

@Aoverride
public boolean ondpticonsItemSelected (Menultem item) |
switch (item.getItemId{)) {

case R.id.menm share:

CompEYEimos contenido del yesumen oon obYas S00S

Intent intent = new Intent (Intent.ACTION SEND
intent.setIype ("text/plain");

intent.putExtra (Intent. EXTRA TEXT,editText.getText () .toString() )7
startictiwvity (Intent.createlhoosey (intent, " Cof...") )7

return true;

Figura 37: Compartir resumen con otras apps.



5. Buscador de palabras

Para el buscador se le dice a la app primero de que clase va a ser el boton del mend, en

este caso SearchView.

<item android:id="g+id/search"
android:title="Busqueda"
android:icon="Edrawable/ic bu=caa"
app: showAsAction="collapsefctionView| ifRoom"
app:actionViewllass="android.widget.S5earchView" />

Figura 38: Cddigo de botdén SearchView para buscador de palabras.

Tras esto se implementa en la activity el buscador mediante un SearchView y su
correspondiente Listener, y una vez se le pulse a buscar se crea un SpannableString
para resaltar la palabra buscada por el usuario, cambiandole el color y el tamafio de
texto. Se splitea el texto por la palabra buscada y después se inserta tras cada parte del

texto la palabra modificada con color u otra propiedad.
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@ ride
public boolean onCreatelptionsMenu (Menu menu) |

JA AT ate the menu; this adds i1tems to the action bar 1

getMenulnflater().inflate (R.menu.menu main, menu)j;

Menultem searchlitem = menu.findTtem{R.id.search):
mSearchView = (SearchView) searchlItem.getRctionView():
mSearchView.setQueryHint ("Buscar..."):

mSearchView. setOnfueryTextlistener (this) ;

return true;

@0verride
public boolean cnOpticnsItemSelected (Menultem item) [
switch (item.getItemId({)} {

case R.id.search:
mSearchView.onhctionViewExpanded () ;
mSearchView. requestFocus () 7

mSearchView. requestFocusFromTouch ()
InputMethodManager imm = (InputMethodManager) getSystemService (Context.INPUT METHOD SERVICE) ;

imm.toggleSoftInput (InputMethodManager. SHOW FORCED, 0) ;

return true;

defaunlt:
return super.cnfCptionsItemSelected{item);

Figura 39: Cédigo de buscador de palabras en el texto.

public boolean onCueryTextChange (String text) |

leString le = new leString (text);

String gen = editText.getText().toString().tolowerCase();

String b[]=gen.split{text);

SpannakleStringBuilder c= new SpannableStringBuilder():

oy

if(text.length()==0){ //

if (parrSinResumir==0 && linSinResumir==0){ /
editText.setText (gen3) ;

lelse{ //Lexbo = Z5SMm:t
editText.setText (gen2);

1

lelse]|
for{int i=0;i<b.length;i++){

c.append (b([i])s

if (i<bk.length-1) {
spannable.setSpan (new ForegroundColorSpan{Color.RED), 0, text.length({), Spannable.SPAN EXCLUSIVE EXCLUSIVE);
spannable.setSpan (new StyleSpan(Typeface.BOLD ITALIC), 0, text.length(), Spannable.SPAN EXCLUSIVE ENCLUSIVE):

//resize size

spannakle.setSpan (new BRbsoluteSizeSpan(50), 0, text.length(), Spannable.SFAN_D{CLUSIWZ__D{CLUSIUEJ 1

c.append {spannakble) ;
1
editText.setText(c);
1

return false;

}

public boolean onCueryTextSubmit{String text) {
Toast.makeText(this, "Busqueda realizada", Toast.LENGTH LONG).show():
mSearchView.clearFocus () ;

return false;

Figura 40: Cédigo de buscador de palabras en el texto. Parte 2.
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Tipos de resumen
Para los tipos de resumen creados por el desarrollador se podra trabajar por lineas o por
parrafos, mientras que para los de Compendium sélo por lineas.

1. Elemental

Este tipo de resumen devuelve la primera linea del texto a resumir. Para hacer esto se
crea un StringBuilder al que se le afiaden los caracteres comenzando por el principio del
texto hasta encontrar un punto (“.””) que indique el final de linea. Para los parrafos igual

pero buscando un salto de linea (“\n”).

public void tit_alternativo(String str){ //metodo para recoger primera frase del documepto & resumiyr

forma seleccionada=spinner2.getSelectedItemPosition(); //cogemos tipg de resumen seleccipnads por 21 psuarig

int lin=0;
if (ferma_ seleccionada==0){ //zssumsn por linsas
if (parrSinResumir>0) {
str=editText.getText () .toString();

JtringBuilder builder2 = new StringBuilder(); //builder

String aux = str; //gogemos string del =di
String[] aux? = new Stringlaux.length{)]:

int gontador=0;
int gontador2=1:
boolean salir = false; //boolean para salir al gnocoptrar letra igual

for({int i=0;i<aux.length;i++){
if (contador? <= aux2.length) |

gux? [i]=aux.substring(contador, contador?); etra a4 letra en arra
Jaux2[1]. :
contador++; letra
contador2++;
1
1
builder2.append{aux2[i]); //3fadimos caracter a la gadens resultadn
zalir=true;
lelse if(salir){
builder2.append("."); //3fiadimos punto a2 la gadena resultads
lint+;
break;
t
1
editText.setText (builder?.toString()); //gbtensmos primera lines como Yesumen
gen?=editText.getText () .toString() ;
linResumidas=lin;

Toast toastl =
Toast.makeText (gethpplicationContext (),
"Resumen de "+lin+" lineas", Toast.LENGTH SHORT);

toastl.show ()

Figura 41: Codigo de resumen Elemental.
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if (parrSinResumir>0) {

str=editText.getText () .toString();

StringBuilder builder? = new StringBuilder(); / lder
String aux = str;
String[] aux? = new String[aux.length{)];
int contador=0;
int contador2=1:
boolean galir = false; //boolean

tring del edittext

v de _cadenas o

for{int i=0;i<aux2.length;i++) |
if{contador? <= aux2.length) |
gux? [i]=aux.substring {contador, contador?);

¢ pmebam e Tak s
/metemgs letra a

9757 Ealavercase (1 s/ £
2[1i].tolowerCase() 2/ / n mamos & I

contador++; /s
contadord++;

Cre

recoryemos string del edittext
At R

tringbuilder

al string

builder?.append{zux2 [i]):
salir=true;
lelse if(salir)|{
lin++r
break;

editText.setText (builder2.toString()); //cbisnemos primers
gen?=editText.getText{).toString();
parrResumidos=1lin;
Toast toastl =
Toast.makeText{getipplicationContext(),
"Resumen de "+lint" m', Toast.LENGTH SHORT) ;

linea como FESUmMERD

toastl.show():

Figura 42: Cddigo de resumen Elemental. Parte 2.
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2. Basico

En este tipo de resumen se devuelve como resumen la primera o ultima linea del texto
(o parrafos). Para obtener la primera linea el procedimiento es el mismo que para el
método Elemental, mientras que para obtener la Ultima, se crea otro String donde se
almacena desde el final hasta el primer punto que encuentre (en caso de lineas) o salto
de linea (en caso de péarrafos). Después se invierte esta cadena ya que esta insertada

desde final al principio, y se le afiade al StringBuilder resultado.

public woid bagico(String str){ //metodo para recoger primera ¥ ultima

forma_seleccionada=spinner2.getSelectedItemPosition(); //gggsmos tip
int lin=0;

if (forma_seleccionada==0) { //rssumen por linsss
if (linResumidas!=2) |
if (parrSinResumir>0) {

str=editText.getText() .toString();
int ultimg=str.lastIndex0f("\n"):

StringBuilder builder2 = new StringBuilder(); //builder para primerz linea
StringBuilder builder3 = new StringBuilder(); //buildsr para plitims lines

String cadenalnvertida="";

String aux = str; //gggemos string del sdi

String[] aux2 = new String[aux.length()]; /.
int gontador=0;
int contadora=1;

boolean 3alir = false; //b
boolean 3alir2 = false; /b

for({int i=0;i<aux2.length;i++){
if {contador? <= aux2.length){
gux? [i]=aux.substring({contador, contador?)

Aaux2[1].tol

contador++; .

contador2++;
1
1
for(int i=0;i<aux2.length;i++){ //zecorremos string del sdittext
if ('aux2?[i] .equalsIgnoreCase(".")) { //5i epcontramos \n afiadimos & partir de ahi sl stringbuilder
builder?.append (aux2[i]); //afiadimos caracter a la cadena resultado
salir=true;
lelse if (salir) |
builder2.append("."}:
lint+r
break;
1
1

Figura 43: Codigo de resumen Basico.
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if {(linSinResumir>]l & linResumidas >1){

Tex oString aux2.length
for(int i= ultima-1; i>=0; i—){ //zscorremos string al reves desde upltims ¥ sgltamos ultimo punto con el
if ('aux?[i].equalsIgnoreCase(".")) { //5i encontramos \n afiadimos & parthir de ahi a1 stringbuilder
builder3.append{aux2[i]); //afiadimos caracter a la cadepa resultado
salirz=true;
lelse if{3alir2) ]|
lint+;
break;
}
1
for (int x=builder3.toString().length()-1;x>=0;x——) { //ioveriimos cadens
cadenalnvertida = cadenalnvertida + builder3.toString().charkt(x);
1
editText.setText (builder2.toString () +"\n\n"+cadenalnvertida+"."); //gbfensmos primers lines como resumen,

genl=editText.getText () .toString();

lelze|
editText.setText (builder2.toString ()+"\n"); //obtenemos pramers linss como Xesumen
genl=editText.getText () .toString();

}

linResumidas=lin;
Tocast toastl =
Toast.makeText(gethpplicationContext (),
"Resumen de "+lin+" lineas", Toast.LENGTH SHORT):

toastl.show();

Figura 44: Codigo de resumen Basico. Parte 2.

3. Avanzado

Consiste en mostrar las n primera lineas o parrafos del texto como resumen, para
realizar esto se le proporciona al usuario un NumberPicker que va de 0 a 100 en
intervalos de 10, y representan el porcentaje de resumen deseado. Se realizar la
operacion correspondiente con el nimero de lineas o parrafos y se muestra del mismo

modo que el Elemental, pero en este caso hasta llegar al valor n.
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ogemos tipo de resumen seleccionad

if (forma_ seleccionada==0) { /

if (np.getValue() '=0) {
float 1lin finales2 = ((float) linSinResumir * ((float) np.getValue(} * 10)} / 100;
int lin_finales = Math.round(lin_finales2);

if (parrSinResumir > 0} {
str = editText.getText().toString();
StringBuilder builder2? = new StringBuilder();
String aux = str; I1tL

String[] aux? = new String[aux.length{)]; .
int contador = 0;

int contadori =
boclean zalir =

for (int i = 0; i < aux2.length; i++) |
if ({contador? <= aux2.length) {
gux2[i] = aux.substring({contador,

ux2(1i].toloverCase

contador++;
contadord++;

for (int i = 0; i < aux2.length; i++) [ /

if (laux2[i].egqualsIgnoreCasze(".")) [ .

if (current != lin finales) |
builder2.append (aux2 [1]);

if (current == lin finales) |
salir = true;

1 else if (salir) |
break;

1 else |
current++;
builder2.append(".\n\n");

Figura 45: Cédigo de resumen Avanzado.

editText.setText (builder2.toString()): //
genZ=editText.getText () .toString() 7

if (current == lin finales) {
Toast toastl =
Toast.makeText (getApplicationContext(),

"Resumen de " + current + " lineas", Toast.LENGTH SHORT):

toastl.show();

Figura 46: Cdédigo de resumen Avanzado. Parte 2.
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4. Experto

Este resumen lo hace Compendium, por lo que s6lo hemos de ejecutar la

AsyncTaskRunner y pasarle los parametros deseados, en este caso (-i, porcentaje).

5. Inteligente

Este resumen lo hace Compendium, por lo que s6lo hemos de ejecutar la

AsyncTaskRunner y pasarle los parametros deseados, en este caso (-i, porcentaje).

6. Manual

En este tipo de resumen se mostrara al usuario las lineas del texto recogido del articulo
por separado, y el propio usuario elegira las lineas que desee para crear su propio
resumen. Cada linea del texto se insertaran en botones, que el usuario al pulsar hara que
se afladan al resumen. Una vez la afiada, esa linea (bot6n) desaparecera de las lineas

posibles para afiadir al resumen.

Para crear este método de resumen, se separa el texto por lineas, y se crean tantos
botones dinamicos como lineas tenga el resumen. Cada boton dinamico se afiade al
layout correspondiente a la activity en el mismo bucle. Se implementa el
OnClickListener de cada botdn, para que desaparezcan al pulsarlos y se afiadan al
resumen mediante el método anadirManual(String str, boolean terminar), en este
método se van afiadiendo las lineas seleccionadas a un StringBuilder y cuando se pulse
el botdn Finalizar, cargamos el layout original poniendo visibles los elementos

originales y mostrando el contenido del resumen elegido por el usuario.
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public wveid res_manual (String atr) |

btl.setText ("EINALIZAR") ¢
StringBuilder builder? = mew StringBuilder(): /s/builder
str = editText.getText().toString();

atr = atr.replaceRll{"\n", " "};
str = str.replaceRll (" [Y\.!\W2]\\s", " .An");

final String[] sentences = str.aplit{"\n");

final RelatiwveLayout layout = (Relatiwvelayout) findViewById(R.id.relmainm);

int contadorBoton= 07

Linearlayout.LayoutParama parametros = new LinearLayout.layoutParama(
LinearLayout.layoutParams.FILLPARENT, Linearlayout.layoutParams.WRAP CONTENT) ;

parametros.setMargins (30, 20, 30, 0):

int alzuraben = 0;

Paint p = new Paint({);
Bect bounds = new Rect();

spinner.setVisibility (View. INVISIBIE) ;
spinner?.setVisibility (View. INVISIBLE) ;
textd.setVisibility (View. INVISIBLE) ;
text5.setVisibility (View. INVISIBLE) ;

for (int i = 0; i < sentences.length; i++) {
final Linearlayout row = new Linearlayout{this);
row.setlayoutParams (new Linearlayout.LlayoutParams(Linearlayout.LayoutParams. FILL-PARENT, LinearLayout.layoutParams.WRAP CONTENT)):

final Button btnTag = new Button(this);
p.getTextBounds (sentences[i], 0, sentences[i].length(), bounds);

ViewGroup.MarginLayoutParams params = (ViewGroup.MarginLayoutParams) row.getLayoutParams():
param3.width = Linearlayout.LayoutParams.fIEL—PARENT; params.leftMargin = 0; params.topMargin = alturabtn;

btnTag.setlayoutParams (params) ;
btnTag.setText (sentences[i]);
btnTag.setld(i);
row.addView(btnTag) s

Figura 47: Cédigo de resumen Manual.

layout.addvView{row, 1);

alturabtn+=(p.measureText (sentences[1]) /2) + (bounds.height {) *8) ;
contadorBotont++;

| btnTag.setOnClickListener({(v) -> [

int var = btnTag.getId();
anadirManual (sentences[var], false):
btnlag.setVisibility (View.INVISIBLE) ;
Toaat toastl =

Toast.makeText (getApplicationContext(),
"Linea afiadida a resumen", Toast.LENGTH SHORT):

toastl.show();

editText.setText ("

final int finalContadorBoton = contadorBoton;
uH

H btl.setOnClickListener((v) —> {

{

anadirManual ("", true

lavout.removeViews (0, finalContadorBoton);

Figura 48: Cadigo de resumen Manual. Parte 2.
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3 public void anadirManual (String str, boolean terminar){

if {cerminar '= true) |

buildermanual .append (3tr) ;
buildermanual .append {"\n\n") ;

lelse|
editText.setText (buildermanual . toString());
gen?=editText.getText () .toString():
btl.setText ("RESUMIR") ;
spimmer.setVisibility (View.VISIBLE) ;
spinner?.setVisikility (View. VISIBLE) ;
textd.setVisibility (View.VISIBIE) ;
texti.setVisikbility (View.VISIBIE) ;
buildermanual .setlength{0); //vaciamos stringbuilder pars siguiente

Figura 49: Cadigo de resumen Manual. Parte 3.



