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PRESENTACION DEL MATERIAL DIDACTICO

El color en el disefio es un elemento imprescindible, la manera de aplica el color en los formatos
digitales se maneja de manera especifica en las herramientas para el Diseifo Grafico, la
terminologia es diferente por tal motivo se presenta este material, con el propdsito de exponer
al alumno los conceptos de manera visual para su comprension .

De la capacidad del manejo del color y simular las condiciones de impresion en las pruebas de
color, dependera sensiblemente el éxito o fracaso respecto a lo que el cliente espera en cuanto a
color a la entrega de un producto impreso.

El color digital es un elemento complicado de manejar, de tal manera que puede ser una
especialidad para el disefio y un verdadero dolor de cabeza para aguellos que no lo aplica bien.




PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Aplicar los principios del color a diversos proyectos del disefo
considerando los ambitos fisico, fisioldgico, psicoldgico, quimico, digital
y social.

PROPOSITO DEL MATERIAL:

Conocer la terminologia y el uso del color digital, para su
aplicacion en proyectos de diseno grafico.




OBJETIVO DE LA UNIDAD DE COMPETENCIA. 5

Operar los sistemas de color digital en la creacion y tratamiento
de imagenes digitales.

GUION EXPLICATIVO

Exposicion del material en la unidad de competencia 5, es importante ir
realizando ejercicios con imagenes digitales para comprender y analizar los
conceptos que aqui se expongan, de preferencia la o las clases deberan ser
tomadas en una sala de computo con el equipo y herramientas de Diseno

Grafico.
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PROFUNDIDAD DE COLOR:
BIT A BIT



CONCEPTOS BASICOS

Se refiere a la cantidad de bits de informacion
necesarios para representar el color de un pixel en
una imagen digital (CAMPBELL, 2006).

Este concepto de profundidad
también se conoce como bits por

pixel (bpp)

Un bit es la unidad minima de medida de
memoria de los archivos informaticos. Es un
numero binario: puede tener dos valores, cero o
uno.
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CONCEPTOS BASICOS

Se llama profundidad de color al término que describe el numero o la cantidad
de bits utilizados para representar el color de un solo pixel (un bit es un digito
binario, que tiene un valor de 0 o 10 negro y blanco).

Los valores de profundidad de color suelen ser divisores o multiplos de 8, a
saber: 1, 2,4, 8, 16, 24 y 32, con la excepcion de |la profundidad de color de 10
0 15, usada por ciertos programas graficos (CAMPBELL, 2006).

El color de cada pixel es asighado por medio de bits, como sucede en todo lo
gue se digitaliza.



COMO GUARDA EL
PiXEL, EL COLOR.

El pixel es una pequeia porcidén de una imagen y que a su
vez guarda en él una pequena parte del tono de color de
esa misma imagen (HARRIS, 2015).

La profundidad del BIT o profundidad del pixel o
profundidad del color, estima los valores que puede llegar
a tener cada pixel que forma la imagen.

Si tiene mas cantidad de bits por pixel mas colores, mayor
resolucion de imagen y mayor tamano del archivo.



A medida que el nimero de bits aumenta, el nimero de colores posible se convierte en un gran
mapa de color. (HARRIS, 2015).
Las resoluciones disponibles estan relacionadas con el Modo de color y son:

* De 1 bit por pixel para los Mapas de bits.

Una imagen de un bit por pixel tendra un solo nimero binario para definir el color de cada pixel;
solo podran tener dos colores, usualmente blanco (0) y negro (1).

Con 2 bits por pixel la imagen podra contar con cuatro colores (0,0-0,1-1,0-1,1).

Andlogamente podemos tener imagenes de 3, 4 o mas bits por pixel, con una creciente cantidad
de tonos de gris. Este tipo de imagenes no son muy usuales y pocos formatos digitales las
soportan.

Cuando se asignan 8 bits por pixel tenemos una imagen en escala de grises. Un numero binario
de ocho cifras permite definir 256 tonos de gris, desde el blanco hasta el negro: una cantidad
suficientemente grande de tonos para describir una foto en blanco y negro.

* De 8 0 16 bits por canal para las imagenes en Escala de grises o Color RGB.



PROFUNDIDAD DE BITS

|
e |

BITS 8 If 6 o 4 3 2 1
COLORES 256 128 64 32 16 8 4 2
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http://www.digitalfotored.com/imagendigital/profundidadbit.htm

* A medida que el numero de bits aumenta, el numero de colores
posible se convierte en un gran mapa de color.

Color de 3-bits:

* Es un sistema muy limitado.
Posee 3 bits por pixel para el
verde (G) y 3 para el rojo(R).
Para el azul (B) en cambio,
posee solo 2 bits ya que el ojo
humano normal es menos
sensible a la componente azul
qgue al rojo o verde, por lo que
se le asigna un valor menor que
a los demas.
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http://www.digitalfotored.com/imagendigital/profundidadbit.htm

Color de 8-bits:

Con 8 bits se muestra una imagen de
256 tonos de color diferentes y
comparable con una imagen de las
fotografias tradicionales en blanco y
negro.

Esta es la cantidad estandar de colores
gue admiten los formatos GIF y PNG-8,
asi como muchas aplicaciones
multimedia.

* El resultado es de 256 colores diferentes (8 x 8 x 4). Se utilizd, entre
otros, en algunos computadores y consolas de video juego hasta la
primera mitad de 1990

/ 13



http://www.digitalfotored.com/imagendigital/profundidadbit.htm

Color de 16-bits:

Utiliza 5 bits para el color rojo, (25 =
32 niveles) 5 también para
representar el azul (32 niveles), y 6
bits para el verde (26 = 64 niveles).
Estos, por consiguiente, pueden
combinarse para dar 65.536 colores
mezclados (32 x 64 x 32). Color de
16-bits se conoce como “miles de
colores” o highcolor, en los
computadores.
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http://www.digitalfotored.com/imagendigital/profundidadbit.htm

Color de 24-bits:

También llamado color verdadero, puede
imitar mucho mas de los colores se encuentran
en el mundo real, produciendo 16,8 millones
de colores distintos. Esto se acerca al nivel en
el que los monitores con megapixeles pueden
mostrar diferentes colores para |la mayoria de
las imagenes fotograficas. Usa 8 bits para
representar el color rojo, 8 bits para
representar el azul y 8 bits para representar de
color verde. 28 = 256 niveles de cada uno de
estos tres colores; por consiguiente, pueden
combinarse para dar un total de 16,8 colores
mezclados (256 x 256 x 256). Se conoce como
“millones de colores” o truecolor en los
computadores.
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http://www.digitalfotored.com/imagendigital/profundidadbit.htm

Las imagenes en color se describen apelando a algun sistema o espacio de
color. Los mas usados son los RGB y CMYK.

Una imagen RGB esta compuesta por tres canales, uno por cada color primario
luz (rojo, verde y azul). La superposicion de los tres colores primarios permite
describir una amplia gama de colores.

En la figura vemos una misma imagen en diferentes profundidades de color.




1 bit por pixel ; Aoy 2 bits por pixel
: -:2 colores 4 colores

Como guarda
el color el pixel

8 bits por canal

4 bits por pixel 24 bits por pixel
16 colores millones de colores
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Canales de
color

En la imagen vemos una imagen RGB: el panel Canales de
Photoshop muestra los canales correspondientes a los tres colores
primarios (Rojo, Verde y Azul) y el canal compuesto (RGB), en
donde se ve la imagen “a todo color” (SANZ, 2003).



Canales de
color

Las imagenes en color estan compuestas por canales;
cada canal corresponde a un color primario.

Cuando los colores se superponen y mezclan se forman
varios millones de colores (SANZ, 2003).

A su vez, cada canal puede estar compuesto por una
imagen de 8, 16 o 32 bits por pixel (ver cuadro de
Profundidad de color)



Tipo de archivo

Bitmap

/11

/17

/11

Escala de grises
/11

/11

Color RGB

Cantidad de bits por
pixel

1 bit por pixel

2 bit por pixel

3 bits por pixel
/11

8 bits por pixel
16 bits por pixel

/17

8 bits por pixel

10, 12, 14 bits por
pixel

16 bits por pixel

Cantidad de colores

2 colores

4 colores

8 colores

/11

256 tonos de gris
65.536 tonos de gris
/11

256 tonos por canal

16.777.000 millones
de colores totales

Cientos o miles de
millones de colores
totales

65.536 tonoes por
canal

Pelorden de los
miles de millones de
colores totales



http://pixelnauta.com

LA RESOLUCION Y
PROFUNDIDAD DE COLOR



Las imagenes digitales son una superficie rectangular dividida en pequenos
cuadrados llamados pixeles, teniendo cada uno un color definido. La cantidad
de pixeles que se usa para representar la imagen se llama resolucion.

La resolucion de una imagen es |la cantidad de pixeles. La resolucion se utiliza
también para clasificar casi todos los dispositivos relacionados con la imagen
digital, ya sean pantallas de ordenador o television, impresoras, escaneres,
camaras digitales, etc.

La resolucion total expresa el nimero de pixeles que forman una imagen de
mapa de bits. La calidad de una imagen también depende de la resolucion que
tenga el dispositivo que la capta (SANZ, 2003).



La resolucion de una imagen
digital

Se calcula multiplicando su anchura por la altura
en pantalla. Por ejemplo, la imagen de 1200 x
1200 pixeles = 1.440.000 pixeles, expresado en Mp
megapixel es igual a 1,4 Mp.

Conviene tener en cuenta que 1 Megapixel =
millon de pixeles.

10 = 10 20 % 20 50 x50 100 x 100

_ [ [®[R[R|R|R
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Para calcular del tamaio en pixeles a - ,‘_‘L{,“ » SESESIEG = N— ¢
tamafno en centimetros para la ,f,,\, s

impresién podemos aplicar la e

siguiente formula: S B CLS

* Tamano de impresion = Numero de Resolucién 72 (pp) pixeles pulgada
pixeles / Resolucion (PPI, pixeles por g"

pulgada). (PRING, 2001).

b e
¥
| SN

Resolucidn. ppi (pixeles por pulgada) o dpi (dot per inch)

pL



Existen diferentes resoluciones depende
para el trabajo o destino que queramos
hacer de la imagen utilizaremos una
resolucion o otra. (PRING, 2001).

Se recomiendan las siguientes:

* En imagenes para visualizar en la
pantalla del ordenador o poner en
Internet: 72 o 75 ppp.

* Las imagenes para impresion deben
tener 150 ppp como minimo, pero los
resultados optimos se obtienen a partir
de los 300 ppp.




Resolucion en dpi
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FORMATOS O ARCHIVOS DE
IMAGEN
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https://rockcontent.com/es/blog/formatos-de-imagen/

FORMATOS DE IMAGEN

Consultado en: https://rockcontent.com/es/blog/formatos-de-imagen/
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FORMATOS DE IMAGEN



https://rockcontent.com/es/blog/formatos-de-imagen/

FORMATOS DE IMAGEN

GIF estatico X GIF animado



https://rockcontent.com/es/blog/formatos-de-imagen/

FORMATOS DE IMAGEN
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FORMATOS DE IMAGEN
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FORMATOS DE IMAGEN

SVG



https://rockcontent.com/es/blog/formatos-de-imagen/

FORMATOS DE IMAGEN Y SU RELACION CON EL COLOR

NOMBRE CARACTERISTICAS SE UTILIZA MAS PARA:

FORMATO

Adobe llustrador
Ind y Ph

wn

ra solucion 3D completa

TIPOS DE IMAGEN

MAPA DE BITS. / VECTORIAL

IR o ™

35
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