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INTRODUCCIÓN 

 

El objetivo del presente documento es realizar la explicación del uso del 

material didáctico Visión Proyectables de la UNIDAD VI. MODELADO DE 

NEGOCIOS que se oferta en la Facultad de Ingeniería de nuestra casa de 

estudios. 

 

El Guión de Uso está conformado por:  

 

Programa de la Unidad de Aprendizaje, que es el documento del programa 

de la unidad de aprendizaje aprobada por las autoridades competentes 

Objetivo de la Unidad de Aprendizaje, como su nombre lo indica es el 

objetivo que se debe alcanzar con esta unidad de aprendizaje una vez 

cubiertos todos los temas. 

Guión para el Uso del Material Didáctico (Visión Proyectables) que a su vez 

contiene una explicación del contenido del material didáctico. 

Finalmente un apartado de referencias. 
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I. Programa de la Unidad de Aprendizaje 
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II. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje 
 

Que el estudiante obtenga una visión general de la ingeniería de software, así 

como de los principales modelos y ciclos de vida del software y de las 

metodologías asociadas a ellos, que sirva de soporte a los cursos de análisis y 

de diseño, mediante el estudio y seguimiento de una metodología en sus 

fases iniciales.   

III. Guión para uso del Material Didáctico (Visión Proyectables) 
 

La información de esta presentación contiene en su mayoría ideas generales 
que serán explicadas en el curso. 
 
Para ampliar la información que se presenta en esta presentación se incluye 
al final un apartado de referencias. 
 
La presente contiene sólo información de la UNIDAD VI. MODELADO DE 
NEGOCIOS. 
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Una vez concluida esta unidad el alumno comprenderá los procesos de 

negocio de la organización, además de los requisitos necesarios para el 

desarrollo de un producto, soportado por el modelado de casos de usos y 

modelos de objetos para llegar a un mejor entendimiento de la organización 

donde se va a implantar el mismo 

III.1. Contenido del Material Didáctico 

El contenido del material didáctico consta de las siguientes partes: 

Las diapositivas se encuentran distribuidas de la siguiente forma (ver tabla 1): 

Portada 
Propósito de la Unidad de Aprendizaje 
Estructura de la Unidad de Aprendizaje 
Guión para uso de este material 
Contenido del material 
Objetivo de la Unidad VI 
Modelado de Negocios 

1. Objetivo 
2. Proceso 
3. Modelo de casos de uso 
4. Modelo de objetos de Negocio 
5. Proceso de Negocio 
6. Proceso de automatización 

Requisitos o requerimientos 
1. Tipos de Requisitos 
2. Actividades del Análisis de Requisitos 

Conclusiones  
Referencias 

Tema 
Número de 

diapositiva(s) 
Tema 

1. Portada 1 - 

2. Propósito de la Unidad de Aprendizaje 2 - 

3. Estructura de la Unidad de 
Aprendizaje 

3 - 

4. Guión para uso de este material 4 - 
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Tema 
Número de 

diapositiva(s) 
Tema 

5. Contenido del material 5 - 

6. Propósito de la Unidad VI 6 - 

7. Modelado de Negocios 
1. Objetivo 
2. Proceso 
3. Modelo de casos de uso 
4. Modelo de objetos de Negocio 
5. Proceso de Negocio 
6. Proceso de automatización 
 

7-21 

Desarrollo del modelo de 
caso de uso organizacionales. 
Identificar los recursos de la 

organización 
Plasmar al estructura de la 

organización 
Elaborar la documentación 

de procesos. 
Diagrama de recursos de la 

organización 
Diagramas UML de clases que 
representan los recursos de 

la organización 
Áreas de la organización 

plasmadas en el diagrama 
Diagrama de la organización 
Documentación de procesos 

de la organización 
Descripción de los procesos 

de la organización 
Diagrama de casos de uso de 

sistema 
Descripción de casos de uso 

8. Requisitos o requerimientos 
1. Tipos de Requisitos 
2. Actividades del Análisis de 
Requisitos 
 

22 - 27 

Identificar y documentar 
requisitos. 

Identificación de 
requerimientos funcionales y 

no funcionales 

9.  Conclusiones  28 - 29 - 

10.  Referencias 30 - 
Tabla 1. Distribución de diapositivas por tema. 

 

IV. Referencias para la elaboración del Material Didáctico 
 

1. Fuentes, L., & Vallecillo, A. (2004). Una introducción a los perfiles UML. 
Novática, 168, 6-11.  



12 
 

2. Giandini, R., Pérez, G., & Pons, C. (2010, October). Un lenguaje de 
Transformación específico para Modelos de Proceso del Negocio. In XXXVI 
Conferencia Latinoamericana de Informática (CLEI 2010) (Vol. 18).  

3. Lawrence, P. S. (2002). Ingeniería de software. Teoría y práctica. Editorial 
Prentice Hall. Primera edición. ISBN, 987-9460. 

4. López, R. O., & Ramiro, L. V. (2011). Ingeniería del software. Centro de Estudios 
Financieros. 

5. Molina, J. G., Ortín-Ibáñez, M. J., Moros, B., Nicolás, J., & Álvarez, J. A. T. 
(2000). De los Procesos del Negocio a los Casos de Uso. In JISBD (pp. 103-116). 

6. Pantaleo, G., & Rinaudo, L. (2015). Ingeniería de software. Alfaomega Grupo 
Editor. 

7. Pressman, R. S., & Troya, J. M. (2010). Ingeniería del software. Editorial Mc 
Graw Hill. 

8. Rand, P. (2018). Análisis y Diseño Orientado a Objetos. Puntes Digitalñes.Fecha 
de Consulta: 25 de septiembre de 2018.Universidad. Disponible en: 
http://cidecame.uaeh.edu.mx/lcc/mapa/PROYECTO/libro10/3511_describir_y_
evaluar_el_estado_del_negocio.html. Fecha de Consulta: 25 de septiembre de 
2018.Universidad Autónoma del Estado de Chihuahua 

9. SOAINT.Knowledge, Tanformation and Evolution. Automatizacion de Procesos 
(BPM). Disponible en: http://soaint.com/middleware/automatizacion-
procesos-bpm/. Fecha de Consulta: 27 de septiembre de 2018 

10. Sommerville, I. (2005). Ingeniería del software. Pearson Educación. 

 


