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PROPOSITO DE LA ASIGNATURA |

Emplea las Tecnologias de la Informacidn y Comunicacién para analizar problema, procesar la informacion y proponer soluciones en el desarrollo proyectos utilizando
un lenguaje de programacién y su habilidad al implementar sitios Web.
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CONTENIDOS PROGRAMATICOS

MODULO | Metodologia de programacion Sesiones previstas 6
Propésito: Utiliza una metodologia de programacion para desarrollar alternativas de solucién de problemas cuantitativos de su entorno utilizando las
tecnologias de la informacién y comunicacion.
DOMINIOS DE LOS APRENDIZAIJES PERFIL DE EGRESO ESTRATEGIAS/
TEMATICA COMPETENCIA COMPETENCIA TECNICAS
CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL DISCIPLINAR GENERICA SUGERIDAS
1.1 Resolucidon de | Define el concepto | Analiza un problema de | Actia de manera | Comunicacion 4. Escucha, Cuestionario
Problemas. de problema y los | su entorno y propone | responsable en la | Basicas interpreta y emite Expositiva
1.1.1. Pasos para la | pasos para | soluciones con ayuda de | solucion de | 5. Analiza las | mensajes Aprendizaje
solucion de | solucionarlo. herramientas problemas. relaciones entre dos | pertinentes en orientado a
problemas. informaticas. o masvariablesde un | distintos contextos proyectos
1.1.2.1. Analisis | Conoce las proceso social o | mediante la Trabajo
del problema. representaciones natural para | utilizacion de colaborativo
1.1.2.2. Selecciéon | del diagrama de determinar o estimar | medios, cédigos y Algoritmo
de la  mejor | flujo. su comportamiento. | herramientas Resumen
alternativa. 10. Identifica e | apropiados Investigacion
1.1.2.3. Diagrama interpreta la idea | 4.2 Aplica distintas Jocimantal
de flujo. general y posible | estrategias e
1.1.2.4. Prueba de desarrollo de un | comunicativas segun computacionales
escritorio. mensaje  oral y | quienes sean sus Frres
1.2. Disefio de | Conoce e identifica | Elabora un algoritmo | Asume una actitud | escrito  en una | interlocutores, el comparativo
algoritmos. un algoritmo y sus | respecto a un problema | reflexiva segunda lengua, | contexto en el que se Bt d A
1.2.1. Concepto de | caracteristicas. real analizando  sus | comprobando su | recurriendo a | encuentra y los Uso de Tics
algoritmo. caracteristicas. funcionalidad hacia | conocimientos objetivos que
1.2.2. Conoce e identifica el analisis y | previos, elementos | persigue.
Caracteristicas de | los tipos de datos y creacion de un | ho verbales y | 5. Desarrolla
los algoritmos. operadores. programa. contexto cultural. innovaciones y

1.2.3. Tipos datos.
1.2.3.1.
Numérico.
1.2.3.2. Literal.
1.2.3.3.
Constante.

11. Se comunica en
una lengua
extranjera mediante
el discurso ldgico,
oral o) escrito,
congruente con la

propone soluciones a

partir de métodos
establecidos.
5.1Sigue
instrucciones y

procedimientos de
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1.2.4. Operadores
aritméticos y su
prioridad;
relacionales y
Iégicos.

1.2.5.
Instrucciones vy
sentencias.

1.3. Herramientas
para el disefo de
algoritmos.

1.3.1.
Pseudocddigo.
1.3.2.
Transcripcion.
1.3.3. Pruebas de
computador.
1.3.4.
Documentacion
externa.

Utiliza
pseudocodigo

Analiza la estructura
de un

Genera el pseudocddigo
correspondiente 'y lo

pseudocddigo. prueba en el | como modelo para
computador, también | simplificar,

realiza la documentacion | codificar y

gue sustenta su trabajo. | sistematizar el
problema.

situacién
comunicativa.
Extendida

8. Valora la
influencia de los
sistemas y medios de
comunicacién en su
cultura, su familia y

su contexto
socioculturales
diferentes.

10. Analiza los
beneficios e
inconvenientes del
uso de las

tecnologias de |Ia
informacion y la
comunicacion para
optimizacion de las
actividades
cotidianas.

manera reflexiva,
comprendiendo

como cada uno de
sus pasos contribuye
al alcance de un

objetivo.

5.2 Ordena
informacion de
acuerdo a categorias,
jerarquias y
relaciones.

5.6 Utiliza las
tecnologias de Ia

informacion y
comunicacién para
procesar e
interpretar
informacion.

Desarrollo de
proyecto

Fase 1. Indagacion referencial
o Identificar problema o situacidn relacionada con:

Esta se aborda desde los referentes de varias asignaturas simultdneas, de acuerdo con la afinidad con la temdtica y los desempefios

disciplinares, promoviendo que no existan dos proyectos iguales, al enfatizar aspectos o productos distintos.

e Busqueda de informacion.

Se centra en la obtencidn de informacion utilizando los diversos recursos (libros, periddicos, revistas, Internet, bases de datos, entre otros)

para delimitar el alcance del proyecto y la intervencion de las asignaturas, asi como el producto a realizar.
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COMPETENCIAS GENERICAS COMPETENCIAS DISCIPLINARES
4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos | Comunicacion
mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas apropiados Basicas
4.2 Aplica distintas estrategias comunicativas segun quienes sean sus | 5. Analiza las relaciones entre dos o mas variables de un proceso social o
interlocutores, el contexto en el que se encuentra y los objetivos que persigue. natural para determinar o estimar su comportamiento.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a partir de métodos establecidos. | 10. Identifica e interpreta la idea general y posible desarrollo de un mensaje
5.1Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo | oral y escrito en una segunda lengua, recurriendo a conocimientos previos,

como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo. elementos no verbales y contexto cultural.

5.2 Ordena informacidn de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones. 11. Se comunica en una lengua extranjera mediante el discurso légico, oral o
5.6 Utiliza las tecnologias de la informacion y comunicacidon para procesar e | escrito, congruente con la situacion comunicativa.

interpretar informacion. Extendida

8. Valora lainfluencia de los sistemas y medios de comunicacion en su cultura,
su familia y su contexto socioculturales diferentes.
10. Analiza los beneficios e inconvenientes del uso de las tecnologias de la

informacidn y la comunicacidn para optimizacion de las actividades cotidianas.
TEMA: SESIONES PREVISTAS: 5
1.1 Resoluciéon de Problemas. 2
PROPOSITO: |

Aplica una metodologia para la resolucion de problemas relacionados a su entorno |

ENFASIS DEL
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
SUBTEMA PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES C P A

Presenta del programa (el propdsito
general, las competencias genéricas vy
disciplinares que se utilizaran); el encuadre
del curso (los criterios de evaluacion,
derechos y obligacion) y las fases del
proyecto integrador.

Evaluacién diagnodstica, con las siguientes
preguntas: ¢ Qué es un problema?

1.1.1. Pasos para la
solucidn de
problemas.
1.1.2.1. Anadlisis
del problema.
1.1.2.2. Seleccién
de la  mejor

alternativa. QU tipos d bi 5
: ué tipos de problemas conoce?
1.1.2.3. Diagrama ¢ .p P i .
. éDescribe paso a paso como se soluciona un
de flujo.

problema?
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1.1.2.4. Prueba de | ¢Qué situaciones haz resuelto con esta
escritorio. metodologia?

Contesta el cuestionario. Cuestionario diagnéstico. X

Expone que es un problema, los tipos,
diagramas de flujo y prueba de escritorio.

Plantea y resuelve a través de la
metodologia de solucién de problemas un
ejemplo de un problema cotidiano
incluyendo el tipo de problema, diagrama
de flujo y prueba de escritorio en un

esquema.
Elabora un esquema con respecto al tipo | Esquema con el tipo del problema,
de problema planteado, diagrama de | diagrama de flujo y prueba de X
flujo y prueba de escritorio. escritorio.
Presentacion del Proyecto: 6
Introduce el desarrollo del proyecto
integrador

Se hace mencion de las caracteristicas del
proyecto integrador y la contribucion de
esta materia.

Propone ideas de solucién mediante la

metodologia explicada por su profesor y
enlista los pasos para resolver la
problematica de su proyecto integrador.

Concluye con la importancia de Ila
metodologia para solucionar problemas en
la vida cotidiana.

En plenaria participa activamente en las
conclusiones finales.

RECURSOS: Proyector, pizarron, libro de texto, Biblioteca Digital, editor de textos, Internet, sistema de computo
HERRAMIENTA Microsoft Windows y PSelnt
TECNOLOGICA
AMBIENTES/ESCENARIOS: Aula, sala de cobmputo con acceso a Internet.

COMPUTACION APLICADA




Universidad Auténoma del Estado de México

Secretaria de Docencia
Direccién de Estudios de Nivel Medio Superior

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas apropiados
4.2 Aplica distintas estrategias comunicativas segun quienes sean sus interlocutores,

el contexto en el que se encuentra y los objetivos que persigue.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a partir de métodos establecidos.
5.1Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como

cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

5.2 Ordena informacidn de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones.
5.6 Utiliza las tecnologias de la informacién y comunicacion para procesar e

interpretar informacion.

Comunicacion

Basicas

5. Analiza las relaciones entre dos o mas variables de un proceso social o natural
para determinar o estimar su comportamiento.

10. Identifica e interpreta la idea general y posible desarrollo de un mensaje oral
y escrito en una segunda lengua, recurriendo a conocimientos previos,
elementos no verbales y contexto cultural.

11. Se comunica en una lengua extranjera mediante el discurso légico, oral o
escrito, congruente con la situacion comunicativa.

Extendida

8. Valora la influencia de los sistemas y medios de comunicacion en su cultura,
su familia y su contexto socioculturales diferentes.

10. Analiza los beneficios e inconvenientes del uso de las tecnologias de la
informacidn y la comunicacion para optimizacidn de las actividades cotidianas.

TEMA: SESIONES PREVISTAS:
1.2 Disefio de algoritmos. 2
PROPOSITO: Disefia algoritmos para proponer soluciones a diversos problemas de su entorno.
ENFASIS DEL
ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE
SUBTEMA PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES C P A
1.2.1. Concepto de | Pregunta detonadora ¢Que es un
algoritmo. algoritmo?
1.2.2. éSabes en donde se utilizan los algoritmos?

Caracteristicas de
los algoritmos.
1.2.3. Tipos datos.
1.2.3.1. Numérico.
1.2.3.2. Literal.
1.2.3.3. Constante.
1.2.4. Operadores
aritméticos y su
prioridad;

éConoces los diferentes tipos de datos?
éConoces la jerarquia de los operadores
aritméticos y cuales son?

Participacion oral dando respuesta al

cuestionamiento.

Mediante una clase magistral explica la
definicion de algoritmo, asi como los
elementos para desarrollar algoritmos,
caracteristicas, tipos de datos, operadores
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relacionales y | aritméticos y su prioridad e Instrucciones y
légicos. sentencias.

1.2.5. Instrucciones | Solicita al alumno disefiar y estructurar un
y sentencias. algoritmo, que dé respuesta alguin
problema o situacién de su entorno.

Disefia y estructura un algoritmo de | Algoritmo
acuerdo a las especificaciones seialadas X
por el profesor.

Finaliza la practica mencionando Ila
importancia del buen planteamiento de los
algoritmos para dar solucidon a problemas
de la vida cotidiana.

En plenaria comparten su reflexion
acerca de la importancia de la creacion
de algoritmos.

RECURSOS: | Proyector, pizarrdn, libro de texto, Internet, editor de textos, sistema de computo. 8
HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Microsoft Windows, Microsoft Word.
AMBIENTES/ESCENARIOS: | Aula, sala de computo con acceso a internet.

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:
4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos | Comunicacion
mediante la utilizaciéon de medios, cédigos y herramientas apropiados Basicas
4.2 Aplica distintas estrategias comunicativas segln quienes sean sus interlocutores, | 5. Analiza las relaciones entre dos o mas variables de un proceso social o natural
el contexto en el que se encuentra y los objetivos que persigue. para determinar o estimar su comportamiento.
5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a partir de métodos establecidos. 10. Identifica e interpreta la idea general y posible desarrollo de un mensaje oral
5.1Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como | y escrito en una segunda lengua, recurriendo a conocimientos previos,
cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo. elementos no verbales y contexto cultural.
5.2 Ordena informacion de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones. 11. Se comunica en una lengua extranjera mediante el discurso légico, oral o
5.6 Utiliza las tecnologias de la informacién y comunicacion para procesar e | escrito, congruente con la situacion comunicativa.
interpretar informacion. Extendida

8. Valora la influencia de los sistemas y medios de comunicacion en su cultura,
su familia y su contexto socioculturales diferentes.

10. Analiza los beneficios e inconvenientes del uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para optimizacion de las actividades cotidianas.
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TEMA: I SESIONES PREVISTAS:
1.3. Herramientas para el disefio de algoritmos. | 2
PROPOSITO:
Utiliza las herramientas para disefio de algoritmos para solucionar un problema
ENFASIS DEL
SUBTEMA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES C P A
Pregunta detonadora ¢éconoces algun
programa para realizar pseudocodigos?
éConoces la importancia de automatizar un
proceso?
Participacion oral dando respuesta al
cuestionamiento.
1.3.1.
Pseudocddigo. Explica la terminologia para realizar un
1.3.2. Pseudocddigo y como se estructura,
Transcripcion. mostrando ejemplos, pidiendo la
1.3.3. Pruebas de | participacion de los alumnos para
computador. analizarlos.
1.3.4. Participa en la construcciéon de los
Documentacion pseudocddigos y los analiza.
SR Solicita al estudiante retomar uno de los
problemas planteados anteriormente, para
que disefie y estructure el pseudocédigo en
un software intérprete de pseudocddigos y
lo ejecute para obtener la solucion al
problema planteado.
Disefian y estructuran el pseudocddigo | Practicas de Pseudocddigo. X
en el software intérprete de
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pseudocddigos y lo ejecuta para obtener
la solucién al problema planteado.

Fase 1. Indagacion referencial.
Avance de la elaboracion del proyecto
Trabajo individual

Identifica un problema de su entorno y
enlista los pasos para su solucion utilizando

un pseudocddigo y un diagrama de flujo.

Avance de la elaboracion del proyecto

Avance de la elaboracion del

Trabajo individual proyecto
Del problema analizado anteriormente | Trabajo individual
iy . ‘g ) . X X
plantea la solucion utilizando un | Pseudocddigo y diagrama de flujo.
pseudocddigo y un diagrama de flujo. Programa codificado y archivo
ejecutable.
Avance de la elaboracion del proyecto
Trabajo colaborativo
Socializar con los integrantes del equipo
todos los planteamientos de problemas y las
propuestas de solucion.
Avance de la elaboracion del proyecto | Avance de la elaboracion del
Trabajo colaborativo proyecto
Proponen el andlisis de la empresa Trabajo colaborativo
relacionada con la materia de Propuesta del entorno de andlisis X X

Desarrollo emprendedor en la que
pueda automatizar un procedimiento
que mejore su publicidad y las ventas
por medio de un sitio web.

con nota de conclusiones.

Se revisa el trabajo integrador,
considerando una semana para ajustes.

RECURSOS:

Proyector, pizarron, libro de texto, Internet, editor de textos, sistema de computo.

HERRAMIENTA TECNOLOGICA

Microsoft Windows, Microsoft Word.

AMBIENTES/ESCENARIOS:

Aula, sala de cobmputo con acceso a internet.
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PROCESO DE EVALUACION

PROPOSITO DE LA QUIEN
COMPETENCIAS ATRIBUTOS DE LAS 2 . MEDIOS PARA
PRODUCTOS PORTAFOLIO DISCIPLINARES COMPETENCIAS GENERICAS EVALUACION EVALUA LA EVALUACION
DX F S H C| A
Cuestionario diagndstico CDBC5,10, 11 Guia de
CDE CS8, 10 ity Y B0 HE S observacién
Esquema con el tipo del problema, CDB C5, 10, 11 . .
.2,5.1,5.2, 5. L
diagrama de flujo y prueba de escritorio. CDECS, 10 4.2,5.1,52,56 X X Ista de cotejo
. CDBC5,10, 11 . .
Algoritmo CDECS8, 10 4.2,5.1,5.2,5.6 X X Lista de cotejo
Practicas de Pseudocddigo. CbB C5,10, 11 . .
(programas ejecutados correctamente) CDECS8, 10 4.2,51,5.2,56 X X HBE) CH @R
Trabajo Individual. CDBC5,10, 11
Pseudocddigo, diagrama de flujo, CDECS, 10 4.2,5.1,5.2,5.6 X X Lista de cotejo
programa codificado y archivo ejecutable 1 1
Trabajo colaborativo. CDBC5,10,11
Propuesta del entorno de andlisis con nota CDECS, 10 4.2,5.1,5.2,5.6 X X Lista de cotejo
de conclusiones
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ATRIBUTOS DE . QUIEN
. COMPETENCIA LAS % DE EVALUA MEDIOS
AVANCES EN LA ELABORACION DEL PROYECTO DISCIPLINARES % COMPETENCIAS % EVALUACION PARA LA
GENERICAS SUMATIVA | H| C| A | EVALUACION
Portafolio de evidencias
CDB C5,10, 11 Lista de
i o 1 .2,5.1,5.2, 5. 1 2
Algoritmo CDECS8, 10 4.2,5.1,5.2,5.6 X —
Practicas de P.seudocodlgo. CbB C5,10, 11 1 42,5.1,5.2,56 2 3 X Lista .de
(programas ejecutados correctamente) CDECS, 10 cotejo
Avance de elaboracién de proyecto:
Trabajo Individual.
Pseudocadigo, diagrama de flujo,
pr?grc?ma codificado y archivo ejecutable CDBCS, 10, 11 Lista de
Criterios 5 4.2,5.1,5.2,5.6 5 10 .
.~ , . CDECS, 10 cotejo
Disefian y estructuran un algoritmo y el pseudocddigo del
problema planteado anteriormente
Trabajo colaborativo.
Prf)pu.esta del entorno de andlisis con nota de conclusiones CDBCS, 10, 11 Lista de
Criterios 5 4.2,5.1,5.2,5.6 5 10 .
. . .. CDE C8, 10 cotejo
Analiza una situacion de su contexto para plantar algunas
problemdticas establecer una propuesta de andlisis
Total 25
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CONTENIDOS PROGRAMATICOS

MODULO I Programacion y aplicaciones Sesiones previstas 12
Propésito: Implementa aplicaciones informaticas, para solucionar problemas mediante el uso de la computadora en diversos contextos utilizando un
lenguaje de programacién.
DOMINIOS DE LOS APRENDIZAIJES PERFIL DE EGRESO ESTRATEGIAS/
TEMATICA COMPETENCIA COMPETENCIA TECNICAS
CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL DISCIPLINAR GENERICA SUGERIDAS
2.1. Lenguaje de | Define el concepto | Identifica los | Asume una actitud | Comunicacién 4, Escucha, Cuestionario
programacion y | de lenguaje de | componentes del | propositiva  para | Basicas interpreta y emite Expositiva
proyecto. programacion y | entorno de trabajo de | crear aplicaciones | 9. Analiza y compara | mensajes Aprendizaje
proyecto. Visual Basic y realiza | utilesen lasolucién | el origen, desarrolloy | pertinentes en orientado a
2.2. Editor del algunas pruebas | de problemas. diversidad de los | distintos contextos proyectos
lenguaje de respecto a la aplicacion sistemas y medios de | mediante la Trabajo
programacion. de sus herramientas. comunicacion. utilizacién de colaborativo
2.2.1. Entorno. 10. Identifica e | medios, cédigos y Algoritmo
Crea, abre, guarda un interpreta la idea | herramientas Resumen
proyecto. general y posible | apropiados Investigacion
desarrollo de un | 4.2 Aplica distintas lerraeral
2.3. Codificacion | Conoce la | Estructura un proyecto | Asume una actitud | mensaje  oral y | estrategias B s
de instrucciones | estructura y | mediante la elaboracion | positiva para la | escrito en una | comunicativas segun computacion
basicas. Sintaxis de | codificacion de las | de un programa. elaboracién de un | segunda lengua, | quienes sean sus Cuadro
sentencias: lectura | instrucciones de programa recurriendo a | interlocutores, el comparativo
y escritura de | lenguaje de utilizando conocimientos contexto en el que se Diagrama de flujo
datos. programacion. estructuras de | previos, elementos | encuentra y los .
e Uso de Tics
2.3.1. Estructuras control no verbales y | objetivos que
de Control. contexto cultural. persigue.
2.3.1.1. 11. Se comunica en | 5. Desarrolla
Estructuras una lengua | innovaciones y
secuenciales, extranjera mediante | propone soluciones a
selectivas vy el discurso ldgico, | partir de métodos
repetitivas. oral o escrito, | establecidos.
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2.4. Compilacion.
2.5. Depuracion.
2.6. Ejecucion.

Analiza el Aprende y practica el
procedimiento procedimiento de
de compilacion ejecucion de un

y ejecucion de un | proyecto

programa.

congruente con la
situacién
comunicativa.
Extendida

8. Valora la
influencia de los
sistemas y medios de
comunicacién en su
cultura, su familia y

su contexto
socioculturales
diferentes.

10. Analiza los
beneficios e
inconvenientes  del
uso de las

tecnologias de la
informacién y la
comunicaciéon  para
optimizacion de las
actividades
cotidianas.

5.1Sigue

instrucciones y
procedimientos de
manera reflexiva,

comprendiendo

como cada uno de
sus pasos contribuye
al alcance de un

objetivo.

5.2 Ordena
informacion de
acuerdo a categorias,
jerarquias y
relaciones.

5.6 Utiliza las
tecnologias de la

informacion y
comunicaciéon  para
procesar e
interpretar
informacion.

Desarrollo de
proyecto

Fase 2. Organizacion y planeacion
e Planificacion.

Consiste en la organizacion del trabajo colegiado, donde se estipulan tiempos, actividades, medios, recursos a utilizar y desempefios

disciplinares esperados en funcidn a las competencias.
e Disefo.

Se realiza el disefio documental, de campo o experimental de acuerdo con la naturaleza del proyecto y la intervenciéon de cada asignatura.

COMPUTACION APLICADA
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COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:
4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos | Comunicacion
mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas apropiados Basicas
4.2 Aplica distintas estrategias comunicativas segun quienes sean sus | 9. Analizaycompara el origen, desarrollo y diversidad de los sistemas y medios
interlocutores, el contexto en el que se encuentra y los objetivos que persigue. de comunicacion.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a partir de métodos establecidos. | 10. Identifica e interpreta la idea general y posible desarrollo de un mensaje
5.1Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo | oral y escrito en una segunda lengua, recurriendo a conocimientos previos,

como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo. elementos no verbales y contexto cultural.

5.2 Ordena informacion de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones. 11. Se comunica en una lengua extranjera mediante el discurso ldgico, oral o
5.6 Utiliza las tecnologias de la informacion y comunicacidon para procesar e | escrito, congruente con la situacion comunicativa.

interpretar informacion. Extendida

8. Valora lainfluencia de los sistemas y medios de comunicacion en su cultura,
su familia y su contexto socioculturales diferentes.

10. Analiza los beneficios e inconvenientes del uso de las tecnologias de la 1 5
informacidn y la comunicacidn para optimizacion de las actividades cotidianas.

TEMA: SESIONES PREVISTAS:

2.1. Lenguaje de programacion y proyecto. 2

PROPOSITO: |

Implementa aplicaciones informaticas, para solucionar problemas mediante el uso de la computadora en diversos contextos utilizando un lenguaje de
programacion.

ENFASIS DEL
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
SUBTEMA PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES C P A

Presentacion del Médulo Il: propésito
general y las competencias genéricas y
disciplinares que se utilizan.

Se plantea la pregunta detonadora sobre
¢Qué es un lenguaje? ¢Qué es un lenguaje
de programacion? Y ¢Cuales lenguajes de
programacion conoce?; se solicita al alumno
hacer una nota de conclusion.

2.1. Llenguaje de
programacion y
proyecto.
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Participa contestado los | Evaluacidn diagndstica
cuestionamientos y elabora una nota de X
conclusion.

El profesor explica con ejemplos como se
estructura un programa codificado en un
lenguaje de programacion y solicita que
busquen un ejemplo e identifiquen la
estructura general de un programa; solicita
que indaguen otros ejemplos y efectiien un
resumen de comandos con su estructura y

aplicacion.
Indaga otros ejemplos y efectiua el | Resumen de comandos
resumen de comandos con su estructura X
y aplicacion.

RECURSOS: | Proyector, pizarrdn, libro de texto, Internet, editor de textos, sistema de computo.
HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Microsoft Windows, Microsoft Word. 1 6
AMBIENTES/ESCENARIOS: | Aula, sala de cbmputo con acceso a internet.

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:
4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos | Comunicacion
mediante la utilizaciéon de medios, cédigos y herramientas apropiados Basicas
4.2 Aplica distintas estrategias comunicativas seglin quienes sean sus interlocutores, | 9. Analiza y compara el origen, desarrollo y diversidad de los sistemas y medios
el contexto en el que se encuentra y los objetivos que persigue. de comunicacion.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a partir de métodos establecidos. | 10. Identifica e interpreta la idea general y posible desarrollo de un mensaje oral
5.1Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como | y escrito en una segunda lengua, recurriendo a conocimientos previos,

cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo. elementos no verbales y contexto cultural.

5.2 Ordena informacion de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones. 11. Se comunica en una lengua extranjera mediante el discurso légico, oral o
5.6 Utiliza las tecnologias de la informacién y comunicacion para procesar e | escrito, congruente con la situacion comunicativa.

interpretar informacion. Extendida

8. Valora la influencia de los sistemas y medios de comunicacidon en su cultura,
su familia y su contexto socioculturales diferentes.

10. Analiza los beneficios e inconvenientes del uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para optimizacion de las actividades cotidianas.
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TEMA: | SESIONES PREVISTAS:
2.2. Editor del lenguaje de programacion. | 4
PROPOSITO: |

Utiliza un lenguaje de programacion para solucionar problemas de su entorno |

ENFASIS DEL
SUBTEMA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES C P A
Explica las partes del entorno de desarrollo
del software para utilizar un lenguaje de
programacion.
Realizan una impresion de pantalla del
entorno de desarrollo e identifican sus
partes.
Indica que programas ejecutard el alumno 1 7
en el software elegido para editar y ejecutar
2.2.1. Entorno. el programa realizado.

Realizan la codificacidon de los programas | Practicas computacionales con
solicitados y los ejecuta para obtener la | programas implementados X
solucion de los problemas planteados.

Se solicita que en parejas comenten su
experiencia con la codificacion del
programa.

Expone sus conclusiones y dificultades
para ejecutar los programas y como les
dio solucion.

RECURSOS: | Proyector, pizarrdn, libro de texto, Internet, editor de textos, sistema de computo.
HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Microsoft Windows, Microsoft Word.
AMBIENTES/ESCENARIOS: | Aula, sala de cbmputo con acceso a internet.
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COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:
4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos | Comunicacién
mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas apropiados Basicas
4.2 Aplica distintas estrategias comunicativas seguin quienes sean sus interlocutores, | 9. Analiza y compara el origen, desarrollo y diversidad de los sistemas y medios
el contexto en el que se encuentra y los objetivos que persigue. de comunicacion.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a partir de métodos establecidos. | 10. Identifica e interpreta la idea general y posible desarrollo de un mensaje oral
5.1Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como | y escrito en una segunda lengua, recurriendo a conocimientos previos,

cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo. elementos no verbales y contexto cultural.

5.2 Ordena informacidn de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones. 11. Se comunica en una lengua extranjera mediante el discurso légico, oral o
5.6 Utiliza las tecnologias de la informacién y comunicacion para procesar e | escrito, congruente con la situacion comunicativa.

interpretar informacion. Extendida

8. Valora la influencia de los sistemas y medios de comunicacion en su cultura,
su familia y su contexto socioculturales diferentes.
10. Analiza los beneficios e inconvenientes del uso de las tecnologias de la

informacidn y la comunicacion para optimizacidn de las actividades cotidianas. 1 8
TEMA: SESIONES PREVISTAS:
2.3. Codificacion de instrucciones basicas. Sintaxis de sentencias: lectura y escritura de datos. 2

PROPOSITO: |
Utiliza las instrucciones basicas respetando la sintaxis adecuada para leer datos y escribir datos. |

ENFASIS DEL
SUBTEMA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES C P A
Explica las estructuras de control, su
codificaciéon y su funcionamiento y solicita
2ozl [ESUEETES efectuar una nota de clase.
gfes'clc?;\jcrol. Toman nota sobre la explicacion de las | Notas de clase X
estructuras de control.
Estructuras
secuenciales, Betoma algunos de, los algoritmos
selectivas v implementados en el médulo I, para' a'pllcar
repetitivas. las e§tructuras de control y solicita al
estudiante efectuar el programa
correspondiente.
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control.

Codifica algunos
propuesto utilizando las estructuras de

de los ejemplos

Revisa la codificacién de los ejercicios
propuestos efectuando pruebas de
escritorio para detectar errores.

Realiza pruebas de escritorio a sus | Practicas de computacién
programas para asegurar su | (programas con estructuras de X
funcionamiento. control)

RECURSOS: | Proyector, pizarrdn, libro de texto, Internet, editor de textos, sistema de cdmputo.

HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Microsoft Windows, Microsoft Word.

AMBIENTES/ESCENARIOS: | Aula, sala de cbmputo con acceso a internet.

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizaciéon de medios, cédigos y herramientas apropiados

4.2 Aplica distintas estrategias comunicativas segun quienes sean sus interlocutores,
el contexto en el que se encuentra y los objetivos que persigue.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a partir de métodos establecidos.
5.1Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como
cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

5.2 Ordena informacién de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones.

5.6 Utiliza las tecnologias de la informacién y comunicacidon para procesar e
interpretar informacion.

Comunicacion

Basicas

9. Analiza y compara el origen, desarrollo y diversidad de los sistemas y medios
de comunicacidn.

10. Identifica e interpreta la idea general y posible desarrollo de un mensaje oral
y escrito en una segunda lengua, recurriendo a conocimientos previos,
elementos no verbales y contexto cultural.

11. Se comunica en una lengua extranjera mediante el discurso légico, oral o
escrito, congruente con la situacién comunicativa.

Extendida

8. Valora la influencia de los sistemas y medios de comunicacién en su cultura,
su familia y su contexto socioculturales diferentes.

10. Analiza los beneficios e inconvenientes del uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para optimizacion de las actividades cotidianas.
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TEMA: | SESIONES PREVISTAS:
2.4. Compilacién 2

2.5. Depuracion.

PROPOSITO:

Implementa algunos programas en el software de programacion para compilarlos y ejecutarlos, a la ves de corregir errores ejecutarlos de ejecucion

ENFASIS DEL
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
SUBTEMA PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES C p A

Se solicita que efectué la compilacion de los
programas y analice posibles errores de
sintaxis y estructurales.

Compila su programa e identifica errores
de sintaxis o estructurales

Fase 2. Organizacién y planeacion 2 O
Avance de la elaboracion del proyecto
Trabajo individual

Investiga ejemplos de problemas resueltos
en algun lenguaje de programacion y lo
analiza para identificar algunos
procedimientos, instrucciones, variables y
condiciones.

2.4.Compilacion
2.5. Depuracion.

Avance de la elaboracion del proyecto | Avance de la elaboracion del
Trabajo individual proyecto

Codifica en un lenguaje de programacion | Trabajo individual

el problema planteado en el médulo 1 y | Programa codificado

lo compila para corregir posibles
errores.

Avance de la elaboracion del proyecto
Trabajo colaborativo

Se solicita una investigacion sobre los
elementos necesarios para desarrollar un
sitio web y establecer diferencias entre un
cédigo de un lenguaje de programacion y
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las etiquetas HTML utilizadas para realizar
un sitio WEB.
Avance de la elaboracion del proyecto | Avance de la elaboracion del
Trabajo colaborativo proyecto
Efectua una nota con las conclusiones Trabajo colaborativo
de la investigacion, identificando Nota con las conclusiones X X X
elementos notables de un lenguaje de (investigacion con  elementos
programacion y las etiquetas para notables de wun lenguaje de
efectuar un sitio WEB. programacion y las etiquetas para
efectuar un sitio WEB)
Se solicita corregir errores hasta que el
compilador no detecte errores.
Compila el programa hasta dejarlo | Practicas computacionales X
ejecutable (programa compilado sin errores)

RECURSOS: | Proyector, pizarrdn, libro de texto, Internet, editor de textos, sistema de computo.
HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Microsoft Windows, Microsoft Word. 2 1
AMBIENTES/ESCENARIOS: | Aula, sala de cbmputo con acceso a internet.

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:
4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos | Comunicacion
mediante la utilizacién de medios, cédigos y herramientas apropiados Basicas
4.2 Aplica distintas estrategias comunicativas seguin quienes sean sus interlocutores, | 9. Analiza y compara el origen, desarrollo y diversidad de los sistemas y medios
el contexto en el que se encuentra y los objetivos que persigue. de comunicacion.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a partir de métodos establecidos. | 10. Identifica e interpreta la idea general y posible desarrollo de un mensaje oral
5.1Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como | y escrito en una segunda lengua, recurriendo a conocimientos previos,

cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo. elementos no verbales y contexto cultural.

5.2 Ordena informacion de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones. 11. Se comunica en una lengua extranjera mediante el discurso légico, oral o
5.6 Utiliza las tecnologias de la informacién y comunicacion para procesar e | escrito, congruente con la situacién comunicativa.

interpretar informacion. Extendida

8. Valora la influencia de los sistemas y medios de comunicacién en su cultura,
su familia y su contexto socioculturales diferentes.

10. Analiza los beneficios e inconvenientes del uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para optimizacion de las actividades cotidianas.
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TEMA: I SESIONES PREVISTAS:
2.6. Ejecucion. | 2
PROPOSITO:
Compila los programas identificando posibles errores de sintaxis y estructurales para corregirlos
ENFASIS DEL
SUBTEMA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES C P A
Se solicita que ejecute los programas
(utilizando las diversas herramientas para
visualizar el contenidos de las variables)
Ejecuta los programas
Fase 2. Organizacion y planeacion
Avance de la elaboracion del proyecto
Trabajo individual
Ejecuta el programa que anteriormente fue
depurado y estipula que lo almacenen en la
nube
Avance de la elaboracion del proyecto | Avance de la elaboracion del
Trabajo individual proyecto X X X
. ., Guarda el archivo ejecutable y lo Trabajo individual
2.6. Ejecucion. , .
almacena en la nube Archivo ejecutable
Avance de la elaboracion del proyecto
Trabajo colaborativo
La informacion de la investigacion la
aplican en su proyecto integrador.
Avance de la elaboracion del proyecto | Avance de la elaboracion del
Trabajo colaborativo proyecto
Analiza las necesidades del sitio web e Trabajo colaborativo X X X
identifica situaciones de mejora en la Esquema de procesos, para el
empresa para realizacion un esquema disefio del sitio web
de procesos.
Motiva a experimentar varias formas de
ejecutar los programas y pide que analice
los resultados (mediante | aprueba de
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escritorio) para que sean congruentes con la
solucidn propuesta de los problemas

Practicas computacionales
(programa ejecutado

Ejecuta de varias formas los programas y
analiza los resultados, sino son

: X
congruentes tendra que efectuar | correctamente)
pruebas de escritorio otra vez
RECURSOS: | Proyector, pizarrdn, libro de texto, Internet, editor de textos, sistema de computo.
HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Microsoft Windows, Microsoft Word.
AMBIENTES/ESCENARIOS: | Aula, sala de computo con acceso a internet.
Proceso de Evaluacion
PROPOSITO DE LA QUIEN
COMPETENCIAS ATRIBUTOS DE LAS 2 - MEDIOS PARA
. EVALUACION EVALUA .
PRODUCTOS PORTAFOLIO DISCIPLINARES COMPETENCIAS GENERICAS LA EVALUACION 2 3
DX F H|C|A
.. CbB C9, 10, 11 Guia de

Nota de conclusién CDECS8, 10 4.2,5.1,5.2,5.6 X Observacién

CDB C9, 10, 11 Lista de cotejo
Resumen de comandos CDECS, 10 4.2,5.1,5.2,5.6 X X
Practicas computacionales con CDB C9, 10, 11 Lista de cotejo
programas implementados CDECS, 10 42,51,52,56 X X

CDBCY9, 10,11 Lista de cotejo
Notas de clase CDECS, 10 4.2,5.1,5.2,5.6 X X
Practicas de computacion (programas CDbB C9, 10, 11 42,5152, 56 X X Lista de cotejo
con estructuras de control) CDECS, 10
Practicas computacionales (programa CDbB C9, 10, 11 Lista de cotejo
compilado sin errores) CDECS, 10 4.2,5.1,5.2,5.6 X X
Practicas computacionales (programa CDB C9, 10, 11 Lista de cotejo
ejecutado correctamente) CDE CS8, 10 42,51,52,56 X
Trabajo individual CDbB C9, 10, 11 Lista de cotejo
Archivo ejecutable CDE CS8, 10 42,51,52,56 X
Trabajo colaborativo CDB C9, 10, 11 Lista de cotejo
Esquema de procesos, para el disefio del CDECS, 10 4.2,5.1,5.2,5.6 X
sitio web
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IEN
COMPETENCIA ATRIBLLAJL\TS,OS > % DE ?\yALL'J MEDIOS
AVANCES EN LA ELABORACION DEL PROYECTO % % EVALUACION PARA LA
DISCIPLINARES COMPETENCIA SUMATIVA A EVALUACION
S GENERICAS H| c[ A
Portafolio de evidencias
Practicas computacionales (programa ejecutado CDB C9, 10, 11 Lista de
correctamente) CDE CS8, 10 2| 42,51,52,56) 3 > X cotejo
Avance de elaboracién de proyecto:
Trabajo Individual. CDBC9, 10, 11 Lista de
Programa codificado y archivo ejecutable CDECS, 10 5142,51,52,56 | 5 10 X cotejo
Trabajo colaborativo.
Nota de conclusiones (investigacion con elementos notables de
un lenguaje de programacion y las etiquetas para efectuar un CDbB C9, 10, 11 542515256 5 10 X Lista de
sitio WEB) y esquema de procesos, para el disefio del sitio web CDECS, 10 T T cotejo 2 4
Criterios
Realiza un cddigo en un lenguaje de programacion.
Total 25
ELEMENTOS PARA EL PRIMER EXAMEN PARCIAL DECLARATIVO PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL TOTAL
Tipo de e.xamen: 30 10 10 50
Escrito
EVALUACION DE: PORCENTAIJE
PROYECTO 40%
PORTAFOLIO 10%
EXAMEN 50%
Total 100%
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CONTENIDOS PROGRAMATICOS

MODULO IlI Proyecto Web Sesiones previstas 5
Propésito: Disefia un proyecto de sitio web con la utilizacién de las tecnologias de la informacidn y comunicacion, para difundir las actividades culturales
y productos académicos a la comunidad en general.
DOMINIOS DE LOS APRENDIZAIJES PERFIL DE EGRESO
< ESTRATEGIAS/
TEMATICA COMPETENCIA COMPETENCIA z
CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL DISCIPLINAR CENERICA TECNICAS SUGERIDAS
3.1. Proyecto | Define el concepto | Disefia un proyecto Propone la | Comunicacion 4, Escucha, | e Cuestionario
Web. de proyecto Web. elaboracidon de un | Basicas interpreta y emite | ¢ Expositiva
3.1.1. Concepto proyecto Web, | 9. Analiza y compara | mensajes e Aprendizaje
de un proyecto como solucién a el origen, desarrollo | pertinentes en orientado a
Web. diversos y diversidad de los | distintos contextos proyectos
problemas sistemas y medios de | mediante la | e Trabajo colaborativo
comunicacion. utilizacién de | ¢ Algoritmo
3.2 Analiza Elabora un proyecto Web | Asume una actitud | 10.  Identifica e | medios, c6digos Y | ¢ Resumen
Componentes componentes con todos sus | responsable en la | interpreta la idea | herramientas e Investigacion
basicos. basicos de un | componentes. elaboraciéon de un | general y posible | apropiados Sl
3.2.1. proyecto y o proyecto. desarrollo de un | 4.2 Aplica distintas |  pr4cticas de
Introduccion estructura. mensaje  oral y | estrategias computacion
3.2.2. Objetivo escrito en una | comunicativas segun e Cuadro comparativo
del proyecto segun(.:Ia lengua, gwenes sean sus | Diagrama de flujo
Web. recurriendo a | interlocutores, el .
3.2.3. Recursos conocimientos contexto en el que se * UsodeTics
. . . e Cronograma
disponibles y previos, elementos | encuentra y los
restricciones. no verbales y | objetivos que
3.2.4. Beneficio contexto cultural. persigue.
esperado. 11. Se comunica en | 5. Desarrolla
3.2.5. Disefio una lengua | innovaciones y
estructurado. extranjera mediante | propone soluciones a
3.2.6. el discurso ldgico, | partir de métodos
Cronograma de oral o escrito, | establecidos.
actividades. congruente con la | 5.2 Ordena
informacion de
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situacién
comunicativa.
Extendida

8. Valora la
influencia de los
sistemas y medios de
comunicacién en su
cultura, su familia y

su contexto
socioculturales
diferentes.

10. Analiza los
beneficios e
inconvenientes del
uso de las

tecnologias de |Ia
informacion y la
comunicacion para
optimizacion de las
actividades

cotidianas.

11. Aplica las
tecnologias de |Ia
informacion y la
comunicacién en el
disefio de estrategias
para la difusiéon de

productos y
servicios, en
beneficio del

desarrollo personal y
profesional.

acuerdo a categorias,
jerarquias y
relaciones.

5.6 Utiliza las
tecnologias de Ia

informacion y
comunicacién para
procesar e
interpretar

informacién.

8. Participa y
colabora de manera
efectiva en equipos
diversos.

8.1 Propone maneras
de solucionar un
problema o
desarrollar un
proyecto en equipo,
definiendo un curso
de accidn con pasos
especificos.

8.2 Aporta puntos de
vista con apertura y
considera los de
otras personas de
manera reflexiva.

83 Asume una
actitud constructiva,
congruente con los
conocimientos y
habilidades con los
que cuenta dentro de
distintos equipos de
trabajo.
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Desarrollo de | Fase 3. Integracion de informacion y elaboracion del producto
proyecto e Realizacion del proyecto.

e Entrega de producto.

Se lleva a cabo la implementacidon de lo establecido en el disefio y de acuerdo con los criterios de logro establecidos.

Se integran los subproductos de las asignaturas para integrar el proyecto integrador.

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizaciéon de medios, cédigos y herramientas apropiados

4.2 Aplica distintas estrategias comunicativas segun quienes sean
interlocutores, el contexto en el que se encuentra y los objetivos que persigue.
5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a partir de métodos establecidos.
5.2 Ordena informacidn de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones.

5.6 Utiliza las tecnologias de la informacidon y comunicacién para procesar e
interpretar informacion.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de accidn con pasos especificos.

8.2 Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de
manera reflexiva.

8.3 Asume una actitud constructiva, congruente con los conocimientos y
habilidades con los que cuenta dentro de distintos equipos de trabajo.

Sus

Comunicacién

Basicas

9. Analiza y compara el origen, desarrollo y diversidad de los sistemas y medios
de comunicacién.

10. Identifica e interpreta la idea general y posible desarrollo de un mensaje
oral y escrito en una segunda lengua, recurriendo a conocimientos previos,
elementos no verbales y contexto cultural.

11. Se comunica en una lengua extranjera mediante el discurso légico, oral o
escrito, congruente con la situacién comunicativa.

Extendida

8. Valora lainfluencia de los sistemas y medios de comunicacion en su cultura,
su familia y su contexto socioculturales diferentes.

10. Analiza los beneficios e inconvenientes del uso de las tecnologias de la
informacidn y la comunicacidn para optimizacion de las actividades cotidianas.
11. Aplica las tecnologias de la informacidon y la comunicacion en el disefio de
estrategias para la difusion de productos y servicios, en beneficio del desarrollo
personal y profesional.
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TEMA: | SESIONES PREVISTAS:
3.1. Proyecto Web. | 2
PROPOSITO: |
ENFASIS DEL
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
SUBTEMA PRODUCTOS PRODUCTO

CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES C P A
Presentacion y propodsito del Mddulo IiI,
describe las competencias genéricas vy
disciplinares que se utilizan y los criterios de
evaluacion.

Pregunta detonadora ¢Qué es un proyecto
web?

Participacion de forma oral Evaluacion diagndstica 2 8

Expone los conceptos basicos relacionados
a un proyecto web vy solicita la observacion
de varios sitios publicados en internet para
efectuar la descripcién de sus elementos,
identificando lo positivo, lo negativo y lo
novedoso de dichos sitios en un cuadro de
doble entrada

3.1.1. Concepto de
un proyecto Web.

Toman nota sobre los conceptos basicos | Cuadro de triple entrada (lo
y elabora la descripcién en un cuadro de | positivo, lo negativo y lo
doble entrada. novedosos)

En plenaria comenta los elementos
principales de un proyecto WEB.

RECURSOS: | Proyector, sistema de computo, pizarrdn, libro de texto, editor de textos, Internet
HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Microsoft Windows
AMBIENTES/ESCENARIOS: | Aula y sala de cbmputo con acceso Internet

COMPUTACION APLICADA
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COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas apropiados

4.2 Aplica distintas estrategias comunicativas seguin quienes sean sus interlocutores,
el contexto en el que se encuentra y los objetivos que persigue.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a partir de métodos establecidos.
5.2 Ordena informacidn de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones.

5.6 Utiliza las tecnologias de la informacion y comunicacién para procesar e
interpretar informacion.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.

8.2 Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de manera
reflexiva.

8.3 Asume una actitud constructiva, congruente con los conocimientos y habilidades
con los que cuenta dentro de distintos equipos de trabajo.

Comunicacion

Basicas

9. Analiza y compara el origen, desarrollo y diversidad de los sistemas y medios
de comunicacion.

10. Identifica e interpreta la idea general y posible desarrollo de un mensaje oral
y escrito en una segunda lengua, recurriendo a conocimientos previos,
elementos no verbales y contexto cultural.

11. Se comunica en una lengua extranjera mediante el discurso légico, oral o
escrito, congruente con la situacion comunicativa.

Extendida

8. Valora la influencia de los sistemas y medios de comunicacion en su cultura,
su familia y su contexto socioculturales diferentes.

10. Analiza los beneficios e inconvenientes del uso de las tecnologias de la
informacidn y la comunicacion para optimizacién de las actividades cotidianas.
11. Aplica las tecnologias de la informacién y la comunicacién en el disefio de
estrategias para la difusion de productos y servicios, en beneficio del desarrollo
personal y profesional.

TEMA: SESIONES PREVISTAS:
3.2. Componentes basicos. 3
PROPOSITO:
Conocer los principios basicos en la construccion de sitios web
ENFASIS DEL
SUBTEMA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES C P A
3.2.1. Introduccion | Pregunta detonadora ¢Sabes como crear un
3.2.2. Objetivo del | proyecto web y que elementos son
proyecto Web. necesarios?
3.2.3. Recursos Participacion oral
disponibles Y | Se explica el objetivo principal de un
restricciones. proyecto web, recursos disponibles,
3.2.4. Beneficio | restricciones, beneficios esperados, disefio
esperado. y cronograma de actividades.

COMPUTACION APLICADA
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Solicita que elijan un proyecto util,
innovador y creativo para elaborar un
documento con el disefio general del
proyecto WEB mencionando los elementos
necesarios como: objetivo principal de un
proyecto web, recursos disponibles,
restricciones, beneficios esperados, disefio
y cronograma de actividades.

Elije y elabora en un documento la
descripcién 'y disefio general del
proyecto web con elementos necesarios

Documento con la descripcion y
diseno general del proyecto web

como: objetivo principal de un proyecto X
web, recursos disponibles, restricciones,
beneficios  esperados, disefio vy
cronograma de actividades.

Fase 3. Integracion de informacion y

elaboracion del producto

Avance de la elaboracion del proyecto

Trabajo individual

Integracion de la informacion acorde al

disefio propuesto del proyecto Web:

« Texto descriptivo sobre el tema del
proyecto

Imdgenes, videos, musica, elementos

interactivos, promocional del proyecto

(logotipo y slogan)
Avance de la elaboracion del proyecto | Avance de la elaboracion del
Trabajo individual proyecto
Selecciona los elementos para integrar la | Trabajo individual X X

informacion acorde al disefio propuesto
del proyecto Web.

Disefio del proyecto

Avance de la elaboracion del proyecto
Trabajo colaborativo

Integra equipos de 5 alumnos para
estructurar un sitio con temas novedosos

COMPUTACION APLICADA
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que enlace los de

participante.

proyectos

cada

RECURSOS:

Avance de la elaboracion del proyecto
Trabajo colaborativo
Elaboran el disefio de la portada base
para integrar los proyectos, presentan
ante el grupo su propuesta sobre el
diseno del sitio WEB.

Avance de la elaboracion del
proyecto

Trabajo colaborativo

Disefio de sitio web con portada

Proyector, sistema de computo, pizarrén, libro de texto, editor de textos, Internet

HERRAMIENTA TECNOLOGICA

Microsoft Windows

AMBIENTES/ESCENARIOS:

Proceso de Evaluacion

Aula y sala de cdmputo con acceso Internet

ATRIBUTOS DE PROPOSITO DE LA QUIEN 3 1
COMPETENCIAS LAS EVALUACION EVALUA MEDIOS PARA LA
PRODUCTOS PORTAFOLIO DISCIPLINARES | COMPETENCIAS DX F S H cla EVALUACION
GENERICAS
S L . CDB C9, 10, 11 4.2.5.2,5.6, , .,
Evaluacién diagndstica CDEC8, 10,11 8.1 82 83 X X Guia de observacion
Cuadro de triple entrada (lo positivo, lo negativo y lo CDB C9, 10, 11 4.2.5.2,5.6, . .
novedosos) CDEC8,10,11 | 8.1,8.2,8.3 X X Lista de cotejo
Documento con la descripcién y disefio general del CDBC)Y9, 10,11 4.2.5.2,5.6, . .
proyecto web CDECS8,10,11 | 8.1,82,83 X | X L5z €15 eeiao
Trabajo individual CbB C9, 10, 11 4.2.5.2,5.6, X X Lista de coteio
Disefio del proyecto CDECS, 10, 11 8.1,8.2,8.3 )
Trabajo colaborativo CDBCY9, 10,11 4.2.5.2,5.6, X X Lista de coteio
Disefio de sitio web con portada CDECS, 10, 11 8.1,8.2,8.3 )
ATRIBUTOS DE o QUIEN
i COMPETENCIA LAS % DE < EVALUA MEDIOS
AVANCES EN LA ELABORACION DEL PROYECTO DISCIPLINARES % COMPETENCIAS % EVALUACION PARA LA
GENERICAS SUMATIVA H| C| A| EVALUACION
Portafolio de evidencias
Documento con la descripcion y disefio general del proyecto CDB C9.10, 11 1 42.52,5.6,8.1, 1 5 Guia de
web CDE C8,10, 11 8.2,8.3 observacion
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Sitio Web publicado con elementos solicitados

CDB C9.10, 11
CDE C8,10, 11

4.2.5.2,5.6,8.1,
8.2,8.3

Lista de
cotejo

Avance de elaboracién de proyecto:

Trabajo Individual.

Disefio del proyecto: incluyendo los elementos para integrar la
informacion acorde al disefio propuesto del proyecto Web.
Criterios

Elije y elabora en un documento la descripcion y disefio general
del proyecto web con elementos necesarios como: objetivo
principal de un proyecto web, recursos disponibles, restricciones,
beneficios esperados, disefio y cronograma de actividades

CDB C9.10, 11
CDE C8, 10, 11

4.2.5.2,5.6,8.2

Guia de
observacion

Trabajo colaborativo.

Disefio de un sitio web con una portada que integre los 7
proyectos propuestos por los alumnos para presentarlo ante el
grupo.

Criterios

Integra los 7 proyectos propuestos por los alumnos, siendo
coherente y funcional.

CDB C9.10, 11
CDECS, 10, 11

4.2.5.2,5.6,8.1,
8.2,8.3

Lista de
cotejo

Total 25

COMPUTACION APLICADA
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CONTENIDOS PROGRAMATICOS

MODULO IV Implementacidn del sitio Web Sesiones previstas 12
Propésito: Elabora e implementa un sitio web con un proyecto Uutil, veraz e innovador para difundir informacién
DOMINIOS DE LOS APRENDIZAIJES PERFIL DE EGRESO ESTRATEGIAS/
TEMATICA COMPETENCIA COMPETENCIA TECNICAS
CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL DISCIPLINAR GENERICA SUGERIDAS
4.1. Software | Conoce los tipos de | Implementa el disefio | Asume una actitud | Comunicacion 4. Escucha, Cuestionario
desarrollador de | software para | estructurado del | positiva hacia el | Basicas interpreta y emite Expositiva
sitios Web desarrollar  sitios | proyecto Web utilizando | andlisis, creacion e | 9. Analiza y compara | mensajes Aprendizaje
4.1.1. Entorno de | Web. todos sus elementos. innovacion  para | el origen, desarrollo | pertinentes en orientado a
trabajo para difundir y diversidad de los | distintos contextos proyectos
desarrollar un sitio | Analiza el contexto informacién de un | sistemas y medios de | mediante la Trabajo
web. de un sitio Web, asi sitio Web. comunicacion. utilizacion de colaborativo
4.1.2. Elementos de | como la interaccién 10. Identifica e | medios, cddigos y Algoritmo 3 3
una pagina web | de sus elementos interpreta la idea | herramientas Resumen
(tablas, texto, | en el entorno de general y posible | apropiados Investigacion
botones, imagenes, | diferentes paginas desarrollo de un | 4.2 Aplica distintas Serriaanal
vinculos, Web. mensaje  oral vy | estrategias .
hipervinculos, escrito  en una | comunicativas segun computacionales
video, sonido, segunda lengua, | quienes sean sus Organizador  de
animaciones, recurriendo a | interlocutores, el informacion
marcos, etc.) conocimientos contexto en el que se T g A
4.1.3. Publicacion previos, elementos | encuentra 'y los Uso de sitio web
del sitio. no verbales y | objetivos que
4.1.4. contexto cultural. persigue.
Mantenimiento. 11. Se comunica en | 5. Desarrolla
una lengua | innovaciones y
extranjera mediante | propone soluciones
el discurso ldogico, | a partir de métodos
oral o escrito, | establecidos.
congruente con la | 5.2 Ordena
situacién informacion de
comunicativa. acuerdo a categorias,
Extendida jerarquias y
relaciones.

COMPUTACION APLICADA
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8. Valora la
influencia de los
sistemas y medios de
comunicacién en su
cultura, su familia y

su contexto
socioculturales
diferentes.

10. Analiza los
beneficios e
inconvenientes del
uso de las

tecnologias de Ia
informacion y la
comunicacion para
optimizacion de las
actividades

cotidianas.

11. Aplica las
tecnologias de |Ia
informacion y la
comunicaciéon en el
disefio de estrategias
para la difusiéon de

productos y
servicios, en
beneficio del

desarrollo personal y
profesional.

5.6 Utiliza las
tecnologias de Ia

informacién y
comunicacién para
procesar e
interpretar

informacién.

8. Participa y
colabora de manera
efectiva en equipos
diversos.

8.1 Propone maneras
de solucionar un
problema o
desarrollar un
proyecto en equipo,
definiendo un curso
de accidn con pasos
especificos.

8.2 Aporta puntos de
vista con apertura y
considera los de
otras personas de
manera reflexiva.

8.3 Asume una
actitud constructiva,
congruente con los
conocimientos y
habilidades con los
que cuenta dentro de
distintos equipos de
trabajo.

Desarrollo
proyecto

de

Fase 4. Entrega y Evaluacion

Formativa: Constante evaluacién durante su desarrollo y elaboracién.
Sumativa: como proceso y producto terminado, de acuerdo con los criterios de cada disciplina determinando el nivel de logro de la

Evaluacion.

competencia.

COMPUTACION APLICADA
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e Difusion del resultado.

Compartir el producto obtenido con la comunidad escolar.

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizaciéon de medios, cédigos y herramientas apropiados

4.2 Aplica distintas estrategias comunicativas segun quienes sean
interlocutores, el contexto en el que se encuentra y los objetivos que persigue.
5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a partir de métodos establecidos.
5.2 Ordena informacidn de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones.

5.6 Utiliza las tecnologias de la informacidon y comunicacién para procesar e
interpretar informacion.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.

8.2 Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de
manera reflexiva.

8.3 Asume una actitud constructiva, congruente con los conocimientos y
habilidades con los que cuenta dentro de distintos equipos de trabajo.

Ssus

Comunicacién

Basicas

9. Analiza y compara el origen, desarrollo y diversidad de los sistemas y medios
de comunicacién.

10. Identifica e interpreta la idea general y posible desarrollo de un mensaje
oral y escrito en una segunda lengua, recurriendo a conocimientos previos,
elementos no verbales y contexto cultural.

11. Se comunica en una lengua extranjera mediante el discurso légico, oral o
escrito, congruente con la situacién comunicativa.

Extendida

8. Valora lainfluencia de los sistemas y medios de comunicacion en su cultura,
su familia y su contexto socioculturales diferentes.

10. Analiza los beneficios e inconvenientes del uso de las tecnologias de la
informacidn y la comunicacidn para optimizacion de las actividades cotidianas.
11. Aplica las tecnologias de la informacién y la comunicacion en el disefio de
estrategias para la difusion de productos y servicios, en beneficio del desarrollo
personal y profesional.

COMPUTACION APLICADA
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TEMA: I SESIONES PREVISTAS:
4.1. Software desarrollador de sitios Web | 12
PROPOSITO: |
Aplicar un software de desarrollo web para implementarlo en su proyecto |
ENFASIS DEL
SUBTEMA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES C P A
Evaluacién diagndstica sobre las
herramientas y software para elaborar
sitios web.

Contestan la evaluacion diagnodstica e
identifican sus conocimientos previos.

Evaluacion diagndstica sobre sitios | X
WEB

4.1.1. Entorno de
trabajo para
desarrollar un sitio
web.

4.1.2. Elementos
de una pagina web
(tablas, texto,
botones,
imagenes, vinculos,
hipervinculos,
video, sonido,
animaciones,
marcos, etc.)

4.1.3. Publicacion
del sitio.

4.1.4.
Mantenimiento.

Explicacidn sobre los principales programas
para la creacion de sitios web y sus
herramientas

Realiza un cuadro comparativo de 3

Cuadro comparativo de programas

., . X
programas para la creacion de sitios web
Explica el uso de las herramientas de un
editor grafico para elaborar y publicar el
sitio web y solicita ejecutar algunos
ejemplos utilizando las herramientas
pertinentes.
Practicas de uso herramientas para | Practicas computacionales
elaborar y publicar sitios WEB (elaboracion y publicaciéon de un X
sitio WEB)
Fase 4. Entrega y evaluacion.
Avance de la elaboracion del proyecto
Trabajo individual
Analiza 3 sitios web e identifica sus
elementos y estructura.
Avance de la elaboracion del proyecto | Avance de la elaboracion del
Trabajo individual proyecto X X X
Trabajo individual

Disefio funcional del sitio web

COMPUTACION APLICADA
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Compara los tres sitios web y elige
elementos funcionales para realizar el
disefo del sitio.

Avance de la elaboracion del proyecto
Trabajo colaborativo

Solicita el desarrollo de su sitio web del
proyecto de Desarrollo Emprendedor y lo
expone ante el grupo.

Avance de la elaboraciéon del proyecto | Avance de la elaboracion del

Trabajo colaborativo proyecto

Realizan una reflexion sobre la | Trabajo colaborativo X X X
importancia del desarrollo de sitio web | Sitio web terminado integrando las

en la actualidad, para las empresas. 7 asignaturas

Se solicita a los estudiantes la presentacion
de su sitio WEB publicado, utilizando todos
los elementos de disefio permitidos por el 3 7
programa seleccionado.

Presenta su sitio WEB publicado con | Sitio Web  publicado  con
relacion a la propuesta de disefio del | elementos solicitados X
maddulo anterior.

Se solicita a los estudiantes dar respuesta a
los siguientes cuestionamientos de manera
reflexiva ¢Qué aprendido y cémo lo
aprendio?

Menciona las ventajas de la creacion de
su sitio web para su proyecto.

RECURSOS: | Proyector, sistema de computo, pizarron, libro de texto, editor de textos, Internet

HERRAMIENTA | Microsoft Windows, editor de paginas WEB
TECNOLOGICA

AMBIENTES/ESCENARIOS: | Aula y sala de cdmputo con acceso Internet

COMPUTACION APLICADA
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Proceso de Evaluacion

PROPOSITO DE LA QUIEN
COMPETENCIAS ATRIBUTOS DE LAS 2 - MEDIOS PARA LA
PRODUCTOS PORTAFOLIO DISCIPLINARES COMPETENCIAS GENERICAS EVALUACION EVALOA EVALUACION
DX F S H|C]| A
Evaluacién diagndstica sobre sitios WEB EBE ((;:: i(()) E 4.2.5.2,5.6,81,8.2,8.3 X X Guia de observacion
Cuadro comparativo de programas CDB C9, 10, 11 X X Lista de cotejo
CDE €8, 10, 11 42.52,5.6,8.1,8.2,83
Practicas computacionales (elaboraciény | CDB C9, 10, 11 4.2.5.2,5.6,8.1, 8.2, 8.3 X X Lista de cotejo
publicacion de un sitio WEB) CDE C8, 10, 11
Sitio Web publicado con elementos | CDB C9, 10, 11 4.2.5.2,5.6,8.1, 8.2, 8.3 X X Ui € @l
solicitados CDE CS, 10, 11
Trabajo individual CDBC9, 10, 11 42.52,5.6,8.1,8.2,83 X X [
Disefio funcional del sitio web CDECS, 10, 11
Trabajo colaborativo CbBCY9, 10,11 4.2.5.2,5.6,8.1,8.2,8.3
Sitio web terminado integrando las 7 | CDE C8, 10, 11 X X Lista de cotejo 3 8
asignaturas
ATRIBUTOS DE UIEN
. COMPETENCIA LAS % DE . ?VALl'J MEDIOS
AVANCES EN LA ELABORACION DEL PROYECTO % % EVALUACION PARA LA
DISCIPLINARES COMPE’TENCIAS SUMATIVA A EVALUACION
GENERICAS H c| A
Portafolio de evidencias
Sitio Web publicado con elementos solicitados CDB C9.10, 11 3 4.2.5.2,5.6,8.1, ) 5 Lista de
CDECS, 10, 11 8.2,8.3 cotejo

Avance de elaboracion de proyecto:

Trabajo Individual. Guia de

Disefio funcional del sitio WEB observacion

Criterios CDB C9. 10, 11 5 4.2.5.2,5.6,8.1, 5 10

El disefio funciona adecuadme y cumple con los objetivos del CDECS, 10, 11 8.2,8.3

disefio establecido para promover su proyecto de Desarrollo

Emprendedor

Trabajo colaborativo. Lista de

Sitio web terminado con enlace al blog CDBC3.10, 11 5 4.2.5.2,5.6,81, 5 10 cotejo

Criterios CDECS, 10,11 8.2,8.3
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Demuestra el buen funcionamiento del sitio WEB y explica las
instrucciones para publicar y darle mantenimiento a su sitio
web.

En el blog agrega el vinculo del sitio web y realizan una reflexion
sobre la importancia del desarrollo de sitio web en la actualidad
para las empresas y lo cuelga como una entrada en el blog de su
proyecto integrador.

Total 25

ELEMENTOS PARA EL PRIMER EXAMEN PARCIAL

DECLARATIVO PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL TOTAL
Tipo de examen:
Escrito
30 10 10 50
EVALUACION DE: PORCENTAIJE
PROYECTO 40%
PORTAFOLIO 10%
EXAMEN 50%
Total 100%
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EVALUACION A TITULO DE SUFICIENCIA

Direccién de Estudios de Nivel Medio Superior

EVALUACION DE: PORCENTAJE
PROYECTO: Desarrolla dos desempeiios adicionales 40%
determinados por la academia, comunicados al

estudiante durante la evaluacién ordinaria.

EXAMEN 60%
Total 100%
EVALUACION DE: PORCENTAIJE
PROYECTO: Desarrolla tres desempeiios adicionales 40%
determinados por la academia, comunicados al

estudiante durante la evaluacién ordinaria.

EXAMEN 60%
Total 100%

COMPUTACION APLICADA
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Fuentes

BASICA

e Corro, C. et al. (2018). Libro de texto de Computacién Aplicada. Editado por UAEM: México. ISBN 9786074229011

COMPLEMENTARIA

e Pérez, C. (2016). Informatica 1. Pearson, México. ISBN 9786073237772
e Secretariado de Tecnologias de Apoyo a la Docencia. (2004) Manual de Dreamwaver MX 2004.

MESOGRAFIA

e Uso de bases de datos disponibles para la asignatura. Consultado en: http://bibliotecadigital.uaemex.mx/contador/basesdedatosl.php

Nota: Las paginas se revisaran peridodicamente para validar la vigencia de las ligas.

BIBLIOGRAFIA SUGERIDA PARA EL DOCENTE

Crowder, D. (2001). Dreamweaver 4 y Fireworks 4. Ed ANAYA Multimedia, Madrid Espafia.

Garcia, J. et.al. (1999). Aprenda Visual Basic 6.0 como si estuviera en primero. Universidad deNavarra —Nafarroako Univertsitatea.
Gurewich, N. (1998). Aprendiendo Visual Basic 5 en 21dias. Prentice Hall. México.

Issi, L. (2001) Dreamweaver Ultra Dev 4. Ed ANAYA Multimedia, Madrid Espafia.

Jeeke, N. (1999). éCémo se hace con visual basic cliente? Inforbooks.

Nathan G. et.al. Aprendiendo Visual Basic v5.0

Pascual, F. (2001) Macromedia Dreamweaver 4.Ed. AlfaomegaRadMa, México.

Pérez, C. (2002). Dreamweaver Ultra Dev 4 Bases de Datos en la Web. Ed. Alfaomega Rad Ma, México.

Ross, N. (1996) Guia Completa de Visual Basic para Windows. Mcgraw Hill. México.

Vazquez, A., et.al. (2012). Fundamentos de algoritmos computacionales. Instituto Tecnoldgico de Toluca. Toluca, México.
Wang, W. (1994) Visual Basic 3 for Dummies.Limusa. Estados Unidos.436.

West, R.et d. (2001). The Complete Reference Dream Weaver Ultra Dev 4. Ed Osborne/McGraw Hill, USA.
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PROCESO DE PLANEACION DIDACTICA DEL PROYECTO INTEGRADOR DE 62. SEMESTRE. CBU 2015
COMPUTACION APLICADA
Desarrollo emprededor

COMPETENCIAS DISCIPLINARES

Comunicacién

Basicas

5. Analiza las relaciones entre dos o mas variables de un proceso social o natural
para determinar o estimar su comportamiento.

10. Identifica e interpreta la idea general y posible desarrollo de un mensaje oral y
escrito en una segunda lengua, recurriendo a conocimientos previos, elementos no
verbales y contexto cultural.

11. Se comunica en una lengua extranjera mediante el discurso légico, oral o escrito,
congruente con la situacién comunicativa.

Extendida 4. 2
8. Valora la influencia de los sistemas y medios de comunicacién en su cultura, su
familia y su contexto socioculturales diferentes.

10. Analiza los beneficios e inconvenientes del uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para optimizacién de las actividades cotidianas.
Trabajo individual

Pseudocaddigo y diagrama de flujo, programa codificado y archivo ejecutable

Criterios
Disefian y estructuran un algoritmo y el pseudocddigo del problema planteado
anteriormente

Trabajo colaborativo
Propuesta del entorno de andlisis con nota de conclusiones

Criterios
Analiza una situacion de su contexto para plantar algunas problemdticas
establecer una propuesta de andlisis
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COMPETENCIAS DISCIPLINARES

Comunicacién

Basicas

9. Analiza y compara el origen, desarrollo y diversidad de los sistemas y medios de
comunicacion.

10. Identifica e interpreta la idea general y posible desarrollo de un mensaje oral y
escrito en una segunda lengua, recurriendo a conocimientos previos, elementos no
verbales y contexto cultural.

11. Se comunica en una lengua extranjera mediante el discurso légico, oral o escrito,
congruente con la situacién comunicativa.

Extendida

8. Valora la influencia de los sistemas y medios de comunicacidn en su cultura, su
familia y su contexto socioculturales diferentes.

10. Analiza los beneficios e inconvenientes del uso de las tecnologias de la
informacidn y la comunicacion para optimizacién de las actividades cotidianas.

Trabajo individual
Programa codificado y archivo ejecutable

Trabajo colaborativo

Propuesta del entorno de andlisis y nota con las conclusiones de la investigacion,
identificando elementos notables de un lenguaje de programacion y las etiquetas
para efectuar un sitio WEB. Bosquejo del disefio del sitio web

Criterios
Realiza un cddigo en un lenguaje de programacion.
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COMPETENCIAS DISCIPLINARES

Comunicacién

Basicas

9. Analiza y compara el origen, desarrollo y diversidad de los sistemas y medios de
comunicacion.

10. Identifica e interpreta la idea general y posible desarrollo de un mensaje oral y
escrito en una segunda lengua, recurriendo a conocimientos previos, elementos no
verbales y contexto cultural.

11. Se comunica en una lengua extranjera mediante el discurso légico, oral o escrito,
congruente con la situacién comunicativa.

Extendida

8. Valora la influencia de los sistemas y medios de comunicacidn en su cultura, su
familia y su contexto socioculturales diferentes.

10. Analiza los beneficios e inconvenientes del uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para optimizacion de las actividades cotidianas.

11. Aplica las tecnologias de la informacién y la comunicacién en el disefio de
estrategias para la difusién de productos y servicios, en beneficio del desarrollo
personal y profesional.

Trabajo individual

Disefio del proyecto: incluyendo los elementos para integrar la informacion acorde
al disefio propuesto del proyecto Web.

Criterios

Elije y elabora en un documento la descripcion y disefio general del proyecto web
con elementos necesarios como: objetivo principal de un proyecto web, recursos
disponibles, restricciones, beneficios esperados, disefio y cronograma de
actividades

Trabajo colaborativo

Disefio de un sitio web con una portada que integre los 7 proyectos propuestos por
los alumnos para presentarlo ante el grupo.

Criterios

Integra los 7 proyectos propuestos por los alumnos, siendo coherente y funcional.
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COMPETENCIAS DISCIPLINARES

Comunicacién

Basicas

9. Analiza y compara el origen, desarrollo y diversidad de los sistemas y medios de
comunicacion.

10. Identifica e interpreta la idea general y posible desarrollo de un mensaje oral y
escrito en una segunda lengua, recurriendo a conocimientos previos, elementos no
verbales y contexto cultural.

11. Se comunica en una lengua extranjera mediante el discurso légico, oral o escrito,
congruente con la situacién comunicativa.

Extendida

8. Valora la influencia de los sistemas y medios de comunicacidn en su cultura, su
familia y su contexto socioculturales diferentes.

10. Analiza los beneficios e inconvenientes del uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para optimizacién de las actividades cotidianas.

11. Aplica las tecnologias de la informacién y la comunicacién en el disefio de
estrategias para la difusién de productos y servicios, en beneficio del desarrollo
personal y profesional.

Trabajo individual

Disefio funcional del sitio web

Criterios

El disefio funciona adecuadme y cumple con los objetivos del disefio establecido
para promover su proyecto de Desarrollo Emprendedor

Trabajo colaborativo

Sitio web terminado con enlace al blog

Criterios

Demuestra el buen funcionamiento del sitio WEB y explica las instrucciones para
publicary darle mantenimiento a su sitio web.

En el blog agrega el vinculo del sitio web y realizan una reflexion sobre la
importancia del desarrollo de sitio web en la actualidad para las empresas y lo
cuelga como una entrada en el blog de su proyecto integrador.
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Rubricas de competencias

Indicadores
desempeiio

de | Emplea las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion para analizar problema, procesar la informacién y proponer soluciones en el
desarrollo proyectos utilizando un lenguaje de programacion y su habilidad al implementar sitios Web.

competencia

Nivel de logro de | Nivel 3: Toma de decisiones de primer orden e inicio del desempefio auténomo. En este nivel el alumno ha alcanzado la madurez que le

permite visualizarse como miembro de una comunidad y captar la importancia del bien comun, al mismo tiempo que afirma sus valores y
convicciones personales que sirven de base para sus elecciones. El énfasis de lo cognoscitivo se encuentra en la reflexién como actividad
racional critica. En este nivel, el alumno vuelve sobre los datos, sopesa o evalua las evidencias, discierne pros y contras, se cuestiona sobre
la verdad de sus afirmaciones anteriores; pronuncia juicios reconociendo los contextos, criterios y limites de los mismos; pronostica posibles
consecuencias. Su pensamiento denota un grado de autonomia y creatividad mucho mayor que en los niveles anteriores, pues es capaz de
proponer soluciones alternativas, explicaciones nuevas, asi como aquellos cuestionamientos que permitan el ulterior avance del
conocimiento.

Insatisfactorio

Desempefio que presenta claras debilidades en el que los atributos de la competencia genérica evaluados y éstas afectan significativamente el
dominio de las competencias evaluadas.

Desempefio que cumple con lo esperado en el atributo evaluado, pero con cierta irregularidad (ocasionalmente). Esta categoria también se debe

Basico . . ~ .
usar cuando existen algunas debilidades que afectan el desempefio. Su efecto no es severo ni permanente
TR Desempefio adecuado en la competencia evaluada. Cumple con lo requerido para ejercer lo estipulado en el atributo de la competenciay la
competencia misma segun sea el caso. Aun cuando no es excepcional, se trata de un buen desempefio.
Desempefio que clara y consistentemente sobresale respecto a lo que se espera en la competencia genérica evaluada. Se manifiesta por un amplio
Destacado | repertorio respecto a la competencia que se esta evaluando, o bien, por la riqueza que se agrega al cumplimiento del indicador. Lo realiza de

manera independiente.
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COMPETENCIAS DISCIPLINARES

Moédulos |
Competencias Disciplinares Insatisfactorio Basico Competente Destacado
Basicas
5. Expresa ideas y conceptos en composiciones coherentes y creativas, con
introducciones, desarrollo y conclusiones claras.
10. Identifica e interpreta la idea general y posible desarrollo de un mensaje oral o
escrito en una segunda lengua, recurriendo a conocimientos previos, elementos no
verbales y contexto cultural.
11. Se comunica en una lengua extranjera mediante un discurso ldgico, oral o
escrito, congruente con la situacion comunicativa.
Extendidas
8. Valora la influencia de los sistemas y medios de comunicacidn en su cultura, su
familia y su comunidad, analizando y comparando sus efectos positivos y negativos.
10. Analiza los beneficios e inconvenientes del uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para la optimizacion de las actividades cotidianas.
Modulos 1l
Competencias Disciplinares Insatisfactorio Basico Competente Destacado

Basicas

9. Analiza y compara el origen, desarrollo y diversidad de los sistemas y medios de
comunicacion.

10. Identifica e interpreta la idea general y posible desarrollo de un mensaje oral o
escrito en una segunda lengua, recurriendo a conocimientos previos, elementos no
verbales y contexto cultural.

11. Se comunica en una lengua extranjera mediante un discurso ldgico, oral o
escrito, congruente con la situacion comunicativa.

Extendi

das

8. Valora la influencia de los sistemas y medios de comunicacién en su cultura, su
familia y su comunidad, analizando y comparando sus efectos positivos y negativos.

10. Analiza los beneficios e inconvenientes del uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para la optimizaciéon de las actividades cotidianas.
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Moédulos lll y IV

Competencias Disciplinares Insatisfactorio Basico Competente Destacado

Basicas

9. Analiza y compara el origen, desarrollo y diversidad de los sistemas y medios de
comunicacion.

10. Identifica e interpreta la idea general y posible desarrollo de un mensaje oral o
escrito en una segunda lengua, recurriendo a conocimientos previos, elementos no
verbales y contexto cultural.

11. Se comunica en una lengua extranjera mediante un discurso légico, oral o
escrito, congruente con la situacidon comunicativa.

Extendidas

8. Valora la influencia de los sistemas y medios de comunicacidn en su cultura, su
familia y su comunidad, analizando y comparando sus efectos positivos y negativos.
10. Analiza los beneficios e inconvenientes del uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para la optimizacion de las actividades cotidianas.

11. Aplica las tecnologias de la informacién y la comunicacion en el disefio de 4'8
estrategias para la difusion de productos y servicios, en beneficio del desarrollo
personal y profesional.

COMPETENCIAS GENERICAS
Médulos Iy I

INSATISFACTORIO BASICO

Utiliza algunas estrategias
comunicativas y explica los
contextos donde se pueden

aplicar.

Explica las distintas estrategias
comunicativas y algunos contextos
donde se pueden aplicar.

Identifica los pasos a seguir en una | Describe los pasos a seguir en
instruccion y los aplica en el orden | una instruccidn y los sigue de
correcto con apoyo del docente. manera puntual.
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Organiza la informacion de las
asignaturas en jerarquias y
categorias con apoyo del docente.

Organiza la informacién de las
asignaturas en jerarquias y
categorias.

Utiliza las funciones basicas de las
TIC para procesar informacién en la
asignatura, con apoyo del docente.

Emplea las funciones de las
TIC para procesar la
informacidn necesaria en la
asignatura.

Moédulos lll y IV

INSATISFACTORIO

BASICO

Explica las distintas estrategias
comunicativas y algunos contextos
donde se pueden aplicar.

Utiliza algunas estrategias
comunicativas y explica los
contextos donde se pueden

aplicar.

Organiza la informacion de las
asignaturas en  jerarquias vy
categorias con apoyo del docente.

Organiza la informacion de las
asignaturas en jerarquias y
categorias.

Utiliza las funciones bésicas de las
TIC para procesar informacion en la
asignatura, con apoyo del docente.

Emplea las funciones de las
TIC para procesar la
informacion necesaria en la
asignatura.

Se integra en equipos de manera
adecuada y participa activa
cumpliendo con las tareas que se le
asignan.

Participa activamente en
equipos de trabajo,
aportando ideas y
sugerencias para alcanzar los
objetivos de trabajo.

Aporta algunos puntos de vista en los
equipos de trabajo.

Participa en equipos de
trabajo, haciendo
aportaciones y escuchando
las aportaciones de los
demas.

Mantiene una actitud positiva que
favorece el trabajo en los equipos de
trabajo en los que participa.

Utiliza sus habilidades para
favorecer el trabajo en
equipos.

ANEXOS
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MODULO I: Metodologia de programacién

LISTA DE COTEJO (Trabajo individual)

Producto: Practicas de Disefio, algoritmo y estructura del Pseudocédigo
Criterios: Disefian y estructuran un algoritmo y el pseudocddigo del problema planteado anteriormente.

Competencia (s) Disciplinar (es):
4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante la utilizacién de
medios, codigos y herramientas apropiados
4.2 Aplica distintas estrategias comunicativas seguin quienes sean sus interlocutores, el contexto
en el que se encuentra y los objetivos que persigue.
5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a partir de métodos establecidos.
5.1Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como cada uno de
sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.
5.2 Ordena informacidn de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones.
5.6 Utiliza las tecnologias de la informacién y comunicacién para procesar e interpretar
informacion.

Competencia Genérica:

Comunicacién

Basicas
5. Analiza las relaciones entre dos o mas variables de un proceso social o natural para determinar
o estimar su comportamiento.
10. Identifica e interpreta la idea general y posible desarrollo de un mensaje oral y escrito en una
segunda lengua, recurriendo a conocimientos previos, elementos no verbales y contexto cultural.
11. Se comunica en una lengua extranjera mediante el discurso ldgico, oral o escrito, congruente
con la situaciéon comunicativa.

Extendida
8. Valora la influencia de los sistemas y medios de comunicacién en su cultura, su familia y su
contexto socioculturales diferentes.
10. Analiza los beneficios e inconvenientes del uso de las tecnologias de la informacién vy la
comunicacién para optimizacion de las actividades cotidianas.

Datos de identificacion
Nombre:
Grupo:
Fecha de entrega:
Fecha de revision:
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No. | Indicadores Valor | Si | No Observaciones

1 Analizé los problemas adecuadamente identificando la
metodologia de solucidn de problemas.

-Datos de entrada.

-Proceso de solucién: variables, constantes y
operaciones.

-Datos de salida.

2 Disefia y estructura los algoritmos de acuerdo a las
especificaciones seialadas por el profesor.

3 Utilizd las estructuras de control indicadas
correctamente.

4 Efectud los algoritmos apegados al proceso de andlisis y
efectud la prueba de escritorio (del algoritmo).

5 El algoritmo funciona adecuadamente y se genera el
pseudocadigo (sin errores en el “Pseint”).

6 El programa se ejecuta correctamente: muestra los

resultados solicitados.

Presentacion

7 Datos de identificacion.

8 Entregd un documento del sustento del trabajo.

MODULO II: Programacién y aplicaciones

LISTA DE COTEJO (Trabajo individual)

Producto: Practicas computacionales (programa ejecutado correctamente)
Criterios: Realizan su programa en el lenguaje de programacién.

Competencia (s) Disciplinar (es):
4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante la utilizacién de
medios, cddigos y herramientas apropiados
4.2 Aplica distintas estrategias comunicativas segliin quienes sean sus interlocutores, el contexto
en el que se encuentra y los objetivos que persigue.
5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a partir de métodos establecidos.
5.1Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como cada uno de
sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.
5.2 Ordena informacién de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones.
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5.6 Utiliza las tecnologias de la informacion y comunicacion para procesar e interpretar
informacion.

Competencia Genérica:

Comunicacién

Basicas
5. Analiza las relaciones entre dos o mas variables de un proceso social o natural para determinar
0 estimar su comportamiento.
10. Identifica e interpreta la idea general y posible desarrollo de un mensaje oral y escrito en una
segunda lengua, recurriendo a conocimientos previos, elementos no verbales y contexto cultural.
11. Se comunica en una lengua extranjera mediante el discurso ldgico, oral o escrito, congruente
con la situaciéon comunicativa.

Extendida
8. Valora la influencia de los sistemas y medios de comunicacion en su cultura, su familia y su
contexto socioculturales diferentes.
10. Analiza los beneficios e inconvenientes del uso de las tecnologias de la informacién vy la
comunicacién para optimizacion de las actividades cotidianas.

Datos de identificacion
Nombre:
Grupo:
Fecha de entrega:
Fecha de revision:

No. | Indicadores Valor | Si | No | Observaciones

1 Define el problema.

2 Expresa la serie de pasos ordenadamente respecto a la
problematica identificada.

3 Efectud el algoritmo apegado al proceso de analisis y
efectud la prueba de escritorio (del algoritmo).

4 Diagrama de flujo para identificar el proceso de solucidn,
utilizando la simbologia adecuada y de forma ordenada.

5 Utilizd las estructuras de control indicadas
correctamente.

6 El algoritmo funciona adecuadamente y se genera el
pseudocaddigo (sin errores en el “Pseint”).

7 El programa se ejecuta correctamente: muestra los
resultados solicitados.
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Presentacion

8 Datos de identificacién

9 Efectud el algoritmo apegado al proceso de andlisis y
efectud la prueba de escritorio (del algoritmo).

10 Utilizdé las estructuras de control indicadas

correctamente.
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MODULO Ili: Proyecto Web

Producto: Investigacién documental con la descripcién y disefio general del proyecto web

Criterios: Elije y elabora en un documento la descripcion y disefio general del proyecto web con elementos
necesarios como: objetivo principal de un proyecto web, recursos disponibles, restricciones, beneficios
esperados, disefo y cronograma de actividades.

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante la utilizacién de
medios, codigos y herramientas apropiados

4.2 Aplica distintas estrategias comunicativas seglin quienes sean sus interlocutores, el contexto en el que
se encuentra y los objetivos que persigue.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a partir de métodos establecidos.

5.2 Ordena informacidn de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones.

5.6 Utiliza las tecnologias de la informacion y comunicacion para procesar e interpretar informacion.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un curso
de accidén con pasos especificos.

8.2 Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de manera reflexiva.

8.3 Asume una actitud constructiva, congruente con los conocimientos y habilidades con los que cuenta
dentro de distintos equipos de trabajo.

Comunicacién

Basicas

9. Analiza y compara el origen, desarrollo y diversidad de los sistemas y medios de comunicacién.

10. Identifica e interpreta la idea general y posible desarrollo de un mensaje oral y escrito en una segunda
lengua, recurriendo a conocimientos previos, elementos no verbales y contexto cultural.

11. Se comunica en una lengua extranjera mediante el discurso légico, oral o escrito, congruente con la
situacién comunicativa.

Extendida

8. Valora la influencia de los sistemas y medios de comunicacion en su cultura, su familia y su contexto
socioculturales diferentes.

10. Analiza los beneficios e inconvenientes del uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacion
para optimizacion de las actividades cotidianas.

11. Aplica las tecnologias de lainformacion y la comunicacion en el disefio de estrategias para la difusionde
productos y servicios, en beneficio del desarrollo personal y profesional.

Datos de identificacion
Nombre:
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Grupo:
Fecha de entrega:

Fecha de revision:

No. | Indicadores Valor | Si | No | Observaciones

1 Creacién del documento con la informacidn significativa
de lo investigado

2 3-5 cuartillas (no incluye portada)

3 Utilizdé las estructuras de control indicadas
correctamente.

4 El algoritmo funciona adecuadamente y se genera el
pseudocadigo (sin errores en el “Pseint”).

5 El programa se ejecuta correctamente: muestra los
resultados solicitados.

6 Arial 12, Interlineado 1.5 y Justificado

7 Margenes predeterminados (3 cm cada lado), Tamafio
carta

8 Bibliografia (listado de referencias estilo APA) citadas

como minimo 10 referencias electrénicas diferentes

Presentacion

9

Datos de identificacidn. Portada (datos de identificacion
obligatorios: nombre de la escuela, titulo del proyecto,
nombre completo (en el orden apellido paterno,
apellido materno y nombre (s)) y nimero de cuenta),
gradoy grupo.

10

Entregd un documento del sustento del trabajo.
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MODULO IV: Implementacién del sitio Web

Nombre: nimero de cuenta grupo

Producto: Sitio web con portada y terminado con enlace al blog
Criterios: Demuestra el buen funcionamiento del sitio WEB y explica las instrucciones para publicar y darle mantenimiento a su sitio web.

Competencia (s) Disciplinar (es):

Basicas

9. Analiza y compara el origen, desarrollo y diversidad de los sistemas y medios de comunicacién.

10. Identifica e interpreta la idea general y posible desarrollo de un mensaje oral y escrito en una segunda lengua, recurriendo a conocimientos previos, elementos no
verbales y contexto cultural.

11. Se comunica en una lengua extranjera mediante el discurso légico, oral o escrito, congruente con la situacién comunicativa.

Extendida

8. Valora la influencia de los sistemas y medios de comunicacién en su cultura, su familia y su contexto socioculturales diferentes. 5 6
10. Analiza los beneficios e inconvenientes del uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion para optimizacidn de las actividades cotidianas.

11. Aplica las tecnologias de la informacién y la comunicacion en el disefio de estrategias para la difusidon de productos y servicios, en beneficio del desarrollo personal
y profesional.

Competencia Genérica:

Competencias genéricas y atributos

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante la utilizacion de medios, codigos y herramientas apropiados
4.2 Aplica distintas estrategias comunicativas segun quienes sean sus interlocutores, el contexto en el que se encuentra y los objetivos que persigue.
5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a partir de métodos establecidos.

5.2 Ordena informacidn de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones.

5.6 Utiliza las tecnologias de la informacion y comunicacion para procesar e interpretar informacion.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.

8.2 Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de manera reflexiva.

8.3 Asume una actitud constructiva, congruente con los conocimientos y habilidades con los que cuenta dentro de distintos equipos de trabajo.
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No.

Indicadores

Valor

Si

No

Observaciones

Portada (institucién que respalda la informacion, datos
personales de los responsables del sitio, logotipo y slogan)

Tablas

Texto

Acceso de comunicacidn con los responsables

Imagenes

Vinculos (funcionando)

Videos

Sonido

OO0 IN T B W N

Animaciones

=
©

Botones de acceso (parte de un menu de acceso a las paginas
correspondientes)

11.

Minimo 4 paginas

Presentacion

12.

Creatividad

13.

Limpieza y organizacién de los elementos

14.

Claridad en el tema

15.

Tema innovador
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