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Wstep

Dzieci w kazdym wieku, takze te najmtodsze, zyja w Swiecie cyfrowych urzadzen interaktywnych.
,Dorastaja w $wiecie cyfrowych urzadzen, ktére z duza dynamika stajg si¢ narzgdziami kultury w
domu, szkole, pracy i szerzej rozumianym spoleczenstwie” (National Association for the Education of
Young Children, Fred Rogers Center for Early Learning and Children’s Media at Saint Vincent Colle-
ge Technology, 2012, s.2). Swiat, w ktorym beda zyé jako dorosli takze bedzie takimi technologiami
coraz bardziej nasycony.

Niniejszy raport skupia si¢ na dzieciach najmtodszych w wieku 3-6 lat (przedszkole, poczatek
szkoty). Okazuje sie, ze ta grupa dzieci w naszym kraju podobnie jak w wielu innych takze
dorasta w $wiecie technologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK). Wedtug najnowszych
danych w Polsce az 91% gospodarstw domowych, gdzie mieszka dziecko uczgszczajace do

zlobka lub przedszkola posiada komputer oraz tacze internetowe (Batorski, 2013).

Mtodzi Polacy zaczynaja korzysta¢ z komputerow bardzo wezesnie. Korzysta z nich co dzie-
sigty trzylatek, ale wyrazny wzrost wida¢ wérod czterolatkow, gdzie az 37 proc. ma kontakt z
komputerem. Z komputera korzysta takze potowa pigciolatkéw. Dziewig¢ na dziesig¢ dzieci
dorasta majac komputer w swoim otoczeniu i obserwujac jak korzystajg z niego inni domow-
nicy. TIK sag zatem dla wigkszos$ci polskich dzieci naturalnym elementem zycia spotecznego.
Warto tutaj zaznaczy¢ — do czego pdzniej wrocimy szerzej, iz wigkszo$¢ dzieci mtodszych

korzystajac z komputera 1 internetu robi to pod nadzorem rodzicéw (Batorski, 2013).

Warto w tym miejscu podkresli¢ specyfike rozwojowg wieku 3-6 lat. Chociaz czg$¢ prawi-
dtowosci dotyczacych wykorzystania TIK przez dzieci przedszkolne i dzieci w wieku szkol-
nym bedzie taka sama, to musimy jednak pamigta¢ o roznicach. Nie pozwala to przenosi¢
bezposrednio wszystkich ustalen dotyczacych wykorzystania technologii przez starsze dzieci

na naszg grupe (Bolstad, 2004).

W interesujagcym nas ujeciu TIK rozumiane sg bardzo szeroko szczegdlnie jesli uwzglednimy

ich znaczenie edukacyjne. Zwykle standardowo wiacza si¢ do ich definicji komputery stacjo-
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narne i przenosne oraz inne urzadzenia mobilne (majace lub nie mozliwos¢ potaczenia z In-
ternetem). Koniecznie trzeba jednak zauwazyc¢, iz technologie takie sg integralng czgscig wie-

lu produktow, z ktorych mogg korzystac dzieci.

Przyktadowo BECTA (2001) wskazuje nastepujace produkty: instrumenty elektroniczne, dyk-
tafony, nagrywarki, programowane zabawki, zabawki sterowane radiem, ale takze wiele in-
nych przedmiotéw znajdujacych si¢ w otoczeniu dziecka, np. piloty, czy elektroniczny sprzet
biurowy, projektory. Do tej listy warto jeszcze doda¢ gry komputerowe, wirtualne Swiaty oraz
cyfrowe kamery, aparaty fotograficzne i tablice interaktywne (Bolstad, 2004). Warto zwréci¢
uwage na dwie cechy tego zbioru: po pierwsze znajdujemy w nim sktadniki z réznego pozio-
mu (sprzet- hardware i oprogramowanie — software). Po drugie — lista ta ciggle si¢ zmienia i
rozszerza wraz z post¢gpem technologicznym i1 popularnoscig instrumentéw TIK w danym

okresie.

Dzieci spedzaja wigc coraz wiecej czasu z urzadzeniami TIK zaréwno tymi, ktore posiadajg
ekrany (tradycyjne i dotykowe), jak i innymi urzadzeniami sterowanymi mechatronicznie lub

ruchem. Niniejszy raport szczego6lnie koncentruje si¢ na aplikacjach mobilnych.

»Aplikacje [te] sg programami komputerowymi czesto projektowanymi do konkretnych za-
dan oraz skierowanymi na wybrany typ inteligentnych urzadzen takich jak smartphony tablety
oraz telewizje internetowe. Organizujg one informacje w sposoéb odpowiedni dla konkretnej
charakterystyki urzadzenia i czesto $cisle wspotdzialajg ze sprzgtem oraz systemem operacyj-
nym obecnym na urzadzeniu” (Grupa Robocza Artykutu 29 ds. Ochrony Danych, 2013, s. 5).
Jest to oprogramowanie bardzo popularne — szacuje si¢, ze kazdego dnia tylko do komercyj-
nych sklepéw dodaje si¢ okolo 1600 aplikacji. Cz¢$¢ z nich dedykowana jest specjalnie dla
dzieci 1 mlodziezy. Wlasciwie wigkszos¢ wspotczesnych aplikacji jest albo dedykowana na
urzadzenia mobilne albo mozliwa do instalacji zarbwno na urzadzeniach mobilnych, jak 1

stacjonarnych.

W zwiagzku z tym istotne jest w jakim stopniu srodowisko spoleczne dzieci, szczegolnie naj-

mlodszych stymulowa¢ bedzie korzystne rozwojowo uzytkowanie technologii informacyjno-
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komunikacyjnych (TIK) oraz w jakim stopniu bedzie ono potrafito przygotowa¢ same dzieci
jak 1 instrumenty TIK, tak, by unikng¢ zagrozen zwigzanych z ich stosowaniem (Klichowski,
2012). Jeszcze inaczej mysl te ujmuje w odniesieniu do edukacji przedszkolnej (Bolstad,
2004, s. VII) wskazujac, iz TIK powinny by¢ w niej stosowane ,,Z jasnym rozumieniem ce-

low, praktyk i spotecznego kontekstu edukacji przedszkolnej”’(Bolstad, 2004, s.3).

Autorom reportu bardzo bliski jest poglad, Zze sama technologia nigdy nie powinna by¢ glow-
nym kotem napedowym rozwoju TIK przeznaczonych dla dzieci w wieku przedszkolnym
(Bolstad, 2004, s.3)

Analizujac literature dotyczaca korzysci i ryzyk zwigzanych z uzytkowaniem TIK przez naj-
mlodszych mozna odnie$¢ wrazenie, ze mamy do czynienia ze sprzecznymi przekonaniami i
danymi. Od bardzo entuzjastycznych tekstow dotyczacych korzysci po bardzo pesymistyczne
wskazujace same ryzyka. Wydaje si¢ jednak, Zze nie ma tu sprzecznosci. Zwykle jest bowiem
tak, ze to nie same instrumenty TIK, lecz sposob ich stosowania i poziom dopasowania do
potrzeb rozwojowych dziecka decyduje o ich korzystnym lub niekorzystnym wptywie. (Na-
tional Association for the Education of Young Children, Fred Rogers Center for Early Learn-
ing and Children’s Media at Saint Vincent College Technology, 2012).

Bardzo czgsto nie tyle wazny jest instrument TIK 1 jego wtasciwosci, a zawarto$¢ edukacyjna
materiatdéw. Raport ten przygotowywany jest pod katem konstrukcji katalogu bezpiecznych
aplikacji mobilnych — jednak wiele ustalen literaturowych dotyczacych szans i zagrozen —
odnosi si¢ do szerszego zakresu wykorzystania instrumentow TIK przez dzieci w wieku

przedszkolnym.
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TIK a szanse dla rozwoju emocjonalnego i spotecznego

dzieci w wieku 3-6 lat

Szanse dla rozwoju emocjonalnego i spotecznego w zwigzku z wykorzystaniem prez dzieci w
wieku 3-6 lat TIK zostang omowione tgcznie, gdyz te dwa aspekty rozwoju sg Scisle ze sobg
powiazane. O podobnym potaczeniu zdecydowalismy takze w dalszej czg$ci raportu w miej-

scu, gdzie omoOwione sg zagrozenia.

Istotne dla rozwoju dziecka w wieku 3-6 jest doskonalenie rozumienia emocji swoich i innych
osob. Instrumenty TIK daja potencjalnie mozliwos¢ przezy¢, ktdre wspieraja tego typu do-
swiadczenia. Wazne jest jednak to, by wykorzystywac takie instrumenty TIK, ktére zawieraja
tresci zawierajace tfadunek emocjonalny, ktory jest dostosowany pod wzgledem ilo§ciowym i
jakosciowym do potrzeb dzieci w interesujagcym nas wieku. W tym kontek$cie moga one bu-

dowac postawy empatyczne (zarbwno w warstwie poznawczej jak i emocjonalnej)..

Nie sposob nie wspomnie¢ takze o tym, iz wiele instrumentow TIK daje mozliwo$¢ archiwi-
zowania wytworow dzieci (nagran, rysunkow, filmow) dajac im tym samym budzace pozy-
tywne emocje 1 poczucie sukcesu. Szczegolnie istotna jest tu korzy$s¢ w kontekscie mozliwo-
$ci komunikacji dorostych w tym zakresie — przyktadowo nauczyciel moze prezentowaé wy-
twory rodzicom a rodzice dziadkom. Bolstad (2004) wspomina tutaj o wykorzystaniu TIK do
tego, by budowac¢ portfolio dziecka wskazujace na jego rozwdj 1 postepy. Portfolio takie moze
by¢ wykorzystane zarowno do bezposredniej pracy z dzieckiem, jak 1 komunikacji pomiedzy
nauczycielem przedszkola a cztonkami rodziny dziecka. Ten mechanizm byl takze wazny 1
obecny przy innych tradycyjnych wytworach dziecka — warto jednak wskazac, ze w przypad-
ku TIK nie tylko mozliwa ale nawet utatwiona moze by¢ jego realizacja. Podobnie instrumen-
ty TIK moga by¢ tak skonstruowane, ze nagradzajg sukcesy dziecka — w postaci punktow,

symboli, itd. Zaktadajac, iz okreslony instrument pozwala na doskonalenie waznych kompe-
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tencji dla dziecka w wieku przedszkolnym — tego typu rozwigzania mogg stuzy¢ lepszemu ich

nabywaniu.

Zreszta same zaangazowanie w rozne dziatania, np. dzialania artystyczne z uzyciem tablic
interaktywnych moze by¢ motywujace i nagradzajace emocjonalnie dla dzieci — w szczegol-
nos$ci atrakcyjna okazuje si¢ mozliwos$¢ przetwarzania i miksowania materialu wizualnego
(Terreni, 2010). W tym miejscu warto przywota¢ rozréznienie edutainment (education + en-
tertainment) i playful learning (nauki poprzez zabawe) w odniesieniu do wykorzystania TIK
przez dzieci w wieku przedszkolnym (Resnick, 2010). W tym pierwszym przypadku produ-
cenci instrumentéw TIK traktujg czg¢sto edukacje jak gorzka pigutke — dodaja wige troche
rozrywki, aby tatwiej bylo ja przetknag¢. W tym miejscu ginie jednak prawdziwy duch zaba-
wy, ktora pozwala ,,zanurzy¢ si¢” w pozytywnych emocjach. Co wigcej w przypadku edutai-
nement mamy do czynienia z pasywng rolg dziecka (to kto$ zapewnia mu edukacje¢ i rozryw-
ke). Calkiem inaczej jest przy wykorzystaniu TIK do nauki poprzez zabawg — tu rola dziecka
jest w znacznym stopniu aktywna (Resnick, 2010). Z perspektywy zaangazowania emocjo-
nalnego polecane powinny by¢ raczej te instrumenty TIK, ktorych wykorzystanie miesci si¢ w
drugim z oméwionych tu podejs¢. Wiedza z zakresu psychologii rozwojowej matego dziecka
jak 1 dotychczasowe badania (gtdwnie o charakterze jakosciowym, np. obserwacje dzieci wy-
korzystujacych TIK) wskazuja na szczegodlny potencjat tych instrumentéw technologicznych,
ktére wykorzystywane sg przez dzieci do dziatan o charakterze tworczym (Resnick, 2010;
Terreni, 2010). Idzie tu o to, by przygotowywac dzieci do roli tzw. kreatorow tresci (content
creators). Jest to bardzo wazne, gdyz jak wskazujg badania mtodych uzytkownikow, ktorzy
prowadza bloga, stron¢ internetowa, czy zmieniaja lub modyfikuja materiaty opublikowane
przez innych uzytkownikow wykazuja rownoczesnie wiele korzystnych wzoréow funkcjono-
wania takze w Srodowisku offline, np. w szkole (content creators) (Lenhart, Madden, Macqill,
2009). Oczywiscie wsrod dzieci mlodszych mowa bedzie raczej o aktywnym towarzyszeniu

dorostym w dziataniach tego typu, a nie realizowaniu ich samodzielnie.
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Inni badacze podkreslaja jednak (w oparciu o wyniki badan), iz samodzielne wykorzystanie
przez mate dzieci TIK do aktywnosci tworczej, bez udzialu moderujacej 1 inspirujacej osoby

dorostej, nie przynosi dzieciom w wieku 3-6 lat tyle satysfakcji (Loveless, 2003).

Implikacje dla modelu — szanse dla rozwoju emocjonalnego dzieci w wieku 3-6 lat

. Wykorzystanie dobre dobranych TIK-mob-App moze dostarcza¢ dzieciom wielu po-
zytywnych emaocji.

Il.  Wskazane jest takie konstruowanie TIK, aby rola dziecka przy ich wykorzystaniu by-
ta, aktywna 1 kreatywna — tego typu dziatania (takze realizowane w sposéb tradycyjny)

dostarczaja dziecku wielu pozytywnych doswiadczen i emocji).

1. Warto tak konstruowac¢ instrumenty TIK, by wykorzystujace je dziecko miato poczu-
cie sukcesu i moglto do§wiadczac i obserwowaé swoj progres w réoznych sferach funk-

cjonowania.

IV.  Sporo pozytywnych emocji moga dostarcza¢ takie instrumenty TIK, ktére pozwalaja
na zapisywanie i archiwizowanie osiggni¢¢ lub wytwordéw dziecka (w wersji video lub
audio). Przyktadem moze by¢ tu tworzenie indywidualnego portfolio dziecka (np. w

przedszkolu).

V.  Warto uczy¢ dziecka takiego uzytkowania TIK, wykorzystujacego internet, aby potra-

fito ono korzysta¢ w przyszlosci ze wsparcia spotecznego realizowanego online.

W Raporcie UNESCO dotyczacym TIK dla dzieci w wieku przedszkolnym spotykamy bardzo
istotne zdanie: ,,Wiekszo$¢ dzieci ze wzgledu na swojg nature chee sie dzieli¢, prezentowac i

uzywac technologii z innymi” (Kalas, 2010, s. 71).



\f
[ DT 8 Narodo.ye_ Eentru_m
IM. ADAMA MICKIEWICZA Badan i Rozwoju
uAM W POZNANIU

BADANIA FINANSOWANE W RAMACH INNOWACJI SPOLECZNYCH NCBIR/1S-1/2012

Szanse i zagrozenia w obszarze wykorzystania tech-nologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK), ze szczegol-
nym uwzglednieniem aplikacji mobilnych (TIK-mobApp) przez dzieci w wieku 3-6 lat
Strona |9

W tym kontekscie TIK mogg stuzy¢ jako facylitator interakcji spotecznych. Warto tu jednak
zwroci¢ uwage na kilka aspektow. Po pierwsze, wykorzystanie TIK w celu kreowania waz-
nych dla rozwoju dziecka interakcji spolecznych musi wynika¢ i wynika czgsto inicjatywy
waznej osoby dorostej (rodzica lub nauczyciela) (Plowman, Stephen, 2003). Zatem to kompe-
tencje dorostego decydowaé beda o tym, czy TIK bedzie takie role spetniato — w tym kontek-
Scie tego typu wykorzystanie jest wzglednie niezalezne od wtasciwosci samego instrumentu
TIK. Znaczna czg$¢ odpowiedzialnosci pozostaje jednak po stronie producenta a wiasciwie

projektanta instrumentéw TIK. Moze on zadba¢ o przynajmniej dwie sprawy:

e Taka konstrukcje instrumentéw TIK (np. fabuty gry), by zachecaty one do dzialania
kolektywnego 1 je nagradzaty
e Instrukcje dla rodzicow i nauczycieli edukacji przedszkolnej tak, by potrafili oni sty-

mulowac¢ korzystne dla rozwoju spotecznego dzieci wykorzystanie TIK.

Analizujaca badania dotyczace wykorzystania TIK w edukacji artystycznej dzieci w wieku
przedszkolnym Lisa Terreni (2010, s. 92) nast¢pujaco konkluduje spoteczne korzysci wynika-
jace z zastosowania tablicy interaktywnej: "Wspdlne zaangazowanie 1 wsparcie rowiesnicze
w nauce sztuki wizualnej z uzyciem tablic interaktywnych bylo ewidentne. Dzieci dyskutowa-

ty, wymieniaty si¢ pomystami oraz uczyly si¢ wzajemnie od siebie umiejgtnosci”.

W konteks$cie rozwoju spotecznego warto podkresli¢ jeszcze jeden aspekt. Dzieci przygoto-
wuja si¢ do zycia w spoteczenstwie, gdzie tzw. komunikacja zaposredniczona jest 1 bedzie

coraz bardziej powszechna (Pyzalski, 2012; Siraj-Blatchford, Siraj-Blatchford, 2003).

Taka komunikacja interpersonalna, jak kazda komunikacja obok wymiaru technicznego ma
swoj wymiar etyczny. Korzystanie z nowych mediow a w szczegdlno$ci uczestnictwo w inte-
rakcjach spotecznych zaposredniczonych przez media spoteczne czyni je coraz wazniejszym
srodowiskiem socjalizacyjnym, obok takich tradycyjnych srodowisk jak rodzina, czy szkota.
Nie mozna pomija¢ tego aspektu kiedy dyskutujemy potencjal nowych mediéw dla rozwoju

spotecznego dzieci.
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Niektorzy autorzy wskazujg wrecz, ze ,,doswiadczenia zdobyte w cyber-przestrzeni, w wigk-
szym stopniu wplywaja na ksztalt tozsamosci jednostki, niz te do ktérych posiada ona dostep
w $wiecie spotecznym” (Gromkowska-Melosik, 2007, s. 270; Melosik, 2014). Takie przeko-
nanie prezentuje tez wielu praktykow zajmujacych si¢ zajmujacym si¢ wychowaniem. Wyniki
aktualnych niemieckich badan wskazuja, iz prawie 70% nauczycieli wyraza przekonanie, ze
na socjalizacje ich uczniéw wpltyw maja media, podczas, podczas, gdy we wplyw wycho-
wawczy rodzicow wierzy jedynie co trzeci badany (Instituts fiir Demoskopie Allensbach,
2011).

Dla rozwoju spotecznego jedna z najistotniejszych spraw jest komunikacja z innymi ludzmi.
Niektore instrumenty TIK umozliwiajg prowadzenie jej w sposdb zaposredniczony. W pra-
cach badaczy z lat osiemdziesigtych dwudziestego wieku silnie zaznaczony byt poglad, iz ten
rodzaj komunikacji stanowi jedynie zubozony, ograniczony rodzaj komunikacji, ktéry bez
wzgledu na kontekst stanowi¢ moze jedynie skromng namiastk¢ komunikacji twarza w twarz
(Bargh i McKenna, 2009; Bollinger, 2009; Liiders , 2008; Riva, 2002). Pdzniejsze badania
(cho¢ przeprowadzone gléwnie z udziatem nastolatkow) (np. Schouten, Valkenburg, Peter,
2009) zaprzeczyty takiej uproszczonej wizji. Okazato si¢, ze komunikacja zaposredniczona
towarzyszaca tradycyjnej sprzyja budowaniu bliskich relacji przyjacielskich. Istotne jednak,
by tak si¢ stalo jest to, by komunikacja nie miata wylacznego charakteru online i by przebie-

gata w sposdb etyczny i peten szacunku dla drugiego czlowieka.

Z pewnoscia mozna wigc stwierdzi¢, iz jednym z celow a zarazem potencjalnych korzysci
wykorzystania TIK przez dzieci w wieku 3-6 lat jest rozw0j alfabetyzmu medialnego w ob-
szarze odpowiedzialnego 1 konstruktywnego wykorzystania tych instrumentow TIK, ktore
umozliwiaja komunikacj¢ (beda to glownie te instrumenty, ktére wykorzystujag mechanizmy
online). Przyktadem moze by¢ tutaj publikowanie wytwordéw lub wizerunku dziecka online
lub komunikowanie si¢ w portalach spotecznosciowych dostosowanych do wieku dzieci (do-
tyczy to gldwnie dzieci w gornej granicy wiekowej interesujgcego nas okresu). Warto zwrocic
uwage, 1z wszystkie aktywnos$ci online powinny by¢ kierowane i kontrolowane przez osoby

doroste, ktore towarzysza dziecku w ich realizacji. W takiej sytuacji dziecko uczy si¢ okreslo-
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nych zasad spotecznego funkcjonowania online niejako ,,przy okazji”. Wiele wskazuje na to,
ze podobnie jak przy internalizacji innych regut spolecznych ten sposob uczenia si¢ bedzie
najbardziej efektywny. Producenci TIK wykorzystujacy mozliwo$ci online powinni rozwazy¢
dotaczenie do swoich instrumentdw, np. aplikacji mobilnych zestawow zasad wykorzystania
internetu w sposob bezpieczny. Wazne jednak, by zasady te dotyczyly aktywno$ci doswiad-
czanych przez dzieci oraz bylty przedstawiane w formie dostosowanej do wieku dzieci, np. ich
nadawca moze by¢ posta¢ z bajki. Dobrym rozwigzaniem bytoby takze dotaczenie insruktazy
dla dorostych dotyczace tego jak wykorzysta¢ bezpiecznie aplikacje wykorzystujace internet
w pracy z dzieé¢mi 1 jak edukowaé dzieci w sprawie bezpiecznego uzytkowania iternetu. Przy-
gotowujac takie materiaty nie nalezy zapomina¢ o nieréwnos$ciach cyfrowych i przygotowac
je w takiej formie, by byly one mozliwe do wykorzystania takze przez tych dorostych np. ro-

dzicow, ktorych kompetencje cyfrowe nie sg wysokie.

Na koncu warto blizej przyjrze¢ si¢ szansom w zakresie rozwoju spotecznego i emocjonalne-
go uzytkowania TIK wykorzystujacego internet. W tym celu warto przeanalizowac typologie

szans wypracowang w projekcie EU Kids Online (Livingstone, Haddon, 2009)".

Badacze tego projektu proponuja uwzglednienie trzech rdl ktére moze przyja¢ miody czto-
wiek korzystajacy z nowych mediow. Moze on by¢ odbiorcg tresci, uczestnikiem — wtedy,
gdy kontaktuje si¢ z innymi osobami online, lub aktorem, gdy z wtasnej inicjatywy podejmuje
okreslone aktywnosci z wykorzystaniem internetu. Bez wzgledu na rolg jaka petni miody
cztowiek, korzysci zwigzane z uzytkowaniem nowych mediéw moga pojawi¢ si¢ w czterech
obszarach, tj. edukacji, udziale i zaangazowaniu obywatelskim, kreatywnosci 1 wyrazaniu
siebie oraz w obszarze tozsamosci 1 zwigzkow spolecznych (pot. tabela nizej). Najlatwiejsza
do analizy jest sytuacja mtodego cztowieka jako odbiorcy tresci medialnych. Mechanizm jest
tutaj podobny do tego, ktéry byt obecny w przypadku medidéw tradycyjnych, np. telewizji.
Mtody cztowiek jako odbiorca ma w poszczegdlnych sferach mozliwosci dostep do okreslo-
nych tresci, ktore w przypadku obszaru edukacji oznaczajg zasoby edukacyjne, w przypadku

zaangazowania obywatelskiego - dostep do globalnych informacji, w przypadku obszaru krea-

'Ta cze$¢ raportu zostata przygotowana w oparciu o tekst publikacji Pyzalski J. (2012). Agresja elektroniczna
wsrod dzieci i mtodziezy. Krakéw: Oficyna Wydawnicza ,,Impuls”.
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tywnos$ci 1 wyrazania siebie dost¢p do informacji charakteryzujacych si¢ réznorodnoscia i
wreszcie w przypadku obszaru zwigzanego z tozsamoscig i zwigzkami spoltecznymi dostep do
tre$ci o charakterze poradniczym. W przypadku matych dzieci nalezy tutaj wspomnie¢ o
dwoch zasadniczych sprawach: tresci te we wszystkich aspektach muszg by¢ dostosowane do
wieku dziecka oraz ich recepcji w kazdej chwili towarzyszy¢ musi obecnos¢ oséb dorostych.
Same aplikacje moga by¢ tak skonstruowane aby dawac¢ dostep jedynie do korzystnych tresci
internetowych (np. wyszukiwarki internetowe z zamknigtymi zasobami). Zasadnicza rdznica
w poroéwnaniu z mediami tradycyjnymi dotyczy ilosci dostgpnych materialow, ktoéra jest w
tym przypadku duzo wigksza oraz fatwosci ich wyszukiwania. Oczywiscie ta ilo$¢ 1 tatwos¢
znalezienia informacji nie zawsze zwigzana jest z ich wysoka jakoscig i kompetencjami od-
biorcy w zakresie oceny tej jakosci (co stanowi jeden z elementow alfabetyzmu medialnego
(w obszarze nowych mediow). W przypadku dzieci w wieku przedszkolnym istotne staja si¢
takze kompetencje medialne samego dorostego kierujacego aktywnoscig dziecka online. Jesli
idzie o dzialanie mlodego czlowieka jako uczestnika, to w przypadku mediow tradycyjnych
byto ono wlasciwie niemozliwe. Dopiero nowe media dzigki interaktywnosci i fakcie, ze staty
si¢ one mediami umozliwiajagcymi wielokanatlowa komunikacje miedzy uzytkownikami,
sprawity iz mtodzi ludzie mogli zacza¢ peli¢ role uczestnikow. Komunikacja taka jakkol-
wiek wazna dla rozwoju spotecznego (szczegolnie adolescentow) moze nie$¢ ze sobg weile
zagrozen dla dzieci w wieku przedszkolnym. Powinna ona by¢ zawsze realizowana w towa-
rzystwie osoby dorostej, najlepiej w ramach komunikacji wewnatrzrodzinnej np. z krewnymi
lub w ramach instrumentéw online specjalnie zaprojektowanych do kontaktow pomigdzy ro-
dzicami 1 dzie¢mi. Wreszcie mlody cztowiek moze samodzielnie inicjowa¢ nauke (petni wte-
dy rolg aktora). Ta rola w wieku przedszkolnym be¢dzie rzadko wypelniana lub wypelniana w
sposob bardzo ograniczony. Bycie odbiorcg w obszarze zaangazowania obywatelskiego ozna-
cza dla mlodego czlowieka dostgp do globalnych informacji, jako uczestnik moze on za po-
mocg nowych medidow wymienia¢ si¢ informacjami z innymi zaangazowanymi osobami lub
grupami. Kreatywnos$¢ 1 wyrazanie siebie mtody czlowiek jako odbiorca nowych mediow
moze rozwija¢ dzieki roznorodnosci materiatdéw Zroédtowych. Ten sam obszar moze by¢ roz-

wijany, wtedy, gdy mtody czlowiek odpowie na pojawiajace si¢ w nowych mediach zapro-
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szenia do zaangazowania/wyrazania siebie (uczestnik). Obie te role w wykonaniu dzieci w
wieku 3-6 lat mogg by¢ realizowane jedynie przy moderujacej i kierujacej roli rodzica — a i
wtedy zakres ich realizacji b¢dzie ograniczony. Wreszcie najbardziej aktywna forma polega
na samodzielnej produkcji i publikowaniu tresci internetowych, co stanowi realizacje¢ omo-
wionej wezesniej koncepcji kreacji  tresci (Lenhart, Madden, Macgill, 2009) i jej korzysci i

ograniczen w odniesieniu do dzieci 3-6 lat.

Typologia korzysci zwiazanych z wykorzystaniem nowych mediow przez mlode pokole-
nie (Livingstone i Haddon, 2009)

Odbiorca Uczestnik Aktor
Zasoby eduka- Kontakt z innymi osobami o | Samodzielnie
Edukacja cyjne podobnych zainteresowa- inicjowana i
niach wspolna nau-
ka
Udziat izaangazowanie | Globalne infor- | Wymiana informacji pomig- | Konkretne
obywatelskie macje dzy zaangazowanymi gru- formy spo-
pami tecznego za-
angazowania
Kreatywnos$¢/wyrazanie | Réznorodnosé¢ Zaproszenia do zaangazowa- | Tresci two-
siebie materialow zro- | nia/wyrazania siebie rzone przez
dlowych uzytkownikow
Tozsamo$¢ i zwiagzki Tresci poradni- | Portale spotecznoscio- Ekspresja sie-
spoteczne cze dotyczace we/komunikacja z innymi bie
zdro-
wia/problemow

osobistych
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Jesli idzie o ostatni wyodrebniony obszar (tozsamos¢ 1 zwigzki spoteczne) to mtody cztowiek
pehiacy rolg odbiorcy ma dostep do szerokiego zakresu tresci poradniczych dotyczacych
zdrowia 1 problemow osobistych. Bycie uczestnikiem w tym obszarze oznacza wykorzystanie
nowych mediow do kontaktowania si¢ z innymi (choéby za pomoca portali spotecznos$cio-
wych) a najbardziej aktywna rola — rola aktora — oznacza mozliwosci ekspresji siebie w no-
wych mediach (Livingstone i Haddon, 2009). Ta korzy$¢ bedzie dostepna jedynie dla starszej
mlodziezy (preadolescenci, adolescenci) lub w bardzo ograniczonym zakresie dla dzeci w

wieku przedszkolny przy zatozeniu moderacji i towarzyszenia osob dorostych.

Implikacje dla modelu — szanse dla rozwoju spotecznego i moralnego dzieci w wieku 3-6

lat

l. TIK-mobApp moga zacheca¢ do budowania i podtrzymywac interakcje spoteczne
pomiedzy dzie¢mi w wieku 3-6 lat.

Il. TIK-mobApp moga takze stuzy¢ budowaniu interakcji miedzy dzie¢mi a osobami
dorostymi. Migdzy innymi idzie tutaj o wykorzystanie potencjatu komunikacyjne-
go TIK wykorzystujacego zaréwno tacznos¢ online jak i mozliwos¢ dokumento-
wania dziatan (np. wytwordow) dzieci i upowszechnianie ich (np. w ramach rodzi-
ny) w sposob tradycyjny.

I1l.  Dobrze dobrane TIK-mobApp moga prezentowac pozytywne wzorce i uczy¢ waz-
nych wartosci spotecznych.

IV.  TIK powinny uczy¢ bezpiecznego i odpowiedzialnego wykorzystania technologii,
w szczegolnosci tej wykorzysujacej internet. Moze to by¢ realizowane zar6wno
przez bezposrednie wiaczenie elementow dydaktycznych dostosowanych do wieku
dzieci do okreslonych instrumentéw TIK, jak i odpowiednio przygotowane in-
strukcje dla 0s6b dorostych dotaczone do tych instrumentow.

V. TIK powinno uczy¢ bezpiecznej i odpowiedzialnej komunikacji z wykorzystaniem
instrumentow technologii — najlepiej, gdy instrumenty umozliwiaja uczenie si¢ te-

go typu dziatan niejako ,,przy okazji”.
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VI. TIK moze przygotowywac dziecko do przysztego przygotowania do wykorzysta-
nia internetu jako odbiorca, uczestnik i aktor. Na etapie rozwojowym 3-6 lat do
wszystkich tych dziatan niezbedna jest kontrolujaca, moderujaca i towarzyszaca
rola rodzica.

VII.  Tresci internetowe TIK wykorzystujagcym online powinny by¢ ograniczone do ko-
rzystnych tresci (np. wyszukiwarki internetowe z zamknig¢tymi zasobami).

VIIl. Dzialania dziecka w roli uczestnika i1 aktora w internecie powinny by¢ $cisle kon-
trolowane i monitorowane oraz skoncentrowane na tych instrumentach TIK online,

ktore sa specjalnie zaprojekowane dla tej grupy wiekowe;.

TIK a szanse dla rozwoju poznawczego dzieci w wieku 3-6 lat

Relacje pomigdzy zdynamizowanym rozwojem technologii informacyjno-komunikacyjnych a
przeksztatceniami poznawczego funkcjonowania cziowieka, w pewnym stopniu, wyjasnia
teoria technologicznego determinizmu. Zostata ona sformutowana przez Harolda Innisa i jego
uczniow: Erica Havelocka i Marshalla McLuhana (za: Kucharska, Stanisz, 2009). Badacze ci
ukazali, iz technologia stata si¢ jednym z najwazniejszych czynnikow determinujacych spo-
soby postrzegania i interpretowania rzeczywisto$ci przez cztowieka egzystujacego w ztechni-
cyzowanym $wiecie. Mowigc prosto, teoria technologicznego determinizmu uzmystowita
silng korelacj¢ miedzy tym, co technologiczne a tym, co mentalne (de Kerckhove, 2009).
Mtodszy wspotpracownik McLuhana, Derrick de Kerckhove, dokonujac deskrypcji wspotcze-
snego cyfrowego §wiata w perspektywie zalozen teorii technologicznego determinizmu, okre-
§lit, iz $wiat ten bazuje na mentalnosci technologicznie zdeterminowanej, o architekturze hi-
perstrukturalnej — nastawionej na szybkosc¢, filtrowanie i interpretowanie informacji w nad-
biegu, symplifikacj¢, natychmiastowos¢, transparencj¢, skokowo$é, syntetyczno$¢ oraz meta-

strukturalno$¢, a zatem na interpretowanie rzeczywistosci w sposob szybki, powierzchowny 1
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horyzontalny, ale jednocze$nie nastawiony na dostrzeganie sieci powigzan i relacji (Klichow-

ski 2012a; Klichowski 2012b; Daley, 2011; Krzysztofek, 2009).

Mozna zatem okresli¢, iz teoria technologicznego determinizmu uzmystawia, iz to jak mysli-
my jest wspotczesnie w duzym stopniu uwarunkowane doswiadczeniem technologicznym.
Wielu badaczy (np. Stunza, 2008; Klichowski, 2012b) podkresla ponadto, iz charakterystycz-
ny dla ztechnicyzowanego do§wiadczenia sposdb myslenia staje sie¢ wspotczesnie warunkiem
odnalezienia si¢ w rzeczywisto$ci. Doswiadczenie to nie przypada jednak w udziale wszyst-
kim. Wiele 0sob jest wspotczesnie pozbawionych — mentalnego lub fizycznego — dostepu do
technologii, co konstytuuje spoteczng konstrukcje rodzaju intelektualnej nieréwnosci czy
mentalnego podziatu (Drabowicz, 2007; Chmielewska-Luczak, Nowak, 2007). W nawigzaniu
do teorii Karola Marksa dokonuje si¢ wiec aktualnie teoretycznego podziatu spoteczenstwa na
cyfrowy proletariat i digitariat, a zatem na grupe o mentalnosci archaiczno-analogowej oraz o

mentalnosci technologiczno-informacyjnej (Fiut, Habryn, 2001).

Holloway i Valentine (2001) podkres$laja, iz dzieci sa szczegdlnymi aktorami spektaklu tech-
nologicznego determinizmu. To bowiem wczesna socjalizacja technologiczno-informacyjna
ksztattuje fundamenty neuronalnych §ciezek poznawczych — dziecigce do§wiadczenia techno-
logiczne ksztattuja zatem podstawy poznawczej architektury cztowieka. Ponadto, implemen-
towane w kulture technologie informacyjno-komunikacyjne — zgodnie z historyczno-
kulturowym modelem uczenia si¢ cztowieka — ksztattujg w okresie dziecinstwa indywidualne

podejscia do uczenia si¢ (Klichowski, 2012b; Smith, Eaton, 2014).

Clark Schofield, Demont-Heinrich i Webber (2005) podkreslaja wiec, ze kontakt z TIK
zwigksza szans¢ dziecka na odniesienie sukcesu nie tylko edukacyjnego w dziecinstwie, ale
intelektualnego sukcesu jako takiego. TIK majg wiec niezwykty potencjat dla rozwoju po-
znawczego dzieci (Ciccarelli, Straker, Mathiassen, Pollock, 2011a) i powinny by¢ waznym

narzgdziem procesu ich ksztatcenia (Tsitouridou, Vryzas, 2004).
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Technologie informacyjno-komunikacyjne, w tym mobilne aplikacje, sg w perspektywie roz-

woju dziecka bez watpienia znakomitym narz¢dziem uczenia si¢ (learning tool) (Lindahl,

Folkesson, 2012). Poda¢ mozna kilka argumentow popierajacych t¢ konstatacje.

Po pierwsze, dzieci, szczegolnie te w wieku przedszkolnym, aktywizujac si¢ w kon-
tek$cie uzytkowania TIK bawig si¢ czesto duzo lepiej, niz z wykorzystaniem tradycyj-
nych zabawek, dlatego tez proces ich poznawczej dziatalnosci (przy uzyciu TIK) jest
duzo efektywniejszy — przynosi szybsze i trwalsze rezultaty (Lindahl, Folkesson,
2012).

Po drugie, TIK dostarczaja dziecku informacji w ilo$ci dotychczas niewyobrazalne;j,
co stanowi istotny kontekst stymulacji poznawczego rozwoju dziecka (von Feilitzen,
Bucht, 2001). TIK daja takze mozliwo$¢ skonstruowania wiedzy opartej na tresciach
niedostepnych w sytuacjach pozamedialnych, a zatem stwarzajg zupelne nowy kon-
tekst stymulacji poznawczej (Selwyn, Bullon, 2000).

Po trzecie, TIK stymulujac proces uczenia si¢ dziecka, daja mozliwo$¢ doswiadczania
czego$, co normalnie (w sytuacji nie kreowanej z uzyciem TIK) bytoby trudne do do-
$wiadczenia (Grey, 2011; Selwyn, Boraschi, Ozkula, 2009), ale takze tego, co w rze-
czywistosci jest dla dziecka niemozliwe do do$wiadczenia (von Feilitzen, Bucht,
2001). W tym miejscu nalezy jednak postawi¢ pytanie: Czy do$wiadczenie zaposred-
niczone w TIK jest strukturalnie tozsame z do§wiadczeniem realnym — czy sa to drogi
poznawcze konstruujgce analogiczne reprezentacje umystowe (Ajlouni, Aljarrah,
2011)? Bez wzgledu na kierunek odpowiedzi, jednoznacznie mozna stwierdzi¢, iz TIK
daja dzieciom mozliwos¢ rozszerzania doswiadczen (Leung, 2012).

Po czwarte wreszcie, TIK wspomagajac rozwoj bardzo roznych kompetencji, stymulu-
ja szczegolnie dziecko w kontek$cie rozwoju umiej¢tnosci uczenia si¢ (learning
skills), a zatem zdolno$ci w obregbie metauczenia sig, stajac si¢ swoistym narzgdziem
propedeutyki life long learning (LLL — uczenia si¢ przez calte zycie), a takze kontek-

stem poznawania metod uczenia si¢ (Ajlouni, Aljarrah 2011; Lepi¢nik, Samec 2013).
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Mercer, Fernandez, Dawes, Wegerif 1 Sams (2003) dostrzegaja, ze uzytkowanie przez dzieci
w procesie zabawy (uczenia si¢) TIK sktania je do rozmdéw, zadawania pytan, dyskusji, opo-
wiadania o wiasnej aktywnosci, co niewatpliwie stymuluje rozwdj mowy i kompetencji jezy-
kowych (stownictwa, konstrukcji zdaniowych), takze konstruuje sytuacje obserwacji dyskusji
— stymuluje kontekst modelowania jezykowego. Ponadto TIK stymulujg dzieci do nauki pisa-
nia, bowiem z jednej strony daja tatwa szans¢ do tego typu aktywnosci (np. pisania palcem po
ekranie tabletu z uruchomiong prostg aplikacja graficzng), ale tez i z drugiej, ukazujg sens tej
czynnos$ci (W tym sens uczenia si¢ pisania) — niezbedno$¢ umiejetnosci pisania w procesie
interesujacej eksploracji. Badania Louw i Winter (2011) ukazaty, iz stymulacja ta jest bardzo
efektywna, bowiem korzystanie z TIK jest skorelowana z wysokimi wynikami w testach je-

zykowych (a takze matematycznych).

Dzi¢ki TIK — jak podaje Pyzalski (2012) — dzieci moga uczestniczy¢ w alfabetyzacji medial-
nej. Terreni (2010) dodaje ponadto, ze TIK daja dzieciom mozliwo$¢ przezywania zupetnie
nowych do$wiadczen wizualnych, ale takze eksperymentowania w procesie tworczym, np. z
kolorami, tlem czy kreska w toku rysowania. Dlatego tez np. w Nowej Zelandii powszechnie
wykorzystuje si¢ TIK w procesie rozwoju kompetencji artystycznych dzieci. Dotykowe ekra-
ny 1 aplikacje mobilne do dziatan graficznych ponadto fascynujg same dzieci — sg po prostu

dla nich atrakcyjnym narzedziem zabawy (Ajlouni, Aljarrah, 2011).

W innych — niz te graficzne — dziataniach, mobilne aplikacje stajg si¢ takze bardzo przyjazne
dziecku, szczegodlnie dlatego, ze daja mu szanse na nauke poprzez obraz i dzwiek, co z rzadka
oferuja dziecigce ksigzeczki, kart pracy czy tradycyjne zabawki. A poniewaz dzieci w tym
wieku znakomicie uczg si¢ poprzez doswiadczenie bazujgce wtasnie na potgczonym obrazie 1
dzwigku (poprzez obserwacjg¢ i stuchanie), TIK-mobApp stajg si¢ narzedziem nie tylko atrak-

cyjnym, ale i prorozwojowym (Ajlouni, Aljarrah, 2011).

Aplikacje mobilne moga — co warto szczegdlnie wyakcentowaé — stymulowaé inteligencje
wizualng dziecka, szczegolnie w kontekscie reprezentacji przestrzennych, wizualizacji prze-
strzennej, uwagi wzrokowej, odczytywania schematoéw i percepcji grafik, a takze zdolnoS$ci

,»podzielnej uwagi wzrokowej” (zdolnosci do sledzenia wielu réznych elementéw w tym sa-
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mym czasie) oraz umiej¢tnosci rotacji umystowej (rozpoznawania obiektow zrotowanych lub

dokonywania ich umystowego zrotowania — Francuz, 2010) (Louw, Winter, 2011).

Leung (2012) wskazuje, iz dzigki TIK dziecko moze pracowac (rozwijac si¢ poprzez zabawe)
w indywidualnym tempie, a takze tatwo i samodzielnie dokumentowaé swoje postepy czy
osiagnigcia (np. poprzez screenshoty, ktore mozna wykona¢ na tablecie jednym prostym klik-
nigciem). TIK umozliwiaja dzieciom takze — wedhug tej badaczki — realizacje idei protetyki
umystow, a zatem korzystania w procesie uczenia si¢ z wiedzy zapisanej w umystach innych
ludzi — réwiesnikow, dorostych. Dziecko moze bowiem np. rozwigzywacé frapujgce problemy
poprzez zadawanie pytan innych — TIK stajg si¢ elementem stymulujacym procedury wydo-

bywania wiedzy z umystow towarzyszy zabawy.

W konteks$cie partycypacji TIK w interakcjach dziecko-dorosty, mozna okresli¢, iz TIK daja
mozliwos$¢ kontaktu opiekuna z dzieckiem, gdy to bawi si¢ samodzielnie, w tym takze mozli-
wos$¢ kontroli aktywnosci dziecka przez dorostego (Ajlouni, Aljarrah, 2011). TIK pozwalaja
dorostym takze sta¢ si¢ rzeczywistymi kreatorami procesu uczenia si¢ dzieci — moga projek-
towac (lub przeprojektowywac, personalizowac¢ pod dziecko) narzedzia, poprzez ktore dziec-

ko poznaje $wiat (Ajlouni, Aljarrah, 2011).

Kreacja przestrzeni kontroli dorostego nie doprowadza jednak w przypadku TIK do uniemoz-
liwienia dziecku samodzielnej pracy. Dzieci poprzez TIK moga bowiem by¢ autonomicznymi
poszukiwaczami, prowadzi¢ indywidualne eksploracje, a ich dziatania mogg nadal pozosta-
wac pod kontrolg rodzica — dorosty dzigki TIK moze facylitowaé rozwdj dziecka bez fizycz-
nej obecnosci (Lindahl, Folkesson, 2012). TIK mogg takze przesyta¢ dorostemu raporty doty-
czace aktywnosci dziecka, co stanowi rodzaj konsensusu pomig¢dzy partycypacja i kontrola
dorostego a realng wolnoscig dziatania dziecka (Dempsey, 2013; FTC Staff Report Criticizes
Mobile Apps for Children, 2013).

TIK mogg petni¢ takze w rozwoju dziecka funkcje kompensacyjng lub niwelujaca nieréwno-
$ci. Np. w kontekscie dzieci wiejskich lub zamieszkujacych srodowiska zaniedbane, TIK ob-

nizajg zakres rozwojowych reperkusji tzw. problemu czasu i odleglto$ci — daja mozliwos¢ po-



UNIWERSYTET 8 [\|aFOdO\-\rIPT Cenlru_m
IM. ADAMA MICKIEWICZA Badan i Rozwoju
uAM W POZNANIU

BADANIA FINANSOWANE W RAMACH INNOWACJI SPOLECZNYCH NCBIR/1S-1/2012

Szanse i zagrozenia w obszarze wykorzystania tech-nologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK), ze szczegol-
nym uwzglednieniem aplikacji mobilnych (TIK-mobApp) przez dzieci w wieku 3-6 lat
Strona | 20

znawania $§wiata innego, niz ten z najblizszego otoczenia (Mukherjee, 2011). TIK $wietnie
wzmacniajg rowniez osoby niepelnosprawne, peniac funkcje ,,poznawczej protezy”, niwelu-
jacej dysfunkcje i kompensujacej braki (Lidstrom, Ahlsten, Hemmingsson, 2011). TIK sg tez
plastyczne, a zatem ulegaja personalizacji, dostosowujac si¢ niejako do dziecka niepeino-
sprawnego, co radykalnie odmienia jego do§wiadczenia — w kontek$cie kompensacji niezapo-
sredniczonej w TIK najczesciej musi ono bowiem dostosowywac si¢ do sztywnych (nieperso-

nalizujacych si¢) protez (Lindstrand, Brodin, 2004).

Mozna zatem skonstatowac, co potwierdza wielu badaczy (np. Louw, 2011, s. 29), iz techno-
logie informacyjno-komunikacyjne, a szczegdlnie mobilne aplikacje, moga ,,pozytywnie sty-
mulowac rozw6j poznawczy dzieci”. Ponadto, TIK stymulujac proces uczenia, mogg zache-
ca¢ do aktywnosci poznawczej, zaciekawiaé, a wiec stymulujac samorzutng aktywnos$¢ po-
znawczg, mogg aktywizowac takze rozwdj percepcyjno-motoryczny i fizyczny (von Feilitzen,
Bucht, 2001). Wazne jest zeby jednak pamigtac, iz owo ,,mogg” zdeterminowane jest w du-

zym stopniu konstrukcja TIK oraz zaangazowanie w zabaw¢ dziecka osoby doroste;.

Szanse dla rozwoju poznawczego wynikajace z uzywania TIK-mobApp przez dzieci w

wieku 3-6 lat (opracowanie wlasne)

Implikacje dla modelu — szanse dla rozwoju poznawczego dzieci w wieku 3-6 lat

I.  TIK-mobApp moga by¢ znakomitym narzedziem uczenia si¢ dla dzieci w wieku 3-6:

e Dzicki TIK-mobApp proces aktywnosci poznawczej dzieci w wieku 3-6 moze by¢
duzo efektywniejszy — przynosi¢ szybsze i trwalsze rezultaty

e TIK-mobApp moga dostarcza¢ dzieciom w wieku 3-6 wiele cennych informacji

e TIK-mobApp moga dawa¢ dzieciom w wieku 3-6 mozliwos¢ skonstruowania wie-
dzy opartej na tresciach niedostgpnych w sytuacjach pozamedialnych

e TIK-mobApp moga dawac¢ dzieciom w wieku 3-6 mozliwo$¢ rozszerzania do-
swiadczen

e TIK-mobApp moga stymulowa¢ dzieci w wieku 3-6 w konteksScie rozwoju umie-
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XI.

jetnosci uczenia si¢
TIK-mobApp moga stymulowa¢ dzieci w wieku 3-6 w kontek$cie rozwoju mowy i
kompetencji jezykowych
TIK-mobApp mogg stymulowa¢ dzieci w wieku 3-6 w kontekscie nauki pisania
TIK-mobApp moga stymulowaé dzieci w wieku 3-6 w kontekscie alfabetyzacji me-
dialnej
TIK-mobApp moga umozliwia¢ dzieciom w wieku 3-6 przezywanie zupetnie nowych
doswiadczen wizualnych, ale takze eksperymentowanie w procesie tworczym
TIK-mobApp moga umozliwia¢ dzieciom w wieku 3-6 nauke¢ poprzez obraz i dzwigk
TIK-mobApp moga stymulowa¢ inteligencj¢ wizualng dzieci w wieku 3-6
Dzigki TIK-mobApp dzieci w wieku 3-6 mogg pracowac (rozwijac si¢ poprzez zaba-
we) w indywidualnym tempie, a takze tatwo i samodzielnie dokumentowa¢ swoje po-
stepy czy osiagniecia
Dzieki TIK-mobApp dzieci w wieku 3-6 moga korzystac z protetyki umystow
TIK-mobApp moga da¢ dorostemu mozliwos¢ kontaktu z dzieckiem w wieku 3-6
(czy kontroli tego dziecka), gdy to bawi si¢ samodzielnie
TIK-mobApp mogg petnié¢ takze w rozwoju dziecka w wieku 3-6 funkcje kompensa-

cyjna lub niwelujaca skutki nieréwnosci spotecznych i rozwojowych

TIK a szanse dla rozwoju fizycznego i motorycznego dzieci w
wieku 3-6 lat

Panuje powszechne przekonanie, iz czgste uzytkowanie komputera, tabletu, smartfonu itp.

urzadzen, szczegOlnie przez dzieci, skorelowane jest z wadami uktadu mig$niowo-
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szkieletowego (Ciccarelli, Straker, Mathiassen, Pollock, 2011b). Nie jest to jednak tak prosta

zaleznosc¢.

Wady postawy konstytuowane sg catg konstelacja czynnikow, w tym brakiem ruchu i niepra-
widlowa pozycja ciata przy zbyt dlugim korzystaniu z komputera, tabletu, samrtfonu itp. Jed-
nak urzadzenia tego typu — uzytkowane przez adekwatny czas i przy zdrowym trybie zycia —
moga mie¢ duzy potencjat stymulacyjny dla rozwoju fizycznego i motorycznego dzieci,

szczegllnie w konteks$cie motoryki matej i koordynacji oko-reka (von Feilitzen, Bucht, 2001).

W zasadzie status TIK w kontek$cie rozwoju fizycznego i motorycznego dzieci w wieki 3-6
lat okreslany jest postawg dorostego — opiekuna dziecka. Jesli dorosty uczy dzieci jak zdrowo
korzysta¢ z TIK, wtedy zawsze — co podkresla Lepic¢nik i Samec (2013) — bilans zyskow i
strat zwigzany z tym uzytkowaniem jest pozytywny.

TIK ponadto w pewnym sensie ,,przedtuzajg ciato i zmysty”, co stanowi punkt rewolucyjny w
konteks$cie pracy z osobami niepetnosprawnymi, w tym niepetnosprawnymi dzie¢mi (Lind-

strand, Brodin, 2004).

TIK, w tym mobilne aplikacje, maja — co nalezy mocno pokresli¢ — bezwatpienia znakomity
potencjat stymulacyjny dla rozwoju fizycznego i motorycznego dzieci w wieku 3-6, jednak
realizacja tego potencjatu jest funkcjg aktywnos$ci opiekuna dziecka — jego wiedzy i zaanga-
zowania. Nalezy jednak pamigta¢ ponadto — co akcentuje Pearse (2006) — ze producenci TIK-
mobApp traktujg dzieci jako konsumentow i czgsto projektuja narzedzia te nie w perspekty-

wie prorozwojowej, ale prokonsumenckiej.

Szanse dla rozwoju fizycznego i motorycznego wynikajace z uzywania TIK-mobApp

przez dzieci w wieku 3-6 lat (opracowanie wlasne)

Implikacje dla modelu — szanse dla rozwoju fizycznego i motorycznego dzieci w wieku 3-

6 lat

I.  TIK-mobApp maja duzy potencjat stymulacyjny dla rozwoju fizycznego i motorycz-




\f
[ DT 8 Narodo.ye_ Centrum
IM. ADAMA MICKIEWICZA Badan i Rozwoju
uAM W POZNANIU

BADANIA FINANSOWANE W RAMACH INNOWACJI SPOLECZNYCH NCBIR/1S-1/2012

Szanse i zagrozenia w obszarze wykorzystania tech-nologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK), ze szczegol-
nym uwzglednieniem aplikacji mobilnych (TIK-mobApp) przez dzieci w wieku 3-6 lat
Strona | 23

nego dzieci w wieku 3-6, szczegdlnie w kontekscie motoryki matej i koordynacji oko-
reka
[l.  TIK-mobApp ,,przedtuzaja ciato i zmysty”, co moze stanowi¢ punkt rewolucyjny w

kontekscie pracy niepetnosprawnymi dzie¢mi w wieku 3-6

Aplikacje i technologie mobilne w perspektywie dzieci w wie-

ku 3-6 lat — ujecie szerokie

Analiza bogactwa (olbrzymiej palety) istniejacych aplikacji mobilnych, ze szczegdlnym
uwzglednieniem tych dedykowanych dla dzieci w wieku 3-6 lat, ukazuje pewng dychotomie
tej struktury. Z jednej strony istotna jest perspektywa uwzgledniajaca typy urzadzen i aplika-
cji (hardware/software), z drugiej strony kontekst odnoszacy si¢ do dziatania — aktywnosci
dzieci w tym wieku. Chirurgiczne oddzielanie poszczegdlnych kategorii, grup aplikacji, czy
wycinkdéw programow od siebie jest nie tylko nieuzasadnione, ale wrecz biedne. Wielos$¢ za-
stosowan poszczegolnych elementow zwigzana jest z samym kontekstem ich wykorzystania,

konkretnymi urzagdzeniami, miejscem ich uzycia etc.

Oczywistym jest, 1z cze$¢ aplikacji, a co za tym idzie takze calych grup propozycji i rozwig-
zan technologicznych bedzie si¢ wzajemnie przenikac, uzupetnia¢ lub wrecz nachodzi¢ na
siebie. Nalezy to jednak odbiera¢ jako plus wpisujacy si¢ w konwergencj¢ aplikacji, ushug 1
urzadzen (Przybyta 2011). Przyktady mozna mnozy¢, ale warto przytoczy¢ kilka z nich, np.
anglojezyczna wersja aplikacji do tworzenia rysunkéw, moze okaza¢ si¢ znakomitym samo-
uczkiem prostych angielskich stowek (np. nazw kolorow); inny przyktad to aplikacja ,,pod-
chody” wymuszajaca aktywnos$¢ fizyczng z mapg, poruszanie si¢ na danej przestrzeni, to ko-
nieczno$¢ wchodzenia w interakcje z innymi bawigcymi si¢, ale takze poznawanie historii

danego np. regionu. Dobrym przyktadem jest rowniez znana (nie tylko) z Android’a (system
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operacyjny) gra Teeter, polegajgca na odpowiednim przemieszczaniu i umieszczanie kulek w
otworach; moze si¢ ona sta¢ znakomitym treningiem w pilotowaniu realnego modelu $mi-
glowca (patrz tabela 2.7.1.), czy sterowaniu robotem samodzielnie zbudowanym z klockéw
Lego i zaprogramowanym przez dziecku w wieku 3-6 lat (patrz 1.1.3.). W zasadzie kazda
aplikacja to syntetyczne przenikanie si¢ roznych pdl aktywnosci, w sposob nieskr¢powany,

naturalny, bo przez odkrywanie i zabawe.

Kategorie (podzial) aplikacji (technologii) mobilnych

(w odniesieniu do dzieci w wieku 3-6lat)

Budujac typologie¢ i analizujac aplikacje mobilne (ze szczegdlnym uwzglednieniem dzieci w
wieku 3-6 lat) zdecydowano si¢ podzieli¢ je (aplikacje), dostrzegajac potencjat TIK w eduka-
cji wezesnoszkolnej, wzorujac si¢ na jednym z modeli zaproponowanym w badaniach UNE-
SCO (Kalas, 2010). Podziat ten zostat rozbudowany i poszerzony o istotne elementy oraz za-
proponowano w nim nowe kategorie (zwigzane gldwnie z celem - uzytkowanie TIK-

mobApp).

Opracowanie wlasne, (w oparciu o: Recognizing the potential of ICT in early childhood edu-
cation, UNESCO, p. 56)

Pierwszy punkt (1.), zostat zaproponowany ze wzgledu na aspekt techniczny, uwzgledniajacy

(przywotane) przeno$ne urzadzeniami i rozwigzania techniczne.

1. Podzial klasyczny uwzgledniajacy aspekt techniczny/technologiczny w tym:

1.1. uwarunkowania sprzetowe / typy urzadzen (HARDWARE):
1.1.1. Urzadzenia mobilne (r6zne typy i formy):
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1.1.1.1. Urzadzenia bazujace na telefonii komorkowe;:
1.1.1.1.1. Telefony komorkowe;
1.11.1.2. Mobile Digital Assistant (MDA);
1.1.1.13. Smartfony;
1.1.1.2.  Miniaturowe / kieszonkowe komputery:
1.1.1.2.1. Palmtopy;
1.1.1.2.2. Tablety;
1.1.1.2.3. Ntebooki;
1.1.1.2.4. Packet PC;
1.1.1.3. Przenos$ne konsole do gier:
1.1.1.3.1. PlayStation, Portable;
1.1.1.3.2. Nintendo DS;
1.1.1.4. Odtwarzacze / czytniki:
1.1.14.1. Odtwarzacz Mp3;
11142 Odtwarzacz Mp4, PMP;
1.1.143. Czytniki e-bookow;
1.1.1.5. Urzadzenia typu GPS (przenosne urzadzenia nawigacji satelitarne;j);
1.1.2. Mozliwo$¢ podtaczenia urzadzenia wejscia/wyjscia:
1.1.2.1. Urzadzenia wejscia/wyjscia dla SPE (specjalne klawiatury brajlowskie
lub dla os6b niedowidzacych, drukarki brajlowskie, skanery OCRujace
1 czytajace);
1.1.2.2. Urzadzenia wejscia/wyjscia dla matych dzieci (specjalne myszki, role-
ry, klawiatury obrazkowe/kolorowe klawisze etc);
1.1.3. Zabawki cyfrowe i programowalne (np. roboty z klockéw LEGO), takze te ste-
rowane za posrednictwem aplikacji mobilnych;
1.1.4. Cyfrowe obrazy (np. cyfrowe ramki do zdj¢c);
1.1.5. Rodzaje sieci (potaczen) oraz techniczne formy komunikacji:
1.1.5.1. Aplikacje zainstalowane w urzadzeniu (w jego pamigci wewnetrznej

lub na karcie wymiennej) catkowicie niezalezne od Internetu;
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1.1.5.2. Aplikacje, ktore w miar¢ potrzeb uzytkownika moga taczy¢ sie¢ z siecia,
celem pobierania danych z jakiego$ serwera, np. poszerzajac mozliwo-
$ci danej aplikacji, aktualizujac dane etc;

1.1.5.3. Aplikacje bedace w rzeczywisto$ci witryng mobilna;

1.2. rodzaje aplikacji (SOFTWARE):
1.2.1. Ogodlne (dziatajace na wszystkich urzadzeniach TIK):
1.2.1.1. nawszystkich mobilnych
1.2.1.2.  na mobilnych i stacjonarnych
1.2.2. Dedykowane:
1.2.2.1. nakonkretne grupy urzadzen (na smartfony, na game boy)
1.2.2.2. nakonkretne lub wybrane systemy operacyjne (np. na Androida)
1.2.2.3. na konkretne marki urzadzen (np. na HTC lub Apple)
1.2.3. Obstugujace, wspierajace SPE
1.2.4. Profesjonalne (profesjonalnie wspierajace, trenujace; pisane/spersonalizowane
pod konkretnych uzytkownikow etc),
1.2.5. Shuzacych dokumentowaniu, planowaniu (aplikacje katalogujace obrazy,
dzwieki; aplikacje wykorzystujace czas: zegar, kalendarz)
1.2.6. Shuzacych katalogowaniu, zarzadzaniu (bazy danych i katalogi)

1.2.7. Aplikacje systemowe (sterujace urzadzeniami lub aplikacjami)

Punkt drugi (2.) uwzglednia aspekt dotyczacy podziatu mobilnych aplikacji w odniesieniu do
ich edukacyjnych zastosowaft, i ich wykorzystanie przez dzieci w wieku 3-6 lat. Wyodre¢bnio-
no w nim typy (grupy) aplikacji mobilnych, ktore zostaty w sposob szczegbtowy omodéwione

w tabeli ponize;.

2. Podzial uwzgledniajacy cel dzialania;: TIK-mobApp, pozwalajace na:

2.1.1. Rejestrowanie / nagrywanie i odtwarzanie dzwieku;
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2.1.2.

2.2.1.
2.2.2.
2.3.1.
2.3.2.
2.4.1.

2.4.2.

2.5.
2.6.

2.7.1.

2.7.2.

2.8.1.

2.8.2.
2.9.

nym uwzglednieniem aplikacji mobilnych (TIK-mobApp) przez dzieci w wieku 3-6 lat
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Tworzenie / przetwarzanie dzwigkow, ranie na instrumentach,

(tworzenie Sciezek dzwigkowych);

Rejestrowanie obrazow statycznych, robienie zdje¢¢ (zrzuty ekranowe);
Tworzenie / przetwarzanie obrazow statycznych (rysunki, kolorwanki);
Rejestrowanie 1 odtwarzane obrazow dynamicznych (filmy);

Tworzenie / przetwarzanie obrazow dynamicznych (filmy, animacje);
Komunikowanie/si¢ (mowa: stowa, budowanie zdan, opowiadanie, stowotwor-
stwo; pismo: litery, wyrazy; pojecia; definiowanie);

Komunikowanie/si¢ za posrednictwem (rozumienie) ksztattow, kolorow, obra-
z6w 1 symboli oraz ich rozumienie;

Odgrywanie rol RPG (nasladowanie, modelowanie zachowan);

Wspieranie aktywnosci fizycznej / ruchu (tanczenie, bieganie, gimnastykowa-
nie si¢);

Lokalizowanie, przemieszczanie/sig, poruszanie/si¢; sterowanie (G-Sensor /
Akcelerometr / Zyroskop);

Lokalizowanie, przemieszczanie/si¢), poruszanie/si¢ (auto) lokalizowanie, od-
najdywanie miejsc i osob (geolokalizator), GPS;

Konstruowanie / budowanie;

Dopasowywanie / uktadanie;

Wspomaganie SPE (Specjalnych Potrzeb Edukacyjnyc
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2.1.1.

Typy aplikacji

mobilnych

Rejestrowanie
/ nagrywanie

i odtwarzanie dzwi¢ku

Wykorzystanie TIK mobApp

przez dzieci w wieku 3-6 lat

Liczne aplikacje pozwalajag na rejestrowanie i obrobke
dzwigku, sa to (zazwyczaj) intuicyjnie proste ,,urzadze-
nia”, czg$¢ z nich przez swoja funkcjonalno$¢ oraz przy-
jazny design nadaje si¢ do wykorzystywania zarowno

przez dzieci jaki dorostych.

Aplikacje te pozwalaja na rejestrowanie dzwigku, jego

obrobke, cigcie i sktadanie oraz odstuchanie.

Aplikacje te, to rowniez przeno$ne odtwarzacze plikow
audio (np. piosenek kotysanek, wierszy bajek) czyli
wszelkich ucyfrowionych utworéw literackich 1 muzycz-

nych.

TIK-mobApp moga, dzieciom w wieku 3-6, utatwiac,

umozliwia¢ i uatrakcyjnia¢ nauke, wykorzystujac do tego

dzieci w wieku 3-6 lat
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Przyklady aplikacji mobilnych
wraz z krotka charakterystyka

(APP) ,,Rejestrator dzwieku” (Needom
Studio)
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dzwiek.

Sound Recorder

Przeno$ne urzadzenia pozwalaja na rejestrowanie wia-
snego glosu, gloséw innych ludzi, zwierzat, odgtosow 0008
natury(np. szumu wiatru, morza, dzwigkéw miasta, wsi

etc.) to nieograniczone mozliwosci tworzenia dziecigce;j

audioteki. :]B—

Dzieci w tym wieku znakomicie uczg si¢ dzigki temu, ze
Discard
moga wspiera¢ swojg edukacje bogactwem dzwiekow.

Zrédto ilustracji: Needom Studio na Google
Play)
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Opcje aplikacji:

nagrywanie dzwigkow,
zapisywanie nagran w postaci plikow,
mozliwo$¢ edytowania zapisanych nagran,

mozliwo$¢ polecania zapisanych nagran.

Ta aplikacja nie jest dedykowana dla dzieci,

a zatem wymaga nadzoru osoby doroste;.

2.1.2.

Granie na instrumen-
tach, tworze-
nie/przetwarzanie

dzwiekow

(tworzenie Sciezek

dzwi¢kowych)

Wsrod aplikacji, ktore w sposob istotny moga wspieraé
rozw0j dzieci w wieku 3-6 lat znajdujg si¢ te, ktore syn-
tezuja dzwigki, pozwalajagc malym wirtuozom na granie,

na instrumentach muzycznych.

Sa wsrod nich proste aplikacje pozwalajace np. na granie
na cymbatkach czy begbenku, sa rowniez takie, ktore po-
zwalaja na zmiang instrumenté6w i nauke¢ gry na nich. Za

posrednictwem podpowiedzi dzwickowych lub Swietl-

(APP) Pianinko HD
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nych dziecko moze gra¢ szereg melodii, w ktoére owe g e
aplikacje zostaly wyposazone. T . o@D poooo o
s 403 O O og
23078
Czgé¢ muzycznych TIK-mobApp pozwala na kompono- ; .n “3 a

wanie wlasnych $ciezek dzwigkowych, czy calych utwo-

réw. Za posrednictwem takich aplikacji dzieci moga

dis!

komponowaé z wykorzystaniem réznych instrumentow
(w ktore aplikacje zostaly wyposazone), ktorych wspot-

brzmienie mozliwe jest dzigki np. naktadaniu réznych

sciezek dzwigkowych na siebie w postaci réznokoloro-
wych linii i rozmieszczaniu ich w czasie. zrodto ilustracji:

. .. , http://www.itunes.apple.com
Ten typ TIK-mobApp wspiera dzieci za posrednictwem

dzwicku 1 obrazu, utatwia i uvatrakcyjnia¢ nauke, wyko- Aplikacja to, to miedzy innymi:
rzystujac do tego zar6wno obrazy, kolory, jaki muzyke,

) ) o 20 prostych utworéw muzycznych;
dzwigk. (Ajlouni, Aljarrah, 2011).

5 r6znych instrumentoéw, do wyboru;
Bez watpienia wspierajg one rozwdj poznawczy dziecka, nauka gry na pianinie;

zwigzany z konkretnymi dzwigkami i instrumentami, nauka nut (dzwigkow);
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uwrazliwiajg shuchowo

app rekomendowana przez producenta

dla dzieci powyzej 3,5 lat.

2.2.1.

Rejestrowanie obra-
zow statycznych (zdje-

cia, zrzuty ekranowe)

Wiekszo$¢ urzadzen (kombajndéw) mobilnych standar-
dowo jest wyposazona w aplikacje pozwalajace na ro-
bienie zdjeé. Czes$¢ z tych urzadzen posiada optyke, kto-
rej nie powstydzitby si¢ niejedna cyfrowa hybryda.

Cyfrowe mozliwosci tych aplikacji pozwalaja na robie-
nie znakomitych zdje¢, takze zblizen, fotografii macro, w
ruchu, przy stabym, sztucznym, ostrym S$wietle etc. Ist-
nieja réwniez aplikacje, ktore posiadajg szereg wbudo-

wanych filtrow, naktadek 1 ramek.

Ten typ TIK-mobApp wspiera dzieci za posrednictwem
obrazu, utatwia (wspomaga ich) postrzeganie otaczajacej

rzeczywistosci, przez zatrzymywanie jej fragmentow w

d _/_.“‘
N A !
My Cornmrn Photo Cditor Viades
My Fhotnae Sonart Coloc My Vilsanil
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nieruchomym kadrze.

Aplikacje te moga pozytywnie stymulowaé uwage wzro-
kowa dzieci 3-6lat, stymulowaé inteligencje wizualng
dziecka, w odniesieniu do reprezentacji przestrzennych
(blizej, dalej, wyzej, nizej)Istniejg takze aplikacje ktore
pozwalaja na zapisywanie, dokumentowanie togo, co
dzieje si¢ na wyswietlaczach urzadzen mobilnych, czyli

do tzw. zrzutoéw ekranowych (screenow).

Te TIK-mobApp pozwalajg na zapisywanie w formie
mapy bitowej dowolnego obrazu, np. stworzonej z wirtu-
alnych klockéw budowli, odniesionego zwyciestwa W
grze, moze takze dziata¢, jako wsparcie dla innych apli-
kacji np. wirtualnych kolorowanek, czy innych graficz-
nych aplikacji nie wyposazonych w mozliwo$¢ zapisu
koncowego dzieta lub dokumentowania faz jego po-

wstawania (co z kolei moze stanowi¢ ciekawy dokument

Tablet FantasyTab to jeden z wielu przy-
ktadow mobilnych urzadzen stworzonych
dla najmtodszych dzieci. W rzeczywistosci
nie posiada on niczego ponad to, co posia-
daja urzadzenia dla dorostych (w kontek-
Scie sprzetowym), jednak w ujeciu dziecig-
cym jest on bardziej przyjazny dzigki swo-

im ksztattom 1 kolorom.

Dedykowany jest dla dzieci od 4 roku zycia
(sugestia producenta). Zostat wyposazony
w pakiet dostosowanych do tego wieku
aplikacji, z ktérymi maluchy beda mogty
bawié¢ si¢ i uczy¢ jednoczesnie. Intuicyjny
interfejs wspiera dzieci w odkrywaniu ko-

lejnych aplikacji.

Urzadzenie zostalo wyposazone w: proce-
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rozwoju dziecka obecnie i w przysztosci)

sor 1,2 GHz, 512 MB RAM oraz 4 GB pa-
migci flash. 7-calowy ekran 800x480 px.

Urzadzenie posiada kart microSD, mi-
croUSB oraz WiFi.

zrodto:
www.zabawkowicz.pl/zabawka/3609,eduka
cyjno-multimedialny-fantasytab-od-

overmax.html

2.2.2.

Tworzenie
/przetwarzanie obra-
zow statycznych

(rysunki, kolorowanki)

TIK-mobApp pozwalaja dzieciom w wieku 3-6 na odbie-
ranie i przezywanie nowych wizualnych do$wiadczen,
ale takze przetwarzanie 1 eksperymentowanie w procesie

tworczym.

Mobilne aplikacje, to wirtualne kolorowanki, ,,malarskie

sztalugi”, to zabawa kolorami i ich mieszanie.

Mobilne aplikacje pozwalajg na definiowanie barw ich

(APP) PlayART by Tapook
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kojarzenie z konkretnymi przedmiotami, ich przyporzad-
kowywanie.

To réwniez tworcze kreacje zwigzane z tlem, linig ciagla,
réznymi typami kresek. Kompetencje artystyczne dzieci
moga by¢ wspierane, budowane na aplikacjach mobil-
nych (Ajlouni, Aljarrah, 2011), ma to miejsce np. w no-
wozelandzkich szkotach. Cze$¢ urzadzen mobilnych po-

wstajacych tylko 1 wylacznie z mys$la o dzieciach jest

wyposazone w rozbudowane programy sluzace tworze-

niu, obrabianiu, przetwarzaniu i prezentowaniu oraz ka- )
i Zrddlto grafiki -
talogowaniu statycznych brazow graficznych, zaré6wno
, , . http://www.theguardian.com/technology/ap
fotografii, rysunkéw, kolazy, czyli tego wszystkiego, co
psblog/2012/jul/03/apps-rush-playart-vic-

w TIK nazywa si¢ mapa bitowa.
beta

To aplikacja pozwalajaca na przetwarzanie
,plocien” znanych artystow, dajagca mozli-

wos$¢ tworzenia kolarzy z ponad 100 istnie-
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jacych w bazie obrazow. Aplikacja pozwala

na ,,poznanie”

2.3.1.

Rejestrowanie
i odtwarzanie obrazéow

dynamicznych (filmy)

Rejestratory obrazu (zwane kamerkami) to intuicyjnie
proste ,,urzadzenia”, cz¢$¢ z nich przez swa funkcjonal-
nos$¢ oraz przyjazny design nadaje si¢ do wykorzystywa-

nia zarowno przez dzieci jak i dorostych.

Aplikacje te pozwalaja na rejestrowanie obrazu w ruchu

oraz jego katalogowanie i odtwarzane.

Aplikacje te niejednokrotnie, to rowniez przenosne od-
twarzacze przeréznych formatow (plikow video), zarow-
no tych tworzonych przez dzieci, jak innych, np. bajek
pobranych z sieci lub filmow odtwarzanych bezposred-

nio ze stron Www.

TIK-mobApp moga, dzieciom w wieku 3-6, utatwiac,

umozliwia¢ i uatrakcyjnia¢ nauke, wykorzystujac do tego

FuhuNabi Jr - tablety dla przedszkola-

kow

Tablet stworzony z mys$la o dzieciach, za-

rowno przez swoj ksztalt, dzieciecy design,

jak 1 gumowe etui zabezpieczajace przed
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ruchome animacji, filmy udzwigkowione.

Przenosne urzadzenia pozwalaja na rejestrowanie zmian
dokonujgcych si¢ dookota matych (spostrzegawczych
obserwatorow). Ciekawos$¢ poznawcza dzieci w wieku 3-
6 poteguje doznania, a zatem 1 szanse na stworzenie cie-
kawych materiatow filmowych bedacych duma dla nich
samych jak i dla ich bliskich. To takze szansa na wcho-
dzenie w szereg interakcji, zarbwno podczas tworzenia
takiego materiatu, jak 1 w czasie jego projekcji, to wiele

nowych przestrzeni samorealizacji.

TIK mob-App pozwala na dokumentowanie zmian ota-
czajacego Swiata, por roku, §wiata zwierzat w réznych
momentach ich zycia, to wreszcie Szansa na dokumen-
towanie dziecigcych pasji i fascynacji,ktore z azdym
dniem zyskuja nowy wymiar, w konteks$cie dorastania i

rozwoju dzieci..

upadkiem.

Z drugiej jednak strony, na jednym z portali
mozna przeczytat: ,,z boku urzadzenia
znajdziemy obracang kamer¢ z matryca
2.0MP. Nabi Jr. wyposazono réwniez w
Bluetooth i WiFi, a cato$¢ pracuje pod kon-
trolg systemu Android 4.0 Ice Cream San-
dwich. Urzadzenie sprzedawane jest wraz z
zainstalowanym pakietem gier i aplikacji
edukacyjnych dla najmlodszych” (Zrddto:
http://www.tabletowo.pl). Z drugiej jednak
strony zasadne wydaje si¢ sprawdzenie, co
oferujg tablety (niededykowane) da dzieci
w tym wieku i czy oferta ta nie jest lepsza,
w ramach podobnie wygladajacego ,,opa-

kowania”.
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2.3.2.

Tworze-
nie/przetwarzanie ob-
razéw dynamicznych

(filmy, animacje)

Wiele aplikacji pozwala na rejestrowanie (i obrobke) ob-
razu dynamicznego, a zatem na nakrgcanie filmow.
Czg$¢ z nich, to proste programy stuzace jedynie reje-
strowaniu 1 odtwarzaniu tych formatéw. Istnieja takze
programy bardziej zaawansowane pozwalajace na ob-
robke, ciecie, renderowanie filmow. Kolejna grupa pro-
gramow, to ,.,kombajny” pozwalajace na miksowanie ze
sobg obrazow dynamicznych, statycznych oraz réznych
typow dzwickow, efektem finalnym takiej pracy sa ani-

macje.

Cze$¢ z tych aplikacji jest intuicyjnie prosta, pisana z
mysla o dzieciach lub na urzadzenia dla dzieci, czes$¢ to
aplikacje uniwersalne, jednak o bardzo przyjaznym desi-
gnie, a zatem do wykorzystywania przez wszystkich do-
mownikéw. Takie aplikacje (wspolne dla wszystkich)

pod warunkiem spelnienia wszelkich norm bezpiecznego

(APP) Easy Studio, Animate with
Shapes!

Create stop-motion films

Zrédlo ilustracji: http://www.appysmarts.pl

EASY

STUDIO
> ? 0 ®»

UIRARY INFO SETTINGS +APPS J BULES

to aplikacja pozwalajaca na wybor opcji
Easy lub Expert,

pozwala na tworzenie wtasnych projektow
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uzytkowania i/lub pod nadzorem rodzica maja t¢ prze-
wage nad tymi dedykowanymi da dzieci 3-6, ze skupiaja
na sobie dorostych 1 dzieci, tworzac dodatkowe pola ro-
dzinnych interakcji. Rodzinne multimedialne produkcje
sg znakomitym elementem zespalajagcym i pobudzajacym

do wspolnej zabawy/nauki.

lub korzystanie z gotowych szablonéw i tu

toriali;

poszczegolne ujecia mozemy nagrywac

oraz edytowac,

App rekomendowana przez producenta dla

dzieci od 6 roku zycia

2.4.1.

komunikowanie/si¢
(mowa: stowa, budo-
wanie zdan, opowia-
danie, slowotworstwo;
pisanie: litery, wyrazy;

pojecia; definiowanie)

Technologie TIK moga wspiera¢ rozwdj umiejetnosci
czytania, pisania i opowiadania, zaznacza to bardzo wy-
raznie. Waller (za: Raport Unesco) twierdzi nawet, zZe
istniejg ,,znaczace korzysci” ptynace z wykorzystywania
technologii TIK podczas uczenia si¢. Nowa alfabetyza-
cji, to wspotczesnie bardzo szerokie pojecie, obejmujace
szereg roznych mediow (nos$niki) pozwalajacych na ko-
munikowanie sie, a takze ich kombinacje -media hybry-
dowe, konwergentne (UNESCO Kalas, 2010).

(APP) ,,Gra dla dzieci”
(KIDGAMES)
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TIK-mobApp stymuluje dzieci w wieku przedszkolnym Gra przeznaczona dla dzieci w wieku

do (nauki) pisania i czytania. Intuicyjnos$¢ aplikacji przedszkolnym i wczesnoszkolnym, poma-
sprawia, ze dzieci w sposOb naturalny interesuja si¢ pisa- . ‘ PR
niem, chociazby przez fakt mozliwosci fatwosci wodze- ”p'?’ﬂe - TTT”:A
nia palcem po wyswietlaczu (pisanie palcem). Urzadze-
nia mobilne pozwalaja na wielokrotne poprawianie, za-
trzymywanie i ,,naktadanie” liter. Koniecznosc¢ i sens pi-
sania liter jest dodatkowo skorelowana z zadaniami ktore
dzieci maja wykona¢ w grach i tamigtowkach, che¢ roz-
wigzania zadan wspiera Sens tej czynnosci, ale takze sens
uczenia si¢ pisania. W kolejnych aspektach umiejetnosc

czytania i pisania przeklada si¢ na samodzielna eksplora-

cje zadan, ich polecen, wskazowek etc. Badania Louw i

Winter (2011) ukazaty, iz stymulacja ta jest bardzo efek-

tywna, bowiem korzystanie z TIK sg skorelowane z wy- \ ’
sokimi wynikami w testach jezykowych (a takze mate- ga W nauce czytanie i pisania, wspiera defi-

matycznych). niowanie poj¢¢. Dzieci w czasie gry uklada-




Narodowe Centrum
UNIWERSYTET 8 arodo Ie Ce ur

IM. ADAMA MICKIEWICZA Badan i Rozwoju
UAM W POZNANIU

BADANIA FINANSOWANE W RAMACH INNOWACJI SPOLECZNYCH NCBIR/1S-1/2012

Szanse i zagrozenia w obszarze wykorzystania tech-nologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK), ze szczeg6élnym uwzglednieniem aplikacji mobilnych (TIK-mobApp) przez

dzieci w wieku 3-6 lat
Strona | 41

ja wyrazy ze spadajacych liter.

Gra rozwija rOwniez motoryke dziecka oraz

zwigksza motywacje do czytania.

Producent rekomenduje gra dla dzieci w

wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym.

Zrédlo ilustracji Aplikacje w GooglePlay
Android - Gra dla dzieci KIDGAMES

2.4.2.

Komunikowanie si¢ za
posrednictwem ksztal-
tow, kolorow, obrazow
i symboli oraz ich ro-

zumienie

Proste aplikacje bazujace na dopasowywaniu ksztattow do
siebie, grupowaniu figur w zbiory i podzbiory, liczenie
bokow figur, poszukiwaniu elementdw o tym samym kolo-

rze etc.

Aplikacje przeznaczone dla trzylatkoéw nie sprawiajg trud-

nosci zadaniami, ktére przygotowane zostaty do wykona-

(APP) ,,Gra dla dzieci — Ksztalty”
(ENTERTAINMENT WAREHOUSE)

Zrédto ilustracji — screen z: Aplikacje w
GooglePlay Android - Gra dla dzieci:

Ksztalty, Entertaiment Warwehouse.
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nia w ramach kolejnych stopni wtajemniczenia, daja nato- | S
miast sporo radosci ich najmtodszym odbiorcom, pozwala-

jac im na smodzielne dochodzenie do rozwigzania.

Mobilne aplikacje sa przyjazne dla dzieci, poniewaz od-

dziatuja polisensorycznie, nawet jesli glownym zadaniem

dziecka jest przyporzadkowanie ksztattow, koloréw czy

Aplikacja rekomendowana przez producen-

obrazéw aplikacje mobilne wzmacniajg odbior tresci wy-

korzystujae do tego celu dzwigki. ta dla dzieci w wieku 3-4 lata,

Dzieci w wieku 3-6 lat dobrze przyswajaja wiadomosci . . . )

To w zasadzie trzy gry w jednej grze:
przez doswiadczenie, bazujace wilasnie na potagczonym ob-
razie i dzwieku (poprzez obserwacje i stuchanie), TIK- | - Poznawanie i dopasowywanie ksztattow i
mobApp staja sic narzedziem nie tylko atrakcyjnym, ale i | kolorow do siebie

prorozwojowym (Ajlouni, Aljarrah, 2011). - wybieranie odpowiedniego rysunku

(ksztattu)

- ,zlapanie”, zaznaczenie wszystkich iden-

tycznych ksztattow
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2.5.

Odgrywanie rol RPG
(nasladowanie, mode-

lowanie zachowan)

Dzieci w wieku przedszkolnym, podczas zabawy lubig
odgrywa¢ pewne role inspirowane §wiatem dorostych.
Owe role sg zwigzane z odwzorowywaniem zachowan,
w tym takze z czynnos$ciami pisania i czytania, ktoére na
danym etapie rozwojowym sg absolutnie nieosiggalne
przez te dzieci. Mimo to przedszkolaki bawig si¢ w leka-
rzy, wypisujac recepty, wypisuja dokumenty na poczcie i
w urzedach, wystawiaja rachunki sprzedajac przerdzne

towary.

Przy tej okazji warto zauwazy¢, iz wigkszo$¢ tych czyn-
nosci zostata juz w duzej mierze zdigitalizowana, a za-
tem czynno$ci te s3 modelowane przez nasladowanie
0so6b dorostych, czesciowo pozostajacych w §wiecie ana-
logowym (cho¢ warto pamigta¢ o tym, ze podzial na cy-
frowych tubylcow i cyfrowych imigrantow przebiega po
skosie, nie determinujgc wcale jednoznacznie kto pozo-

stanie w $wiecie nie cyfrowym), nie z checi, czy potrze-

(APP) Training faces

Zadaniem gracza jest zidentyfikowanie typu
emocji wyrazanych na twarzach w grze.
Realia zabawy ,,0sadzona” sg dodatkowo,
dla podniesienia jej atrakcyjnosci na ma-
pie, a cata gra rozpoczyna si¢ w jednym z
miast. Poprzez poprawne zidentyfikowanie
emocji malujacych si¢ na twarzach (np. zto-
sci) uzytkownik zyskuje mozliwos¢ we-

drowania do olejnych miast na mapie.
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by, a z konieczno$ci, obawy przed cyfryzacja, brakiem

kompetencji obstugi urzadzen i aplikacji. : :
: -

Dzieci bawig si¢ takze w pisanie listow, utworé6w mu- ’ — —
zycznych, ksiazek, udajac swoich rodzicow, ale réwniez o : E :
poetow, muzykow. Kolejng czynnoscia jest ich ,,czyta- : e : bfL :
nie”, ,recytowanie”, czy ,,odSpiewywanie” z kartek (cze- - e
stokro¢ wczesniej ,,zapisanych” przez matych tworcow. : E [] : : n

~ CONFUSED -
Dziecigce zabawy nasladuja $wiat ludzi dorostych, te za- ¢ e
bawy, to takze baczne obserwowanie i nasladowanie zrodto grafiki:
mimiki i zachowan, oraz proby ich interpretacji. Warto https://itunes.apple.com/us/app/training-
takze nadmieni¢, iz te zabawy to czesto tradycyjne za- faces/id522989729?mt=8

bawy wspomagane TIK. To rozrywka/edukacja dobrze Dodatkowo jest to aplikacja dla dzieci z au-

znana wczesniejszym pokoleniom, o od$§wiezonym cy- T () i e rET e (0 o
9

frowym obliczu, wspomagajacym szerego rocesow dzie-

ci 3-6lat.

Wspomaganie SPE (patrz 2.9)
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2.6.

Wspieranie aktywno-
sci fizycznej/ruchu
(tanczenie, bieganie,

gimnastykowanie si¢)

Wiele aplikacji mobilnych to takze posrednie lub bezpo-
srednie zachecanie, mobilizowanie dzieci do przejawia-
nia aktywnosci fizycznej, czgs$¢ z tych mobilnych aplika-
cji zostata opisana w podpunktach 2.7.1 1 2.7.2, odnosza-

cych si¢ do urzadzen zwigzanych z geolokalizacja.

Inng grupe mobilnych aplikacji stanowig te, ktore (po-
srednio lub bezposrednio) zachgcajg dzieci (czesto wraz
z rodzicami) do przejawiania aktywnosci fizycznej,
uprawiania sportu. Wiele aplikacji dla dzieci to gry bazu-
jace na zawodach sportowych; to sporty indywidualne 1
druzynowe, olimpiady, mistrzostwa, letnie 1 zimowe. Na-
turalna aktywnos¢ poznawcza dziecka jest pozytywnie
stymulowana, skorelowana z TIK-mobApp zachgca bo-
wiem dzieci do przejawiania roznych form aktywnosci, a
wiec stymuluje w sposob naturalny aktywnos¢ dzieci 3-

6lat, aktywizujac takze rozwdj percepcyjno-motoryczny i

To zaréwno aplikacje zachecajace do upra-
wiania sportu za posrednictwem wirtual-
nych gier indywidualnych 1 zespotowych na
urzadzenia mobilne (bieganie, koszykowka,
siatkowka, pitka nozna, tucznictwo, skoki,

narciarstwo etc,

To takze aplikacje (dedykowane dla os6b
dorostych, jednak czesto wykorzystywane
przez cale ,,ruszajace si¢ rodziny”) pozwa-
lajace (dzigki GPS’owi) na przeliczanie po-
konanych pieszo, biegiem, na rolkach, ro-
werem tras oraz wyznaczanie ich na wirtu-
alnych mapach, publikowanie w sieci, dru-

kowanie etc
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fizyczny (Feilitzen & Bucht, 2001).

Che¢ dzieci do grania w pitke¢ na ekranie mobilnych
urzadzen nie zmniejsza checi dzieci do gry w pitke na
boisku, a wrecz wzmacnia ,,apetyt” dziecka na druzyno-
we, a zatem grupowe, rozgrywki. TIK pozytywnie sty-
muluje potencjal dzieci do aktywnosci fizycznej, nalezy
jednak pamicta¢, ze konieczne jest wsparcie i opieka
0sob dorostych, gdyz wiele gier opartych ,,0” sport nie
moze by¢ wprost przektadana na dziecigce zawody, wy-
srubowane wyniki oraz czysto komercyjny charakter
tych aplikacji (Pearse 2006) wymagaja realnego podej-
scia do ich oraz przetlumaczenia daleko idacych (nie raz)

skrotow myslowych dotyczacych ,,igrzysk™.

Innym aplikacjami wspierajacymi ruch, sa te, ktorych

zadaniem jest rejestrowanie drog (marszu, biegu, jazdy

rowerem etc., sg to oczywiscie aplikacje dla starszych
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dzieci i dorostych, jednakze dzieci w wieku 3-6 lat towa-
rzyszac swoim rodzicom w takich zajeciach oswajaja si¢

z nimi, a aplikacje wspomagaja odbior tych zajec.

2.7.1.

Lokalizowanie, prze-
mieszczanie/si¢, poru-

szanie/sie¢;

sterowanie (G-Sensor /
AKcelerometr / Zyro-
skop)

Wigkszo$¢ nowych smartfonow, tabletow i palmtopoéw
zostata ,,uzbrojona” w akcelerometr, urzadzenie, ktorego
pierwotne zastosowanie dalekie jest o przedszkolnej i
wczesnoszkolnej edukacji. G-sensor zwany takze zyro-
skopem pozwala przede wszystkim na obracanie urza-
dzenia i podazaniem za tymi obrotami ekranem. W zyro-
skopy wyposazone sag takze wszelkie maszyny latajace,

samoloty 1 Smiglowce.

Warto zauwazy¢, ze aplikacje mobile, wykorzystujace
akcelerometr moga znakomicie rozwijaé wyobrazni¢
przestrzenng dziecka, jego podzielno$¢ uwagi, koncen-

tracje (umiejetnos$¢ oceny sytuacji w przestrzeni, w tym

(APP) Teeter

Zrodto ilustracji:

http://www.lgswift.pl/zrecznosciowe-
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zdolno$¢ do wprawiania w rotacj¢ zarOwno samego
urzadzenia, jak i elementéw aplikacji, a w konkretnych
przypadkach elementéw zewnetrznych sterowanych za

posrednictwem tego urzadzenia (Louw, Winter, 2011).

Podstawa ruchu kulki toczacej si¢ w grze na ekranie jak i
pilotowanie zdalnie sterowanego modelu $miglowca ste-
rowanego za posrednictwem aplikacji w smartfonie jest

zyroskop ,,wbudowany” w nasze urzadzenie.

TIK-mobApp pozwalaja dzieciom w wieku 3-6 na do-
$wiadczalne sprawdzenie tego, czym jest nachylenie ka-
towe. Te aplikacje pozwalaja na rozumienie prawa gra-
witacji ale takze na przestrzenne doswiadczenie trzech
wymiaréw. Wszystkie aplikacje wykorzystujace G-

sensor trenujg koordynacje wzrokowo-ruchowa.

f103/teeter-t755.html

Aplikacja to (na pozdr) system kolejnych
nast¢pujacych po sobie plansz (level) labi-
ryntow, przez ktére nalezy ,,przeprowadzi¢”
srebrng kule do zielonego otworu, omijajac
przy tym inne otwory, tak by nie wpadta do
nich nasza kulka. Cato$¢ komplikuje fakt,
iz kulka toczy si¢ przy kazdym najmniej-

szym ruchu naszego urzadzenia.

2.7.2.

Lokalizowanie, prze-

mieszczanie/si¢), poru-

Aplikacje mobilne sg czgsto utozsamiane ze statycznym

trybem zycia, przed ekranem. Pierwsza konkluzjg cisna-

(APP) (grupa aplikacji) GPS—podchody
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szanie/si¢

(auto) lokalizowanie,
odnajdywanie miejsc i
osob (geolokalizator),

GPS

ca si¢ na usta jest fakt, iz urzadzenia GPS to takze urza-
dzenia mobilne, druga konkluzja jest zwigzana z licznym
apletami na smartfony, tablety i palmtopy bazujacymi na

wbudowanych w nie GPSach, oraz lokalizatorach GSM.

TIK-mobApp np. pozwalajg dzieciom w wieku 3-6 na
przezywanie nowego wcielenia starej harcerskiej zabawy
- podchodéw. To z jednej strony znakomita gra ruchowa,
zmuszajaca do wzmozonej aktywnosci fizycznej, radze-
niu sobie w terenie, to poslugiwanie si¢ mapa (w tej no-

wej wersjl mapa cyfrowa).

Mobilne aplikacje wykorzystujace podchody, jako ele-
ment zabawy, poszukiwania, odkrywania, wspotzawod-
nictwa, to afirmowanie zdrowego trybu zycia przez
wspieraniu i stymulowaniu rozwoju fizycznego i moto-
rycznego dzieci. To takze wieloaspektowa koordynacja

oko-reka (von Feilitzen, Bucht, 2001), to wizualizowanie

Boisko, kolo Ciebie lezace, Do Klubu _
__ _ _nalezace,

jest miejscem czerwcowych obchodow

imienin moich -

Festyn _Onufralia” moze stac si¢

przyczyng takie uciech Twoich,

(?) Wskazo...
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tego co na mapie w przestrzeni i na odwroét; to takze: po-
szukiwanie punktow odniesienia, ocenianie odlegtosci w
terenie, to strony $wiata, czytanie map, znakow topogra-

ficznych (a zatem takze nauka i rozumienie (z) symboli.

Dodatkowymi elementami, ktore wspieraja rodzicow,
dzieci w wieku 3-6 lat (ale takze starszych) sa aplikacje

pozwalajace na lokalizowanie swych pociech.

Zrodto: http://www.rp.pl/artykul/942127.html

2.8.1.

Konstruowa-

nie/budowanie

TIK-mobApp pozwalajg dzieciom w wieku 3-6 lat na
pierwsze proby budowania i konstruowania. To z jednej
strony znakomite zabawy w ktorych dziecko ociera si¢ o
zasady matematyki i fizyki, z drugiej to §wietna zabawa,
gry, uktadanki, uktady, konstrukcje w wersjach mobil-
nych odwzorowujg rzeczywiste prawa rzadzace naszym

realnym $wiatem.

To takze wieloaspektowa koordynacja oko-reka (Feilit-

zen & Bucht, 2001), to wizualizowanie dziecigcych wy-

(APP) Build a Ship with Kate and Harry
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obrazen o budowaniu i konstruowaniu (mosty z belek,

wieze z klockow etc)

Te aplikacje to niesamowita mozliwos$¢ tworzenia, kreo-
wania, tworczego ale i1 logicznego myslenia, przetwarza-
nia istniejacych uktadow, budowane np. statkow, samo-
chodow, tadowanie elementow, ich uktadanie w taki spo-

sob, by zmiescilo si¢ ich jak najwiecej.

dzieci w wieku 3-6 lat
Strona | 51

zrédto ilustracji:

http://www.appysmarts.pl/application/build
-a-ship-with-kate-and-harry,id_804.php

aplikacja rekomendowana przez producenta

dla dzieci w wieku 2-5lat

W grze mamy mozliwo$¢ wyboru postaci
chtopca lub dziewczynki, w dalszej kolej-

no$ci podejmujemy decyzje o wygladzie
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naszego statku. (wybieramy kolejno 5 ele-
mentdw z dostepnej listy, m.in. kadhub,
maszt, dekoracje). Po zakonczeniu budowy
ogladamy wybranego bohatera ptyacego

,wlasnorecznie” skonstruowanym statkiem.

Plynac swoim okrgtem. chcac wejsé w inte-
rakcje mozemy klika¢ na mijane przedmio-
ty lub postacie a takze na sam statek 1 wy-

brane postaci.

2.8.2

Dopasowywa-

nie/ukladanie

Uktadanki PUZZLE dla dzieci w wieku przedszkolnym 1

wczesnoszkolnym, o réznym poziomie trudnosci,

Gry stanowia wstep do poznawania tego co znajduje si¢
na obrazkach (w rozsypankach): zwierzgta dzikie 1 do-
mowe, rosliny, w tym kwiaty drzewa, krajobrazy, pojaz-

dy (wszelkiego rodzaju), ksztatty, figury, litery, liczby

(APP) ,,Ukladanka dla Dzieci — zwierze-

ta” - Puzzles and Memory Games

Zrédto ilustracji - screen z: Puzzles and

Memory Games




| T — 8 Narodov}xg Centrum
IM. ADAMA MICKIEWICZA Badan i Rozwoju
uAM W POZNANIU

BADANIA FINANSOWANE W RAMACH INNOWACJI SPOLECZNYCH NCBIR/1S-1/2012

Szanse i zagrozenia w obszarze wykorzystania tech-nologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK), ze szczegéInym uwzglednieniem aplikacji mobilnych (TIK-mobApp) przez
dzieci w wieku 3-6 lat

Strona |53

etc.

TIK-mobApp pozwalaja dzieciom w wieku 3-6 na
pierwsze proby uktadania i dopasowywania elementow.
To koordynacja oko-reka, trening wyobrazni, Aplikacje
moga znaczaco stymulowaé inteligencje wizualng dzieci,
w odniesieniu do stymulowania uwagi wzrokowej, ro-
zumienia uktadow elementow, wizualizacji prze-
strzennej, odczytywania schematow i percepcji obrazow,

ksztattow, a takze podzielnosci uwagi. To umiejetnosé

sledzenia wielu r6znych elementoéw w tym samym czasie
oraz umiejetnosci rotacji umystowej (rozpoznawania
obiektow rozproszonych lub obréconych (zrotowanych)
(Francuz, 2010)

Dodatkowymi elementami stymulujacymi sg kolorowe i
ciekawe zdjecia 1 wesole dzwigki ktore dodatkowo spra-
wig, ze dzieci beda zainteresowane i zmotywowane do

rozwigzywania zagadek logicznych.

Tego typu uktadanki to wsparcia do w poznawaniu nazw,
liter, cyfr,
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2.9.

Wspomaganie SPE
(Specjalnych Potrze
Edukacyjnych)

Urzadzenia mobilne to takze ogromna szansa i potencjat
w odniesieniu do stymulowania dzieci o specjalnych po-
trzebach edukacyjnych, np. komunikacji i interakcji spo-

tecznych dla dzieci chorych na autyzm.

Za wykorzystaniem technologii mobilnych wsrod dzieci

chorych na autyzm przemawia wiele argumentow:

Gesty typu ‘tap’ czy ‘swipe’ (dotknigcie lub przesunie-
cia) nie wymagaja dodatkowego wysitku, ktéry trzeba
podja¢ korzystajac z myszki, joysticka czy otowka. Do-
tykowy interfejs jest intuicyjny, szybki, tatwy w obstu-
dze i atrakcyjny.

Nalezy pami¢ta¢ o tym, iz dzieci ze specjalnymi potrze-
bami edukacyjnymi (SEN - special educational needs) to
0k.20% wszystkich dzieci (w przysztosci uczniow (Bog-
danowicz 1999). Zatem aplikacje mobilne mogg i po-

winny wspiera¢ ich rozwdj w mozliwie jak najszerszym

(APP) TapSpeak — Stymulacja jezykowa

ze wsparciem stuchowym.

24 Item Sample

Zrodto ilustracji:
http://conleysolutions.com/wordpress/produ

cts/tapspeak-choice

Aplikacja ma forme interaktywnej klawia-
tury. Za kazdym razem, gdy dziecko doty-

ka literg, stowo lub przyciska przycisk, sys-
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ksztalcie, jednak z zachowaniem ram i wytycznych cza-

sowych, kwestii zwigzanych ze zdrowym trybem zycia.

TIK-mobApp moga funkcjonowaé jako przedtuzenie
ludzkiego ciata, ludzkich zmystéw, dajac w ten sposéb
nowe mozliwosci wsparcia i rehabilitacji (Lind-strand,
Brodin, 2004), takze w odniesieniu do dzieci ze specjal-

nymi potrzebami edukacjnymi.

tem mowi na glos nazwe danego elementu.
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Nalezy pamigtac, ze. wsrdd wymienionych aplikacji jest wiele takich, ktore mogtyby si¢ za-
wiera¢ w innych grupach TIK-mobApp, co zostato takze ukazane w tym opracowaniu. Cze$¢

z nich stanowi olbrzymie poligony doswiadczalne, kreujace dziecigcg che¢ poznawcza.

Czgs$¢ aplikacji trudno jest skategoryzowaé i zapewne mozna byloby tworzy¢ zupetnie nowe
kategorie, np. TIK-mobApp dla dzieci w wieku 3-6 lat wykorzystujac rzeczywisto$é¢ rozsze-
rzong (przyktadem moze by¢ (APP) ,,Wikitude World Browser” lub (APP) Google Goggles.

Innym typem aplikacji (z pogranicza projektowania, drukowania i aplikacji uzytecznych) mo-
ga stanowi€ te, w ktorych dzieci projektuja swoje zabawki 3D, a nastepnie taczac si¢ (bez-
przewodowo) swoim urzadzeniem z drukarka 3D drukuja klocki, figurki, pojazdy etc. Przy-

ktadem takiej istniejacej juz aplikacji (dla dzieci) jest (APP) ,,Modio”.

TerazZniejszos¢ i przyszlosé aplikacji mobilnych

Analizujac to czym jest aplikacja ,,na” urzadzenia mobilne, czy wrecz aplikacja mobilna, war-
to najpierw siggna¢ do zrédet 1 zadaé sobie pytanie ,,w jakim celu powstata?”. Nie jest ona
bowiem niczym innym jak pewna kontynuacja programu komputerowego (software), jest to
zatem naturalna $ciezka rozwoju tego co do niedawna nazywaliSmy oprogramowaniem na
PC-ta. Kwestia mobilnosci to w duzej mierze kwestia dostosowania rozbudowanych aplikacji,
wymagajacych duzych przestrzeni dyskowych oraz coraz to wiekszej (z wersji, na wersje)
ilo$ci pamigci operacyjnej, do mozliwosci urzadzen mieszczacych si¢ w kieszeni, bez znacza-
cej straty jakosci, predkosci i co wazne funkcjonalno$ci. Mobilno§¢ wymusita zatem koniecz-
nos¢ skrocenia kodow, ,,odchudzenia” aplikacji o zb¢dne lub rzadko wykorzystywane zaktad-
ki, dodatki 1 zalaczniki, jednakze rosnace ciagle mozliwosci hardware’u pozwalajg na po-

wstawanie coraz bardziej zaawansowanych, o coraz wigkszych mozliwo$ciach aplikacji, takze
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tych edukacyjnych, przeznaczonych dla dzieci 3-6 lat. Mobilno$¢ to skupienie si¢ na tym co
najistotniejsze, tak, by bylo to w pelni czytelne, mimo (czgstokro¢) mniejszym gabarytom
naszych urzadzen (hardware). Mobilno$¢ aplikacji to takze che¢¢ bycia w ruchu z jednoczesng
checig korzystania z tego co wirtualne, multimedialne, to naturalna che¢¢ dzieci w wieku 3-6
lat, ktore nie chcac ,,uroni¢” niczego z tego co dzieje si¢ dookota zabieraja swoje multime-

dialne, kieszonkowe urzadzenia wsz¢dzie, gdzie to tylko mozliwe.

Obecnie trudno jest méwic o aplikacjach mobilnych, patrzac na sama potrzebe ich wykorzy-
stywania. Rzecz w tym, ze konwergencja mediow (ich wzajemne przenikanie si¢, uzupenia-
nie, a takze upodabnianie) przekonuje zar6wno tworcOw oprogramowania, jak i odbiorcéw
aplikacji do tego, ze chcemy z nich korzysta¢ wszedzie i zawsze, a zatem na wszelkich moz-
liwych urzadzeniach. Chcemy wszyscy, gdyz taki jest trend, moda, a moze przede wszystkim
sposob naszego funkcjonowania. Niejednokrotnie chcemy by taczyty si¢ one ze sobg bez-
przewodowo, pobieraly z chmur to, co umiesciliSmy w tych wirtualnych przestrzeniach dys-
kowych za posrednictwem innego urzadzenia, innej aplikacji, Dynamiczny wzrost zapotrze-
bowania na mobilne aplikacje - bez watpienia kreowany przez tworcoOw tych programow oraz
producentdéw urzadzen, idacy w parze z realng chegcig, potrzebg konsumentéw (do nieskrepo-
wanego obcowania z technologig(***), jak rowniez przez cate sektory rynku (jak np. banko-
wos¢ elektroniczng) - sprawia, ze wszystko co elektroniczne (zdigitalizowane) staje si¢ lub
(potencjalnie) jest mobilne. Wigkszo$¢ wspotczesnych stron internetowych, witryn, sklepow,
blogow, gier etc powstaje z myslg o ich automatycznym dostosowaniu si¢ do dowolnej wiel-

kosci ekranu, lub wstepuje w co najmniej dwoch wersjach.

Czgs¢ aplikacji pisana jest tylko i wylacznie na urzadzenia mobilne. Google na swoim ofi-
cjalnym Webmaster Central Blog w kwietni 2012 roku zaakcentowalo, ze tworzenie dwoch
blizniaczych wersji witryny internetowej umozliwia lepsze jej wykorzystanie w zaleznosci od
mozliwosci danego typu urzadzenia (stacjonarne vs mobilne). Jednoczesnie, zaznaczono bar-
dzo wyraznie, ze utrzymywanie jednolite] wersji strony (niezaleznie od typu urzadzenia, a
zatem takze niezaleznie od jego mocy obliczeniowych i przekatnej ekranu) ma znacznie wig-

cej zalet, poniewaz pozwala unikna¢ skomplikowanych przekierowan, upraszcza dzielenie
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adresow WWW, a przede wszystkim, znacznie utatwia utrzymanie (jednego wspolnego) kodu

strony. Pochylajac si¢ nad tymi kwestiami sformulowano nastepujace wytyczne, wskazujace

na to, czego powinnismy oczekiwac od takiej uniwersalnie ,,napisanej” witryny:

e strony (aplikacje) powinny wyswietla¢ (renderowal) si¢ poprawnie niezaleznie od
rozdzielczosci ekranu,

e zasoby witryny powinny by¢ pogrupowane w taki sposob, by mozliwe byto ich prze-
gladanie na kazdym urzadzeniu,

e poziomy pasek przewijania (pojawiajacy si¢ wowczas, gdy aplikacja nie jest dostoso-
wana do danej rozdzielczo$ci), bez wzgledu na wielko$¢ wyswietlacza, nie powinien

by¢ nigdy widoczny

(http://googlewebmastercentral.blogspot.com/2012/04/responsive-design-harnessing-power-
of.html)

Odnoszac si¢ do, owych, nakreslonych przez Google'a wytycznych (mimo wszystko, to tacy
giganci jak Google dyktuja warunki oddziatujac na cate nasze wirtualne, a w konsekwencji
realne funkcjonowanie) oraz wczesniejszych dywagacji na temat mobilnos$ci aplikacji, nalezy,
w odniesieniu do dzieci w wieku 3-6 lat zauwazy¢, ze jednoznaczno$é, jednolitosé, czytel-
nos$¢, konsekwencja tresci, uktadow, znaczen wspiera funkcjonowanie najmtodszych odbior-
cow technologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK), ze szczegdlnym uwzglednieniem
aplikacji mobilnych (TIK-mobApp). Utatwia im intuicyjne poruszanie si¢ w aplikacji, nie

wydtuzajac czasu pracy.
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TIK a ryzyko dla rozwoju i funkcjonowania dzieci — szerszy
kontekst

Podejmujac temat zagrozen rozwojowych dzieci w wieku 3-6 lat zwigzanych z uzytkowaniem
TIK, w tym internetu, ze szczegdlnym uwzglednieniem aplikacji mobilnych warto zacza¢ od

kilku rozwazan na temat zagrozen zwigzanych z mediami w szerszym kontekscie.

O TIK w przypadku najmlodszych dzieci mowi si¢ czgsto w dyskursie publicznym bardzo
skrajnie — albo przedstawiajac bezkrytycznie korzysci, ktore mogg by¢ zwigzane z ich uzyt-
kowaniem, albo uwypuklajac a czasami przerysowujac kwesti¢ zagrozen. Szczegdlnie wi-
doczne jest to w przekazach medialnych, ktoére z jednej strony ksztattuja opinie ludzi, z dru-
giej za$ sg ich odzwierciedleniem. E. Dunkels i in. (2011, s. 6) zauwazaja, ze media ,,nie robig
rozrdznienia pomi¢dzy potencjalnym ryzykiem a najbardziej powaznym ryzykiem”. Oznacza
to, ze wszelkie drastyczne przypadki problemowe, ktore wystapily, w zwiazku z uzytkowa-
niem TIK przez dzieci i mlodziez zaczynajg by¢ przedstawiane jako wydarzenia typowe.
Dzieje si¢ tak bez wzgledu na to jaka jest rzeczywista skala takich wydarzen 1 rola w nich
innych czynnikéw, ktore nie sa zwigzane z uzytkowaniem nowych technologii (np. sytuacja
rodzinna dziecka). Tego typu mechanizm odbioru moze by¢ interpretowany w swietle kla-

sycznej teorii paniki moralnej sformutowanej przez Stanley’a Cohena (Jewkes 2010)

Ten sposob myslenia kieruje zwykle w strone skrajnych rozwigzan praktycznych — w tym
przypadku czesto postulatow catkowitej rezygnacji lub radykalnego ograniczenia wykorzy-
stania technologii cyfrowych, w tym nowych mediéw przez dzieci w wieku przedszkolnym.
Przykladem moze by¢ tutaj wydany w 2000 roku w USA raport. Pt. Fool’s Gold: A Critical
Look on Computers in Childhood (Cordes, Miller, 2000). Autorzy tego raportu postuluja cat-
kowite wyeliminowanie komputeréw z zycia matych dzieci (robigc wyjatek dla dzieci z nie-
pelnosprawnoscia), wskazujac, ze to inne bardziej tradycyjne aktywnosci powinny by¢ ele-

mentem zdrowego dziecinstwa.
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Tego typu reakcje czesto zwigzane sg z problematyka uzytkowania przez dzieci 1 mtodziez
TIK z zastosowaniem nowych mediéw (internetu), a w szczegdlnosci z potencjalnych pro-
blemoéw ptynacych z takiego uzytkowania. Bardzo cze¢sto pojedyncze wydarzenia, czgsto tra-
giczne, zwigzane np. z agresja online (zwang tez agresjg elektroniczng), przedstawiane sg jako
typowe zjawiska, ktore majg miejsce masowo. Do tego przecenia si¢ czesto wpltyw czynni-
kow zwigzanych z oddzialywaniem technologii na tle innych czynnikow, ktore moga obnizaé
dobrostan dziecka oraz nie docenia metodyki i kontekstu uzytkowania TIK, jako czynnika
modyfikujacego ich wptyw (Buckingham, 2008; Byron, 2008; Huk, 2013)

Warto zaznaczy¢, ze dzialania napedzane panikg moralng czgsto inicjowane i wzmacniane sg
przez decyzje polityczne. W odniesieniu do nowych mediow i dzieci dziatania tego typu
przybieraja czesto forme stereotypowej krytyki medium (np. internetu), czy tez nawotywania

lub prowadzenia prac nastawionych na zmiany prawa.

Przystepujac do analizy zagrozen warto przypomniec¢, ze schemat publicznego dyskursu doty-
czacego TIK i internetu obecny byl takze w odniesieniu do wcze$niejszych, ,tradycyjnych”
mediow, np. prasy kolorowej, czy telewizji (Buckingham, 2002; Byron, 2008; Springhall,
1998). Trzeba jednak zauwazy¢, iz niektore instrumenty, czy produkty zwigzane z TIK (np.
gry komputerowe, sg czesto w stereotypowym odbiorze traktowane jako bardziej szkodliwe w
poréwnaniu z innymi instrumentami — czg¢sto bez racjonalnych uzasadnien takiego myslenia

(Byron, 2008; Filiciak, 2006).

W kontekscie naszych rozwazan istotne jest, iz zagrozenie chociaz stanowi atrybut okreslone-
go instrumentu TIK staje si¢ ryzykiem dopiero w kontekscie okreslonego postgpowania
dziecka — w tym zarowno kompetencji medialnych, ktore posiada, jak i wsparcia a szerzej
towarzyszenia czy nawet kierowania 0so6b dorostych przy wykorzystaniu TIK. Dziecko nie
moze by¢ zatem traktowane jako ,,bierna ofiara” TIK, czy nowych mediow jesli sa one wyko-
rzystywane w przypadku okreslonego instrumentu TIK (np. Buckingham, 2002; Hayes, Whi-
tebread, 2006; Kalas, 2010). W tym kontekscie wszelkie dziatania profilaktyczne odnoszace
si¢ do zagrozen odnosi¢ si¢ muszg nie tylko samych instrumentéw TIK (prac producentow w

zakresie ich jakosci, dostosowania do mozliwosci rozwojowych dzieci - tutaj zresztg pojawia-
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ja sie pomysty kodeksow etyki por. - Buckleitner, 2011), ale takze kompetencji dzieci i ich
otoczenia spotecznego (gtownie znaczacych osob dorostych, tj. cztonkéw rodzin i nauczycie-
11). Tego typu $wiadomos$¢ obecna jest wérdd profesjonalistow nauczania przedszkolnego, co
stwierdzono w dosy¢ szeroko zakrojonych badaniach UNESCO (Kalas, 2010). Nie zawsze
jednak otoczenie spoleczne jest w tym zakresie kompetentne. Towarzyszenie dzieciom moze
by¢ utrudnione w przypadkach, gdy miedzy dzie¢mi a dorostymi istnieje znaczaca luka kom-
petencyjna w obszarze motywacji i umiejetnosci do wykorzystania TIK (por. Huk, 2013).
Warto tutaj dla ilustracji tego problemu przytoczy¢ wyniki z najnowszej Diagnozy Spotecznej
(Batorski, 2013). Okazuje si¢, ze obecnos¢ dzieci w wieku szkolnym ma zdecydowany wptyw
na posiadanie w domu komputera z tgczem internetowym — ma on silniejsze znaczenie niz
status materialny gospodarstwa domowego. Z drugiej strony spory odsetek osob. posiadaja-
cych w domu nowe technologie samemu z nich nie korzysta — pozostawiajac ich wykorzysta-
nie najmtodszym (Batorski, 2013). Okazuje si¢, ze w sytuacjach kiedy dorosli sami nie korzy-
stajg z okre§lonych instrumentéw TIK, majg oni czg¢sto uproszczone i jednoczesnie negatyw-
ne zdanie o ich wptywie na funkcjonowanie najmtodszych (Byron, 2008). Co wigcej bywa
tak, ze nawet kiedy dorosli 1 dzieci korzystaja z TIK, szczegdlnie w kontekscie wykorzystania
internetu to wzory tego korzystania sg ré6zne — w porownaniu z dorostymi czgsto wigcej mto-
dych ludzi tworzy 1 upublicznia swoje tresci. Korzystanie to jest zatem jedynie roéwnolegle —

przedstawiciele generacyjni raczej rzadko spotykaja si¢ aby korzysta¢ z TIK wspdlnie.

Nalezy tutaj zwrdci¢ uwage, iz niektorzy badacze (Byron, 2008) wskazuja, iz w krajach roz-
winigtych probujemy wychowywac dzieci w ,,kulturze wolnej od ryzyka” — koncentrujac si¢
na tym, aby usuna¢ z zycia dzieci wszelkie sytuacje ryzykowne. Oznacza to na dluzsza mete
problemy — dzieci staja si¢ bowiem podatne oraz nie rozwijaja zdolnosci do identyfikacji i
oceny ryzyka oraz podejmowania dziatan, ktore maja na celu radzenie sobie z sytuacjami ry-
zykownymi. Oczywiscie w kontekscie niniejszego raportu musimy uwzgledni¢ aspekt rozwo-
jowy — w przypadku matych dzieci takie protekcyjne podejscie zawsze bedzie dominowac.
Warto jednak rozwazy¢ stosowanie w pewnym zakresie rozwigzan, ktdre przygotowuja dzieci
przedszkolne do dalszych okreséw rozwojowych, gdzie ochrona przed ryzykami bedzie w

coraz wigkszym stopniu bazowa¢ na ich wlasnych wyborach 1 konsekwencjach. Jak pisze
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metaforycznie Springhall (1998) musimy mysle¢ o tym jak uczy¢ dzieci ptywaé, a nie kon-
centrowac si¢ jedynie na ogradzaniu basendéw i jezior. Nie wystarczy zatem wyprodukowanie
dobrych i bezpiecznych aplikacji dla dzieci czy programow filtrujacych tresci — trzeba jeszcze
uczy¢ dzieci funkcjonowania w §wiecie TIK 1 nowych medidéw, gdzie nie wszystko jest do-

skonale.

Warto zauwazy¢, ze w przypadku wykorzystania TIK szczegdlnie w polaczniu z internetem
ryzyka sa zawsze $ciste powigzane z korzysciami. Wiasciwie kazda aktywno$¢ dziecka moze
przektada¢ si¢ na oba rodzaje rezultatow. Przyktadowo poszukujac tresci zwigzanych z zain-
teresowaniami dziecko moze natkng¢ si¢ na tresci dla dorostych, komunikujac si¢ w intrene-
cie z innymi osobami narazone moze by¢ na niebezpieczne kontakty — wreszcie samo moze
swiadomie badz nie§wiadomie dokonaé obok dziatan pozytywnych wykona¢ czynnosci, ktore

narazg na straty lub cierpienie inne osoby.

Obawy dotyczace negatywnego wpltywu internetu na dzieci 1 mtodziez odnoszg si¢ gldwnie
do tego, jak korzystanie z niego wptywa na ich funkcjonowanie spoteczne (Bargh, McKenna,
2009).

W przypadku, gdy TIK wykorzystuje internet (co nie jest regula) zagrozenia moga wynikaé z
pigciu istotnych wiasciwosci tego medium (Ko 1 in., 2009). Po pierwsze internet, zwykle koja-
rzony z dostgpem do ogromnych zasobow tresci, daje takze uzytkownikowi mozliwosé ak-
tywnego uczestniczenia w wielu dziataniach (miedzy innymi publikacji wiasnych tresci). Po
drugie, uzytkownicy ,,wchodza w interakcje z obiektami reprezentujagcymi inne osoby (...), a
nie maszyny” (Ko i in., s. 599). Po trzecie, internet rozszerza funkcjonowania interpersonal-
nego oferujac mozliwosci kontaktu z ludZmi z catego $wiata i1 ich wytworami. Po czwarte,
miodzi ludzie moga, zasadniczo bez ograniczen wyszukiwa¢ dowolne tresci. Wreszcie, kon-
trola dorostych w obszarze tego co dzieci 1 mtodziez robig w internecie jest silnie ograniczo-
na. Oczywiscie mamy tu zndw do czynienia z aspektem rozwojowym — czym mlodsze dziec-

ko tym kontrola taka jest fatwiejsza.
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Problematyka uzytkowania TIK przez dzieci w wieku 3-6 lat jest wcigz stabo rozpoznawana
empirycznie — zatem badacze, czasami w sposob nieuprawniony si¢gaja czesto do badan do-
tyczacych dzieci uczegszczajacych do poczatkowych klas szkoly podstawowej (Byron, 2008;
Plowman, Stephen, 2003). Niestety zarowno w przypadku analizy korzys$ci, jak i zagrozen
mamy do czynienia z przewagg tekstow wskazujacych problemy w ujeciu teoretycznym niz

takich, ktore odnosza si¢ do wynikow badan empirycznych w tym obszarze.

Z drugiej strony, istnieje polityczny i spoteczny nacisk na upowszechnienie korzystania z TIK
1 internetu przez coraz to mtodsze dzieci (np. Lisenbee, 2009), by przygotowac je do zycia w
stechnicyzowanym $wiecie, w ktorym funkcjonuje gospodarka oparta na wiedzy. Przygoto-
wanie wchodzacego pokolenia do wykorzystania TIK traktowane jest w wielu panstwach jako
istotny priorytet warunkujacy rozwoj i powodzenie ekonomiczne. Wykorzystanie TIK jest
rekomendowane w programach nauczania i wychowania przedszkolnego wielu krajow — pod-
kresla si¢ tutaj gléwnie ich rolg wspomagajaca proces nauczania i wspierajacych dzialania
tworcze dzieci (Plowman, Stephen, 2003). Badania wskazujg takze, iz wielu rodzicow
uczniéw oczekuje, iz przedszkola beda w znacznym zakresie wykorzystywaé TIK w edukacji
(Han, 2003). Warto jednak zaznaczy¢, iz nie wszyscy badacze podzielajg entuzjazm dla takiej
szczegoblnej roli TIK w edukacji, szczegolnie w odniesieniu do matych dzieci (Cordes, Miil-
ler, 2000; Plowman, Stephen, 2003). Nie dotarliémy niestety do polskich badan podejmuja-
cych te istotng problematykg. W tym kontekscie niewielka ilo$¢ odpowiednich danych empi-

rycznych stanowigcych przestanke dla rozwigzan praktycznych jest duzym brakiem.

Wykorzystanie technologii informacyjno-komunikacyjnych w edukacji dzieci w wielu przed-
szkolnym traktuje si¢ czesto jako korzystny dodatek (benign addition), czgsto bez zwracania
uwagi na szczegotowe korzysci jakie ma ono przynosi¢ i z pomini¢ciem ewentualnych zagro-

zen (Cuban, 2001).

Warto zauwazy¢, iz kiedy méwimy o wykorzystaniu aplikacji mobilnych przez dzieci w wie-
ku przedszkolnym to mamy na mysli przynajmniej trzy rézne srodowiska edukacyjne: $rodo-
wisko domowe, przedszkole oraz r6znego rodzaju miejsca gdzie odbywa si¢ edukacja niefor-

malna, np. kluby, domy kultury, etc., gdzie dzieci uczestniczg w réznego rodzaju zajeciach
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(Plowman, Stephen, 2003). Oznacza to, ze w wigkszosci tych miejsc decyzja o tym, czy i ja-
kie instrumenty ICT bgda wykorzystane zaleze¢ bedzie w znacznej mierze od dorostych (ro-
dzicow lub profesjonalnych nauczycieli i wychowawcow). Czg$¢ tych instrumentow bedzie
takze wykorzystywana podczas wspolnych dziatan dzieci i dorostych. Jest to szczegolnie
wazne w kontek$cie zagrozen zwigzanych z wykorzystaniem urzadzen mobilnych przez dzie-
ci w wieku 3-6 lat. Aspekt mediacji osob dorostych w przypadku dzieci w okresie rozwojo-
wym, ktory nas interesuje bedzie miat szczegdlne znaczenie i musi by¢ uwzgledniony w mo-

delach oceny jakos$ci dostosowania aplikacji do mozliwo$ci rozwojowych.

Jednoczesnie badacze wskazuja, iz brak jest bezposredniego zwigzku pomigdzy samym uzy-
waniem TIK a osiggni¢ciami bez wzglgdu na wiek dziecka (Plowman, Stephen, 2003). Taka
sama zasada dotyczy takze ryzyk zwigzanych z uzytkowaniem technologii informacyjno-
komunikacyjnych (samo stowo ,,ryzyko” najczesciej stosowane w literaturze zaklada zreszta
potencjalno$¢). Chociaz zatozenia te potwierdzaja wyniki badan dzieci starszych niz przed-
szkolnych nie ma powodu przypuszczaé¢, by w przypadku dzieci mtodszych miatoby by¢ ina-
czej. Zatem fakt ryzykownego wykorzystania TIK nie wynika wyltacznie z interakcji dziecko-
technologia ale takze, a czasami przede wszystkim z oddziatywania innych czynnikow, w tym

intencjonalnych badz nieintencjonalnych dziatan oséb dorostych.

TIK a zagroZenia dla dzieci w wieku 3-6 lat — glowne obszary

Budujac typologi¢ zagrozen zwigzanym z wykorzystaniem TIK przez dzieci w wieku przed-
szkolnym zdecydowano si¢ podzieli¢ te zagrozenia na obszary. Wzorowano si¢ tutaj na jed-
nym z bardziej rozbudowanych raportow dotyczacym zagrozen (Byron, 2008) rozbudowujac
istniejacy tam podzial o nowe kategorie(zwigzane gldwnie z wykorzystania TIK z Interne-

tem).
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Warto zauwazy¢, iz chociaz raport dotyczy zagrozen zwigzanych z aplikacjami mobilnymi to
wigkszo$¢ omawianych aspektow dotyczy takze innych instrumentéw TIK — typologie i pra-
widlowosci dotyczace zagrozen beda wigc mialy bardziej zgeneralizowany charakter. Warto
takze zwr6ci¢ uwage na fakt, ze same aplikacje mobilne obejmujg bardzo szeroki zakres in-
strumentéw 1 produktow rdznigcych sie jako$ciowo od siebie chocby tym w jakim stopniu
wykorzystuja zasoby internetowe. Analiza zatem dotyczy¢ bedzie generalnie TIK — a w sytu-
acjach, gdy mozliwe bedzie uchwycenie specyfiki aplikacji mobilnych zostang one oméwione

bardziej szczegdtowo.

Zastosowano podziat ze wzgledu na zagrozenia zwigzane z kluczowymi obszarami rozwoju

matego dziecka, tj:

a/Zagrozenia dla zdrowia fizycznego

b/Zagrozenia dla rozwoju poznawczego

c/zagrozenia dla rozwoju emocjonalnego i spotecznego

d/zagrozenia zwigzane z rezygnacjg z innych niz wykorzystanie TIK aktywnosci
e/zagrozenia zwigzane z TIK wykorzystujacym nowe media (internet)

f/zagrozenia zwigzane z wykorzystaniem TIK bez kontroli 1 towarzyszenia osob dorostych

Zaproponowany podzial ma charakter jedynie analityczny. W rzeczywistosci ze wzgledu na
specyfike problematyki nie jest mozliwe rozdzielenie charakteru zagrozen — nie udato wiec

si¢ unikng¢ przynajmniej czgsciowego nachodzenia si¢ kategorii.
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TIK a ryzyko dla zdrowia fizycznego

Literatura wskazuje na nast¢pujace problemy zdrowia fizycznego, ktore moga by¢ zwigzane z

wykorzystaniem TIK przez dzieci w wieku przedszkolnym:
1. Wady postawy
2. Wady wzroku

3. Otylo$¢ (zwigzana gtéwnie z niedostatecznym zaangazowaniem w aktywnos$¢ fizycz-

ng)

4. Zespot urazowy (zespot cies$ni) nadgarstka) TIK a ryzyko dla rozwoju spotecznego

(Siraj-Blatchford, Whitebread, 2003)

Dodatkowo wskazuje si¢ na rozne aspekty zwigzane z ergonomig wykorzystania okreslo-
nych urzadzen TIK, tj. niedopasowaniem mebli, wysokoscia instalacji w przypadku urza-
dzen stacjonarnych (np. komputerow, projektoréw), niewtasciwym o$wietleniem po-
mieszczen, gdzie wykorzystywane jest ICT, nieprawidlowym wykorzystanie projektorow
(mozliwos$¢ uszkodzenia wzroku), czy niedostosowanymi do rozmiardéw dzieci (np. wiel-

kosci dtoni) urzadzeniami peryferyjnymi (Siraj-Blatchford and Whitebread, 2006).

Warto zauwazy¢, ze szczegdlnie w przypadku dzieci w wieku przedszkolnym odpowie-
dzialno$¢ za dostosowanie wykorzystania TIK, zgodnie z zasadami szeroko rozumianej
ergonomii lezy w znaczacym stopniu po stronie dorostych — dzieci w tym wieku nie maja
raczej szans z wlasnej inicjatywy dokona¢ oceny wystepujacych w tym zakresie ryzyk
oraz zaplanowac¢ odpowiedniego dziatania, ktore pozwoli takich ryzyk unika¢ badz je re-

dukowac.

Problemy zdrowia dzieci (zarowno fizycznego jak 1 psychicznego) zwigzane z uzytkowa-
niem mediow znalazly si¢ w obszarze zainteresowania istotnych stowarzyszen lekarskich

zrzeszajacych pediatréw (Hogan, 2000).
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Byron (2008) wskazuje, iz w przypadku nadmiernego wykorzystania okre§lonych instru-
mentéw TIK niektore ,,fizyczne” kompetencje np. uwaga mogg ulega¢ rozwojowi, pod-
czas gdy inne, np. okreslone umiejetnosci manualne z kolei ulega¢ regresji lub nie rozwi-
jac sie. Nalezy jednak pamigta¢ o tym, iz tego typu zagrozenia nie wynikaja ze zwyktego

lecz ze zbyt dtugiego czasowo korzystania z okre§lonych instrumentéw TIK.

Implikacje dla modelu: Czas korzystania

l. Szkodliwa moze okaza¢ si¢ nadmierna ekspozycja czasowa dotyczaca wykorzy-
stania urzadzen z ekranem — w tym kontekscie idzie oczywiscie o diugi czas wy-

korzystania bez przerw.

Il. Badacze okreslaja ramowo maksymalne sugerowane czasy korzystania z urzadzen

Z ekranem.

Sugerowany czas jednorazowego korzystania z aplikacji, gdzie korzysta si¢ z ekranu po-
winien nie przekracza¢ 10-20 minut w przypadku trzylatkow i1 do 40 minut w przypadku

o$miolatkow (Siraj-Blatchford and Whitebread, 2003).

Inni wskazuja, ze dzieci do drugiego roku zycia w ogole nie powinny korzysta¢ z urza-
dzen z ekranem a dzieci w wieku 2-5 lat powinny tacznie w domu korzysta¢ krocej niz
dwie godziny dziennie (National Association for the Education of Young Children, Fred
Rogers Center for Early Learning and Children’s Media at Saint Vincent College Techno-
logy, 2012).

Czas korzystania moze i powinien by¢ monitorowany 1 regulowany przez dorostych. Mo-
ze on takze by¢ elementem konstrukcji aplikacji i towarzyszacych jej materiatdéw dodat-

kowych. Aplikacja taka:

a/sugeruje przerwy w aktywnos$ci (np. wyraznie mierzac czas aktywnosci dziecka 1 wizua-

lizujac koniec jej fragmentéw o okreslonym czasie)
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b/jest tak skonstruowana, ze poszczegdlne fragmenty aktywnosci dziecka trwaja okreslo-

ny czas (aktywno$¢ podzielona jest na fragmenty)

c/towarzyszace jej materiaty dodatkowe przeznaczone dla dorostych, sugeruja okreslony

czas korzystania z aplikacji przez dzieci.

1. Producenci urzadzen mobilnych powinni klarownie informowa¢ o ustaleniach
zwigzanych z bezpiecznym z fizycznego punktu widzenia uzytkowaniem sprzetu
oraz zasadami ergonomii jego wykorzystania. Mimo, ze zasada ta dotyczy sprzetu
w szerszym sensie a nie konkretnych aplikacji, zostata ona tutaj podana jako istot-
na z punktu wykorzystania TIK przez dzieci w wieku przedszkolnym. Informacje
te powinny by¢ podane w tatwo dostepnej i przystepnej formie dla szerokiej popu-
lacji rodzicow (takze tych ze srodowisk defaworyzowanych). Moga by¢ one takze

elementem opisu konkretnej aplikacji.

IV.  Pozadane jest produkowanie takich aplikacji, ktore uwzgledniajg i stymulujg ak-
tywnos¢ fizyczng dziecka (albo bardziej zaawansowane z analizatorami ruchu,
geolokalizacja, etc.) albo takie, ktore w roznego rodzaju grach ,,zadajg” dziecku

zadania w tym obszarze lub promuja aktywnos$¢ fizyczng.

TIK a ryzyko dla rozwoju poznawczego

Ryzyko probleméw z rozwojem poznawczym bywa podkreslane w przegladowych raportach
wielu instytucji. Przykladowo Nowozelandzka Rada Badan Edukacyjnych (New Zeland Co-
uncil for Educational Research) (Bolstad, 2004) wskazuje generalnie na wystepowanie takich
zagrozen — czesto jednak raporty tego typu pozostajg na zdecydowanie generalnym poziomie

— nie wskazujac empirycznie zweryfikowanych zagrozen.
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Warto zwroci¢ uwagg, iz dzieci szczegolnie w mtodszym wieku przedszkolnym sg na wcze-
snym etapie rozwoju kory mozgowej. Z tego wzgledu ich zdolnos¢ rozrdéznienia migdzy real-
no$cig a fantazja jest ograniczona, co sprawia, iz tresci nasgczone emocjami — zwigzane np. z
przemoca czy pornografia moga silnie oddzialywaé¢ modelujaco. Mogg tutaj bezposrednio
dziata¢ mechanizmy spolecznego uczenia si¢ prowadzace do nasladowania fikcyjnych lub
autentycznych postaci wystepujacych w réznych instrumentach TIK. Tego typu mechanizmy
dotycza zreszty takze tresci obecnych w tradycyjnych mediach — gdzie taki wptyw zostatl juz
dos¢ dobrze zdiagnozowany (por. Bandura, 2007; Lemish, 2008). Wiele wskazuje jednak na
to, ze poprzez interaktywno$¢ instrumentéw TIK, gdzie dziecko nie jest jedynie obserwato-
rem, ale takze moze wciela¢ si¢ w okreslone postacie mechanizmy spotecznego uczenia si¢ sg
wzmocnione. Zachowanie nie jest bowiem jedynie obserwowane ale takze realizowane i po-
wtarzane (Byron, 2008). Jak wskazuja badania neurobiologiczne (gldwnie skoncentrowane na
analizie dziatania tzw. neuronow lustrzanych) automatyczne uczenie si¢ obserwowanych za-
chowan jest szczego6lnie silne wtedy, gdy obserwowane w instrumentach TIK postacie maja

,»cechy” ludzkie — i sg odbierane przez mozg dziecka jako ludzie (Tai i in., 2004).

Warto zwréci¢ uwage, ze mechanizm kopiowania tego, co dziecko przezylo wykorzystujac
TIK moze zaleznie od kontekstu mie¢ pozytywne lub negatywne konsekwencje. Przyktadowo
dziecko grajace w gre komputerowa, gdzie musi opiekowac si¢ zwierzgtami lub postgpowac
uprzejmie wobec innych 0s6b moze dokona¢ transferu tych zachowan do $wiata offline (real-
nego). Z drugiej strony dziecko grajace w gre, gdzie wciela si¢ w sprawce przemocy moze
przenosi¢ do $wiata poza grg zachowania dysfunkcjonalne — np. agresywne wobec innych
0sob. Zatem sam mechanizm imitacji nie ma implicite negatywnego charakteru — wszystko

zalezy od konkretnego instrumentu TIK i1 kontekstu jego uzytkowania przez dziecko.

Glowne uwarunkowania rozwojowe zwigzane z tym aspektem to w ograniczony sposob u
dzieci w tym wieku rozwinigte mechanizmy krytycznej oceny, samokontroli 1 kontroli emo-
cjonalnej. Niedostosowane do wieku dziecka instrumenty TIK moga zatem oddziatywac bar-

dzo negatywnie.
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Ze wzgledu na wazne zadanie w tym okresie rozwojowym — rozwdj mowy — zagrozeniem

moze by¢ niedostosowanie aplikacji pod wzgledem leksykalnym do potrzeb i mozliwosci

dzieci w interesujgcym nas przedziale wiekowym.

Zatem wybor instrumentow przeznaczonych dla dzieci w wieku przedszkolnym musi by¢
szczegblnie dobrze przemyslany — ich kompetencje w zakresie krytycznego i $wiadomego
korzystania mediow sg rozwojow0 ograniczone — korzystanie to zawsze musi by¢ w znacz-

nym stopniu monitorowanie i kierowane.

Wazne jest aby w stosunku do dzieci w tym wieku nie formutowa¢ oczekiwan niemozliwych
do realizacji. Fundacja Nowoczesna Polska w swoim Katalogu Kompetencji Medialnych i
Informacyjnych wskazuje, iz na podstawowym poziomie dziecko w tym wieku wsrod kompe-
tencji cyfrowych i informacyjnych dziecko w wieku przedszkolnym powinno wykazaé si¢
krytycyzmem 1 pyta¢ osoby doroste o tresci, ktore budza ich watpliwosci, sprawdzajac, czy sg
one wiarygodne. Z punktu widzenia psychologii rozwojowej oczekiwanie to wydaje si¢ by¢
jednak nieco na wyrost, szczeg6lnie w odniesieniu do catoéci populacji dzieci w wieku zbli-

zonym do dolnej granicy przedziatu, ktérym jestesmy zainteresowani.

Implikacje dla modelu: Tres¢ i forma przekazow (z poznawczego punktu widzenia)

I Ryzyko zwiazane z treSciami (w aspekcie poznawczym) moga nies¢ takie instru-

menty TIK (w tym aplikacje mobilne), ktore

a/ przedstawiaja bohaterow posiadajacych atrybuty antyspoteczne — w szczeg6lno-
sci w kontekscie gtéwnych bohaterowie, ktorzy stosuja przemoc, sa wulgarni lub
stanowig w inny sposob negatywne wzorce. W szczegolnosci problemowe moga
by¢ tutaj sytuacje, gdzie dziecko wciela si¢ w role postaci tego typu. W szczegol-
nos$ci niebezpieczne jest to, gdy awatary lub inne postacie maja ,,humanoidalne”
wlasciwosci i sg odbierane przez mozg jako ludzie (Tai i in., 2004) — w tych przy-

padkach proces spotecznego uczenia si¢ zachodzi tatwiej, czynigc konsekwencje
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bardziej powaznymi.

b/zawieraja tresci nieprawdziwe, propagujace stereotypy lub zachowania antyspo-

teczne (np. brak szacunku dla przyrody, etc.)

c/zawierajg tresci w formie niedostosowanej do wieku dzieci w wieku 3-6, np. ba-
zujace glownie na stowie pisanym, zawierajace zbyt trudne slownictwo, zbyt

skomplikowane, przetadowane informacjami.

d/ zawieraja forme¢ niedostosowang do percepcji dzieci — np. zbyt duzo kolorow,

ruchu

TIK a ryzyko dla rozwoju emocjonalnego i spolecznego

W wieku przedszkolnym istotnym elementem waznym dla rozwoju dziecka sa w znacznym
stopniu interakcje dziecka z rodzicami 1 innymi cztonkami rodziny oraz zmieniajace si¢ jako-

sciowo relacje z rowie$nikami.

W tym kontek$cie wykorzystanie TIK w sytuacjach, gdy jest nadmiernie ekscesywne moze
zaburza¢ pule czasu przeznaczonego na interakcje spoteczne. Oczywiscie nie musi tak si¢
dzia¢ wtedy, gdy instrumenty TIK bedg tak zaprojektowane i1 tak wykorzystywane aby stymu-
lowac¢ interakcje miedzy dzieckiem a dorostymi oraz migdzy dzieckiem a rowieSnikami. W
takich sytuacjach istota wykorzystania TIK nie bedzie relacja dziecko-technologia lecz inte-
rakcje interpersonalne, ktorym towarzysza dzialania wykorzystujace TIK. Warto tu zwroci¢
uwage, ze przy $wiadomym dziataniu oso6b dorostych wigkszos¢ instrumentow TIK mozna

wykorzystywac kolektywnie.
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Warto zauwazy¢, ze generalnie rozwdj spoteczny i emocjonalny odbywa si¢ w relacjach z

innymi ludzmi — nie ma zatem mozliwosci prawidlowego rozwoju w tych obszarach jedynie

albo glownie poprzez interakcje symulowane w instrumentach TIK.

Istotny jest takze tadunek emocjonalny tresci wykorzystywanych w TIK — ekspozycja na tre-
$ci o charakterze przemocowym czy erotycznym zle wplywa na funkcjonowanie matego
dziecka. Z jednej strony moze ono powodowac desensytyzacje w postaci znieczulenia si¢ na
sceny zawierajace przypadki krzywdzenia (por. Kirwil, 1995; 1996). Z drugiej za$ silne reak-
cje emocjonalne moga przektadaé si¢ na wystgpowanie zgeneralizowanego leku i zaburzen
emocjonalnych. Wreszcie, o czym wspomniano juz wczesniej w przypadku zagrozen zwigza-
nych z rozwojem poznawczym tresci tego typu moga by¢ zinternalizowane i nasladowane

przez dziecko w interakcjach w §rodowisku tradycyjnym.

Implikacje dla modelu: dobor tresci i form wykorzystywania TIK

I Wykorzystanie TIK powinno uzupetnia¢ a nie zastgpowac tradycyjne relacje i ko-
munikacje interpersonalng dziecka (z dorostymi i rowiesnikami). Instrumenty TIK
nie powinny zatem redukowac czasu na takie istotne w tym okresie rozwojowym

dziatania jak:
e zabawy kreatywne
e odkrywane §wiata
e aktywnos$¢ fizyczna
e rozmowy i interakcje spoteczne twarza w twarz

Wskazane jest produkowanie i stymulowanie takiego wykorzystania aplikacji, by mogly one

wspiera¢ wymienione tutaj istotne obszary aktywnosci dziecka.

Il. Zagrozenia rozwoju emocjonalnego potwierdzaja wigc wczesniejszy postula
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ograniczania puli czasu wykorzystania TIK przez dzieci w wieku przedszkolnym.

Pozadane jest takie projektowanie instrumentow TIK w tym aplikacji mobilnych,
aby stymulowatly one wspoélne dziatanie, komunikacje z bliskimi osobami, porow-
nywanie efektow wlasnej pracy czy dokumentowanie wtasnych dziatan (zaréwno
tych realizowanych w sposob tradycyjny, jak 1 za pomocg TIK). Te atrybuty moga
stanowi¢ inherentng czg$¢ tych instrumentéw. Producenci mogg takze przygoto-
wywac 1 upowszechnia¢ materiaty instruktazowe dla osob dorostych (np. rodzi-
coéw, nauczycieli), ktére ucza i przygotowuja tego w jaki sposdb wykorzystywac

ich produkty tak, by stymulowaty one wymienione wcze$niej aktywnosci.

Tresci zawarte w instrumentach TIK nie powinny nadmiernie pobudza¢ emocjo-
nalnie mtodych uzytkownikdéw (tresci zawierajace przemoc, erotyke). Warto tu
odwota¢ si¢ jeszcze raz do przedstawionych wyzej szczegdbtowych uwarunkowan

dotyczacych tego kiedy tresci takie stanowig szczegdlne niebezpieczenstwo.

TIK a

rezygnacja z innych aktywnosci zwigzanych 7 ucze-

niem sie i zabawg

Literatura (np. Byron, 2008) wskazuje ryzyko zwigzane ze skanalizowaniem aktywnosci

dziecka, ktore zrezygnuje czy znaczaco ograniczy inne aktywnos$ci zwigzane z naukg na rzecz

takich, w ktorym zasadnicze dzialania prowadzone bgda dzigki wykorzystaniu TIK. Analizu-

jac tego typu ryzyko nalezy jednak dotozy¢ staran, aby unikaé¢ uproszczen. Przeglad mozliwo-

sci TIK (rozumianych zarowno jako hardware jak i software) wskazuje, iz r6znego rodzaju

urzadzenia, czy instrumenty moga by¢ inkorporowane w tradycyjne aktywnos$ci dzieci. Przy-

ktadowo moga one dokumentowaé¢ wilasng zabawe czy nauke za pomoca zdje¢ lub filmow.
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Moga tez korzysta¢ z aplikacji , z ktorych korzystanie wymaga aktywnos$ci ruchowej, zarow-

no W pomieszczeniach, jak 1 na zewnatrz (Bolstad, 2004).

Niektore badania sugeruja, ze obecnie dzieci sg bardzo dobrze obeznane z technologia, co ma
przektada¢ si¢ negatywnie na rozwoj innych bardziej praktycznych kompetencji (np. jazda na
rowerze czy wigzanie butow). W duzych badaniach europejskich, gdzie respondentami byli
rodzice malych dzieci, wykazano, iz znaczna cz¢$¢ dwulatkow potrafi gra¢ na komputerze.
Potrafi to takze az 58% dzieci w wieku 25 lat. Jednak jedynie 44% z nich umie jezdzi¢ na
rowerze. RoOwnoczes$nie nie sprawia dla nich problemu obstuga smartfonu, czesto sprawiajaca
trudnosci osobom dorostym — 19% z nich potrafi korzysta¢ z dedykowanych urzadzeniom
mobilnym, ale zaledwie 9% umie samodzielnie zawigza¢ buty (Kaczmarek-Slwiﬁska, 2012;
Kluk, 2011). Komentujac wyniki tych badan nalezy by¢ bardzo ostroznym — ich autorzy do-
konuja bowiem nieuprawnionej metodologicznie interpretacji wskazujacej na zwiazek przy-
czynowo —skutkowy pomigdzy zjawiskami, ktore jak wskazuja wyniki przeprowadzonego

przez nich badania jedynie wspotwystepuja.

Implikacje dla modelu: TIK, ktore nie redukuje tradycyjnych aktywnosci

I Wykorzystanie TIK powinno uzupetnia¢ a nie zastgpowaé tradycyjne aktywnosci
dzieci. Jest to implikacja do powtdrzenia postulatu dotyczacego konieczno$ci mo-

nitorowania czasu korzystania przez dzieci z TIK.

Il. Pozadane jest takie konstruowanie instrumentow TIK i aplikacji mobilnych, by ich
wykorzystanie mogto by¢ inkorporowane do tradycyjnych dziatan dzieci, np. nau-
ki, czy zabawy. Pozadane sg szczegolnie takie aplikacje, ktoérych wykorzystanie

nie bedzie kluczowym a jedynie dodatkowym dziataniem podczas aktywnosci.

11 Interesujacym rozwigzaniem moga by¢ aplikacje, ktére oferuja instruktaz, wspo-

maganie do tradycyjnych zabaw, np. podchody, poszukiwanie skarbow.
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TIK online - Internet a zagroZenia zwigzane 7 tresciami, kon-
taktami i aktywnosciqg wlasng

Na osobng analize zastugujg sytuacje, w ktorych aplikacje mobilne wykorzystuja internet. W
takiej sytuacji jakosciowy i ilociowy aspekt zagrozen ulega znacznemu rozszerzeniu. Zawsze
kiedy jaki$ instrument TIK (sprzet lub oprogramowanie bedzie dawat dziecku mozliwo$¢ nie-
ograniczonego dostepu do funkcji internetu dostepne beda zagrozenia wynikajace zard6wno z
kontaktu z tre§ciami (byto to mozliwe takze w instrumentach TIK bez internetu, kontaktami z
innymi osobami 1 aktywnoscig wlasng. Oczywiscie ze wzgledu na kompetencje obstugi sprze-
tu 1 umiejetnosci dziecka w zakresie postugiwania si¢ mowa i jezykiem pisanym zagrozenia te
beda miaty zréznicowany charakter w grupie dzieci w wieku 3-6 lat z ryzykiem rosnagcym

wraz z wiekiem.

Typologii dotyczacych zagrozen online jest bardzo wiele i trudno znalez¢ taka, ktora wyczer-

pywataby cate spektrum zagrozen (Szewczyk, 2008).

Jako przyklad mozna wymieni¢ kategorie zaproponowane przez Sienkiewicza i Swiebode

(2006), ktérzy proponuje uwzglednienie nastepujacych zagrozen:

Obrazliwe 1 nielegalne tresci.

Ztosliwe oprogramowanie.
Gromadzenie informacji (np. podstuch).
Préby wtaman do systemu.

Wilamania do kont internetowych uzytkownikow.

o gk~ wnF

Ograniczenia dostepnosci zasobow internetowych (np. poprzez blokowanie serwe-
row).
7. Nieuprawniony dostgp do informacji.

8. Oszustwa komputerowe.
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Analizujgc t¢ propozycje widaé, iz nie odnosi si¢ ona bezposrednio do dzieci, szczegodlnie
najmtodszych wigc cho¢ ma ona znaczenie analityczne nie bedzie przydatna do typologii za-

grozen TIK online w odniesieniu do dzieci w wieku przedszkolnym.

Przeglad réznego rodzaju typologii wskazuje, iz najbardziej przydatng podstawa dla analizy
zagrozen internetowych w odniesieniu do dzieci w wieku 3-6 lat bedzie typologia stworzona
w ramach projektu EU Kids Online? Podzial ten wypracowany w oparciu o wyniki wielu kra-
jowych projektow badawczych prowadzonych w Europie uwzglednia cztery obszary zagrozen
dla dzieci i mtodziezy korzystajacych z nowych mediow. Pierwszym z nich sg te wynikajace z
dziatania w internecie podmiotoéw prowadzacych dziatalno$¢ gospodarcza oraz mozliwych
naduzy¢ w tym obszarze zwigzanym z wykorzystywaniem komercyjnych tresci. Ten obszar
zagrozen ulega cigglemu rozwojowi, w szczeg6lnosci dlatego, ze reklama online kierowana
do dzieci i mlodziezy ma znacznie mniej ograniczen w internecie niz w §wiecie realnym (Pu-
lak, 2008). Drugi, szczeg6lnie istotny z punktu widzenia zagrozen obszar dotyczy agresji
elektronicznej (cyberprzemocy) i roznych wymiardw zaangazowania w nig mtodych uzyt-
kownikéw medidéw (agresja). Trzeci obszar dotyczy tre$ci oraz zaangazowania w obszar zycia
seksualnego w kontekscie online (seks). Wreszcie ostatni obszar kojarzony jest ze sferg war-

tosci 1 z naduzyciami w tym wzgledzie, ktore mogg mie¢ miejsce w nowych mediach.

Bardzo istotne jest to, iz w kazdym z tych obszaréw dziecko moze by¢ zagrozone jako od-
biorca tresci, uczestnik kontaktu lub sprawca okreslonego niewlasciwego zachowania.
Pierwsza sytuacja polegajaca na tym, ze dziecko jest odbiorca niewtasciwych tresci, z ktore-
go$ z wymienionych wczesdniej czterech obszaréw. Sytuacja ta jest zblizona do tej, ktora byta
obecna w przypadku mediow interaktywnych, np. telewizji. W sferze komercyjnej bedziemy
mieli tutaj glownie do czynienia z ekspozycja na reklam¢. W przypadku dzieci w wieku 3-6
lat problem ten jest niezmiernie istotny ze wzgledu na fakt, iz w tym wieku wigkszos$¢ dzieci
nie potrafi rozréznié¢ tresci reklamowych od tre$ci 0 innym charakterze (np. Henke, 1999).

Mamy wigc do czynienia z przekazem, ktory tatwiej bezkrytycznie trafia do odbiorcow. Samo

? EU Kids Online jest najwiekszym dotychczas zrealizowanym europejskim programem badawczym skoncen-
trowanym na problematyce uzytkowania technologii informacyjno-komunikacyjnych przez dzieci i mtodziez.
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to stanowi zagrozenie komercjalizacjg. Problem robi si¢ jednak powazniejszy, gdy dzieci na-
razone s3 na ekspozycj¢ produktow (rozumianych jako przedmioty lub tresci medialne), ktére
nie s3 dostosowane do ich wieku (np. reklamy alkoholu, papieroséw, czy gier kierowanych do
starszej mtodziezy). Szczegolnie niebezpieczne sg sytuacje, gdy produkty reklamowane sg na
zasadzie product placement jako elementy gier, bajek, etc. Z jednej strony nalezy rozumie¢
producentéw inwestujacych w elementy TIK, w tym aplikacje mobilne po to, by reklamowac¢
swoje produkty (aplikacje sg wtedy zwykle darmowe dla uzytkownikoéw). Z drugiej za$ na-
wet, gdy korzystanie z zaprojektowanych przez producentéw aplikacji przynosi korzysci, pa-

migtac nalezy przy ich ocenie o tym, jaki jest ich gléwny cel.

W internecie bez trudu mozna napotkaé tresci agresywne, czy majace charakter erotyczny
pornograficzny. Sa one gtownie upubliczniane przez zwyktych uzytkownikow (a nie instytu-
cjonalnych nadawcéw) — przez to sg one trudne do kontroli, czy kontroli dostgpu do niech
przez osoby matoletnie. W przypadku najmtodszych dzieci mozemy mie¢ czesciej do czynie-
nia z przypadkowa nieintencjonalng ekspozycja na tresci tego typu — dziecko poszukujace
czego$ innego moze trafi¢ na nieprawidtowo otagowane materiaty (przyktadem moga by¢
tutaj umieszczony w youtube fragmenty znanych bajek z dograng wulgarng Sciezka dzwieko-

wa.

Wreszcie dziecko w internecie moze spotkac si¢ z treSciami niezgodnymi z og6lnie przyjety-
mi warto$ciami (np. pochwalajacymi przemoc lub inne zachowania antyspoteczne). Czesto w
zestawieniu z tresciami, ktére obecne byly w mediach tradycyjnych bedziemy tu mie¢ do
czynienia z roznica w zakresie ilosci takich tresci, a takze emocjonalnej mocy przekazu. Nie-
ktore z tych tresci w oczywisty sposob nie miatyby szans pojawic si¢ np. w telewizji. Wynika
to przede wszystkim z globalizacji internetu, a co za tym idzie sporymi mozliwosciami w za-
kresie upubliczniania tresci w sposob wzglednie anonimowy oraz z takich lokalizacji, gdzie
umieszczanie okreslonych tresci jest dozwolone (cho¢ mogg by¢ one takze dostepne w kraju,
gdzie istnieje zakaz). Jest to bardzo istotne, gdyz dzieci s3 w Polsce w mediach tradycyjnych

chronione przed reklamami np. alkoholu/papierosow a jednoczes$nie w internecie moga miec
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dostep do takich reklam wyprodukowanych w krajach, gdzie takie ograniczenia legislacyjne

nie wystepuja.

Inaczej niz byto w przypadku mediow tradycyjnych moze takze doswiadczy¢ zagrozen wyni-
kajacych z kontaktu (wymagajacych jego aktywnego dziatania). Tego typu zagrozenia byty
nieobecne w tradycyjnych mediach, gdzie mtody cztowiek petit rolg odbiorcy. Tak wigc w
aspekcie komercji, firmy moga ,,wyludza¢” prywatne dane mtodych ludzi, ktoérzy podaja je w
internecie. Jest to szczegoblnie istotny problem w konteks$cie wykorzystania aplikacji mobil-
nych. Wskazuje si¢ (Grupa Robocza Artykutu 29 ds. Ochrony Danych, 2013), ze aplikacje te
mogg zbiera¢ wielkie ilo$ci danych (te przechowywane na urzadzeniu przez uzytkownika,
dane z czujnikow, np. geolokalizacyjne, etc. Oraz przetwarza¢ te dane zaréwno dla potrzeb
ulepszania produktu, jak i innych nieznanych i nieakceptowanych przez uzytkownika celow.
Eksperci zauwazaja tendencje do pobierania coraz wigkszej ilosci danych bez aktywnej zgody
uzytkownikéw oraz braku przejrzystosci co do ochrony prywatnosci i danych osobowych.
Zauwaza si¢ wyrazng potrzebg zmian w zakresie stanowienia i implementacji prawa dotycza-
cego zgod na zbieranie danych oraz skoncentrowanego na ,,zasadach ograniczenia celu oraz
minimalizacji iloéci przesytanych danych, potrzebie odpowiednich §rodkow ochronnych, ob-
owigzku prawidtowego poinformowania uzytkownikow koncowych, ich prawach, rozsagdnych
okresach przechowywania oraz, w szczegdlnosci na uczciwym przetwarzaniu danych od i na

temat dzieci” (Grupa Robocza Artykutu 29 ds. Ochrony Danych, 2013, s. 6).

Na zagrozenia zwigzane z konsumpcjonizmem w sieci zwraca takze uwage Boyd (2007)
wskazujac, ze korporacje zainteresowane reklamg zaktadajg lub przejmuja coraz czesciej por-
tale spotecznosciowe przeznaczone dla dzieci i mtodziezy widzac w tych dziataniach mozli-

wos¢ skutecznej reklamy, kierowanej wtasnie do tej grupy docelowe;.

Kontakt z innymi osobami online moze takze oznacza¢ doswiadczanie agresji elektronicznej,
zarOwno znanymi ze strony osob $wiata online, jak 1 poznanymi w cyberprzestrzeni. Jest to
mozliwe tylko ze wzgledu na aktywne uczestnictwo ofiary w wykorzystywaniu nowych me-
diéw — gldwnie rdznych instrumentdw komunikacyjnych (zarowno do komunikacji jeden do

jednego, jeden do wielu, jak i wielu do wielu).. W wyniku kontaktu zaposredniczonego mtody
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cztowiek moze sta¢ si¢ takze ofiarg naduzy¢ zwigzanych ze sferg seksualng, np. uwodzenia,
czy wykorzystywania seksualnego. W tym kontekscie sprawcami beda zwykle osoby doroste
(Lipinska 2008). Wreszcie, mtody cztowiek moze komunikowa¢ si¢ za pomocg nowych me-
diéw z osobami prezentujagcymi ryzykowne wzory $Swiata wartosci, np. osobami gloryfikuja-
cymi przemoc, ksenofobig, czy ryzykowne zachowania zdrowotne. Warto zauwazy¢, iz ze
wzgledu na to, iz w internecie wcigz przewaza komunikacja tekstowa, zagrozenia zwigzane z

kontaktem beda relatywnie ograniczone dla wickszosci dzieci w wieku przedszkolnym.

Dziecko moze doswiadczy¢ takze zagrozen nowych medidw stajac si¢ sprawcg okreslonych
dziatanh we wcze$niej nakreslonych obszarach. Tak wigc moze on popetnia¢ w nowych me-
diach przestepstwa w zakresie prawa autorskiego, hackerstwa lub wiacza¢ si¢ w nielegalng
dzialalnos¢, ktéra bytaby dla niego znaczaco utrudniona w $wiecie offline, np. hazard (ko-
mercja). Piractwo dotyczy czesto dzialan w spotecznosciach wymiany tresci, np. wtedy, gdy
milody cztowiek publikuje materialy objete prawem autorskim na You Tube W przypadku
aplikacji. Moze on tez sta¢ si¢ sprawcg agresji wobec innych 0sob, zaréwno tych , z ktorymi
taczy go jakas relacja, jak i nieznajomych. Moze on tez sta¢ si¢ sprawcg naduzy¢ zwigzanych
z seksem, np. produkujac badz ogladajac te tresci pornograficzne, ktore sa zabronione praw-
nie. Wreszcie mtody cztowiek moze zachowywac si¢ nieodpowiednio, jesli idzie o Swiat war-
tosci — wtedy, gdy produkuje i udostgpnia innym tresci narazajace ich na ryzyko, np. strony
instruujace jak popekni¢ samobojstwo itp. Problem witryn internetowych zawierajacych tego
typu informacje byl takze podejmowany w naszym kraju, w kontekscie stron zawierajacych

informacje w jezyku polskim (Szewczyk, 2008).
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Obszary zagrozen zwiazane z uzywaniem nowych mediow przez dzieci i mlodziez

Komercja

Agresja

Seks

WartoS$ci

Zawarto$¢ (od-

biorca)

Spam/reklama

Tresci zawierajace

sceny agresji

Erotyka/

Pornografia

Tresci rasistow-
skie/nieprawdziwe
tresci nt. zdro-

wia/narkotykow

Kontakt (uczest-
nik)

Sledzenie dziatan/

zbieranie danych

Ofiara agresji elek-

tronicznej

Spotkania z obcymi/

molestowanie

Samo-okaleczenia,

itp.

osobistych
Zachowanie . : _ | Produkcja tresci za-
Hazard/ Sprawca agresji elek- | Produkeia pornogra- | F o
. . . i wierajacych informa-
(sprawca) tronicznej/produkcja fii/ o
. CJe dotyczace samo-
hakerstwo/piractwo | (..ci agresywnych sexting

bojstw, itp..

Zrédto: opracowanie whasne na podst. Livingstone i Haddon (2008)

Ko i in. (2009) podkreslaja, ze zagrozenia wynikajace z aktywnego dziatania mtodych ludzi,

stanowig nowo$¢ w poréwnaniu z mediami tradycyjnymi. Mamy do czynienia nie tylko z

pasywnym odbiorem tresci, lecz takze z aktywng partycypacjag w réznego rodzaju aktywno-

Sciach. Warto zauwazy¢, ze badania wskazuja, iz czgsto u tego samego mtodego czlowieka

wystepuje rownoczesne zaangazowanie w kilka problemowych zachowan w nowych me-

diach.
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Uzaleinienie od internetu i telefonéw komoérkowych®

Nowe technologie komunikacyjne bywajg takze coraz czesciej uznawane za zjawisko, od kto-
rego mozna si¢ uzalezni¢. Na obecnym etapie uzaleznienie od internetu nie wystepuje jako
jednostka klasyfikacyjna w podstawowych podrecznikach diagnostycznych takich jak DSM,
czy ICD-10 (Borowska, 2009). Szeroko jednak funkcjonuje w literaturze naukowej oraz w

dyskursie potocznym pod nastepujacymi terminami:

e siecioholizm (netaholics) lub sieciozaleznos¢ (netaddiction),

e cyberzaleznos$¢ (cyberaddiction) lub cybernatog,

e internetoholizm, internetozalezno$¢, uzaleznienie internetowe lub uzaleznienie od In-
ternetu (Internet addiction),

e uzaleznienie komputerowe (computer addiction),

e zaburzenia spowodowane zalezno$cig od Internetu (Internet Addiction Disorder -
IAD),

¢ infoholizm, infozaleznos$¢ (information addiction) (Jakubik, 2001).

Naukowe zainteresowanie problemem patologicznego uzywania internetu, czy tez uzaleznie-
nia od internetu, rozpoczeto si¢ w potowie lat dziewiecdziesigtych od pionierskich badan
Kimberly Young (1996; 1998ab). Autorka ta dokonywata adaptacji kryteriow patologicznego
hazardu zamieszczonych w podreczniku DSM-IV oraz budowata typologie uzaleznienia od
internetu, wskazujgce migdzy innymi uzaleznienie od zaposredniczonych kontaktow spolecz-

nych, sieci komputerowej, czy tez pobierania informacji.

Zgodnie z tymi zatozeniami Woronowicz (2001, s. 192) bazujac na kryteriach DSM- IV poda-
je nastepujacy objawy uzaleznienia od internetu (musza wystepowaé co najmniej trzy z sze-

sciu w okresie 12 miesigcy):

3 Przeglad przedstawiony w niniejszym podrozdziale w oparciu o publikacje Pyzalski J. (2012) Agresja elektro-
niczna i cyberbullying jako nowe ryzykowne zachowania mtodziezy, Krakéw: Wydawnictwo ,,Impuls”.



UNIWERSYTET 8 Narodox-ye Centru_m
IM. ADAMA MICKIEWICZA Badan i Rozwoju
(/{AM W POZNANIU

BADANIA FINANSOWANE W RAMACH INNOWACJI SPOLECZNYCH NCBIR/IS-1/2012

Szanse i zagrozenia w obszarze wykorzystania tech-nologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK), ze szczegol-
nym uwzglednieniem aplikacji mobilnych (TIK-mobApp) przez dzieci w wieku 3-6 lat

Strona | 82
1. Tolerancja, rozumiana jako:

1. potrzeba coraz dluzszego czasowego korzystania z internetu celem uzyskania za-

dowolenia i/lub

2. wyrazny, stopniowy spadek satysfakcji osigganej przez t¢ samg ilo$¢ czasu prze-

bywania w Sieci.
2. Objawy odstawienia manifestujace si¢:

1. zespotem abstynencyjnym wyrazajacym si¢ w formie co najmniej dwoch z na-
stepujacych objawdw, wystepujacych w okresie od kilku dni do 1 miesigca po
zaprzestaniu lub ograniczeniu korzystania z Internetu:

- pobudzenie psychoruchowe,

- niepokdj lub Ik,

- wyrazne obnizenie nastroju,

- obsesyjne myslenie o tym co si¢ dzieje w Sieci,

- fantazje i marzenia senne na temat internetu,

N g bk~ WD

- celowe lub mimowolne poruszanie palcami w sposob charakterystyczny dla pi-

sania na klawiaturze,

8. korzystaniem z Sieci celem uniknigcia przykrych objawéw abstynencyjnych po
"odstawieniu" internetu.

3. Czeste przekraczanie planowanego wczesniej czasu korzystania z internetu.

4. Utrwalona potrzeba lub nieudane proby ograniczania lub zaprzestania korzystania z in-
ternetu.

5. Poswigcanie duzej ilosci czasu na wykonywanie czynno$ci zwigzanych z internetem (np.
kupowanie ksigzek na temat Sieci, testowanie nowych przegladarek stron www, porzad-
kowanie §ciggnietych z internetu materiatlow, plikow, programéw itp.).

6. Zmniejszanie lub rezygnowanie z aktywnosci spotecznej, zawodowej lub rekreacyjnej na
rzecz internetu.

7. Korzystanie z internetu pomimo $wiadomos$ci do§wiadczania trwatych, badz narastajg-
cych probleméw somatycznych (fizycznych), psychologicznych lub spotecznych, spo-

wodowanych lub nasilajacych si¢ w zwigzku z korzystaniem z Sieci (np. ograniczenie
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czasu snu, wystepowanie problemow rodzinnych, spdznianie si¢ do pracy i na spotkania,

zaniedbywanie obowigzkdw, rezygnacja z innych istotnych dziatan).

W kontekscie uzaleznienia niektdrzy autorzy wypowiadajg si¢ takze w odniesieniu do telefo-
noéw komorkowych. Przyktadowo Guerreschi (2006) wskazuje, ze w niektorych przypadkach

zwigzek cztowieka z telefonem moze mie¢ symbiotyczny, emocjonalny charakter.

Warto zauwazy¢, ze cze$¢ badan wskazuje na to, iz tendencje do dluzszego korzystania z in-
ternetu s3 powigzane z okreslonymi stylami radzenia sobie ze stresem. Zwigzek dodatni doty-
czy glownie dwoch stylow radzenia sobie, tj. skoncentrowanego na emocjach i skoncentro-
wanego na unikaniu stresu (Siudem, 2010). Wydaje si¢, ze u tych osob styl radzenia sobie z

sytuacjami trudnymi moze stanowi¢ czynnik indukujgcy uzaleznienie.

Warto zauwazy¢, iz silne uzaleznienie badane z zastosowaniem S$cistych kryteriow dotyczy
stosunkowo niewielkiej ilo$ci internautow. Przyktadowo w badaniach Borowskiej (2009) |,
objawy uzaleznienia od internetu, przy zastosowaniu kryteriow Young, wykazane zostaty ok.
15% polskich nastolatkéw. Warto zauwazy¢, ze badania EU-Net-ADB dotyczace mlodziezy
w wieku 14-17 lat wskazuja na to, iz naduzywania internetu 1,3|% tej populacji a korzysta
dysfunkcjonalnie (szersze ujgcie, tylko niektore przejawy 12%). Warto jednak zauwazy¢, iz u

0s6b wskazujacych.

Badania tego typu odnoszace si¢ do dzieci w wieku przedszkolnym bylyby trudne metodolo-
gicznie — niewatpliwie jednak jest tak, ze podobnie jak w przypadku innych instrumentow
TIK — w przypadku internetu takze warto wprowadza¢ rozsadne ograniczenia w zakresie jed-

norazowego czasu uzytkowania.

Implikacje dla modelu: Bezpieczny internet w TIK dla dzieci w wieku przedszkolnym

l. Dzieci korzystajace z TIK z dostepem do internetu moga do§wiadczac ryzyk zwia-

zanych z nieodpowiednimi tre§ciami. W szczegdlnosci nalezy tu zwroci¢ uwage na
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ZASADA

wspomniane juz wczesniej tresci zawierajace przemoc lub erotyke/pornografie. Ze
wzgledu na to, ze na takie tre§ci mozna natkna¢ si¢ przypadkiem nie jest wskazane
samodzielne korzystanie dziecka z petnych zasobow internetowych. Warto korzy-
sta¢ z aplikacji filtrujgcych tresci badz bezpiecznych wyszukiwarek (z certyfiko-

wanymi tre$ciami dostosowanymi do wieku dzieci).

Waznym aspektem w sferze tresci jest reklama. Aplikacje skierowane do dzieci
powinny mie¢ przejrzysta polityke w tym zakresie oddzielajac wyraznie tresci re-

klamowe od innych lub co jest pozadane by¢ catkowicie pozbawione reklam.

Zagrozenia zwigzane z niewlasciwymi kontaktami 1 aktywnos$cig wlasng sa w tej
grupie wiekowej mniej prawdopodobne — jednak mozliwe szczeg6lnie pod koniec
interesujacego nas okresu. Istotne jest tu chociazby ujawnianie przez dziecko da-
nych w roznych instrumentach TIK. Nalezy tez zwrdci¢ uwage na funkcjonowanie
okreslonej aplikacji w obszarze zbierania i przekazywania/przetwarzania danych.
Instrumenty internetowe przeznaczone dla dzieci przedszkolnych nie powinny
wymagac¢ podawania danych lub czynnos¢ ta powinna by¢ rezerwowana dla rodzi-

cow/opiekunow.

Omowiony wczesniej postulat monitorowania czasu korzystania z TIK bez inter-
netu jest takze prawdziwy w przypadku uzytkowania z instrumentow TIK, ktore

wykorzystuja internet (przeciwdzialanie naduzywaniu internetu).

Potencjalnie wartosciowe bytyby aplikacje podajace dzieciom informacje dotycza-

ce bezpieczenstwa online w przystepnej uproszczonej formie.

GENERALNA POWINO BYC NIEKORZYSTANIE PRZEZ DZIECI W

WIEKU 3-6 LAT Z OTWARTYCH ZASOBOW INTERNETOWYCH BEZ TOWA-
RZYSZENIA OSOB DOROSLYCH
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TIK a dorosli — dziecko w wieku 3-6 lat samo w swiecie tech-

nologii

Jak wskazano wcze$niej nie sposob analizowaé zagrozen czy ryzyk zwigzanych z uzytkowa-
niem instrumentéw TIK przez dzieci w wieku przedszkolnym bez analizy kontekstu funkcjo-
nowania 0s0b dorostych — rodzicow i innych czlonkdéw rodziny oraz nauczycieli wychowani a

przedszkolnego.

Mechanizmy wptywu oséb dorostych na ryzyka zwigzane z wykorzystaniem instrumentow

TIK przez dzieci w wieku przedszkolnym wynikaja co najmniej z trzech aspektow:

a/ osoby doroste funkcjonuja w roli modela dla dzieci w tym wieku wtasciwie we wszystkich
spotecznych zachowaniach. Zaréwno wybdr TIK, jak i wzory jego stosowania takze podlega-
ja modelowaniu os6b dorostych. Dziecko nasladuje zaréwno tych dorostych lub innych
cztonkoéw rodziny (np. starsze rodzenstwo), ktdrzy w jego otoczeniu korzystaja z TIK, jak 1

tych, ktorzy towarzysza mu wspoélnie korzystajac z takich instrumentow.

b/dorosli moga moderowac uczenie si¢ spoteczne emocji i sposobow ich wyrazania oraz norm
spotecznych. Jak wskazuje Byron (2008, s. 33) ,,jednym z kluczowych sposoboéw uczenia si¢
dzieci o emocjach 1 uczuciach a takze rozwoju moralnym jest dyskutowanie uczué¢, emocji i
zachowania w konteks$cie rodzinnym. Technologia moze zapewni¢ kontekst, dla uczenia si¢ w
rodzinie poprzez wspotdzielone doswiadczenia i dyskusje z nimi zwigzane — np. dotyczace
etyki tresci. Moze by¢ jednak tak, ze ich wptyw bedzie przeciwny — kiedy dyskusje takie nie
beda miaty miejsca a mtody czlowiek narazony bedzie na ekspozycje niewtasciwych tresci,

ktore nie zostajg potem oméwione.
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Implikacje dla modelu: Towarzyszenie dziecku w korzystaniu z TIK jako warunek re-

dukcji ryzyka zwigzanego z wykorzystaniem TIK

dzieci w wieku przedszkolnym zwiekszone jest zawsze w sytuacji, kiedy dorosli
(rodzice i nauczyciele) nie monitorujg dziatan dziecka wykorzystujacego TIK.
Rozwigzania informatyczne zwiazane z instrumentami TIK moga zapisywaé czy
monitorowa¢ dziatania dziecka (np. odwiedzane strony internetowe, czas korzy-
stania). Monitorowanie taki jest jedna mozliwe takze bez uzywania instrumentow i

aplikacji.

Il. Bardzo wskazane jest wspoldziatanie rodzicow/nauczycieli 1 dzieci przy wykorzy-
staniu r6znych instrumentéw TIK. Stymuluje to spoleczne uczenie si¢ bezpieczne-
go i odpowiedzialnego wykorzystania TIK. Tego typu rozwigzania moga by¢ inte-
gralng czescig zamystu producentow okreslonych instrumentow TIK, np. aplikacji
mobilnych. Moze tam by¢ z goéry zaplanowana rola rodzica we wspoldziataniu z
dzieckiem, czy monitorowaniu lub dokumentowaniu jego pracy. Wspoldziatanie
taki jest takze wskazane i mozliwe takze wtedy, gdy wykorzystuje si¢ instrumenty,

gdzie nie zaplanowano takich rozwigzan.

I11.  Bardzo istotnym dziataniem s3 rozmowy dorostych i dzieci szczeg6lnie w sytuacji,
gdy dziecko narazone byto na kontakt z niewtasciwymi tresciami, doswiadczyto
negatywnych dziatan innych os6b wykorzystujacych TIK lub samo takie dziatania

zrealizowalo.

BEZ WZGLEDU NA OBIEKTYWNA JAKOSC OKRESLONYCH IN-
STRUMENTOW TIK (NP. APLIKACJI MOBILNYCH) WARUNKIEM
NIEBEDNYM DLA ODPOWIEDZIALNEGO I BEZPIECZNEGO WYKO-
RZYSTANIA TIK PRZEZ DZIECI W WIEKU PRZEDSZKOLNYM JEST
MADRA OBECNOSC OSOB DOROSLYCH NIE TYLKO O CHARAKTE-
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RZE MONITORUJACYM ALE TEZ TOWARZYSZACYM

Warto zwrdci¢ uwagg, iz czes$¢ zalecen zwigzanych z dziataniami rodzicow wobec uzytkowa-
nia TIK przez dzieci jest zblizona do tych, ktore byly formutowane przez specjalistow w od-
niesieniu do mediow tradycyjnych. Przyktadowo Hogan (2000) wskazuje nastepujace reko-
mendacje pediatrow dotyczace tradycyjnych mediéw (gldwnie telewizji) , z ktorych korzysta-

ja dzieci:
e Swiadome decyzje dotyczace medialnych programéw i produktow
e Ograniczenie czasu korzystania z mediéw
e Brak lokowania odbiornika telewizyjnego w sypialni dzieci
o Wylaczanie telewizora podczas positkow i odrabiania zadan domowych

e  Wspdlne ogladanie telewizji z dzie¢mi
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