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TITULO

Aplicacion informativa, con tecnologia Android que permita el registro y localizacion en

campafas de donacion del banco de sangre en el municipio de Montelibano - Cérdoba

1. OBJETIVOS

1.1 OBJETIVO GENERAL

v' Disefiar e implementar una aplicacién informativa, con tecnologia Android que
permita el registro y localizacién en campafas de donacion del banco de sangre

en el municipio de Montelibano — Cérdoba.

1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

v Identificar las tecnologias que se usaran para el desarrollo de la aplicacion.

v Analizar las diferentes tecnologias escogidas teniendo en cuenta las ventajas que
estas nos ofrecen.

v Disefiar una aplicacion informativa, con tecnologia Android que permita el registro
y localizacion en campafias de donacién del banco de sangre en el municipio de

Montelibano — Cérdoba.

v' Desarrollar una aplicacién web con tecnologia Html5, Javascript, Css3 'y PHP, que

permita la gestion de algunas funcionalidades de la aplicacion movil.
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2. INTRODUCCION

“La sangre es un recurso publico y sigue siendo un componente de uso terapéutico para
muchos eventos que requieren manejo de oxigeno y compensacion de volumen, de ahi
la importancia que exista sangre suficiente, segura, asequible y oportuna que satisfaga
las necesidades de toda la poblacién de pacientes que en la actualidad la requieran”.

(Guia para la seleccion de donantes de Sangre en Colombia).

El abastecimiento y buena parte de la seguridad de la sangre dependen de donaciones
voluntarias y habituales y de una adecuada seleccién de los donantes. Sin embargo,
obtener sangre a través de donaciones voluntarias y habituales requiere de una serie de
procesos y reconocimientos que superan los aspectos técnicos de la obtencion de
sangre, entre ellos, la libertad de donar o no, la motivacién para donar, el reconocimiento
social, comprensién del procedimiento y sus implicaciones para el donante y para la
salud del posible receptor de la sangre; conocimiento tal, que debe permitir una donacién

libre, solidaria, voluntaria y en especial motivada a proteger su salud y la del receptor.

“En Colombia, la disponibilidad de sangre ha pasado de 9,4 unidades/1.000 habitantes
en 1993 a 15,2 en 2010; respecto al tipo de donacion, la donacién voluntaria se
incrementd en un 47% del afio 1996 al 2010 (20%/67%); de acuerdo con la politica
nacional de sangre, para el 2010 el 10% del total de las donaciones debia corresponder
al donantes repetitivos o habituales, cifra que fue superada en el afio 2009 a 18%”". (Guia

para la seleccién de donantes de Sangre en Colombia).

Sin duda la mejora de estos indicadores hace parte de los esfuerzos que desde el estado,
los bancos de sangre, y diferentes organizaciones de apoyo han hecho para promover
la donacion voluntaria y habitual, mereciendo que en junio 14 de 2008 Colombia fuese
elegida por la OPS/OMS como sede regional para Dia Mundial del Donante siendo éste
un reconocimiento al esfuerzo por lograr una donacion voluntaria de sangre superior al

60% y una habitual superior al 10%.
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Si bien es cierto que a nivel nacional el porcentaje de donaciones voluntarias ha
aumentado, en el municipio de Montelibano Coérdoba no se ha visto reflejado dicho
incremento. Principalmente, porque el hospital San Jer6nimo no cuenta con una
estrategia que le permita acercar o desarrollar una cultura de donacion voluntaria y
habitual; la cual debe tener como objetivo contar con personas bien informadas acerca
de la promocion de la donacién voluntaria de sangre y asi fortalecer el camino hacia la

seguridad transfusional.

Por otra parte, el hospital San Jerénimo tampoco dispone de un método sistematico para
verificar la disponibilidad, reserva y solicitud de unidades sanguineas. Ademas, el
registro de donantes, receptores y la gestién y control de unidades sanguineas se realiza
de forma manual, y esto ocasionaria perdida de datos y hasta inseguridad de la
informacion. Asi mismo, la entidad de salud carece de un sistema que permita la
ubicacion o puntos de campafias de donacion presentes en un lugar determinado del

municipio.

En los Ultimos afios se ha incorporado a nuestro entorno numerosos avances
tecnoldgicos que le han aportado a la sociedad la automatizacién de diferentes procesos,

lo cual ha significado bienestar y progreso para todos.

Los sistemas de informaciéon han contribuido al avance de las organizaciones al facilitar
tareas mecdanicas, manuales y rutinarias, evitar errores y mejorar la calidad en distintas
actividades. Dentro de esos procesos que le reportan a una organizacion eficiencia y

competitividad, estan los servicios de atencion al cliente o usuario.

Por tal motivo, las instituciones de salud deben incorporar sistemas de informacion que
les permita agilizar la manera en cdmo se comunican y responden a las necesidades de
las personas que acuden a este lugar. Cabe sefialar, que la informacion manejada en
una institucion difiere en gran manera de la informacion que se maneja en cualquier otro
tipo de institucion. En una entidad de salud, la informacion base contiene datos sobre la
salud y la enfermedad, sobre la vida y muerte de las personas, esto hace que dicha
informacion cobre una especial importancia y por ende, deberia gestionarse de la mejor

manera.
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Se deben buscar medidas para que la informacion dada en cualquier hospital sea
fidedigna, actualizada y en tiempo real. Esto supondria usuarios mejores atendidos, y

procesos agiles que aumentan la calidad de la institucion.

En la actualidad los dispositivos moviles ocupan un lugar importante en el desarrollo del
dia a dia de los ciudadanos; la tecnologia empleada asi como la calidad y versatilidad de
las aplicaciones desarrolladas para tales terminales, los hacen oportunos y eficaces a la
hora de usarlos para ciertas actividades, y por supuesto entre esas actividades no podria

faltar lo concerniente a la parte de la salud y calidad de vida.

Por lo descrito anteriormente, vemos la necesidad de incluir una estrategia apoyada en
la tecnologia movil y web para ayudar a solucionar la problematica concerniente a
aplicacién informativa, con tecnologia Android que permita el registro y localizacién en

camparfias de donacion del banco de sangre en el municipio de Montelibano - Cérdoba

Se tiene la necesidad de un software que solucione los problemas relacionados con la
informacion de los donantes sangre, puesto que en el momento esta accion no se puede
realizar; todo lo anterior se hace para lograr una mayor agilidad y un mejor servicio para
los usuarios y ayudar a preservar la vida.

Se desea automatizar, fundamentalmente, el registro de informacion relacionada con el
donante, de igual modo la relacionada con el receptor y la unidad sanguinea. También
la opcion de que se pueda conocer que cantidad de sangre hay segun el RH, ademas de
gue se puedan hacer solicitud de unidades sanguineas para el momento que lo deseen.
Asi pues, este proyecto incluye el disefio y la construccion de un software el cual cuenta
con dos areas que requieren obtener informacion relacionada a los donantes y camparias

de donacion.
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3. MARCO TEORICO

La necesidad de disponer de sangre para transfundir es cada vez mayor, debido al
incremento de la poblacion, los adelantos cientificos, los accidentes, la probleméatica del
conflicto armado y en especial por el aumento de pacientes con patologias como el

cancer, los cuales requieren transfusiones frecuentemente.

El desconocimiento sobre la importancia de donar sangre de manera voluntaria y habitual
trae como consecuencia falta de estos donantes; los cuales son fundamentales para
disponer de sangre segura. En Colombia, la demanda de sangre aumenta mientras que
la oferta disminuye. La razén: la gente no quiere donar por temor a contagiarse con el
virus del sida, o por miedo a que se le descubran otras infecciones. En otras palabras, la
fluctuacion del mercado de la sangre ha puesto a los bancos de sangre en alerta roja. La
mayoria de ellos estan al borde del colapso, pues cada dia son menos las personas que
guieren aumentar los fondos de estos desangrados centros, y al mismo tiempo, son mas

guienes agotan, con frecuencia, las reservas existentes para salvar su vida.

El hecho de donar sangre significa salvar tres vidas, debido a que la sangre tienes tres
componentes sanguineos que pueden ser utilizados en pacientes con enfermedades
como el cancer, la hemofilia, mujeres con parto complicado y sumado a todo esto el

numero de accidentes de transito.

Un factor influyente es el conflicto armado que vive nuestro pais, el cual genera una
demanda debido a la cifra alarmante de victimas. Generando caos en los bancos de

sangre.

La contaminacion del medio ambiente genera una serie de enfermedades que estas a
su vez, hacen que quienes las padecen requieran de transfusiones sanguineas o de

algun componente sanguineo como gldbulos rojos.

Es por ello que se hace indispensable desarrollar herramientas que permitan vincular a
la comunidad a este proceso de donacion de sangre, a través de estrategias que tengan

como fin contar con personas mejor capacitadas en el tema, donde lo relevante es crear

16




conciencia del valor social de esta practica generando asi confianza e incentivarlos para

salvar o mejorar mas vidas.

Actualmente existen en diferentes paises aplicaciones destinadas a apoyar el proceso
de donacién de sangre.

Canada cuenta con una aplicacion desarrollada en Android, que permite encontrar
personas que quieran donar su sangre a pacientes compatibles, que haciendo uso de la
geolocalizacion crea una red de donantes mundial. (GiveBlood, 2015)

NHSGiveblood. Es una aplicacion de origen Canadiense que permite a sus usuarios
ubicar clinicas y ver los horarios de donacién, recibir notificaciones del servicio. También

se puede compartir su actividad a través de redes sociales como Facebook y twiter.

La cruz roja norteamericana, también cuenta con una aplicacién que ademas permitirle
a los usuarios separar citas para sus donaciones ademas de poder unirse a un grupo
salva vidas. (Blood Donor, 2015)

En Irlanda encontramos GiveBlood.IE, la cual se encarga de localizar clinicas por sitio o
fecha, niveles de sangre, ademas informacion para los donantes, notificaciones y
comentarios. (GiveBlood.IE, 2015)

La ultima app de la que hablaremos ha sido desarrollada en Catalufia Donem Sang , la
cual Localiza dénde esta el centro de donacion més cercano y establece una ruta para
el usuario. También proporciona consejos e informacién sobre la donacién de sangre y

los indicadores de sangre por tipo. (Donem Sang, 2015).
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MARCO CONCEPTUAL

El presente marco conceptual pretende aclarar una serie de términos relacionados con
la tecnologia utilizada. Términos que en su mayoria estan en inglés pero que a causa de
la proliferacién de los teléfonos inteligentes se convierten en el lenguaje universal de los

usuarios quienes en muchas ocasiones no conocen su significado.

3.1 DISPOSITIVOS MOVILES

Los dispositivos moviles son aparatos de pequefio tamafio, con algunas capacidades de
procesamiento, con conexion permanente o intermitente a una red, con memoria
limitada, disefiados especificamente para una funcién, pero que pueden llevar a cabo

otras funciones mas generales.

Una caracteristica importante es el concepto de movilidad, los dispositivos moviles son
pequefios para poder portarse y ser facilmente empleados durante su transporte. En
muchas ocasiones pueden ser sincronizados con algun sistema de la computadora para

actualizar aplicaciones y datos.

Otra caracteristica es que se puedan conectar a una red inalambrica, por ejemplo, un
teléfono mdévil, los comunicadores de bolsillos o0 PDAs. Este tipo de dispositivos se
comportan como si estuvieran directamente conectados a una red mediante un cable,

dando la impresion al usuario que los datos estan almacenados en el propio dispositivo.

Los conceptos de movil y sin cables muchas veces se confunden. Un PDA con datos en
€l y aplicaciones para gestionarlos, puede ser movil pero no tiene por qué ser
inaldmbrico, ya que puede necesitar un cable para conectarse a la computadora y

obtener o enviar datos y aplicaciones.

3.2 ANDROID

Android es un sistema operativo basado en el ndcleo Linux. Fue disefiado principalmente
para dispositivos méviles con pantalla tactil, como teléfonos inteligentes o tablets; y

también para relojes inteligentes, televisores y automaviles. Inicialmente fue desarrollado
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por Android Inc., empresa que Google respaldé econémicamente y mas tarde, en 2005,
comproé. Android fue presentado en 2007 junto la fundacion del Open Handset Alliance
(un consorcio de compafiias de hardware, software y telecomunicaciones) para avanzar

en los estandares abiertos de los dispositivos méviles.

El sistema permite programar aplicaciones en una variacién de Java llamada Dalvik. El
sistema operativo proporciona todas las interfaces necesarias para desarrollar
aplicaciones que accedan a las funciones del teléfono (como el GPS, las llamadas, la
agenda, etc.) de una forma muy sencilla en un lenguaje de programacioén muy conocido

como es Java. (wikipedia, http://es.wikipedia.org/, 2014)

3.3 PHP

Es un lenguaje de programacion de uso general de cédigo del lado del servidor
originalmente disefiado para el desarrollo web de contenido dinamico. Fue uno de los
primeros lenguajes de programacion del lado del servidor que se podian incorporar
directamente en el documento HTML, en lugar de llamar a un archivo externo que
procese los datos. El cédigo es interpretado por un servidor web con un médulo de
procesador de PHP que genera la pagina Web resultante. PHP ha evolucionado por lo
gue ahora incluye también una interfaz de linea de comandos que puede ser usada en
aplicaciones gréficas independientes. Puede ser usado en la mayoria de los servidores
web al igual que en casi todos los sistemas operativos y plataformas sin ningan costo.
(wikipedia, http://es.wikipedia.org/, 2014)

3.5. JAVASCRIPT

Es un lenguaje de programacion interpretado, dialecto del estandar ECMAScript. Se
define como orientado a objetos basado en prototipos, imperativo, débilmente tipado y

dinamico.
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Se utiliza principalmente en su forma del lado del cliente, implementado como parte de
un navegador web permitiendo mejoras en la interfaz de usuario y paginas web
dinamicas aunque existe una forma de JavaScript del lado del servidor. Su uso en
aplicaciones externas a la web, por ejemplo en documentos PDF, aplicaciones de

escritorio es también significativo.

JavaScript se diseid con una sintaxis similar al C, aunque adopta nombres y
convenciones del lenguaje de programacion Java. Sin embargo Java y JavaScript no

estan relacionados y tienen semanticas y propdsitos diferentes.

Todos los navegadores modernos interpretan el codigo JavaScript integrado en las
paginas web. Para interactuar con una pagina web se provee al lenguaje JavaScript de

una implementacion del Document Object Model (DOM).

Tradicionalmente se venia utilizando en paginas web HTML para realizar operaciones y
Unicamente en el marco de la aplicacion cliente, sin acceso a funciones del servidor.
JavaScript se interpreta en el agente de usuario, al mismo tiempo que las sentencias van

descargandose junto con el codigo HTML. (wikipedia, http://es.wikipedia.org/, 2014)

3.6 AJAX

AJAX, es una técnica de desarrollo web para crear aplicaciones interactivas. Estas
aplicaciones se ejecutan en el cliente, es decir, en el navegador de los usuarios mientras
se mantiene la comunicacién asincrona con el servidor en segundo plano. De esta forma
es posible realizar cambios sobre las paginas sin necesidad de recargarlas, mejorando

la interactividad, velocidad y usabilidad en las aplicaciones.

Ajax es una tecnologia asincrona, en el sentido de que los datos adicionales se solicitan
al servidor y se cargan en segundo plano sin interferir con la visualizacién ni el
comportamiento de la pagina, aunque existe la posibilidad de configurar las peticiones
como sincronas de tal forma que la interactividad de la pagina se detiene hasta la espera
de la respuesta por parte del servidor. (wikipedia, https://es.wikipedia.org/, 2014).
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3.7 JQUERY

Es una biblioteca de JavaScript, creada inicialmente por John Resig, que permite
simplificar la manera de interactuar con los documentos HTML, manipular el &rbol DOM,
manejar eventos, desarrollar animaciones y agregar interaccion con la técnica AJAX a

paginas web.

JQUERY es software libre y de codigo abierto, posee un doble licenciamiento bajo la
Licencia MIT y la Licencia Publica General de GNU v2, permitiendo su uso en proyectos
libres y privados. JQUERY, al igual que otras bibliotecas, ofrece una serie de
funcionalidades basadas en JavaScript que de otra manera requeririan de mucho mas
cbdigo, es decir, con las funciones propias de esta biblioteca se logran grandes

resultados en menos tiempo y espacio. (wikipedia, https://es.wikipedia.org/, 2013)

3.8 JAVA

Es un lenguaje de programacion de propoésito general, concurrente, orientado a
objetos que fue disefiado especificamente para tener tan pocas dependencias de
implementacion como fuera posible. Su intencién es permitir que los desarrolladores de
aplicaciones escriban el programa una vez y lo ejecuten en cualquier dispositivo, lo que
quiere decir que el codigo que es ejecutado en una plataforma no tiene que
ser recompilado para correr en otra. Java es, a partir de 2012, uno de los lenguajes de
programacién mas populares en uso, particularmente para aplicaciones de cliente-
servidor de web, con unos 10 millones de usuarios reportados.(wikipedia,
http://es.wikipedia.org/, 2014)

3.9 HTML

Hace referencia al lenguaje de marcado para la elaboraciéon de paginas web. Es un
estandar que sirve de referencia para la elaboracion de paginas web en sus diferentes
versiones, define una estructura basica y un codigo para la definicion de contenido de

una pagina web, como texto, imagenes, videos, entre otros. Es un estandar a cargo de
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la W3C, organizacion dedicada a la estandarizacion de casi todas las tecnologias ligadas
a la web, sobre todo en lo referente a su escritura e interpretacion. Se considera el
lenguaje web mas importante siendo su invencion crucial en la aparicion, desarrollo y
expansion de la World Wide Web o WWW. Es el estandar que se ha impuesto en la
visualizacion de paginas web y es el que todos los navegadores actuales han

adoptado.(wikipedia, http://es.wikipedia.org/, 2014)

3.10 PHONEGAP

Permite a los programadores desarrollar aplicaciones para dispositivos maviles utilizando
herramientas genéricas tales como JavaScript, HTML5 y CSS3. Las aplicaciones
resultantes son hibridas, es decir que no son realmente aplicaciones nativas al
dispositivo (ya que el renderizado se realiza mediante vistas web y no con interfaces
gréficas especificas de cada sistema), pero no se tratan tampoco de aplicaciones web
(teniendo en cuenta que son aplicaciones que son empaquetadas para poder ser
desplegadas en el dispositivo incluso trabajando con el API del sistema nativo).

En la tercera version de Phonegap se incorpora el uso de una interfaz de comandos a
través de consola, una nueva arquitectura de complementos descentralizados y la

posibilidad de utilizar un coédigo web unificado para crear multiples proyectos.

Phonegap maneja APl que permiten tener acceso a elementos como el acelerémetro, la
camara, los contactos en el dispositivo, la red, el almacenamiento, las notificaciones, etc.
Estas API se conectan al sistema operativo usando el cédigo nativo del sistema huésped
a través de una Interfaz de funciones foraneas en JavaScript. (wikipedia,
http://es.wikipedia.org/, 2014)
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4. METODOLOGIA

4.1 METODOLOGIA DE DESARROLLO

En nuestro proyecto de investigacién, la metodologia utilizada con respecto al desarrollo
de este, fue la programacion extrema: “Metodologia para desarrollo agil de aplicaciones”.
Esto se debid porque a diferencia de las metodologias tradicionales, principalmente pone
mas énfasis en la adaptabilidad que en la previsibilidad. Ademas utilizando esta
metodologia, esta puede ser capaz de adaptarse a los cambios de requisitos en cualquier
punto de la vida del proyecto. Es una aproximacién mejor y mas realista que intentar
definir todos los requisitos al comienzo del proyecto e invertir esfuerzos después en

controlar los cambios en los requisitos.

Esta metodologia posee varas ventajas a la hora de la programacion como las siguientes:

e Programacion organizada.

e Menor taza de errores.

e Satisfaccion del programador.

e Solucidn de errores de programas
e Versiones nuevas

e Implementa una forma de trabajo donde se adapte facilmente a las circunstancias

Ademas de las ventajas de la metodologia utilizada, también esta tiene varios principios

gue son de importancia a la hora de su uso:

1. El principio de pruebas: se tiene que establecer un periodo de pruebas de
aceptacion del programa donde se definirdn las entradas al sistema y los
resultados esperados de estas entradas. Es muy recomendable automatizar estas
pruebas para poder hacer varias simulaciones del sistema en funcionamiento.

2. Proceso de planificacion: En esta fase, el usuario tendra que escribir sus

necesidades, definiendo las actividades que realizara el sistema.
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3. El cliente en el sitio: Se le dara poder para determinar los requerimientos, definir
la funcionalidad, sefalar las prioridades y responder las preguntas de los
programadores. Esta fuente interaccion cara a cara con el programador disminuye
el tiempo de comunicacion y la cantidad de documentacion, junto con los altos

costes de su creacién y mantenimiento.

4. Programacion en parejas: Uno de los principios méas radicales y en el que la
mayoria de gerentes de desarrollo pone sus dudas. Requiere que todos los
programadores XP escriban su codigo en parejas, compartiendo una sola
maguina. De acuerdo con los experimentos, este principio puede producir

aplicaciones mejores, de manera consistente, a iguales o menores costes.

4.2 FASES DEL PROYECTO

El desarrollo de la metodologia que siguid la investigacion contiene una serie ordenada
de fases, estas a su vez se subdividen en actividades, las cuales son fundamentales

para una finalizacion satisfactoria.

4.2.1 FASE | - RECOPILACION DE INFORMACION

Para el desarrollo de este proyecto fue necesario utilizar medios de informacion, los
cuales nos permitieron recolectar suficiente informacién, considerada necesaria, con el

fin de obtener un conocimiento mas amplio de la realidad de la problemética.

Como la investigacion, fue una investigacion documental y explorativa, la cual tiene como
fin obtener mucha informacion de datos y de antecedentes relacionados con la
investigacion, se hizo una consulta en documentos escritos, formales e informales y

también entrevistas directas con algunos miembros de la fuerza publica, asi como
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también se hizo uso esencial de las estadisticas expuestas, para una mayor cobertura

con esta problematica que azota al pais.

4.2.2 FASE Il - DISENO

En esta segunda fase, se presenta lo que tiene que ver con la actividad del disefio, por
lo cual se establecieron estructuras de datos, la arquitectura general del software,
representaciones de interfaz y algoritmos requeridos y necesarios para el desarrollo total

de esta aplicacion.

También se realizaron todos los diagramas como lo son diagrama de actividades, de
secuencia, casos de uso y clase, con los que se podra visualizar de una forma grafica el
comportamiento del sistema al interactuar con el usuario, cada uno de los procesos que
se ejecutan y las decisiones tomadas segun las condiciones dadas en un instante.
Ademas se elaboro el diagrama E-R o de entidad relacion que describen todas las tablas
y atributos que componen al sistema y por ultimo se estableci6é la organizacion y las

relaciones entre los componentes representados en la arquitectura del sistema.

4.2.3 FASE lll - DESARROLLO

En esta fase del proyecto se realizé un analisis exhaustivo de como se realiza el proceso
de donacion en el departamento de Cordoba mas exactamente en el municipio de
Montelibano, para ello se tuvo en cuenta informacion bibliografica de internet e

informacion directa con las entidades encargadas de esta labor.

Como este proyecto es de caracter social se tuvo en cuenta informacién previa de otros
proyectos parecidos o relacionados para asi tener una guia o punto de partida que nos
enfoque en el desarrollo. Hay que tener en cuenta que el resultado de este proyecto es

una aplicacién mévil y un componente web por lo cual se priorizo sobre qué informacion

25




0 datos son relevantes en el proceso para asi tener una mejor organizacion al momento
de la creacion de la base de datos y permitir de esta manera, contar con informacion
precisa de lo que se esta tratando. Visto de esa forma vemos que la donacién de sangre
es un tema ampliamente tratado a nivel internacional y abordado de diferentes maneras

pero priorizando los beneficios que trae donar sangre y ayudar a otras personas.

Inicialmente se disefid la arquitectura del sistema la cual cuenta con un enfoque web —
movil, lo cual permite que la aplicacion movil realice peticiones a la aplicacion web
convirtiéndola en un servidor dando como resultado un web service. Hay que recordar
gue un web service no es mas que una tecnologia web que con ayuda de protocolos
permite que dos aplicaciones que pueden o no estar codificadas en el mismo lenguaje

se comunique mediante peticion — respuesta.

Antes de codificar las aplicaciones se disefio la base de datos, que fue creada en MySQL
la cual conto con 12 tablas relacionadas entre si, para las consultas se apoy6 también

en la creacion de vistas.

Después de elegir el motor y posterior creacion de la base de datos, se eligieron los
lenguajes y sistema operativo en el que se ejecutara la aplicacion movil y web. Para

referenciarlos empezaremos desde la aplicacion movil.

Tecnologias usadas en la aplicacion movil.

. Sistema operativo: Android con version 4.2 o superior.

. Lenguaje de programacion nativo: JAVA.

. Frameworks de desarrollo: PHONEGAP.

. Lenguajes usados en el framework: HtmlI5, JavaScript, CSS3

El motivo de porqué fue elegido Android es su uso globalizado en el pais y también su
bajo costo lo que permite que gran parte de la poblacion esté en contacto con un movil
inteligente Android. Para desarrollar aplicaciones nativas en Android se usa el lenguaje

de programacion JAVA.
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Para el desarrollo de la aplicacion se us6 un Framework mévil que permite empaquetar
aplicaciones web desarrolladas en html5 en una aplicaciéon mévil Android, usando como
lenguaje de procesos JavaScript que cuenta a la vez con muchas librerias que facilitan
el desarrollo, un ejemplo de estas es AJAX y JSON que permiten una codificacion suave
de métodos que modifiqguen el DOM de la pagina HTML, como también el envio de

informacion entre el Cliente — Servidor.

Para el envio de notificaciones push se registr6 la aplicacion en la consola de
desarrollador de Google, con el objetivo de obtener las llaves Unicas que permiten
conectar nuestra aplicacién al servidor de Google. A partir de esta conexion, Google
asigna un RegID o llave Unica de la aplicacién para cada movil que permite controlar a

guien se le envia notificaciones y a quien no.

Contando con estas herramientas de desarrollo se le facilita al programador el disefio y
comunicacion entre la aplicacion cliente y el servidor. El siguiente paso fue el disefio y
desarrollo del servidor alojado en el web que permitird capturar la informacién enviada
desde la aplicacion movil, por medio de la libreria JSONP, la cual permite enviar datos a

servidores alojados en diferentes tipos de clases de IP.

El servidor sera desarrollado bajo el lenguaje PHP el cual en términos de programacion
permite unir la capa de presentacion con la de datos. En nuestro proyecto permitira

capturar informacion enviada desde el cliente.

Para el desarrollo del componente web se tendra en cuenta tonalidad de colores rojos y
suaves como blanco, gris entre otros, de hecho esta misma tonalidad se tuvo en cuenta
en la aplicacion mavil. De igual manera el componente web cuenta solo con algunas

funciones para los usuarios de tipo Administrador.
Para el desarrollo se usaron las siguientes tecnologias:

- Html5

- JavaScript (Boopstrap, Jquery)
- CsSs3

-  PHP.
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5. DESARROLLO

5.1. PATRON DE DESARROLLO

El patron de desarrollo del sistema es una vista de alto nivel y representa la forma en la
gue se comunican sus componentes. Muestra de forma simple los elementos individuales
mas esenciales, su organizacion y las relaciones existentes entre ellos. Para realizar
nuestra arquitectura del sistema, definimos un patrén de desarrollo, el cual es MVC

(Modelo Vista Controlador) asi:

PETICION PARAMETROS
HTTP DE EJECUCION

NAVEGADOR CONTROLADOR MODELO
w RESPUESTA
W

DATOS
CONTENIDO RESULTADO
VISTA+DATOS

[
VIST)

Vg

llustracién 1. Patron de desarrollo
Fuente: Elaboracion Propia.

l. El usuario envia una peticién al controlador via url
Il. El controlador solicita al modelo, los datos
lll.  El modelo devuelve los datos
IV.  El controlador selecciona una vista
V. Se devuelve la vista seleccionada
VI. El controlador devuelve una vista (pagina) que carga los datos del modelo

seleccionado.
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Ademas de tener ya un patron de desarrollo definido, la arquitectura del sistema muestra
de forma simple los elementos individuales mas esenciales, su organizacion y las
relaciones existentes entre ellos. Se agrupan para conformar subsistemas como el
dispositivo movil, que en este caso es un dispositivo Android y la aplicacion formada por

dos capas que a su vez tienen otros elementos.

llustracién 2. Arquitectura del sistema
Fuente: Elaboracion Propia.

La aplicacion de nuestro proyecto esta desarrollada en varios niveles. El primero es el
nivel de la aplicacién, en el cual los lenguajes usados en el framework fueron Html5,
JavaScript, CSS3, el primero ayuda a regular el sistema para organizar y dar formato al
contenido de las paginas webs y para definir los parametros del documento y sus
contenidos, en los otros dos, tanto en la parte web como en la aplicacion mavil, se utilizé
un disefio adaptativo el cual permite crear interfaces web con CSS3 y JavaScript que
adaptan la interfaz dependiendo del tamafio del dispositivo en el que se visualice de

forma nativa, es decir, automaticamente se adapta al tamafio.
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El otro nivel de nuestra aplicacion, es la parte movil, que esta fue construida con
Phonegap el cual es un plugin que se puede instalar, y tiene como funcion afadir los
ficheros nativos al proyecto (.java ya que estamos en Android), definir los permisos
necesarios, actividades y servicios. Y por ultimo vemos la parte del sistema operativo
movil que cuenta con sus ficheros y una herramienta nativa de Android para almacenar

datos en una base de datos, denominada Sqlite.

5.2 DISENO DEL SISTEMA

En el disefio se define de forma clara y precisa las funcionalidades y restricciones del
sistema DonAPP, comprendera actividades tales como la especificacion de los requisitos
(funcionales y no funcionales), fijar los objetivos del sistema, la descripcion de los
actores, la documentacion de los casos de uso y la realizacion de los diagramas

correspondientes a la interaccion entre los actores y el sistema.

El trabajo en la especificacion de requisitos para el desarrollo del sistema se basa en los
criterios de estandares y en el modelo de caso de uso. Esta metodologia facilita la
determinacién y descripcion de los requisitos (principalmente los funcionales),

proporcionando un modelo de la funcionalidad y entorno del sistema.

A continuacion se mostraran los diagramas tanto de base de datos, que son las entidades

de nuestro sistema y el diagrama de clases, que son clases del sistema.

5.2.1 DIAGRAMA DE BASE DE DATOS

Este diagrama es una herramienta para el modelado de datos que permite representar
las entidades relevantes de un sistema de informacion asi como sus interrelaciones y
propiedades. A continuacion se presenta el diagrama de nuestra aplicacion.
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7 tipo TEXT

N

] donacion

referencia INT{11)

# cantidad DECIMAL{10,2)

»fecha DATE
observaciones TEXT
“id_persona BIGINT(20)

“ref_almacen INT(11)

| persona v

> tipo_documento VARCHAR(2)
docum ento BIGINT(20)

»nombres VARCHAR(B0)

> apellidos YARCHAR(B0)

 gsanguineo VARCHAR{45) 1

» fecha_nacimiento DATE

»edad INT{11)

s sexo CHAR(1)

> direccion TEXT
telefono VARCHAR(45)
email VARCHAR(60) 1

1 notificar ¥
referencia INT({11)
#encabezado TEXT

N | mensaje TEXT

rh VARCHAR(2)
% docum enta BIGINT{20)
fecha DATETIME

N

usuario VARCHAR(45)
» contrasena YARCHAR(50)

reg_id TEXT
“rol CHAR(1)
@ salud_referencia INT{11)
>
H |
1 Ny
' |
' |
' |
|
—_
|
|
|
|
v ol
lrol
rol CHAR{1)

»gsanguineo VARCHAR(45)

N

|
|
|
|
|
I
|
|
|
1]
I}

_] almacen
referencia INT{11)

» gsanguinea VARCHAR{4) T
>

nombre YARCH AR (45)

] campa_a v
referencia INT{11)

# fecha DATETIME

» fecha_fin DATETIME
direccion TEXT
nombre TEXT
slogan TEXT

% referencia_ubicacion INT{11)

cantidad DECIMAL(10,2)
@ ref_almacen INT{11)

docum ento_receptor BIGIMT (20)

nombres_receptor TEXT

1

|
|
|
I gs_receptor VARCHAR({45)
|
|

| 3
" ] salidas
referencia INT(11)
N
- fecha DATE
v

llustracién 3. Diagrama de base de datos
Fuente: Elaboracion Propia.

5.2.2 DIAGRAMA DE CLASES

m persona_ubicacion ¥
¥ docum ento BIGINT(20)
¥ ubicacion INT(11)

referencia INT(11)
2 latitud TEXT
#longitud TEXT

direccion TEXT

Es un tipo de diagrama que mostrara las clases del sistema, sus atributos, operaciones
(o métodos), y las relaciones entre los objetos.
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class Diagrama de clases

ConexionDE

- (Clave: String

- Server Strng
- Usuarno: String

- Datsbase: String

+ Conectar() : void
+ Desconectar) : void

gestionar_usuarios

Apelidos: String
Documento: String
nombres: String
Rol: String

o

consultar_usuaros() : void
- woid

ejec_sentencias(String)
eliminar_usuarno() : void
maodificar_rol]) : void

Operacion

Conexjon: String

detectar_sasion() : void
Detectar_user() : void
ejec_sentencias(String) : void
ret_doc_user{nt) : void

retomar_valores(String, String, String, String) : woid

A

gestionar_unidades

- cantidad: int

- documento: String

- fecha: Date

- observaciones: String
- rh: String

consultar() : void

insertar() : void
Salida() : void

+ o+ o+t

ejec_sentencias(String) : void

campana

- Direccion: String

- direccion_mapa: String
- Documento: Strng

- fecha_final: Strng

- fecha_inicio: String

- Latitud: String

- nombre: String

- Skgan: String

o

consultar_campana() : void
insertar_campana() : void
insertar_db{) : void
retomar_ubicacion() : void

nofificar

Usuario

apelidos: string

email: string

gs_rh: string

nombras: string
numer_documento: int
tipo_documento: string
ubicacion: string

documenta: String
encabezasdo: String
fecha: Date
menssje: String

rh: int

L

consultar_notificaciones(y : void
ejec_sentencias|String) : void
insertar_db{) : void
modificar_notificacioneas() : void

L T S

agregar_donacion() : void
cemar_sesion() : void
crear_nuevol() : void
desactivar() : woid
insertar) id

loguear() : void
maodificar_datos() : woid

llustracién 4. Diagrama de clases
Fuente: Elaboracion Propia.
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5.2.3 ESPECIFICACION DE REQUISITOS

Para el proyecto, la especificacion de requisitos es una actividad esencial, ya que
representa la base sobre la cual se sustenta su desarrollo, simplifica la determinacion de
necesidades, la definicion de caracteristicas y el alcance de la solucion, ademas de la
construccion de modelos (comportamiento y estructural) del sistema, este proceso ayuda

a minimizar los problemas relacionados con el desarrollo.

El propésito de la especificacion de requisitos es la determinacion, analisis y

establecimiento de las funcionalidades y restricciones que debera cumplir el sistema.

Para nuestro proyecto de investigacion los objetivos del sistema se realizaron en dos

partes en la parte web y en la parte movil:

33




5.2.4 OBJETIVOS DEL SISTEMA
5.2.4.1 OBJETIVOS DEL SISTEMA APLICACION WEB

de las unidades

de sangre

salidas y disponibilidad de unidades de sangre que

se encuentren en el sistema.

OBJ 1 Realizacion de Existen dos tipos de registro, que son las de Alta
registro de wusuarios que es hecha por el usuario de tipo
usuarios administrador, y el segundo que es registrar

antecedentes médicos que puede ser hecha por
el usuario tipo administrador o un usuario normal en
la que registran sus antecedes médicos, para
verificar la posibilidad de ser donantes futuros.

OBJ 2 Programar La aplicacibn web permitira la programacion de Alta
campafas de campaifas en un futuro, y a su vez le mandara una
donacién y dé alerta a la aplicacion movil (lugar, fecha, hora),
aviso a la mediante un mensaje de dicha campafa.
aplicacién movil

OBJ_3 Enviar mensajes La aplicacion web mandara mensajes directo a los Alta
a los usuarios usuarios o a la aplicacion web, de la necesidad de
con respecto a cierto tipo de unidad de sangre por parte de un
las necesidades receptor.

OBJ 4 Gestionycontrol El sistema web permitira el control de entradas, Alta

Tabla 1. Objetivos del sistema aplicacion web.

Fuente: Elaboracion Propia.
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5.2.4.2 OBJETIVOS DEL SISTEMA APLICACION MOVIL

OBJ_1 Realizacion Al igual que en la parte web, existen dos tipos de Alta

de registro de registro de usuarios: usuarios que es hecha por el
usuarios usuario de tipo administrador, y el segundo que es
registrar antecedentes médicos que puede ser
hecha por el usuario tipo administrador o un usuario
normal en la que registran sus antecedes médicos,

para verificar la posibilidad de ser donantes futuros.

OBJ_2  Programar El administrador de la aplicacion movil podra Alta
campafias de programar futuras campafas de donacion, las cuales
donacion seran notificadas a otros usuarios que cuenten con el

aplicativo movil.

OBJ_3 Desactivar El administrador podra dar de baja a los usuarios Alta
usuarios registrados en el sistema que le den mal uso de la

aplicacion movil.

OBJ_4  Mostrar El usuario previamente registrado, podra mirar en el Alta
ubicacion de mapa la ubicaciébn exacta de las campafias de
las campafias donacién que se estén realizando en el momento.

de donacion.

Tabla 2 . Objetivos del sistema aplicacion movil.
Fuente: Elaboracion Propia.
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5.2.5 DIAGRAMA DE CASO DE USO

Los diagramas de caso de uso son utiles en la visualizacion y descripcion del
comportamiento del sistema desde la perspectiva del usuario, cada caso de uso define
las actividades que pueden ser realizadas, ademas los diagramas muestran las

interacciones entre el sistema y los actores en distintos procesos.

5.2.5.1 DEFINICION DE ACTORES

Actor Administrador

Caso de usos Loguear, Registrar usuario, Consultar datos,
modificar datos, mostrar ubicacion,

programar campafias.

Descripcién El actor administrador, es el que puede
realizar todo dentro del sistema, aparte de las
tareas basica, este también realiza las tareas
mas complejas, es decir, es el que programa
las campafas y ademas realiza el proceso
para que los otros usuarios puedan visualizar

la ubicacion de ellas.

Tabla 3. Informaciéon sobre el administrador.
Fuente: Elaboracion Propia.

Actor Usuario

Caso de usos Loguear, Registrar usuario, Consultar datos,

Eliminar datos, , Modificar datos

Descripcion Este actor realiza solo las tareas basicas, es
decir en su sesién o perfil solo se dedica a
registrarse, consultar, actualiza sus datos y

también los puede eliminar.

Tabla 4. Informacién sobre el usuario
Fuente: Elaboracion Propia.
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5.2.5.2 Diagrama de casos de uso general

En este diagrama se describe todo el proceso en general del sistema, es decir, todos los

casos de usos independientes que este posee.

uc DIAGRAMA GENERAL DE CASOS DE USO /

Utilizar DonAPP

Gesfionar usuario

Programar campafia

Administrador
Gesfionar

notificaciones

'Gesfionar unidades
de sangre

Registrar usuarios

\\ I Modificar datos
Usuario wextends
\ I :
-

] -

ﬁ -«ex‘t’end»

Loguear usuarios
wextends ~ =
Consultar datos
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A continuacion ilustraremos, todos los casos de usos presente en nuestro sistema, para

tener un mejor conocimiento acerca del funcionamiento de este:

5.2.5.3 Diagrama De Casos De Uso: Loguear usuarios

Este caso de uso da a conocer sobre las funcionalidades del sistema, y controla el acceso
de los diferentes tipos de usuario (administrador y usuario). La secuencia de este

diagrama se muestra a continuacion:

e Ingresa nombre de usuario y contrasefa.
e Validacién de espacios en blanco.
e Valida los caracteres especiales.

e Verifica Existencias

uc LOGUEAR USUARIOS /

LOGUEAR USUARIOS

erificar Espacios

Ingresar usuario y -
en Blanco

contrasena

wincludes

Usuario

1
wincludes
|
|

Validar
caracteres
especiales

VERIFICAR
EXISTENCIA

wincludes

llustracién 6. Caso de uso Loguear usuarios
Fuente: Elaboracion Propia.
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RF- 01 Loguear usuarios

Objetivos OBJ_01 Realizacion de registro de usuarios

asociados

Requisitos R1 01 Realizacion de registro de usuarios

asociados

Descripcion El sistema permitira realizar una secuencia de actividades cuando los

distintos usuarios intenten acceder al sistema

Precondicion

El usuario que intente acceder al sistema, debio haberse registrado.

Secuencia Pasos | Accion
normal 1 Actor digita nombre de usuario y su contrasefia.
2 Actor pulsa el botén ingresar
3 Validacion de datos y espacios vacios.
4 Verificacion de la existencia de los datos y determina la

redireccion correspondiente.

Postcondicion

Si el usuario se encuentra registrado en el sistema, puede utilizar todas

sus funciones.

Excepciones

5. Si ocurre error en la validacion, redireccionar a 1.

6. Si el usuario no esta registrado en el sistema, redireccionar a 1.

Rendimiento

7. Alta, porque es una operacion trivial

Frecuencia 8. Alta, debido a su utilizacidon constante.
Importancia Alta
Comentario Ninguno

Tabla 5. Documentacién del caso de loguear usuarios
Fuente: Elaboracion Propia.
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5.2.5.4 Diagrama de casos de uso: Registrar usuario

En este diagrama se describe los pasos de que lleva acabo el registro de un usuario al

sistema

e Ingresar datos de usuario.
e Verificar datos.
e Guardar informacion.

e Dar de alta

uc REGISTRAR USUARIOS /

REGISTRAR USUARIOS

wincludes
—————— Verificar datos

Ingresar datos de

usuario

Usuario

Guardar
gincludex informacion

llustracién 7. Caso de uso Registrar usuario
Fuente: Elaboracion Propia.
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RF- 03

Registrar usuario

Objetivos OBJ_01 Realizacion de registro de usuarios

asociados

Requisitos R1 01 Realizacion de registro de usuarios

asociados

Descripcion El sistema permitira realizar una secuencia de actividades para verificar la

validez de los datos ingresados por el usuario durante un proceso dado.

Precondicion

Es aqui donde se hace una precondicion, verificacion o filtro de todas las

tareas que se pueden realizar en el sistema.

Secuencia

normal

Pasos | Accion

1 Ingresa datos al sistema el usuario
2 Verificacion de datos

3 Guardar operacion

Postcondicién

Si el usuario esta registrado, puede utilizar todas sus funciones.

Excepciones

4. Si ocurre error muestra un mensaje de no conexion.
5. Si el registro no esté en la base de datos, mensaje de no existencia 'y se

redirecciona.

Rendimiento

7. Alta, porque es una operacion trivial

Frecuencia 8. Alta, debido a su utilizacidon constante.
Importancia Alta
Comentario Ninguno

Tabla 6. Documentacion del caso Registrar usuario
Fuente: elaboracion Propia
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5.2.5.5 Diagrama de casos de uso: Modificar datos

En este diagrama se describe los pasos que se llevan a cabo el proceso de modificacion

0 actualizacion de datos de un registro previamente guardado.

e Buscar informacion.
e Consultar (caso de uso externo)
e Modificar informacion

e Guardar registro modificado

uc MODIFICAR DATOS /

MODIFICAR DATOS

TTT T T T CONSULTAR
\ wincludes
Usuario

|
wextends
T

Guardar registro
modificado

Modificar
informacion

wincludes

llustracién 8. Caso de uso Modificar datos
Fuente: Elaboracion Propia.
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RF- 04 Modificar datos

Objetivos OBJ 01 Realizacion de registro de usuarios

asociados

Requisitos R1 01 realizacion de registro denuncia

asociados

Descripcion La aplicacion debe permitir al usuario modificar sus datos registrados.

Precondicion

Haber completado el registro.

Secuencia

normal

Pasos | Accidn

1 Busqueda previa del registro que quiere modificar

2 El sistema recurre a los pasos del proceso consultar para verifica

si existe la busqueda requerida y mostrarla.

Realiza la modificacion de la informaciéon deseada

Al dar clic en guardar el sistema pedira una confirmacion antes
de realizar el proceso de rescritura de la informacion en la base

de datos

Postcondicién

La actualizaciéon de la informacion debera ser confirmada

Excepciones

5. Si ocurre error al validar los datos del usuario, direccionar a 1.

Rendimiento

6. Dependera de la informacion modificada

Frecuencia 7. Baja, porque infringe contra la integridad de veracidad en informacién
de la base de datos.

Importancia Alta

Comentario Ninguno

Tabla 7. Documentacion del caso de uso Modificar datos.
Fuente: elaboracion Propia
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5.2.5.6 Diagrama de casos de uso: Consultar

En este diagrama se describe los pasos del proceso de consultar datos por parte de

ambos usuarios, es decir, tanto del administrador como la de un usuario:

e Ingresa texto

e Verificar existencia (caso de uso externo)

e Mostrar resultados

uc CONSULTAR DATOS /

COMNSULTAR DATOS

Ingresar texto

Usuario

Rl
-
wincludes ﬁ
Verificar
existencia

wincludes

il

ostrar resultado

llustracién 9. Caso de uso Consultar
Fuente: Elaboracion Propia.
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RF- 05 Consultar

Objetivos OBJ_02 Programar campafias de donacion

asociados

Requisitos R2_02 Programar campafias de donacion y dé aviso a la aplicaciéon movil
asociados

Descripcion El sistema debera solicitar los datos requeridos cuando un usuario con

perfil de administrador o como usuario, desee consultar cualquier tipo de

informacion de la base de datos.

Precondicion Estar registrado en la aplicacion.

Secuencia Pasos | Accidn

normal 1 Administrador o usuario digita criterios y parametros de la

consulta (busqueda).

Clic en buscar

El sistema hace verificacion de existencia del registro consultado.

El sistema localiza la informacion y retorna el resultado.

g bl WO N

El sistema filtra y organiza la informacion retornada antes de

mostrarla.

Postcondicién | El resultado de la consulta es dado si se encuentra coincidencia con el o

los parametro de busqueda.

Excepciones 6. Que no se encuentre coincidencia con datos ingresados, direccionar a 1

Rendimiento 7. Alta, porque es una operacion trivial
Frecuencia 8. Alta, debido a su utilizacion constante.
Importancia Alta

Comentario Ninguno

Tabla 8. Documentacion del caso de Consultar
Fuente: elaboracion Propia
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5.2.5.7 Diagrama de casos de uso: Eliminar

En este diagrama se describe los pasos del proceso de eliminaciéon de un registro

previamente guardado en nuestro sistema.

e Ingresar datos
e Verificar existencia (caso de uso externo)
e Resultados

e Eliminar registro

uc ELIMINAR DATO S /

ELIMINAR DATOS

— Ingresar dato =~ f—— == —— — — = = Verificar

zinclude» existencia
Usuario
|
I
|
wincludes
]
I
Eliminar registro ———————— -
wincludes

llustracién 10. Caso de uso Eliminar
Fuente: Elaboracion Propia.
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RF- 06

Eliminar

Objetivos OBJ_01 Realizacion de registro de usuarios

asociados OBJ_02 Verificacion de existencia

Requisitos R_02 Realizacion de registro de usuarios

asociados R_02 verificacion de existencia

Descripcion El sistema debera pedir los datos a eliminar y a continuacion se realizara

el proceso de eliminacion

Precondicion

Estar registrado en el sistema como cualquiera de los dos tipos de

usuarios
Secuencia Pasos | Accion
normal 1 Iniciar sesion
2 Verificacion de existencia
3 Registro usuario
4 Eliminar datos

Postcondicion

La eliminacion de los datos debera ser confirmada

Excepciones

5. Si ocurre error al validar los datos del nuevo registro, direccionar a 1.

6. Si el registro ya existe en la base de datos, direccionar a 1.

Rendimiento

7. Alta, porque es una operacion trivial

Frecuencia 8. Alta, debido a su utilizacidon constante.
Importancia Alta
Comentario Ninguno

Tabla 9. Documentacién del caso de uso Eliminar

Fuente: elaboracion Propia
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5.2.5.8 Diagrama de casos de uso: Programar campafas

En este diagrama se describe los pasos para programar campafas de la aplicacion, el

cual nos muestra como permitira la programacion de campafias en un futuro

e Ingresar datos
e Seleccionar ubicacion
e Guardar informacion

e Retornar registro

uc PROGRAMAR CAMPANA S /

PROGRAMAR CAMPANAS

Seleccionar
ubicacion

includex

Ingresar datos

Adminsitrador

wincludes

Retornar registro pe—— === —— Guardar infermacion

wincludes

llustraciéon 11. Caso de uso Programar campafias
Fuente: Elaboracion Propia.
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RF- 07 Programar campafias

Objetivos OBJ_01 Realizacion de registro de usuarios

asociados

Requisitos R_02 Realizacion de registro de usuarios

asociados

Descripcion El sistema debera pedir los datos al usuario administrador, ya que este es

el encargado de la programacion de ellas

Precondicidn Estar registrado en el sistema como usuario administrador

Secuencia Pasos | Accion

normal 1 Iniciar sesion como administrador
2 Seleccionar ubicacion
3 Guardar informacion
4 Retorna registro

Postcondicion | La programacion de las campafias debera ser confirmada

Excepciones 5. Si ocurre error al validar los datos del nuevo registro, direccionar a 1.
Rendimiento 6. Alta, porque es una operacion trivial

Frecuencia 7. Alta, debido a su utilizacién constante.

Importancia Alta

Comentario Ninguno

Tabla 10. Documentacién del caso de uso Programar campafias
Fuente: elaboracion Propia

49




5.2.5.9 Diagrama de casos de uso: Mostrar ubicacion

En este diagrama se describe los pasos para mostrarla ubicacion de

los usuarios

registrados, podran mirar en el mapa la ubicacién exacta de las campafas de donacién

gue se estén realizando en el momento.

Seleccionar campafa o usuario
Verificar existencia (caso de uso externo)
Guardar informacién

Retornar registro

uc MOSTRAR UBICACION /

MOSTRAR UBICACION

Seleccionar
campafa o usuario

wincludes

Usuario

Mostraren el mapa pg— — — — — — —
wincludes

_________ Verificar existencia

wincludes
1

Listar datos en la

ventana

llustracién 12. Caso de uso Mostrar ubicaciéon

Fuente: Elaboracion Propia.
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RF- 08 Mostrar ubicacion

Objetivos OBJ_01 Realizacion de registro de usuarios

asociados

Requisitos R_02 Realizacion de registro de usuarios

asociados

Descripcion La aplicacion permitira al usuario ver la ubicacion de las campafas y de

los donantes registrados.

Precondicion

Estar registrado en el sistema.

Secuencia

normal

Pasos | Accion

1 Iniciar sesion

2 Seleccionar campaifa
3 Verificar existencia

4 Mostrar en el mapa

Postcondicion

La visualizacion de las camparfias deberé ser confirmada

Excepciones

5. Si ocurre error al validar los datos del nuevo registro, direccionar a 1.

Rendimiento

6. Alta, porque es una operacion trivial

Frecuencia 7. Alta, debido a su utilizacién constante.
Importancia Alta
Comentario Ninguno

Tabla 11. Documentacion del caso de uso Mostrar ubicacion

Fuente: Elaboracion Propia.
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5.2.5.10 Diagrama de casos de uso: Gestionar usuario

En este diagrama se describe los pasos del proceso de gestionar un usuario en el

sistema.

uz GESTIONAR USUARIOS /

GESTIONAR USUARIOS

Cambiar fipo de

usuario

Seleccionar un usuario
registrado en el sistema <— — — _

Eliminar usuario
Administrador

inhabilitar usuario

llustracién 13. Diagrama de casos de uso Gestionar usuario
Fuente: Elaboracion Propia.
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RF- 08 Gestionar usuario

Objetivos OBJ_01 Realizacion de registro de usuarios

asociados

Requisitos R_02 Realizacion de registro de usuarios

asociados

Descripcion El sistema debera permitir seleccionar un usuario registrado, y poderle

cambiar de tipo usuario, eliminar usuario e inhabilitar usuario.

Precondicion

Estar registrado en el sistema como administrador.

Secuencia

normal

Pasos | Accion

1 Seleccionar usuario

2 Cambiar tipo de usuario
3 Eliminar usuario

4 Inhabilitar usuario

Postcondicion

La gestidn del usuario esté realizado, puede utilizar todas sus funciones.

Excepciones

5. Si ocurre error al validar los datos del nuevo registro, direccionar a 1.

Rendimiento

6. Alta, porque es una operacion trivial

Frecuencia 7. Alta, debido a su utilizacién constante.
Importancia Alta
Comentario Ninguno

Tabla 12.Documentacion del caso de uso Gestionar usuario

Fuente: Elaboracion Propia.
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5.2.5.11 Diagrama de casos de uso: Gestionar notificaciones

En este diagrama se describe los pasos del proceso de Gratinar notificaciones en

nuestro sistema o aplicacion.

uc GESTIONAR NOTIFICACIONE 5 /

GESTIOMAR NOTIFICACIOMNES

Insertar datos del

formularioc —

zincludes Seleccionar el tipo de Grupo

Adminsitrador sanguineo y rh receptor

|
|

L}
aincludes

registrar en la DB y

notificar a los moviles

llustracién 14. Diagrama de casos de uso: Gestionar notificaciones
Fuente: Elaboracion Propia.
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RF- 08 Gestionar notificaciones

Objetivos OBJ_02 Programar campafias de donacion

asociados

Requisitos R2_02 Programar campafias de donacion y dé aviso a la aplicaciéon movil
asociados

Descripcion El sistema debera permitir la insercion de datos del formulario, esto con

respecto al grupo sanguineo y RH receptor.

Precondicion

El usuario debe tener rol de administrador.

Secuencia

normal

Pasos | Accion

1 Insertar datos del formulario

2 Seleccionar el tipo de grupo sanguineo y Rh del receptor
3 Registrar en la base de datos

Postcondicion

La visualizacion de las notificaciones debera ser confirmada

Excepciones

4. Sj ocurre error al validar los del formulario, direccionar a 1.

Rendimiento

5. Alta, porque es una operacion trivial

Frecuencia 6. Alta, debido a su utilizacion constante.
Importancia Alta
Comentario Ninguno

Tabla 13. Documentacién del caso de uso Gratinar notificaciones
Fuente: Elaboracion Propia.
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5.2.5.12 Diagrama de casos de uso: Gestionar unidades de sangre

En este diagrama se describe los pasos del proceso de Gestionar las unidades de

sangre en nuestra aplicacion.

uc GESTIOMAR UNIDADES DE SANGRE /J

GESTIONAR UNIDADES DE SANGRE

‘Abrir cuadro de entradas y
salidas de mL de sangre

eleccionar un grupo
________ —*sanguinec a Descontar

donada aincludes
Administrador
|
|
]
wincludes
1
|
Registrar y mostrar Digitar el formularic de
resultados ~ xincludes ket de =2ty

llustracién 15. Diagrama de casos de uso Gestionar unidades de sangre
Fuente: Elaboracion Propia.
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RF- 08 Gestionar unidades de sangre

Objetivos OBJ_02 Programar campafias de donacion

asociados

Requisitos R2_02 Programar campafias de donacion y dé aviso a la aplicaciéon movil
asociados

Descripcion El sistema debera permitir la salida y entrada de unidades de sangre, asi

como también registrarlas y mostrar los resultados

Precondicidn Tener entradas de unidades de sangre por grupo sanguineo y tipo de RH.

Secuencia Pasos | Accion

normal 1 Abrir cuadro de entradas y salidas de ml de sangre donada
2 Seleccionar un grupo sanguineo a descontar ml
3 Digitar el formulario de salida en ml de sangre
4 Registrar y mostrar resultados

Postcondicion | La gestion de unidades de sangre debera ser confirmada

Excepciones 5. Si ocurre error al gestionar las unidades de sangre, direccionar a 1.
Rendimiento 6. Alta, porque es una operacion trivial

Frecuencia 7. Alta, debido a su utilizacién constante.

Importancia Alta

Comentario Ninguno

Tabla 14. Documentacién del caso de uso Gestionar unidades de sangre
Fuente: elaboracion Propia
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5.2.6 DIAGRAMA DE SECUENCIA

Se derivan del analisis de los casos de uso, y son utilizados para generar las

interacciones, relaciones y meétodos del sistema. Cada uno de los diagramas de

secuencias mostrados estd basado en un diagrama de casos de uso, pues cada

escenario de casos de uso podria generar un diagrama de secuencias, aunque no

siempre es necesario crear diagramas de secuencias para los escenarios de casos de

uso menores.

5.2.6.1 Diagrama De Secuencia: Loguear usuarios

En el siguiente diagrama, se ilustra detalladamente la secuencia que debe seguirse

para el proceso de acceso al sistema por parte de un usuario previamente registrado

por el administrador:

sd LOGUEAR USUARIOS /

O

Fomnulario de
logueo

:Ejecutar app |

| -
|

Loguearfusuano, contrasensa)

Loguesar)

Verficar_dstos()

_—

“erficar_datos(usr, pass)

rretum: true or false

ServidorDB(u

=r, pass) (Sentencia S0L)

Servidor

Yy

aretum true or false

i

e

:retum true: (Menu de opciones) or false: form de logueo

llustracién 16. Diagrama De Secuencia Loguear usuarios

Fuente: Elaboracion Propia.
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5.2.6.2 Diagrama De Secuencia: Registrar usuario

En el siguiente diagrama, se ilustra detalladamente la secuencia que debe seguirse

para el proceso de registrar usuarios al sistema

sd REGISTRAR USUARIOS /

% @ registrar{) validar_dstos() Servidor
Ususario Formulario de
| registro I T T
| | | | |
! . . | [ [ [
| ‘Opcion: Registo ) | | |
= | | |
| | |
Registrardats:amay) ! | |
Lt | |
| |
validar_dstos(data:smay) - ! :
-
|
. . - |
L :retum: true or false I
=
|
; ! - |
Registrar{datos:get(dstos)) - |
| Ll
1
‘true or false
L= [
|
. | |
1|:'_|"'l | |
- a | |
| |

slert(si esta registrado puede entrar a |z app sino debe verficar los datos ingresados)

llustracién 17. Diagrama De Secuencia Registrar usuario

Fuente: Elaboracion Propia.
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5.2.6.3 Diagrama De Secuencia: Modificar Datos

El diagrama de secuencia actualizar usuario representa los pasos para que el

administrador pueda actualizar a un usuario.

Cuando el administrador ingresa, el sistema le mostrara la informacion de cada, el cual
necesita modificar sus datos. Una vez ingresa los nuevos datos, el sistema realizara la

validacion de los datos antes de guardarlos para finalizar el proceso.

sd MODIFICAR DATOS
% @ Modificar() alidar) Servidor
Usuario Formulario de

: modificacion
i |
. . = - |
| :Opcion modificardatos |
-

Modificar(dats:amay)

“alidar{data:amay)

. true or false
(-

r.-1:3difk:5r[d515:;:1:351[{:1515)}
|

i
retum: true or false

L |

|

_——— e e —

il
[Ny
H 1 T
Menssje(comecto o incomecto) :Mensaje de alerts

llustraciéon 18. Diagrama De Secuencia Modificar Datos
Fuente: Elaboracion Propia.
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5.2.6.4 Diagrama De Secuencia: Consultar

En este diagrama se da a conocer la secuencia de acciones que dan lugar en el proceso

de consultar informacién en el sistema realizado por el usuario.

sd CONSULTAR DATOS /

% @ Consultary verificar_existencia ()| Servidor

Usuario Formulario
! I
| I
|
i

Buscaritexd) |

T T
| |
| |
L | |
| |
consultar(text) - ! |
- | |
| |
o e | I
verficar_existencia(text) - |
|
|
Consultas SQLY o |
-
-

o {(Retomar datos de la DB}
. |
- '
‘RETORMAR DATA PERSONALIZADA T :

e

- | |
|
[

—I :Retomardatos en caso de que existan, sino retoma FALSE
| | |
'

llustracién 19. Diagrama De Secuencia Consultar
Fuente: Elaboracion Propia.
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5.2.6.5 Diagrama De Secuencia: Eliminar

En este diagrama se da a conocer la secuencia de acciones que dan lugar en el proceso

de eliminacion de datos, previamente registrados.

sd ELIMINAR DATO 5 /

% @ Elirninar{) Servidor

Usuano Fomnulano con el
I listado de items a
[ eliminar

I

|

. |
Mostrar_iters_a_elminar) |
|

|

|

eliminarreferencia)

SQL(delete from)

:Eliminacion comecta o incomecta

Mensaje(comecto o incomecto)

T o3 :

llustracién 20. Diagrama De Secuencia Eliminar
Fuente: Elaboracion Propia.
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5.2.6.6 Diagrama De Secuencia: Programar campafnas

En el siguiente diagrama, se ilustra detalladamente la secuencia que debe seguirse

para programar camparas al sistema por parte de un usuario.

sd PROGRAMAR CAMPANAS /

% @ registrar validar datos servidor

Administrador Formulario de

| campafia
' |

' |
|
i

T

|

|

nuevacsmpans() _ | |
L |

|

|

"

T T
| |
| |
| |
| |
| |
crear_campanaldata) | |
L | |
| |
validar_data(data) - I :
-
|
|
. retum true or false() |
- I
|
Registrarjget(datos)) o |
] L
|
retumn true or false()

7 .

|
_ retum true or false() | |
-% | |
| L1 L i |
i | [

campath '
Campana oeada o enores 8l momente de procesar

llustracién 21. Diagrama De Secuencia Programar campafias
Fuente: Elaboracion Propia.




5.2.6.7 Diagrama De Secuencia: Mostrar ubicacion

En el siguiente diagrama, se ilustra detalladamente la secuencia que debe seguirse
para ver la ubicacion, es decir realizar la busqueda respectiva para poder visualizar los

resultados de ella.

sd MOSTRAR UBICACION /

% |_O buscar_item listar_resultados Sernvidor

Usuario Opciones de la
| aplicacion
! |

' |

| i

ubicacion(}

[
!

buscar_item(refarencis)
.
-

listarreferencia)

[
o

select * from()

L listar{data)
[

T
maostrar_mapal) |
|
|
|

mapa(lat long)

—lL"|==

llustracién 22. Diagrama De Secuencia Mostrar ubicacién
Fuente: Elaboracion Propia.
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5.2.6.8 Diagrama De Secuencia: Gestionar usuario

En el siguiente diagrama, se ilustra detalladamente la secuencia que debe seguirse

para la gestion de un usuario en el sistema.

sd GESTIONAR USUARIO S /
% @ Seleccionar_usuarno modificar_usuaro Eliminar_usuaro Servidor
Administrador interfaz
! I T T T T
| | | | | |
Opeion_gestionar_usuarnios(y | | I |
- | | | |
| | | |
Seleccionarid:BIGINT) _ ! : : :
| | |
e | | |
Modificar{id:BIGINT) . | |
| |
! |
maodificar_db(data:Object) - |
1 L
I
. Menszaje(dsts: Object)

- T

|
L Resultadojstring) I |
T | |
an | |
Mostrar Eliminar(id:BIGINT) i I
resulta t -r |
do del | [
proces : Eliminsridsts: object) !
° [ T
- | |
_u""‘l Resultado(String) : :
T | _ | T ) . |
| | | | | g Menssjeidsts: Object) |
| | Mastrar | | | ]
| | results | | | |
| | dos del | | 1 |

proces
o

llustracién 23.Diagrama De Secuencia Gestionar usuario
Fuente: Elaboracion Propia.




5.2.6.9 Diagrama De Secuencia: Gestionar notificaciones

En el siguiente diagrama, se ilustra detalladamente la secuencia que debe seguirse

para gratinar las notificaciones en la aplicacion.

sd GESTIONAR NOTIFICACIONE 5 /

X

Administradar

Opoion_notificar) |

@ \erificar_datos() Motificar() Sernvidor
Fomulario de
notificacion I T I
| | | |
| | |
L | | |
| | |
_ . o | |
Uenfrcar_datn:[dsta;_—___ ) | |
| |
notificar{data) - I l
-
|
|
Gusrdar_dsts(dsts:object) _ |
g
|
. |
e '
Resuttado(string) T ) ) I
| i | - Menszja(data) |
|
| | L|-| L|-I
| | |

llustracién 24. Diagrama De Secuencia Gestionar notificaciones
Fuente: Elaboracion Propia.
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5.2.6.10 Diagrama De Secuencia: Gestionar unidades de sangre

En el siguiente diagrama, se ilustra detalladamente la secuencia que debe seguirse

para ver el proceso de gestion de unidades de sangre.

sd GESTIONAR UNIDADE S DE SANGRE /J

% @ zelectionar restar Servidor

Administrador ‘Ventana de

gestion de
unidades de

T

|
ssngre :
Opcion_gestionar]

- |
|
|
1

Seleccionar(GS:STRING)

restar{grupo_sanguines:String)
.-

Registrar_db()

A J

Menzsje(data)

[

Maostrar_resultsdo(String)

|
- I
] Tu 0 7 |

llustracién 25. Diagrama De Secuencia Gestionar unidades de sangre
Fuente: Elaboracion Propia.




5.2.7 DIAGRAMA DE ACTIVIDAD

Los diagramas de actividades tienen el propésito de modelar el comportamiento dinamico
de un sistema, mostrando una secuencia de actividades realizadas a lo largo de un
proceso, una actividad se inicia cuando ha finalizado la actividad anterior, también se
representan las condiciones en donde se toman decisiones que llevardn por un camino

u otro.

5.2.7.1 Diagrama De Actividad: Loguear usuarios

Este diagrama ilustra la secuencia de pasos que dan lugar en el proceso de control de
acceso para el sistema, el cual es indispensable para interactuar y utilizar los médulos
de este.

act LOGUEAR USUARIO S /

\( Ingresar usuaric y Validar datos (Espacios
. ,—k contrasena wvacios, caracteres

especiales)

Inigio

[NOY]
Datos comectos?
[NO]
[=1
. Verificar existencia del
Existe?
ste \\_,4- usuario en la DB del
/"““ Servidor
h

(=1

Muestra el menu de \ :@
opciones principales J)

Final

llustracién 26. Diagrama De Actividad Loguear usuarios
Fuente: Elaboracion Propia.
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5.2.7.2 Diagrama De Actividad: Registrar usuario

Este diagrama explica la secuencia de pasos e interacciones que dan lugar en el

proceso de registro de informacion en el sistema

act REGISTRAR USUARIOS /

Inicio

Ingresar los datos
solicitados en el
formularic de registro

erificar datos para que no
contengan caracteres
especiales o espacios
vacios

(NO] Final
Datos comectos?
Enviar datos al servidor
para ser procesados en
[NO] N 51 la DB

Procedimiento sin emores

Mensaje con registro
correcto

llustracién 27. Diagrama De Actividad Registrar usuario
Fuente: Elaboracion Propia.
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5.2.7.3 Diagrama De Actividad: Modificar Datos

Este diagrama explica la secuencia de pasos y actividades que dan lugar en el proceso

de actualizar informacion en el sistema.

act MODIFICAR DATO S /

Digitar los datos a w \f\l’alidar datos(espacios
. wvacios, caracteres

odificar en el formularic
”L ) especiales)
Inicio

[MO]
Datos comectos?
[S1]
Mostrar mensajes del Enviar datos al servidor
. servidor ya sean para ser medificados
correcios o incorrectos
Final

llustracién 28. Diagrama De Actividad Modificar Datos
Fuente: Elaboracion Propia.
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5.2.7.4 Diagrama De Actividad: Consultar

En este diagrama se da a conocer la secuencia de acciones que dan lugar en el proceso

de consultar informacioén en el sistema.

act CONSULTAR DATO 5 /

H Ingresar datos H validar datos )@

Inicia Jﬁl.

"

ﬁl&nsa]e de no existencia /
del registro y regreso al == Exizte?
kfum'l ulario de consulta [NO] \

=0

v

Mostrar informacion
orrectamen organizada y
personalizada

Final

llustracién 29. Diagrama De Actividad Consultar
Fuente: Elaboracion Propia.
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5.2.7.5 Diagrama De Actividad: Eliminar

En este diagrama se da a conocer la secuencia de acciones que dan lugar en el proceso

de eliminacién de datos de informacion en el sistema.

act ELIMINAR DATO S /

Seleccionar item a \1 rificar existencia en la
eliminar -) DB
Inicio

Mensaje de error: No

. . - Exista?
existe el item a eliminar

[hC]

[=1]

( Mostrar mensaje de Eliminar item con ayuda
@'é: Climinanil:m satisfactoria de la referencia

Final

llustracién 30. Diagrama De Actividad Eliminar
Fuente: Elaboracion Propia.
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5.2.7.6 Diagrama De Actividad: Programar campafas

En este diagrama se da a conocer la secuencia de acciones que dan lugar en el proceso

de la programacion de campafas en el sistema.

act PROGRAMAR CAMPANAS /

Ingresar los datos de la ] ] .
. campana en el formularic Verificar integridad de
de ingreso los datos
Imicio
[N|E] "||"||"
'\> Datos comactos?
[NO
[l

(En‘wiar datos al servidor

Proceso comecto? <% L|:|-ar¢z| ser ingresados a la
OB

[=1]

Retornar mensaje de
envio correcto

llustracién 31. Diagrama De Actividad Programar campafias
Fuente: Elaboracion Propia.
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5.2.7.7 Diagrama De Actividad: Mostrar ubicacién

En este diagrama se da a conocer la secuencia de acciones que dan lugar en el proceso
de visualizacion de camparias en el sistema.

act MOSTRAR UEBICACION /

\ﬁelenninmr el item a ver
. ubicacion en el mapa
Inicio /k

Buscar en el servidor la
ubicacion del item

Retornar resultados
Mostrar en el mapa

Final

llustracién 32. Diagrama De Actividad Mostrar ubicacion
Fuente: Elaboracion Propia.
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5.2.7.8 Diagrama De Actividad: Gestionar usuario

En este diagrama se da a conocer la secuencia de acciones que dan lugar en el proceso

de gestidn a un usuario.

act GESTIONAR USUARIO /

\\Ifs’elenninnar elusuarica | _
"’[‘\ pestionar -)""-
Inicio

[Eelenniunar una npniun)

> €O

Esta seguro de reslizar ests operacion

[Z1]

(Mnm.rmmg ;I\ =®)

Final

llustracién 33. Diagrama De Actividad Gestionar usuario
Fuente: Elaboracion Propia.
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5.2.7.9 Diagrama De Actividad: Gestionar notificaciones

En este diagrama se da a conocer la secuencia de acciones que dan lugar en el proceso

de gratinar las notificaciones.

act GESTIONAR NOTIFICACIOMNE S /J

Llenar &l formulario de
. nofificacion correctamente

Inicio /L

Seleccionar el Grupo
sanguines y RH al cual se le
wa a enwviar la notificacion

gistrar los datos y enviar
la nofificacion

Final

llustracién 34. Diagrama De Actividad Gestionar notificaciones
Fuente: Elaboracion Propia.
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5.2.7.10 Diagrama De Actividad: Gestionar unidades de sangre

En este diagrama se da a conocer la secuencia de acciones que dan lugar en el proceso

de gestionar las unidades de sangre.

act GESTIONAR UNIDADE S DE SANGRE /J

\( Seleccionar el grupo
. ’,k sanguineo a gestionar

Imicio

Llenar &l formulario de
salida de unidades

= Digitar la canfidad a Ealirj

La cantidad totsl slmacensda es mayor que la digitads & =alir?

[51]
W

Registrar y mostrar
resultados
Final

llustracién 35. Diagrama de Actividad Gestionar unidades de sangre
Fuente: Elaboracion Propia.
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5.2.8 REQUISITOS DE INFORMACION

Los requisitos de la informacién, definen y nos dan a conocer informacion de suma

importancia sobre ella, debido a lo anterior modelamos una serie de tablas para un mejor

entendimiento de estos.

5.2.8.1 REQUISITOS DE INFORMACION DE LA APLICACION WEB

A continuacion se definen los requisitos de informacion de la aplicacion web para el

sistema DonAPP.

5.2.8.1.1 Requisito de informacion de Realizacidn de registro de usuario

I

Objetivos asociados

OBJETIVO_01 Realizacién de registro de

usuarios

Requisitos asociados

RF_01 Realizacion de registro de usuarios

Descripcion

Existen dos tipos de registro:

—~>Registro usuarios que es hecha por el
usuario de tipo administrador.

—~>Registrar antecedentes médicos que
puede ser hecha por el usuario tipo
administrador o un usuario normal en la que
registran sus antecedes médicos, para

verificar la posibilidad de ser donantes

futuros.
Tiempo de vida promedio 1 afio
Ocurrencias
Comentarios Ninguno

Tabla 15. Realizacion de registro de usuarios.
Fuente: Elaboracion Propia.
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5.2.8.1.2 Requisito de informacion de Programar campafias de donacion y dé

aviso ala aplicacion movil

Objetivos asociados OBJETIVO_O02Programar campafas de

donacién y dé aviso a la aplicaciéon maovil

Requisitos asociados RF_02Programar campafas de donacion y

dé aviso a la aplicacion movil

Descripcion Debera programar las campafias de
donacién y dé aviso a la aplicacion movil
(lugar, fecha, hora), esto se realizara

mediante un mensaje o alerta sobre dicha

campana.
Tiempo de vida promedio 1 afio
Ocurrencias
Comentarios Ninguno

Tabla 16. Programar campafias de donacién y dé aviso a la aplicacion moévil
Fuente: Elaboracion Propia.
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5.2.8.1.3 Requisito de informacion de Realizacion Enviar mensajes a los usuarios

con respecto alas necesidades

Objetivos asociados OBJETIVO_01 Realizacién de registro de
usuarios
Requisitos asociados RF_01 Realizacion de registro de usuarios
Descripcion La aplicacién web mandara mensajes directo

a los usuarios o a la aplicacion web, de la
necesidad de cierto tipo de unidad de sangre
por parte de un receptor o de alguna
actividad a realizar que tenga que ver con
donaciones. Teniendo en cuenta que esa

persona posee el tipo de sangre necesario.

Tiempo de vida promedio 1 afio

Ocurrencias

Comentarios Ninguno

Tabla 17. Enviar mensajes a los usuarios con respecto a las necesidades.
Fuente: Elaboracion Propia.
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5.2.8.1.4 Requisito de informacion de Gestidon y control de las entradas, salidas y

disponibilidad
Objetivos asociados OBJETIVO_01 Realizacién de registro de
usuarios
OBJETIVO_04Gestion y control de las
entradas, salidas y disponibilidad
Requisitos asociados RF_01 Realizacion de registro de usuarios
RF_04 Realizacion de registro de usuarios
Descripcion El sistema web permitira el control de
entradas, salidas y disponibilidad de
unidades de sangre que se encuentren en el
sistema.
Tiempo de vida promedio 1 afio
Ocurrencias
Comentarios Ninguno

Tabla 18. Gestion y control de las entradas, salidas y disponibilidad.
Fuente: Elaboracion Propia.
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5.2.8.2 REQUISITOS DE INFORMACION DE LA APLICACION MOVIL

A continuacion se definen los requisitos de informacion de la aplicacion movil para el

sistema DonAPP.

5.2.8.2.1 Requisito de informacion de Realizacidn de registro de usuario

I,

Objetivos asociados OBJETIVO_01 Realizacion de registro de
usuarios
Requisitos asociados RF_01 Realizacion de registro de usuarios
Descripcion Existen dos tipos de registro:

—~>Registro usuarios que es hecha por el
usuario de tipo administrador.

—~>Registrar antecedentes médicos que
puede ser hecha por el usuario tipo
administrador o un usuario normal en la que
registran sus antecedes médicos, para

verificar la posibilidad de ser donantes

futuros.
Tiempo de vida promedio 1 afio
Ocurrencias
Comentarios Ninguno

Tabla 19. Realizacion de registro de usuarios
Fuente: Elaboracion Propia.
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5.2.8.2.2 Requisito de informacién de Programar campafias de donacion

Objetivos asociados OBJETIVO_02Programar camparfas
de donacién
Requisitos asociados RF_0O2Programar  campafias de
donacion
Descripcion Este requisito es realizado por el

administrador de la aplicacion movil
podra programar futuras campafas de
donacion, las cuales seran notificadas
a otros usuarios que cuenten con el
aplicativo mévil.

Tiempo de vida promedio 1 afio

Ocurrencias

Comentarios Ninguno

Tabla 20. Programar campafias de donacion
Fuente: Elaboracion Propia.




5.2.8.2.3 Requisito de informacion Desactivar usuarios

Objetivos asociados OBJETIVO_03Desactivar usuarios
Requisitos asociados RF_01 Registro de usuarios
Descripcion Al igual que el requisito anterior, sera

utilizada por el administrador de la
aplicaciéon, donde este podra dar de baja
a los usuarios registrados en el sistema

gue le den mal uso de la aplicacién movil.

Tiempo de vida promedio 1 afio

Ocurrencias

Comentarios Ninguno

Tabla 21. Desactivar usuarios.
Fuente: Elaboracion Propia.
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5.2.8.2.4 Requisito de informacidén Mostrar ubicacion de las campafias de

donacion.

Objetivos asociados

OBJETIVO_04Mostrar ubicacién de las
campafias de donacion.

Requisitos asociados

RF_01 Registro de usuarios
RF_02 Programar campafas

Descripcion

La aplicacion debe permitir cargar
informacion de los puestos de control a
instalar, por administradores
pertenecientes a las autoridades
facultadas para estos operativos, sus
coordenadas del puesto de control, y a su
vez la hora con su respectiva fecha.

Tiempo de vida promedio 1 afio
Ocurrencias
Comentarios Ninguno

Tabla 22. Mostrar ubicacién de las campafias de donacién.
Fuente: Elaboracion Propia.
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5.2.9 REQUISITOS NO FUNCIONALES

La aplicacion web y la aplicacion movil deberan tener en cuenta los siguientes requisitos

no funcionales:

Facilidad de uso

El uso del sistema no requerird conocimientos avanzados en ningun area, solo se
deberan seguir unas sencillas instrucciones. Se tendrd un manual de usuario, que
permitird aprender a usarlo en poco tiempo y sera facil recordar coémo funciona,
facilitando la interaccion con el sistema.

Se recomienda que antes usar el sistema por primera vez, el usuario lea el
manual, para tener un uso mas comodo, con el cual comprendera las funciones y
el significado de los avisos del sistema, para aprovechar al maximo las funciones

gue se ofrecen.

Compatibilidad

La aplicacion web debera funcionar con los sistemas operativos Windows XP,
Windows Vista, Windows 7, Windows 8, Mac y cualquier distribucién Linux, con la
condicion que tienen que tener acceso a Internet a través de los navegadores

Internet Explorer, Netscape, Opera, Mozilla Firefox, entre otros.

Sistema flexible

El sistema permitira ser adaptado a nuevas necesidades, sera posible integrar
nuevas funciones o mejorar alguna funcién determinada con tecnologia mas
reciente como la identificacion del usuario por medio de biometria facial, para
maximizar la seguridad. El hardware y el software con el que cuenta el sistema
soportaran el desarrollo de nuevas funciones, asi mismo aceptara la optimizacion

de algun proceso que pueda mejorar su desempefio.
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Integridad de informacion

e El sistema debera asegurar la integridad de la informacion porque es de suma
importancia para su ambiente de uso un acceso y almacenamiento confiable de

los datos.
Hardware

e En cuanto al hardware la recomendacion son los dispositivos de media gama en

adelante, para un mejor funcionamiento y rendimiento de la aplicacion.

5.2.10 DIAGRAMA DE COMPONENTES

Un diagrama de componentes muestra la division del software en componentes y las
relaciones entre estos. El diagrama contiene, componentes, interfaces y relaciones, los
elementos que contendra pueden ser librerias, ejecutables, tablas, archivos y

documentos incluidos en el sistema.

cmp DIAGRAMA DE COMPONENTES /
DE - SERVIDOR
PETICION
=

|

|
' [
' |
' |
' |
' |
' |
7] HTML + J§ # C553 :
|
MainActivityjava |- _______ EMPAQUETAR - FESPUESTA

llustracién 36. Diagrama de componentes
Fuente: Elaboracion Propia.
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6. CONCLUSIONES

Una vez realizado el presente trabajo de grado y teniendo en cuenta los objetivos

formulados, se puede concluir lo siguiente:

v

La donacion de sangre voluntaria es un tema de gran importancia en todo
el pais que ha incentivado la creacion de estrategias y herramientas por
parte de las organizaciones de salud, para tratar de incentivar dicha

practica.

Se demostro que el uso de tecnologias como la movil y la web, constituye
un medio de gran ayuda para darle solucion a probleméticas de la
sociedad. Debido a su versatilidad y auge que ha tenido entre todas las

personas y en los diferentes campos de la sociedad.

El desarrollo de la aplicacibn movil DonnApp permitié contar con una
estrategia informativa, que le permitira a un posible donante de sangre
conocer un poco mas acerca de la donacion y acercarlo mas a esta
experiencia. Dando como resultado una aplicacion muy usable debido a su

facil manejo e interfaz sencilla de navegacion.

Mediante la creacion de un componente web dirigido al hospital San
Jerénimo, se pudo evidenciar mejoras significativas en el proceso
concerniente a la administracion de los donantes registrados, de las
donaciones realizadas vy la disponibilidad de unidades sanguineas.
Permitiéndole al personal de salud, contar con una herramienta capaz de

contar con informacion més confiable y de manera mas rapida.

Aunque en algunos paises se cuenta con aplicaciones dirigidas a apoyar el
proceso de la donacion de sangre, a partir del desarrollo del presente
trabajo de grado, se aporta una herramienta tecnolégica informativa que le

permitira a la poblacién de Montelibano y al hospital San Jerénimo aportar
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solucion a la desinformacion que existe en la region acerca de este tema.
Ayudando asi a la consecucion del objetivo de la donacién, el cual se

enfoca en captar mas donantes.

Finalmente, cabe resaltar la proyeccion del presente trabajo de grado si se
tiene en cuenta su usabilidad y la aplicacion que se le puede dar en toda la
region en las diferentes entidades de salud encargadas del proceso de

donacion.
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ANEXOS




Manual de instalacion de la aplicacion web DonAPP Administrador.
A continuacion se describen los pasos para instalar y configurar la aplicacion web.

Antes que nada se debe instalar el servidor que almacenara los directorios y archivos de
la aplicacion web, en este caso se recomienda usar XAMPP el cual significa X para todos
los sistemas operativos, A para apache que es nuestro servidor HTTP, M de MySQL que
serd nuestro motor de base de datos, P de PHP que serd nuestro lenguaje de
programacion del lado del servidor, y P de PERL que es otro lenguaje de programacion

del lado del servidor, el cual no usamos en el proyecto.

Para instalar XAMPP hay que descargar el instalador de su pagina web:

https://www.apachefriends.org/es/index.html

Si se trabaja en el sistema operativo Windows, se puede usar dos tipos de servidores,
WAMPSERVER 0 XAMPPSERVER, Después de instalar el servidor seguir los siguientes

pasos:

e Dirigirse al disco local C.

e Ingresar en xampp 0 wamp

e Ingresar en htdocs si es xampp 0 www Si es wamp

e Pegar en esa carpeta el directorio llamado ‘servidor_DonAPP’ que contiene todos

los médulos del sistema.

Como se muestra a continuacion:
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- X

(Nt | “—l
o]

-

/-;\_ | » Equipo » Discolocal (C:) » xampp » htdocs » v Buscar htdocs

Organizar v Incluir en biblioteca v Compartir con v Grabar Nueva carpeta =~ 0 @
»
c: £ Nombre Fecha de modifica... Tipe Tamario
»{ Favoritos
& Descargas . servidor_donapp 03/11/201510:30 ...  Carpeta de archivos
Bl Escritorio temp 04/11/201501:20 ...  Carpeta de archivos

1| Sitios recientes
£3 Dropbox

87 Google Drive

4 Bibliotecas
& Apps
5] Documentos
le=| Imagenes
.J’ Musica

al CLL A AN AN RALSY

llustracién 37. Instalacion del servidor
Fuente: Elaboracion Propia.

Si por el contrario dispone de un servidor configurado en el sistema operativo Linux, es
necesario acceder a /www ubicado en el directorio /var del sistema de archivos y ahi

alojar el sistema de directorios de nuestra aplicacion web.

Instalacion de la base de datos.

La aplicacién web y mévil requiere de una base de datos, la cual esta disefiada para su
funcionamiento en el gestor de base de datos MySQL, cuyo nombre es “DonAPP” |a cual
consta de 12 tablas y 1 vista. A continuacion se muestra el contenido de la base de datos
DonAPP.
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aesrea ooz <\ ... $Z20OT e

€« C' | [ localhost/phpmyadmin/#PMAURL-1:db_structure.php?db=donapp&table=&server=18target=_8itoken=a42b8b2cc4db1d7126chbd3b96bb6f154 7w @ =

php 8 L7 Servidor 127.0.0.1 » @ Base de datos: donapp
Hed e &% Estructura }:I sqQL 4 Buscar i Generar una consulta [i= Exportar =} Importar f Operaciones 22 Privilegios éﬁ Rutinas ¥ Mas
Reciente  Favoritas
B Tabla = Accién Filas g Tipo Cotejamiento Tamafio Residuo a depurar
g Musva almacen i [E] Examinar 34 Estructura % Buscar 3¢ Insertar §§ Vaciar @ Eliminar 8 InnoDB  utfd_spanish_ci 16 k8
+, i cdeol antecedentes i [C] Examinar s Estructura % Buscar 3¢ Insertar g Vaciar @ Eliminar 1 InneDB  utfd_spanish_ci 32 ke =
e dOHanz campa_a i [E] Examinar 3 Estructura % Buscar §¢ Insertar i Vaciar @ Eliminar @ InneDB  utfd_spanish_ci 2 ke
T jNalea donacion 3 =] Examinar 3 Estructura 4 Buscar 3¢ Insertar g Vaciar @ Eliminar @ InnocDB  utfd_spanish_ci 48 KB =
()34 almacen es #¢ [E Examinar 34 Estructura G Buscar 3¢ Insertar @ Eliminar  ~2@ Visualizar —
I’f jzt;:c::mes natificar i =] Examinar 3 Estructura 4 Buscar 3¢ Insertar gl Vaciar @ Eliminar @ InnoDB  utf8_spanish_ci 32 kB =
.L:yi dgﬂau;ﬂ persona i [E] Examinar 34 Estructura (% Buscar 3¢ Insertar gl Vaciar @ Eliminar 1 InnoDB  utf8_spanish_ci 32 k8
‘:"fk notificar persona_ubicacion y ] Examinar Js Estructura 4 Buscar ¢ Insertar 5 Vaciar @ Eliminar 2 InnoDB  utf8_spanish_ci 32 kB -
iif pe:::: ubicacion rol i"g (=] Examinar 4 Estructura (% Buscar 3¢ Insertar %Vamar @ Eliminar 3 InnoDB  utf8_spanish_ci 16 ke
L:_P‘:: - salidas f\? |=] Examinar s Estructura % Buscar 3¢ Insertar ﬁ\la:\ar @ Eliminar 2 InnoDB  utf8_spanish_ci 32 k8 -
-:l--k salidas salud i [E) Examinar 34 Estructura (% Buscar 3« Insertar §l Vaciar @ Eliminar 11nnoDB  utf8_spanish_ci 2 K8
T"k ja\udl : tiposalud i (-] Examinar Js Estructura % Buscar 3¢ Insertar g Vaciar @ Eliminar 5 InnoDB  utfd_spanish_ci 16 kB =
l:j: u‘:‘:s:c:n ubicacion i [E] Examinar 34 Estructura % Buscar 3¢ Insertar §§ Vaciar @ Eliminar 8 InnoDB  utfd_spanish_ci 16 k8
=L%) Vistas 13 tablas Nimero de filas 29 InnoDB latin1_swedish ci 336 k8 eB
ﬁ:u:va t Marcar todos Para los elementos que estan marcados: v

llustracién 38. Instalacion de base de datos
Fuente: Elaboracion Propia.

Instalacion de la aplicacién web en el servidor web.

Para la instalacion de la aplicacion web en un servidor web publico, inicialmente
hicimos una busqueda de los mejores sitios de alojamiento de apps webs y nos dio
como resultado que el servidor gratuito Tuars.com era una opcion aceptable para alojar

nuestra aplicacion web.

1. Iniciamos sesion o nos registramos en caso tal de no tener cuenta.

@bars Hosting

E-mail |

Clave/Password

Language | English v
k

llustracién 39. Iniciar sesion servidor
Fuente: Elaboracion Propia.
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2. Crear nuestro hosting, con el domino DonAPP.tuars.co

Elegirel tema de

Espatol  v| gy v

= = < | oy S A =z - e |
Mi perfil Hosting Dominios Facturas Ayuda Noticias Asistencia Referidos Cerrar sesion

Cuentas activas

Dominio Plan Expires at Estado Notas Acciones
donapp tuars.co Gratis - Activo - Acceder

Create new account

llustracién 40. Crear hosting
Fuente: Elaboracion Propia.

3. Importamos nuestro sitio con ayuda de la opcién “Importar sitio”.
j. Tuars.com | Dashboard X_ !

uars.com/index

&7 T <o &P [ J
Detalles Primeros pasos Actualizar Cuenta Cambio de contrasefia
3 -% Informacion de la cuenta
Cambiar el tema Cambio de idioma Dominio donapp.tuars.co
Direccian IP: 31170167 184
Mensajes de correo electronico Nombre de usuario u312817249
Clave/Password:
M = E Uso de Disco: 6.53/5000 MB
Gestionar mensajes de Manejo de reenvios Editar registro MX Webmail
correo electronico Ancho de banda 0.00 /50000 MB
Inicio de raiz: Ihome/u312817249
Servicio de control de Correo Sent Mail Logs Servidor de Nombres. serverid fuars.com
IP del servidor: 31.170.166.16
. La carga del servidor: B8.64
Dominios
Carga del servidor
E - ) Apache Versidn: Apache2.2.17
Subdominios Dominios aparcados Dominios Adicionales Redirecciones
PHP Version: 53
MySQL Version: 5.1.58
Sitio web
. . 2015-10-03
. Activada: 013354
Estado @ Activo
Importar sitio Impaortar base de datos Caonstructor Web Auto instalador
Plan de Hosting: Gratis.
" Conjunto de
F caracteristicas: BEEL
Estadistica Ultimos visitantes Paginas de error Website Templates

llustracién 41. Importar nuestro sitio
Fuente: Elaboracion Propia.
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4. Para subir nuestro servidor, antes debemos comprimir en formato .zip, .rar, o

tar.gz, luego lo seleccionamos y le damos click en la opcion importar web.

Mi perfil Hosting Dominios Facturas Ayuda Noticias Asistencia Referidos Cerrar sesion

Herramienta de importacion web
Buscar

Proporcione archives .zip, .tar o .tar.gz para extractarios directamente en tu sitio web. Esto puede tomar largo tiempo, dependiendo

| del tamafio de su web. El archive no puede ser mayor a 100 MB

Archive (.zip, tar o tar.gz) max 100 MB Seleccionar archivo | No se eligid archivo
0_\ Inicio Impartar web

,3 Cuentas

Detalles

Primercs pasos
Actuglizar Cuenta
Cambioc de contrasefia

Cambiar el tema
Cambio de idioma

llustraciéon 42. Comprimir formato
Fuente: Elaboracion Propia.

5. Creamos nuestra base de datos dando click en la opcion base de datos MySQL.

Avanzado
- @ o ]
Bases de datos MySOL phphyAdmin Cron Jobs SSH consola
~ @ ~
Zona DNS Editor Info PHP Salida de Cron PHP Configuration

llustracién 43. Crear la base de datos
Fuente: Elaboracion Propia.
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6. Importamos la base de datos en formato .sql y le damos en la opcién continuar.

E > sql7.tuars.com/phpmyadmin/index.php?db=u _dona&token= al7e C c6a
€ C' | [} sq7.u /phpmyadmin/index.php?db=u312817249_dona&token=914fb21038a17e487090205cd366dc6
i Cf localhost 2817249 _dona
phpMyAdmin |& = S
B 4 Estructura | L SQL -4 Buscar | [J Generar unaconsulta [ Exportar | = Importar =~ #° Operaciones 4 Rutinas ® Seguimiento | o Disefiador
@ @
&8s e @ Tabla » Accién Filas g Tipo Cotejamiento  Tamafio Residuo a depurar
— — () almacen [ Examinar 3 Estructura % Buscar 3 Insertar i Vaciar @ Eliminar & MyISAM  utfB_spanish_ci 2.2 k8
j(lablasirecientes) Ewul mm d 7] Examinar ¢ Estructura % Buscar §¢ Insertar (5 Vaciar @ Eliminar 2 MyISAM  uif8_spanish_ci sie
=] almacen (] campa_a [=] Examinar  Estructura % Buscar ¥ Insertar ﬁ\/aclav @ Eliminar 2 MyISAM  utf8_spanish_ci 3.2 KE
= | donacion ~| Examinar 7 structura % Buscar ¥¢ Insertar ‘aciar iminar 2 My _spanish_ci “.1KE
|7l antecedentes d E E B Sl Vs El MyISAM  utf3. h
[ campa_a O es [F] Examinar 4 Estructura % Buscar %« Insertar gl Vaciar @ Eliminar £ Visualizar —
[{dogacion ] notificar | =] Examinar e Estructura 4 Buscar ¥ Insertar lﬁl‘w’aclar @ Eliminar @ MyISAM utf8_spanish_ci 1KE
“je_s
. [J persona =] Examinar structura % Buscar ¥« Insertar ‘aciar iminar 2 My utf8_spanish_ci 3.5 KE
S R E: E: B £l Wi El MyISAM  utfg, h
(] persona (| persona_ubicacion 7| Examinar Js Estructura % Buscar %« Insertar ﬁ\w’aclar @ Eliminar 1 MyISAM utf8_spanish_ci 3 KE
[=] persona_ubicacion O rol [=] Examinar  Estructura % Buscar ¥ Insertar ﬁ\/aclav @ Eliminar 2 MyISAM  utf8_spanish_ci 2.1 KB
[E] rol || salidas | =] Examinar e Estructura 4 Buscar ¥ Insertar lﬁl‘w’aclar @ Eliminar @ MyISAM utf8_spanish_ci 3 KE s B
= salidas ) salud [F] Examinar 4 Estructura % Buscar %« Insertar gl Vaciar @ Eliminar 1 MyISAM  utf8_spanish_ci 3 ke
= (] tiposalu ~| Examinar 7 structura % Buscar ¥¢ Insertar ‘aciar iminar 5 My _spanish_ci 2.2 KE
7 salud lud E E B F W = MyISAM i3 h
& tlf’osal!'ld ] ubicacion [=] Examinar  Estructura % Buscar ¥ Insertar ﬁ\/aclav @ Eliminar 4 MyISAM  utf8_spanish_ci 2.4 KE 55 B
~| ubicacion
= 13 tablas Namero de filas 22 MylSAM utf8_unicode_ci 32.7 KE 104 B
i%ﬁ 1t Marcar todos / Desmarcar todos / Marcar las tablas con residuo a depurar ‘ Para los elementes que estan marcades: ¥

llustracién 44. Importar base de datos
Fuente: Elaboracion Propia.

7. Entramos a nuestro sitio escribiendo la url: DonAPP.tuars.co

€« - C' [ donapp.tuars.co %o

Iniciar sesion
Usuario &
Contrasefia a

Entrar

Universidad de Cordoba - Monteria, Cordoba - 2015

llustracién 45. Nuestro sitio Web
Fuente: Elaboracién Propia.
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http://www.donapp.tuars.co/

MANUAL DE USUARIO

A continuacién se describen una serie de pasos que hacen referencia al uso del sistema.

MANUAL DE USUARIO DE LA APLICACION WEB.

- La siguiente es la imagen es la principal de la aplicacion o también es llamada la
pagina de inicio de la aplicacion web, es la que primero se abre cuando un usuario
desea visitarla, es aqui donde cualquier usuario (administrador) digitara su usuario

y contrasefia, para asi puede acceder a su perfil y al contenido de la aplicacion,

DonAPP

Iniciar sesion
Usuario a
Contrasefia

Entrar

Universidad de Cordoba - Monteria, Cordoba - 2015,

llustracién 46. Pantalla de inicio
Fuente: Elaboracion propia




Al digitar el usuario y contrasefa correcta del administrador, se nos mostrara esta
pagina, en el cual nos muestra las funciones del administrador, como lo son:

administrar, crear campanas, insertar donaciones, notificar y unidades de sangre.

# Home.

®

movil. © Dale ur

nar las funcionalidades de la ap

fola! bienvenido a DonAPP Administrador, el componente web que permite ges

& Por qué donar sangre £ Proyecto

Por qué donar sangre ?

La donacion de sangre es un acto solidario y de participacion ciudadana que beneficia el conjunto de la sociedad

& Para ti es sélo un momento, pero para muchos enfermos puede suponer la vida.
La donacion de sangre es un acto sencillo, seguro, nada doloroso, y asistido por profesionales especializados en todo momento. Paratl. no comporta ningun riesgo pero, en cambio, para enfermos de todo

el territorio, puede suponer avanzar en su proceso de curacion

& Las donaciones altruistas, la unica fuente de obtencion.
A pesar de los avances médicos y tecnologicos, por el momento, la sangre no se puede fabricar y solo se puede obtener de las donaciones altruistas de las personas.

4 Cada donacion puede ayudar hasta a tres enfermos diferentes.
Ya que de cada donacion de sangre se obtienen tres componentes sanguineos diferentes con aplicaciones propias, podemos afirmar que ayudamos hasta a tres enfermos diferentes.

4 La sangre y sus componentes tienen una vida limitada.
os concentrados de hematies se conservan 42 dias

lasma se conserva 1 aio

Las plaquetas se conservan 5 dias

& El uso es diario: cada dia hacen falta 1.000 donaciones en Catalunya.

La necesidad de sangre es constante y, por lo tanto, también lo deben ser nuestras donaciones. Cada dia, todos los hOSpITa\éS y clinicas de Catalunya necesitan sangre 0 componentes sanguineos para
atel r a sus enfermos, ya que la mayoria de intervenciones quirargicas y muchos de los tratamientos médicos requieren transfusiones. La transfusion de sangre o de sus derivados se ha convertido en
una parte imprescindible en la actual asistencia sanitaria

& La donacion, un acto cotidiano.
La donacién no debe estar vinculada a situaciones de tragedia o de emergencia sino que debe ser un acto cotidiano y habitual en nuestras vidas. Solo donando sang
eden donar hasta a 4 veces al afio y las mujeres 3, siempre y cuando se respete el in

n regularidad, dispondremos
valo minimo de dos meses entre

siempre de sangre suficiente y segura en stock. Recordamos que los hombres
donaciones

llustracién 47. Pagina del administrador
Fuente: Elaboracion propia

En el boton administrar usuarios, podemos visualizar todos los usuarios

registrados y todos sus atributos, como lo son el tipo de documento, su
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documento, nombres, apellidos, gs (grupo sanguineo), usuario y permisos que
este tiene.

(¢ Administrar usuarios.

[# Usuarios registrados en DonAPP.

10 v registros por pagina Buscar:
T.DOCUMENTO DOCUMENTO NOMBRES APELLIDOS GS§ USUARIO PERMISOS
No hay datos disponibles en la tabla

Mostrando 0-0 de 0 entradas

llustracién 48. Pagina para administrar usuarios
Fuente: Elaboracion propia

El siguiente botdn es el llamado crear campafias, en donde podremos instaurar la

campafia deseada, asi como su ubicacion, su nombre, su slogan, las fechas y su
direccion.

(¢’ Crear Campanas de donacién de sangre.

(# Crear campafias de donacién de sangre

Datos Ubicacion € Anterior

Nombre de la campafia de donacién.”

slogan de la campafia.*

Fecha y hora de inicio de la campafa.*

dd/mm/aaaa - —-

Fecha y hora final de la campafia.”

dd/mm/aaaa - —-

Direccion.”

llustracién 49. Crear campafias de donacién de sangre
Fuente: Elaboracién propia

Para crear las campafas de donacion, primero llenamos los campos: Nombre de
la campafa de donacion, slogan de la campafa, fechas y horas de inicio y fin de
la campafia y direccion.
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llustracién 50. Campos para la creacion de campafas

Nombre de la campaiia de donacién.”

Slogan de la campaiia.”

Fecha y hora de inicio de la campafia.

dd/mm/aaaa - -- -----

Fecha y hora final de la campaifia.*

dd/mm/aaaa --I-- -

Direccion.*

Fuente: Elaboracién propia

Después de llenar los campos anteriores, precedemos a crear la ubicacion de ella,

esto se hace presionando el botdn siguiente (color verde)

Ubicacion

llustracién 51. Crear ubicacién de la campafia
Fuente: Elaboracion propia
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- Al presionar el botdn anterior, nos aparecera la siguiente ventana,

Dates m e

Ubicacion de la pafia de
NULL
Seleccione un punto en el mapa 6 usar Geolocalizacién
- i
e ¢
Mapa seie 5 69 £l Sabanal
2
% © ) S
2, Cop % Risuena
% G
%, R
Ay A
&
g
&
s ¥ o
> $ %, o
& 5 o oY,
< Monteria & w0 Vie® (4
Wo® ey
%
S Calte g,
< @)
F
&
&
W8
<@
) %y,
£ ’
Google 2 g
g £ 2 Datos de mapas 2015 Google Términos deuso  Informar de un error de Maps

llustracién 52. Mapa para la ubicaciéon de la campafia
Fuente: Elaboracion propia

- Para seleccionar el lugar de la ubicacion en el mapa mostrado, esto lo hacemos
dando click en la parte deseada y se nos aparecerd un mensaje de confirmacién

y si deseamos continuar le damos “OK” asi:

Mensaje:

Ubicacion seleccionada, Direccion (Monteria-Cereté), desea continuar?

Cancel n

llustracién 53. Confirmacién para seleccionar la ubicacion de campafa
Fuente: Elaboracion propia
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Después de darle en “ok”, le damos en la parte de abajo en el botén aceptar y nos
aparecera otro mensaje de confirmacion:

Mensaje:

Desea programar esta campafia de donacion de sangre?

I‘_:anL-EI ﬁ

llustraciéon 54. Mensaje de confirmacion de la programacion de campafia
Fuente: Elaboracion propia

Finalmente si ya el usuario hizo todo lo anteriormente mencionado, nos aparecera
este mensaje, diciéndonos que creamos exitosamente la campania.

Mensaje:

La campafia de donacion ha sido programada y notificada correctamente.

llustracién 55. Mensaje de creacion de campafia de donacion
Fuente: Elaboracién propia

El tercer boton del perfil administrador, tiene como nombre insertar donaciones,

en la cual podremos insertar la cantidad de ml, la fecha y alguna observacion.

& Registrar donaciones de los usuatrios.

8 Usuarios registrados en DonAPP.

10 v records per page

search
TIPO DE DOCUMENTO DOCUMENTO NOMBRES

APELLIDOS GSYRH USUARIO T. DONACION(mL)
CcC 1067891493 User1 ApeUser1 B Usuario1 0.00
Showing 1 to 1 of 1 entries

q

llustracién 56. Registrar donaciones de los usuarios
Fuente: Elaboracion propia
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Para insertar los campos anteriores le damos en el boton insertar de color verde.
Una vez llenado esos campos, damos en el botdén aceptar.

& Registrar donaciones de los usuarios.

Documento:

Usuario:

cantidad(mL)*:

Fecha™:

Observaciones":

(CC) 1067891433

User1 ApeUser1

15

04/11/2015

ninguna

Cancelar

llustracién 57. Campo para registrar donaciones
Fuente: Elaboracion propia

Después de dar en aceptar nos mostrar esta ventana con los datos ingresados.

& Registrar donaciones de los usuarios.

& Usuarios registrados en DonAPP.

search

T. DONACION(mL)

10 v records per page

TIPO DE DOCUMENTO DOCUMENTO NOMBRES APELLIDOS GSyRH USUARIO

Showing 1 to 1 of 1 entries 1

cC 1067891493 Userl ApeUsert B Usuario1 15.00

llustracién 58. Datos insertados
Fuente: Elaboracion propia

La pendaltima funcion del perfil administrar es denominado enviar notificacion, que
tiene como funcion remitir mensajes a los usuarios que estan registrados en la
aplicacion movil segun su tipo grupo sanguineo y Rh. Para completar esta

operacion damos en el botdn aceptar.
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# Enviar notificaciones.

* Enviar notificaciones

Encabezado™:
Mensaje*: Digite el mensaje
4
Filtrar por GSy RH" Todos. v

Enviar Cancelar

llustracién 59. Enviar notificaciones
Fuente: Elaboracion propia

El ultimo botén y uno de los mas importantes es el de unidades de sangre, en el
cual veremos en la parte superior derecha un filtro de busqueda, ademas un
inventario de la gestiéon de entrada - salida de grupos sanguineos y Rh,también el
total de la disponibilidad de ellas.

& Unidades de sangre.

Grupo sanguineo y RH, E/S

10 v records per page searen:[ |

GS. Entradas(mL) salidas(mL) Total disponibles(mL)

A 0,00 0,00 0
A- 0,00 0,00 0
AB 0,00 0,00 0
AB- 0,00 0,00 0

B 15,00 0,00 15
B- 0,00 0,00 0

o 0,00 0,00 0
o- 0,00 0,00 0 Descontar
Showing 1 to 8 of 8 entries. Previous 1 | Next

<k

llustracién 60. Unidades de sangre
Fuente: Elaboracion propia
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En la ventana anterior también se puede visualizar un boton llamado descontar
(color rojo), que esta en frente de cada grupo sanguineo. Al dar click sobre él, se

nos abrira otra ventana, la cual nos mostrara dos funciones:

—~>La primera es la del grupo sanguineo y cantidad a salir, aqui digitamos los
campos de fecha y la cantidad en (ml) que va a salir de un grupo sanguineo

previamente seleccionado.

—>La segunda funcién de esta ventana es la de los datos del receptor en la cual
digitaremos el niumero de documento, nombres y apellidos y su grupo sanguineo

correspondiente.

Una vez llenado todos estos campos mencionados de estas dos funciones,

procedemos con presionar aceptar

& Salida en mL Sangre.

& Grupo sanguineo y cantidad a salir

Grupo sanguinec y RH a A
descontar':

Fecha™: dd/mm/aaaa

Cantidad(mL)": B

& Datos del receptor.
N. Documento”:
Nombres y apellidos”:

G. sanguineo del receptor': Seleccione

Cancelar

llustracién 61. Salidas de unidades de sangre
Fuente: Elaboracion propia
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- Finalmente cuando el usuario administrador termine de realizar sus funciones,
procedemos a salir del sistema, este paso se realiza dando click en la parte
superior derecha de la pagina a su usuario correspondiente (en este caso es
llamado usuariol) y se desplegard un botdén llamado cerrar sesion y lo

presionamos.

DonAPP = E Usuario1 ~
@A Home -
# Home.,

(& Administrar

llustracién 62. Cerrar sesion
Fuente: Elaboracion propia

- Una vez realizado los pasos anterior, se nos mostrara un mensaje de
confirmacion, que si estd seguro de cerrar sesion, si esta de acuerdo solo debe
presionar “ok” y listo se saldra de la aplicacion retornando a la pagina principal

(ver ilustracién 37)

Mensaje:

Esta seguro de cerrar sesion?

Cancel m

llustracién 63. Mensaje de confirmacién de cerrar sesion
Fuente: Elaboracion propia
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MANUAL DE USUARIO DE LA APLICACION MOVIL.

- La siguiente imagen nos muestra la el instalador .apk de la aplicacion movil.

= RAR 2E &

" Arriba un nivel

DonAPP.apk
2,16 MB

llustracion 64. Instalador .apk
Fuente: Elaboracion propia

- Parainstalarla la seleccionamos y se nos mostrara en pantalla una imagen como

la siguiente, en donde le daremos en instalador de paquetes.

®

Instalador de Verificar e
paquete instalar

Siempre H Solo una vez |

llustracién 65. Instalador paquete
Fuente: Elaboracion propia

- Al darle en el instalador de paquetes, nos mostrara una nueva imagen en la cual

proseguimos en darle en instalar.

+ DonAPP

¢Desea instalar esta aplicacion?

Almacenamiento

Modificar/el r contenid

f

roles de hardware
ist je audic

Herramientas del
sistema

mped

Mostrar todo

Cancelar Instalar

llustracién 66. Instalacién paquete
Fuente: Elaboracion propia

109




- Después de hacer los pasos anteriores, en el escritorio 0 en el menu de nuestro

dispositivo nos aparecera el icono de la aplicacion asi.

+

DonAPP

llustracién 67. Icono de la aplicacion
Fuente: Elaboracion propia

- Para entrar la seleccionamos y se nos mostrara una interfaz como la siguiente,

el cual es la imagen principal de la aplicacion.

DonAPP +

+|nicia sesion.

Usuario:

Contraseria:

Aceptar

Registrarse

llustracién 68. Pantalla inicial
Fuente: Elaboracion propia

- Nos encontramos en laimagen anterior dos botones: aceptar, que este es utilizado
cuando ya esté registrado y registrarse, que es para cuando el usuario se quiere
registrar.
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=>» Si el usuario desea registrarse pulse el boton verde, en el cual tendra que llenar
unos campos, Y si todo es llenado correctamente le mostrar una imagen como la

siguiente, que nos dir4 que ya estamos registrados

Alert

Ha completado sus datos

personales correctamente.

o]0

llustracién 69. Registro exitoso
Fuente: Elaboracion propia

- Después de estar registrado en la aplicacién, procedemos a ingresar nuestro
usuario y contrasefia y seleccionamos el botdn aceptar. A continuacion se nos

mostrar una ventana como la siguiente, la cual estaran todas las funciones de

dicho usuario.

DonAPP+

Bienvenido a DonAPP+ alonsob, Recuerda
darle un uso adecuado a esta aplicacion.

llustracién 70. Paginainicial
Fuente: Elaboracion propia

- Al estar dentro de la aplicacién esta posee 9 funciones, que las describiremos a
continuacion:
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- La primera funcién es llamada “Mi Perfil”, el cual nos mostrara todos los datos
del usuario que ha iniciado la sesion:

DonAPP +

+Mi perfil. o

Tipo de documento(*):
cC

Numero de documento(*):
1234567890

Nombres(*):
alonso

Apellidos(*):

buraos

llustracién 71. Boton mi perfil
Fuente: Elaboracion propia

- Otro boton de la aplicacion es el llamado “Buscar”, tiene como funcion de
mostrar al usuario las personas gque se encuentran usando la aplicacién, como
se muestra en la siguiente imagen, en donde veremos a otro usuario aparte de
este usando esta aplicacién y su ubicacion respectiva.

DonAPP+

PERSONAS USANDO LA APLICACION
ACTUALMENTE

Mapa  Satélite )

Los Garzones
Aeropuerto Lo: zones +

El Socc
LasB

Claval

El Sat

Ris

2

Monteria

Google e e mapas 2015 Google  Términos de uso

llustracién 72. Boton buscar
Fuente: Elaboracion propia
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- El siguiente botdn tiene como nombre “Puedo donar?”, al entrar en este se nos
mostrara una ventana en la cual debemos de responder unas preguntas para
tener la seguridad de que este usuario si estar 0 no apto para donar (ilustracion
73).

Después de contestar un sencillo cuestionario nos aparecerd debajo de la
ilustracion 73 un mensaje de aprobacién para donar, diciéndonos que estamos

aptos para esto (ilustracién 74).

Don APP+

+Puedo donar?. o

Condicién Valoracién
1. Ser mayor de 18 y menor v
de &5 afios de edad m +
v
i v

5. No padecer 6 haber
padecido de cancer ni tener 7
enfermedades del corazon o

llustracién 73. Cuestionario de puedo donar?
Fuente: Elaboracion propia llustraciéon 74. Confirmacion para donar
Fuente: Elaboracion propia
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Un nuevo botdn que aparece en la pantalla inicial, es el llamado “Porque Donar?”,
el cual nos da una breve descripcion de la importancia de la donacién de sangre

y de las personas que precisan transfusiones.

DonAPP +

+Porque donar?. o

¢Por qué es importante donar sangre?

Las donaciones de sangre contribuyen a
salvar vidas y a mejorar la salud. He aqui
algunos ejemplos de personas que
precisan transfusiones:

- Las mujeres con complicaciones
obstétricas  (embarazos  ectopicos,
hemorragias antes, durante o después
del parto, etc.);

- Los nifios con anemia grave, a menudo
causada por el paludismo o la
malnutricion;

- Las personas con traumatismos graves
provocados por accidentes; y

- Muchos pacientes que se someten a

E DI S

llustraciéon 75. Porque donar?
Fuente: Elaboracion propia

Otro botdn que nos muestra es el llamado “El Proyecto”, el cual es una

presentacion del proyecto, es decir, es una portada con su titulo, integrantes,

asesor y la universidad el cual es presentada esta investigacion.

+Proyecto. o

DISENO E IMPLEMENTACION DE UNA
APLICACION WEB/MOVIL EN ANDROID
PARA EL REGISTRO, UBICACION,
RELACION SANGUINEA DE DONANTES

DE SANGREYUSODE
GEOLOCALZIACION PARA UBICACION DE
CAMPANAS DE DONACION EN LA
CIUDAD DE MONTERIA.

INTEGRANTES:

YEFRI DAVID RUIZ RAMOS
SANDRA YULIETH PENA QUINTERO

ASESOR:

JAVIER PENICHE PADILLA

llustracién 76. Proyecto
Fuente: Elaboracion propia
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La siguiente funcion es llamada “Cuanto?”, la cual nos mostrar una imagen que

nos mostrara el monto en ml de cuanto ha donado este usuario registrado en las

campafas de donacion.

DonAPP +

+Cuanto he
c (+]

onado?

0.00 mL

Recuerda que al donar sangre
regalas + vida!

llustracion 77. Cuanto he donado?
Fuente: Elaboracion propia

El siguiente boton es uno de los mas importantes, llamado “Notificaciones”, el cual
es donde nos muestra los mensajes enviados por el administrador, informando

sobre alguna necesidad que tengan acerca de un tipo de sangre y Rh que este no

disponga.

+Notificaciones

encabezado:

SE NECESITA DONACION DE
SANGRE O-

Mensaje:
SE NECESITA DE FORMA

GSyRH:
Todos los GSy RH

Fecha:
2015-11-04 17:44:41

llustracién 78. Notificacionesl1
Fuente: Elaboracion propia
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En el caso de que el usuario no se encuentre dentro de la aplicacion, recibira un

mensaje, informandolo acerca de esta necesidad asi:

Bluetooth
|

Notificaciones Borrar

SE NECESITA DONA..
SE NECESITA DE FORMA URGE}

llustracién 79. Notificaciones?2
Fuente: Elaboracion propia

El penultimo botdn de esta aplicacion, es llamado “Donde?”, el cual tiene como

funcién permitir la visualizacion al usuario de o las campafias de donaciones que

se encuentran instaladas actualmente, como nos muestra la siguiente figura:

DonAPP +

CAMPANAS DE DONACION ACTUALES

llustracién 80. Donde donar?
Fuente: Elaboracion propia

Finalmente cuando este usuario decida salir de la aplicacion solo debe presionar

el boton llamado salir, y aceptar la confirmacion de cierre de sesion.

Confirm

Estas seguro de cerrar

sesion?

Aceptar Cancelar

llustracién 81. Cerrar sesion
Fuente: Elaboracion propia
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